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YARATICI EGIiTiM CALISMALARINDA BIR ARAG:TIYATRO ve
CANLANDIRMA

Nihal Kuyumecu
OZET

Tirkiye'de editim sistemi sahip oldudu oforiter yapisiyla
giderek gadin gereklerine uygun insan yefistirmekten uzaklagmak-
tadir. Otoriter editim sistemi iginde gocugun yerini sorguladigimizda,
gocugun verilen bilgileri oldugu gibi aldidini, lzerinde diistinmeden,
kendi ifadesine doniistlirmeden, bir bagka deyisle Oziimsemeden
sadece ezberledigini, kendisinden istenildifinde de aym sekilde
verdigini goriiyoruz. Giderek bir yigina dénilsen bilgiler. zaman iginde
de unutuluyor. Bu sistem iginde gocuk, bir. stire sonra bulundugu grup
icinde sadece verilenie yetinen, kendi sesini duymayan, hatta kendi
varitginin, sahip oldugu potansiyelin farkinda olmayan pasif,
yaraticilikian uzak, lretmeyen, risk almayan bir vartk haline dondistiy-
or. Bu galisma kapsaminda amacimiz, ders sirasinda bilinen klasik
yontemierin diginda, gocudu merkeze yerlegstiren, kendini ifade efme-
sine ve duyularint gelistirmesine yardimct olabilecek yontemier. Gner-
mektir. "Tiyatro ve Ganfandirma®yi kulfanarak bir. dersi nasil isleyebil-
iriz, oyun yoluyla ¢ocuklara nasil ulasabiliriz gibi sorularin yanitlarin
vermeklir.

Anahtar Sozciikler: Egitim tiyatro ve canlandirma -

The education system in Turkey with its authoritarian structure
is increasingly gefting away from educating people according fo the
contemporary norms which is appropriate with our time, When we
question the place of child In this authoritarien edudcation system, we
see that, the child takes the knowledge as a mass without thinking on
it and without fransforming it to his or her. own statement. In other
words s/he feams it by heart without interiorizing the knowledge and
gives it back in the original form when it is asked. By the time passing,
the knowledge becomes a pile and if's forgotten easily. in such a sys-
tem the child becomes someone who satisfy only with the given and
not aware of his or her. own capacity and potential. Students in this
system passive, far away from crealivity, not productive at alf and
never take risks. In this study our aim is to propose new methods
which will help to put the children in the center and give the chance tfo
state themselves ans also give the opportinities to develop their sens-
es, how we can study any subject by using theatre and dramatization
and how we can get children by the help of games are the questions
to be answered wilf be the confent of this study.

Keywords: Theatre in Education - performing
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Egitim Sisteminde otoriter yaklagimfar:

Tarkiye'de ¢ocuda yénelik her etkinlikte otoriter bir yapidan séz ede-
biliriz. Ozellikle egitim sisteminde var olan otoriter yapi, geleneksel aile
dizeni ile daha da pekistiriimekte, giderek ¢agin gereksinimlerine cevap
verecek insanlar yetistirmekten uzaklasmaktadir. Sintflarin fiziksel kosullan,
giyilmesi zorunlu olan tek tip dnlitkler, belirgin bir hiyerarsik yapinm egemen
oldugu 6gretmen-6grenci iliskileri ve bu hiyerargik yapi iginde ders isleme
yontemleri otoriter yapinin varhi§imi kanmitlamaktadir. Ogrencilerin arka
arkaya oturdugu ve birbirlerini géremedigdi bir sinif diizeni iginde yer alan
Ogretmen, siniftaki konumu itibariyle tek otorite olarak belifenmektedir.
Ogretmen anlatir, digerleri dinler. Sinifin tim diizeni bir tek kisinin rahat
gérilmesi Uzerine kurulmustur ki, o kigi de "6gretmen“dir. Cocuktan, bodyle
bir sinif diizeni iginde dogasina aykin olarak hareket etmeden oturup, dgret-
meni dinlemesi beklenir. Cocuk bunun sonucu olarak égretimin ilk yillarin-
dan itibaren kendisi ile 63retmen arasinda bir sinir kayar ve giderek bu sinir
gorlinmeyen, agilamaz duvarlara doniisiir. Odretmen bilgiler verir, anlatir,
gerektijinde dikte ettirir. Dersler video, bilgisayar vb. teknolojik yeniliklerle
zenginlestiriimis olsa dahi temelde degisen ¢ok fazla birsey olmaz; ¢linkd,
bilgi aktaran 6gretmenin yerini, bilgi aktaran bir takim araglar almistir ve
sonug olarak 6grenci kendisine bilgi aktaran bir otorite ile kars! kargiyadir.
Ogrenci edilgendir. Bu diizen, bir tarafin {istinligiini kabul eden, digerine
s0z hakki vermeyen, verse bile sinirflar kesin cizgilerle belirlenmis bir
anlayig icinde ytiriyen demokratik olmayan bir sistemdir. Gegtigimiz yillarda
bir ilkdgretim okulunda "Egitimde tiyatro” ¢alismalan kapsaminda yaptigimiz
bir uygulamada, grup lideri tartigma ortamini yirtitmekte glglik gekiyordu.
Glnkt salonda daire bigiminde yere oturan grupta kimse kimseyi dinlemiy-

or, hepsi ayni anda, seslerini duyurmak icin giderek yikselen bir ses tonuy-
la konuguyorlardi. Cocuklar, programin Ustiinden 3-4 hafta gegmesine rag-
men hala bu durumu israrla stirdiirtiyorlardi. Bir giin salonun kapal olmasi
nedeniyle calismanin sinifta yapilmas1 gerekti. Sinifa yerlestigimizde
bagirarak hep bir agizdan konusan, seslerini duyurmaya calisan gocuklar,
sinif ortaminin otoriter yapisi iginde sessizlige gomiimustll. Grup liderini
ortamin etkisiyle ddretmenleri gibi algilayarak parmak kaldinp konusmaya
bagladilar. Bu da, otoriter yapinin bigimlendirdigi cocuklarin, o ortamin digi-
na giktiklan zaman yasadiklan sorunlar, hatta bu egitim sisteminden
gegmis yetiskinlerin de demokratik ortamlarda yasadiklan sorunlarin neden-
lerini agikhiyordu. i ‘

Otoriter egitim modellérinde var olan bir bagka sorun 6grenciler
arasinda bulunan kigisel farkliliklarin géz ardi edilerek ayni tip egitimin uygu-
lanmasidir. Ogrencilerin dgrenme hizi, ilgi, kaygl, 6grenme bigemi, yetenek
ve zeka Ozellikleri birbirlerinden farkl olmasina kargin bitiin dgrencilere
ayni tip egitim ve &dretim verilmesi, herkese ayni beden elbisenin giydiril-
erek ayni sekilde uymasini beklemekle esanlamhdir. "Beynin en onemli
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ozelliklerinden biri "bireye &zgillk"diir, yani; her beynin kendine 6zgi bir
yapisi vardir. Aynt konugmacly! dinleyen insanlar birbirinden farkli anlamlar
glkarabilirler.” (Agikg&z2002, say.3) "Bunun nedeni herkesin kendine 6zgi
bir 6grenme bigemi clmastdir. Gérseller okuyarak, igitseller dinleyerek daha
iyi ogrenirler. Kimileri iyi yapilandiriimis kaynaklarn ve etkinlikleri tercih
ederken, diderleri bagimsiz galismay\, agik uglu problemleri gézmeyi aragtir-
may! tercih edebilir. Ogrenme ortamin; 1s1, ses, stk gibi &zellikleri ve
vilcudun durug bigimi ile ilgili tercihler de kigilere gore degiskenlik gosterir.
Hareketi tercih eden gocuklar siirekli oturmaktan sikilirlar. (...) Onemli clan
ogretimi 6rencinin 6Jrenme bigemine uygun hale getirmektir. Aksi halde
ogrencilerde glivensizlik, dis kinkhgr, bikkinlik gibi duygularla ortaya ¢tkan
disiplin sugu vb. olumsuzluklar meydana gelebilir. Geleneksel siniflarda
ogretimi dgrencinin 6grenme bigemine uydurmak olanaksizdir. Bu nedenle,
63renme segeneklerinin sunuldugu aktif 6renme yodntemlerine gereksinim
vardir." (Agtkgdz, 2002, say. 56-57) Her insanin beyninin kendine ozgu
olmast 6§renme sirecinde farkll yaklagimlarin kullantimasint gerekli kelar.
Bu da ancak dgrencilere segeneklerin ve kendi 6grenmeleriyle ilgili karar
alma firsatlar sunularak bagarilabilir.

"1970'lere kadar editim uygulamalarinda baskin olan otoriter yak-
lagtmlar 6drenenin edilgin alict oldugju varsayimindan hareketle ortaya gtk-
mistir. Geleneksel yaklagimin uygulandidi 6grenme-ogretme-egitim ortam-
larina bakildi§inda 6¢§renmenin 6dil, ceza, tekrar vb. etkenlerle gergeklestir-
iimeye galisildidr goriimektedir. Her seyin dgreten tarafindan belirlendigi,
sunuldugu ve kontrol edildigi bir ortam yaratilmaktadir. Bu durum zaman
zaman elegtirilere yol agsa da, gocugun ya da 6§rencinin gelisimi agisindan
neyin dogru, neyin yanls oldugunu dile getiren diigiinceler clmaktan tteye
gitmemislerdir. Ornegin, 6grencinin 6grenme slrecinde aktif olmas! ya da
ogrendikleriyle ilgili dusunce Gretmesi igin neler yapabilecedi konusunda
somut drnekler sunulmamig, en azindan bitiin bu elegtirileri ve diigiinceleri
sistematize eden bir model gelistirilememistir."(Agikgsz, 2002, s.7-8) Dewey,
geleneksel ogretim yontemlerini, ezbercilije yol aghdi igin elestirmis ve
ddrenciyi zorlamak, disiindirmek gerektigini belirtmistir. Bunun igin teori ile
pratigin bir arada surdurilmesi gerektigini, odrencinin gevresiyle etk-
ilegimine, bilginin hazir olarak verilmesi yerine onun bilgiyi kesfetmesi igin
firsatlarin yaratimasi gerektigini ileri surmugstar. Ona goére o6grencinin
dzdenetimi 6zendiriimelidir. Piaget'ye gbre insan, yagsami boyunca yasadig
gevreden bhir anlam gitkarmaya galisir. Cevreyle etkilesimde bulunarak o anki
bilgilerine gére anlamlar ¢ikartir. Semalar olusturarak bilgiyi isler ve gevreye
uyum saglamaya c¢alisir. Belli seyleri yaparken hangi uyaranlarin kullanila-
cagm ve yaptiklarinin sonuglaninin neler olabilecedini 6grenir."(Bkz:
Actkgdz, 2002, s 67-68)

Egitim, TDK sozliglinde "editmek isi* olarak, egitmek kelimesi "Bir
kimseyi, canlt varliklan ya da bir seyi lizerinde isleyerek giidiillen amaca
gére gelistirmek, ogretim kelimesi ise "belli bir amag igin gereken bilgileri
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verme isi" seklinde agiklanmis. Her iki agiklamada da var olan ortak nokta
editenin ve editilenin, dgreten ve 6gretilenin oldugu hiyerarsik, otoriter bir
yapinin olmasi. Bu agiklamada bir tarafin birseyleri bildigi, karg) tarafin ise
hi¢bir seyi bilmedigi, en azindan verilen bilgileri bilmedigi varsayilir. Egitim
ve Ogretimi tek tarafli isleyen bir siire¢ olarak disiinmek, taraflardan birini
tamamen yok saymak, digerini kesin otorite olarak gormek demektir.
"Otorite, gliciinii baskidan alir ve otoriteye dayanan boyle bir egitim
anlayisinda baski, égrencinin dogal yetilerinin kérelmesine neden olur.
Kayitsiz sartsiz boyun edmeyi gerektiren emir komuta zinciri 6grencinin
icinde bastinlmis bir saldirganhk giidiisiiniin geligmesine neden olur. Eline
olanak geclidi anda o da basgkalarini ezmenin yollanni arar. Yine boyle bir
editim sistemi iginde Odretmenin odrenciyi tanimasi gerekmez, konumu
itibariyla 6grenci birey degildir, biitiiniin bir parcasidir. Ogretmen 6grenciyi
denetler, dgrenci surekli gézetim altinda oldugdu igin kendini korku ve baski
altinda hisseder. Bu nedenle ¢ofu kez kagamak aramasi, kopya ¢ekmesi,
yalan sOylemesi, O6dretmeni kandirmaya ¢aligmas) bu sistemin dogal bir
uzantisi sayilir. Bu nedenle ogrenci styleminde c¢ocugun bu konularda
bagan gdstermesi ise zekanin ve kurnazhdin isareti olarak degerlendirilir.”
(Bkz, Ipgiroglu 1998)

Tdm bu bilgiler 1s1@inda okul editim, ogretim mifredat programlarini
inceledigimizde ve okullanmizdaki fiziki kosullan da disiindigimizde
egitim ve 6gretimin tamamen hir hiyerarsik yap! iginde igledigini gdriyoruz,
Ogretmen dersi anlatiyor, égrenciler dinliyor. Ogretmen, kendi dili, kendi
ifadesiyle ¢ocugun hig birsey bilmedigini varsayarak verdidi bilgileri, cocuk-
larin oldugu gibi alip, Gzerinde dilsiinmeden, elegtirel bir slizgegten gegirme-
den ve yeniden kendi dilinde, kendi dinyasinda Uretmeden geri vermesini

bekiiyor. Bunun sonucu olarak ¢ogu kez farkl okullarda, tarkit ogretmenierin
yetistirdigi ayni yastaki bir grup 8grenciye érnegdin, ¢evre konusunda bir soru
yonelttigimizde hepsinden agadi yukan ayni yaniti aliyoruz. "Cevreyi koru-
maliyiz ¢linkii...". Oysa David Lusted, "Neden egitbilim" adl eserinde "bilgi
kalemle ya da sesle olsun, ona sahip olduguna inananlarin niyetleri icinde
uretilmez" demektedir. Yani, okuma aninda okuyucu ve yazar, siniftaki
katihm aninda 6gretmenle 6drenci arasindaki iletisim sireci iginde Uretilir.” {
David Lusted1986) Bilginin yeniden Gretilme sirecinde, kargihkh alig-verig
ile taraflar elestirel bir yaklagimla kendi dilleriyle yeniden Ureterek igkin-
lestirdikleri oranda bilgiyi islevsel hale getirebilirler. Aksi takdirde verilen bil-
giler, lizerinde diigiiniilmeden ezberlenen, yeni birsey katilmayan ve bir slre
sonra da unutulan bir yigina donusebilir.

Paylagilan bilgilerin otoriter ve didaktik bir yaklagimla verilmesi yerine,
Ogreten ile 6drenen arasinda bir diyalog kurulmasi, égrenenin paylagilan bil-
gileri kendi dinyasindan, kendi deneyimlerinden yola cikarak kendi
disiinceleriyle, kendi yorumlariyla kendine ait hale donistirmesi ve dile
getirmesi, kisive birey olmanin ttesinde var olmanin da gliciin( hissetirecek-
tir. Oncelikle diisiincelerini dile getirme rahathidi kazanmasi, iginde yasadig
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diinyayla dogrudan iliski kurarak tanimasi, okumasi, dederlendirmesi,
iizerinde yorumlarda bulunma yetenedini geligtirmesi ona, sahip olmasi
gereken ansiklopedik bilgive ulagsmasinda da yardimci olacaktir. Aksi
takdirde gocuk, bulundugu grup iginde sadece kendisine verilenle yetinen,
kendi sesini duymayan, hatta kendi varhdinin, sahip oldudu potansiyelin
farkinda oclmayan pasif, yaraticiliktan uzak, liretmeyen, risk almayan bir var-
lik haline doéniisecekdtir.

"Cocudun gevresi ve diinyasi ile kurdugu iletisimde arada hep bir arag
bulunmaktadir; ya égretmen ya ders kitabi ve yazan ya da kitle iletisim aracl.
Boylece gocudun duyussal alani ve ézellikle duyulari ile diigiinsel diinyasi
ve bilisel alani ister istemez birbirinden ayriimakta, &grenme yagantisal
clmaktan c¢ikip salt biligsel yoldan gergeklesmekte, cocugun bilgilerini
oznellestirmesine ve dolayisiyla onlari yararl ve iglevsel kilmasina ¢ok az
clanak taninmaktadir. Qysa 6grenme siireglerine duyussalligi, "affective”
yasantilar1 da katmak gerekir. Ogrenme siirecine ¢ocugun etkince katiimasi
igin duygularini diiglem giiciini, imgeleme yetisini, imgesel diisiinmeyi ve
hatta diiglerini de devreye scokabilmesi gerekir".(San, 1990} Bu da ancak
oyun yoluyla gergeklesebilir.

QOyun, gocugun kendi iginde oldugu kadar dig diinya ile iletisim kur-
masina da yardimci olan dnemli bir etkinlikti. "Cocuklarin en onemli
intiyaglarindan biri olan sosyal yagantisi da cyun oynarken sekillenmektedir.
Oyun yoluyla gocuk, gelecekteki rollerini 63renmeye baslar, arkadaslarina
uyum'saglar, onlari daha iyi tanir, iligkilerini gtglenir." (Poyraz, 2003, say.40)
"Yagar‘n\da ve oyunlardaki temel yapilarin benzesmesi, oyundaki etkilesim ile
toplumsal gerceklikteki etkilesimin de temel yapilarinin benzer olmasi,
oyun'un egitimde kullaniimasinda baglica etmen clmustur. {Evcilik oyunu ile
evlilik kurumunun benzesmesi gibi} Oyun yoluyla diinyay algilayan, taniyan,
deneyim kazanan cocuk, gelecekteki yasamina da oyun yoluyla hazir-
lanir."(San, 1990, s.576) Duygulari, duyular ve bedeni ile oyuna katilan
cocuk olusturdugu kendine 6zgu diliyle dis dinyayla iletisim kurar. Kendi
ciumleleri ile kurallarini belirler, belli bir dizen igindé de uygular. Qyun
aracihdi ile gocuk, diinyayr yeniden kurgular, kendisi olur, bagkasi olur,
baska boyutlara geger. Ister kendisi olsun, ister bagkasi, bir baska durum
icinde bir eylemde bulunur. Baska deyisle diinyayi bir bagska kisinin gdz-
leriyle goriir. Zamani geri cevirebilir, yavaslatabilir, Snemli anlari durdurabilir
inceleyebilir, hizlandirabilir. Oyun kisileri oyun aninda hem oyunun kendileri
tarafindan kurgulanan guvenli crtaminda bulunur, hem de bu ortami
bagkalariyla paylagarak deneyimler kazanir. Bu paylasim belli- kurallar
cergevesinde gelisen, katihmcilarin esgit cldugu, demokratik ortamlardir.
Ornegin siz dgretmen olarak bir grup gocukla oyun oynadiginizda o kurgu
icinde (slendiginiz rol ne ise ¢ kisi olursunuz. Gocuklar igin 6gretmen kim-
liginizin artik hig bir dnemi kalmamstir.

"CGocuk igin oyun dnemlidir, ¢iinki); kisisel tartimini oyun yoluyla bulur,
Ayni zamanda gocugun istekleri ile yeteneklerini dengelemede en dogru
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aragtir. Baskalan ile birlikte oynarken gocuk, kendi disindaki gevreyle olan
iligkisini sadlar... Bu dnce gevresini tanimasini, sonra da gevresine kargi
olmasi gereken sorumluluk duygusunu geligtirir. Bitin bu olusanlarda
gocudun gevreyle olan iligkisi, gocugun yapisi oraninda igtendir. Cocuk pay-
lasmanin yanisira igtenlik duygusu iginde giiven duygusunu kazanir."
(Nutku, 1998, 87-88) Kisaca oyun tamamen gocudun dinyasi ile ilgili ona
©zgl, ona ait bir seydir. Yas grubu ne olursa olsun lig beg gocugun bir araya
geldigi ve kendini dzgir hissettidi her ortamda hemen oyun kurulur, kurallar
belirlenir ve uygulamaya gecilir. Yasam pratidi icinde gocudun bir gok konu-
da yardima ihtiyaci oldugunu disindiigiimiizde "oyun"un giicii ve dnemi,
gocudun yasamindaki yeri daha iyi ortaya ¢ilkmakta. Sonug olarak oyun,
gocudun yagaminin gergedidir. Onunla iletisim kurmak igin oyundan yarar-
lanabilir, ortak bir dil olusturabilirsiniz.

"Oyun uzun yillar gocuklarin fazla enefrjilerini harcadiklan, yaramazhk
yapmasini engelleyen ve taklit etme ihtiyacini gideren bir yol olarak
diistndlirken giiniimizde birgok uzman tarafindan bir 6grenme sanat
olarak degerlendiriimektedir.” (Poyraz, 2003, s41)

"Oyun, gocudun gesitli yetilerini ve becerilerini gelistirecek ézelliklere
sahiptir. Ornedin, kurnazlik; oyun stratejisini planlamak ve oyunun kurallar
dogrultusunda kullanabilmek, uyaniklik; kargidakinin kurnazlidina kargi
savunma ve ¢nlem, énceden gérme; hazirladigi oyun manevrasina karsi’
hasminin tepkisini kestirebilme yetenedi, esneklik; beklenmedik durumlarda
hemen tepki gésterebilme yetenedi, direnme; tim sagirtmalara kargin kendi
planint sonuna dek sirdirebilme yetenedi, sadgdérii; hasmindan plan ve
glciini saklama yetenedgi, bellek; hasminin saggorisiine karsin, onun duru-
munu ve giclni ne denli saklarsa saklasin kestirebilme yetenegi" (And,

— 1993, 150151y gibi cocuguii yasaminda ¢nemb ¢labilecek ozelliklerini
gelistirme firsati yakalar.

Daha once de dile getirdigimiz gibi, egitim sistemimiz, bliyilyen sorun-
lari, kalaballk siniflar ve ogretmen merkezli otoriter egitim anlayigl ile
giderek gadin gerisine diismekte, kalabalik siniflarda ezbere dayall, her tlrli
tartismaya kapal olarak gergeklesen dersler sadece kuram dlizeyinde
kalmaktadir. Ogretmenin mifredat programinin ngdrdiigil cergeve iginde
sadece kitaba bagl kalarak verdigi bilgileri gocuk, higbir dederlendirme yap-
madan, igsellestirmeden kendince yorumlamadan, kisaca kendisine ait hale
getirmeden ezberlemektedir. Uygulamaya yénelik ya da kendi yorumunu
gerektiren 6zgiin bir disiince istediniz ise yanitsiz kalmaktadir. Ornegin fizik

- okutulur, ama basit bir fi$ tamiri yapilamaz. Verilen bilgiler pratik anlamda
yasanmadidl, sadece kuramsal gizgide kaldigi igin yasama gegirilemez.
Eylem ile kuram ayni anda yasandi§i zaman ogrenme daha kalici, daha
islevsel olarak gergeklesebilir; ¢inkii, bilgi beyinde yer edinirken eylem
duyulara ulasir ve bdylece 6grenme kolaylasir. Genellikle égretmen ders
anlatirken gocuklardan hareket etmeden, sessizce kendisini dinlemelerini
ister. Oysa dogasi boyle bir duruma uygun olmayan gocuk hareket etmek,
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bes duyusu ve tim bedeni ile algilamak, dinlemekten ¢ok aktif olarak katil-
mak ister. Omegin ¢evre konusunun islendigi bir dersi égretmen bahgede
yapabilir. Cocuklar herhangi hir bitkiyi ele alarak, kirliligin hangi boyutlarda
nasil etkiledigini, bitkide ne gibi degisimler olabilecegini inceleyerek
tartisarak bizzat gdzlemleri ile dgrenebilider. O bitki ile kurduklan empatiyle
yapraklar kopanldiinda neler hissedebilecekleri distindiriilerek o bitkinin
varh@i fark etmeleri saglanabilir. Bdylece doga karsisinda duyarliliklar
artar. Bdyle bir ders "dogayi koruyalim, ormanlar koruyalim" gibi sloganin
dtesine gitmeyen bir séylemden daha etkili olacaktir.

"Yapilan caligmalar anlatilarak verilen bilginin hatirda kalma cranin
%% olarak aciklarken okuma ile %10, goérsel isitsel %20, gosterme %30,
tartigma % 50, yaparak 6grenme %75, digerlerine d6dretme ve ogrendikleri-
ni kullanma y&énteminde %90 olarak agikhyor".(Agikgdz, 2002,7)

Ozellikle gorselligin, bilgisayar teknolojisinin, televizyonun bu kadar
gilnlik yasama girdigi, kitaplarin ansiklopedilerin yerini kiigiicik disketlerin,
CD-romlarnn kisaca her tiirli medya teknolgjisinin aldigi, okumaktan ¢ok
seyrettigimiz  glnimlz dlnyasinda bilginin siniflardan ¢ikarak yasam
pratiginin iginde yer almasi gerekir. Bu gereklilik giderek kendini daha ¢ok
belli etmektedir. Meydana gelen tikanmalar, hissedilen sikintilar sonucu sis-
tem kendini sorgulamaya baslamis ve bu alanda ¢alsanlar da yeni
arayiglara yonelmislerdir. Son yillarda ckullarda oldukga ilgi géren "Yaratici
Drama*, “Egitimde Tiyatro® ve Tiyatro ve canlandirma" etkinlikleri, "Aktif
ogrenme” lzerine yapllan ¢alismalar ve bu kohuda yayinlanan kitaplar
bunun bir kanitidir. Kiginin kendinde bulunan gizil giicli kesfetmesine yardim
eden, yaraticihgini kiskirtan ve onu ifade etmesini saglayan bu etkinliklikler
son yillarda egitim programlarinda da yer almaktadir.

Bir bakima temel sanat egitimi olarak da algilayabilecegimiz bu galig-
malarda da oOncelikle katihmecinin duyulanini geligtirmeye yonelik alistir-
malarla belli bir duyarlik kazanmasi beklenir. Bunun igin de bes duyuyu
gelistirmeye yoénelik temel baz) egzersizlerden yararlaniimaktadir. Ornegin
isitme duyusuna yénelik bir galigmada, katiimcinin gézlerini kapatarak bir
slire gevresini dinlemesi isteir, ama¢ katiimciya o ana kadar farkinda
clmadi§) ama hep var olan bir gok sesi fark ettirmektir.. Yine gérme duyusu
ile ilgili bir gahlsmada katihmcidan gevresini incelemesini sonra da gézlerini
kapatip tarif etmesini istedigimizde bir ¢ok seyi atladigini, bakip da
gérmedigini anlayacaktir. Duyu organlanmizda duyarlilik arttidi oranda
gevremizde olup biteni daha iyi goriip fark edebiliriz.

Bu ¢alisma kapsaminda ise amacimiz tiyatro ve canlandirmayi kulla-
narak ilkégretim c¢adr gocuklaninin éncelikle yasadiklan c¢evreye Kkarsi
duyarhhk kazanmasi, gérmeleri, bakmalarina ve daha iyi algilamalarina,
kendi dilleri ile ifade etmelerine yardimel olacak érnek programlar sunmak.
Dolayisiyla bilgiyi kendilerine ait hale getirmelerine yardimcr clmak.
Herhangi bir dersin bir konusunu tiyatro ve canlandirma yoluyla gocuklara
nasil anlatiriz, ¢ocugun yagaminda énemli bir rell olan "OYUN" u kullanarak
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neler yapabiliriz gibi sorulann cevaplanni bulmak. Cocuktan bilgiyi sadece
dinleyerek ve okuyarak égrenmesini beklemek yerine bes duyusu, bedeni ve
duygularini heyecanlarini, kisaca "oyunu" u igin icine katarak, bilgiyi kendi
diline, ifade bigimine donlgtiirmesini saglamak.

Ornegin sifatlar konusunu iglerken gézleri kapal bir gocugun eline
verilen cisimlerin sert, yumusgak, késeli, kaygan vh. 6zelliklerini bulmaya
gcaligsmasi, o cisimlerin neler oldudunu anlamaya cgalismasi onun igin
edlenceli bir oyun olmasinin étesinde gérme duyusunun devreden gikartl-
masiyla duyarlihdin arttidi dokunma duyusu, isitme duyusunu gligli bir sek-
ilde devreye girdigi bir ortam olusacaktir. Sifat nedir serusunun yantlarini
dodrudan kendi deneyimleri ile bulmaya galigsacaktir. Gérmenin diginda
diger duyularyla diinyayr algilamaya calismasi, daha énce farketmedigi
bazi ayrnintlan, yeni sesleri, yeni kokulari, yeni dokularn farkettirecektir.
Boylelikle iginde yasadig diinyaya kargi duyarlihdi artacaktir.

Yer verdigimiz 6rnek programlarda isinma, algilama ve dodaglama
gibi bélimler bulunmaktadir, Isinma calismalarinin amact grubu ve &gret-
meni birbirine kaynastirmak, kendilerini 6zglr hissedebilecekleri bir ortam
hazilamaktir. Bes duyuyu gelistirmeye yénelik egzersizler dinyayi daha
yogun bir sekilde algilamasina ve kendi sinirlarim kesfetmesine, dogaglama
kisminda ise claylar, kavramlari farkll bir dille anlatmasina yardimet olmak-
tir.

Asagidaki ders programlarinda hedef yas grubu belirtiimemigtir.
Ancak 6gretmen ya da grup liderinin sinifinin égrenci sayisi, mekanmin
konumu, sartlari ve dider 6zellikleri dogrultusunda galighd! yas grubuna gére
dizenlemeler yapmas! gerekmektedir.

ORNEK PROGRAMLAR:

Ders:Tirkge -Dilbilgisi

Konu: Sifatlar

Amag: Sifatlari bedenlerini ve duyularint kullanarak égrenme

Isinma: salonda karnigik olarak yiriiyen gocuklara su yonergeler ver-
ilir:

-kisa boylu 6grenciler su kbsede, uzun boylu égrenciler bu kbsede
toplansin. Gozlikliler bir adim éne ¢iksin. Kivircik saghlar buraya gelsin.
Kargik yirlyin. Mavi pantolonlu arkadaginiza dokunun. kisa sagh
arkadaglannizt tutun. Mavi gozli kizi tutun, beyaz coraplh olan erkek
arkadasinizi yakalayn.

Daire olun bazi édrenciler ortaya gelsin (belgisiz sifat)

Dért ogrenci yanima gelsin (say( sifati)

Altsarli grup olun. (llestirme say sifatl) -

Ogretmen bir yandan komutlan verirken diger yandan verdigi komut-
lart siniflandirarak tahtaya yazar. Ogrenci bir yandan yaptigi eylemleri diger
yandan okuyarak égrenir.
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Algllama oyunlan:

Sinif daire seklinde oturur. iglerinden birinin gézleri baglanir. Ogret-
men farkh 6zelliklere sahip cisimleri sirayla ¢ocuklarin ellerine vererek tarif
etmelerini ister. Cocuklar ellerindeki seklin ne oldugunu parmaklari ile doku-
narak algiimaya caligir. Digerleri sdylenenin dodru olup olmadigini takip
eder. (sert, yumusak, sivri, biiyik, kiiglk, pitirikli kaygan vb.)

Cocuklar bunlan siraladikga iglerinden biri bunlan tahtaya yazar.

Ogretmen gesitli tatlar getirir. Eksi, tath, aci, mayhos, vb. tattrarak
tarif etmelerini ister.

Canlandirma / Dogaclama:

Ogretmen kagida yazdigi kisi, olay, mekan gibi ayrintilar gruplara
dagitir ve blr dodaglama oyun g¢ikartmalanni ister. Cocuklar kagitta yazan
kisinin fiziksel dzelliklerini canlandirmada sergilemeliler.

Kisgiler;: sakat adam, sisman satici, geng bayan, yash doktor, kiigiik
kiz, uzun boylu delikanli, sarigin kiz, sagkin delikanh, kizgin polis, gézItkli
isportaci, sakat dilenci, yaral strici

Mekan:Egdience merkezi, oyun bahgesi, iglek bir cadde

Olay:dodum giinii partisi, bir ¢ighk duyulur, trafik kazasi

Ders:Matematik

Konu: Kiimeler arasindaki esitlik ve denklik iligkileri

Hedef: Kimeler arasndaki esitlik ve denklik ilisilerini kavrayabilme -
Elemanlan ve eleman sayilan ayni olan kiimeleri bire bir esleme - Verilen
kiimeye denk kiime olugturma -Verilen kiimeye esit bir kiime olusturma

Isinma Calismalari

Cocuklardan kangik diizenbde ylriimeleri istenir. Onlardan yiiriimeye
devam ederek -simdi ikigerli olun ve ylrimeye devam edin. -ikiseri gruplar
dorderli olarak kolkola girin yiiriimeyi stirdiiriin. -Durun -Dérderi gruplar yere
tebesirle halka ¢izip igine girsinler

"Su anda her bir grup dérderli olarak kiime olusturdu. Bu kiimeler bir-
birine esit mi denk mi?" sorusuyla konuya dikkat ¢ekilir. Gerekirse grup igi
elemanlan diger grup elemanlan ile egleserek acikta kalan olup olmadig
kontrol edilir. bdylece denklik ya da esitlik konusu saglanmig olur.

Oyun: Baloda Dans

Siniftaki 6grenciler kiz ve erkek sayilar esit olmak Uzere baloya davet
edilir. muzigin sesi agilir. Her erkek bir kizi dansa davet eder. Her ikili igin
yere tebesirle halka gizilir. Ikililer halkanin igine girer. iginde dansi siirdiriir.
Bunlarin her birinin birer kiime oldudu vurgulanir. Dans sirasinda ¢izginin
disina gikan yanar.

Canlandirma dogaglama:

Bos bir alana tebegirle halkalar c¢izilir. Halkalanin igine 3 erli, 5Serli
6drenciler yerlestirilir. (3 kiz ya da 5 erkek seklinde) Bazilan degisik yiiz
ifadeleri takiniflar. {gulen, aglayan, saskin, vb.) bazilan da viicutlanm kulla-
narak kus, tavsan, kurbaga taklidi yaparak kiimenin eleman olurlar. Bundan
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sonra 6gretmen su sézleri séyleyerek grubu yonlendirir. "gllen kiz, aglayan
kiz, sagirmis kiz bir kiime olugturmuslar. $imdi bu kiimeye denk yani lic ele-
manlt bir baska kiime olusturalim. Tavsan, kug kurbagda bir kiime olusturur.
Bu kiimelere denk kiimelerdir. Eleman sayilan aynidir. Elemanlan egit bir
kiime olugturalim dendidinde cocuklardan her iki kiimede de ayni cins gey-
lerin olmasi istenir iki ayrn, elemanlan aym kiime olusturmalan istenir.
Bunlarda esit kiimelerdir.

Ders: Geometri

Konu: Uggenler, paralel kenar, eskenar dortgen, yamuk, ¢cokgen, kare,
daire, dikddrtgen

Isinma:.

-Calisma mekaninda yere yukarda adi gegen sekililer ¢izilir. Cocuklar
serbest ylriirken 6gretmenin ani komutuyla, sasirtmaln hareketleriyle iste-
digi seklin icinde toplanmalarnini ister. $asiran, yanhis sekle giren eglenceli
cezalarla cezalandirhr.

-Hepsinin eline bu sekillerden biri verilir. Salonda serbest yiiriirken
ogretmen ismini séyledigi sekli tutan gocuk bayilir gibi yapar yere diismeden
digerlerinin onu tutmasi gerekir.

Algillama:

Her ¢ocuk viicudu ile istedigi sekillerden birini alir digerleri tahmin
eder.

-ikili olurlar. Eglerden biri vilcuduna bu sekillerden birini verir. Digeri
gozleri kapal olarak elleri ile yoklayarak bu seklin ne cldugunu anlamaya
calisr,

-Once sinifta bu sekillerden hangilerinin oldugu bulunmaya caligilr.
Sonra bahgeye ¢ikilir, (uygunsa yérede bir gezi yapilir) gocuklardan gevrede

bu sekillerden bulmalan istenir. En ¢ok sekil bulan eglenceli bir oyunla odiil-
lendirilir. {binalarin dig ylizeyleri, pencereler, kaldinm taglan, trafik igaretkeri,
agaclanin yapraklar, merdiven basamaklan, vb,.)

Dogaclama:

Sinif gruplara aynlir. Her gruba birer sekil verilir. Herbirin gruptan
ellerindeki sekilleri sinifa satmak isteyen birer satici grubu olduklari séylenir.
Bunun igin gocuklardan reklam hazidamalar ve her bir seklin dzelliklerini
anlatan satis sozclikleri hazirlamalan istenir {Bu ¢ok degerli karenin dort
kenari olup her biri birbirine estir, alanini bulmamiz da a x a =alan gibi basit
bir formile dayanmaktadir. Aynca fiyatl da ¢cok ucuzdur. Herkesin bundan bir
tane edinmesi gerekir, ¢link ...... gibi yerlerde ondan yararlaninz.... vb.) Bu
anlatma biraz eflence katiimas) égrenmeyi kolaylagtiracaktir.

Sonug

Derslerde klasik yontemlerin disinda arayiglara gidilmesi, 6grenme
sirasinda bedeni, duyulan igin igine katma dégretmenin igini kolaylastiracag
gibi cocugun da derslerden daha biiylik keyf alacadi, edindigi bilgileri daha
islevsel hale getirebilecedi bir gergektir. Konular yagamdan kopuk olarak
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verildigi oranda 6grenme giigiesecektir. Ornedin geometrik sekilleri sadece
tahtaya gizerek gocuklara 6gretmeye gahishdimizda, gocugun onian yasam-
dan kopuk olarak, yeni semalar igine yerlestirerek 6grenmesi gerekecektir.
QOysa dogdudu andan itibaren gocuk bu sekilleri gérmektedir. Ders strasinda
yapmamz gereken sadece onlart gtrmelerini sadlamaktir. "Tiyatro ve can-
fandirma" yoluyia dersi isiemek gocuga tim duyularmi aktif bir sekilde kul-
ianmasinia yardim edecek, verilen konulart 6drenmesinin yanisira yasadig!
gevreye olan duyarithtgint da artiracaktr,
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