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DiJiTAL CAGDA SOSYAL BiLGILER OGRETMENI YETiSTIRME: BiR EYLEM ARASTIRMASI"*

Tiirkan CELIK™
Ozet

Bu calisma sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BIT) ve web 2.0 teknolojilerini sosyal bilgiler
dersine entegre edebilmesini amaglamaktadir. Arastirma Kilis 7 Aralik Universitesi Muallim Rifat Egitim Fakdiltesi Sosyal Bilgiler
Ogretmenliginde 6grenim géren 31 6gretmen adayiyla gerceklestirilmistir. Arastirmada eylem arastirmasi modeli kullanilmistir.
Veri analizinde ise betimsel analiz yontemine yer verilmistir. Arastirmanin veri toplama araglari yari yapilandirilmis formlardan
olugmaktadir. Eylem arastirmasinin sonucunda 6gretmen adaylarinin biylk bir kisminin tim uygulamalar hakkinda bilgi
ve beceri sahibi olduklari sonucuna ulasiimistir. En fazla 6gretmen adayi tarafindan 6grenilen ve sosyal bilgiler dersine
entegre edilebilen uygulamalar Quizizz, Powtoon, Powerpoint, Mowi maker, Google Classroom, Toondoo, Classdojo, Canva,
Flippquiz iken; en az sayida 6gretmen adayi tarafindan 6grenilen uygulamanin WebQuest, Applnventor ve Pixten seklindeki
uygulamalar oldugu tespit edilmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin bu konudaki bilgi ve becerileri strecte Urettikleri dijital
Urlnlere de yansimistir. Sonug olarak eylem arastirmasinin amacina basari ile ulastigi soylenebilir. Bu sonugtan hareketle
O0gretmen yetistirme siirecinde 6gretmen adaylarina dijital yetkinlikleri alanlari ile bitlinlestirmesi slirecinin uygulamali bir
sekilde kazandirilmasi 6nerilmektedir.

Anahtar kelimeler: Sosyal Bilgiler E§itimi, Odretmen yetistirme, BiT kullanimi, Web 2.0. Araglari, Dijital Yetkinlik.

TRAINING TEACHERS OF SOCIAL STUDIES IN THE DIGITAL AGE: AN ACTION STUDY
Abstract

The aim of the study is to make social sciences teacher candidates integrate Information and Communication Technologies
(ICT) and Web 2.0 technologies in social sciences courses. This study was conducted with 31 teacher candidates studying
at Muallim Rifat Faculty of Education of Kilis 7 Aralik University, in the department of Social Sciences Teaching. The action
research model was used in the study. In addition, descriptive analysis method was applied to data analysis. Data collection
tools of the study consisted of semi-structured forms. The action research revealed that the majority of teacher candidates had
adequate information and skills for all the applications mentioned. Applications learned by the majority of teacher candidates
that can be integrated into social sciences course were found to be Quizizz, Powtoon, Powerpoint, Mowi maker, Google
Classroom, Toondoo, Classdojo, Canva, and Flippquiz whereas applications learned by the minority of teacher candidates
were found to be applications such as WebQuest, Applnventor and Pixten. Information and skillsets of teacher candidates
for the subject was also reflected on digital products made during the process. As a result, it could be noted that the action
research successfully achieved its goal. Therefore, it is suggested that teacher candidates should be taught to integrate their
digital competences into their fields in a practical manner during the process of teacher training.
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1.GiRIS

Hizli teknolojik gelismelerle beraber, bilginin kullanim alani ve bilgiye ulasma yollari da gittikge zenginlesmistir.
Budurum 21.yuzyilin en baskin 6zellikleri arasinda yer almaktadir. Bilgi ve bilisim teknolojileri alanindaki bu gelisim
ve déniisiim, bircok kurum ve sektorii etkiledigi gibi egitim ortamlarini da etkilemistir. Egitim alanlarinda BiT’in
(bilgisayar, kamera, akilli tahta, internet, web 2. 0 araglari vb.) siirece entegre edilmesi, ilgili dersin islenmesi ve
ogrencilerin siirecte degerlendirilmesinde egitim-6gretim ortamlarini zenginlestirecegi dislinilmektedir (Ministry
of Education, Traininng & Employment, 2010). Nitekim 21. Ylzyil 68retmenlerinin gelecekte nitelikli bireyler
yetistirebilmeleri icin “dijital yetkinlik”lerinin yaninda BIT teknolojilerini egitime entegre etme becerilerine de
sahip olmalari gerekmektedir (Onal, 2018). Bu konuda yapilan bircok arastirmanin ortak noktasina bakildiginda
da BiT’in okullarda etkin kullaniminin égretmenlerin dnkosul bilgi, beceri ve deneyimlerine bagli oldugu dikkatleri
cekmektedir (Cope & Ward, 2002; Gardner, 2004; Galanouli, Murphy, Jedeskog & Nissen, 2004). Bu konuda
diinya genelinde calismalar yapilmaktadir (Bardakei ve Keser, 2017; Moonen, 2008). Ornegin Moonen’in (2008)
BIT entegrasyonunun diinya genelindeki seyrine yénelik ¢calismasinda, Sahra Alti Afrika’da yer alan bazi tlkeler
haricinde hemen hemen her yerde BIT ¢alismalarinin mevcut oldugu belirtilmistir. Moonen (2008) ¢alismasinda
Ulkeler bazinda entegrasyon surecindeki ¢alismalarin kalitesini karsilastirabilmek icin U¢ kategori sunmus ve
tlkeleri bu kategorilere yerlestirmistir. Ulke politikasinda BiT ¢alismalarinin diisiince asamasinda ya da hayata
yeni gecirilmekte oldugu lilkeler, “gelismekte olan kategoriye”; BIiT calismalarinin sadece bir grup okulu kapsayip
daha iilke geneline yayilmadigi tlkeler, “uygulanan kategoriye” ve ilke politikasinda BiT’in diizenli bir sekilde
uygulandigi llkeler ise “yayilan kategoriye” girmektedir. Arastirmaya gore en yogun goézlenen politikalar olan
“yayilan” politikalar kategorisindeki Ulkeler; Kuzey Amerika’nin geneli, Avrupa, Kuzey Afrika, Orta Dogu, Sahra
alti Afrika ve Asya Pasifik bolgeleridir (Akt. Bardakel, 2018). BiT entegrasyonuna iliskin benzer bir arastirma
Bardak¢l ve Keser (2017) tarafindan Kanada, ingiltere, Singapur, Yeni Zellanda, Brezilya, Hindistan, Misir ve
Tirkiye'yi de kapsayan sekiz Ulke ile yapilmistir. Bardakgl ve Keser (2017) yaptiklari arastirma sonuglarindan
hareketle, gelismis ve gelismekte olan lkeler arasindaki iki temel farktan s6z etmektedir. Gelismis Ulkeler,
bu slirecte 6gretmen ve Ogrencilerin sahip olduklari mobil cihazlarin siirece entegrasyonuna odaklanirken;
gelismekte olan tlkelerin hala bir uzman tarafindan 6gretmenlere egitim verilmesi ve sinif ici BIiT kaynaklarinin
artirilmasi gibi konularla ugrastigi belirtilmektedir (Akt. Bardakgi, 2018). Dolayisiyla bu konuda Ulke politikalari
egitim siirecinde BIT’in kullaniimasina verilen 6nem konusunda belirleyici oldugu sdylenebilir. Bu konuda yabanci
Ulkelerin disinda Tirkiye’de de egitim ortamlarinin teknoloji ile buttinlestiriimesine yonelik calismalarin oldugu
dikkatleri cekmektedir. Gerek 21. Yizyil becerileri gerekse 2023 vizyonu belgelerindeki ifadeler bunun en agik
gostergeleridir. Ayrica Ogretim programlarinda yer alan Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi’nin (TYC) sekiz anahtar
yetkinlig@inden biri olan “bilgiye erisim, bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, iretimi, sunulmasi ve alisverisi
icin bilgisayarlarin kullanilmasi ayrica internet araciligiyla ortak aglara katihm saglanmasi ve iletisim kurulmasi
gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir” seklindeki yetkinlikte, dogrudan dijital becerilerin kazandiriimasi
boyutuna vurgu yapilmaktadir (MEB, 2018, s. 5). S6z konusu becerilerin istendik bicimde kazandiriimasi i¢in bu
konuda donanimli ve yetkin 6gretmenlere ihtiyac duyulmaktadir. Ogretmenligin 6zel uzmanlik bilgisi, akademik
calisma, mesleki formasyon ve teknoloji becerisi gerektiren profesyonel bir ugrasi alani oldugu (Erden, 1998) g6z
onlinde bulunduruldugunda, yeni yetisen geng 6gretmenlerin bu konuda daha 6zverili olmalari gerekmektedir.
Ogretmenlerin teknolojik araglar kullanmalarinin egitim sistemine olumlu katkilar saglayacagi (Jonassen ve
Reeves, 1996; Means, 1994) diisiintilmektedir. Egitimde teknoloji kullaniminin, 6grencilerin 6grenme siireglerine
daha kolay adapte olmalarini sagladigi ve boylelikle 6grencilerin motive olup, bilissel becerilerinin de daha rahat
gelistigi belirtiimistir (Heafner, 2004). Literatiirde BiT kullaniminin 6gretmen ve &grencilere yénelik olumlu
yonleri sdéyle vurgulanmaktadir: BIT kullanimi sonucu 6grencilerin motivasyon ve basarilarinin arttigi (Coklar,
2012; Ebuara, 2012; Spiezia, 2010), distinmeyi destekleyici yorum becerilerinin gelismelerinde (Newton &
Rogers, 2003; Simpson, 2010), anlamli 6grenme ve kavram yanilgilarinin fark edilmesi sirecinde (Simpson,
2010) ayrica ogrencilerdeki benlik kavramini gelistirmede (Sivin-Kachala & Bialo, 2000) olumlu yénde etkisi s6z
konusudur. Ancak 6gretmen adaylarinin, egitim fakiltelerinde teknoloji konusunda daha ¢ok teorik dizeyde
bilgi ve beceriler edindigi ve teknolojiyi kendi alanlarina nasil entegre edebilecekleri konusunda yeteri kadar
donanima sahip olmadiklarina dikkat cekilmektedir (Oksiiz, Ak, ve Uga, 2009). Ayrica bu konuda onlara verilen
egitimin de yetersiz oldugu (Kayaduman, Sirakaya ve Seferoglu, 2011) vurgulanmaktadir. Bu baglamda en basta
egitim fakiltelerindeki akademisyenlerin BiT’i 6gretmen adaylarina sevdirerek, bu konuda onlara bilgi, beceri ve
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olumlu tutum kazandirmalari gerekmektedir. Clinki bu tarz yeni teknolojik yontemlerin uygulanmasi ve yayilmasi
o6gretmenlerin bu yontemlere kasi tutumlari ve bu teknolojilere yukledikleri degerle yakindan iliskilidir (Becker,
2001; Fullan, 1991; Van den Berg, Vandenberghe, Sleegers, 1999).

1.1. Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BiT) ve Web 2.0 Araglari

Bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT), bilginin olusmasini ve bilgiye ulasiimasini saglayan her tiirlii isitsel, gérsel,
basili, yazili ve internet araglarinin timiinii kapsamaktadir. BIT’in gegmisi ¢ok eskilere dayanmaktadir. Ozellikle
1980’lerde BIT teknolojileri gelisme gdstermistir. Kapsaminda kara tahta, tebesir, kitaplar ve basili yayinlarin
bulundugu BiT’te zamanla videolar, tepegdzler, bilgisayarlar, akilli tahtalar ve internet teknolojileri eklenmistir.
internet teknolojilerinin BIT’le bulusmasi Web 2. 0 araclarinin da bilginin olusmasi ve bilgiye ulasilmasi siirecine
hizmet etmesini saglamistir. Web 2. 0 araglari Yapilandirmaci 6grenme etkinliklerinin olusmasi i¢in uygun ortam
ve ¢oklu katilima firsat sunan bir semsiye kavramdir (Deans, 2009). Bir konferans oturumunda lizerinde beyin
firtinasi yapilan bir kavram olan Web 2. 0 uygulamasi ilk olarak 2004’te Tim O’Reilly tarafindan kullaniimaya
baslanmistir (O’Reilly, 2005). Web 2. 0 uygulamasinin kullanicilara igerik Gretme, Urettigi icerigi kalabalik gruplarla
paylasma ve katilim saglama firsati sundugu belirtiimektedir (Anderson, 2007) Ginimuzde son gikan teknolojik
gelismelerin sundugu teknolojik olanaklarla egitim ortamlarinda bircok Web 2.0 araci rahatlikla kullanilabilir.

1.2.Sosyal Bilgiler Ogretimi Kapsaminda Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BiT) ve Web 2.0 Araglarinin Kullanimi

Kaliteli bir egitim sisteminin kuskusuz en dnemli paydaslari 6gretmen ve 6grencilerdir. Ginimuiz dlnyasinin
bilgi ve iletisim teknolojilerinde meydana gelen degisim ve gelisim 21. Yiizyil 6gretmen ve 6grenci profillerinin
degisimini gerektirmektedir. Artik 21. Yuzyll 6gretmen ve Ogrenci yeterlilikleri arasinda “dijital yetkinlik” ve
“dijital okuryazarligin” siklikla vurgulandigi dikkatleri ¢ekmektedir (Orhan Goksin ve Askim Kurt, 2018). Bu
durum egitimde bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BiT) kullaniminin arttigini gdstermis ve egitim ortamlarinda
bilingli teknoloji kullanimi gerekliligini hissettirmistir. Bilisim teknolojilerinin egitime entegrasyonu konusunda
tiim dinyada oldugu gibi Tirkiye’de de 6nemli calismalar yapilmaktadir. Nitekim 2011-2012 yillari arasinda pilot
uygulamasi baslatilan “Fatih Projesi” buna guzel bir 6rnek olmustur. Bu projenin amaci; egitimde firsat esitligini
temel alarak her 6grencinin en iyi ve kaliteli egitim iceriklerine ulasmasini saglamaktir (URL-1). Bu projenin heniiz
istenen seviyede kullanilamamasinin birincil nedeninin 6gretmen ve 6gretmen adaylarinin bu konuda heniz
yetkin olmadiklarini géstermektedir. Zira Demiraslan ve Kogak Usluel’in (2005) galismasinda 6gretmenlerin
cogunun bilgisayar kullanabilmesine karsin, bilisim teknolojilerini egitime entegrasyon siirecinde ciddi sorunlar
yasadiklarinin belirlenmesi bu dislinceyi desteklemektedir. Farkli ¢alismalarda da (Doolittle ve Hicks, 2003;
Januszewski ve Molenda, 2013) 6gretmenlerin teknolojiyi kendi alanlari ile butlinlestirememekten kaynakh
sorunlara deginilmektedir. Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin karsilastig bir diger zorluk, teknolojik gelismelerin
hizli temposuna ayak uyduramamaktir. Zira teknolojik gelismelerin hizi teknolojinin benimsenmesi ve egitim
ortamlariyla bitlnlestirilmesi hizindan daha yuksektir. Bu durum bazi sosyal bilgiler 6gretmenlerinin teknolojiyi
cagin beklentilerine gére kullanamamasina neden olmaktadir (Bolick, 2017). Oysaki yasadigimiz ¢agda sosyal
bilgiler egitiminde teknoloji kullaniimasinin bircok avantaj saglayacagi diisiinilmektedir. Sosyal bilgilerde teknoloji
kullaniminin 6grenci katihmini saglama, 6grencilerin motive olmasi, konu gekiciliginin arttirmasi, 6grencilerin
arastirma becerilerinin gelismesi (Berson, 1996; Gulbahar ve Glven, 2008; Hong, 2016), elestirel disiinme,
problem ¢ézme ve iletisim becerilerinin gelismesi (Chai & Kong, 2017) agisindan olumlu katkilar sunmaktadir.
Sosyal bilgiler dersleriyle butinlestirilmis teknolojilerle 6gretmenler, 6grencileri kiiresel bir diinyaya hazirlama
ve dijital vatandaslar yaratma olanagi sunmanin yaninda 6grenciye verilen teknoloji temelli gérevlerin 6grenci
tarafindan yapilmasi 6grencide, 6zgliven ve yeterlilik algisi olusmasini da saglar (Heafner, 2004).

Teknolojinin sosyal bilgiler egitimine entegrasyon siirecinde bes ilkenin dikkate alinmasi onerilmektedir.
Bunlar (Mason, Berson, Diem, Hicks, Lee & Dralle, 2000);

o Ogrenmeyi teknoloji olmadan yapilabileceklerin étesine uzatmak,

e Baglam icinde teknolojiyi tanitmak, 6grencilere bilim, teknoloji ve toplum arasindaki iliskileri deneyimleme
firsati sunmak,
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e Teknoloji destegi ile 6grencilere demokratik bir toplumda iyi vatandaslar olarak bilgi, beceri ve katilimin
gelisimini saglamaya tesvik etmek,

e Sosyal bilgiler ve teknolojinin arastiriimasina ve degerlendirilmesi siirecine katkida bulunmak seklindedir.

Dolayisiyla sosyal bilgiler 6gretiminin teknoloji ile buttnlestiriimesi 6nem tasimaktadir. Ancak 6gretmen
yeterliliklerinin her zaman teknolojik hizla ayni ilerleyememesi, teknoloji ile bitiinlestirilmis egitim kurumlarini
O0gretmenlerin etkin bir sekilde kullanamamasi sorununu ortaya ¢ikarmaktadir. Bu durum sosyal bilgiler
o6gretmenleri igin de bir sorun olusturmaktadir. Ciinkii sosyal bilgiler 6gretim sirecinin kalite ve anlamhligini
belirleyecek, sorunlarin Ustesinden gelecek olan unsur yine sosyal bilgiler 6gretmenlerinin kendileri olacaktir
(Braun, 1999). Teknolojinin sosyal bilgilerle bitunlestiriimesi hem ¢agin geregi hem 6grenci ihtiyaci hem de sosyal
bilgiler dgretim programinin bir geregi olmustur. Oyle ki 1739 sayili Milli Egitim Temel kanununda Sosyal Bilgiler
Dersi Ogretim Programi ile 6gretmenlerin, 6grencilerin bircok konudaki niteliklerini gelistirmeleri beklenmekte
olup, programin 11. Maddesinde “Bilim ve teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam uzerindeki etkilerini
kavrayarak bilgi ve iletisim teknolojilerini bilingli kullanmalar” (MEB, 2018, s. 8) konusunda sosyal bilgilerde
bilisim teknolojilerinin kullanilmasinin énemine vurgu yapilmaktadir. Ayrica sosyal bilgiler dersi kapsaminda

=

ogrencilere “medya okuryazarligi” ve “dijital okuryazarhk” gibi becerilerin kazandiriimasi beklenmektedir.
1.3.Galismanin Amaci

Teknolojinin sosyal bilgiler 6gretiminde aktif bir sekilde kullaniminin saglanmasi agisindan, buna yonelik
egitimlerin 6gretmen adaylarina lisans egitimleri sirasinda verilmesinin daha saglikli ve kalici ¢dziim olusturacagi
disinulmistir. Bu arastirma da sosyal bilgiler 6gretimiyle teknolojinin bitinlestirilmesi konusunda 6gretmen
kaynakli sorunlari asagiya cekmeyi hedeflemektedir. Bu ylizden henliz meslege baslamamis 6gretmen adaylarina
bu konuda bilgi, beceri ve deneyim kazandirmanin énemi fark edilmistir. Bu ylzden 6gretmen adaylarina sosyal
bilgiler 6gretimiyle bitlnlestirilmis teknoloji egitiminin verilmesi amaglanmistir. Calismada 6gretim teknolojileri
ve materyal gelistirme dersi siirecinde sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin, BiT kapsaminda bulunan teknolojileri
sosyal bilgiler dersine entegre edebilecek seviyede kullanmalari amaglanmigtir. Bu amag dogrultusunda;

o Ogretmen adaylari BIiT teknolojilerini sosyal bilgiler dersine entegre etmeye yonelik arastirma siireci
boyunca nasil bir degisim yasadilar?

2.YONTEM

Arastirmanin bu asamasinda calismanin modeli, veri toplama araglari, veri toplama siireci ve verilerin analizine
detayli bir sekilde deginilecektir.

2.1.Aragtirma Modeli

Bu arastirmada nitel arastirma yontemlerinden “eylem arastirmasi” modeli kullanilmistir. Eylem arastirmasi;
O0gretmen veya arastirmacinin dikkatli ve sistemli bir sekilde egitim uygulamalarini incelemek ya da bir probleme
¢6zUim bulmak amaciyla, gercek sinif ortamlarinda farkh arastirma yontem ve tekniklerini kullanip, slrecte
ortaya cikan ya da var olan sorunlari anlamaya ve ¢ézmeye yonelik sistematik veri toplamayi, verileri analiz
etmeyi, gerekli durumlarda yeni bir eylem baslatmayi saglayan bir arastirma metodudur (Ferrance, 2000; Kuzu,
2005; Mills, 2007; Yildirim ve Simsek, 2013; Uzuner, 2014). Dolayisiyla eylem arastirmasinin; 6gretmen veya
arastirmacinin dikkatli ve sistemli bir sekilde egitim uygulamalarini incelemek ya da bir probleme ¢6ziim bulmak
amaclyla, gercek sinif ortamlarinda farkli arastirma yontem ve tekniklerini kullanip, siiregte ortaya ¢ikan ya da var
olan sorunlari anlamaya ve ¢6zmeye yonelik sistematik veri toplamayi, verileri analiz etmeyi, gerekli durumlarda
yeni bir eylem baslatmayi saglayan bir arastirma metodu oldugu soylenebilir.

Eylem arastirmasinin (1)Teknik/bilimsel/isbirlikci eylem arastirmasi, (2) Uygulama/karsilikli isbirlidi/ tartisma
odakli eylem arastirmasi ve (3) Ozgiirlestirici/gelistirici/elestirel eylem arastirmasi olmak (izere (i¢ tiirii vardir
(Berg, 2001). Bu c¢alismada uygulayici ayni zamanda arastirmaci oldugu icin “6zgurlestirici/gelistirici/elestirel
eylem arastirmasi” kategorisine girmektedir. Arastirma Kilis 7 Aralik Muallim Rifat Egitim Fakdltesi Sosyal Bilgiler
Ogretmenligi 3. Sinif 6gretmen adaylari ile yapiimistir. Bu noktada eylem arastirmasinin mekan esnekliginden
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yararlaniimistir. Zira 1940’li yillarda Gnlu psikolog Kurt Lewin tarafindan ortaya koyulan eylem arastirmasi,
uygulayicilara her yerde galismalarini yiriitme ve galismalarini degerlendirme olanagi sunmaktadir (McNiff ve
Whitehead, 2006).

2.2.Aragtirmanin Katilimcilari

Arastirmanin katilimcilan Kilis 7 Aralik Universitesi Egitim Fakiiltesi’'nde 2018-2019 egitim 6gretim yili giiz
doneminde 6grenim goren 31 sosyal bilgiler 6gretmen adayindan olusmaktadir. Amagli 6rneklem tekniginin
kullanildigi arastirmaya, dijital teknolojileri sosyal bilgiler dersine kolaylikla entegre etme imkani sunacagi
diistintldugi icin sadece “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme” dersini alan dgretmen adaylari dahil
edilmistir. Arastirmaya sadece Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme Sersini alan égretmen adaylarinin
alinmasinin sebebi, bu derste dijital teknolojileri rahatlikla sosyal bilgiler dersine entegre edebilmektir.
Katilimcilarin tim arastirmaya kendi rizalariyla katilmistir, arastirma siirecinde olusturduklari Griinlerin sosyal
medya ve arastirmada kullanilmasina riza géstermislerdir.

2.3.Arastirma Siireci

Eylem arastirmasinin bir problemi ¢ézmeye yonelik stireklilik arz etmesi Shon’tn (1983) tanimladigi yansitici
disiinme uygulamasi ile benzerlik gostermektedir (Akt. Yildirim ve Simsek, 2013). Eylem arastirmalarinda farkh
egilimlerin oldugu bilinmektedir. Ornegin Norton (2009) ve Elliott’un (1991) bes, Mills’in (2007) dért basamakta
acikladigi eylem arastirmasini, Yildirim ve Simsek (2013) problem belirleme, veri toplama, veri analizi, eylem plani
belirleme, eylemi hayata gegirme ve alternatif ya da yeni bir eyleme karar verme basamaklarina ayirmistir. Bu
calismada Yildirnm ve Simsek’in (2013) eylem arastirmasi icin belirledigi basamaklar temel alinmistir. Arastirma
siirecinin islem basamaklari asagidaki gibidir.

e Arastirma problem ve arastirma sorusu belirleme
¢ Veri toplama araglari ve alan yazin tarama
e Verilerin analizi ve yorum
¢ Eylem/Uygulama plani gelistirme
e Eylem planinin uygulanmasi ve izlenmesi
¢ Eylemin analizi/degerlendirilmesi
e Alternatif ya da yeni bir eyleme hazirlanma
1) Problem ve arastirma sorusu belirleme

Bu calismada arastirmaci ayni zamanda ilgili dersin uygulayicisidir. Arastirmaci daha 6nce MEB’de kadrolu
sosyal bilgiler 6gretmenligi yapmis olup, o siirecte gozlemledigi en biyik sorunlardan birinin sosyal bilgiler
ogretmenlerinin bilgi iletisim teknolojileri ve web 2.0 araglarini egitime entegre etme konusunda yasadiklari
problemler oldugunu tespit etmistir. Literatlr incelendiginde bazi arastirmalarda (Demiraslan ve Kogak Usluel,
2005; Oksiiz ve dig., 2009; Kayaduman, Sirakaya ve Seferoglu, 2011) da bu problemi ortaya koyan bulgulara
rastlanmistir. Ote yandan yapilan baska calismalarda (Cope&Ward, 2002; Galanouli, Murphy, Gardner, 2004;
Jedeskog&Nissen, 2004) ise, 6gretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojilerini egitim siireclerinde etkin kullanimlari;
onkosul bilgi, beceri ve deneyimleri ile iliskilendirilmektedir. Arastirmaci 6gretmen yetistirme slirecinde
de bu sorunun mevcut oldugunu tespit etmistir. Gerek 6gretmen adaylariyla yaptigl sohbetlerde gerekse
akademisyenlerle yaptigi bilgi alisverisinde bu problemin ciddi sekilde var oldugu kendini hissettirmistir. Uzmanlik
alanlari “Medya Okuryazarligl”, “Sosyal medya okuryazarligi” ve “Nitelikli 6gretmen yetistirme” konularindan
olusan arastirmaci, literatiir taramasindan sonra, arastirma sorularini hazirlamistir.

Problem ve arastirma sorusu: Sosyal bilgiler 6gretmen adaylari bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT) ve Web 2. 0
araglari konusunda oldukga yeterli bilgi ve beceri sahibi degiller. Ogretmen adaylari BiT ve Web 2.0 teknolojileri
hakkinda nasil yeterli bilgi ve beceri sahibi olabilirler?
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o Ogretmen adaylari BIT ve Web 2. 0 teknolojilerini sosyal bilgiler dersine entegre etmeye yonelik arastirma
siireci boyunca nasil bir degisim yasadilar?

2)Veri toplama ve alan yazin tarama

Calismanin veri toplama araglari arastirmanin amaci, kuramsal gercevesi ve arastiriimak istenen duruma
uygun olarak belirlenmistir. Ayrica siirecte basili ve gérsel alan yazin ayrintili olarak incelenmistir. Ogretmen
adaylarinin gelisimlerini izleme amagl yazili agiklama gerektiren 3 farkh kontrol listesi, Bu adimda veri toplama
araglarinin hazirlanmasi igin ilgili literatlir taramasi sonrasi ¢ adimda uygulanacak Ug¢ ayri yari yapilandiriimis
goriisme formu hazirlanmistir. Bu formlar sosyal bilgiler dersine entegre edilebilecek BiT teknolojilerinden olusan
program ve web 2.0 araglarindan olusmaktadir. Katilimcilardan her ti¢ asamada formlarda bulunan programlarin
aciklamalarini yazih olarak yapmasi istenecektir. Ayrica 6gretmen adaylainin sosyal bilgiler derslerine entegre
ettikleri dijital uygulamalar videolarla kayit altina alinmistir. Calismanin bulgular kisminda 6rnek uygulama
videolari yer almaktadir. Video kayitlari ile katilimcilarin, dijital programlara iliskin bilgilerini kullanarak bu
programlari, sosyal bilgilere ne kadar entegre edebilme becerisi gdsterdiklerine iliskindir.

Acik uclu soru formlari:

Arastirmaci tarafindan olusturulan formlarda, 6gretmen adaylarinin sosyal bilgiler dersinde rahatlikla
kullanabilecekleri dijital programlar bulunmaktadir. Formda yer alan programlarin secim siirecinde, kapsamli
bir literatir taramasi yapiimistir. Bu dogrultuda, arastirmaci basili ve internet kaynaklarini taramistir. Uzmanlik
alaninin medya ve sosyal medya okuryazarligi olmasi itibariyle bilisim teknolojilerinin yarar ve riskleri boyutlarini
cift tarafli dislinerek, egitimde bilisim teknolojileri ve interneti faydali kullanmak icin basili bazi 6rnek kaynaklari
(Ozsevgeg, & Eroglu, 2018; Kurt, 2018; Onal, 2018; Giilbahar, 2018; Kanbul, 2017; Sahin, , 2017; Benzer, 2017;
Tath, 2017; Gilining2017; Goktas, 2017; Kalkan, & Kaygusuz, 2013; Kazanci, & Dénmez,.; 2013;MclLuhan, &
Powers, 2001) oncelikle incelemistir. Daha sonra sosyal bilgiler 6gretiminde kullanilabilecek programlarin listesini
hazirlamistir. Sonraki stirecte acik uclu soru formlari iki alan egitimcisi ve bir program gelistirme uzmaninca
incelenmistir. inceleme sonucunda uzmanlardan élgme araclarinin kullanilabilirligine yénelik alinan déniitler
sonucunda dlgme araci tekrar gézden gegirilerek, gerekli diizeltmeler yapilmistir. Olgme aracinin sinif igerisinde
uygulama sirecine arada alan uzmani olan egitimciler de katilarak sireci gézlemlemislerdir. Arastirmaci
tarafindan “basit”, “orta” ve “iyi” diizeyde soru formlari sekillendirilmistir. ilk uygulama igin 6grenci profili ile
ilgili bilgilerden hareketle formlarda basit diizeyde uygulamalar secilmistir. Arastirmanin izleyen basamaklarinda
yazili formlar, sirasiyla uygulanmistir. Streg icerisinde 6gretmen adaylarindan dijital programlari iceren formlari
bilgi ve becerileri baglaminda agiklamalari istenmistir.

3.Verilerin analizi ve yorum

Bu arastirmada toplanan veriler betimsel analiz yontemiyle incelenmistir. Betimsel analiz daha 6nceden
toplanan verilerin belli basli tema veya basliklar altinda 6zetlenip yorumlanmasidir (Altunisik, Coskun,
Bayraktaroglu ve Yildirim, 2007; Yildirim ve Simsek (2013). Bu ¢calismada da arastirmaci her bir 6gretmen adayindan
ayri ayri topladigi yazih, gorsel ve isitsel Grlnleri hangi 6gretmen adayina aitse o 6gretmen adayina verdigi kod
(01,02...) altinda toplayarak &ncelikle bir cerceve olusturmustur. Daha sonra bu veriler incelenerek énceden
olusturulmus temalarin (Web 2. 0 araglari) altina yerlestirilmistir. Her bir temaya ait 6gretmen adaylarinin
dokiimanlarindan alinan alintilarin yaninda, her bir temanin kag 6gretmen adayi tarafindan kullanildigina dair
degerler de sunulmustur. Daha sonra web 2. 0 araglarina yonelik tanimlanan bulgular, arastirmaci tarafindan
yorumlanmistir. Ozetle betimsel analizi olusturan asamalar; cerceve olusturma, tematik cerceveye gore
verilerin islenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi seklinde dort adimdan olusmaktadir. Arastirmaya
toplamda 35 6gretmen adayi katilmis olup, cesitli nedenlerden 6tird, 4 6gretmen adayinin verileri arastirmaya
dahil edilmemistir. Dokiimansal veriler incelenirken, tiim yazili ifadeler teker teker okunarak agiklamanin yazili
programin 6zelligine dair olup olmadigi tespit edilmistir. Verilerin daha sistemli incelenebilmesi igin; 6gretmen
adaylari “0”, yari yapilandirilmis formlar “f” ve arastirmada 6gretmen adaylarinin BiT teknolojileri ve web 2. 0
programlarini kullandiklari 6rnek sosyal bilgiler derslerine yonelik videolar ise “v” seklinde kodlanmistir. Bulgular
kisminda &gretmen adaylarinin sadece yazili dékiimanlarindan alinti yapilmissa “fO-1” hem yazili hem de
videolarindan alinti yapilmissa “fVO-1” seklinde kodlanmis ve videolarin alindigi sosyal medya adresleri “URL-1”
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seklinde verilmistir. Ogretmen adayinin dersle ilgili videosuna kaynakgada ilgili URL’nin devamindan ulasilabilir.
Arastirmanin birinci basamagindaki uygulama sonuglarinin tam da tahmin edildigi gibi (Ogretmen adaylarinin BIT
kullanma konusundaki yetersizligi) cikmasi sonucunda arastirmaci eyleme ge¢mistir.

4.Eylem/uygulama plani gelistirme

Ogretmen adaylarina 21. Yizyll 6gretmenlerinden istenen &zellikler ve vyetistirilmesi gereken birey
ozelliklerinden bahsedilerek, onlarin bilisim teknolojilerine yonelik kendilerini gelistirmeleri ve bu g¢alismada
ciddi bir performans gostermeleri gerektigi belirtilmistir. Bunun igin arastirmaci 6grenilmesi istenen programlarin
yazili oldugu form gelistirerek, 6gretmen adaylarina eylem siirecinin uygulanmasindan once dagitiimis ve her
hafta kimlerin hangi programlarla sosyal bilgiler dersini isleyecekleri planlanmistir. Onlar hazirlik siirecindeyken
arastirmaci toplamda sekiz hafta siirecek olan arastirma baslamadan 6nceki bes haftada, 6gretim teknolojileri ve
materyal gelistirme dersiyle ilgili temel bilgileri paylagmistir. Donemin son haftasinda ise 6gretmen adaylarinin
disiinceleri, énerileri ve dersin genel olarak degerlendiriimesi ele alinmistir. Daha ¢ok BiT teknoloji web 2.0
araglari Gizerinde durulmustur. Bu siirecte 6gretmen adaylarina da arastirma yapmalari igin firsat verilmistir.

5.Eylem planinin uygulanmasi ve izlenmesi

Arastirmada uygulama yapan ilk grubun calismalari BiT ve Web 2. 0 teknolojilerinin entegrasyonu
acisindan sonraki gruplara gore biraz yetersiz bulunmustur. Zira ilk grup hazirladiklari sosyal bilgiler dersinde
bireysel anlamda sadece Tondoo, Kahoot, Pixton ve Powtoon gibi birer programla sunumlarini yapmislardir.
Oncelikle programin 6zelligini aciklayan égretmen adayi ikinci asamada o programi entegre ettigi sosyal
bilgiler dersini igslemistir. Burada amag¢ 6gretmen adayinin programa hakimiyet ve programi kullanma bilgi ve
becerisini gbzlemlemek olmustur. Tim bu ¢alismalar video ile kayit altina alinmis ve ayni hafta sosyal medyada
paylasiimistir. Henliz sunumlarini yapmamis 6gretmen adaylarinin paylasilan videolari elestirel gozle izleyip,
cikarimlarda bulunmalari istenmistir. Ayrica sunum yapan 6gretmen adaylarinin da kendi videolarini izleyerek,
yansitici dusinmelerine olanak taninmistir. Boylelikle 6gretmen adaylari daha sonra telafi edilmesi gereken
eksiklerini gérmuslerdir. Slireg igerisinde arastirmaci ve 6gretmen adaylari arasinda surekli bir diyalog ve déniit-
diizeltme slireci yasanmistir. Ancak bazi 6gretmen adaylari kullanilan tek bir programi tekrar kullanmak isteyince
arastirmaci bunun 6niine gegcmek icin ikinci gruptan itibaren her katiimcinin en az (g farkli program kullanarak
siirece devam etmesine yonelik bir degisiklige gitmistir. Ogretmen adaylarinin siireci olumlu karsilamalari ve
severek calismalari icin arastirmaci moral ve motivasyon desteginde bulunmustur. Her bir 6gretmen adayi sosyal
bilgiler 6gretim programi kapsaminda bulunan bir kazanimi baz alarak, bir sosyal bilgiler dersi islemistir.

6.Eylemin analizi/degerlendirilmesi

Ogretmen adaylari birinci ve ikinci gruptaki arkadaslarinin calismalarini izledikce, kendileri de motive
olmugslardir. Bu stregte ikinci grupta bulunan 6grencilerden biri (birinci asamadaki kontrol listesinde bilmiyorken)
8 programi birden sosyal bilgilerde kullanmaya yoénelik bir basari gdstermistir. Arastirmaci bu durum karsisinda
yeni bir degisiklige giderek, kontrol listesinde bulunan programlari yenileyip, listeyi biraz daha zenginlestirmistir.
Baska bir ifadeyle 3. form kullanilmistir. Bu form onceden 6gretmen adaylarina dagitilarak, listenin icerdigi
programlar tzerinde calisip bilgi sahibi olmalari istenmistir. Yeni 6grendikleri bu programlari derste kullanmalari
yoniinde kendilerine telkinde bulunulmustur. Arada teknolojiye pek yatkin olmayan 6grenciler isi aksatmaya
caligsalar da en zayif 6grenci 1, teknolojiye yatkin 6grenciler ise, 8, 9 hatta 10 uygulamayi derste aktif bir
sekilde kullanmistir. Tim 6grencilerin kayith videolari her hafta izletilerek “mikro 6gretimle yansitici sonuglar”
alinmaya calisilmistir. Ogretmen adaylarinin yazili dokiimanlari yine 0-1, 0-2...seklinde kodlar verilerek sistemli
bir sekilde muhafaza edilmistir. Ogretmen adaylarinin formlarda programlara yénelik aciklamalarinin dogrulugu
teyit edildikten (agiklamanin programa iliskin olup olmadigi) sonra excel programindan 6grencilerin her bir
uygulamadaki ve program bazindaki basarilari tespit edilerek tablolastirilmistir.

7. Alternatif ya da yeni bir eyleme hazirlanma

Arastirmaci formda bulunan bulunan uygulamalarin hepsini 14 haftalik dénemin 8 haftalik eylem
sirecinde, tek tek derse entegreli uygulatma imkanina sahip olmamistir. Ancak 6gretmen adaylarina énceden
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ogrenmeleri gerektigi sdylenen bu programlari iceren form, sinifta zaman sinirlamasi olmaksizin lglinct defa
tekrar uygulanmistir. Burada amag, 6gretmen adaylarinin sadece sunumlarinda kullandiklari programlari degil,
formda bulunan tiim programlar hakkinda bilgi sahibi olup, 6grenmelerini saglamak olmustur. Bu dogrultuda
O0gretmen adaylarinin programlar konusundaki gelisimleri yazili olarak takip edilmeye ¢alisiimistir. Bu sekilde
yazili/uygulamali ve goézlemlerle desteklenen verilerin tutarl bir sekilde islenmesine dikkat edilmistir. Guz
doéneminin sonlarina dogru, 6gretmen adaylarinin ilk haftalara gére biyuk bir ilerleme kaydettikleri gbzlenmistir.
Bu ilerleme arastirma bulgularina da yansimistir. Arastirmaci bu durum karsisinda mevcut ders icin hedeflenen
noktaya ulasildigini ve bir sonraki donemde farkli bir derste dijital teknolojileri ayni grupla galismak igin bir tasari
gelistirmistir.

2.4.Gegerlik ve Gilivenilirlik Calismalari

Bir arastirmanin kalitesini belirleyen Olgitlerden biri arastirmanin gegerli ve guvenilir olmasidir. Bu
arastirmanin gegerli ve givenilir olmasina dikkat edilmistir. Bu baglamda asagidaki basliklar dogrultusunda
gecerlilik ve glvenilirlik calismalari saglanmaya calisilmistir. Literatiirde basarili bir eylem arastirmasinin ig
gecerlik, dis gecerlik, i¢ glivenilir ve dis glivenirlik 6zelliklerine sahip olmasi gerektigi belirtiimektedir (Guba (1985;
Erlandson ve digerleri, 1993 Yildirim ve Simsek, 2013). Bu arastirmada i¢ gecerliligi saglamak icin, birden fazla veri
toplama aracina basvurulmus ve uzun sireli etkilesim, derinlik odakl veri toplama, ¢esitleme, uzman incelemesi
ve katilimcilarinin teyidi gibi teknikler kullaniimistir. Arastirmada dis gegerligi saglamak amaciyla; katilimcilardan
toplanan veriler yorum katilmadan bulgular kisminda hem nicel hem de nitel sekilde sunulmus ve g¢alismaya
sadece sosyal bilgiler 3. Sinif 8gretmen adaylari secilmistir. i¢ tutarlihg saglamak igin veriler hem yazili hem de
uygulamali olarak toplanmistir. Ayrica bulgular sunulurken 6gretmen adaylarinin gelisimleri arasindaki tutarliligin
daha saglam incelenebilmesi amaciyla 01,02 seklinde kodlanan herhangi bir katilimciya ait tiim veriler bir arada
sunulmustur. Dis givenirligi saglayabilmek icin katilimcilar, ortam, silireg, ve analiz yontemleri ayrintil olarak
actklanmistir.

3.BULGULAR

BIT ve Web 2. 0 teknolojilerinin okullarda uygulanmasi siirecinde 6gretmen niteliklerinden kaynakli
aksakliklarin ¢6zimd icin s6z konusu uygulamalarin sosyal bilgiler egitimine kolaylikla entegre edebilen nitelikte
ogretmenlerin yetismesin amaglandigi bu ¢alismada, eylem 6ncesi ve eylem siireci boyunca elde edilen bulgular
asagida sunulmustur.

3.1.0gretmen Adaylarinin Arastirma Siirecinin ilk Basamaginda BiT ve Web 2.0 Teknolojilerine Ait Bilgi ve
Becerileri Nasildir?

Eylem 6ncesi durum tespiti olarak da gegen arastirmanin bu basamaginda acgik uglu sorulari iceren birinci
form uygulanmistir. ilk uygulamada sosyal bilgiler egitiminde kullanilabilecek teknolojilerin en temel ve basit
ogeleri de dikkate alinmistir. Buradaki amag 6gretmen adaylarinin hazir bulunusluluk ve 6n bilgileri hakkinda fikir
sahibi olmaktir. Bu formun analiz sonuglarina gére eylemsel hazirliklar yapiimistir.
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Tablo 1: Birinci uygulamada 6gretmen adaylarinin cevapladiklari agik uglu soru formu

Co Program (f) C o | Program (f)
n 2 v C

1 Powerpoint 22 33 Padlet 0
2 Youtube 20 34 Popplet 0
3 Whatsapp 19 35 Goanimate 0
4 Akilli tahta 18 36 Voki 0
5 Word 11 37 Easelly 0
6 Bilgisayar 10 38 Glogster 0
7 Facebook 9 39 Sketch toy 0
8 Akilli telefon 7 40 Nimbb 0
9 Exel 5 41 Jing 0
10 Wattpad 4 42 FaceYour Manga 0
11 Blog 1 43 Safeshare 0
12 Skype 1 44 Vocaro 0
13 Mowi Maker 0 45 Toondoo 0
14 Web sayfasi 0 46 Quiver 0
15 Wiki 0 47 Aurasma 0
16 Photostory 0 48 Morfo 0
17 Houngout 0 49 Z-Kitap 0
18 Google araglari 0 50 Adobe Connect 0
19 Tarayicl 0 51 Bigbluebutton 0
20 Dijital kamera 0 52 WebQuest 0
21 Dijital fotograf makinasi 0 53 Scratch 0
22 Dijital ses kayit cihazi 0 54 Inspiration 9 0
23 Pixten 0 55 Davinci 15 Beta 0
24 Gimp 0 56 Openshot 0
25 Google Classroom 0 57 Classdojo 0
26 Moodle 0 58 Edmodo 0
27 Dijital hikaye olusturma 0 59 Applnventor 0
28 Kahoot 0 60 Socrative 0
29 Quizizz 0 61 RealtimeBord 0
30 Powtoon 0 62 Mindmeister 0
31 Wordle 0 63 SmartDraw 0
32 Prezi 0

Tablo 1'de Ogretmen adaylarinin en fazla bildikleri teknolojik uygulamanin Powepoint oldugu tespit
edilmistir. Analiz sonuglarinda 6gretmen adaylarinin (31) buyuk bir kismi (22) bu uygulamay kullanabildiklerini
belirtmislerdir. On formda ka¢ 6gretmen adaylarinin hangi uygulamalari kullanabildiklerine bakilmistir. Youtube
(20), Whatsapp (19), Akilli tahta (18), Word (11), Bilgisayar (10), Facebook (9), Akilli telefon (7), Excel (5), Wattpad
(4), Blog (1), Skype (1) seklinde sonuglar ¢ikmistir. Ogretmen adaylarinin bildiklerini diistindiikleri bu program ve
teknolojilerden en gok bildiklerini iddia ettikleri Powerpoint, Youtube ve Whatsapp gibi ara¢ ve uygulamalardir.
Ogretmen adaylarinin Listede bulunan diger teknolojik uygulamalarin hic¢ biri hakkinda bilgi sahibi olmadiklari
tespit edilmistir.

3.2.0gretmen Adaylarinin Arastirma Siirecinin ikinci Basamaginda BiT Teknolojileri ve Web 2.0 Araglarina Ait
Bilgi ve Becerileri Nasildir?

Ogretmen adaylarinin birinci uygulama sonrasi BiT ve Web 2. 0 teknolojilerinden sadece bazi temel
uygulamalari bildikleri tespit edilmisti. Bunun sonucunda arastirmaci eylem plani gercevesinde sosyal bilgiler
dersinde de rahatlkla kullanilabilecek yeni dijital uygulamalarla formu zengilestirmistir. Ayrica 6gretmen
adaylarinin bildigi ve cok basit diizeyde kalan bazi uygulamalar formdan gikariimistir. ikinci adimda kullanilacak
form zenginlestirilerek, katilimcilara 6nceden inceleme ve 6grenmeleri igin vermistir.
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Tablo 2: ikinci uygulamada 6gretmen adaylarinin cevapladiklari agik uglu soru formu

Program (f) Program (f)
© ©
& 2 & 2
1 Quizizz 30 41 Socrative 10
2 Facebook 29 42 Flippquiz 10
3 Kahoot 29 43 Web sayfasi 9
4 Powerpoint 28 44 Easelly 9
5 Mowi maker 27 45 Jing 9
6 Whatsapp 27 46 Quiver 9
7 Exel (Hesap tablosu programi) 25 47 Adobe Connect 9
8 Youtube 25 48 Davinci 15 Beta 9
9 Google Classroom 24 49 Evernote 9
10 Classdojo 23 50 Sketch toy 8
11 Edmodo 23 51 Canva 8
12 Prezi 22 52 StoryJumper 8
13 Powtoon 21 53 Plikers 8
14 Toondoo 21 54 Nimbb 7
15 Dijital hikaye olusturma 19 55 Bigbluebutton 7
16 Aurasma 19 56 Openshot 7
17 Beyaz Pano 19 57 Word Art 7
18 Eba 19 58 MakeBeliefsComix 7
19 Blog 18 59 Buncee 7
20 Photostory 18 60 Wiki 6
21 Padlet 18 61 RealtimeBord 6
22 Voki 18 62 Storybird 6
23 Wattpad 18 63 Blogger 6
24 Wordle 17 64 Tumblr 6
25 Popplet 17 65 Glogster 5
26 Emaze 16 66 StoryboardThat 5
27 Pixten 15 67 Venngage 5
28 Moodle 15 68 Google araglari 4
29 Safeshare 15 69 SmartDraw 4
30 Mindmeister 15 70 Wisemapping 4
31 Skype 14 71 Linolt 4
32 Z-Kitap 14 72 Piktochart 4
33 Houngout 13 73 WebQuest 3
34 Goanimate 13 74 Inspiration 9 3
35 Morfo 12 75 Applnventor 3
36 Puzzlemaker 12 76 Blendspace 3
37 vocaro 11 77 Scratch 2
38 SpiderScribe 11 78 Visme 2
39 Gimp 10 79 Remind 2
40 FaceYour Manga 10 80 Trello 1

Tablo 2’ye bakildiginda 6gretmen adaylarinin birinci uygulamaya gore artik tim programlar hakkinda az da
olsa bilgi sahibi olduklari g6zlenmektedir. Ogrenilen bu programlarin sosyal bilgiler dersine entegre edilmis hali
bir ders seklinde 6gretmen adaylari tarafindan altinci haftadan itibaren uygulanmaya baslanmistir. Formda yer
alan programlarin ikinci uygulamasinin gelisimini gézlemek amaciyla 6gretmen adaylari formlari sekizinci hafta
yanitlamislardir. ikinci uygulamada 6gretmen adaylari tarafindan cevaplanan formdaki veriler dikkate alindiginda
en fazla 6gretmen adayi tarafindan bilinen uygulamalarin Quizizz (30), Facebook (29) ve Kahoot (29); en az
bilinen uygulamalarin ise Trello (1), Scratch (2), Visme (2) ve Remind (2) gibi uygulamalar oldugu tespit edilmistir.
Arastirmanin bu sonucu 6gretmen adaylarinin dijital ugulamalara iliskin bilgi ve becerilerinin henlz istenen
doygunlukta olmadigini géstermistir. Bu ylizden eylem arastirmasina devam edilmistir.
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3.3.Son Uygulama Siirecinde Ogretmen Adaylarinin Bilisim Teknolojileri ve Web 2.0 Araglarina Ait Bilgi ve
Becerileri Nasildir?

Arastirmanin bu basamaginda ikinci uygulamanin analiz sonuglarindan hareketle siirecin devam etmesi
gerektigi kanaatine varilmistir. ikinci uygulamada kullanilan formda bazi degisiklikler yapilmistir. Bazi uygulamalar
cikarilmis yerine kulllanisli olabilecegi distnilen farkli uygulamalar eklenmistir. Bu sekilde Ggilinct bir form
hazirlanmistir. Dokuzuncu hafta 6gretmen adaylariyla bu formda yer alan uygulama isimleri paylasiimis ve sosyal
bilgiler dersine entegre etmeleri yoniinde bilgi paylasiminda bulunulmustur.

Tablo 3: Ugiincii uygulamada 6gretmen adaylarinin cevapladiklari agik uglu soru formu

% 2 Program (f) % ° Program (f)
1 Quizizz 31 41 Plikers 25
2 lpowtoon |31 | % | Googlearaglar |23 |
3 Powerpoint 31 43 Jing 23
4 Mowi maker 31 44 FaceYour Manga 23
5 Youtube 31 45 Adobe Connect 23
6 Whatsapp 31 46 Wattpad 23
7 Facebook 31 47 Scratch 23
8 Google Classroom 31 48 Openshot 23
9 Toondoo 31 43 SpiderScribe 23
10 Classdojo 31 50 StoryboardThat 23
11 Canva 31 >1 Buncee 23
12 Flippquiz 31 22 Nimbh 22
13 Blog 30 53 vocaro 22
14 Kahoot 30 >4 RealtimeBord 22
15 Voki 30 23 Wisemapping 22
16 Aurasma 30 56 Storybird 22
17 Beyaz Pano 30 57 Evernote 22
18 Eba 30 o8 Visme 22
19 Wordle 29 59 Remind 22
20 Morfo 29 60 Bigbluebutton 21
21 Edmodo 29 61 Davinci 15 Beta 21
22 Skype 28 62 MakeBeliefsComix 21
23 Photostory 28 63 Blogger 21
24 Prezi 28 64 Piktochart 21
25 Goanimate 28 65 Gimp 20
26 Mindmeister 28 66 Easelly 20
27 Houngout 27 67 Socrative 20
28 Padlet 27 68 Word Art 20
29 Quiver 27 69 Inspiration 9 19
30 Puzzlemaker 27 70 Linolt 19
31 Web sayfasi 26 71 Tumblr 19
32 Wiki 26 72 SmartDraw 18
33 Moodle 26 73 Blendspace 18
34 Safeshare 26 74 Glogster 17
35 Emaze 26 75 Trello 17
36 Dijital hikaye olusturma 25 76 Venngage 17
37 Popplet 25 77 Pixten 15
38 Sketch toy 25 78 WebQuest 14
39 Z-Kitap 25 79 Applnventor 14
40 StoryJumper 25

Oretmen adaylari dokuzuncu hafta itibariyle BiT ve Web 2.0 araclarini entegre ettigi bir sosyal bilgiler dersi
hazirlayarak sinifta uygulamistir. Bu uygulamalar yine dijital ve internet ortaminda kayit altinda tutulmustur. On
lglncu hafta ise 6gretmen adaylarinin uygulamada kullandiklari programlar disindaki programlara hakimiyetini
olgmek amaciyla Gglinct form uygulanmistir. Tablo 3’teki analiz sonuglarina bakildiginda 6gretmen adaylarinin
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(31) bayik bir kisminin tim uygulamalar hakkinda bilgi ve beceri sahibi olduklari tespit edilmistir. En fazla
o0gretmen adayi tarafindan 6grenilen uygulamalar Quizizz (31), Powtoon(31), Powerpoint(31), Mowi maker(31),
Youtube(31), Whatsapp (31), Facebook(31), Google Classroom (31), Toondoo (31), Classdojo(31), Canva (31),
Flippquiz (31) iken; en az sayida 6gretmen adayi tarafindan 6grenilen uygulamanin WebQuest (14), Applnventor
(14) ve Pixten (15) seklindeki uygulamalar oldugu goézlenmistir. Dolayisiyla tablo 3 ‘e bakildiginda eylem
arastirmasinin artik istenen noktaya ulastigina karar verilmistir.

3.4.0gretmen Adaylarinin siire¢ boyunca BiT ve Web. 2.0 Araclarina yonelik bilgi ve becerilerindeki degisimin
ifadelerine yansimasi

Bazi programlarin oOzelliklerine yonelik bu basamakta 6gretmen adaylarinin gorislerine yer verilecektir.
Asagidakitablodayeralanifadeler 6gretmen adaylarindan agik uclu sorulardan olusan formlar araciligiyla toplanan
verilerden elde edilmistir. Calismanin bulgular kisminin 6nceki asamalarinda formlarda yer alan uygulamalari kag
kisinin 6zellikleri ile bildiklerine yonelik bazi sayisal bilgiler sunulmustu. Asagida yer alan tablo 4’te ise 6gretmen
adaylarinin programlara iliskin agiklayici bilgilerine yer verilmistir. Burada tim uygulamalarin agiklamalarini
sunmanin mimkin olmamasindan, sadece belli basl uygulamalara iliskin aciklamalara yer verilmistir. Aciklamalar
actk uclu sorularin bulundugu formlarin birinci, ikinci ve Uglinc uygulama basamaklarindan alinmistir. Asagida
tablo 4 dikkate alindiginda sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin siireg icerisinde dijital uygulamalara iliskin bilgi
ve becerilerindeki degisim daha net gdzlemlenebilir. Ogretmen adaylarinin dijital uygulamalara iliskin siireg
icerisindeki bilgi degisimlerinin yaninda becerilerindeki degisimin daha net gézlemlenebilmesi igin, stirecte kayit
altina alinmis 6gretmen adayi uygulama videolarina (fV0-6, URL-2) da yer verilmistir.

Tablo 4: yari yapilandiriimis formlara yonelik {ic basamaktan olusan uygulamaya ait katilimci agiklamalari

1.Uygulama | Agiklama yok

Kahoot ile internet (izerinden soru olusturma, anket yapma gibi uygulamalar yapilr.
Ucretsizdir. Uygulamayi kullanan kisiler bir kod ile girer ve akilli telefon, tabletlerde sorulari
¢ozebilir (fO-27). Sanal ortamda égrenciyi oyun havasi icinde sinav yapip bilgi yarismalari
diizenleyebildigimiz bir sanal sinav ortamidir (f0-6). Bir soru hazirlama uygulamasidir.
Ucretsizdir. Katilmak isteyen 6¢grencilerin akilli tahtada gériilen kodla girmesi yeterlidir. (fO-7).
Ucretsizdir, online baglanti gerekir. Ogretmen girisiyle soru hazirlayip, cevaplama saniyesini
ayarlayabildigimiz bir programdir. Oyundan 6nce verilen kodu bilgisayar ve tabletlerine giren

égrenciler sorulari yanitlayapilir (fO-2)
Kahoot anket, secim, yarisma ézelligi de bulunur. Bu uygulamaya Kahoot.com adresinden giris yapilir

(f0-27). Ogrenciler igin olduk¢a zevkli bir Quiz uygulamasidir. Kayit olup istedigimiz tiirde
sinav hazirlayabilir ve 6grencilerimize verecegimiz kod sayesinde onlar da kaydolmadan girip
bu sinavi ¢ézebilir (fV0-6, URL-2). ders sonrasi pekistirme amaciyla sinavlar ve etkinlikler
hazirlayabileceginiz bir uygulamadir. Kahootun diger programlardan fraki kahootu sadece
3.Uygulama | sorulari hazirlayan kisinin indirmesi gerekir. Ornedin 6Gretmen oyuna katilacak kisilerin
uygulamayi indirmesine gerek yok. Ogretmenin égrencilere verdigi kod ile etkinlige 6grenciler
katilabilir (fO-7). Kahoot da bir soru-anket hazirlama programidir. Kahotta iicretsiz sorular
hazirlayabiliriz. Kohootu telefon ve tabletlerimize indirebiliriz. indirmeden 6gretmenin web
tizerinden génderdidi kodla giris saglanabilir. Arkadan fon miizigi de ekleyerek eglenceli hale
gelir (f0-2)

1.Uygulama | Agiklama yok

Sanal sinif olusturma ve bu sinifi yonetme uygulamasidir (fO-6). Ucretsizdir. Sanal sinif
2.Uygulama | olusturma uygulamasidir. Okul disinda dahi édev ve ¢calismalar verilerek dgrenci hep aktif

tutulur (f0-7). Sanal sinif
Burada ogrencilere édevler verebiliyorsunuz. Ogrencilerin velileriyle iletisime gegebiliyorsunuz.

Yoklama alabiliyorsunuz. Oretmen égrenci ve velileri e-mail yoluyla davet edebilir. Ogrencileri
degerlendirebilir. Ucretsizdir (fO-27).. Burada égrencilere davranislarina gére sanal rozetler
verilebilir ve olumlu davranislar kazandirilabilir. Burada 6grenci, veli, égretmen ve okul
Classdojo lideri bulunabilir. Ogrencilerle oyunlar oynayabilir ve yoklama alabiliriz (fO-6). Bir sanal sinif
uygulamasidir. Bu uygulamanin diger sanal siniflardan farki her 6grenciyi temsil eden sevimli
canavar figiirlerinin égrencileri temsil etmesidir. Bu sinifa veli de eklenebilir. Ogrencilere
dogru ve istenen davranislari sonucu rozet verilebilir. Burada yoklama alinabilir ve sinif
hikdyesi kismina sinifta yapilan etkinlikler anlatilabilir. Ucretsiz bir uygulamadir (fVO-7,
URL-3). Sanal sinif uygulamasidir. “Sinif canavarlari” anlamina gelir. O§retmen, égrenci, veli
girisi mevcuttur. Google hesabiyla giris saglanabilir. Her 6grenciye sevimli bir karakter verilir.
Buradan etkinliklere gére égrencilere puan verilir. Veliler aylik puan gizelgesine bakarak
cocuklarini izleyebilirler. Duyuru ve yorumlar yapabilirler. Herhangi bir kullanim siiresi yoktur
ve (icretsizdir (f0-2)

2.Uygulama

3.Uygulama
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Powtoon

1.Uygulama

Agiklama yok

2.Uygulama

Powtoon resimler, grafikler, baloncuklarla animasyon olusturmanizi saglar. Ucretli ve licretsiz
kisimlari vardir (f0-27). Animasyon hazirlama ses, resim, video ekleme ve karakterleri
canlandirma gibi 6zellikler iceren bir sunum programidir (f0-6). Karikatiir ve animasyon
olusturmaiginideal birprogramdir. 3 giin deneme stiresinden sonrasi ticretlidir. Ders konularinin
eglenceli karakterlerin anlatmasi eglencelidir (fO-7). Animasyonlu sunum programidir. 3 giin
deneme siiresi vardir. Sonrasi iicretlidir. icinde olusturdudumuz karakterleri canlandirabiliriz.
Ses ve video ekleyebiliriz. Bircok sosyal medyada bunlari paylasabiliriz (fO-2)

3.Uygulama

Uygulamaya resim, video, link atabiliyorsunuz. 3 dakikalik bir animasyon olusturabiliyorsunuz.
Daha sonrasi iicretli oluyor. 3 giinliik ticretsiz kullanim siiresi ve 20 saniyelik ses ekleyebiliyoruz.
(f0-27). 3 giin deneme siiresi bulunan animasyon olusturma uygulamasidir. Cesitli karakterler
kullanabilir ve kendi sesimiz déhil olmak lizere seslendirme yapabiliriz. Olusturdugumuz
animasyonlari kaydedip, cesitli platformlarda paylasabiliriz (fO-6). Konusma balonlari
animasyon karakterler farkli sablonlar olusturabileceginiz bir uygulamadir. Uygulamanin
hem iicretli hem de iicretsiz kisimlari vardir. 3 giin deneme siiresinden sonra iicretlidir (fO-
7). Animasyon seklinde sunum hazirlayabilecedimiz bir programdir. 3 giinden sonrasi licretli
olarak kullanilir. Powtoona ses, video, resim ekleyebiliriz. Karakterleri canlandirabiliriz. El, kol
hareketleri gibi yaptirabiliriz. Hazirladigimiz etkinlikleri sosyal medyada paylasabiliriz (fVO-2
URL-4)

Aurasma

1.Uygulama

Aciklama yok

2.Uygulama

Artirilmis gergeklik uygulamasidir. Cektigimiz bir fotografa ses veya video ekleyebildigimiz bir
uygulamadir. Sadece iPhone telefonlarla desteklenmektedir (fO-6Resimlere yiiklenen kodlarla
normalde bakildiginda sadece resim gériiliir fakat telefona yiiklenen uygulamayi resmin
iizerine tuttugumuz zaman kendi ekledigimiz videoyu gériiriiz. Cok sasirtici ve yararldir (fO-
7). Dijital gerceklik programidir. Resimlerin tizerine sanal videolar yiikleriz. Buna dair programi
oarenc:/er/mlz tabletlerine indirip resmi okuttudunda video harekete gecip konusur (f0-2)

3.Uygulama

Web 2 0. araglarindan artirilmis gerceklik uygulamasidir. Quiverdan ayrilan ézelligi ve
avantaji igerigini kendin ya da bilgisayardan veya internetten bulabiliyorsun. Uygulama
indirilir. igerigini siz hazirlarsiniz. Tablet ve telefonunuza sindirdiginiz uygulama giktisini
aldiginiz gérselle temasa gecince oraya eklemis oldugunuz video veya gériintii 3 boyutlu
sesli canlanir (f0-27). Resimlerin icine ses veya video gémiip, adeta canlandirdigimiz bir
uygulamadir. Herhangi bir resim igeridi ile ilgili video ¢ekip bunu o resmin igine gémebiliriz.
Telefonumuzu iistiine tutup okuttugumuzda resim kdgidinda o video canlanir (fO-6). Bir
artirllmis gergeklik uygulamasidir. Burada sectiginiz gérsele kodlama yoluyla yiiklediginiz
videoyu gérebiliyorsunuz. Daha sonra iphonelere indirilen aurasma uygulamasini gérselle
eslediginiz zaman sadece resim olarak gériilen fotografta birden gektiginiz video gériintiyor
(fO-7). Sanal gergeklik programlarindandir. Kullanim siiresi sikintisi yoktur. Google hesabiyla
giris yapilir. Herhangi bir resim lizerine video eklenerek hazirlanir. Programda hazirladigimiz
resmin ciktisinin lzerine akilli cihazimiza indirdigimiz aurasma programini okutarak kagit
resimin iizerinde video anlatimini izleyebiliriz.3 boyutludur. Android ve los telefonlara
indirilebilir (fG-2)

Voki

1.Uygulama

Agiklama yok

2.Uygulama

Karakterleri olusturup konusturabilirsiniz. Ucretsiz kisimlari sinirhidir. Tarihe padisahlar
konusunda kullanilabilir (fO-27). Karakterlere ses ekleyip konusturabildigimiz bir uygulamadir
(fO-6). Voki 15 giin iicretsiz bir sekilde karakterleri olusturup konusturabiliriz. Ucretli kissmda
daha cok sey vardir (fO-7).karakter ve sanal sinif olusturma programidir. Ucretsiz kisimlari
fazla olmakla birlikte (cretli kissmlari da vardir. Bir karakter olusturup konumuzun bir
béliimiinii ong anlattrabiliriz (fG-2)

3.Uygulama

bu uygulama karakter olusturma programidir. Ucretsiz kullanim alanlari olmakla birlikte bazi
sahne ve karakterler ticretlidir. 3 voki licretsizdir. Karakterimizin videosu 60 saniye ile sinirlidir
Karakterlere kendi sesinizi ya da bilgisayarinizda kayith olan bir ses ekleyebiliyorsunuz.
Farkli sosyal medya hesaplarimizda paylasabiliyoruz. Yiiz seklini biz olusturabiliriz (fO-
27). Karakter olusturdugumuz ve bu karakteri istedigimiz gibi bigimlendirip, seslendirerek
konusturabildigimiz bir uygulamadir. Uygulamaya kayit olmak yeterlidir. Olusturacagimiz
karakterimizin videosu 60 saniye ile sinirldir. Bu siireden sonrasi iicretlidir (fV0-6, URL-5).
Cevrimigi bir karakter olusturma programidir. Programda hazir karakterler de kullanilabilir
fakat siz segtiginiz karakterin sag, géz, yiiz, viicut kismini dedistirebilirsiniz. Karakterler
hareket edemez. Sadece konusturabilirsiniz. Siz metin kismina istediginiz metni yazip sesi
programdan kullanabilirsiniz. Fakat bu sesler ¢ok robotik sesler oluyor. Bu yiizden kendi
sesinizi kaydetmek daha kullanishdir. uygulamadaki seslendirme kisminda 25 farkl dil
bulunur. Bu karakterler bu dilleri ve farkl siveleri seslendirebilirler. Olusturdugunuz vokinizin
linkini her yerde paylasabilirsiniz (fO-7). Voki etkili sunum ve animasyon programlarindan
biridir. Olusturdugumuz karakterlere iicretsiz olarak ses ekleyebiliriz. Igeriginde sinifinizi
olusturabilirsiniz. Ama bu sinifi kullanmak igin lcretli kisimlari kullanmaniz gerekmektedir.
Olusturdudunuz etkinlidinizi sosyal medyanizda paylasabilirsiniz (fO-2)
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Mindmeister

1.Uygulama

Aciklama yok

2.Uygulama

Kavram haritasi olusturma ve bunu dlzenleyip paylasma programidir (fO-6). Zihin haritasi
hazirlamak igin kullanilir. Bilgileri daha kisa hatirlamayi kolaylastirir (fO-7). Zihin haritasi
programudir. Ucretli ve iicretsiz kisimlari vardir. Video, resim, link ve yazi ekleyebilecedimiz
zihin haritalaridir (f0-2).

3.Uygulama

Zihin haritasi olusturmak i¢in az sayidaki lcretsiz uygulamalardan biridir. “zihin uzmani”
anlamina gelir. Burada zengin igerikli zihin haritalari olusturulabilir ve 6grencilerimiz igin
kullanabiliriz (fO-6). Zihin haritasi olusturma programidir. Bu programda hazirladiginiz
haritaya link, video, resim ekleyebilirsiniz. Bu sekilde daha kalici bir anlatim saglanir (fO-7).
Bir zihin haritasi olusturmaya yarayan programdir. 3 tane zihin haritasi lcretsiz yapilabilir.
Uygulamaya yaz, link, video, ses eklenebilir (fVO-2, URL-6)

Safeshare

1.Uygulama

Aciklama yok

2.Uygulama

Youtube videolarindaki zararli icerikleri, reklamlari kaldirmamizi saglayan bir uygulamadir
(f0-6). Youtube’da kullanmak istedidimiz videonun kenarlarinda ya da altindaki gereksiz
reklam ve icerikler engeller. Uygunsuz icerikleri gizlemek icin cok iyidir (fO-7).internette
8grencilerinize bir sey izleteceksiniz. Ornedin youtube’da kenarda ¢ikan reklam ve istenmeyen
igerikleri gdstermek istemiyorsunuz. Kullanimi; video linkini alip safeshare yapistirip
kullanabilirsiniz (fO-2).

3.Uygulama

Oncelikle internetten bir video belirlersiniz, belirlediginiz videonun linkini kopyalayip safeshare
uygulamasina yapistiracaksiniz. O hemen reklam olan kisimlari algilayip keser. Ayrica licretsiz
bir uygulamadir (fO-27). Youtube’da actigimiz bir videonun etrafindaki kétii ve istenmeyen
icerikleri ortadan kaldirmaya yarar. Bu program ile édgrencilerimize kéti iceriklerden
arindirilmis ve reklam icermeyen videolar izletebiliriz (fO-6). Youtubedan alinan videonun
eger kenarlarinda reklam veya diger istenmeyen gériintiiler varsa bunlari engellemek igin
kullanilabilir. Kullanimi iicretsizdir (fO-7). Bu uygulamayla youtubedan herhangi bir videonun
linkini alip safesharedeki sayfaya yapistirip kullaninca youtubeda videonun kenarlarinda

cikan gereksiz reklam ve icerikler silinir (fVO-2 URL-8)

Sireg igerisinde rastgele segilen dort 6gretmen adayinin belli bash bazi programlara yonelik yazil, gorsel ve
isitsel verileri Tablo 4’te sunulmustur. Tablo 4 incelendiginde, 6gretmen adaylarinin tiglincii uygulama ile birlikte
artik dijital teknolojileri sosyal bilgiler dersinde rahatlikla kullanabildikleri anlasilmaktadir. Bu durum 6gretmen
adaylarinin bilgi ve becerilerinde slrecte olumlu yonde degisimlerin yasandigini gostermektedir. Asagida
tablo 5’te 6gretmen adaylarinin dijital teknolojilere iliskin gelisimlerinin daha net gézlemlenmesi icin betimsel
sembollerle bazi uygulamalara iliskin slire¢ sunulmustur.

Tablo 5: Form verilerine gére 6gretmen adaylarinin gelisimlerinin betimsel durumu

- Kahoot Powtoon Voki Mindmeister Classdojo Aurasma Safeshare

]

=

E P I T B B O e L T T I S T e B T O A I N APV B Y R

E C Cc C C C Cc C C C C Cc C C Cc C C Cc Cc Cc C C
>b0 < < < < < < < < < < < < < < < < < < < < <
0 ® |8 |8 | o3 o3 |09 |03 | @ | |03 |03 |08 |08 |@ o8 |08 |@® |08 |08 | @ |0
02 y g iy |y |y iy |y | g |iy| vy |[8&g iy |y |y |iy |y |g]iy| vy | iy | iy
06 y g liy| vy | g |iy|y | g |iy|y |8| 8 |vy |&g|iy|y | gliy|y g | iy
07 y g iy | v | g |iy|y | g |iy|y |g|iy|y |g|iy|y | g]liy] |y g | iy
027 y g iy |y |iy|iy|y | g l|iy|y |YyY |y |VYy |y |iy|y | g]liy] |y y | iy

Ogretmen adaylarinin programlarin yazili agiklama kisimlari g6z éniinde bulundurularak hazirlanmistir. y

yetersiz, g: gelistirmeli, iy: iyi yetismis, uyg.: Uygulama.

Dolaysiyla Sosyal bilgiler gretmen adaylarinin BiT ve Web 2. 0 teknolojilerini sosyal bilgiler dersine entegre
etme slirecinin istenen yonde sonuglar verdigi goriilmektedir. Varilan bu bulgular eylem arastirmasinin amaglanan
noktaya vardigi sonucunu vermektedir.
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4. TARTISMA VE SONUC

Kuskusuz gelecek nesillerin egitim ortamlari glinlim{iz egitim ortamlarindan farkli olacaktir. Ginimuiz egitim
ortamlari da gegmis egitim ortamlarindan farklidir. Stirekli bir degisim ve donlisiim icerisinde olan egitim ortam
ve kalitesinin 6nemli degiskenlerinden 6gretmen ve 6grencilerin degisen siirecten en ¢ok etkilenen dgeler oldugu
disinulmektedir. Ayni sekilde egitim ortamlarinin kalitesi de yine 6gretmen ve 6grenci niteliklerine bagli olup,
bu degiskenlerin gelisimiyle birlikte egitim ortamlari da yeniden sekillenecektir. Zira yapilan calismalarda da
egitim sireclerinin yeniden sekillenmesinde 6gretmenlerin yadsinamayacak kadar énemli bir role sahip oldugu
vurgulanmaktadir (Erden, 1998; Jonassen ve Reeves, 1996; Means, 1994). Gliiniimlzde hayatin her alaninda artik
kullanilan bilgi ve iletisim teknolojileri egitim ortamlari igin de oldukg¢a dnemli olup, bu teknolojilerin egitime
entegrasyonu nitelikli 6gretmenlerin elindedir. Ancak bazi ¢calismalarda (Cope&Ward, 2002; Galanouli, Murphy,
Gardner, 2004; Jedeskog&Nissen, 2004) bilgi ve iletisim teknolojilerini okullarda egitime entegre edecek olan
ogretmenlerin 6ncelikle kendilerinin bu konuda 6n kosul bilgi ve becerilere sahip olmasi gerektigi sonucuna
varilmistir. Ancak 6gretmen adaylarinin egitim fakultelerinde bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitim slreclerine
katilmasi konusunda oldukga teorik diizeyde kalacak bir egitim aldiklari ve bu konuda yeterli donanima sahip
olmadiklari bulgulanmistir (Oksiiz ve dig.,2009; Kayaduman, Sirakaya ve Seferoglu, 2011). Nitekim bu arastirmanin
eylem &ncesi durum tespitine ydnelik arastirma bulgulari da bu kaniyi destekler niteliktedir. Ogretmen
adaylarina (31) uygulanan acik uglu soru formunda bulunan 63 dijital dijital uygulamanin sadece basit yaygin
bir sekilde kullanilan 12 dijital uygulama hakkinda bilgii sahibi oldugu ancak geri kalan uygulamalar hakkinda
hicbir bilgisinin olmadigi tespit edilmistir. Bu bulgu “dijital yetkinlik” becerisine sahip olmasi beklenen sosyal
bilgiler 6gretmen adaylarinin, daha egitim fakiltelerinde egitim goriirken bu konudaki eksiklerinin giderilmesi
gerektigini gdstermektedir. Ogretmen adaylarinin 21. yiizyilin égrencilerine yetmeleri agisindan bir bosluk olan
bu durumun “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme Dersi” siirecinde gelistirilmesi gerektigi égretmen
adaylariyla paylasiimistir. Ancak 6gretmen adaylarinin biyik bir kismi bu teknolojileri 6grenemeyecekleri
konusunda olumsuz bir tutum icerisinde olmuslardir. Arastirmacinin ayni zamanda dersten sorumlu akademisyen
oldugu bu calismada, siirecin basinda 6gretmen adaylarina teknolojinin neden egitim siireglerinde gerekli oldugu
ve hangi siireclerde nasil kullanildigina yonelik arastirmaci tarafindan bes haftalik bilgi, beceri ve motivasyon
artirmaya yénelik bir egitim verilmistir. Clinkii egitim fakiltelerindeki akademisyenlerin BiT’i 6gretmen adaylarina
sevdirerek kazandirmasi gerekmektedir. Zira yeni teknolojik yontemlerin uygulanmasi ve yayilmasi 6gretmenlerin
bu yontemlere yukledikleri tutum ve anlamla yakindan iliskilidir (Fullan, 1991; Van den Berg, Vandenberghe,
Sleegers, 1999; Becker, 2001). Calismanin eylem kisminin hayata gecirilmesinin 3. haftasinda 6gretmen
adaylarindaki gelisime tekrar bakildiginda 6gretmen adaylarinin asagi yukari bitiin uygulamalar hakkinda fikir
bilgi sahibi olmakla beraber, 6gretmen adaylarinin yogunluklu olarak bilgi sahibi oldugu uygulamalarin Quizizz
(30), Facebook (29), Kahoot (29), Powerpoint (28), Mowi maker (27), Whatsapp (27), Excel (25), Youtube (25)
ve Google Classroom (24) gibi uygulamalar oldugu tespit edilmistir. Formda yer alan programlarin 6gretmen
adaylari tarafindan ayni yogunlukta bilinmedigi tespit edilmistir. Ancak slirecin basina gére 6gretmen adaylarinda
bir gelismenin de gozlenmesi siirecin olumlu yonde gittigine isaret etmistir. Zira 6gretmen adaylarinin siirecte
Urettikleri dijital iceriklere yonelik 6rnek videolar da her hafta olumlu yonde bir gelismenin oldugunu géstermistir.
Arastirmaci zamanla 6gretmen adaylarinin korkularini yendigini ve teknolojiyi sosyal bilgilerde kullanmaya
yonelik olumlu tutum gelistirdigini gérmus ve ikinci uygulamada kullandigi formu biraz daha zenginlestirerek ve
ogrencilerin bu formda bulunan programlar disinda da kullandiklari programlari agiklamalarina olanak taniyacak
sekilde Gglnct uygulamanin hazirhgini yapmistir. Degisiklik 6gretmen adaylariyla da paylasiimis ve olumsuz
yonde bir tepki alinmamistir. Burada amag 6gretmen adaylarini psikolojik olarak da yeni 6grenmelere hazirlamak
olmustur. Siirecin sonlarina dogru 6gretmen adaylarinin dijital teknolojilerle entegre ettikleri sosyal bilgiler
ders igeriklerinin timi kayit altina alindigi sosyal medya aracinda (Youtube) sinifta tim 6gretmen adaylari ile
paylasilmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin her hafta uyguladiklari derse ait videolari izletilerek, mikro 6gretim
yapilmistir. Burada amag 6gretmen adaylarinin 6z elestiri yaparak kendi eksiklerini fak etmesi ve bu eksikleri bir
sonraki asamada telafi etmesini saglamak olmustur. Ayrica video kayitlari, derse ait sosyal medya hesabinda da
herkesin paylasimina acilmistir. Stirecin sonunda zenginlestirilmis kontrol listesi 3. defa uygulanarak, 6gretmen
adaylarinin gelisim slireclerine tekrar bakilmistir. Formlardan toplanan verilerden hareketle katilimcilarin
blyuk bir kisminin artik tim programlar hakkinda bilgi sahibi oldugu sonucuna ulasiimistir. Bu sonug eylem
arastirmasinin asag yukari doyum noktasina ulastigini gdstermistir. Ogretmen adaylari, “6gretim teknolojileri
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ve materyal egitimi” dersinin basinda dijital materyal ve bu siirecte kullanilacak programlar hakkinda higbir fikre
sahip degilken, bu diistince slrec icerisinde yerini bilgi, beceri ve dijital Grinlere birakmistir.

5.ONERILER

Dolayisiyla yapilan eylem arastirmasi dijital yetkinlige sahip nitelikte sosyal bilgiler 6gretmeni yetistirme
surecine olumlu katki saglamigtir. Arastirmanin bu sonuglarindan hareketle bazi 6nerilerde bulunulacaktir:

e Arastirmanin sosyal bilgiler 6gretmen adaylari ile yapilmasi sonucu ulasilan bulgularin olumlu oldugu
sonucundan hareketle dijital teknolojilerin alan dersleri ile bitinlestirildigi eylem arastirmalarinin farkh
branslarda da yapilmasi tavsiye edilir.

e Bu calismaya katilan tim 6gretmen adaylarinin, BiT teknolojilerini kullanarak isledikleri 6rnek sosyal bilgiler
dersleri ve kullanilan programlara iliskin tim videolarin detaylarina ilgili baglantidan URL-9: (https://www.
youtube.com/channel/UCKNS5NiEhtxU_6UkG60iRjQ) ulasilarak farkli calismalar igin fikir edinilebilir.

e Arastirmadan elde edilen olumlu yéndeki bulgulardan hareketle, hadlihazirdaki 6gretmenlere dijital materyal
hazirlama konusunda hizmet igi egitimler verilebilir.

* Bu konuda TUBITAK destekli projeler yapilabilir.
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