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[lkyardim, herkes i¢in her zaman gerekli olabilecek bir konudur ve bunun dgrenilmesi esnasinda akilda
kalict yontemlerin kullanilmasi olduk¢a Onemlidir. Bu calismanin bilgi teknolojilerinin en son
iiriinlerinden biri olan animasyon sistemleri ile 6grenme becerilerinin gelisimi {lizerine odaklanmasi,
egitim faaliyetleri i¢in kullanilan yontem ve materyalleri de 6zetlemeyi icermektedir. Bu ¢alismanin
amaci ilkyardim derslerinde bilgisayar destekli animasyon sistemlerinin kullanilmasinin etkilerini
anlamaktir. Bu arastirma kapsaminda nitel aragtirma yontemlerinden eylem arastirmasi yontemi
kullanmilmistir.  Sonuglar ¢ocuklarin bilgisayar destekli sistemler ile Ogrenirken eglendiklerini
gostermektedir. Bilgisayar destekli sistemler, ¢ocuklarin dikkatlerinin dagilmasini da engellemektedir.
Yine bu sistemler ile sanal uygulamalar yapmak da miimkiin olmaktadir. Yapilan uygulamanin yalnizca
Muhsine Zeynep Ortaokulu 6grencilerini kapsamasi, ¢alismanin sinirliligi olarak kabul edilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Ilkyardim, [lkyardim Egitimi, Animasyon, Bilgisayar Tabanl Egitim

USE OF COMPUTER ASSISTED ANIMATIONS IN TEACHING FIRST
AID AND AN APPLICATION EXAMPLE: FIFTH GRADES

ABSTRACT

The first aid can be needed in everywhere or for everyone so it should be teached by the catchy
methodologies. This study focuses on the development of learning skills with animation systems, one
of the latest products of information technologies, and summarizes the methods and materials used for
educational activities. The goal of this study is to determine how the computer aided animation
methodologies effect on first aid learning on the primary school fifth grade students. To reach this goal,
the literatiire review and a case study has been done in the study. The results showed that the children
enjoy during they are learning if the computer based system would be used. The computer aided systems
also prevent loosing attrection. Also these systems let students to have virtual experiments. The case
study has been done only in Muhsine Zeynep Primary School and this is the limitedness of this study.
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GIRIS

Egitimli insan ve egitim hayati her giin hayatimizin igerisinde olan kavramlar olarak karsimiza
cikaktadir. Egitim, insanin dogal gozlemci ve bellegine yerlestirici bir varlik olmasi sebebi ile aile iginde
baslamakta, zihinsel fonksiyonlar devam ettigi slirece de devam etmektedir. Beyin fonksiyonlarinin
O0grenme becerisini bitirmedigi durumlarda 6grenme siirekli ve her yasta gerceklesmektedir ve kimi
zaman bu durum bilingsiz bir bigimde akmaktadir. Bu noktada egitimin ne oldugunun da agiklanmasi
gerekmektedir. Gilindelik dilde siklikla karsilagilan egitim kelimesinin tanimi ¢ok boyutludur.
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Filologlara gore, bu kelime batidan doguya dogru aktarilmistir ve temelinde beslemek ile yetistirmek
anlamlar1 bulunmaktadir (Tosun, 2010: 4). Egitim kelimesinin tam olarak ne ifade ettigini anlamak i¢in
egitimli olmanin ne olduguna ve egitimli birey karsisinda diger insanlarin beklentilerinin nasil
sekillendigine bakmak gerekmektedir (Yayla, 2014: 2). Buradan hareketle, egitim i¢in, diger insanlarin
istedigi ve onayladig1 davranis, inanis, diisiince ve yasayis bigimi olusturma siirecidir demek miimkiin
hale gelmektedir (Tosun, 2010: 4). Bu kelimenin en sade tanimi igin Tiirk Dil Kurumu Giincel SozIugii
‘ne de bakmak faydali olacaktir. Sozliikte, egitim kelimesi “gocuklarin ve genglerin toplum yasayisinda
yerlerini almalar i¢in gerekli bilgi, beceri ve anlayislar1 elde etmelerine, kisiliklerini gelistirmelerine
okul i¢inde veya disinda, dogrudan veya dolayli yardim etme, terbiye” ifadeleri ile agiklanmaktadir
(TDK, 2016).

Ailede baslayan egitim sinirh seviyede de olsa, biiyiiyen insanin ilk gelisimini yasadig1 ¢evreyi tanima,
mensup oldugu milletin konustugu dili kavrama ve asina olma, ahlak kurallar1 orf adet ve kiiltiir
gelisimlerine bagl olarak ebeveynlerinin yasadigi hayat tarzinin kapsaml sekilde bireye aktarilmasi ve
benzerleri seklinde gergeklesmektedir. Bu egitimler kisiligin olusumunun ilk adimlaridir. Kisilik
olusumu, ailenin kigilik anlayiginin etkisinde sekillenmekte, bireyin sosyal ortama girmesi ve
yasadiklarin1 kaydetmesi ile gelismektedir. Ama asil egitim, hem ailenin yaninda ve dogrudan
denetiminde ilerleyen bilgi ve kiiltiir aktarim1 hem de ana smifi ve ilkokul egitiminin bagladig1 anda
ayirt etme giiciiniin de yavas yavas olusmaya basladigi ilk sosyal ve birlikte hareketin yapilmasiyla
baglamaktadir. Okul egitiminin ¢ocuk {izerinde en Onemli etkisi ise, topluma mensup olunmanin
Ogrenilmesidir. Cocuk aile i¢inden ¢ikarak diger insanlarla etkilesim haline gegmekte, burada g¢esitli
olaylar yasayarak 6grenmeye devam etmekte, sorumluluk alma, arkadaslik kurma gibi derslerin
disindaki insani becerileri de elde etmektedir. Bu beceriler olugsurken deneyimlenen olaylar, kisinin algi
ve davraniglarimi da belirlemesinde yardimci olmakta, kisilik olusumu iizerinde onemli bir rol
oynamaktadir. Bu anlamda bireyin kendi ayaklar1 iizerinde durmasinin ve birlikte hareket ederek
beraberlik duygusunun olugmasinin, kisinin birey olabilmesinin de ilk adimi olmasina da biiyiik katkisi
bulunmaktadir. Cocugun saglam bir egitim alabilmesi ve iyi yetismis bir birey haline gelebilmesinin
yolu ise ilk basladig1 andan itibaren planl bir egitime tabi olmasindan ge¢gmektedir. Bu egitimin aile
kanaliyla verilebilmesi miimkiin olmamaktadir. Bu egitimin resmi kanallarla verilmis olmasi ise tek
bagina yeterli olmamakta uluslararasi seviyede bir egitimin verilmesi artitk zorunluluk haline
gelmektedir. Bu zorunluluk bilgi ¢aginin getirdigi zorunluluklardir.

Bilgi kavraminin 6zellikle bilgisayarin icadindan ve bilgisayar diinyasinin teknolojiye entegrasyonuyla
birlikte diinyadaki her tiirlii problemleri ¢ézmek ve ¢oziim stratejilerinin kullanilmasiyla gercekten
ortaya ¢iktig1, insanhigin gelismesinde biiyiik kolayliklar sagladigi sdylenebilmektedir. Insana strateji
kullanma ve sorunlar1 ¢6zme adina teknolojik gelismeler sayesinde geldigi noktada bilginin sagladigi
en biiyiik kolaylik olmaktadir. Biligsel diizenleme becerileri de olarak adlandirilan bu yonelim ise
bilginin daha egitimin ilk anlarindan itibaren ‘’Planlama‘’, “’Go6zlem’’, “’Degerlendirme’’, ‘’Hata
ayiklama’ ve °’ Bilgiyi Yonetme’’ usulleri kullanilarak bireye bilgi aktarimindan olusmaktadir
(Baggeci, 2011: 554). Co6ziim i¢in de bu durum c¢alisma asamasinda dnemli olanin ne kadar emek sarf
edildigi ve en kisa yolun ne oldugu konusunda fikir vermek degil; ¢oziime ulagmak i¢in en mantikli ve
en uygun yontemin ne oldugu konusunda yol gostermesi olmaktadir.

Goriilmektedir ki egitimin yapitas1 olan bilgi aktariminda degerlendirme ve planlama 6n planda
olmaktadir. Hatalar ayiklama ve bilgiyi yonetme ise eksik olan taraflarin tamamlandiktan sonra gerekli
stratejinin uygulanmasini igermektedir. Okul Oncesi egitim planinin uygulanmasi birgok faktoriin
incelenmesi zorunlulugunu gerektirmektedir. Bu donemin incelenme zorunlulugu cocuga verilmesi
gereken egitimin temelinin iyi olusturmasi amacini tagimak ve ailenin ana {iyesi olan ebeveynlerin
cocugu egitirken kendilerinde bulunmasi gereken birikimi de 6grenmeleri ve bunu saglamalarindan
kaynaklanmaktadir. Bu birikimlerin ¢ocuga olan etkilerini ve bu dénemin aile egitim iligkisi asagidaki
bagliklar halinde incelenecektir.
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ARASTIRMANIN AMACI VE HIPOTEZLER

Bu aragtirmanin ana amaci ilk yardim konusunun Ogretiminde bilgisayar destekli animasyon
kullanimimin [lkdgretim ikinci kademesi olan 5. siniflar iizerindeki dgrenme diizeylerine etkili olup
olmayacaginin incelenmesidir. Yukarida belirtilenler kapsaminda bu arastirmanin alt problemleri su
sekildedir: Geleneksel Ogrenme yontemi kullanilan caligma grubunun ilkyardim tarama testine
verdikleri yanitlar nasildir? Bilgisayar destekli 6grenme yontemi kullanilan ¢alisma grubunun ilkyardim
tarama testine verdikleri yamtlar nasildir? Ik yardim konusunun dgretiminde flag animasyon teknigi ile
anlatilan deney grubu ile klasik 6gretim yontemi ile anlatilan kontrol grubunun tarama testi puanlar
arasinda anlaml bir fark var midir?

ONEM

Insanlarin acil durumda dogru bigimde ilkyardim miidahalesi alabilmesi, onlarm yasamlarmi devam
ettirebilmeleri ya da sakatlik gibi sorunlarla karsi karsiya kalmamalari agisindan olduk¢a 6nemlidir.
Bunun i¢in her bireyin ilkyardim konusunda egitilmesi gerekmektedir. Cocuk ve genglerin okul
doneminde eglenceli ve etkin bigcimde ilkyardimi O6grenmeleri gerekmektedir. Bu c¢aligmada, flag
animasyon teknigi ile ilkyardimin etkin bi¢cimde 6gretilip, 6grencilerin animasyon ile 6gretime yonelik
goriisleri tespit edilmektedir.

Ozellikle ¢ocukluk ¢aginda dgretilen bilgiler gelecege 151k tutmaktadir. Ayrica gocuklarn yasamlar
boyunca karsilarina ¢ikabilecek kaza gibi durumlarda ne yapacaklari konusunda bilingli olmalari,
gelecek nesillerin de daha saglikli ve bilingli olmalar1 anlamini tagimaktadir. Bu kapsamda 5. Sinif
ogrencilerine Ik Yardim Konusunun Ogretiminde bilgisayar destekli animasyonlar1 etkinlikler
icerisinde kullanarak 6grenme {izerine olan etkilerini tespit etmektir.

Daha fazla katilimcinin bulunmasi ve farkli yas gruplarinda bireylerin uygulamaya katilmasi, sonuglarin
daha gergekei olabilmesi agisindan 6nem tagimaktadir. Ayrica, 6grenmenin verimliliginin ol¢iilebilmesi
i¢in birden fazla metot kullanilmasi, daha gergekei sonuglara ulagmay1 saglayacaktir. Ancak ¢aligmada
uygulamaya katilanlarin sayis1 ve 6lgme aract smirlidir. Aragtirma esnasinda sadece animasyon ile
Ogretim yontemi ve geleneksel 6gretim yontemi ele alinmigtir.

GORSEL VE DENEYSEL OGRETMENIN ETKiSi

Ogrenmenin yontemsel olarak teoride kalmasi, gerekli verimin alinamamasina sebep olmaktadir. Bunun
olusumuna ana etken ise ilgi ¢ekici ve algilara hitap eden yontemlerin kullanilmamasi, kendisini asil
olan temel bilgilere veremeyen &grenci ezber seviyesinde kalan bilgi aktariminin tam olarak
yapilamamasidan kaynaklanmaktadir. Gorsel ve ilgi ¢ekici 0gelerle zenginlestirilmis bir 6gretimin
ogrenci lizerinde kisa siirede d6grenmeye olan etkisi deneysel olarak da kanitlanmaktadir. Deneysel
olarak arastirmalar gorsel faktorlerin beyinde yazili ve diisiinsel dgelere gore daha fazla kalicilik
olusturdugunu gostermektedir. Genel olarak beynin fonksiyonlar iki boyutlu olarak algilama yapmakta
ve bilgileri kayit etmektedir. Bu iki boyutlu kulanim sayesinde beyin dis diinyayla iliskileri gorsel olarak
sunum haline getirmekte ve bu sunum sayesinde etkilesimlerin tekrar hatirlatilmasimi saglamada
kolaylik saglamaktadir. Ogretmenlerin ise bu arastirma sonucunda iki boyutlu zihin haritasinin hafiza
ve Ogrenme acisindan Ogrencilere dogrudan fayda saglamada bu yontemleri gorsel beyin
kayitlamamasina gore egitim vermesi yolu secilmekle olumlu sonuglar alinmaktadir.
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Tablo 1. Beynin Baskin Olan Béliimleri ve Ozellikleri

Sol Yarikiiresi Baskin Kisinin Ozellikleri Sag Yarikiiresi Baskin Kisinin Ozellikleri
Analitik Biitiincti

Ardisik Es Zamanh

Ayrmt1 Saglar Sezgisel Mantik Yiritiir

Mantiga Dayali Fikir Yiriitiir Yeniligi Sever

Otomatik Tekrarlar1 Sever Gorsel ve Devinsel Ogretime Tepki Verir
Siraya Koyar Anlamlarm Olusturulmasi I¢in Gérsellere
Sézel Ogretime Tepki Verir Ihtiya¢ Duyar

Anlamlarin Olusturulmast i¢in Sdzlere ve

Dile Ihtiyag Duyar

Kaynak: Nasirli, 2012: 18.

Ogrenciler ve iki boyutlu beyin sistemi iizerindeki arastirmalarda da alinan sonuclar kavram
karikatiirleri olarak adlandirilan kayitlama yonteminin ortaya c¢iktigini gdstermektedir. Kavram
karikatiirleri beynin fonksiyonlarinin iki tarafli ¢aligmasiyla dogrudan alakalidir. Bu sayede beyin
giinliik olusan olaylar karsisinda tiirlii bakis agilar1 ve sézel ve diisiinsel etkileri bir karikatiire benzer
sekilde beyinde olusturarak karsilikli konusma tarzina g¢evirmekte bu sayede beyinde kayitlama daha
rahat ve kalici sekilde yapilmakta alternatif bakis agisinin kuvvetlenmesi, bu gorsel karikatiir sayesinde
artmakta, 6grenimin verimliligi bu sayede tam bir sekilde istenen amaca ulagmaktadir (Evrekli, 2010:
5).

Tiirkiye’yle ilgili aragtirmada 6zellikle ilkokul seviyesindeki 6grenciler iizerinde yapilan arastirmada
egitim sisteminin diiz anlatim ve basit ezbere dayali yontemlerin miifredatta fazla olmasindan
kaynaklanan yanligliklara siklikla rastlanmaktadir. Bu yontemler sebebiyle egitim goéren dgrencilerin
smifta ¢coguna ulagilamadigi, yeterince derse katilamadiklar1 ve konulara hakim olmada yetersiz
kaldiklar1 sonucuna ulagilmaktadir. Genel olarak isitsel dgelerin hdkim oldugu ders anlatma stilinin
smiftaki Ogrencilerden sadece bir veya iki tanesine hitap ettigi, smifin geneline hitap ettiginin
diisiiniilmesinin miimkiin olmadigi sonucuna ulagilabilmektedir. Yapilan diizenleme ¢aligsmasi sonucu
cikan arastirma verilerine gore gorsel baz1 yontemlere gore egitim verilen 6grencilerden derse katilim
anlaminda daha iyi sonuglar alindigi goézlemlenmektedir. Buna benzer sekilde benzeri birgok
arastirmada ayn1 sonuglara rastlandigi; rasyonel egitime dayali gorsel ders anlatma stilinin akademik
basarilar almmasinda yararlarimin oldugunu kanitlayan bir¢ok calismaya rastlanmustir. Literatiir
taramalarmdan ¢ikan bu sonuglarm Tiirkiye ornegindeki yapilan arastirmada benzerlik gdstermesi
gozleme dayali egitimin smifin geneline hitap eden genellenebilir bir sonug¢ olarak kargimiza
cikmaktadir. Ayrica dokunsal ve kinetiksel olarak da yapilan deneylere dayali gorsel egitim tarzindan
dolay1 diisiik basarilarm ve diisiik benlik katsayisina sahip 6grencilerin durumlarinda da diizelme
goriildiigli sonucuna ulagilmaktadir. Bu durum ise sosyal bilgiler alaninda daha ¢ok veri toplanan bu
caligmada akademik basari, derse katilma tutumu ve bilginin kalici olmasina dair olumlu etkileri oldugu
sonucuna ulasilmaktadir (Hasirci, 2005: 308). Ogrenme ve 6gretme konusundaki tamimlamalarin
yapilmastyla birlikte bu ¢alismanin bilgi teknolojilerinin en son {irlinlerinden biri olan animasyon
sistemleri ile 6grenme becerilerinin gelisimi {izerine odaklanmasi, egitim faaliyetleri i¢in kullanilan
yontem ve materyalleri de 6zetlemeyi gerektirmektedir.

Unutulmamalidir ki 6grenme ve dgretme becerilerinin yani sira, bu siirecin verimli olabilmesi i¢in
secilen yontem, materyal ve ¢evrenin de oldukga biiyiik bir etkisi mevcuttur. Ogrenme ve 6gretme
ortaminda 6grenciler bilgi ile bulusacaklarini bilmeli ve buna hem hazir hem de istekli olmalidirlar.
Burada Ggreticinin tutumu, Ogrencinin yetenekleri ve kullanilacak materyallerin biiyiik bir 6nemi
bulunmaktadir. Birbiri ile etkilesimde bulunacaklari i¢in 6greticinin istekliligi ile diger 6grencilerin bilgi
diizeylerinin de bu siiregte dnemli bir yeri vardir. Kullanilacak olan egitim araglari, diislince, olay ya da
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konuyu anlatmak ic¢in uygun, Ogrencileri isteklendirici nitelikte olmalidir. Bu araclar sayesinde
ogrenciler gorsel, isitsel ve deneysel olarak bilgiye erisebilmekte, bunu zihinlerinde daha kolay kayit
altina alabilmektedirler. Ogrencilerin daha kolay dgrenebilmesi, daha hizli hatirlayabilmesi ve 6grenme
istekliliklerinin devam edebilmesi i¢in, egitim materyallerinin bilgiyi dogru bi¢imde sunmaya olanak
tamimas1 gerekmektedir. Ogrencilerin 6gretme — 6grenme siirecine etkin katilimini saglayan yéntemler,
onlarm, hizla degisen diinya kosullarina uyma becerilerini arttirmaktadir. Bu nedenle 6grencilerin
keyifli ve etkin bir egitim 6gretim hayat1 gecirebilmeleri igin dogru materyallerin ve dogru dgretim
programlamasinin yapilmasi hayati dneme sahiptir. Programlama 6grencinin bilgi diizeyine, 6grenme
ihtiyaglarina, yeteneklerine ve yas grubunun gereksinimlerine gore yapilmali, materyaller eglenmeyi ve
Ogrenmeyi igeren, konuyu net bigimde anlatan, anlamayi kolaylastiran ve daha fazla merak etmeye sevk
eden sekillerde tasarlanmali ve kullanilmalidir. Benzer bigimde, ders icerigine sahip bilgisayar destekli
sistemlerde de ayni1 6zellikler bulunmali, bu programlarin igerikleri mutlaka konuya hakim ve deneyimli
uzmanlarin kontroliinde yapilmalidir (Cakmak, 2010: 92).

OGRENMEDE BiLGi TEKNOLOJILERI ve ANIMASYON

Ogrenmede kullanilan gorsele dayali sistemin isitsel ve ezberci sisteme gore cok daha fazla 6grenci
iizerinde etkili oldugu yukarida incelenmistir. Cesitli aragtirmacilarin 6grenme kuramlarina bakildiginda
dis uyaricilarin dogru planlanmasi ve kullanilmasi halinde 6grenme asamalarini hizlandirdig1 konusunda
hemfikir olduklarin1 gérmek miimkiindiir. Arastirmalar da gostermistir ki gzleme dayali egitim sistemi
Ogrenciyi hem ilgi ¢ekme ve algilarin1 agma agisindan hem de biyolojik olarak beynin farkli ¢alisma
sistemi sayesinde beynin iki yoniiniin de etkili olarak kullanilmasiyla 6grenmeyi kolaylastirdig
sonucuna ulagilmaktadir. Gorsel egitimin etkili olmasi aslinda bilgi ¢aginin getirdigi imkanlarin,
araclarin ve yontemlerin kullanilmasi, bunlarin da egitime uyarilmasi sonucu olumlu sonuglarini
vermektedir. Bu yontemlerin uygulanmasini saglayan araglar ve gelisen teknolojik imkanlar bu kolayligi
daha da artirmistir. Son yillarda artan bilgisayar kullanimi ve bu aletlerin igerisine yerlestirilebilecek
programlarin g¢esitli hale gelmesi, ucuz ve kolay ulasilabilir olmasi, egitim amaclh kullanimi da 6n plana
¢ikartmustir. insanm dogal 6grenme yetenekleri, teknolojinin kolaylastirict etkileri ile artirilmaktadir
(Engin, Tosten ve Kaya, 2010: 69-70).

Bilgi teknolojilerinin iiretilmesi sonucu 6zellikle bilgisayarin liretilmesiyle bu aracin bilginin aktarimina
sagladig1 katkinin c¢ocuklar tizerindeki etkisinin, bilgisayar oyunlarinin yayginlasmasindan daha az
olmasi, cocuklarm gelisim caginda algilarinin ihtiyagtan daha c¢ok eglenceye yoneldiklerini
gostermektedir. Bu yonelimin ezici sekilde teknoloji ve bilginin bilgisayar oyunlarindan geri kalmasi
ogrenmenin daha etkili verilebilmesi amaci gliden insanlar1 teknolojik olarak c¢areler aramaya
itmektedir. Bu nedenle gorsel dgelerin sadece davranis ve derse dayali yontemlerle degil teknolojik
imkanlarin da kullanilmasiyla olumlu sonuglar alinmasini amaglamistir. Kimya alaninda yapilan
calismada 21. Yy. da uluslararas1 egitim ve gelismelerle birlikte teknolojik 6grenim stilleri gelismis ve
stratejiler olusturulmustur. Teknolojinin siniflarda ders amaciyla dogrudan uygulanmasi yeni 6grenme
ortamlarmin olugmasini saglamakta ve dgrenimi ¢ok iyi derecede kolaylagtirmaktadir. iletisim ve
teknolojik araglarin 6gretimde kullanilmasi sadece Ogrenme ortamlarinin artmasi anlaminda yarar
saglamakta kalmayip aynmi zamanda pedagojik anlama da kisilerin gelismesine katki yapmaktadir.
Animasyonun kullanilmas1 ve hazirlanmasi1 asamalari; 6grencinin hazirlanma asamasinda dogrudan
iireterek ve insanlara hitap ederek katilim saglayabildigi gibi ayn1 zamanda soru cevap ya da gorsel
olarak algilarin artmas1 seklinde sinifin geneline yayilan sonuglar ortaya ¢ikmaktadir. Bunun asil faktorii
ise bu ortamlarin 6grenmeyi kolaylastirict ortamlart hazirlarken ayni1 zamanda sosyal etkilesimleri de
artirmast kigilik gelisimi ve motivasyon seviyesini artirmakta, derse odaklanmayi saglayici etkiye
sahiptir (Pekdag, 2010: 81).

ILKYARDIM DERSLERINDE BIiLGISAYAR TABANLI ANIMASYONLA DENEYSEL
OGRENME
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[lkyardim derslerinin bilgisayar tabanli sistemler ile gretilmesi, 6grencilerin diger derslerde oldugu gibi
eglenceli bicimde konuyu O6grenmelerine olanak taniyacaktir. Bunun yam sira, dgrenciler ihtiyag
duyduklarinda konuya geri donebilecek, bilgisayar sistemlerini kullanarak detayli arastirmalar
yapabileceklerdir. Bunun yani sira bilgisayar tabali egitimlerde fiziksel olarak 6gretmen ve 6grencinin
bir arada olmas1 sart1 da ortadan kalkmakta, egitim her cografyaya yayilabilmektedir. Yine, bilgisayar
destekli sistemlerde, 6grencilerin bilgisini 6lgmek ve psikolojilerinin ilkyardimi 6grenme konusunda
elverisli olup olmadigini anlamak da miimkiindiir. Ancak, bu sistemlerin, hedef 6grencilerin kullanimina
uygun ve amagclara hizmet edecek bicimde tasarlanmasi1 gerekmektedir. Ogrenciler, ii¢ boyutlu olarak
ilkyardim sistemini gorebilmeli, uygulamalar yapabilmeli, stres altinda karar verme becerileri
incelenebilmelidir. Bunun yani sira, ilkyardim konusunda 6grencilerin dikkatlerini kendisine ¢eken ve
onlar1 daha fazla merak etmeye ve arastirmaya iten yazilimlar ile ilkyardim dersleri sunulmalidir (Yiicel,
2015: 1-8).

Cocuklar dgrenirken kimi zaman soyut kavramlari algilamakta zorluk c¢ekmektedirler. lkyardim
derslerinde de ¢esitli terimleri agiklamak igin gorsellerden ya da ¢esitli malzemelerden faydalanmak
gerekmektedir. Cocuklarm bedenin bdliimlerini net anlayabilmeleri, buralara nasil miidahale
edeceklerini kavrayabilmeleri gibi pek ¢ok nedenden dolayr animasyon destekli egitim faydalidir.
Anlaml 6grenme saglayabilmek icin 6grencilerin tiim duyu organlarina hitap eden arag-gerecleri simif
ortaminda kullanmak gerekmektedir. Egitim ile ilgili arastirmalar dgrencilerin biiylik ¢cogunlugunun
okuduklarinin %10’unu, duyduklarmin %20’sini, gordiiklerinin % 30’unu, hem gordiiklerinin hem
duyduklarinin %50’sini, sdylediklerinin %70’ini ve yapip sdylediklerinin %90’ 11 hatirlayabildiklerini
gostermektedir. Bu acidan bakildiginda, ilkyardim gibi hayati dnem tasiyan bir dersin de cesitli
materyallerle desteklenmesinin 6nemi ortaya ¢ikacaktir. (Dasdemir, 2012: 20).

ANIMASYON TANIMI

Animasyon kelimesi Latince kokenlidir ve anlami canlandirmaktir. Animasyonlar bilgisayarlar araciligi
ile yapilmakta ve yine bilgisayar tabanli sistemler iizerinden oynatilabilmektedir. Animasyonlar ile bazi
seylerin ortaya ciktigini, baz1 seylerin yok oldugunu, sekillerin veya renklerin degismeye ugradigim
gdrmek miimkiindiir. Grafikler, resimler ya da karikatiirler animasyonlar haline getirilerek cesitli
Oykiileri canlandirmak bilgisayar sistemleri ile giinlimiizde en ¢ok tercih edilen gorsel sovlardir. Bir
resimde hareket mevcut degilse bu bir animasyon olmayacaktir. Ancak resimde olan nesne ya da
kisilerin canli gibi goriinmesi ve hareket etmesi halinde bu bir animasyon anlamma gelmektedir
(Karagahinoglu, 2013: 60).

Animasyonlar, bilgisayar ortaminda nesnelere ya da canli figiirlere hareket ve ses kabiliyeti kazandirma
olarak ozetlenebilir. Binlerce kiigiik goriintliniin ekranda yer degistirmesi ile nesnelerin hareket ettigi
algis1 yaratilmaktadir. Bu nesnelerin ¢izilmesi ve hareket edebilir halde gosterilebilmesi i¢in grafik
tekniklerinden ve 06zel yazilimlardan faydalanilmakta, uzmanlar tarafindan animasyon igerikleri
hazirlanmaktadir (Karadeniz, 2010: 20). Giindelik yasamda kullanilan nesneler, insan ya da hayvanlarin
ses ve goriintii teknikleri ile hikaye anlatabilir hale getirilmesi anlamina gelen animasyon, giiniimiizde
sinema, reklam, egitim gibi pek ¢ok alanda kullanilmaktadir ve kullanim ag1 her gegen giin artmakta,
animasyonlarim kalitesi ve izlenebildigi platformlar gelismektedir (Efe, 2015: 130).

Animasyonun ortaya ¢ikmasinda insanlarin canlandirmaya olan meraki bulunmaktadir. Magaralardaki
kalintilarda bile insanlarin ¢esitli resim ve siislemeler ile etraflarindaki nesneleri, canlilari ya da yasanan
olaylari, hatta olusturduklar1 hikayeleri canlandirdiklar goriilmektedir. Cogu zaman animasyon
denildiginde ¢izgi film akla gelmekte, giindelik yasamda animasyon kelimesi ¢izgi filmleri agiklamak
icin kullanmilmaktadir. Ancak ¢izgi film, animasyon tekniklerinden yalnizca biridir. Bu nedenle
animasyon tekniklerini kisaca agiklamak, animasyonun ne oldugunu anlatmak adina Onemlidir
(Kahraman, 2013: 12 ve 69-73): Geleneksel Animasyon: Geleneksel animasyon el ile g¢izilen
animasyonlar1 ifade etmektedir. Bu tiir animasyonlarda her bir kare tek tek tasarlanmakta ve birbirlerine
baglanmaktadir. Ozellikle bilgisayar destekli animasyon sistemleri oncesinde bu teknikten

Gelis Tarihi: 11.02.2020, Kabul Tarihi:11.03.2020, DOI NO: 10.17932/IAU.IAUD.2009.002/iaud v12i4006 387
Aragtirma Makalesi-Bu makale iThanticate programiyla kontrol edilmistir.
Copyright © Istanbul Aydin Universitesi Dergisi



Istanbul Aydin Universitesi Dergisi - IAUD - ISSN: 1309-1352, Ekim 2020 Cilt 12 Say: 4 (382-401)

faydalanilmis, pek ¢ok 6gretim filmi, sinema ya da eglence amach ¢izgi filmler bu sayede yaratilmustir.
Resimleri igeren kareler bir saniyede 24 tane gececek hizla ekrana yansitilmaktadir ve bu resimler
birbirine ¢ok benzemektedir. Bu sayede kopukluk olmadan, resmedilen cismin hareket ettigi izlenimi
olusturulabilmektedir. Karakter Animasyon: Cogunlukla sinema filmlerinde tercih edilen yontem olan
karakter animasyonda sanatsal kaygilarm yaninda ifade, fiziksel hareket estetiginin de dikkatle
kullanilmas1 s6z konusudur. Karakter animasyonda, olagan karakterler, insanlar, yaratiklar ve
hayvanlardan olusur, bu animasyon tiiriinde karakterler dans eden cansiz cisimler, konusan ¢icekler ya
da hayvanlara doniistiiriilebilmektedir. Nesnelerdeki derinlik, hareketlerdeki uyum ve tasarimdaki
detaylar bu animasyonun en fazla 6ne ¢ikan karakteristik 6zelliklerindendir. Limited Animasyon:
Detayli tasarlanmis animasyon karelerinin yliksek maliyetli olmasindan dolay1 olusturulan bu yontemde
klasik animasyon teknigine uygun olarak kisa yollar kullanilmaktadir. Daha az ¢izim ile daha fazla etki
yaratma ¢abasi bulunmaktadir. 1960’lardan bu yana kullanilan limited animasyon teknigi, daha az ¢izim
yapilarak anlatimm tamamlanmasi esasina dayanmaktadir ve genellikle diisiik biitceli projelerde bu
teknik tercih edilmektedir. Camur Animasyon: Temeli stop motiona dayanan bu teknikte, karakterler
camur ya da plastik materyaller ile yaratilmakta, bu karakterlere gereken sekil verilerek hareket izlenimi
olusturulmaktadir. Ancak ¢ekim esnasinda malzemelerde sekil degisiklikleri olabilmekte, art arda
siralanan goriintiilerde bazen hareket kopmalar1 olusabilmektedir. Camur, plasitin ya da kolay ¢ekil
verilebilen madde metal bir iskelet {izerine sarilmakta, metal iskelet sekillendirilmekte, bu sekiller art
arda kayit altina alinarak hizla bu kayit izlenmekte ve hareket olusturulmaktadir. Her bir kare i¢in ayr
figilirlerin fotograflar1 ¢ekilmektedir. Wallece&Gromit ve Chicken Run bu yontemle olusturulan en
giincel animasyon filmlerine 6rnek gosterilebilecektir. Cutout Animasyon: Kagit, bez, plastik gibi pek
cok materyalin kesilmesi ve birlestirilmesi ile olusturulan iki boyutlu animasyon tiiriidiir. Bilgisayar
ortamidaki vektorel calisan programlar araciligi ile hazirlanan bu animasyona en iyi Ornek
Southpark’tir. Cut-out tekniginde hikayeler somut basit ve figiirlerin hareketleri kisithidir. Zemin yatay
olup ve kaydirmalar kamera ¢alismadigi zamanlarda yapilmaktadir. Genellikle insan figiirlerinin
kullanildig1 bu yontem egitim amach hazirlanan programlarda da en fazla tercih edilen ve en eski olan
yontemler arasindadir. Nesne Animasyonu: Nesne animasyon, oyuncaklar, bloklar gibi tam olarak
sekillendirilemeyen nesnelerin animasyon hareketlerini kapsayan stop motion animasyonun bir tiiriidiir.
Nesne animasyonlarda hayvan ya da insan kullanilmamakta, konu cansiz nesneler ile islenmektedir.
Cogu zaman kisa siirede anlatilabilecek konularda kullanilmakta olsa da, uzun metrajli ve nesne
animasyonu teknigine dayanan filmler de bulunmaktadir. Brickfilm Animasyon: Bu animasyon
tiriinde de LEGO ya da buna benzer plastik oyuncaklar kullanilmakta, bunlara sekiller verilerek
fotograflar1 alimmakta, bu fotograflar hizla izleyiciye gosterilmekte ve hareket diyor izlenimi
olusturulmaktadir. Piksel Animasyon: Canli aktorler ile ¢izimlerin birlestirildigi stop motion teknigine
dayanan animasyon tiiriidiir. Bu yontemde, bir gerceve ¢ekilirken tekrar ederek poz verilmekte ve bir
sonraki cergeveye gecerken poz yavasca degistirilmektedir. Piksel animasyon gergek insan
karakterlerinin ve dekorlarin tek tek kareler halinde hareket ettirilerek filme aktarilmasi olmasi1 sebebi
ile film tekniklerine en yakin olandir. Bilgisayar Animasyon: Maliyeti daha diisiik olmasina ragmen
daha yiiksek kalitedeki animasyonlarin olusturulmasi igin en fazla tercih edilen yontemler arasindadir.
Cesitli programlar ile resim kareleri art arda ekrana getirilmektedir. Bu animasyon bir bilgisayar
ekraninda hazirlanmakta ve oynatilmaktadir. Iki boyutlu ve ii¢ boyutlu olarak farkli grafik programlar
vasitasi ile yapilmaktadir. Animasyon tekniklerinin ¢ok olmasmin temelinde hizla gelisen teknoloji ve
bilgisayar ile yapilabilen modelleme yeteneklerinin artis1 bulunmaktadir. Temelde hareket ile Oykii
anlatma cabasi bulunan animasyon tekniklerinde i¢ ige gecmis yontemler ile birbirinin uzantisi olan
yontemleri de bir arada gdrmek miimkiin olmaktadir.

ANIMASYONUN OGRENMEDE KULLANIM TARIHCESI

Ogrenci ve dgretmen ile okul kavrami ortaya g¢iktigindan bu yana isitsel ve gorsel egitim-6gretim
materyallerinden faydalanilmig, insanlarin daha kolay nasil 6grenecegi konusunda arastirmalar ve
deneyler gerceklestirilmistir. Bireylerin gordiikleri ve deneyler ile pratik yaptiklar1 konular1 daha kolay
hafizalarina aldiklar1 ve bu bilgileri daha sonra ¢ok daha hizli bicimde hatirlayabildikleri, ayrica farkli
konulardaki bilgiler arasinda baglanti kurmay1 da bu sayede daha kolay &grendikleri ortaya ¢ikmus,
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modern okullarda da egitim materyalleri buna gore tasarlanmaya baslamistir. Resimler ve modeller en
eski okullardan bu yana kullanilan en 6nemli egitim materyalleridir. Bunlar, teknolojinin geligsmesi ile
bilgisayar ortamlarina aktarilmis, grafik, animasyon ve diger yazilimlarin yaratilabilir hale gelmesi ile
hareket ve sesler ile desteklenerek daha eglenceli ve kullanimi kolay hale getirilmistir. Ozellikle niifusun
hizli artis1 ve bilginin siirekli giincellenmesi konusundaki zorunluluk egitim ile teknolojinin daha yaygin
bigimde kullanilmasina neden olmus, egitim teknolojileri geliserek animasyonlu sistemlerin de 6gretme
amagli kullanim ¢aligmalarina baglanmigtir. Bu egitim sistemlerinde baslangigta basit ¢izim ve
hareketler, ardindan ise O0grencilerin verecegi tepki olasiliklarii algilayan ve bunlara yanit veren
sistemler gelistirilmis, animasyon 6gretim icerisinde yaygin bir kullanim alant bulmustur (Dasdemir,
2012: 13-14).

Egitim materyali olarak animasyonun kullanilmas1 aslinda animasyonun gelisimi ile birlikte baglanan
bir yontemdir. Animasyonlarin ilk Ornekleri olan ve resimleri hareket ediyormus gibi gdsteren
oyuncaklar ile ¢ocuklarin bazi unsurlar1 eglenerek 6grenmesi amaglanmis, bu sekilde de animasyon ve
egitim aslinda ilk defa birlikte kullanilir olmustur. "Thaumatrope" adi verilen basit bir oyuncak, ilk
animasyon sistemi olarak kabul edilmektedir. Bu oyuncaklar, iki yiiziinde birer resim olan, yanlarindan
iplere baglh bir diskti ve ipler parmaklarin arasinda ¢evrildigi zaman bu iki resim birbirinin ardi sira
gdziin oniinden gegerek hareket eden tek bir resimmis gibi goriinmekteydi. Sonrasinda bu oyuncaklar
da gelistirilmis ve animasyon daha hizl1 bir gelisme gostermeye baslamistir. Pierre Devignes tarafindan
icat edilen ve “hayat tekerlegi” anlamina gelen "Zoetrope", bir kaide lizerinde donen ve ¢evresinde esit
araliklarla agilmis géz delikleri bulunan silindir, izleyicisine art arda dizilen resimlerin hareket ettigi
izlenimini vermistir. Bu oyuncaklar ¢ocuklar i¢in gelistirilmigse de, sinemanin da atasi olarak sayilmig
ve 1900°1i yillara dek sinemalar bu oyuncaklarin sistemleri ile ¢alistirtlmistir. On yillik bir siire
icerisinde animasyon inanilmaz bir gelisme gostermis, bilgisayar sistemlerinin gelismesi ile animasyon
diinyasinda da daha ger¢ek¢i ve uzun soluklu galigmalar yapilabilir hale gelmistir (Senler, 2005: 101).
Ogretmenlerin bilginin aktarilmasi ve bunun test edilmesi asamasinda yetersiz bir hizda kalmasi ve
Ogrencilerin sayisal olarak artmasi, yine konularin ¢ogalmasi gibi pek ¢ok sebep Once bilgisayar
teknolojilerinin sonrasinda da hizla animasyonun egitim ile bulusturulmasini saglamis, zihinsel siire¢leri
daha etkili kullanmay1 saglayan egitim ve dgretim yontemlerinin de tespit edilmesi ile sanal 6grenme
ortamlar1 olusturulmaya baslanmistir. Animasyonlarin gelismesi, dgrencilerin pek ¢cok duyu organini
ayn1 anda ¢alistirmasini saglamaktadir ve bu durum bilgiyi tek yonlii degil; daha detayl ve kisa siirede
aktarmaya yardimci olmaktadir. Giiniimiizdeki anlamiyla animasyon filmler (kisa film, sanatsal yapim,
reklam, egitim filmi vb. gibi) 1880’lerden bu yana kullanilmaktadir ve egitim alaninda animasyonlarin
tercih edilmeye baglanmasi da aymi donemde baslamistir. Elbette bu durum derhal teknoloji ve
animasyonun egitimde kullanimimin etkilerinin neler oldugunu akla getirmistir ve arastirmalar da bu
sistemlerin kullanimu ile birlikte baglamistir. Animasyon ve grafiklerin teknik olarak 6grencileri daha
kolay derse adapte edebildigi sonucuna varilmasi ile animasyonlarin ders materyali olarak kullanim
agirliklarinda da artis goriilmeye baglanmigtir (Riel, 2014: 180-181).

Animasyonlarin ev ortaminda da egitime destekleyici olmasina ve smiflarda 6grencilerin kontroliinde
bilgisayarlarin kullanilmasina 1980°lerde baglanmistir. Yalnizca egitimi destekleme amaci bulunmayan
bu kullanimlarin tercih edilme sebebi hizli islem giigleri ve yiiksek depolama alanlar1 olmustur. Yine
ozellikle Amerika siniflarda bilgisayar kullanimin1 gelecekte daha iyi yazilimlar yapan nesiller igin
desteklemis bir iilkedir (Holmes, 1986: 194). Konu hakkinda yapilan aragtirmalar da temel egitimini
bilgisayar sistemleri ile alan ¢ocuklarin gelecekte bilgisayar teknolojileri konusunda daha basarili
olduklarimi gdstermektedir. Bu nedenle, egitim ve Ogretim amaglh hazirlanan animasyonlarda su
ozelliklerin yer almasi oldukca énemlidir (Lavin, Korte ve Davies, 2014: 2-3): Ogrenci merkezli
olmalidir. Konu hakkinda detaylara yer vermeli ve merak uyandirmalidir. Kontrolii kolay, ilgi ¢ekici ve
Ogrenciyi heyecanlandirici nitelikler tasimalidir. Erisimi kolay ve hizli olmalidir. Uzmanlar tarafindan
hazirlanmali, ders ile ilgili bir konuya odaklanmali ancak diger konular ile baglant1 kuran bilgiler
tasimalidir. Ogrencilerin anlayabilecegi sekilde, konu basitten zor ve karmasik olana dogru anlatilmali,
yeterli sayida 6rnek verilmeli, 6grenciye deneme hakki tanimalidir.
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ANIMASYONUN OGRENMEYE UYARLANMASI

Bilgisayar destekli egitim materyallerinde animasyon siklikla kullanilmakta, 6grenciye izleyerek ve
uygulayarak 6grenme segenekleri sunulurken diger taraftan dikkati ¢ekilmekte, eglenerek 6grenmesi
miimkiin hale getirilmektedir. Egitsel igeriklerin animasyonlar ile birlestirilmesi, 6grencilerin 6grenme
stireclerini daha kolay kabul edebilir ve daha keyifli gergeklestirebilir hale getirmektedir (Karaca, 2010:
2). Animasyonlar aracilig1 ile dersin konusuna gore iliskileri gézlemleme olanagi sunulan dgrencilerin
anlama bagarilarinin da yiikselmesi beklenmektedir. Ornegin fen bilimleri derslerinde hiicrelerin neye
benzedigi, madde aligveriginin nasil gergeklestigi, organellerin gorevlerinin neler oldugu gibi hayal
etmesi ya da bir ¢izim ile anlagilmasi gii¢c konular, animasyonlar aracilig1 ile daha kolay anlagilir hale
gelebilecektir (Dagdemir, 2013: 1288).

Animasyonlarin 6gretici olabilmesi ve beklenen basar1 hedeflerini ger¢eklestirmeye yardim edebilmesi
icin, yeterli bilgi birikimine sahip, c¢ocuk psikolojisinden anlayan, egitimcilerin destekleri ile
hazirlanmas1 gerekmektedir. Animasyonlar, dikkat dagitict olmamali, O0gretmenlerin anlattiklar
konular1 eglenceli bicimde tekrar etme amaci tasimalidir. Ogrencilerin renkli ve eglenceli olan
teknolojik tirtinlere ilgisi kolaylikla gekilebilmekte, ancak animasyonlarin kontrollii izletilmemesi ise
dikkat dagitic1 ve zaman kaybettirici bir unsur olarak egitimciler ile ebeveynlerin 6niine ¢ikabilmektedir.
Ayrica animasyonlarin ¢ocuklar1 deney ve gozlem yapmaya yonlendirici 6zelliklerinin de olmasi
onemlidir. Cocuklarin bilgisayar teknolojileri ile dersleri araciligi ile tanigmalari, gelecekte ¢ok degerli
bilgisayar temelli islemler yaparak yeni buluslara imza atmalar1 agisindan da 6nem tagidigindan, egitim
materyali olarak tercih edilecek animasyonlarin onlar1 bilisim teknolojilerine de heveslendirecek yapida
olmalar1 6zellikle Amerika’da dikkat edilen bir konudur (Kasmanian, 2000).

Goriintii, ses ve hareket 6zelliklerine sahip olan ve ¢ok sayida sunus bigimi bulunan televizyon ise
bilgisayarla birlikte sunum ve animasyon yoOntemleri i¢in egitim alaninda yaygin bicimde
kullanilmaktadir. Televizyon ve animasyonun baslica yararlarini su sekilde siralayabiliriz (Seferoglu,
2006: 88): Okur—yazarlik gibi temel egitim sorunlarim1 ¢ézmede bir secenek olabilmekte, Egitim
hizmetlerini yaygimlastirma islevi gdrebilmekte, Okullarin saglayamadiklar1 ders araclarimi sunarak
egitimde maliyeti diisiirmekte, Egitimin kalitesini yiikseltmekte, Ogretmene zaman kazandirarak
bireysel ilgilenmelere zemin hazirlayabilmekte, Yetiskin egitimine yaptig1 katkilarla toplumsal
kalkinmay1 hizlandirmaktadir.

VARSAYIMLAR

Arastirmanin varsayimlarn su sekildedir: Veri toplama araglariin giivenilir oldugu, katilimeilarin veri
toplama araglarina samimi ve igten yanit verdikleri, gelistirilen &gretim materyalinin ilkyardim
becerilerini 6gretmede yeterli oldugu varsayilmistir.

SINIRLILIKLAR

Bu arastirma uygulama yapilan katilimeilar ve kullanilan 6lgme araci ile sinirlandirilmistir. Arastirma
2016 — 2017 egitim 6gretim yili bahar doneminde elde edilen verilerle sinirhidir. Yapilan uygulama
besinci smiflarda iki ders saatinde yapilmis uygulama ile sinirlidir. Arastirmada elde edilen bulgular
katilimcilarin veri toplama araglarina verdikleri yanitlarn ictenligi ve diiriistliigi ile sinirhdir.

ARASTIRMA MODELI

Bu arastirma kapsaminda nitel aragtirma yontemlerinden eylem arastirmasi yontemi kullanilmistir.
Geleneksel yontemden farkli olarak eylem arastirmasi, bir grubun problemi tanimlamasi iizerinde
diisiinmesi ve ¢oziimler liretmesi tatmin olmadigi kisimlar var ise bunlar iizerinde tekrarlar yapilmasi
ile dogru sonuca ulagmasini hedefleyen kisaca yaparak ve yasayarak ogrenmeyi gerceklestirmektir.
(O'Brien, 2003). Bu tanimdan anlasilacagi lizere bu ¢alisma kapsaminda diizenlenen animasyon yontemi
ve geleneksel yoOntemin Ogrenenlerin Ogrenme diizeyleri arasindaki farkliligin belirlenmesi
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amaclanmigtir. Bu kapsamda 6grenenlere yenilik¢i bir eylem olarak arastirmaci tarafindan diizenlenen
animasyonlu 6grenme materyali uygulanmistir.

EVREN VE ORNEKLEM

Bu aragtirmanin evrenini 2. Kademe 1. Smif 6grencileri olusturmaktadir. Bu durumun sebebi bu
kademedeki 6grencilerin fen ve teknoloji dersi kapsaminda ilkyardima iliskin ilk terim ve kavramlar
O0grenmeye baslamasidir.

Arastirma modeline uygun olacak sekilde nitel 6rnekleme yontemlerinden amacgh 6rnekleme yontemi
kullanilmistir. Boylece fen ve teknoloji dersini baglangic seviyesinde bilen katilimcilarin arastirmaya
dahil edilmesi amaglanmistir. Diger yandan katilimcilara derinlemesine uygulama yapmak ve veri
toplamanin siirdiiriilebilir derecede miimkiin olmasi1 igin kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi
kullanilmagtir.

Belirtilen kapsaminda arastirmanin érneklemini, Istanbul ili Muhsine Zeynep Ortaokulu 5-A ve 5- D
smiflarinda egitimlerine devam eden 50 Ogrenci olusturmaktadir. Katilimcilarin animasyon ve
geleneksel 0grenme uygulamalari i¢in deney ve kontrol ¢alisma gruplarinin olusturulmasinda sinif
faktorii goz onilinde bulundurulmustur. Bu sayede grencilerin ilkyardim konusunda bilgi sahibi olma
durumlan tespit edilerek dgrencilerin ilkyardim animasyonlarindan bilgi 6grenme diizeyleri 6lgiilmiis
olacaktir.

VERI TOPLAMA ARACLARI

Arastirma kapsaminda animasyonla &grenen deney grubunda kullanilan 6grenme materyali olarak
kullanilan animasyon Kizilay’in (http://www.ilkyardim.org.tr/ilk-yardim-animasyonlari.html) web
sitesinde yer alan animasyon parcalarinin aragtirmact tarafindan birlestirilmesi sonucunda
olusturulmustur.

Arastirmada veri toplam araci olarak arastirmaci tarafindan hazirlanmis olan ilkyardima yonelik
sorulardan olusan 6grencilerin becerilerini 6lgen bir tarama testi kullanilmigtir. Arastirmaci tarafindan
gelistirilen tarama testinin giivenilirligini saglamak amaciyla 1 konu uzman ile iizerinden gegilmis ve
gerekli degerlendirmeler yapilarak nihai hali verilmistir. Daha sonra, tarama testinin giivenilirliginin
onanmasi amaciyla 7 akademik uzman tarafindan degerlendirilmistir. Buna gore 6grencilere ilkyardim
bilgilerini uygulama sonrasinda dlgmek iizere sorular yoneltilmis, sonrasinda bilginin artip artmadigi
Olglilmeye calisilmistir. Animasyon uygulamalan ile ilkyardimin daha etkin bir bigimde 6grenilip
ogrenilmedigi konusundaki yorumlar elde edilen verilere gore gerceklestirilmistir.

VERILERIN ANALiZi VE DEGERLENDIRILMESI

Veri toplamada kullanilan tarama testi 18 ¢oktan segmeli ve 2 bosluk doldurma olmak {izere toplam 20
sorudan olugmaktadir. Testin degerlendirilmesinde her soru esit puana (5 puan) sahip olup, bir
katilimcinin testten alabilecegi maksimum puan 100 olarak belirlenmistir. Tarama testinde yer alan
sorular 4 siktan olusmakta ve her sorunun tek bir dogru yanit1 bulunmaktadir. Siklar arasi analizler i¢in
siklara 1 ile 4 arasinda rakamsal bir deger atanmistir.

Tarama testinden elde edilen verilere iliskin bulgular ¢aligmanin ilgili béliimiinde frekans ylizde
degerleri olarak sunulmustur. Ayrica calisma gruplarinin sorulara verdikleri yanitlar arasindaki
farkliligin tespit edilmesi i¢in bagiml gruplar t testi kullanilmistir.

BULGU VE DEGERLENDIRME
Aragtirmanin bu boliimiinde, 6rneklem grubundan elde edilen verilerin uygun istatistiksel yontem ile
analizi sonucunda ortaya ¢ikan bulgulara ve bu bulgulara yonelik yorumlara yer verilmistir.

Demografik Bulgular
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Bu caligma 2. Kademe 1. Smif 6grencisi olan ayni egitim seviyesindeki 50 katilimcidan olusmaktadir.
Tablo 2’de goriildiigli iizere katilimcilarin %25°1 kadin, % 25’1 erkek Ogrencilerden olugsmaktadir.
Katilimcilarin tamami 11 yagindadir.

Tablo 2. Katilimeilarin cinsiyet degiskenine gore frekans ve yiizde degerleri

Gruplar f %
Kadm 25 50
Erkek 25 50
Toplam 50 100

Geleneksel 6grenme ve animasyonlu dgrenme ortamlart ile 6grenen katilimcilarin dogru sayilarn ve
tarama testi puanlar1 Tablo 3’de sunulmustur.

Tablo 3. Calisma gruplarinin tarama testine verdikleri dogru cevap sayilari ve toplam puanlari

Geleneksel 6grenme Animasyonlu 6grenme
Dogru sayisi Toplam puan Dogru sayisi Toplam puan
7 35 16 80
10 50 17 85
8 40 19 95
7 35 14 70
6 30 20 100
8 40 12 60
7 35 13 65
8 40 11 55
9 45 13 65
7 35 13 65
11 55 9 45
10 50 12 60
10 50 8 40
8 40 15 75
9 45 10 50
10 50 11 55
9 45 12 60
8 40 15 75
4 20 14 70
9 45 11 55
9 45 11 55
6 30 10 50
9 45 10 50
Grup ortalamas1 ~ 41.08696 Grup ortalamas1 ~ 64.34783

Tablo 3’de goriildiigii lizere animasyonla 6grenen 6grencilerin sinav puanlar1 ortalamasi 64,35 olarak
belirlenmistir. Geleneksel yontemle 6grenen 6grencilerin basari puanlart ortalamasi ise 41,09 olarak
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hesaplanmigtir. Bu surum Bilgisayar destekli ve animasyonla Ogrenen oOgrencilerin geleneksel
Ogrenenlere gore acgik ara daha iyi 6grenme kazanimlar elde ettigini gostermektedir.

Bu calismada da ¢ocuklara ilkyardimi 6gretirken animasyon sistemlerinin kullanilmasinin 6grenme
stirecine nasil bir katki saglayacagi arastirilmistir. Buna gore cocuklara ilkyardima iliskin sorular
yoneltilmis ve iki farkli gruptan birine animasyon ile ilkyardim dersleri verilmistir. Cikan sonuglara
bakildiginda, destekli animasyon kullanimi olmadan 6nce “Hasta veya yaralinin solunumunu tespit
etmek ic¢in asagidakilerden hangisine dikkat etmek dogru olmaz?” ifadesine dgrencilerin 14’{iniin;
“Asagidakilerden hangisi bir acil durum miidahale kontrol ¢esidi degildir?” ifadesine 6grencilerin
6’smin; yine burun kanamalarinda ilk yardim i¢in asagidakilerden hangisi yapilamaz?” ifadesine
ogrencilerin 6’sinin dogru yanit verdigi goriilmiistiir. Bunun yam sira, giindelik yasamda siklikla
Ogrencilerin basma gelebilecek olan, ayakkabi ipine basarak diisme gibi konularda 6grencilerin neler
yapmasi gerektigini bilmedigi goriilmiistiir.

Bu birkag 6rnege bakildiginda, bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan 6nce “Asagidakilerden
hangisi Tolga’nin yapmis oldugu hatali davranislardan degildir?” ifadesine 6grencilerin higbiri dogru
cevap vermemistir. Ogrencilerin ilkyardim konusunda bilinglilik diizeylerinin cok diisiik oldugunu
anlamak miimkiin olacaktir. Buna karsilik animasyonlar ile ilkyardim derslerinin verilmesinin ardindan
pek cok soruya verilen yanitlarin dogru olarak degistigi gdzlemlenmistir. Ornegin, kan sekerinin
diistiigiinii gdsteren belirtilere iliskin bir soruda, yanitlar animasyonlarin izlenmesi sonrasinda anlaml
bigimde degismistir.

SONUC

Ozellikle 2000 ve sonrasinda animasyon ve simiilasyonlarin egitim materyali olarak kullanilabilmesi
konusunda daha yiiksek biitgeler olusturulmaya baglanmistir. Bunun nedeni artan 0grenci niifusu ve
dezavantajli 6grencilerin de topluma kazandirilmasi istegidir. Bilginin hem ekonomik hem de kiiltiirel
gelisim i¢in daha 6nemli hale geldigi 21. Yiizyilda, daha ¢ok insana hitap edebilmek, daha cok bilgiyi
daha kisa siirelerde sunabilmek ve iletisimi gliglendirmek icin animasyon ve simiilasyon yontemleri
tercih edilmeye baslanmig, bu egitim sistemleri giindelik egitim yasantisinin vazgegilmez unsurlar
haline gelmistir. Animasyonun egitimde kullaniminin 6grenciye katkisinin disinda zamani etkin
kullanma, az goriilen olaylar1 ve karmagik sistemleri basitlestirerek gorsellestirme gibi faydalar1 da
yadsinamayacaktir. Ogrencileri potansiyel tehlikelerden uzak tutarak ve deneyler igin siirekli kaynak
ayirmak zorunda kalmadan animasyon ve simiilasyon yontemleri ile egitmek miimkiin hale gelmektedir.
Ogrenciler sanal ortamlarda karmasik deneyler yapabilmekte, hatta tip ve kimya gibi alanlarda egitimler
alirken sanal pratikler gerceklestirebilmektedirler. Gorsel zekaya fazlasiyla hitap eden bu sistemler,
kavrama hiz1 lizerinde de olumlu etkilere sahiptir (Kahraman, 2013: 98).

Animasyon ve simiilasyonlar ile 6grencilerin gérme ya da deneme imkami bulunmayan olaylar
denemesi miimkiin hale getirilmektedir. Ogrenciler, bu programlar sayesinde giindelik yasamlarinda yer
almayan makro ve mikro cevreler ile tanigmaktadirlar. Animasyon ve simiilasyonlar ile 6grencilere
yapay ve zararsiz, ayni zamanda da egitimcinin de kontroliinde olan bir ¢evre olusturulmakta ve
ogrenciler gercek olaylara hazirlanmaktadir. Bu yoniiyle animasyon tabanli egitim yazilimlarmin
yalnizca teorik bilgi kazandirmadigini, aym1 zamanda deneysel olarak da Ogrencileri destekledigini
sOylemek de yanlis olmayacaktir (Efe, 2015: 134).

Animasyon ile Ogrenci tim duyu organlarim1 ise kosarak biligsel, duyussal ve psikomotor
davraniglarinda gelisme sagladigi i¢in 6grenme daha kolay, bilgiler daha kalici olur. Giinlimiizde
animasyon teknikleri bilgisayar teknolojisi ile paralel ilerlemektedir. Bilgisayar animasyonlu
Ogrenmenin 6grenme — 0gretme siirecinde kavramlar 6gretmede geleneksel yontemlere gore anlaml
bir Ustlinliik sagladigi, egitim davranmislar pekistirmede ve 6grencinin kendi bilgisini yapilandirmada
etkisi oldugu vurgulanmaktadir (Kahraman, 2013: 98).
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[lkyardim, insanlarin baslarina istenmeyen bir durum geldiginde ve sagliklar1 séz konusu oldugunda,
kisiye, profesyonel yardim gelinceye kadar yapilmas1 gereken miidahaleleri ve uygulanmas1 gereken
prosediirleri ifade etmektedir. Bu nedenle toplumsal sagliklilik hali i¢in olduk¢a 6nemlidir. Acil bir
durum, herhangi bir bireyin basina, herhangi bir zamanda ve herhangi bir sekilde gelebilecektir ve bu
nedenle 6zellikle ¢ocukluk ¢agindan baglanarak konuya iligkin egitimin verilmesi hem bireysel hem de
toplumsal gelisim agisindan olduk¢a 6nemlidir. Ancak ilkyardim, gerekli oldugu kadar ayn1 zamanda
riskli de bir istir. Yanlis miidahalenin neticesinde hasta kiside kalici hasar kalabilmekte, hatta hayati
tehlike bile olusabilmektedir. Bu nedenle egitimin oldukca dikkatli ve detayli bi¢cimde verilmesi
gerekmektedir.

Tiirkiye’yle ilgili arastirmada 6zellikle ilkokul seviyesindeki 6grenciler iizerinde yapilan arastirmada
egitim sisteminin diiz anlatim ve basit ezbere dayali yontemlerin miifredatta fazla olmasindan
kaynaklanan yanligliklara siklikla rastlanmaktadir. Bu yontemler sebebiyle egitim goren dgrencilerin
smifta ¢coguna ulagilamadigi, yeterince derse katilamadiklar1 ve konulara hakim olmada yetersiz
kaldiklar1 sonucuna ulagilmaktadir. Genel olarak isitsel dgelerin hdkim oldugu ders anlatma stilinin
smiftaki Ogrencilerden sadece bir veya iki tanesine hitap ettigi, smifin geneline hitap ettiginin
diisiiniilmesinin miimkiin olmadigi sonucuna ulagilabilmektedir. Yapilan diizenleme ¢aligsmasi sonucu
cikan arastirma verilerine gore gorsel baz1 yontemlere gore egitim verilen 6grencilerden derse katilim
anlaminda daha iyi sonuglar alindigi goézlemlenmektedir. Buna benzer sekilde benzeri birgok
arastirmada ayn1 sonuglara rastlandigi; rasyonel egitime dayali gorsel ders anlatma stilinin akademik
basarilar alinmasinda yararlarinin oldugunu kanitlayan birgok caligmaya rastlanmigtir. Literatiir
taramalarmdan ¢ikan bu sonuglarm Tiirkiye ornegindeki yapilan arastirmada benzerlik gdstermesi
gozleme dayali egitimin smifin geneline hitap eden genellenebilir bir sonug¢ olarak kargimiza
cikmaktadir. Ayrica dokunsal ve kinetiksel olarak da yapilan deneylere dayali gorsel egitim tarzindan
dolay1 diisiik basarilarm ve diisiik benlik katsayisina sahip 6grencilerin durumlarinda da diizelme
goriildiigii sonucuna ulagilmaktadir. Bu durum ise sosyal bilgiler alaninda daha ¢ok veri toplanan bu
caligmada akademik basari, derse katilma tutumu ve bilginin kalici olmasina dair olumlu etkileri oldugu
sonucuna ulagilmaktadir (Hasirci, 2005: 308).

Ogrenme ve oOgretme konusundaki tanimlamalarin yapilmasiyla birlikte bu ¢aligmanmn bilgi
teknolojilerinin en son iiriinlerinden biri olan animasyon sistemleri ile 6grenme becerilerinin geligimi
iizerine odaklanmasi, egitim faaliyetleri i¢in kullanilan ydntem ve materyalleri de Ozetlemeyi
gerektirmektedir.

Unutulmamalidir ki 6grenme ve dgretme becerilerinin yani sira, bu siirecin verimli olabilmesi i¢in
secilen yontem, materyal ve ¢evrenin de oldukga biiyiik bir etkisi mevcuttur. Ogrenme ve 6gretme
ortaminda &grenciler bilgi ile bulusacaklarini bilmeli ve buna hem hazir hem de istekli olmalidirlar.
Burada Ggreticinin tutumu, Ogrencinin yetenekleri ve kullanilacak materyallerin biiyiik bir 6nemi
bulunmaktadir. Birbiri ile etkilesimde bulunacaklari i¢in greticinin istekliligi ile diger 6grencilerin bilgi
diizeylerinin de bu siiregte dnemli bir yeri vardir. Kullanilacak olan egitim araglari, diislince, olay ya da
konuyu anlatmak icin uygun, Ogrencileri isteklendirici nitelikte olmalidir. Bu araclar sayesinde
ogrenciler gorsel, isitsel ve deneysel olarak bilgiye erisebilmekte, bunu zihinlerinde daha kolay kayit
altina alabilmektedirler. Ogrencilerin daha kolay dgrenebilmesi, daha hizli hatirlayabilmesi ve 6grenme
istekliliklerinin devam edebilmesi i¢in, egitim materyallerinin bilgiyi dogru bicimde sunmaya olanak
tamimasi gerekmektedir. Ogrencilerin 6gretme — 6grenme siirecine etkin katilimini saglayan yéntemler,
onlarm, hizla degisen diinya kosullarina uyma becerilerini arttirmaktadir. Bu nedenle 6grencilerin
keyifli ve etkin bir egitim 6gretim hayat1 gecirebilmeleri igin dogru materyallerin ve dogru 6gretim
programlamasinin yapilmasi hayati dneme sahiptir. Programlama 6grencinin bilgi diizeyine, 6grenme
ihtiyaglarina, yeteneklerine ve yas grubunun gereksinimlerine gore yapilmali, materyaller eglenmeyi ve
Ogrenmeyi igeren, konuyu net bigimde anlatan, anlamayi kolaylastiran ve daha fazla merak etmeye sevk
eden sekillerde tasarlanmali ve kullanilmalidir. Benzer bigimde, ders icerigine sahip bilgisayar destekli
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sistemlerde de ayni1 6zellikler bulunmali, bu programlarim igerikleri mutlaka konuya hakim ve deneyimli
uzmanlarin kontroliinde yapilmalidir (Cakmak, 2010: 92).

Ozellikle ¢ocukluk déneminde bilginin yerlesebilmesi igin gorsel, isitsel ve diger duyu organlari ile
hissedebilen sekilde derslerin programlanmasi gerekmektedir. Pek ¢ok cocuk, gorsel olarak destek
olmadan ilkyardim sistemlerini anlayamayacaktir. Anlayamadig1 bir konuyu dinlemekten de kaginmasi
muhtemeldir. Bunun yani sira, anlayamadigi yerleri yeniden goérmek, konuya iliskin denemeler yapmak
ve dersin eglenceli bigimde verilmesi de 6grenmenin kalici ve etkin olmasi agisindan 6nem tagimaktadir.
Egitim, kisinin beklentilerine, yeteneklerine ve ilgi alanlarina yamt vermelidir. Ozellikle gocukluk
caginda, egitim esnasinda merak da pekistirilmeli ve ¢cocuk 6grenmeye daha istekli hale gelmelidir.
Oyun, egitimin 6nemli bir par¢as1 oldugundan, egitim programlar1 hazirlanirken, ¢ocugun oyun oynar
gibi keyif almasi saglanmalidir. Ozellikle bilgisayar destekli egitim sistemlerinde, hem gocuklar
arasinda bilgi eksikligini kapatmak, hem istenilen anda bilgiye erisim saglamak, hem eglence ile
ogretmek hem de cocuklarin deneyler yapmasia yardime1 olmak miimkiindiir. Glinlimiizde pek ¢ok
konu, bilgisayar tabanli egitim sistemlerinin en Onemlisi olan animasyon programlar araciligiyla
sunulmaktadir.

Bu calismada ¢ikan sonug farkliliklarinin gesitli sebepleri olabilecektir. Ornegin ¢ocuklar bir defa izleme
ile konuyu anlamamis olabileceklerdir. Bunun yani sira deney yapmamalari ve uygulamalara
katilmamalar1 da 6grenmeleri iizerinde olumsuz etki sahibi olabilecek olasiliklardir. Animasyonlarin,
egitim esnasinda hangi alanlarda etkisiz kaldiginin ya da ¢ocuklarin neden animasyonlar1 izlemelerine
ragmen dogru yanmiti bulamadiklarinin cevaplarinin arastirilmast ve buna gore animasyonlarda
diizenlemeler yapilmasi1 gerekmektedir.

Bu ¢alismadan elde edilen bulgular kapsaminda gelistirilen dneriler su sekildedir: Ilkyardim derslerinin
ilkogretim diizeyindeki 6grencilerin miifredatinda diizenli olarak sunulmasi i¢in egitim planlamasi
yapilmalidir. K12 seviyesi Ogrenenlerin ¢oklu ortam bilesenleri ile daha etkili bir bicimde
ogrendiklerinden hareketle ilkyardim gibi uygulamali egitimlerin sunulmasi i¢in animasyonlu
materyaller gelistirilmelidir. Animasyonlu materyallerin 6gretmenler tarafindan dersleri kapsaminda
gelistirilmesi i¢in hizmet i¢i egitimler diizenlenebilir. Animasyonlu igeriklerin 6gretmen ve dgrenenler
arasinda paylasilmasi icin web destekli bir platform kurulabilir. Gelecek c¢aligmalarda 6grenenlerin
Ogrenme ortamina katilmasi i¢in etkilesimli ve animasyon igeren simiilasyon ortamlari tasarlanabilir.
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EKLER
ILK YARDIM SORULARI

1. ©’Ali ailesi ile yaptig1 bir yolculuk sirasinda énlerindeki aracin bir yayaya carptiklarim
goriiriiler. Ali’nin babasi yaral icin hemen ....... arar.”
Yukarida ki parcaya gore Ali’nin babasi asagidaki acil durum numaralarindan hangisini
aramistir?

a) 110

b) 175

¢ 112

d) 155

2. “’Hasta veya yarah degerlendirmenin amaci ......... ¢
Yukaridaki ciimlenin dogru bir sekilde tamamlanabilmesi icin asagidaki yargilardan hangisiyle
devam ettirilmesi gerekir?

a) Ilk yardim dogru yapmaktir

b) Ikinci degerlendirmedir

¢) Solunum degerlendirmedir

d) Dolasim degerlendirmedir

3. Olay yerinde miidahale sirasi nasil olmahdir?
a) Ilk énce omuzu kirik olana miidahale edilir.
b) 1ilk 6nce sessiz durana miidahale edilir.
c¢) Ilk 6nce basidan yaralanana miidahale edilir
d) 1Ilk 6nce i¢ organlar hasar almis olana miidahale edilir.
e Agiz icini kontrol ederiz.
e Yabanci cisim varsa dikkatlice ¢cikartiriz.
e Bas cene pozisyonu veririz.

4. Yukaridaki maddeler asagidakilerden hangisinin aciklama ve uygulamasim anlatmaktadir?
a) Solunum yolu acikhiginin saglanmasi
b) Dolasim degerlendirmesi
c) Rol oynama
d) Bosaltim degerlendirme

5. Asagidakilerden hangisi dogrudur?
a) Nabiz ayni anda iki taraftan bakilabilir
b) Nabiz sah damardan bakilamaz
¢) Nabiz bilekten bakilamaz
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d) Nabiza aym anda iki taraftan birden bakilamaz

6. Hasta veya yaralinin solunumunu tespit etmek icin asagidakilerden hangisine dikkat etmek
dogru olmaz?

a) Solunum hizli m1

b) Viicut sicak i

¢) Solunum yavas m1

d) Solunum diizenli mi

7. Asagidakilerden hangisi bir acil durum miidahale kontrol cesidi degildir?
a) Yiiz kontrolii
b) Boyun kontrolii
¢) Dis kontrolii
d) Bacaklar ve kollarin kontrolii

8. Asagidakilerden hangisi Tolga’min yapmis oldugu hatal davramislardan degildir?
a) Bisikletini yolun ortasina dogru hizl slirmesi
b) Bisikletini binmeden 6nce kontrol etmemesi
¢) Bisikleti ile kaldirimdan inmesi
d) Kaskini dizlik ve dirsekliklerini takmamasi

9.¢ ieveinn damar biitiinliigiiniin bozulmasi sonucu kanin damar disina akmasidir. ¢> bos
birakilan alana asagidakilerden hangisi getirilmelidir?

a) Kanama

b) Ig¢kanama

c) Dis kanama

d) Ik yardim

10. Burun kanamalarinda ilk yardim icin asagidakilerden hangisi yapilamaz?
a) Burun kanallar1 5 dakika siire ile sikilir
b) Hasta veya yaralnn iizeri ortiiliir
c) Hasta veya yarali oturtularak basi hafif 6ne egilir
d) Kanama durmazsa saglik kurulusuna gidilir

11. “°Tolga aceleyle ayakkabilarim giydi; baglamadan kapidan ¢ikarak hizla merdivenlerden
inmeye baslad1 Annesi arkasindan yavas olmasi icin onu uyardi, ama Tolga dinlemedi. Tam en
alt basamaga gelmisti ki ayakkabisinin bagina basarak yuvarlandi. Bagirarak merdivene
oturdu, dizi kan icindeydi. Turbo ve Tiilin hemen onun yanin kostular.”’
Tolga diismemek icin hangi giivenli davramslar: gostermeliydi?

a) Ayakkabi bagciklarim ¢ikartmalrydi

b) Yavas ve dikkatli davranmaliyd

c) Ayakkabi bagcigim baglamaliyd:

d) Merdivenleri dikkatli inmeliydi

12. © Carpma vurma kesilme gibi olaylar sonucu deri ya da deri alti dokusunun biitiinliigiiniin
bozulmasidir.”” Tamim asagidaki kelimelerden hangisine aittir?

a) Kesik yara

b) Delici yara

¢) Yara
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d) Ezik yara

13. Asagidakilerden hangisi kan sekeri diismesi ile ilgili giivenli davramishindan biri degildir?
a) Okula gitmeden 6nce kahvaltimi mutlaka yaparim
b) Okulda beslenmemi mutlaka yaparim
¢) Acg karnima kosup oynamam
d) Bol bol su icerim

14. Resimlerin altindaki noktal alanlara ilkyardimin temel uygulamalarindan uygun olaninin

ismini yazimiz.
(KORUMA - BiLDiRME - KURTARMA)

] LY,

J Acil Yardim Servisini arayan kisi 1
mutlaka; ' .
1. Olayin oldugu yerin tam adresini

2. Kimligini ve hangi numaradan aradigint
3. Olayin ne oldugunu (yangin, kaza, zehirlenme) Il
d 4. Hastaveya yaralilarin sayisi ve genel durumunu

5. Hasta veya yaralilara herhangi bir miidahale yapild: |
ise neler yapildigini bildirmelidir. N

Cilse,

TELEFON|
=
] l -

Tolga, .
hemen reflektori \
al ve kaza yerini

g

!@" Tiilin hemen 112 SR
[ Acil Yardim Servisini | ,\‘d/
(&)

ara ve bir
ambulans ¢agir

Ben ilkyardimciyim,\{

merak etmeyin,
size yardim

edecegim.
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K )
a) 1,3,2
b) 2,3, 1 :
c) 3,1,2
d) 1,2,3 :

16. Asagidakilerden hangisi kan sekeri diismesinin belirtilerinden biri degildir?
a) Aniden actkmak
b) Terlemek
¢) Karm agis1
d) Yorgunluk hissetmek

17. Asagidakilerden hangisi ar1 sokmasi sonucu yapilan ilkyardimlardan biridir?
a) Yaral bolge su ile yikamir
b) Kisi hareket ettirilmez
c) Kisi yatar pozisyonda tutulur
d) Kisi sok pozisyonuna alnir

18. Kiriktan siipheleniliyorsa asagidaki ilkyardim basamaklarindan hangisi uygulanmaz?
a) Hasta veya yarali hareket ettirilmez
b) Tibbi yardim i¢in 112 Acil Yardim Servisi aranir
c) Sert malzemelerle kirngin 6n ve arkasindaki eklemleri i¢ine alacak sekilde tespit edilir
d) Hasta veya yaralinin atesi olciiliir

19. Asagidakilerden hangisi kirik belirtilerinden biri degildir?
a) Sekil bozuklugu
b) Kizarnkhk
c) Hareket kayb1
d) Sislik

20. Asagidakilerden hangisi sindirim yolu ile zehirlenme belirtilerinden biri degildir?
a) Bulanti
b) Kusma
¢) Ciltte kizarikhk
d) Karm agrist

ANIMASYON EKRAN GORUNTULERI
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— 7
Dosya Gorunum  Denetim  Yardim Dosya Gériinim Denetim  Yardim

|

Turbo
8 Tolga'ya
agiz igi
kontroli
(kor dalis)
yapiyor

¢ TIlkyardmdan [N
sonra en yakin
telefondan
112'yi arayin ve

yardim gelene
kadar olay

yerinden
ayrilmayn!

i

Art sokmalarinda,
once, goriyorsam
arinin ignesini
gtkaririm ve sokulan
yerin iizerine
soguk uygularim.
Ardindan hemen saglk
kurulusuna giderim.
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