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Oz

Giiniimiizde daha ¢ok ¢ocuk eylemliligi ile iliskilendirilen oyun, 6znesi yetiskinler oldugunda yine bu
duruma atifla gecici bir cocuksuluk durumu olarak degerlendirilir. Oysa oyun olgusunu yetiskinler
diinyasimin yarattiga kiiltiirel baglam icinde ele almak daha islevsel goziikmektedir. Ciinkii oyun, tarih
boyunca yetiskinlerin; ibadet, ayin, ritiiel gibi son derece ciddiyet iceren kiiltiirel edimlerinin farkli bir
boyutuna isaret eder. Gergekligin oldugundan daha farkli muhtemelen daha kolay ve daha olumlu- kav-
ramgina yardimct oldugu gibi topluluk bagmin, dayanismamn ve biitiinlesmenin giiclii bir destekgisi
olan ritiielistik edimler ile oyun arasinda yapisal olarak bir gegiskenlik iliskisi vardir. Ozellikle gelenekgi
toplumlarda i¢ ice gecmis olan bu siirecleri ayristirmak oldukca zordur. Gagauzlar, geleneksel kimligini
onemli él¢iide koruyan ve ritiielle iliskisi oldukca taze olan bir topluluktur. Toplulugun bu yapist oyunu,
giindelik yasam icerisinde cercevesi oldukca genis bir pratige doniistiirmektedir. Bu calismada, Gaga-
uzlar'da oyun kiiltiiri, ritiielle iliskisi cercevesinde ele almacak, oyunsu bir ritiiel drnegi olan Gergi
gelenegi ile somutlastinilacaktir. Caligma, bir derleme makalesi olmakla birlikte Gagauz Ozerk Yeri'nde
yasayan 7 kadnla [K1; P.Y. (Isci), K2; S.K. (Is¢i), K3; S.M. (Ts¢i), K4; M.D. (Is¢i), K5; P.N. (Isci), K6;
L.M. (Miize Miidiirii), K7; M.K. (Miizeograf)] yiiz yiize yapilan goriismelerden elde edilen bilgiler ile
desteklenmistir.

Anahtar Kelimeler:  Gagauzlar, Oyun kiiltiirii, Gergi Ritiieli, Gergi.

OPUS © Uluslararasi Toplum Arastirmalari Dergisi-International Journal of Society Researches
ISSN:2528-9527 E-ISSN : 2528-9535
http://opusjournal.net


mailto:hngunes@beu.edu.tr
https://orcid.org/0000-0001-8061-574X

ISSN:2528-9527

E-ISSN : 2528-9535
) Yil Year: 10
Cilt Volume:15

Sayl Issue :22

Uluslararas: Toplum Arastirmalarn Dergisi Subat February 2020
International Journal of Society Researches Makalenin Gelis Tarihi Received Date: 10/09/2019
Makalenin Kabul Tarihi Accepted Date: 13/02/2020

Play Culture And “Gergi” Ritual in Gagauzes

Abstract

Today, the play, which is associated with child activity, is considered as a temporary childhood when the
subject is adults. However, it seems more functional to consider the phenomenon of play within the
cultural context created by the adult world. Because, throughout history; the play, it points to a different
dimension of cultural acts of utmost seriousness, such as worship, ritual, and ritual of adults. There is
a structural interrelation between play and ritualistic acts, which are a strong supporter of community
bonding, solidarity and integration, as well as helping to grasp reality differently. Particularly in tradi-
tional societies, it is very difficult to separate these intertwined processes. Gagauzes are a community
that preserves its traditional identity significantly and has a fresh relationship with ritual. This struc-
ture of the community transforms the play into a common practice in everyday life. In this study, play
culture in Gagauzes will be embodied by the Gergi tradition, a playful ritual that will be discussed
within the framework of its relationship with ritual. Although the study is a compilation article, the
records of interviews with 7 women [K1; P.Y. (Employee), K2; S.K. (Employee), K3; S.M. (Employee),
K4; M.D. (Employee), K5; P.N. (Employee), K6; L.M. (Curator), K7; M.K. (Museum Officer)] living
in Gagauz Autonomous Region were used.

Keywords: Gagauzes, Play Culture, Ritual of Gergi, Gergi
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Giris

Oldukga basit gibi goriinmesine karsin insanin oyunla olan iligkisi karma-
sik ve tartismalidir. Insani, hayvanlardan ayiran ve gorkemli bir medeni-
yet kurmasina vesile olan farkin insanin soyut diistinme ve kurgu yapa-
bilmesi yetenegi olduguna dair degerlendirmeler (Harari, 2015) goz
oniine alindiginda nesnel gergekligin iistiinde bir kurguya dayanan bir
eylem olarak oyun, insana 6zgii gibi goriinmektedir. Oysaki oyun, hay-
vanlarin yasantisi acisindan da en temel egitici ve sagaltici araclardan bi-
ridir. Bu noktada Aristo’'nun Animal Ridens (giilen hayvan) kavrami ayirt
edici bir islev goriiyor gibidir. Son derece basarili olan bu ayristirici ifade,
oyunla birlikte degerlendirildiginde oyunun eglenceli boyutunu 6ne ¢1-
karsa da ne oyunun eglenceden ibaret bir eylem oldugunu iddia edebiliriz
ne de hayvanlarin oyundan insanlar gibi keyif almadigini kanutlayabiliriz.
Ama yine de giilme eyleminin insan-oyun iligskisinde diisiiniilmesi ve tar-
tisilmasi gereken daha derin temellere isaret ettigini hissedebiliriz.

Oyunun insana ait bir eylem bicimi olmadigini bilmekle birlikte bu
kavramla ilgili genel gecer tanimlarin yapilabilmesini zorlastiran seyin,
onun insanla ve insanin yaratimi olan kiiltiirle iliskisinden kaynaklandi-
gin1 soylemek miimkiindiir. Oyunun bir kiiltiir olgusu olarak degerlendi-
rilmesi noktasinda sahip oldugumuz bilgileri 6nemli 6l¢iide Hollandal
tarih¢i Huizinga’ya borglu oldugumuzu sdylemek yanlis olmayacaktir.
Huizinga, oyunun; kiiltiirle iligkili ve kiiltiir yaratic1 niteligini kapsamli
bir sekilde ortaya koydugu Homo Ludens (1938) adl1 calismasinda oyun-
ciddiyet zithgina iliskin reddedici ancak ikna edici tavriyla kavrama ilis-
kin garpic1 ve 6n agic1 bir yaklasim gelistirmistir.

Huizinga, oyunun kiiltiirle iligskisini onun; biyolojik veya fizyolojik bir
faaliyetten fazlasi oldugu, ona ytiiklenen anlamin ise salt akilla ya da salt
diirtiiyle agiklanamayacag1 diisiincesinden hareketle kurmaktadir. Insa-
nin, Homo Sapiens adim hak edecek kadar akilli olmadiginin anlasildigin
belirten Huizinga, onu tanimlamak icin sonradan kullanilan ve imal eden
insan anlamina gelen Homo Faber'in ise insan1 hayvanlardan ayirabilecek
bir vurgu tasimadigini iddia etmistir. Onun Gnerisi ise oyun oynayan in-
san ya da oyuncu insan anlamina gelen Homo Ludens olmustur (Huizinga,
2017, s.13). Ciinkii ona gore oyun insandan 6nce vardir ve insan oyunun
icinde dogmustur. Oyun, kiiltiirden 6nce var olan, kiiltiire eslik eden ve
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bu kiiltiirii baglangicindan giiniimiize yapilandiran bir olgudur. Insan,
kiiltiirel alani, nesnel yasamla kurdugu soyutlama iliskisi yoluyla olustu-
rur. Bunun en giiglii aract da dildir. Nesneleri fark etmek, tanimlamak,
ayirt etmek ve adlandirmak igin dili kullanan zihin, madde ve diisiiniilen
sey arasinda gidip gelerek simgeler diinyasin1 olusturmaktadir. Boylece
insan doga evreninin yaninda mitoslarla agiklanan hayali bir evreni yarat-
maktadir. Bu baglamda gesitli ibadet bi¢imleri, insanin kendini giivenlikte
hissetmek adina doga evreni ile hayali evreni uzlag1 temelinde iligkilen-
dirmek igin kurguladig: ritiielistik oyunlardir.

Oyun, giindelik hayatin disinda, kendi zamani ve mekanina sahip bir
bizatihiliktir. Bu bizatihilik, onun, yasamin tatmin mekanizmasimn di-
sinda kaldig1 anlamina gelmez, aksine o, kendinde bir amac1 olan ve kendi
icinde tatmin bularak tamamina eren gegici bir eylem olarak bu mekaniz-
maya sizar. Oyunbozanlig1 toplumsal bir istenmeyen kilacak derecede em-
redici ve tartismasiz kurallara sahip bir sisteme sahip olan oyunu ciddiye-
tin karsisinda konumlandirmak miimkiin degildir. Cocuklar futbol veya
satrang oyunculari, akillarindan asla giilme istegi gecmeden, derin bir cid-
diyet icinde oynarlar. Tiim ciddiyetiyle oyun, bir seyi isaret ettigi ve kut-
ladig1 biitiin st goriiniimlerinde, bayramlar ve ibadet alaninda, kutsal
alanda bir yere sahiptir (Huizinga, 2017, s.23-28).

Oyunun kiiltiir eksenli agilamalarina katilmakla birlikte onun temel
karakterine maddi ¢ikarlar1 da ekleyen Caillois, oyun igin 6 temel 6zellik
belirlemektedir. Bunlar; ozgiirliik; ayrisiklik, belirsizlik, verimsizlik, kurallarla
yonetilme ve —mig gibi yapmadir. Caillois oyun 6gelerinin yani sira; miica-
dele ve yaris esasina dayanan Agon, sans faktoriine dayanan Ales, taklit ve
temsil 6gelerini kapsayan Mimicry ve seving, cosku, tirperti gibi hisleri ha-
rekete geciren Ilinx olmak tizere dort oyun tipi belirlemistir (Sezgin, 2014,
5.47-48). Tim bunlarin sonunda ise oyunlarin oynanma tarzina iliskin ola-
rak rastlantisallig1 agir basan Ilinx ve diizen ve kurallar1 esas alan Ludus
olmak {tizere iki kategori belirler. P.N. Boratav, daha detayl bir siniflama
isine giriserek oyunlari, her biri alt kategorilere ayrilan; a) cocuklara 6zgii
olanlar, b) tarih, fal, niyet, kumar oyunlar:: biiyiiliik ve torelik oyunlar, c)
beceri ve gli¢ oyunlari, d) zeka oyunlari, e) katisgmli oyunlar olarak 5 bas-
liga ayrrmistir (Boratav, 2015, s.268-273). Bu tiir smiflamalarin, oyunun
teknik boyutunu daha ¢ok 6n plana aldig1 sdylenebilir ancak yine de onun
kiltiirel baglamini belirleme noktasinda 6nemli dayanaklar sunmaktadir.
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Oyun olgusunu kiiltiirel baglam iginde ele almak daha islevsel goziik-
mektedir. Clinkii onu bu baglamdan koparip teknik boyutuyla ele aldig:-
mizda olguyu ¢ocukluk eylemleri ya da yavru hayvanlarin egitici aktivi-
teleri gercevesine sikistirma riski almis oluruz. Oysa oyun, yetiskin haya-
tinin da temel pargalarindan birini olusturur; sadece oyunu tanimlamak
icin kullandigimiz terimlerin arkasinda kalarak kendini gizler. Halbuki
oyunu, kutsalla kurulan iligkinin temelinde aradigimizda onu, 6ncelikle
bir yetiskin eylemi olarak gormek bile miimkiindiir. Eski uygarliklarin
ibadetlerindeki kutsal temsile baktigimizda oyunun daha da iginde olan
ve aydinlatilmasi gii¢ bir ruhani unsurla karsilagiriz. Bu unsur, oyuna cid-
diyetini veren ya da ciddiyeti oyundan alan bir duruma isaret eder. Bu
ritiiellere katilanlar, kendi alisilmis hayatlarindakinden daha ytiksek bir
diizeni gercgeklestirdiginden emindir. Bu gergekligin gorkemi etkinligin
disina, toplumsal yasama yansiyarak bir sonraki etkinlige kadar giivenlik,
diizen ve refahi saglamaktadir (Huizinga, 2017, s.4). Bu yoniiyle oyun, ya-
samin bizzat kendisiyle tarif edilen ve simetrik bir etkiyle yasamu tarif
eden bir olgu olarak ¢ok genis bir cerceveye oturmaktadir. Schiller’in
(1990, s.6) ifadesiyle, “insan, sdzciigiin tam anlamaiyla, insan oldugu yerde
oynar ve o, ancak oyun oynadig1 yerde tam insandir”.

Oyun, bir kiiltiirtin nasil oynayacagini belirledigi gibi kiiltiir de, bir
oyunun nasil oynanacagin belirler. Bu nedenle kiiltiire bakarak oyun,
oyuna bakarak kiiltiir hakkinda fikir yiiriitme imkanina sahip oluruz. Di-
ger taraftan bir kiiltiirtin i¢inde izini aradigimiz oyun, iginden ¢iktig1 an-
cak kategorik olarak o olmaktan ayrildig1 bagka unsurlar hakkinda da
bilgi saglar. Ornegin geleneksel torenlerde insanlarin oyun amagl birbir-
lerinin tizerine serptigi su, kutsal/arkaik anlamlarindan oldukga uzak go-
riinebilir. Ancak dikkatli bir incelemeyle hem kendi anlam1 hem de ona
bu anlamini veren kiiltiiriin tarihsel kokenleri hakkinda bilgi verebilir.

Gagauz Yasaminda Oyun
Gagauz kiiltiirti hakkindaki en eski ve detayli calismalardan birini yapmais
olan Manof (1940, s.31), bu toplumu genellikle sen, eglenceyi seven ve sa-

kaci olarak tanimlamaktadir. Gergekten de toplumsal baglarin giiglii, ge-
leneksel tutumun yogun oldugu Gagauz toplumunda oyun; dogumdan
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oliime kadar toplulugu bir araya getiren her kiiltiirel etkinligin vazgecil-
mez pargasl haline gelmistir. Bu noktada sadece; kendi sinirlari, kurallar:
ve amaci olan bir etkinlik olarak oyundan bahsetmiyoruz. Daha ¢ok ya-
santinin kendi sinirlari, kurallar: ve amaglarinin oyunlastirilmasindan s6z
ediyoruz. Bu yoniiyle Gagauz toplumunda oyunun izini siirmek igin ya-
samin, oliim gibi, en ac1 evresine bile yakindan bakmak gerekir. Ciinkii
oyunu kiiltiirtin i¢inde, bizzat kiiltiirden 6nce var olan, kiiltiire eslik eden
ve bu kiiltiire baslangicindan igcinde yasadigimiz déoneme kadar damga-
sin1 vuran, verili bir bizatihilik olarak buluruz (Huizinga, 2017, s.21). Or-
neklere bakildiginda Gagauz toplumunun, oyun ve yasam arasinda gelis-
tirilen bu sik1 baga uygun olarak oyuncu bir kiiltiir gelistirdiklerini soyle-
mek yanlis olmaz.

Gagauz toplumunda her birey, oyunla, daha hayatinn ilk gtinlerinde
tanugir. Insan yagamini, her y6niiyle kutsamaya meyilli olan Gagauzlar'in,
bebeklerin kirkinca giiniine kadar gergeklestirdikleri merasimlere drama-
tik oyunlar eslik eder. Merasime katilan kadinlar arasindan daha cesaretli
olan ve toreni diizenleyenin yakin akrabasi veya yakin komsusu bir iki
kadin tarafindan kilik kiyafet degistirerek, genellikle de dogan bebegin
anne babasini simgeleyerek icra edilen bu oyunlar (Iusiumbeli, 2008, s.62)
miizik ve dansla birleserek hem dogumu gerceklestiren anne ve ailesi hem
de yakin gevresi i¢in kutsamayla birlikte bir eglence imkarn yaratir. Cocu-
gun bir yasin1 doldurmasi vesilesiyle gerceklestirilen kutsama merasim-
leri de oyundan kopuk degildir. Biiytiisel kokenlerinden oldukca uzak ve
bagimsiz bicimde gerceklestirilen; sabah erkenden ¢ocugun yiiziine su
serpmek, kulaklarini 1slatmak, kulaklarini ¢ekmek adetleri (iusiumbeli,
2008, s.74) birer oyun havasinda gerceklestirilir. Su serpme ve 1slatma
adetlerinin tarihsel kokenleri dinsel ritiiellere dayanir. Uygurlar’in, altin
ve giimiis kaplar i¢ine koyduklar1 suyu birbirlerine dogru serpmenin kotii
ruhlar1 uzaklastirdiklarina inandiklari, Araplar’'in, etrafina su serpen in-
sanlarin seytanlardan korundugunu diistindiikleri (Oymak, 2010, s.48) bi-
linmektedir. Slav kiiltiirtinde ise su serpme, suyla yikama adetinin, Hiris-
tiyanlik inancindan kaynakli bigimde yeni dogan bebegin ve logusanin te-
miz olmamasi ya da kadmnin kirli olmas1 (Per¢emli, 2011, s.34) temelinde
suyun arindiric1 giictinden faydalanma anlayisini yansittigy diisiiniilmek-
tedir. Oyuna doniismiis bu adetlerin yani sira bebegin ilk yas giiniinde
bizatihi oyun olan etkinlikler de gergeklestirilir. Ornegin, cocuk yagimi
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doldurdugu giin, akrabalardan veya komsulardan biri, ¢ocugu “kagir-
maya” ¢alisir ve bunu annesi-babasi gérmeden yapmay1 basarirsa, mut-
laka kagirdigr ¢ocuga yeni iist-bas giydirir. Anne, cocugu arar, bulunca
bebegi kacirana hediyeler vererek cocugu alir (fusiumbeli, 2008, 5.76). Be-
begin dmriinii uzatacag inanciyla gergeklestirildigi diistiniilen bu oyun,
bebegin kundakl halde kap: oniine birakilip bir yabancinin onu almasi
sonrasl annenin bebegi o yabancidan satin almasini igeren adetle iligkilen-
dirilmektedir (fusiumbeli, 2008, s.44). Roma déneminde yeni dogan be-
beklerin farkli sebeplerle kap1 oniine birakilarak ya da belli bir noktaya
gotiiriilerek terk edilmesi yaygin bir uygulamadir. Cogunlukla yoksulluk
ya da fakli bir zorunluluk sonucu bagvurulan bu uygulamada bebegin ha-
yatta kalma ihtimalinin zayif oldugu bilinmekle birlikte onun, daha iyi
kosullara sahip olmasi umudu da taginmaktadir (Ipek, 2017). Bu yikici uy-
gulama karsisinda hissedilen caresizligin bir umut temelinde, Gagauz-
lar’daki bebek satma gibi kimi ritiieller yaratmis olmas1 muhtemeldir.

Hemen hemen tiim kiiltiirlerde oldugu gibi Gagauz kiiltiiriinde de
oyun, daha ¢ok gecis merasimlerinde kendini gosterir. Gegis evresinde bir
takim adet, ayin, toren ile dinsel ve kimi yerde biiyiisel islem kiimelen-
mekte, s6z konusu gegisleri yonetmektedir ve bunlarin hepsinin amaci,
genelde insanin yeni durumunu kutlamak ve kutsamak, ayni1 zamanda da
onu gegis sirasinda yogunlastigina inanilan tehlikelerden ve zararh etki-
lerden korumaktir (Yesil, 2014, s.118). Gagauzlar'in bu ¢ercevede dogum
sonrasi gergeklestirdikleri merasimler ve bu merasimlerde karsimiza ¢i1-
kan oyun kiiltiirii, bir bagka gecis evresine tekabiil eden evlilik merasim-
lerinde de 6nemli yer tutmaktadir.

Evlilik safhasinda oyun, daha kiz isteme asamasinda belirmektedir.
Gagauzlar, kiz isteme merasimini, evlilige aday olan ciftleri farkli kon-
septler icindeki karakterler olarak tanimladiklari mizansenler yoluyla ger-
ceklestirebilmektedir. Bu konseptler; avci-av, tiiccar-mal seklinde olabil-
mektedir. Tlk konseptte gelinden av, damattan da avc olarak bahsedil-
mekte avcinin ¢ok begendigi avini bu eve kagirdigini ve simdi izinleriyle
geri almak istedigi anlatilir. Ikinci konseptte ise gelin adayz, bir ciftlik hay-
vani, damat aday1 ise onu satin almak isteyen bir tiiccar gibi tasvir edil-
mekte ve kiz isteme merasimi, bir mal pazarligi kurgusuyla yapilmaktadir
(Iusiumbeli, 2008, s.94).
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Diigiiniin baslangicin bildiren bayrak dikme geleneginde de oyunsu
etkinlikler s6z konusudur. Diigiin sabah1 davul zurna esliginde bir kiz ve
oglan bayrag evin catisina dikecektir. Ancak bundan 6nce kiza ekmek,
oglana sarap verilir, gengler evin etrafini {i¢ kere dolasir ve birbirine karsi
kosarak, bulustuklar1 yerde kiz saraptan yudumlar, erkek ise ekmegin
ucundan 1sirir. Sonra halay cekilir, geng kizlarin tiirkiileri egliginde ekmek
kesilir ve torene katilanlara dagitilir. Ayni giin bayrak, para karsilig1 yakin
akrabalarin ve komsularin ¢ocuklar tarafindan devere® satilir. Bayragi sa-
tin alirken dever, ¢ocuklara para vermelidir. Bu noktada pazarliklar ger-
ceklesir. Nihayetinde bayrak satilir satilmaz bayrag: satan cocugun kosa-
rak kagmasi gerekir, aksi halde dever onu yakalayip sopayla vurabilir
(Percemli, 2011, s.105-106). Bayrak dikme gelenegindeki pazarligin bir
benzeri fidye isteme adiyla, nisan ve diigiin arasinda gerceklestirilen ye-
mis (emis) toreninde de s6z konusudur. Gelin adaymnin evinde gergekles-
tirilen bu torende, oglan tarafi kiz evine gelince, gelin, gelen misafirlere
hemen ¢ikmaz. Deverin gelini bulup halk arasina ¢ikarmasi gerekir. De-
ver, gelinin arkadaslar1 olan zilvalar tarafindan saklanan gelini bulunca;
zilvalar, ondan gelin i¢gin fidye isterler. Zilvalar, dever, tiirkii sdylemek,
oyun oynamak ya da bunlar1 istemezse para 6demek gibi seceneklerden
birini yerine getirinceye dek, gelini gostermezler (Iusiumbeli, 2008, s.103).

Gagauz digiinlerinde gelin evindeki gelin alma merasiminden dama-
din evinde diigiiniin sonlanmasina kadar kiigiik oyunsu etkinliklere de-
vam edilir. Gelinin kusanmasi bittikten sonra onun kalkti1 yere hemen
baska geng ve bekar bir kizin oturmaya ¢alismasi (Pergemli, 2011, s.117),
damat tarafinin gelin evinden bir seyler calmasi, damat gelini almak igin
geldiginde gelinin yerine gegen ihtiyar bir kadina duvak takilmasi, para
istenmesi ve duvak acildiginda o kisinin gelin olmadiginin goriilmesi, ge-
linin damadin evine goétiiriiliisii sirasinda deverin havaya ateg etmesiyle,
secilen ve ddiilcii olarak tabir edilen genclerin kosarak ya da atl1 olarak da-
mat evine gitmeleri ve sagaktan sarkitilmis bayrak ile 6diilleri almak igin
yarigmalari, damat evine varildiginda ballama adi1 verilen merasim sira-

*Dever (D’ev’er), Gagauz toplumunda gergeklestirilen diigiinlerde digiin organizasyonunu saglamak lzere
damadin arkadas ¢evresinden segilen ve diigiiniin onur konugu sayilan kisiye verilen addir.
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sinda diigiinciilerden birilerinin ballananin kafasina hafiften vurarak bal-
lananin yiizii goziiniin bal olmasini saglamasi (fusiumbeli, 2008, s.145-
150) bu etkinliklere 6rnek olarak verilebilir.

Yeni evlenen ciftin, damadin annesi ve babasi tarafindan bal, ekmek ve
sarapla kapida karsilandig1 damat evinde, ritiiel-oyun karisimi etkinlik-
lerle diigiine devam edilir. Biiyii karakterini andiran bir edayla; mumlarin
yakilmasi, dans edilmesi, anne babanin ytiziine un ve kiil serpilmesi evli-
ligin ciddiyet iceren kutsamasini yansitirken devaminda ziyafet ve eg-
lence hakimdir. Sabaha kadar devam eden bu eglencede bilmece saati, ¢in-
gene oyunu gibi etkinlikler 6ne ¢cikmaktadir. Bilmece saatinde sagdig bil-
meceler sorar, delikanlilar bilmeye calisir; yine sagdi¢ delikanlilara bazi
talimat verir ve delikanllar bu talimatlar1 en kisa zamanda yerine getir-
meye calisir (Perg¢emli, 2011, 5.123-130). Cingene gosterisi ise birkag kisinin
cingeneler gibi giyinip diigiinciilere takildiklari, diigiinctilerin el fallarina
bakip karsiliginda para istedikleri, Roman miizigi ¢calinip Roman dansla-
rimin oynandig bir etkinliktir (fusiumbeli, 2008, 5.159).

Gagauz diiglinlerinde irili ufakli bir¢ok oyunsu etkinligin yani sira
Tiirk toplumlarinda ve Anadolu kiiltiiriinde ortak olarak kendini gosteren
oyunlara da yer verilir. Bunlar arasinda gelini kapmak, giiveyi asmak, kayna-
nayla kaynatay: oldiirmek gibi dramatik oyunlar sayilabilir. And (2012,
s.187), bu tiir oyunlarin ¢ogunun eski ritiiel kalintilar1 oldugunu belirterek
sunlar1 soylemektedir;

“Bunlarin dramatik nitelii en azindan oyuncunun kendisinden
baska bir kigiligi canlandirmasinda goriiliir. Dramatik nitelik kilik de-
Sistirme, yiiziinii boyama, maske ve cesitli donatilarin kullanilmasz,
sozlii oyunlarda séylesmeye de basvurulmasi ile saglanir. Ayrica kimi
oyunlarda eylemin, olaylar dizisinin bir yamilsamas: bulunmaktadur.
Bundan bagka iginde ¢atisma (agon) da goriiliir.”

1930'lu yillarda diigiin ziyafeti sirasinda Gagauz kadinlar: ve erkekle-
rinin “tavsan”, “ay1” taklitlerini yaparak oynadig1 oyunlar (fusiumbeli,
2008, s.158) saymazsak yakin donemde oynanan gelini kapmak, giiveyi
asmak, kaynanayla kaynatay1 6ldiirmek gibi oyunlar, soylesme niteliginin
yani sira boyanma ve maske kullanim1 daha zayif olsa da tematik olarak
Anadolu kiiltiiriindeki oyunlar i¢in belirlenen “kiz kagirma” ve “oliip-di-
rilme” kategorileriyle uyumludur. Birinin 6ldiiriilmesi, onun i¢in tutulan
yas ve ardindan oliiniin dirilmesiyle seving yasanmas: dizgesiyle oynanan
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oliip-dirilme oyunlar1 daha ¢ok doganin ve onunla iligkilendirilen tanrila-
rin yeniden dogusunu ifade etmekle beraber genellikle diigiinlerde ger-
ceklestirilen etkinliklerdir. Eski Gagauz diigiinlerinde; kayinbaba, kayin-
valide roliine giren kisilerin yolda giderken aniden 6lmesi ve onlarin ta-
sinmas! seklinde gerceklestirilen oyunda digerlerinden farkh olarak ev-
deki aile reisi ile somutlasan otoritenin babadan ogula gecisi simgeleniyor
olsa da giliveyi asma ve kaynana ile kaynatay1r asma oyunlarinin Ana-
dolu’daki ornekleriyle benzestigi sdylenebilir.

Anadolu’daki kiz kagirma oyunlarinin kdkeninde, kizin, kotii karak-
terlerce kagirilmasinin ardindan bereketin ka¢masi, hasadin zayiflamasi,
aclik ve kithgin bas gostermesi durumu ya da Anadolu koylerinde top-
lumsal bir olgu haline gelmis kiz kagirma olaylar1 yer almaktadir. {1k ka-
tegoriye giren kiz kacirma oyunlarinda; boyama, maskeleme ve kostiim-
lerden siklikla faydalanilirken Arap, Kaymakam, Kesis, Kipti gibi kotii ka-
rakterler bagrolde yer alir (And, 2012, 5.191-197). Bu oyunlarda bereket ve
kiz kagirma temalari i¢ icedir. Gagauz diigiinlerinde yer alan gelini kapmak
adeti ise boyasiz, maskesiz ve tiplemesiz bigimde icra edilir. Ziyafetin en
cogkulu saatlerinde yapilmaya calisilan bu oyunu Iusiumbeli (2008, s.158),
sOyle anlatr;

“Gelinle damat gerdege girmeden birkag saat dncesi, gelinin veya da da-
madin erkek arkadaslar:t “gelini kaparlar”. “Gelini kapmak” olayi, ya
“kapmak” islemini gerceklestiren kisilerle gelinin anlasmas: sonucu, ya
da gelinin de “kapmak planindan” haberi olmaksizin gerceklesir. Damat,
gelini kaptiracak olursa, alay konusu olur. Bu yiizden, diigiin gecesi ge-
linden hi¢ ayrilmamaya dikkat eder. “Gelini kapmak”ta gelinin kiz arka-
daslar: da yardimct olur. Bunlar, damad: oyalamaya calisirlar. Gelini ka-
cirdiktan sonra, yakin bir yere saklarlar ve damadin gelininin kacirildigin
anlamasini beklerler. Gelini kaciran gruptan bir iki kisi damada gelerek,
gelinin nerede oldugunu bildiklerini, fidye karsili§inda gelinin yerini gos-
tereceklerini bildirirler. Damat ilk once fidyeyi vermek istemez, “gittiyse,
orada kalsin, biz bagka gelin buluruz” gibisinden laflar eder, fakat daha
sonra kendisi aramaya baglar. Gelini bulamazsa, fidyecilerle pazarlik ya-
par ve istediklerini vererek, karsiliginda gelinine kavusur. “Gelini kapma”
dramatik gosterisi giiniimiizde gittikce daha az yapilmaktadir.”
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Giiveyi asmak oyunu ise gelini kapmak oyunuyla benzer bir mantik
tasimaktadir. Bu oyunda, damadin erkek arkadaslari, damad: gelinden
kacirir, bir halatla baglayarak bas: asag kalacak sekilde agaca asip, gelin-
den fidye isterler ve gelin, kaymvalidesi ve kaympederi yardimlariyla fid-
yeyi vererek, damadi kurtarir. Gelin ve damadin kagirildig1 oyunlarin bir
kademe sonrasi kaymvalide ve kaympederin kagirilarak oldiiriilmesini
igerir. El ve ayaklarindan tutularak el arabasina konulan kayinvalide ve
kaympeder 6lii roliindedir. Gelinle damattan fidye isteyen oyuncular fid-
yeyi alamazlarsa cesetleri yara atacaklarini sdylerler. Pazarliklar sonunda
anlastiklar1 fidyeyi aldiklarinda cesetleri ayaga kaldirarak diriltirler
(iusiumbeli, 2008, s.158-159).

Miisliiman Anadolu kiiltiirtinde, Saman kiiltiirii ve mitolojiden besle-
nen dogayla iligkili oyunsu ritiieller daha ¢ok senlik ve diigiinler icine yer-
lesmis gortinmektedir. Hristiyan Gagauz toplumunda; diigiin ve senlik-
lerle birlikte Yortu adi verilen dini bayramlar da oyun kiiltiiriiniin birer
parcasi sayilir, daha dogrusu bu giinlerde gerceklestirilen birgok etkinlik
oyunsu bir kimlige kavusmustur. Gagauzlar’in, diinyanin sonunun bu za-
man dilimi i¢inde gelecegine inandiklar1 Piynir (Peynir) Haftas1 onlardan
biridir. Bu hafta siiresince Gagauzlar, et iirtinlerinin tiiketilmedigi bir di-
yete girer ve bir dizi etkinlik gerceklestirir. Bunlardan oyunsu nitelikte
olan bir tanesi hafta boyunca maske takilip evlerin gezilmesidir. Bu etkin-
lik su seklidedir:

“Birkag erkekten olusan bir gruptan birisi seytan olur; elinde bir ¢engel,
basinda iki boynuz, arkasinda da bir kuyrukla ozel olarak hazirlanmsg bir
giysi giyer. Grubu yoneterek onden yiiriir. Cengelle yiiksek yerlere tirma-
nip iner, yoluna devam eder. Ardindan gelen bir takimlar: ¢cingeneleri be-
timler, bir takimlar: kadin giysisi giyer, bagka bir takimlar: da eski ¢cag
krallarini temsil eder vb. Bagka bir grup ay ile ayiciy oynar. Bir iigiin-
ciisii denizcileri oynar. Onlar icin mukavvadan bir kayik hazirlanir. Igine
girip oturur, yapay olarak kiirek cekip kayi$: yiiriitiirler. Daha baskalar
da kayik ardindan yiiriir. Bunlarin kimisi halat, kimisi gemi ¢apas, oteki-
ler deniz arag ve geregleri tasir” (Manof, 1940, s.86).

Bir bagka oyunsu etkinlik de hissm-akrabanin en yash akrabada topla-
nip genel bir sofraya oturup eglendigi gece gerceklestirilir. Yemek so-
nunda, tavana bir iplik asilir, ucuna cevizli helva (baz1 bolgelerde yu-
murta) baglanir. En yash kimse, ipligi tutarak sofrada oturanlarin agzmna
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gotiirtir. Oturanlar, ellerini kipirdatmaksizin helvay1 (yumurtayi) yalniz
agizlariyla yakalamak zorundadir (Varna). Yakalayana, helva ya da yu-
murtanin yan sira biraz da para verilir (Manof, 1940, s.86).

24 Haziran tarihine denk gelen Ay Yani giiniinde, geng kizlarin gergek-
lestirdigi ritiiel tarzindaki etkinlik, oyunsu 6zellikler gosterir. O gece geng
kizlar kapakli bir kovay1 deniz suyu ile doldurarak tasirlar ve igine birer
nisan birakirlar. Yanlarina kilit astiktan sonra sagak {istiine birakilan ko-
vanin basina ertesi sabah tekrar toplanilir. Gelin sectikleri bir kiz bir mani
okuduktan sonra kilit agilir. Kizlar bir mani sdyledikten sonra gelin, ko-
vaya elini sokup nisanlardan birini ¢ikarir. Mani, nisar ¢ikarilan kiza ait-
tir. Bu islem biitiin kizlar i¢in tekrarlandiktan sonra biitiin kizlar, gelecek-
teki eglerinin yiizlinii gormek icin, aynaya bakip kovay1 parmaklar {is-
tiinde dondiiriirler. Geceleyin sokaklarda ates maniler egliginde tistiinden
atlarlar (Manof, 1940, s. 92).

Daha once ifade ettigimiz, Anadolu kiiltiiriinde 6liip-dirilme ya da kiz
kacirma oyunlarinda rastlanan Arap, Kaymakam, Kesis, Kipti gibi kotii
karakterlerin bir benzeri Gagauz kiiltiiriinde Camallar adiyla karsimiza c1-
kar. Petko Giinii arifesinde Allah’in bereket ve merhamet vermesi igin ger-
ceklestirilen bir etkinlikte ana karakterler olan Camallar eski bir kara giysi
giydirilen, 6tesine, berisine ses ¢ikaran birtakim nesneler asilan, yiizii baca
kurumuyla karalanan, basina iri sariklar sarilan ve eline sopa verilen bir
delikanliyla gelin ve damat gibi giydirilen iki delikanlidan olusur. Yanla-
rinda ise akraba, kadin ve erkek sagdi¢ roliinde kisiler bulunur. Bu ekip;

“gayda ve damacanalarla birlikte koyii gezip dolagirlar. Yiizii kurumla bo-
yanmsg olan, onde, gaydanin ritmiyle olabildigince sallanma ve sigrama-
larla yiiriir. Biitiin bu bayram alay1 gece yarisi evden eve gider. Biiyiik
giiriiltii ve zillerin cangirtisitndan uyanan ev sahipleri, onlart en iyi bi-
cimde karsilar. Kendilerine para ya da baska hediyeler verirler. Ertesi giin,
toplanan paralar ya da bagkaca armaganlarla solen yapip eglenirler” (Ma-
nof, 1940, s.94).

Gagauzlar'in yeni yil etkinliklerinde de Anadolu kiiltiiriindekilere
benzer oyunsu etkinlikler gerceklestirilir. Ancak Gagauzlar’in yeni yili ile
kastedilen, ikiye ayirdiklar: yilin 23 Nisan’da baslayan birinci kismadir ki
bu giinler, Anadolu’da Hidirellez olarak adlandirilan y1l dontimiine kar-
silik gelmektedir. Bu donemin ilk sabahinda, delikanlilarin ve ¢ocuklarin
evleri dolastiklari etkinlikler yer alir. flkinde, iki geng erkenden, ellerinde

1419 ¢ OPUS © Uluslararasi Toplum Arastirmalar Dergisi



Gagauzlar’da Oyun Kiiltiirii ve “Gergi” Rittieli

kizilaik dallar1 ve ¢gesmeden suyla doldurulmus bir masrapa ile en yakin
akrabalarina giderler. Oda igine girince, masrapal1 delikanli bir mani oku-
yarak kumla karisik arpay1 odanin dort kosesine serper. Evdekilerin yeni
yilin1 kutladiklarinda kendilerine para, keciboynuzu, kuru ve yas meyve
vb. hediye edilir (Manof, 1940, s.84). Buna benzer bir etkinlik Antalyanin
Kumluca ilgesi Hizirkahya koytiinde de tespit edilmistir. 6 May1s giinii sa-
baha kars1 her mahalleye bir geng elinde ibrikle gider, kapilar1 ¢alip uyu-
yanlar1 uyandirir, yataklarmin iginde onlara su verir. Uyanip suyu icenler
uyandirana bagista bulunur (And, 2012, 5.286). Gagauzlar'in yasadig1 bazi
bolgelerde ise yilbagi arifesinde aksam yemeginden sonra ¢ocuklar ev ev
dolasip horoz gibi 6terler. Ev sahibi disar1 ¢ikmaz, kendilerine bir sey ver-
mezse: "Esegini nalla!" diye bagirirlar (Manof, 1940, s.84). Yine bu etkinlik,
yukarida ad1 gecen kdyde su sekilde oynanir: Sabaha karg: evleri gezen
genclerden iri olam kiigiik olan1 omzuna alarak “gemi batiyor, yardim et-
mezseniz gemi batar” der ve yavas yavas ¢cokmeye baslar. Biri de bu si-
rada horoz gibi oter. Ev sahipleri genglere para ve yiyecek verir (And,
2012, 5.286).

Ritiielden Oyuna

Huizinga'ya gore oyun irrasyoneldir ve onu kabul etmek tini kabul etmek
demektir. Mutlak determinizmi devre dis1 birakan tinsel soluk oyunun
mevcudiyetini miimkiin, kavranabilir ve anlasilabilir kilmaktadir
(Huizinga, 2017, s.20). Bu yapisiyla oyun, en ciddi, en kutsal, en hiiztinli
olanla iligskimizi kabul edilebilir ve siirdiiriilebilir bir noktaya tasimamiza
yardimcr olmaktadir. Gagauz toplumunda da oyunun boyle bir islevsellik
tasidigim sdylemek yanlis olmayacaktir. Olii yaninda genglerin oyun oy-
nama gelenegi, oliileri anma giiniinde giires, kosu gibi yariglarin diizen-
lenmesi (1usiumbeli, 2008, s.204,238), Gagauz toplumunun en zorlu ger-
ceklerle bile oyunun irrasyonalitesi tizerinden kurdugu dengeleyici iligki-
nin birer 6rnegini sunmaktadir. Isin asli bu iliski dogrudan oyun yoluyla
kurulmamaktadir. Ciinkii icra edilen sey bilingli bir oyun oynama etkin-
ligi degildir. S6z konusu eylem, bir oyun olarak adlandirilmak igin fazla
ciddi, bir gesit ibadet olarak adlandirilmak iginse fazla eglencelidir deni-
lebilir. Bu daha ¢ok, ibadet biciminde baslayip oyun kimligine yaklagsmis
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ve bu sirada maddi temeli ile sembolik ifadesi arasindaki anlamsal bagin
giderek ayristig1 evrilmis bir ritiiel deneyimi olarak diisiintilebilir.

Ritiiel kavramy; inang-ibadet-ayin dizgesinden baglayarak performans-
drama-oyun eksenine kadar genisletilebilen son derece karmasik bir de-
neyimi ifade eder. O nedenledir ki kavrama iliskin en yaygin kabuliin,
kavramin nasil anlasilmasi gerektigi tizerindeki anlagsmazhik oldugu
(Lane, 1981, s.11) soylenir. Etimolojik olarak Hint-Avrupa dillerindeki ri
kokiinden Latince ise ritualis, ritus, rite kokiinden gelen ritual (ritiiel) s6z-
ciigli dini seremoniler igin bir seremoninin yerlesik formu, ritler sistemi
i¢cin uyum/riayet, seremonik eylem, belli kurallarla diizenli olarak tekrar-
lanan eylem ya da eylemler serisi anlamini vermektedir (Kutlu, 2013, s.11-
12). Tiirkge’de ise Osmanlica kokenli ayin sozciigiiyle iligkilendirilen kav-
ram bizim agimizdan da ibadetin; uyum, performans, tekrar ve seremoni
iceren daha iist bir boyutuna yerlesmis olmaktadir.

Rittiel yoluyla kozmik varliklar ya da kutsal varliklarla kurulan iligki-
nin ruhu, zamanla iliski nesnesinden uzaklastig1 6lctide toplumsallasarak
kolektif ruhun bir pargasina doniismiistiir. Temel karakterleri itibariyle
kolektif bir nitelik tasiyan ritiieller grubu bir arada tutmakta, dayanismay
artirmakta, toplulugun kolektif suurunu giiclendirmekte, uyum iginde
tekrarlanan ritmik hareketler, grup tiyelerinin birliktelik diisiincelerinin
pekismesine katki saglamaktadir (Karaman, 2010, 5.232). Diger taraftan ri-
tieller, toplumsal bellegin giiclenmesi ve korunmasi islevi gormektedir.
Bir toplumun ge¢mise dair olusturdugu ve ortak imgeler yoluyla paylas-
tig1 ortakliklar aslinda gecmisi birlikte yasamaktan ziyade birlikte hatirla-
may1 igerir. Birlikte hatirlama pratikleri kiigiik ya da biiyiik olgekte bir
sosyal grubu birlestiren ortak bir kimligin kesfidir (Murtezaoglu, 2012,
5.345). Sosyal grubun ortak kimligi, rol ve statiilerin tarifini de yaparak
bireyin toplum i¢indeki yerini 6grenmesi ve diger rol ve statiilerle iligki-
sini kabullenmesi igin rehber olur. Topluluk icinde rol ve statiiler degisim
gecirebilir. Ritiieller bu gecislerin sancisiz olmasina yardimei olur. Do-
gum, oliim, evlilik rittielleri, hem birey hem de topluluk agisindan ortaya
cikabilecek endise, stiphe ve catismay1 yumusatir.

Durkheim (2005, s.60), ritiielleri, bir kimsenin kutsal olan seylere kars:
nasil davranmasi gerektigini emreden davranis kurallar: olarak bir kutsal-
ik uzamu igine yerlestirir ancak bu uzam, biitiin bireyleri asan ama son
tahlilde toplumun kendisi olan anonim ve kisisiz bir giictin sembolleriyle
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doludur (Murtezaoglu, 2012, s.346). Bundan sonra toplumsal bir etkinlik
olarak ritiiel; bireyi toplumda yasamak igin toplumun gerektirdigi diizen
baginin sikiligina, ac1 gekmeye hazirlar. Bireyleri bir araya getirerek top-
lumsal baglar1 giiclendirip ortakligr pekistirir. Geleneklerin stirmesi,
inanglarin tazelenmesi, deger yargilarinin, torelerin koklesmesine yardim
ederek toplumu canli bir bigimde ayakta tutar. Toplumun bunalimli do-
nemlerinde kisilerin cosku ve duygularini bir arada dile getirmelerine ola-
nak tanryarak bozulan dengeyi diizeltir ve nihayetinde bireye, toplumun
bir {iyesi olmanin mutlulugunu yasatir (And, 2012, 5.307). Durkheim, ri-
tiiele kaynaklik eden dinsel torenleri olumsuz ve olumlu tapinma olarak
ikiye ayirir. Olumlu tapinma iginde de; kurban, taklit torenleri, temsil ya
da anma torenleri ile kefaret torenlerini sayar (Kosemihal, 1971, s.151-169).
Bunlardan temsil torenlerinin bazilariyla oyunun iligkisini kurar. Nesnel
toplumla kutsal olanin sinirinda konumlanan bu torenlerin dramatik ni-
teligi bir yoniiyle keyif ve eglence igerdiginden oyuna doniismeye miisa-
ittir. Zaten Durkheim’a gore gercegin hayal giiciiyle islendigi dinsel seyler
diinyasmin heyecanin, coskuyla sanatsal alana tasmas1 olagandir (Kose-
mihal, 1971, s.165).

Ritiiel edimini motive eden ilk unsurun bilinmeyenle iletisim ve 6zde-
sim kurma istegi oldugu sdylenebilir. Tlkel insan, cevresinde olup biten
ancak anlam veremedigi siirece huzursuz hisseder. Bu nedenle kozmosun
varligini realize edebilmek igin kutsala bagvurur. “Kutsal, oncelikle, ger-
cektir. Insan, din araciligiyla anlamdan yoksun bir degisimin gercek disi-
ligindan kurtulur. Bu nedenle insan tiim yasamini kutsamak ister. Hiye-
rofaniler kozmosu; ayinler [rittieller] yasami kutsar (Eliade, 2009, s.435).
Kozmosun ve yasamin kutsal yoluyla anlamlandirilmasinda ritiieller et-
kili araglardir ve bunlardan bazilar: takvimsel bir diizene oturtulmustur.
Topluluklarin bulunduklar1 cografyaya ve ekonomik kaynaklarina gore
sekillenen bu ritiieller; tarim toplumlarinda bag bozumu senlikleri, hay-
vancilik yapan topluluklarda {ireme ya da stiriiye katilma temsilleri sek-
linde olabilir. Diger taraftan kriz ritiielleri de doga olaylariyla ilgili ol-
makla birlikte cogunlukla takvime bagh kalinarak yapilmaz. Ornegin,
Anadolu’da halen icra edilen yagmur duasi bir gesit kriz ritiielidir (Kara-
man, 2010, s.231-232). Yagmur yagdirma amac ritiieller, dinsel ve biiyii-
sel nitelikte olabilir. Birinci grupta, ytice varliklarin merhametini, actma-
smi1 ve yagmur vermesini; ikinci grupta ise, benzetmeli biiyii yardimai ile
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yagmur yagdirmay1 amagclayan uygulamalar yer alir (Tiirk 2002, s.68). Ga-
gauz toplumunda da, aslinda kriz ritiielleri kategorisine giren ancak her
yil Mayis aymin 14. giinii gerceklestirilen ve biiyiisel niteligi ile ikinci
gruba giren bir etkinlik yapilmaktadir. Pipiruda Yortusu olarak anilan ve
Gergi ad1 verilen, topraktan yapilma bir bebegin etrafinda sekillenen bu
etkinlik, oyun ve ritiiel karigimi bir nitelik tasimaktadir. Bu etkinlik su se-
kilde icra edilmektedir®.

Oyunsu Bir Ritiiel Ornegi: Gergi

Pipiruda Yortusu da denilen 14 May1s aksami1 kiz ¢ocuklari (K1, 7-8 cocuk
toplandiklarim belirtiyor.) bir araya gelerek 20-30cm uzunlugunda (K3'tin
ifadesine gore 50cm civarr), topraktan bir bebek yaparak onu giydirip (Ka-
tilimailar, elbiseyi pantolon, gomlek seklinde ifade ediyor: K1, K4) siisler-
ler. Gergi (Germango, Germangi, Germancu, Gerdango, Germangu, Tanas-
cik, Senka, Kalyengu, Kalyenka) adin1 verdikleri bu bebek onlar i¢in kiigiik
kardes gibidir.

Gorsel 1: Gergi (Kaynak: K6, K7, Dimitri Karacoban Miizesi)

* Bu ritiielin cercevesi; Moldova’nin Gagauz Ozerk Yeri’nde yasayan ve yiiz yiize gériisme yapilan
katiimcilarin anlatimlarinin yani sira bélgede yayimlanan Ana Sézii gazetesinin 25 Mayis 2015 tarihli
sayisindan faydalanilarak olusturulmustur.
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Kiz gocuklar1 Gergi'yi yaptiktan sonra onun basinda agit yakarak aglar.

“Gergi! Gergi! Bizim gozil Gergi! Getirdsin bizi yaamur, Gergi! Bereket ol-
sun, Gergi!” (K5, aglayarak agit yakma fashini ‘aglamaktan gozlerimiz si-
serdi ¢linkii onu bir 6lii gibi goriirdiik” seklinde detaylandiriyor.)

Gorsel 2: Gergi Ritiieli: Agit (Kaynak: K6, K7, Dimitri Karacoban Miizesi)

Sabah oldugunda kizlar, kendi aralarindan bir tanesini segerek ona ge-
lincik roliinii verirler. Basina pipiruda ¢igeginden tag yaparlar, elinde bir
demet pipiruda ya da feslegen verirler. Kizlardan birinin annesi Gergi'yi
beklemek i¢in kalirken kiz ¢ocuklari ile birkag kadin, su dolu bir kazan ve
ellerinde yapraklarla evleri dolasmak i¢in yola ¢ikar.

Gorsel 3: Gergi Ritiieli: Gezdirme (Kaynak: K6, K7, Dimitri Karacoban Miizesi)
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Bir evin avlusuna girildiginde cocuklar bir halka halinde dizilerek Pi-
piruda manilerinden birini sdylemeye baslar (K2, K3). Gelin roltindeki ¢o-
cuk bu sirada elindeki ¢igegi sallayarak halka iginde dolasir.

Mani bittiginde kizlardan birisi avlu igine “Kazancum akér! Kazan de-
lindi, yama!” sozleri esliginde su serper. Ev sahibi de ¢ocuklara; un, yag,
yumurta gibi yiyecekler (Katihmcilar, yiyecegin yan sira; glimiis, para ve
seker de topladiklarini belirttiler: K1, K2, K4) verdikten sonra (Baz1 koy-
lerde, dolu yagdiracag: inanciyla yumurta verilmemektedir.) gelin kizin
lizerine su serper. Eger evde kiz cocugu ya da yetiskin kiz varsa onun iize-
rinde bir kazan su dokiiliir.

Bu sekilde tiim evler dolasildiktan sonra toplanan yiyeceklerle birlikte
Gergi'nin yanina doniiliir. Kadinlar, toplanan un, yag, yumurta, peynir
gibi yiyecekleri kullanarak gozleme, pide tiirii yemekler yapmaya baglar.
Kiz ¢ocuklar: ise Gergi icin yapilacak cenaze toreninin hazirliklarina bas-
larlar. Cenaze icin bazi yerlerde Gergi icin kiigiik bir tabut yapilirken bazi
yerlerde de cenaze tahta iizerine konulur. Gergi'nin yaninda mumlar ya-
kalir, ¢igekler birakilir ve bir de krucga (¢elenk) hazirlanir.

Bir dereye birakmak {izere Gergi'yi gotiiriirken yolda durup horu adi
verilen oyun oynanir. Dereye varildiginda Gergi bir torenle suya birakalir.
Onun i¢in hazirlanan kruga (celenk) ise dere kenarina birakilir. Evlerden
toplanan ve Gergi'yi tasimak igin kullanilan dala bagl para (bahsis) onu
tasiyan ¢ocuklara verilir.

Gorsel 4: Gergi Ritiieli: Defin (Kaynak: K6, K7, Dimitri Karagoban Miizesi)
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Gergi'nin dereye birakilmasinin sebebi suya karismasi ve kdye yagmur
getirmesi beklentisidir. Baz1 kdylerde Gergi ya topraga gomiiliir ya da kor
bir pinara atilir. Gergi ugurlanirken orada bulunan herkes agitlar yakar ve
igten bir sekilde aglar (K1, K4).

Gorsel 2: Gergi Ritiieli: Ziyafet (Kaynak: K6, K7, Dimitri Karacoban Miizesi)

Gergi ugurlandiktan sonra onun bekletildigi eve geri dontiliir ve daha
once hazirlanmis olan sofraya oturularak yemekler yenir, yagmur icin du-
alar okunur.

Pipiruda yiiriiytlisii sirasinda sdylenen mani ve tiirkiilerden bazilari
sunlardir.

Ex 23

Pipiruda gezeriz,

Allaha duva ederiz.

Ver Allahim yaamurcuk.
Tarlada ¢amurcuk,
Tekneda hamurcuk,
Firinda somuncuk,
Usaklara kolaggik (K1,K2, K5).
bk

Yaamurcuklar yaasin,
Bollucaklar olsun
Hambarlarmiz dolsun,
Pipiruda, ladolg,
Pipiruda, ruda, ladolg,
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Yaamurcuklar yaasin,
Bollucaklar olsun

Hambarlarmiz dolsun.
bk

Pipiruda-ruda.

Yazlar geldi, gecti.
Amin, Allaa, amin!
Yaamurcuklar yaasin,
Ekinciklar butstin,
Kurtu-kusu doyursun.
Aci, Allam, ac
Diinndyin ahmaklarni;
Aci, Allam, ac1
Diinnayin sakatlarni;
Hepsicii da doyunsun
Hepsicii da tok olsun

Sonug Yerine

Gilintimiizde daha ¢ok ¢ocuk eylemliligi ile iligkilendirilen oyun, 6znesi ye-
tiskinler oldugunda yine bu duruma atifla gegici bir gocuksuluk durumu
olarak degerlendirilir. Oysa oyun, tarih boyunca yetiskin diinyasiin son
derece ciddiyet iceren kiiltiirel edimlerinin farkli bir boyutuna isaret eder.
Huizinganin tanimiyla oyun; olagan hayatin disinda yer aldig: hissedilen,
ozgilir ve kurmaca ama yine de oyuncuyu tamamen igine cekme yetenegine
sahip, her tiirlii ¢ikar ve yarardan armmus, belli bir zaman ve mekanda be-
lirli kurallara uygun olarak diizen i¢inde cereyan eden, katilimcilarimni esrar
havasiyla gevreleyen veya alisilmis diinyaya yabanci olduklarimn kilik de-
gistirerek vurgulayan, grup iliskilerinin yaratildig: bir eylemdir (Huizinga,
2017, s.33). Biraz kugkucu bir yaklasimla incelendiginde, bu tanimi mey-
dana getiren 6gelerin biiyiik bir boliimiiniin; ibadet, ayin, ritiiel gibi edim-
ler i¢in de kullarulabilecegi goriilebilir. Oyun olgusuyla benzer 6zellikler ta-
styan bu edimler, arkaik toplumlardan beri insanligin, kozmik varliklarla,
onlara kutsiyet atfeden bir deger sistemi gercevesinde iligki kurmasinn en
belirgin araclar1 olagelmislerdir.
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Ritiiellerle inang sistemleri arasindaki dogrudan iliskiyi, yine rittieller
yordamiyla oyun ve inang sistemi arasinda kurmak abartili olmayacaktir.
Nitekim antropoloji, sosyoloji, psikoloji gibi bilim alanlar1 bu iliskiyi ifade
eden cesitli, degerlendirmeler sunmaktadir. Inanc temelli ritiieller, nesnel
gercekligin oldugundan daha farkli -muhtemelen daha kolay ve daha
olumlu- kavranisina yardimei oldugu gibi topluluk baginin, dayanismanin
ve biitlinlesmenin giiclii bir destekgisi haline gelmektedir. Rittieller, rol,
statii, kimlik olusumuna katkida bulunarak topluluk yasaminin aktarilabi-
lir bellegini yaratmakta boylece gecmis, simdi ve gelecek arasinda bir koprii
meydana getirmektedir. Topluluk baglarini ortak semboller, ortak bellek ve
birlikte eyleme {izerinden saglayan geleneksel toplumlarda ritiiellerin bir-
lestirici giicii daha 6n planda durmaktadar.

Yap1 agisindan oyun ve ritiiel arasindaki fark amag ve baglam tizerinden
tespit edilebilir. Her iki edimde de i¢ kurallar dizgesi, zaman ve mekan agi-
sindan smurlilik, -mus gibi yapma, yaraticilik ve hayal giicii belirleyici un-
surlar olsa da ritiiellerin kutsalli§a gonderme yapan ciddiyeti, onu oyundan
bir girpida ayirmaya yardimcr olmaktadir. Oysa oyun olgusu da her ne ka-
dar neselendirme, eglendirme islevi daha fazla 6ne ¢iksa da, varlik gerceve-
sini ciddiyetine borglu olan bir eylemdir. Bu nedenle oyun ve ritiiel arasin-
daki cizgi ince, geciskenlik derecesi yiiksektir.

Gagauz toplumu, geleneksel kimligini 6nemli 6lciide koruyan bir ger-
geklige sahiptir. Dolayisiyla toplumsal fayda saglayan ritiielle olan iligkisi
oldukga tazedir. Gagauz toplumunun geleneksel olan gegmisi ile modern
olan simdisi arasindaki makasin dar olusu kiiltiirel hayatta ritiielle oyunun
i¢ ige gectigi bir pratik yaratmaktadir. Gagauz toplumu oyunu, giindelik
yasamin etkin bir pargasi olarak korumaya devam etmektedir. Geleneksel
belleginden kalan ritiielistik unsurlarin maddi 6ztinden uzaklagsmasi ancak
tazeligini korumasi onlari, yeniden tiiretimle, anma arasinda bir noktada
oyunsu bir karaktere yaklagtirmistir.

Gergi ritiieli, Gagauzlar'da kozmik olaylar ve varliklarla; temsil, tekrar-
lama ve yeniden tiretme temelinde kurulan iliskinin kutsallik igceren bir or-
negidir. Ancak Gagauz oyun kiiltiiriinii anlamak tizere Gagauz kadinla-
riyla yapilan yiiz yiize gortismelerde bu ritiielin gocukluk doneminde oy-
nanan oyunlar arasinda sayilmasi, bu makalenin, Gagauz oyun kiiltiirtinii
ritiiel olgusuyla iligkili bicimde ele almas1 ve Gergi ritiieline ayr1 bir baslik
acilmasimin gerekgesini olusturmustur. Gergi ritiieli, Anadolu’da bodi bodi,
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bodi bostan, cici ana, ¢aput adam, comga gelin, ¢omgel/li gelin, cullu kadin, dodu,
dodi dodi, gode gode, godu godu, kepge kadin, kepge gelin, molla potik, yagmur gelin
gibi isimlerle (Alptekin 2000, Acipayamh 1963, Araz 1995, Basaran 1993)
anilan ve toprak yerine dal, degnek, cali, siipiirge gibi malzemelerden ya-
pilip giydirilen bir bebek ya da gelinin, yagmur yagdirmak ya da sel felake-
tini engellemek amacl kdy yerinde gezdirildigi etkinliklerle hemen hemen
aynidir. Amacindan da anlasilacag tizere inang temelli bir ritiieldir. Ancak
bu etkinlik, zaman i¢cinde, muhtemelen Anadolu’daki 6rneklerinde de, ¢o-
cuklarin aklinda bir oyun olarak yer etmistir. Tiirk Cocuk Oyunlar: adli kita-
binda Nebi Ozdemir (2006, 5.298-299) bu durumu sdyle agiklamaktadar:

“Islamiyetin kabul edilmesinden sonra Anadolu’da yetiskinler arasmda
yagmur duasinin varhi§ina karsin torende kuklaya yer verilmedigi goriiliir.
Ancak, Islamiyet'in put olarak kabul ederek yasakladig: bu tiir kukla, cocuk
oyunlarmda varhi§im siirdiirmiistiir. Bir diger deyisle onceki donemlerde
yetiskinlerin ritiiel nitelik tasiyan téreni ve bu torende kullamilan oyun
araci, bir ¢ocuk oyununa ve oyun aracina doniismiistiir. Boylece samanist
donemin bakiyesi, gayri-ciddi olarak kabul edilen cocuk oyunlarinda rahat-
likla yasatilabilmigtir.

Hristiyan inancina mensup olan Gagauz toplumunun, tarihsel kokenleri
itibartyla, Islamiyet'in bu etkisinden muaf kalmamus olabilecegi Sngoriile-
bilir. Diger taraftan Iusiumbeli (2008, s.277), bu térenin uygulanmasinin pa-
pazlar tarafindan yasaklandigini, yasaklara uymayip putperest gelenegini
uygulamaya devam edenlere cezalar verilmesine ragmen Gagauz halkimin
bu gelenegi unutmadan neredeyse giiniimiize kadar getirdigini belirtmek-
tedir. Ancak burada ilging olan, katihmalarin s6z konusu etkinligi ¢cocuk
oyunlar1 arasinda saymasina karsin uygulamayi anlatirken, Gergi'nin ya-
pilmasi ve suya verilme asamasinda gozleri sisene kadar agladiklarimi ifade
etmesidir. Bu durum, etkinligin oyunla ritiiel arasinda bir baglam iginde
kaldigimin gostergesidir. Gergi etkinligi ve calisma igerisinde aktarilan
oyunlarin yapisina ve baglamina bakildiginda hemen hemen hepsinin bu
gercekligi yansittig1 goriilebilir. Bu bilgiler 1s1§1nda Gagauzlar’da oyun kiil-
tiirtintin, geleneksel toplumlarin yapisina uygun bigcimde topluluk faydas:
temelinde islev gordiigii ve kiiltiirle, canli bir etkilesim i¢inde varligin siir-
diirdtigii sdylenebilir
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EXTENDED ABSTRACT

Play Culture And “Gergi” Ritual in Gagauzes

*
Hiiseyin Nihat Giines

Bitlis Eren Universitesi

Today, the game, which is associated with child activity, is considered as a
temporary childhood when the subject is adults. However, it seems more
functional to consider the phenomenon of play within the cultural context
created by the adult world. Because, throughout history; the game points to
a different dimension of cultural acts of utmost seriousness, such as worship,
ritual, and ritual of adults. There is a structural interrelation between play and
ritualistic acts, which are a strong supporter of community bonding, solidar-
ity and integration, as well as helping to grasp reality differently. Particularly
in traditional societies, it is very difficult to separate these intertwined pro-
cesses. Gagauzes are a community that preserves its traditional identity sig-
nificantly and has a fresh relationship with ritual. This structure of the com-
munity transforms the game into a common practice in everyday life. It seems
more functional to deal with the phenomenon of play in a cultural context.
Because when we detach it from this context and consider it with its technical
dimension, we take the risk of compressing the case within the framework of
childhood actions or educational activities of puppies. However, play is one
of the basic parts of adult life; it just hides itself by staying behind the terms
we use to describe the game. However, when we search for the game on the
basis of the relationship with the sacred, it is even possible to see it as an adult
action first. When we look at the sacred representation in the worship of an-
cient civilizations, we encounter a spiritual element that is even more enlight-
ened in the game. This element refers to a situation that gives the game seri-
ousness or takes it seriously from the game. Play in the society of Gagauz as
become an indispensable part of every cultural event that brings the commu-
nity together from birth to death. Here, we are not talking about the game as
an activity with its own limits, rules and goals. We are talking more about the
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gamification of life's own limits, rules and goals. In this respect, in order to
follow the game in Gagauz society, it is necessary to take a close look at the
most painful phase of life, such as death. In Gagauz society every individual
meets the game in the first days of his life. Dramatic plays are accompanied
by the ceremonies of Gagauz-s, who tend to bless human life in all aspects,
until the fortieth day of babies. As in almost all cultures, in Gagauz culture,
the game manifests itself mostly in transition ceremonies. The ceremonies
performed by Gagauz people after birth and the game culture that we en-
counter during these ceremonies have an important place in the marriage cer-
emonies corresponding to another transition phase. Examples of prey-hunter,
merchant-merchandise concepts, such as planting flags during the wedding,
riding honey (ballama), snatching the bride (gelini kapma), hanging the
groom (giiveyi asma), killing the source by boiling, are examples for these.
The spirit of the relationship with the cosmic beings or sacred beings through
ritual has become a part of the collective spirit by socializing to the extent that
it has moved away from the object of relationship over time. The rituals,
which have a collective quality, contribute to the formation of a common
identity by feeding the sense of solidarity, unity and harmony in the commu-
nity. By guiding the social group's common identity, roles and status, it
guides the individual to learn about his / her place in society and to accept his
relationship with other roles and statuses. Roles and statuses can change
within the community. Rituals help make these transitions painless. Birth,
death, marriage rituals soften anxiety, suspicion and conflict that can arise
both in the individual and the community. It can be said that the first element
that motivates the ritual act is the desire to communicate and identify with
the unknown. Primitive man feels restless as long as he is around but does
not understand. Therefore, he applies to the blessing to realize the existence
of the cosmos. These rituals shaped according to the geography and economic
resources of the communities can be as vintage festivities in agricultural soci-
eties, or in the form of reproduction or herd participation in livestock com-
munities. Ritual, which are examples of the relationship with the cosmos, can
be religious and magical. In the community of Gagauz, an event, which falls
into the category of crisis rituals, but which takes place on the 14th day of May
every year, and which is in the second group with its magical quality, is held.
This activity, which is known as the Pipiruda Hallow, and which is formed
around a baby made of clay, called a Gergi, is a mixture of play and ritual.
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Gergi ritual, with cosmic events and beings in Gagauzlar; it is an example of
holiness in the relationship established on the basis of representation, repeti-
tion and reproduction. However, in face-to-face interviews with Gagauz
women in order to understand the Gagauz play culture, this ritual was
counted as one of the plays played in childhood, this as the reason for this
article to address the Gagauz play culture in relation to the ritual phenome-
non and to open a separate title for The Gergi Ritual. The fact that the inter-
viewees cried until their eyes swelled in the process of making the Gergi and
being given to the water is an indication that the activity remains in a context
between play and ritual. When looking at the structure and context of the
Gergi activity and the games conveyed in the study, it can be seen that almost
all of them reflect this reality. In the light of this information, it can be said
that the game culture in Gagauz society functions on the basis of community
benefit in accordance with the structure of traditional societies and continues
to exist in a lively interaction with culture. In this study, the culture of play in
Gagauz society will be handled within the framework of its relationship with
the ritual, and it will be embodied with the tradition of the Gergi, which is an
example of a playful ritual. Although the study is a compilation article, the
records of interviews with 7 women [K1; P.Y. (Em-ployee), K2; SK. (Em-
ployee), K3; S.M. (Employee), K4; M.D. (Employee), K5; P.N. (Employee), K6;
L.M. (Curator), K7; M.K. (Museum Officer)] living in Gagauz Autonomous
Region have been used.
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