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BiR OLGUBILIM CALISMASI: KODLAMA EGiTiMINDE NELER YASANIYOR?
Veysel Karani CEYLAN®, Kerim GUNDOGDU*?

0z

Olgubilim desenine sahip bu nitel galismada son yillarda popiilerlesen bir kavram olan kodlama
ve kodlama egitiminin farkl katilimci gruplari Gzerinde nasil algilandigi ve onlarin bu fenomeni
nasil deneyimledikleri agiklanmaya ¢ahsiimistir. Katihmci grubu olarak okul idarecileri, BT
o0gretmenleri, 6grenciler ve velileri belirlenmis olup, bu gruplar ile derinlemesine gériismeler
yapilarak veriler toplanmistir. Calismada veri gesitlemesi igin gériismelerin yani sira gdzlem ve
fotograflar kullaniimigtir. Veri analizinde igerik analizi ydntemi kullaniimig, dnceden belirlenen
kodlarin yani sira veri toplama sirecinden sonrada yeni kodlar diizenlenerek temalar
arastirma sorularinin etrafinda sekillenmistir. Analiz sonucunda kodlama ve kodlama
egitiminin katilimci gruplari Gzerinde farkl algilar olusturdugu, veliler, 6grenciler ve brans
itibari ile farklilagsan idareci gorusleri olustugu, fenomen ile ilgili hala tam olarak bir kavram
bitinliginiin ve farkindaliginin saglanamadigi gérilmistiir. BT Ogretmenlerinin kodlama
egitimi konusunda farkh gorisler olustugu hem igerik hem de slre¢ olarak degisik
uygulamalarin oldugu, bu egitimi verebilmek icin kendi yeterliliklerini eksik gordikleri,
kodlamanin yayginlastiriimasi igin okul i¢i ve okul disi ortamlarda herhangi bir etkinlik ve
faaliyet igerisinde bulunmadiklari sonucuna ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar egitimi; kodlama egitimi; fenomenoloji; olgubilim; gorsel
programlama

A PHENOMONOLOGICAL STUDY: WHAT’S HAPPENING IN CODING
EDUCATION?

Abstract

This qualitative phenomenology research aimed to investigate the popular phenomenon of
computer coding in secondary schools in terms of different stakeholders such as school
administrators, information technology teachers, students and parents. Data were collected
by in-depth interviews with these groups and observations done in schools. Observations and
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Bir Olgubilim GCalismasi: Kodlama Egitiminde Neler Yasaniyor? 2

photographic documents were used in the study to increase credibility, which is known as
triangulation. Content analysis method was used in analyzing the data. Besides the pre-
determined codes, the new codes were arranged around the data collection process, and the
themes were formed around the research questions. As a result of the analysis, it has been
seen that the coding and coding education has different perceptions on the participant
groups, the opinions of parents, students and administrators differentiated by the branch. The
concept and awareness of the phenomenon is still not fully realized. The results also showed
that IT teachers have different opinions about coding education as both content and process
have different implementations. Besides, they do not engage in any activity or activity in the
school or non-school settings for dissemination of coding education.

Keywords: Computer education; coding education; visual programming; phenomenology

Summary

Because of the necessity of 21st century, individuals to be individuals who are not only
consumers but also producing at the same time; the need to organize training programs for
individuals who open their eyes to the world of technology, according to faster, more flexible
and innovative developments in computer science at a younger age. Coding education, which
is regarded as one of the methods and tools used at the basic level in computer science
education at primary school level, plays a major role in the understanding of computer
programming logic by reducing the abstract concepts of scheduling of individuals in concrete
period to more visible. In recent years, it has been tried to explain how coding and coding
education, a popular concept at secondary school level, has been perceived on different
groups of participants and how they experienced this phenomenon. It has been researched
whether the coding and coding education is factually perceived by the teachers, students,
administrators and parents in the area and whether it is an integral part of the depth and
detail of the information they possess about these concepts.

In this study, phenomenology (phenology) which is a qualitative research approach is
used. Phenomenological studies are questioning strategies applied to expose the researcher's
human experiences about a phenomenon defined by the participants. In this study, the
reasons of selection of phenomenology is to try to understand in depth information on how
the perceptions of coding and coding training events in different groups of participants are
related to the participants' real experiences. Criteria sampling was used in the research
purpose sampling methods and participants who were trained in coding were selected. The
participants in this study are composed of three school administrators, five IT teachers, five
students and two parents, in three different schools in Milas district. Data were collected by
means of two semi-structured interview forms, observation forms and photographs. The data
collection instruments were developed by the researchers with the guidance of two research
assistants and an instructor within the field of curriculum & instruction. Following the
interviews, the voice recordings were transcribed individually and sent to some of the
participants by e-mail and confirmations were obtained. In the study, observations were made
in two schools for four hours. One of the schools is a private while the other school is an old
established public school in the district center.

The content analysis method emphasized by Simsek and Yildirim (2016), which is used
in descriptive phenomenology method as data analysis method in study, has been applied in
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Veysel Karani CEYLAN, Kerim GUNDOGDU 3

four steps. These steps are: 1. Data Encoding, 2. Developing Themes, 3. Organizing Codes and
Themes, and 4. Identifying Findings. In addition to the pre-determined codes in the study, new
codes have been arranged around the data collection process and the themes have been
formed around the research questions. Despite the different types of analysis applied in
phenomenological studies in the data analysis process, the validity of the study by applying it
in the form of a global view, phenomenological reduction, creative diversity and the synthesis
of meaning, in particular the purification of the researcher from the prejudices, the transfer
of his experience to the process, the departure from personality in order to carry out the work
without prejudice (epoche) and reliability process (Giorgi, 1997, Moustakas, 1994).
Observations and photographs were used in the study as well as negotiations for data
diversification.

As a result of the analysis, the school administrators, IT teachers, parents and students
interviewed within the scope of the study believe that the importance of coding education is
important and they are aware of the skills that this education will gain. (Cetin, 2012) IT
Teachers can learn and develop some thinking skills more effectively (Cetin, 2012, Fessakis et
al., 2012, Saeli et al., 2011). At the beginning of these skills are problem solving, design-
oriented thinking, algorithmic thinking and computational thinking. There are also studies that
support or partially support this viewpoint (Gilbahar and Kalelioglu, 2014). It has been seen
that the coding and coding education has different perceptions for the participants and that
the opinions of the administrators differing as the parents, the students and the branches are
formed and the conceptual integrity and awareness of the phenomenon is still not fully
realized. It has been achieved that IT teachers have different opinions about coding education,
that they have different applications both in terms of content and process, they do not have
any activities and activities in the school and out of school environments to disseminate the
coding, In addition to having a positive impact on the thinking skills of the individuals, the
coding training has helped the different aspects of affective sense such as increasing their
motivation and nurturing entrepreneurship spirits (Akpinar and Altun, 2014, Cakiroglu, Sari
and Akkan, 2011).

One of the first elements of the difficulties in coding education is that the infrastructure
and hardware of schools are not suitable for present coding courses. It has been observed that
the observations made by the teachers in all the public schools interviewed indicate that there
is a serious infrastructure problem in terms of hardware. Because of the need for abstract
thinking, coding education is hardly understood and practiced especially at primary and
secondary school level. For this, visual block tools that facilitate early instruction in
programming are at the forefront of the programming tools that IT Teachers use in their
lessons. When the effect of coding training on other disciplines is examined; as well as
mathematical field volume calculations based on teacher and student views. It has been
stated that coding is a visible difference in the purpose and duration of the use of
technological devices, especially internet, during off-school time for children.

EGITIM TEKNOLOVJISi Kuram ve Uygulama
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Giris

Son yillarda bilgisayar bilimlerinin temel egitim ortamlarina uyarlanmasi konusu
giderek artan bir ilgi gérmektedir. SUphesiz bu ilginin altinda yatan en temel nedenlerden
birisi, gelecek isgliciinde aranacak olan bilgisayar becerilerinin Ulkelerin ekonomik ve
teknolojik gelismelerine en buyulk katkiyi yapacak olmasidir. Erken yaslarda baslayan bilgisayar
bilimi egitiminin gocuklarin gelecekteki kariyer segimlerine ve bu becerilerinin kalicihginda
biyik bir katkisi olacaktir (Chen, Shen, Barth-Cohen ve Jiang, 2017; Margolis, Estrella, Goode-
Holme ve Nao, 2010; Yardi ve Bruckman, 2007;). Kodlama egitiminin ilkokul caginda yayginligi
ile ilgili dinya geneline bakildiginda, 16 Avrupa Ulkesinin yani sira ABD’de ve gelismis
Uzakdogu Ulkelerinde ilkokullarinda 2013 yilindan itibaren kodlama derslerine yer verilmeye
baslandig1 gorilmuistir (Balanskat ve Engelhardt, 2015).

21. yy bireylerinin sadece tlketici degil ayni zamanda Ureten bireyler olmasi
gerekliliginden dolayi; teknoloji diinyasina gozlerini agan bireylerin, daha kiglk yaslarda
bilgisayar bilimindeki hizli, esnek ve yenilikgi gelismelere gore egitim programlarinin
diizenlenmesi ihtiyaci dogmustur (Grout ve Houlden, 2014; Jones, 2013). ilkokul diizeyinde
bilgisayar bilimi egitiminin, temel diizeyde verilmesinde kullanilan yaklagsimlardan birisi olarak
gorllen kodlama egitimi de; somut donemde bulunan bireylerin programlamanin soyut
kavramlarini daha gozle gorulir hale indirgeyerek, bilgisayar programlama mantiginin
kavranmasinda buyldk bir rol oynamaktadir. Okullarda kodlama ile ilgili bir 6gretim
programinin gelistirilip uygulanmasi ¢ocuklarin gelecekteki istihdam edilecekleri modern
isglich alaninda ¢ok 6nemli katkilar saglayacagi 6ngorilmektedir (Gander ve digerleri, 2013;
The Royal Society, 2012).

Kodlama egitimi ile bireylerin bilissel disinme becerilerinde artis oldugu alan
yazindaki c¢alismalarda gorilmekle beraber (Wachenchauzer, 2004; Casey,1997), bu
calismalarda kodlama egitiminin 6grencilerin diisinme stillerine (Calder, 2010; Goldenson,
1996; Kaucic ve Asic, 2011); problem ¢ézme becerilerine (Cetin, 2012; Ozding ve Altun, 2014),
O0grenci motivasyonuna (Akcay, 2009; Jenkins, 2002) ve akademik basarilarina olumlu etkisi
(Klassen, 2006); kodlama egitimi ile 6grencilerin programlamayi 6grenmesi ve programlamaya
yonelik gelistirdikleri tutumlar (Cetin, 2012) arastiriimigtir Ayrica kodlama egitiminin disiplinler
arasi yaklasimda da olumlu etkilerinin oldugu vyapilan ¢alismalarda go6zlenmistir
(Appalanayudu ve ismail, 2005). Kodlama egitimi ile bireylere kazandirilmasi beklenen bir
diger dusinme becerisi olan bilgi-islemsel (computational thinking) dusiinme ile bireyler
bilgisayar ortaminda karsilastiklari problemlerin ¢éziimiin de (yazihm gelistirme, is analizi,
algoritmik diisiinme vb.) zorlanmayacaklardir (Aho, 2012; Barr ve Stephenson, 2011; Cuny,
Snyder ve Wing, 2010; Grover ve Pea, 2013). Alan yazin incelendiginde kodlama egitiminin
erken yaslarda verilmesinin yararlari g6z 6niinde bulundurularak, tilkemizde de konu ile ilgili
durumu ve bu olguyu derinlemesine incelemek amaciyla bu ¢alismanin yapilmasi ihtiyag olarak
gorulmastir.

Bu galismada ise ortaokul dizeyinde kodlama ve kodlama egitiminin olgusal olarak
alandaki 6gretmen, 6grenci, idareci ve velilerce nasil algilandigina ve bu kavramlarla ilgili sahip
olduklari bilginin derinligi ve ayrintisi ile ilgili bir buttinlik olup olmadigi arastirilmistir.

Arastirma Sorulari

Bu ¢alismada kodlama kavrami ve kodlama egitimi olgusal olarak incelenmeye
¢ahisilmis ve asagida belirtilen alt problemlere yonelik ¢alisma tasarlanmistir.

Cilt:8 Sayi:2 1:2018
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1. Kodlama kavrami ve kodlama egitimi idareci, 6grenci, veli, 6gretmen gibi farkl
katilimci gruplar tarafindan nasil algilanmaktadir?

2. Kodlama egitimi nasil yapilmalidir?

3. Kodlama egitiminin etkilerini nasil tanimlanmalidir?

Yontem

Bu ¢alismada nitel arastirma yaklasimina dayal olgubilim (fenomenoloji) deseni
kullanilmistir. Olgubilimsel ¢alismalar katilimcilar tarafindan tanimlanan bir olgu hakkinda
arastirmacinin insan deneyimlerini agiga cikarmak igin uygulanan sorgulama stratejisidir
(Creswell, 2007). Olgular yasadigimiz dinyada olaylar, deneyimler, algilar, yonelimler,
kavramlar ve durumlar gibi ¢esitli bicimlerde karsimiza ¢ikabilir. Bize tiimUiyle yabanci olmayan
ayni zamanda da tam anlamini kavrayamadigimiz olgulari arastirmayl amaclayan calismalar
icin olgubilim uygun bir arastirma yontemidir (Simsek ve Yildirim, 2016). Moustakas (1994);
yasanan deneyimleri anlamaya calisan fenomonolojiyi bir felsefe ve proseddr, kalip ve anlam
iliskileri gelistirmek icin kapsamli ve uzun sireli odaklanma yoluyla az sayidaki konuyu
incelemeyi iceren bir yontem olarak nitelendirir.

Bu calismada fenomonolojinin secim nedeni; calismanin amaci olan kodlama ve
kodlama egitimi olgularinin farkh katilimci gruplarinda nasil algilandiginin, katilimcilarin gergek
deneyimleri ile derinlemesine anlamaya c¢alismaktir. Kodlama konusunda bireylerin
zihinlerinde tam olarak bir kavram bitinligli olmamasi, kodlama kavramina yodnelik
katihmcilarin yasadiklari deneyimleri ve bu deneyimlerin zengin anlatimlarini yapabilmek icin
calismada bu yontem kullanilmistir.

Katilimcilar

Bu arastirmada amach 6rnekleme yontemlerinden 6lgit érneklemesi kullaniimistir.
Patton'a (1990) gore, amagh 6rneklem zengin bilgiye sahip oldugu diisiinilen durumlarin
derinlemesine galismasina olanak vermektedir. Bu anlamda, amacl 6rnekleme yontemleri pek
¢ok durumda, olgu ve olaylarin kesfedilmesinde ve agiklanmasinda yararli olur. Bu ¢alismada
Ol¢lt olarak; okullarin seciminde ilce genelinde (ist, orta ve alt sosyo-ekonomik durumda olan
okullar belirlenmis, ayni zamanda bu okullarin kodlama egitimi icin kullanilan bir bilgisayar
laboratuvarinin olmasi ve en az bir Bilisim Teknolojileri (BT) 6gretmeni olmasi belirlenmistir.
Bu kapsamda Milas ilgesi genelinden 3 okul galismaya alinmig olup, bunlardan birisi 6zel okul
diger ikisi ise devlet okulu olarak belirlenmistir. Bu okullarda gérev yapan 3 okul idarecisi (1'i
ozel okuldan, diger ikisi devlet okulundan), 5 BT (1’i 6zel okuldan, 4’UG devlet okulundan)
O0gretmeni, 5 6grenci (1'i 6zel okuldan, 4’G devlet okulundan) ve 2 veli (2 devlet okulundan)
olusturmaktadir. ilcedeki 6grenci sayisi yaklasik 22.000, 6gretmen sayisi 1.850 ve okul sayisi
da 62 ilkokul, 38 ortaokul ve 15 lisedir. ilcenin merkezi sinavlardaki akademik basari durumuiil
geneline gore alt siralarda olmakla beraber, ilce slirekli go¢ alan ve nifusunun sirekli artan bir
yapisi mevcuttur. Calismaya katilan BT Ogretmenlerinin kidemleri yaklasik 5-10 yil arasinda
olup, kodlama egitimi ile ilgili deneyim sahibi 6gretmenlerdir. Calismaya bu 6gretmenlerin
secilmesindeki sebepler; okullarinda kodlama etkinlikleri konusunda deneyim sahibi olmalari,
kodlama egitimi ile ilgili farkli yéntem iginde olmalari ve dért dgretmenin Bilgisayar Ogretimi
ve Teknolojileri Egitimi alanindan diger 6gretmenin ise Teknik Egitim Fakiltesi mezunu
olmasidir. Okul idarecileri devlet okullarinda gorevli, idarecilikte deneyim sahibi olan,
idarecilerden birinin brangi da Bilisim Teknolojileri digerlerinin esas branslari ise Teknoloji
Tasarim, Sinif Ogretmeni ve Sosyal Bilgiler Ogretmenidir. Ogrenciler ise; biri 6zel okulda 6. sinif
ogrencisi, diger dordi ise ayni devlet okulunda kodlama dersini 6nceki yillarda almis ve
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almakta olan 5 ve 6. sinif 6grencileridir. Velilerden birisinin 6grencisi 6zel okulda, digerinin ise
devlet okulunda 7. Sinif 6grencisi olan egitim duzeyleri ylksek, okul ile iletisimleri gligli olan,
surekli olarak 6grencilerinin durumlarini kontrol eden, toplantilara katilan, gonalli iki veli
katilimci olarak belirlenmistir. Tablo 1’de katilimcilara ait demografik bilgiler sunulmustur.

Tablo 1. Katilimcilarin Demografik Bilgileri

Grup Cinsiyet Kidem Kurum Gorevi - Brangi Egitim
01 K IVl Kamu-O1  Bilisim Teknolojileri Lisans
S 02 K il Kamu-O2  Bilisim Teknolojileri Lisans
£ 03 E 11wl Kamu-O1  Bilisim Teknolojileri Lisans
ED 04 E 5Yil Ozel-03 Bilisim Teknolojileri Y. Lis. Ogr.
‘O 05 E 12 Yil Kamu-02  Bilisim Teknolojileri Doktora Ogr.
i1 E 28 vl Kamu-O2  Okul Muduru- Sinif Lisans
Ogr.
S i2 E 18 vil Kamu-O2 M. Yard.- Sosyal Bil. Lisans
5 13 E 12yl Kamu-O1 M. Yard.- Tek. Tas. Lisans
=2 i4 E 11wl Kamu-O3 M. Yard.- Bilisim Tek.  Lisans
Ogr1 E Kamu-02 6. Sinif
Ogr2 E Kamu-02 6. Sinif
S Ogr3 K Kamu-01 6. Sinif
o Ogrd K Kamu-01 6. Sinif
©  QOgrs E Ozel-03 6. Sinif
— Vi K 35-40 Kamu-O02  Memur Lisans
2 V2 K 35-40 Ozel Memur Lisans
Okul Kapasitesi Sosyo-Ekonomik Diizey
01 850 0gr-52 Ogretmen  Kamu Alt diizeyde
= 02 980 Ogr- 65 Ogretmen  Kamu Orta Diizeyde
o) 03 425 0gr- 28 Ogretmen  Ozel Ust Diizeyde

Calisma boyunca dgrenciler “Ogr” kisaltmasi kullanilarak ve “Ogri, Ogr2.....” seklinde
kodlanarak, 6gretmenler “O” kisaltmasi seklinde ve “O1, 02.....” seklinde kodlanarak, okul
idarecileri “i1”,”12” seklinde kodlanarak, veliler de “V1” ve “V2” seklinde kodlanarak, gdzlem

kisaltmasi olarak da G1,G2 seklinde belirtilmistir.
Veri Toplama Araglari

Fenomonolojik ¢alismalarda veri toplama islemi derinlemesine goriismeler, gozlemler
ve belgeler yolu ile yapilmaktadir (Cresswell, 2007; Moustakas, 1994). Bu calismada da veri
toplama araci olarak 2 arastirma gorevlisi ve 1 6gretim liyesi ile beraber arastirmaci tarafindan
gelistirilen yari yapilandirilmis gérisme formu, gozlem formu ve gozlemleri destekleyecek
fotograflar aracihgiyla veriler toplanmistir. Pilot ¢alisma igin ¢alisma dncesinde iki 6gretmen
ile yari yapilandirilmis goérisme vyapilarak goérisme formunun islerligi sinanmis, bazi
maddelerde diizenleme yapilmistir. Tablo 2’de ¢alismada kullanilan yari yapilandiriimig gézlem
formunun maddelerine iligskin bilgiler ve veri toplama araglari ile ilgili bilgiler sunulmustur.

Cilt:8 Sayi:2 1:2018
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Tablo 2. Veri Toplama Araglari

Veri Toplama Araci Madde Sayisi
Yari Yapilandiriimis Gériisme Formu

e 5 (Ogretmen —Toplam 223 dakika (25 Sayfa) 17

e 5 (Ogrenci-Toplam 87 dakika (8 sayfa) 10

e 4idareci—Toplam 134 dakika (13 sayfa) 8

e 2 Veli—Toplam 45 Dakika (4 sayfa) 5
Gozlem Formu 12

e Kamu (4 ders saat) (4 Sayfa)
o Ozel Okul (2 ders saati) (2 sayfa)

Goriisme Formu

Yari yapilandiriimis formlar olusturulurken sorularin direk katilimcilarin olgu ile ilgili
algilarini, tanimlarini agik ve net bir sekilde belirlemek igin; Patton (1990) tarafindan belirtilen
soru Ozelliklerine uygun olarak olusturulmustur. Patton’a gore sorular agik, birden fazla
olmayan, acik uglu, siral, icerisinde yonlendirme olmayan 6zelliklerde olmalidir. Gériisme
formundaki bazi sorular asagida belirtilmistir.

e Kodlama ya da kodlama egitimi dendiginde akliniza ne gelmektedir? Daha énce
duymus muydunuz? Bu konuda neler biliyorsunuz?

e Kodlama egitimi sizce ne icin dnemli bir konu? Hangi 6nemi sizi en ¢ok etkiliyor, nasil
tanimlarsiniz?  Kodlama egitimi hangi yas grubu igcin kritik dénemde
degerlendirilebilir?

e Kodlama egitimi icin mesleki yeterliliginizi nasil gériiyorsunuz?

“Nasil”, “Neler”, “Nigin” seklinde agik uglu sorular ve olgu ile ilgili derin bilgiler elde
etmeye yonelik yapilandirilmis sorular olusturulmustur. Gérisme formundaki sorular igin
konu alaninda uzman bir 6gretim Uyesi ve iki bilim uzmanin gorusleri alinarak goriisme
formuna nihai sekli verilmistir. Ayrica 6grencilerle gérisme yapmak ve ses kayitlari almak igin
ogrenci velilerinden gerekli yazili izin evraklari okul idareleri araciligiyla imza altina alinmustir.

Go6zlem Formu

GoOzlem formu 6n saha galismalarinin ardindan olusturulmus, hem ders igi ortami hem
de ders digi ortamlari gézlemlemeye, goriisme yapilan katilimcilar teyit ve goérismeleri
zenginlestirmek igin yapilandiriimigtir. Resim 1’de okullarda yapilan gézlemlerin kodlanmasi
sureci ile ilgili bir gorsel paylasilmistir. Gozlem formu ¢alismanin basinda yari yapilandiriimig
bir bicimde tasarlanmis olup, iki konu alani uzmani tarafindan incelenmis ve son sekli
belirlenmistir. Calisma siliresince okullarin genel durumu, sinif i¢i etkinlikler, sinifin fiziki
durumu, 6grencilerin ilgi, tutum, davranislarina yonelik veri gesitlemesine yonelik gelistirilmis
ve kullaniimigtir. Gézlem igin galismanin yapildig kurumlardan ilgili yazili izinler alinmistir.

EGITIM TEKNOLOVJISi Kuram ve Uygulama



Bir Olgubilim GCalismasi: Kodlama Egitiminde Neler Yasaniyor? 8

@ c\u: 2ys\Di p |_makale_kod|: kale ses_y _nitel_14_05.mx12 - MAXQDA Analytics Pro 12 (Release 12.3.1) - X

Proje  Gorantile  Belgeler  Kodlar  Degigkenler  Analiz  KarmaMetotlar  Goérselaraglar  Raporlar  Stats ~ MAXDicto  Help

B2 R BELAAEESE BEASET FRAEN

dapin - ®@ % HSB VAR B o

) T S «ED» D
I BelgeSi... [ @0 " &psfi» O ©=xxX 4 Belge Tarayicisi: gozlem sakarya ek %L o0zX
@ IMAG00S1 0 1 GOZLEM FORMU A
@ IMAG00S3 0 5 . .
& IMAGOOTS 1 2 OKUL BILGILERI
@ IMAG0031 4 3 Okul tarihi bir yapida olup binasinin birisi yaklagik 120 yillik , bakimsiz merkezi bir konumda, bahge alani sinirli ikili egitimin yapildigi bir
7 ogretmen_baris 1 okuldur. Okulda sabahgi 6grenciler egitime sabah saat 06.55"e baglamaktalar, ortaokul 6grencileri sabah, ilkokul 6grencileri ise 6gleden
/1 AUD-20170506-WA0003 o sonra gelmektedir. Okul 6grencilerinin sosyoekonomik diizeyi karma yapida olup, ortalama diizeyin tstiinde bir yapidadir. ilge genelinde
v I gozlem 1 tercih goren bir okul oldugu igin kayit alani digindan bile 63rencileri oldugu fiziksel durumuna gére kalabalaik bir okuldur. Okulda ki sinif
Eq mevcutlan bu yuzden fazla sayidadir. Ortalama 40-45 arasinda degismektedir.
v ses_dosylan_ogrenci 10
2 ogr3enci_sakarya_03 0 alik-biingiilik § 4 Okulun koridorlarinda, bt labinda ve afig panolarinda kodlama ile ilgili herhangi bir gorsele rastlanilmadi. BT Lab’i okulun fen lab" ile
= ogrienci_sakarya_01 0 sof diizeni { beraber kullaniimakta, bagimsiz bir sinif degildir. Fen lab’inda bulunan deney masalari, lavabolar, gaz borulan sinif ici ortamda rahatsiz
= ogrSenci_ozge_ 0. edici bir haldedir. Siniflarinda kalabalik olmasindan dolayi pc bagina tim 6grenciler ayni anda oturamamaktadir. Sinifin énce yanisi pc

baginda diger yansi ikinci derste pc baginda uygulama yapabilmektedir. Sinif oturma dizeninde U dizeni olmasina ragmen ortada Fen lab
" Kod Sist... i & (m = 8 / @xX Ina ait masalar oldugundan dolayi 6gretmenin pc’lerinde sorun yagayan 6grencilere midahalede zorluklar yagamaktadir. Ayrica lab

7S maki yardm ortaminda Fen labindan kaynaklanan bazi kimyasallarin kokusu olduguda belirlenmistir.
 strateji gelistirme 2 . - . I . R . Lo . N
5 Cocuklann bilgisayar dersine kargi ilgileri olduklarn ancak bu ilgi kaynaginin 6gretmenin planladigi 6gretimin disindaki araglara karsi oldugu
farkl brans b PR % gorilmistir. Ornegin masaiistd arka plan resimlerini degistirmek, internet iizerinden oynanan oyunlan sinif iginde agmaya alismak vb.
v Ug disinme becerisi 17 6 Ders baginda 6grenciler arasi konugmalar gok sik oldu. Ogretmen derse sonra sesler kesi ine ragmen arka taraflardan
o algoritmik dusunme 7 konusmalar devam ettigi gérilmustur .
 bilgi islemsel disinme 5
o Problem Cozme 1 _ I 7 Dersin giris agamasinda ok fazla gidilenme-merak uyandirma etkinliklerine yoenlik fazladan bir etkinlik uygulamadi. Ancak Ogretmenin
‘s bilgisayar programlama 5 L ders baginda ET Gzerinde gosterdigi kodlama araglari ile yapilmis birkag oyun gorseli gostererek ders bagladi. Sonrasinda da dogrudan konu
yenilikci 4 ile ilgili birkag terimi sorup, diiz anlatima gegti. Ogretmen arka taraflara sinifin diizensizliginden dolayi pek miimkiin olmamaktir. Ancak ara
% olumlu goras s ara sesli uyanlar zaman zaman ses seviyesini arttirarak yapmistir. Onlerinde pc’ler agik oldugundan 6gretmeni dinlemek yerine
% zorunluluk > bilgisayarda gereksiz seylerle ugragtiklan goralmastir. Ogretmenin sordugu sorulara genelde on siradakiler cevap verdi, d3retmen dersini
altyapi 2. genelde soru-cevap seklinde islemektedir. ET Gzerinde kodlamaile arag olan scratch programinda ilgili 6rnekleri 63rencilere &
Bo Qo 50 3 ) VEYAKombinasyonu (standart analiz)

14.05.2017

Resim 1. Gozlem Formunun Maxqgda 12 programi ile kodlama arayuzi

Fotograf

Fotograflar olgunun gorsellestirilmesi igin nitel galismalarda kullanilabilir. Denzin’e
(2001) gore yasanilan deneyimlerin anlamlari fotograflar sayesinde yazili ve goriliir hale
getirilir. Bu calismada da alan gezilerinde ve gozlemler esnasinda kodlama olgusu ile ilgili
cekilen 9 adet fotograf Maxqda 12 yazilimi ile analiz edilmistir. Sinif igi uygulamalar esnasinda
cekilen fotograflardan birisi Resim 2’de gosterilmistir.
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Resim 2. Fotograf kodlarinin MAXQDA 12 yaziliminin araylzu
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Veri Toplama Siireci

Gahsmada veri toplama islemi yari yapilandiriimis gorismeler, saha gozlemleri ve
gorseller araciligiyla 6gretmen, idareci, 6grenci ve velilerin kodlama egitimi olgusuna yonelik
tanimlamalarina, algilarinin anlatimina ve yasadiklari deneyimlerine iligkin bulgulara 6nyargisiz
ve nesnel ulagsmak igin yapilandiriimigtir. Bu siliregte ana veri toplama araci olarak yari
yapilandiriimis gériisme formlari kullanilmistir. Veri gesitlemesi saglayabilmek bakimindan,
alan gozlem notlari ve gesitli gorsellerle katilimcilarin arastirma konusu olan fenomen ile ilgili
deneyimleri ve bakis agilari elde edilmek istenmistir (Langdridge, 2007). Gériisme yapmadan
once katilimcilardan gérismede kullanilacak ses kaydi konusunda izin durumu ve gorisme
zamani igin ortak bir zaman belirlenmistir. Calismada 5 6gretmen, 5 6grenci, 4 idareci ve 2 veli
ile gérigsme yapiimistir. Gorismeler katilimcilarin durumuna gore genelde okul ortaminda ve
sessiz bir oda da ya da bos siniflarda yapilmis olup, 6gretmen ve idareci goriismeleri yaklasik
20-25 dakika surerken, veli ve 6grenci gériigsmeleri yaklasik 10-15 dakika sirmistir. Gériisme
oncesinde katilimcilarin rahatlayip, daha samimi cevaplar vermeleri ve gliven ortaminin
saglanabilmesi igin 1sinma sorulari (warm-up) ve ortamdaki soguk havayi kirmak igin rahat bir
ortam yaratmaya yonelik (ice-breaking) sorularla gériismelere baslanmisg, arastirmanin amaci
ve katihmcilarin kisisel bilgilerinin sakl tutulacagi ifade edilmistir. Gorlismelerin ardindan ses
kayitlari birebir transkripte edilerek katilimcilarin bazilarina elden, bazilarina da mail yoluyla
gonderilerek onlardan teyit etmeleri istenmistir. Arastirmada iki okulda toplam 4 saat olmak
Uzere gozlemler yapilmistir. Okullardan birisi 6zel okul iken diger okul ilce merkezinde olan
koklh bir devlet okuludur. Gozlemler okullarda goriisme 6ncesi zamanlarda yapilmis olup,
bilisim teknolojileri dersinin kodlama Unitesi ile ilgili sinif i¢i uygulamalarini ve sinif disinda da
kodlama kavramina yonelik pano, koése, duyurularla ilgili alanlarin goézlemine yoénelik
uygulanmistir.

Veri Analizi

Bu c¢alismada veri analizi yontemi olarak Giorgi'nin (1997) tanimlayici olgubilimde
kullandigi ve Simsek ve Yildirnrm’in da (2016) vurguladigi icerik analizi yontemi dért adimda
uygulanmistir. Bu adimlar; 1. Veri Kodlamasi, 2. Temalarin Gelistirilmesi, 3. Kod ve Temalarin
Organize edilmesi ve 4. Bulgularin tanimlanmasidir. Sekil 2.’de arastirmada takip edilen
asamalar belirtilmistir. Bu calismada yapilan tim gérismeler ve gézlemler kelimesi kelimesine
transkripte edilmis, toplam transkripte edilen sayfa sayisi 56 olmus ve tim dokimanlar
defalarca fenomene yonelik kavramlara yonelik incelenmistir. Kodlama sireci Bilgisayar
ortaminda yapilmis olup, MAXQDA 12 nitel veri analizi programi kullanilmistir. Program ile
kodlarin iligkisi, istatistiki bilgileri ve gorselligi zengin bir etkilesimle kullaniciya sunulmaktadir.
Kodlarin tamami ¢alisma dncesinde alan yazin okumasi yapilirken olusturulmamis olup veri
seti okunurken de yeni kodlar eklenmistir. Uygun temalari gelistirmek igin arastirmaci veri
setinin tamamini kodladiktan sonra, benzer kodlari ve alt kodlari uygun temalarda
birlestirmistir.

EGITIM TEKNOLOVJISi Kuram ve Uygulama
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Veri Toplama

Arastirma Yontemi

/ [ \ Veri Analizi

(Betimsel Olgubilim)

e Veri Araglarinin
e Arastirma Gelistirilmesi

Sorularinin e Verilerin Toplanmasi / \

Belirlenmesi

e Verilerin Transkripte

e  Arastirma e Tum verilerin

Edilmesi K
Yonteminin L okunmasi ve
. . e Katilimci Teyldlnln anlamlandirilmasi
Belirlenmesi Vaoilmasi
e Uygun Arastirma p. _ _ ° K_O‘_jlam"’_‘ i.gin anlam
desenin ° Ve_””'” _Organlze birimlerinin
i i Edilmesi (MAXQDA 12) belirlenmesi
Belirlenmesi
e Verinin Kodlanmasi e Fenomenle ilgili
(MAXQDA 12) deneyimlerin yapisal

e Temalarin altinda olarak sunulmasi-
Bulgularin

\ / Kodlarin organize
edilmesi raporlastiriimasi
e Arastirma Sorularina

yonelik kategorilerin \ /
\geli§tirilmesi /

Sekil 1. Arastirma Metodu, Veri Toplanmasi ve Veri Analizinin Genel Gérinim{

Temalarin kontroli igin ortaya ¢ikan kodlar kullanilmis olup, siniflandirilan kodlar tekrar
kontrol edilerek, birbirini kapsayan, ayni temalarda bulunan kodlar yeniden dizenlenmistir.
Ayni kod veya tema altinda veri setinin gesitli bélimlerinde yer alan verileri tanimlamak ve
ortaya ¢ikan kavram ya da temaya gore bu bilgileri birbiriyle iligkili bir bicimde sunulmaya
cahsiimistir. Veri analizi stirecinde olgubilim g¢alismalarinda uygulanan farklh analiz tirleri
olmasina ragmen o6zellikle arastirmacinin 6nyargilarindan arinmasi, kendi deneyimlerini
surece aktarmadan, dnyargisiz bir sekilde ¢alismayi ylritebilmesi igin kisisellikten uzaklagsmasi
(epoche), butiine global bir bakis, olgubilimsel indirgeme, yaratici gesitlilik ve anlamin
sentezlenmesi seklinde uygulanmasi gereken basamaklar mevcuttur (Moustakas, 1994;
Giorgi, 1997). Bu agidan arastirmaci ¢calisma boyunca olgu ile ilgili bilgilerini, 6n varsayimlarini,
onyargilarini galismaya karistirmadan verileri analiz etmistir.

Giivenirlik ve Gegerlik

Creswell (2007)’e gore glivenilirlik; arastirmadaki katimcilarin bakis agisindan arastirma
bulgularinin kesinliginin emin olunmasi seklinde ifade edilmistir. Maxwell (2009) nitel
arastirmalarda glivenirligi arttirmak igin 7 6nemli strateji nermistir. Bunlar; yogunlastiriimis,
uzun saha verileri, zengin veri, katilimci dogrulamasi, uzman dogrulamasi, veri gesitlemesi, yari
istatistiki bilgiler ve karsilastirmadir (Yin, 2011). Guvenirligi arttirmak igin olgubilim
¢alismalarinda siklikla bu stratejilerden genelde tgu yogun bir sekilde kullanilmaktadir. Bunlar
data cesitlemesi (data triangulation), katilimci teyidi (member checking) ve meslektas teyidi
(peer review) seklindedir. Bu ¢alismada arastirmaci veri gesitlemesini, katiimci teyidini ve
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meslektas teyidini kullanarak c¢alismanin gecerlik ve glvenirligini arttirmaya c¢alismistir.
Galismada katilimcilarla yapilan goértismeler, sinif ici ve disi gdzlemler, alan notlari ve
gorsellerle desteklenmeye c¢alisilmis, gorlismelerde yapilan ses kayitlari bire bir yazili
dokliimana donustirilerek batlin katihmcilara tekrar gonderilerek, degistirilmesi gereken
noktalar hususunda teyitleri alinmistir. Ayrica goriisme, gozlem ve gorsellerin kodlamasi
arastirmaci tarafindan yapildiktan sonra, bu kodlamanin teyidi igin bir 6gretim Uyesi ve iki
arastirmacinin teyidine bagvurulmustur. Maxgda 12 nitel veri analizi programi programi
aractligiyla diger o6gretim Uyesi ve iki arastirmacinin kodlamalari arasi uzlasma %78 olarak
Olctlmustiir. Miles ve Huberman (1994), bu oranin i¢ tutarliligi veren kodlama denetimine
gore kodlayicilar arasi gorus birliginin en az % 70 olmasi gerektigini belirtmistir.

GCalismada aktarilabilirlik (gegerlilik) ¢ahsmalarina yonelik Lincoln ve Guba (1985)
tarafindan onerilen kalin tanimlara (thick descriptions), zengin betimlemelere yer verilerek
sonuglara ulasilmaya galisiimigtir. Gortismeler ve gézlemler boyunca kisilerin diistiincelerinin
daha iyi yansitilmasi igin alan notlari tutulmus ve bu notlarda ses kayit cihazlarinin alamadigi
vicut hareketleri, jest ve mimikler; verinin zenginlestirilmesi ve dogrulanmasi igin not
edilmistir.

Bulgular

Bu bélimde nitel veri analizi sonucunda elde edilen veriler; ¢galisma basinda yapilan alan
yazin taramasi, saha gozlemleri sirecinde belirlenen (¢ arastirma sorusu cercevesinde
aktarilmistir. (@) Kodlama egitimi farkli katilimcr gruplan tarafindan nasil algilanmaktadir
(idareci, 6grenci, veli, 6gretmen) (b) Kodlama egitimi nasil yapilmalidir (c) Kodlama egitiminin
etkilerini nasil tanimlarsiniz (gereklilikleri, avantajlari-dezavantajlari)

Kodlama ve Kodlama Egitimine Yonelik Farkli Katilimci Gruplarinin Algisi

Katilimci gruplari arasinda Bilisim Teknolojileri 6gretmenleri, Okul idarecileri, Veliler ve
Ogrenciler yer almaktadir. Bu kategori altindaki bulgular asagidaki temalar altinda
O0zetlenmeye galisilmistir. Bu kapsamda, ilgili arastirma sorusunun altinda tematik kodlama
sonucu elde edilen iki tema gelistirilmistir. Bu temalar ‘Kodlamanin Tanimi ve Onemi’ digeri
ise ‘Egitmenlerin Durumu’ seklinde olusmus ve Tablo 3.’de ilgili kod frekanslari ile beraber
gosterilmistir.

Tablo 3. Birinci Arastirma Sorusuna Ait Temalar

Temalar Kod Frekans Sayilari
e Kodlamanin Tanimi ve Onemi 129
e Egitmen Durumu 32

Kodlamanin Tanimi ve Onemi

CGalismada arasgtirmaci tarafindan katilimcilara Kodlama ya da kodlama egitimi
dendiginde akliniza ne gelmektedir, daha 6nce duymus muydunuz, bu konuda neler
biliyorsunuz seklinde sorular sorulmustur. Tablo 4.’te bu sorunun cevaplarinin farkli katihmci
gruplari tarafindan nasil algilandigina dair 6zet kodlari gosterilmistir. Bu temaya ait kod ve alt
kodlarin frekans dagilimlari Tablo 4’de gosterilmistir.

EGITIM TEKNOLOVJISi Kuram ve Uygulama
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Tablo 4. Kodlama Egitiminin Tanimi ve Onemi Temasina Ait Veriler

Grup Kodlar

e Farkh distiinme becerileri (29)
e Algoritmik (6)
e Bilgi islemsel (3)
e Problem Cozme (12)
Ogretmen * Analitik (5)
e Tasarim odakh (3)
e Uretkenlik (14)
e Onyargi (12)
e Erken donem — kritik donem (13)
e Kodlama Kavramlari (12)
idareci e Bakis acisi (4)
e Yiiksek Onem (2)
e Uretkenlik (12)
e Farkindalik durumu (8)
e Kodlama kavramlari (3)
Ogrenci e Farkindalik durumu (4)
e Problemin ¢6ziim adimlarini olusturma (3)
e Hayatta her yerde var oldugunu gérme (3)
e Kodlamayi hi¢ duymadim (2)
Veli e Bilgi sahibi olmama (2)
e Yenilik¢i bulma (2)
e Eglenceli ve Keyifli (2)
e Onem degeri yiiksek (2)

BT Ogretmenlerinin ¢ogunlugu Kodlama kavramini sadece teknik bir anlam
karsihgindan ziyade bu kavramin aslinda bir diisiince bigimi, diiginme becerisi alaninda ele
alinmasi gerektigini ifade etmektedirler. Ozellikle kodlamayi problem ¢6zme diigsiinme becerisi
altinda degerlendirmekte olup, bu agidan 6grencilere katkisinin daha fazla olacagini
belirtmektedirler. Bu konuyla ilgili olarak bir 6gretmen sunlari dile getirmistir.

Kodlama giiniimiizde ¢ocuklarin mutlaka 6grenmesi gereken bir yapi. Cocuklar
bilgisayarda neler nasil yapiliyor hangi programlar hangi konularda ¢alisiyor
anlamasina yardimci oluyor. Cocuklarin bilgisayardaki programlari nasil ¢alistigi
akhinda sekilleniyor. Cocuklar bir problemin hangi yollarla ¢6ziilebilecegini diisiiniiyor.
Béylece algoritmik diisiinmeyi 6§reniyor (01.-3:10).

BT Ogretmenleri; diisinme becerileri altinda kodlama egitimi ile kazandiriimasi
gereken farkh bir diistince bigimi olarak algoritmik ve bilgi-islemsel diisinme becerilerinin de
kazandirilacagini vurgulamislardir. Bu beceriler bireylerin bilgisayar ortaminda yazilimsal Giriin
olusturmalarinda ve algoritmik adimlari kullanarak mantiksal ¢ikarimlarla ¢ozimler
gelistirecekleri beceriler arasindadir. Bilgi-islemsel diisinme adi verilen 21. yy becerileri
arasinda da yerini alan soyut distinme, programlama fonksiyonlari, algoritmalari igeren
glnim{z bireylerinin kazanmasi gereken temel diisinme beceriler arasinda gosterilmektedir
(Wing, 2006). Bu konuda iki 6gretmen sunlari belirtmistir.
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Kodlama denildiginde &drencilere dncelikle problem ¢6zme yetenedini asilamak,
onlarin problem ¢b6zme tekniklerini gelistirmek ve bilgisayar temelli diisiinmelerini
saglamak (02 -2:40)

Bence kodlamayi sadece teorik degil bilisimin disinda, diisiinme egitimi becerisi olarak
ele alip, algoritmik diisiinme, bilgi-islemsel diisiinme becerileri problem ¢6zme
becerisi olarak ele almaliyiz (04-3:30).

BT Ogretmenlerinden birisi de ileride dgrencilerin is hayatina atilacagi yillarda su anda
glnimiizde olan mesleklerin %60’inin o giin olmayacagini gdz énlinde bulundurarak kodlama
egitimi ile kazandirilacak tasarim odakli diisinme gibi becerilerle onlarin 6grenmeye yénelik
yeni donanimlar kazandirmamizda etkili olacagini ifade etmistir. Bu gorls icin bir BT
Ogretmeni sunlari sdylemistir.

Tasarim odakli diistiinme ile beraber kodlama egitimiyle yetistirecegiz. Zaten tasarim
becerisinin altinda da kodlama egitimi yatmaktadir. Simdi kiigiik bir program
tasarlayan cocuk ileride yapacadi seylerle gelecedini tasarlayabilecek. (04-5:40)

Kodlama kavraminin 6gretmenlerin zihninde uyandirdigi bir baska kod ise inovasyon
kavrami olmus ve bu kavrama yonelik kodlamanin bugiin ve gelecekte ne kadar dnemli bir
husus olacagini, bunun ginimizde ki okur-yazarlik gibi temel bir beceri olarak ele alinmasi
gerektigini belirtmis, sanayi devriminin bir adim sonrasi olan sanayi 4.0 (industry 4.0) igin
bireylere mutlaka kazandirilmasi gereken bir beceri olarak altini gizmislerdir. Bu kavramlar ile
ilgili bir BT Ogretmeni sunlari dile getirmistir.

Iinovasyon geliyor. Uretim, endiistri 4.0 geliyor. Bunlarin hepsi 21. Yy temel
becerilerinin iginde olan seyler zaten. Kodlama okur yazarliginin bu agidan en énemli
okur yazarlik olduguna inaniyorum, literatiirdeki 30-35 tane okur-yazarlk arasindan
(04-5:10).

Kodlama egitimi ile 6nimuzdeki yillarda bireylerin gelisiminde mutlaka kazandiriimasi
gereken 6nemli beceriler arasinda bulunan kod okur-yazarhg kavraminin 6nemli bir konu
olarak vurgulanmasinin yani sira bu temel becerinin kazandirilmasinda kritik donemin ilkokul
yillari oldugu konusunda tiim 6gretmen ve idareciler hemfikirdir.

Kodlama ¢ok 6nemlidir. kiiglik yaslarda temelden baslayip, ilerlemesi gerekiyor.
Ozellikle 10-14 yas ¢ok 6nemli. Clinkii 10 yas seviyesinde béyle kii¢iik tatl oyunlarla
bunlar égretilerek, algoritma mantigini yerlestirip, ortaokula dogru da Scratch gibi
basit programlama dillerini 6gretip ondan sonrasinda lilkemizde etkin ve etkili
programcilar yetistirilebilir (i2-2:25).

Diinya da artik fiziksel emek ve isglicii bitiyor, artik bunun yerine yazillm ve birkag
satirin milyon dolarlar ettigini disiiniirsek kodlama egitiminin artik okul 6ncesinden
itibaren verilmesi gerektigine inaniyorum. Verilirse ileride bir birey program
gelistirebilecek ve mutlaka lilke ekonomisine katkida bulunabilecek. Bunun yani sira
hayattaki diger problemlerinin ¢6ziimiinde bu becerilerini kullanarak nerede
kontroller yapmasini nasil planlama yapmasi gerektigini 6§renecek. (03-5:20)

ilkokul yillarinda baslayan kodlama egitiminin 7., 8., 9, ve sonraki siniflarda daha da
zenginlestirilerek Grtine dayali, Giretim modelli bir ders olarak verilmesi de 6gretmen ve idareci
gorusleri arasindadir. Bu noktada kodlamadan sonra verilmesi gereken bir konu olan robotik
derslerinin de mutlaka gosterilmesi gerektigini belirten 6gretmenler olmustur.
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Kodlamayi ne kadar temelden verirsek bu konularda daha ileri gidebiliriz. Kodlama
dediginiz gibi bir gérsel programlama olursa 2.siniftan 3. Siniftan baslanabilir. Ama ta
liseye kadar da verilmemesi gerekir diye diistintiyorum. 8. Sinifa kadar verdikten sonra
cocuklarda bir seviyeye ulasir ve kendileri daha hizli 6grenebilir ve gelistirilebilir. 7.
Sinifa kadar olabilir bence. (i3-4:25)

Bence kodlama egitimi 3. sinif 4. siniftan itibaren baslamali, gérsel bloklama araglar
ile verilebilir. Ama daha sonra ortaokul ve lisede bilgisayar tabanl diisiinme egitimi
olarak hem de bir seyler iiretebilmek adina devam etmeli.(02-7:40)

Bu ilkokul kademesinden hatta okul 6ncesinden baslanarak lise, lisans hatta doktora
sonuna kadar mutlaka teknoloji derslerinin olmasi gerekmekte olduguna inaniyorum.
Bu da zaten teknolojiyi kodlamayi daha aktif hale getirecektir. Yapilan her etkinlikte
o yas grubu ve oradaki akademik diizeye gére kodlama ile farkli bir anlamli 6grenme,
tasarlanma gergeklesebilir.(O4-11:20)

Ogrencilerin kodlama ve kodlama ile yaziim gelistirme kavramlarina yénelik bir
deneyimlerinin olmadigl, bunun yerine akilli telefonlarinda ve tabletlerinde kullandiklar
uygulamalari, sosyal medya araglarini deneyimlediklerini, kodlama ile ilgili 6grendiklerinin ise
sadece okulda gordikleri Bilisim Teknolojileri dersi kapsamindakilerle sinirli oldugunu ifade
etmis olup, hem 6grenciler hem de velilerin igerisinde bilgisayar kavrami olan bir ¢ok terime
yonelik onyargili olduklari, bu kavramlari duyduklarinda akillarina ilk gelen seyin oyun,
eglence, bos zaman gegirme olarak algiladiklarini ifade etmislerdir. Ayrica kodlama kavrami
hakkinda ki farkindalik durumlarinin ve biling dizeylerinin yeterli diizeyde olmadig da
gorllmus, buna karsilik cocuklarinin bu egitimi almalari konusunda da istekli olduklarini da
belirtmislerdir. Bu ders ile gelecekte ayri bir kariyere sahip olabileceklerini ifade eden esi de
bilgisayar sektoriinde olan bir veli, ¢ocugunun ileride okumazsa bilgisayar sektorinde
¢alismasi gerektigini, bu amacgla da bu dersi dnemsedigini belirtmistir. Durum ile ilgili
katilimcilarin gorisleri asagida dogrudan alintilar ile sunulmustur.

Kodlama kavramini daha énce hicbir yerde duymadim. ilk defa BT dersi ortamimizda
duydum.(Ogri1-1:25)

Kodlamayi hi¢ duymadim ilk defa Bilisim Teknolojileri dersinde duydum (Ogr3-1:10)

Kodlama kavramini duydum, ama agiklayamam, ¢ok bilgi sahibi degilim, kodlama ile
ilgili séyleyebilecegim ¢ok fazla bir sey yok. (V1-2:05)

Bdéyle bir egitim almasini isterim. Bu dénemde teknoloji, gocuklarin ¢ok ilgisini ¢ekiyor.
Hem &devlerinde olsun hem okul disi zamanlarda oyun amagh olsun ¢ocuklar
bilgisayar ile ¢ok fazla zaman gegiriyorlar. Bilgisayar normal hayatin vazgegilmez bir
aleti haline geldi, bu yiizden bunun egitimini almalarini isterim.(V1-4:22)

Devam etmesini isterim. Ders olarak almasini da isterim. ¢ocugumun ilgisi oldugu
miiddetce gérmesini isterim ama ilgisi de yoksa gérmesi icin zorlamam.(V2-3:30)

Alintilardan da ¢ikarilacag lzere; kodlama ve kodlama egitiminin katilimci gruplari
uzerinde farkl algilar olusturdugu, veliler, 6grenciler ve brans itibari ile farklilasan idareci
gorusleri olustugu, fenomen ile ilgili hala tam olarak bir kavram bitlinlGglinin ve
farkindahginin saglanmadigi goériilmistiir. BT Ogretmenleri ve konuda deneyimli idareciler ise
kodlamanin mutlaka olmasi gereken ve sadece ders olarak degil, 21.yy bireylerinde olmasi
gereken distinme becerilerinin kazanimi noktasinda 6nemli destekleyici gorevi olacagini ifade
etmislerdir.
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Kodlama Egitimi Nasil Yapiimahdir?
Egitmenlerin Ozellikleri

Analiz sonucunda elde edilen bir diger tema ise kodlama egitimini verimli bir sekilde
vermesi beklenen egitmenlerin 06zelliklerini ve durumlarini belirlemeye yoénelik olan
egitmenlerin durumu isimli temadir. Bu temaya ait kod ve alt kodlarin frekans gésterimi Tablo
5’ de gosterilmistir.

Tablo 5. Egitmen Ozellikleri Temasina Ait Veriler

Grup Kodlar

e Yetersiz (8)
) e Yeterli (4)
Ogretmen e Gelisime agik (6)

e Farkh brans 6gretmenleri (5)
e HiE iyilestirilmesi (4)

idareci e Diger brans 6gretmenleri (2)
e HIE durumu (3)

BT Ogretmenlerinin cogunlugu kodlama egitimi konusunda kendi yeterliliklerini eksik ve
gelistirilmesi gerektigini disiinmektedirler. Alanda gérev yapmakta olan BT Ogretmenleri
mezuniyet alanlarina goére Teknik Egitim Fakultesi ve Egitim Fakultesi mezunlari olarak ikiye
ayrilmis, Teknik egitim fakulltesi mezunlarinin daha ¢ok siirecin donanimsal boyutu ile
ugrasmalarindan dolayr yazihmsal araglarla ilgili ¢ok fazla bir ders gdrmediklerini
belirtmislerdir. Ayrica BT Ogretmenlerinin lisans egitimlerinde gordiikleri derslerin ve
programlarin BIiT Teknolojilerindeki hizli gelismelerden dolayr artik hic kullanilmadigini,
bunlarin yerine ¢ok daha farkli yeni araglarin gelistirildigini belirtmislerdir.

Benim béliimiim teknik egitim mezunu oldugu icin BOTE’lere oranla daha az yazilim
egitimi aldim, daha ¢ok donanim dersi gordiik. Yeni mezunlar daha sansli onlar daha fazla
yazilim dersleri aldilar. Bu dersleri alali da ¢ok uzun bir zaman oldu. Su anda ¢ok daha yeni
portaller ve araglar var. (03-15:50)

Alanda farkl branslardan BT Ogretmenligine gecen dgretmenlerin ise yetersizlik durumu
daha ¢ok goze garpmakta oldugundan bu durumdaki 6gretmenlerin daha farkh hizmet igi
egitimlerle surece kazandirilmasi gerekmekte oldugunu ifade eden 6gretmenler de olmustur.

Kodlama dersini verecek 6gretmenlerin kendisinin bu egitimi tekrar almasi gerekmektedir.
BOTE mezunlarinin aslinda béyle bir egitimi verebilir. Ciinkii onlar fazlasiyla bu yazilimlarin
egitimlerini almislardir. Ancak eski 6gretmenlerin ve ézellikle de alan disindan sinif
ogretmenligi gibi bilgisayar 6gretmenligine gegen Ggretmenlerin takviye seklinde bir
egitimden gecmesi lazimdir.(03-07:50)

Egitim fakiiltesi mezunu olan ‘Bilgisayar Ogretimi ve Teknolojileri Egitimi’ (BOTE) alani
mezunu olan 6gretmenler ise lisans derslerinde teknolojik igeriklerden ziyade pedagojik
derslerin yogun oldugu elestirisinde bulunmus, konu alani bilgisi olarak bilgisayar
programlama, yazilim derslerinin yetersizliginden bahsetmistir. Alandaki bu yetersizligini de
takviye ve 6zel kurslara katilarak giderdigini belirtmistir.

Kendi yeterliligimi aci bir sekilde yetersiz gériiyorum, ¢iinkii béte mezunu olarak béte de
teknolojik seylerden ¢ok hep egitim bilimleri ile ilgili icerikler verildi. BOTE alanlarinin
iceriginin uygun olmadigini diisiiniiyorum. Yetersizligimden dolayi HIE sansim olmadi ama
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disaridaki atélye ¢calismalarina katildim. Onlari iilke ¢apinda kontrol ederek katildim (O4-
14:40).

BT Ogretmenleri kodlama egitimi icin mutlaka hizmetici egitim (HIE) siirecinden gegcmeleri
gerektigini belirterek bu dersi baska brang 6gretmenlerinin okutmalarina karsi iken, idareciler
ise diger bazi brans 6gretmenlerinin de bu hizmet igi egitimler araciligiyla kodlama egitimini
verebileceklerini ifade etmislerdir. Bu branglari ise; Matematik Teknoloji Tasarim ve Fen
Bilimleri 6gretmenleri seklinde siralamiglardir. Bu brang 6gretmenlerinin de proje tabanli ve
farkh distinme becerilerine yonelik 6dev ve etkinlikler yapmalarindan dolayi bu branglarin bu
dersi okutabilecegine yonelik gorisleri oldugunu ifade etmislerdir. Bir diger idareci ise gonalli
ve istekli diger tim brans 6gretmenleri segilerek ciddi bir egitim, eleme ve degerlendirme
asamasindan sonra bu dersin egitmenligini yapabilecegini iddia etmistir.

Yani bu dersi BT dersi 6gretmenlerini saymaya gerek yok . Bu arkadaslar bu dersin
egitimini 6yle ya da béyle aliyorlar zaten. Bunlari birinci siraya koyariz. Ikinci siraya
matematik ve fen dersi dgretmenlerini koyardim. Hatta teknoloji tasarim dersi
o6gretmenlerini de ekleyebiliriz Onlarda ders programi neticesinde proje ve ddevler
verdikleri icin farkh diisiinmelere yénlendirebiliyorlar. Bunlari dahil edebiliriz. Ama
genel siralama bilisim &6gretmenleri, matematik ve fen bilimleri olmak (izere
siniflandirabiliriz. (i3-14:10)

Dersler icin HIE faaliyetleri diizenlense de katilsak faydali olacadini diisiiniiyorum. Her
gecen giin yeni araglar gelistiriliyor.(03-16:00)

Bence kodlama edgitimini verecek 6gretmenler BOTE mezunu veya Teknik egitim
mezunu olmalidir. Ancak baska bir brans 6gretmeninin kodlama egitimi vermesine
karsiyim. Ancak BOTE yada teknik egitim mezunu 6g§retmenlerin de konu ile ilgili
hizmetici editime tabii tutulmalari da gereklidir.(05-13:30)

Béte mezunlari dersi verirse ¢ok daha faydali olacagina inaniyorum baska branslarda
ogretmenler Eger daha 6nce kodlama ile ilgili ders almamissa etkili olmaz Eger diger
brans 6gretmenlerine diizglin bir egitim verilirse Algoritma ve kodlama ile ilgili belki
basarabilirler ama eder sézde bir egitim olursa bu derse uygun olmaz.(01-2:55)

Ogretmenlere verilecek HiE’lerin mutlaka detaylica gelistirilip, etkili bir egitimin
planlanmasinin yapilmasi gerektigi, eger bdyle etkin ve verimli bir HIE olmazsa bu siirecin tam
olarak etkili olamayacagini ifade eden 6gretmenler olmustur.

Kodlama Egitiminin Mevcut Durumu ve Giincel Sorunlarina Yénelik Gériisler

Gahsmadaki ikinci arastirma sorusu olan kodlama egitiminin mevcut durumu ve nasil
yapilmasina yonelik gorusler igin elde edilen tema bilgileri Tablo 6’de verilmistir.

Tablo 6. Kodlama Egitiminin Dogasi ile ilgili Veriler

Temalar Kod Frekans Sayilari
e Kodlama Egitimindeki Guglikler ve Zorluklar 41
e Kodlama Egitiminin Planlamasi, Ogrenme- 78

Ogretme Siireci ve Degerlendirmesi

Kodlama Egitiminde Yasanan Giigliikler ve Zorluklar

GCahsmada arastirmaci tarafindan katilimcilara Kodlama egitiminde karsilagilan
glgclikler neler ve bu glglikler nasil asilabilir seklinde soru sorulmustur. Tablo 7°de bu sorunun
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cevaplarinin farkl katilimci gruplar tarafindan nasil algilandigina dair 6zet kodlar
gosterilmistir.

Tablo 7. Kodlama Egitiminde Yasanan Gugllkler ve Zorluklara Yonelik Veriler

Grup Kodlar
e Altyapi ve Arag-Gereg yetersizligi (6)
e Bireysel ¢abalarla ders ortaminin diizenlenmesi (7)
e FATIH Projesi (4)
e Ogrencilerin olumsuz ényargilari ve bagimhliklari (4)
e Kodlamaile ilgili ortak egitim programinin olmamasi (3)
e Kodlamaile ilgili ders kitabinin gelistiriimemesi (4)
idareci e Altyapi ve Arag-gereg yetersizligi (2)
e Mali Destek Yetersizligi (2)
e Farkh Mali kaynak bulmaya galisma (1)

Ogretmen

Ogrenci e Oturma dlzeni ve Arag gereg yetersizligi (2)
e Kodlama Terimlerinin zorlugu (2)
Veli e Akademik kaygi (2)

e Bilingsizlik (2)

Katihmci gruplarinin karsilastiklari zorluklarin en basinda kodlama egitimi igin gerekli
olan BT laboratuvarlarinda yasanan altyapi yetersizligi gelmektedir. Yetersiz bilgisayar sayisi,
bilgisayar basina disen kisi sayisinin fazlaligi, internet baglantilarinin yavas ve sinirli olmasi,
bilgisayarlarin donanim  6zelliklerinin  yetersiz olmasi  (10-15 yillik), mevcut BT
laboratuvarlarinin  derslerin  olmadigi doénemlerde dagitilarak bu alanlarin  siniflara
donustirdlmesi sonucu derslik sorunun olugsmasi altyapisal sorunlarin basinda gelmektedir.
Ogretmen gorislerinde kodlama egitiminin etkililigi icin her bireye bir bilgisayar olmasi
gerekirken, ilce merkezinde sinif mevcutlari kalabalik olan okulda gérev yapan BT 6gretmeni
bir bilgisayar basina 3-4 6grenci distiguni, mevcutta kullandigl BT laboratuvarinin da aslinda
Fen Laboratuvari ile ortak kullanildigini belirtmistir. Konu ile ilgili bir 6gretmen sunu
belirtmistir.

Egitimimizde sinifimizin altyapi eksiklikleri ¢ok fazla égrenciler igin yeterli bilgisayar yok
ve olan bilgisayarlarimizda daha internet baglantisinda sorun yasiyoruz (01-5:10)

Yasadigim zorluklar donanimsal boyutta oluyor genelde. Ulkemizdeki okullarin
cogunun BT lablari ¢cok kétii durumda, eski oldugu, internet baglantisi sorunlari ve
yavashgi gibi bir ¢ok altyapisi sorunlari yasadim (02-3:50)

GoOzlem yapilan devlet okulunda mevcut laboratuvarin esasinda Fen laboratuvari
olmasindan dolay! sira diizeni ve kalabalik sinif mevcutlarindan dolayl bilgisayar basina
diistinen 6grenci sayisi bir hayli fazladir. FATIH Projesi kapsaminda okullara BT laboratuvarinin
da kurulmasi gerektigini dile getirmisler, FATIH Projesi kapsaminda saglanan internet ve
ET’lerin su an igin kodlama egitiminde yeterli olamayacagini ancak ileride her 6grenciye tablet
ya da mini bilgisayar verilerek bu ortamin saglanabilecegini vurgulamislardir. Durum ile ilgili
dogrudan alinti asagida sunulmustur.

BT siniflarinin diizenlenmesi gerekiyor. Bircok okul FATIH projesi kapsaminda okullar
internetler ve ET’ler ile donatildi. Tabletler entegre oldugu zaman biraz daha isimiz
kolaylasacak, BT sinifi olmasa bile tabletlerinden uygulama yapabilecekler, siirece daha
aktif katilacaklar. Kontrol etmesi de kolay olacak.(03-17:20)
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Kodlama egitiminde mutlaka 6grencilerinde kendi bilgisayarlarinda uygulama yapmasi
gerektigini, uygulama yapmadiklari takdirde 6grenmelerinin kesinlikle kalici olamayacagini ve
dgrenme uriinlerinin olusmayacagini kdy okulunda gérev yapan 03 belirtmistir. Durum ile ilgili
O0gretmen anlatimi dogrudan sunulmustur.

Oncelikle bilgisayar dersi ortaminda yapilmasi ¢ok énemli, sadece beyaz tahtada
gostererek ya da sadece 6gretmenin ET’da gdsterdigi ile dgrenci uygulamadiktan sonra
bunun her 6§rencinin tek tek uygulamasi gerekiyor.(03-2:30)

BT Ogretmenlerinin kodlama egitiminde karsilastiklari zorluklar arasinda egitim
ortaminin dizenlenmesi, zenginlestiriimesi ve organize edilmesinde bireysel ¢abalarinin
olmasina ragmen kamu okullarinda goérev yapan 6gretmenlerin idarelerinden bu konuda ¢ok
fazla destek bulamadiklarini, 6zel okulda ki BT Ogretmeninin ise okul idaresinden her tiirlii
donanimsal, yazihmsal alandaki bir ¢ok eksik konusunda destek gordiginiu belirtmislerdir.
Kamu kurumlarinda ki idarecilerde aslinda bu konuda devlet tarafindan herhangi bir mali
destek verilmedigini, mevcut okullarinda 6grenci mevcutlarindan fazla olmasindan dolayi BT
sinifi icin ayri bir oda tahsis etme konusunda bile zorlandiklarini belirtmislerdir. Konu ile ilgili
O0gretmenlerin dogrudan alintilari asagida sunulmustur.

Okul miidiirliigiinden destek almadim. Benim okulumda BT sinifi yoktu sadece 4 tane
PC vardi. Kullanilmiyordu. Fen labaratuvari vardi fazla kullaniimayan sadece PC ve
projeksiyon olan, ben buranin BT labi olmasi konusunda ¢aba sarfettim. Odretmen
arkadaslardan ve idarecilerden destek istedim. Diger okullarin depolarindan
topladigimiz pc’lerin onarimi ile su anda 19 bilgisayarim oldu, eksigim yok gibi. (O3-
15:20)

Benim okulumda da BT dersleri olmamasindan dolayi énceki ¢alisan BT laboratuvarim
lagvedilmis ve énceki laboratuvar sinif olarak kullanilmaya baslanmisti. Dersler tekrar
geldikten sonra ise sinif olmadigindan dolayi fen laboratuvarini ortak olarak
kullanmaya basladik, Fen laboratuvarindaki mevcut malzemeler ve fazla siralar
mevcutlari kalabalik olan siniflarin oturma diizeninde sorun olusturmustur. PC’lerin
tamamini bireysel ¢abalarim ile diger okullardan ve bankalardan ¢ikan PC'lerle,
internet altyapisini tanidik elektrik¢i arkadasima yaptirarak olusturdum. Ancak buna
ragmen yine de pc sayim ve elektrik yapim bu dersin egitiminde yetersiz kalmaktadir.
(01-11:10)

Kodlama egitiminde karsilagilan ortak bir kaygi olan 6zellikle veliler ve 6grencilerin
belirttikleri akademik kaygilarindan dolayi bilgisayar dersini ve kodlamayi diger TEOG
sinavinda soru gikan esas brans derslerine gore ¢cok daha degersiz gérmeleri ve daha az zaman
ayirarak ve 6nem verdiklerini 6gretmen ve idareci goruslerinde yer verilmistir. Bu durumu veli
ve 0grenci gorismeleri de desteklemektedir. Konu ile ilgili iki 6gretmen sunlari belirtmistir.

Ortaokullarda 5 ve 6’larda BT dersi var, 7.- 8.” lerde se¢meli var ama 8’lerde ézellikle
TEOG stresi varken higbir 6grenci ve veli bu dersi segmeyi pek diisiinmiiyor. Clinkdi
TEOG’da soru yok kodlamadan. (03-11:20)

Velilerde bir algi var . Onlarin genel algisi sadece akademik anlamda TEOG igin olan
dersler ¢cok daha énemli, diger dersler icin o kadar bir ilgi yok. Aslinda burada sunu da
kirmak gerekir, kodlamanin diger derslere olan katkisini da gérmezden gelemeyiz.
Teknoloji dersinde yapilanlar gizil olarak da olsa diger derslerede olumlu etkisi
olmaktadir.(04-14:20)

Cilt:8 Sayi:2 1:2018



Veysel Karani CEYLAN, Kerim GUNDOGDU 19

Kodlama egitiminde 6gretmenlerin karsilastiklari ve ¢6ziimiinde bir hayli zorlandiklari
diger bir zorluk ise 6grenci ve velilerin bilingsiz, kodlama egitiminin 6neminden bi haber,
kamuoyunda olusturulmaya calisilan kodlama etkinliklerinden habersiz olduklaridir. Bunun
yani sira Ogrencilerin 6zellikle de erkek 6grencilerin kodlama dendiginde akillarina direk
bilgisayar oyunu kodlari (hile, sasirtmaca vb.) geldigi belirtilmistir. Ayrica egitim slrecinde
kazandiriimaya galisilan kodlama kavramlarina ¢ok yabanci olmalarindan dolayi ilk haftalarda
¢ok zorlandiklari hem 6grenci ifadelerinde, hem 6gretmen gorislerinde hem de sinif igi
gozlemlerde gozlenmistir. Durum ile ilgili dogrudan alintilar su sekilde belirtilmistir.

Baslarda biraz program arayiiziinii anlamakta ve kodlamanin bazi kavramlarini
anlamakta zorlandim. Hala déngii terimini agiklayamiyorum.(Ogr4- 3:30)

Evet, harcadik. aslinda belirli bir sistematigi oturttuktan sonra ashnda ¢ok da
zorlanmiyorsunuz. Odrenciler teorik bilgiyi aldiktan sonra pratikte size fazla bir is
kalmiyor. En iist seviyeye cikariyorlar.(04-8:20)

Kodlama egitimi gliniimuz sartlarinda ortaokullarda ayri bir ders olarak degil mevcut
BT dersinin igerisinde bir konu olarak verilmektedir. Su an ki mevcut halinde 6gretim
programlari igerisinde kodlama igin ayrilan zamanin yetersiz oldugunu, bunun ayri bir ders
olarak ya da bu Uniteye daha uzun bir sire ayrilmasi seklinde belirtilen 6gretmen goérusleri
vardir. Ogretmenlerden bu egitimin ayri bir ders olarak ele alinmasi ve bu dersin erken
¢ocukluk doneminden baslayarak, lisans seviyesinde dahi verilmesi gereken bir ders oldugu
konusunda gorusler varken idareci goruslerine gore ise; mevcut durumunda ders igi olarak bu
egitimin verilebilecegini ifade etmislerdir. Konu ile ilgili asagida sunulan alintilara yer
verilmigtir.

Kodlamay: ayri bir baslik olarak ele almaliyiz égrenciye haftada iki saatte Office
programlarini mi, Google arag¢larini mi yada kodlamayi mi 6gretecegiz mevcut siire bu
is icin yeterli degil (01-8:30)

Bence ayri bir ders olarak alinmali. Bilisim teknolojileri dersi ayni zaman da bilisim
okuryazarligini égretirken kodlamaya yeterli zaman ayiramiyoruz. Zamanda sorun var.
Cocudga hem bilisim egitimi verip hem de kodlama egitimi vermek i¢cin haftada iki saat
cok az. (02-11:10)

Bence ayri bir ders olarak verilmelidir. Yada (inite olarak verilecekse de stiresi daha uzun
olmahdir. (05-12:20)

Bu Uinitenin amag-kazanimlari belli olmasina ragmen, uygulamada 6gretmenlerin ¢ok
farkh araglarla bu kazanimlarin kazandirilmasina yonelik buttincul bir isbirligi yapamadiklari,
ogrencilerin hazirbulunusluguna, BT laboratuvarinin durumuna goére farkliliklar oldugu hatta
bazi BT 6gretmenlerinin bu egitimi hi¢ veremediklerini de dile getirmislerdir. Bu durum diger
tema altinda daha agik bir sekilde ifade edilmistir.

Ayrica BT Ogretmenleri tarafinca ders ve 06gretmen kilavuz kitabinin
yayinlanmamasindan dolayr bu araglarin segiminde net bir tutum gosteremedikleri,
uygulamalarda ¢ok fazla farklilik oldugu gorilmustur.

Kodlama Egitiminin Planlanmasi, Ogrenme - Ogretme Siireci ve Degerlendirmesine
Yonelik Goriisler
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Katihmci  gruplarindan o6gretmenlere yonelik sorulan Kodlama egitimini nasil
planliyorsunuz hangi yontem ya da teknikleri kullaniyorsunuz, degerlendirme siirecini nasil
tasarliyorsunuz gibi sorulara yonelik alinan gorisler dogrultusunda Tablo 8'de belirtilen kodlar
ile 6zetlenmeye galigiimistir.

Tablo 8. Kodlama egitiminin planlamasi, 6grenme - 6gretme slreci ve degerlendirmesine
iliskin veriler

Grup Kodlar

e Dersin hedefleri ve isleyisi icin plan olusturma (6)
e Gorsel Kodlama araglarinin segimi

e Code.org (17)

e Scratch (14)

e Alice (2)
e gerigin diizenlenmesi (3)

Ogretmen e Yontem ve Tekniklerin belirlenmesi (3)
e Degerlendirme tlirlini se¢gme
e Uriin degerlendirme (12)
e Sirecg degerlendirme (4)
e Proje tabanli degerlendirme (7)
e Karar alma sirecinin karmasikhgi (3)
idareci e Aracg-gereclerin aktif kullanilamamasi (3)
Ogrenci e Gorsel kodlama araglarinin olumlu etkisi (4)

BT Ogretmenleri genel olarak mevcut BT dersinde gosterilen kodlama egitiminin ele
alindigi Gnite olan Problem Cézme ve Yazihimsal Uriin Gelistirme Unitesinin genel amag ve
kazanimlari hakkinda 6gretim programlarini ¢cok incelemediklerini belirtmisler, hazir gérsel
araglarin arayiz durumuna gore derslerini islediklerini, bu dersin siirecini tamamiyla esnek bir
yapida planladiklarini belirtmislerdir. BT Ogretmenleri ortak bir goriis olarak; kodlama
egitiminin planlanmasinda birbirleri ile ¢ok fazla etkilesime girmeden 6grencilerinin mevcut
hazirbulunusgluk seviyesine ve okullarindaki mevcut altyapi durumuna goére karar verdiklerini
belirtmislerdir. Ozellikle okulunda internet altyapisi saglam olan, 6grencilerinin internete
erisim imkani olan 6gretmenler Scratch’i gevrimici gorsel kodlama araci olarak kullanmislardir.
Ogrencilerinin hazirbulunusluk seviyesi uygun olmayanlar icin ise code.org’u ara¢ olarak
se¢misler ve buradaki basit seviyeden baslayan uygulamalar ile kodlama egitimine
baglamislardir. Code.org ile daha basit uygulama seviyelerinden baslayarak, okul dncesinde
bile bu egitimin verilebilecegini ifade eden BT Ogretmeni, dersin okul éncesinde planlanmasi
gerektigini de eklemistir.

Odretimi planlarken iki tane program kullandim. Web tabanli olan éncelikle code.org u
kullandim. Ciinkii code.org daha temel seviyeye hitap etmekte. Ben 5 ve 6 siniflarda
kodlamaya basladim ama code org il daha kiiglik yaslardaki 6grenciye de verilebilir. en
basindan basladim. Daha sonra daha ileri zamanlara dogru da daha ileri diizey olan
scratch'e gectim. (02-10:00)

Alt grup siniflarimiz igin code.org’u kullandik. 5 ve 6 larda Scratch, 7 ve 8’lerde ise
Scratch for arduino seklinde kullandik. (04-11:10)

Ogretmenlere gore; kodlama egitiminde yaygin olarak kullanilan gérsel programlama
araglarindan olan Scratch ile sirikle-birak teknigi kullanilarak kodlama kavramlari (olaylar,
dongiler, degiskenler vb.) daha somut hale getirilerek somut donemlerde bulunan cocuklar
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icin de kodlama egitimi yapilabilmektedir. Bu sebeple Scratch’i tim 6gretmenler duruma gore
ya ¢evrim ici ya da ¢evrim disi olarak kullandiklarini belirtmislerdir. Ayrica gorsel programlama
araglariile kodlamanin daha zevkli ve eglenceli bir hal aldigini belirten 6gretmenler derslerinde
Ogrencilerin, Scratch ile Urin gelistirmek igin bazen tenefflise dahi ¢ikmak istemediklerini
belirtmislerdir. Bu nedenle BT 6gretmenlerinin ¢ogunlugu da Scratch’i kodlama egitiminde
mutlaka kullanmaya galistiklarini ifade etmiglerdir.

Scratch ile ¢ocuklar internet ortaminda severek ¢alistiklari, kendi yaptiklari
gelistirdikleri oyunlarda oynamalari onlari daha ¢ok tesvik etti. (O1- 11:40)

Ogretmenler derslerinin  6grenme-6gretme siirecinde uyguladiklari yéntem ve
teknikler konusunda da farkliliklar gostermis, bir 6gretmen igerigin tamamini vermeden
sadece sinif ortamina getirdigi problem durumlarindan yola gikarak dersi isledigini belirtirken
bir diger 6gretmen derslerinde sik sik gosterip yaptirma seklinde dersini strdirdigini
belirtmistir. Derslerinde proje tabanli 6grenmeye de iki 6gretmen yer verdigini belirtmis, bu
yontem ile gocuklarin isbirlikli bir sekilde okul sonrasi ortamlarda da kodlamaya yonelik
¢alismalarinin oldugunu ve projeler sonunda ¢ikan Grlinlerin onlarin motivasyonlarinda olumlu
bir etkisi oldugunu belirtmiglerdir.

Kodlama egitiminde daha ¢ok arastirma inceleme ve bulus stratejileri ile gdsterip
yaptirma ve problem ¢6zme yéntemleri tercih ediyorum. Ozellikle kodlama egitiminde
ortaya goérsel bir (riin yada proje ¢ikarmak 6grencileri olduk¢a motive ediyor. Bu da
siirecin ¢cok eglenceli gecmesini sagliyor. (O5- 8:20)

Ogretmenlerin lzerinde durduklari bir diger yéntem olan oyunlastirma yéntemi ile de
ogrencilerin kodlama konusunda daha ilgili ve dikkatli yaklastiklarini iddia etmistirler. Code.org
sitesi Uzerindeki oyun karakterleri ile derslerinin daha eglenceli gectigini 6grenci, veli ve
gozlemlerde desteklemistir. Bu konu ile ilgili goriglerden bazilari asagida dogrudan
sunulmustur.

Oncelikle ¢ocuklarin oynayarak ne yapmasi gerektigini anlamalari igin stiidyo code.org
sitesinde oyunlu égrenme 6grenmeleri amaciyla ilk ilk iki ders onlari Algoritma ve
kodlama ile tanistirdik evde yapmalari icin édev olarak bir tane kol saati uygulamasini
oyununu verdim bitirenlerden sertifika istedim Buna gdére sonra sertifikalari kontrol
ettim 6grenciler ders ¢alisirken oyun oynadiklarini disiindiikleri icin ¢ok eglenceliydi.
sonrasinda Haydi simdi oyunumuzu Kendimiz yapalim dedik ve Scratch ile dersimize
devam ettik ayni anda Scratch ve EBA‘daki Ggretici videolardan faydalanarak tim
Bloklari ve oyunlari kendimize gére etiit ettik Cocuklar kendi olusturduklari oyunlari
oynadiklari icin daha mutlu oldular (01-4:50)

Kodlama egitiminin temel beceriler olarak okul éncesinde oyunlastirma ile basladim,
ilkokul kademesinde oyun agirlikli olarak temel kavramlari kazandirdm. 3 ya da 4.
Sinifta Jr Scratch ile biraz daha iriine yénelik projeler, algoritma gelistirmeye
baslattim.(04-16:20)

Ders i¢i siiregte 6gretmenin oyunlastirma yéntemini sinif iginde uygulamasi égrencilerin
ilgi ve motivasyonlarinda artisa neden olmus, yer yer seving ¢ighklari gézlenmistir (G2-
10:00-12:00).

Ozellikle kodlama editiminde ortaya gérsel bir iiriin ya da proje ¢ikarmak 6grencileri
olduk¢a motive ediyor. Bu da siirecin ¢ok eglenceli gecmesini saghyor. (05-13:20)
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BT Ogretmenlerinin cogunlugu dersin degerlendirme siirecinde genelde iiriine yénelik
bir degerlendirme yaptiklarini ifade etmisler, geleneksel yazili veya test seklinde akademik
basari testlerinin yalniz basina kodlama egitiminde davranislari 6lgemeyecegini belirtmislerdir.
Degerlendirme suirecinde 6grencilere dnceden verilen bir senaryoya gére uygulama yaptirarak
da 6lgme-degerlendirme yaptiklarini ifade eden 6gretmenler de olmustur. Bu ifadeler asagida
dogrudan alinti yapilarak sunulmustur.

Degerlendirme asamasinda yine uygulamali olarak ¢ocuklari tek tek etiit edebilecekleri
bir Scratch projesi yapmalarini istedik ¢cocuklar kendi projelerini sunarken daha 6zenli
ve mutluydular. (01-18:00)

Uriine yénelik degerlendirme pek yapamiyorum, ders ici performans notu kullaniyorum.
Ama tabii ki de 2 yazili sinav yapiyorum. Evlerinde bilgisayarlari olmayinca mecburen
okulda ki iki saat boyunca ders anlatiyorum ama BT laboratuvarimdaki sorunlardan
dolayi en az iki-ii¢ kisiye bir bilgisayar diisiiyor. (02-18:00)

Degerlendirme stirecinde problem veriyorum, belli bir siire igerisinde o problemi ne
kadar ¢6zmiisler ne kadar sonuca yaklasmislar, farkli bir yéntem kullandilarsa 10
kisiden 9 unun yaptigi degil de 1-2 kisinin yaptigi pratik yol varsa o daha degerli oluyor.
(03-16:50)

Degerlendirmeyi (irlin bazinda ve rubriklerle yaptik. Ciinki rubrik olarak yaptigimiz
icerikleri klasik yaklasimlarin tam olarak yansitmayacaklarini diisiinliiyorum. Kodlama
¢linkii stire¢ isi. Ve bunu en iyi anladidini gdsteren seyde ortaya bir (riin ¢ikip
ctkmamasidir. Teorik bir ders degil sadece sonugta (04-17:00)

Ders sonunda ve yazili notu olarak degerlendirme yapilan okuldaki gozlemlerde
rastlanilan bir durumda, Ogrenci bagina yeterli bilgisayar olmamasindan dolayr BT
Ogretmeninin sinifi iki veya tice bolerek, uygulama yaptiracagi grubu BT Laboratuvarina getirip
uygulama yaptirirken, sinifin geri kalan kisminin sinif ortaminda istenmeyen bir ok davranista
bulundugu gézlenmistir. Bu durum idareciler ve diger 6gretmenler icin de rahatsizlik durumu
olarak dile getirilmisgtir.

Kodlama egitiminin katilimci gruplari iizerindeki etkileri

Arastirma sorularindan Uglnclist  olan Kodlama egitiminin etkilerini  nasil
tanimlamaktasiniz  (gereklilikleri, avantajlari-dezavantajlari)) sorusuna yoénelik analiz
sonucunda iki tema gelistirilmistir. Bu temalarin bilgisi Tablo 9’da 6zetlenmistir.

Tablo 9. Kodlama egitiminin etkilerine yonelik temalar

Temalar Kod Frekans Sayilari
e Kodlama Egitiminin Akademik Etkisi 57
e Kodlama Egitiminin yayginlastirilmasi ve sirdiriilmesi 43

Kodlama Egitiminin Akademik Etkisi

Kodlama egitiminden sonra sinif ortaminizda deneyimlediginiz ne tiir olumlu farkhliklar
oldugunu Ogrenci motivasyonu, teknolojiye karsi tutumlari, ders basarilari ve diger derslerdeki
basarilari agisindan degerlendirildiginde; katilimcilarin vermis olduklari cevaplar asagidaki
Tablo 10’da 6zetlenmistir.
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Tablo 10. Kodlama Egitiminin Akademik Basariya Etkisi

Grup Bilissel Etki Duyussal Etki
e Diisiinme becerilerine etkisi (3) e Ogrenme istekliligini arttirma
e Ogrenme transferi (6) (4)
e Ogrenmede kalicilik ve pekistirme (2) o Girisimciligi destekleme (4)
Ogretmen e Dijital iiriin gelistirmeye etkisi (4) e Motivasyonu artirma (3)
e Ogrenme deneyimlerinin zenginlestirilmesi (5) e Ogrenme Doyumu ve Tatmin
e Diger derslerdeki basariya etkisi (2) (2)
e Programlama becerilerinde gelisme (2)
Ogrenci e Diger derslere olumsuz etki (3) e Zaman yonetimi (5)
e Problem ¢6zme ve programlama mantigini
kazanma (2)
Veli e Okul basarisi (4) e Cocuklarin Oz yeterlilik ve Oz
o Not olarak donitler (2) dizenleme becerilerinde artis
o Ozel Egitimli bireylere katki (1) (2)

e Teknolojik cihazlarin
kullanimina yoénelik olumlu
tutum gelistirme (1)

BT Ogretmenleri kodlama egitiminin diisinme becerilerine olan etkisi konusunda

gorus birliginde olup, her biri kodlama egitimi ile ¢ocuklarin problem ¢ézme, akil yiriatme,
elestirel duslinme, analitik ve algoritmik disiinme becerilerine olumlu katki saglayacagini
ifade etmislerdir. Konu ile ilgili 6gretmen goérisleri dogrudan sunulmustur.

Kodlama egitimi siireci ve sonrasinda analitik disiinmeyi ve algoritmik diisiinmeyi,
problem ¢ézmenin basamaklarini sirayla zihinlerinde oturtarak problemleri ¢6ziimleri
icin cok daha verimli calismalar yaptilar. Ne ¢ézdiiklerini anlarlar. (01-13:10)

Kodlama egitiminin ardindan bireyler lise diizeyine ya da lisans diizeyinde
programlama egitimi alacaklari zaman bu verdiklerimiz ¢ok 6nemli bir temel
saglayacaktir. ileride programlama editimi alacaklarinda bir ¢ok kavramda
sasirmayacaklari seviyeye getirebilmekteyim (02-9:50)

Akademik basari etkisi. Bence olumlu bir etkisi oldu, ¢iinkii algoritmik diisiince
dedigimiz sekilde diisiiniiyorlar. Problemi ¢6zerken bunu belli bir siraya koyuyorlar. Bir
diizen iginde olmasi gerektigini biliyorlar. Bir tuglanin bile yanhs konuldugunda binanin
yapilamayacadini biliyorlar. Belli bir sirada yapmayi 6grendiler ve bunu diger derslerine
de aktardilar. (03-16:00)

Ogretmenler ve veliler kodlama egitiminin etkilerini hem bilissel hem de duyussal

alandaki bir takim kazanimlarla ifade etmeye calismislardir. Ogretmenler kodlama egitiminin
akademik anlamda surekli degerlendirilen becerilerin yani sira duyugsal alandaki énemli
becerilerin kazaniminda kodlama egitimini énemsemektedirler. Ozellikle Griin gelistiren
bireylerin ileride daha girisimci ve 6zguiveni ylksek olan bireyler olma durumunun éneminden
bahseden 6zel okulda gérev yapan BT Ogretmeni okullarindaki girisimcilik kuliibiinde bunun
etkilerini gérduklerini séylemistir. Konu ile ilgili goriiglere asagida dogrudan yer verilmistir.

Bir Urtin olusturmaya ¢alisiyorlar. herkesten farkl bir seyler yaptiklarini gériiyorlar.
aslinda bir yandan matematikte &grendiklerini tekrar etme sansi oluyor, iste en
basitinde toplama ¢ikartma yapabilen kiigctik bir program yazdigimizda, animasyon
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yaptigimizda veya bir yerden bir yere koordinasyon sistemi topu hareket ettirdigimizde
bu bilgilerini pekistirmis oluyorlar. (02-13:20)

Ayrica ¢ocuklarda ayni zamanda girisimcilik kullibiinde de aktif olarak gérev
aldigimdan biliyorum, kodlama egitimini alan ¢ocuklarda gézle goriiliir bir 6zgiiven ve
girisimcilik fikirlerinin oldugunu go6rdim. Mesela sunu diyorlar. Hocam benim
gelistirdigim programimi Google Play e ekledim, reklam geliri alabilirim vb. seklinde
goriisleri olduklarini gérdiim.(04-12.00)

Ogretmenler 6grenenlerin 6grenme ortamlarini etkili diizenlenebildigi takdirde diger
derslere karsida olumlu bir transfer yansitacaklarini belirtmelerine ragmen, 06grenci
goruslerine gore ise kodlama derslerinde 6grendiklerinin diger birkag ders haricinde ki derslere
yansimasi olmadigini belirtmislerdir. Hatta matematik ve fen gibi derslerde basarilarinin
arttigini sdyleyenlere ragmen basarilarinin diistiiglini dile getirenler de olmustur. Bu sorunun
nedeni olarak derslerine zaman ayirma konusunda zaman yénetimi problemi yasadiklarini, BT
derslerine daha fazla zaman ayirmalarindan dolay diger derslerdeki basarilarinin diistugin
dile getirmislerdir. Ancak olumlu etkisi oldugunu belirten 6grenci sayisi da ¢gogunluktadir. Bu
dersler 6zellikle matematik ve fen bilimleri olarak gosterilmistir. Clinkl burada ki alan, hacim,
matematiksel temel islemleri kodlama derslerinde de ortak olarak aldiklarini belirtmislerdir.

Matematikte bazi konulari daha iyi 6grendim, yiikseklik ve alan konusunda bazi seyleri
burada da gérdiigiim igin oldu. (Ogr2-5:20)

Gegen seneden beri dersi gérmeye basladigimdan beri biraz daha zaman ayirmaya
basladim Kodlama egitimim yiiziinden diger derslerime olan zamanim biraz daha
azaldi. (Ogr 4-4:50)

Bu derslerde 6grendiklerimin diger derslere herhangi bir iliskisi olmadi.(Ogri1-5:50)

Matematik de gérdiim 3D diisiiniince Matematik ve Fen derslerimde yiikseklik alan
konularin daha kolay anladim (Ogr5-6:20)

Velilerin kodlama dersinin etkisinin, dersten alinan yazili notlarina ve okul basarisina
olumlu etki etmesi gerektigini ifade etmislerdir. Bu etkinin yansira her iki veli de kodlama
egitimi sonrasi sliregte 6grencilerinde teknolojik cihazlarin kullaniminda daha kontrolli ve
bilingli bir yaklagim kazandiklarini ifade etmislerdir.

Okulumuzdan bilgilendirme yapildi, su anda benim bu dersin liriinlerini gérme
durumum yok hemen. Kendi kendine yapiyor bizim kiz her seyi. Ama eskiden fazla
zaman gegirdigi oyun sitelerinde ¢ok gérmez oldum, bunun yerine kendisi animasyon
falan yapmaya ¢alisiyor, yaptiklarini geliyor bizimle paylasiyor. (V2- 6:50)

Kamu kurumunda gérev yapan bir BT Ogretmeni kodlama dersinin Bireysel Egitim
Programina (BEP) tabii olan bir 6grencisinde ki etkisini anlatirken, ¢ocugun bilgisayar
bagimhhigindan kurtulduguna, BT dersine karsi daha ilgili, daha motive olmasina yonelik bir
¢ok olumlu etkisinin oldugunu belirtmistir. Bu durumu ailesi de 6gretmene sdyleyerek
uygulamis oldugu yontem hakkinda bilgi sahibi olmak istemis, ayni ydntemle diger derslerde
de uygulandigi takdirde daha faydali olacagini diisinmusglerdir.

Otizmli bir 6grencim var, ben daha o6nce BT dersleri igerisinde ofis araglarini
kullandirttim, programlama yazilim derslerini su anda gdsteriyorum, o kadar istekli o
kadar heyecanli ki derse karsi. Devamli sinif ortamina yeni bir seyler yapip geliyor ve
bunu siniftakilere géstermek istiyor. Ailesi de geldi, tesekkiir etti. Artik cocugumuz eskisi
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kadar Bilgisayar oynamiyor, bu etkinlikler ile ugrasiyor. Diger dersine giren
ogretmenleri de ayni seyi soylediler. Artik égrenci derse daha hazirlikli geliyor.
Verdigimiz édevlere karsi daha ilgili diyorlar. Ozellikle ben otizmli bir 6grencim igin diger
tim derslerinde eger BT araglari ile kullanildiginda ¢ok daha basarili olacaklarina
inaniyorum. Ozellikle cocuklarin kodlamaya karsi kafalari bizimkinden daha iyi calisiyor.
Ben yapiyorum, onlar daha kisa yoldan yapabiliyorlar ¢6ziim igin. (03-13:10)

Okul idarecilerine gore ise; kodlama egitiminin okul ortamlarinda gozle goralir bir
farkhlik ve etkisinin olmadigini dile getirmislerdir. Bu goérislerinde okul ortaminda yapilan
diger derslerdekinden farkli bir etkinlik yada performansin gosterilmemesini neden
gostermislerdir.

Kodlama Egitiminin Yayginlastirilmasi, Siirdiiriilebilirligi ve Bunlarin Etkisi

Katilimci gruplar bu sirece nasil bir destek verebilir? Bu konuda karar vericiler neler
yapmalidir? Kodlama egitiminin sirekliliginin énemi, Onemli ise bunun nasil saglanacagi
sorulari etrafinda sekillenen kodlama egitiminin yayginlagtiriimasi, surdirdlebilirligi adl
temanin kodlamalari Tablo 11’de gosterilmistir.

Tablo 11. Kodlama Egitiminin Yayginlastirilmasi, Stirdirulebilirligi ve Bunlarin Etkisi

Grup Kodlar

e  Yayginlastirma Etkinliklerine katilma
e Sirekli Veli Bilgilendirme (3)
e Veli Toplantilari (4)
e Yil sonu Sergisi (2)
e Bilim Fuarlan (3)
e Atolye calismalari (3)
e Kodlama saati etkinlikleri (3)
e [dare Destegi(2)
e  Bireysel gelisim (3)
e Teknolojik gelisimleri takip etme ve yetisme (2)
e BT Rehberlik gorevinin etkileri (3)
e  Baska okullara gezi (1)
idareci e Universite-Sirketlere-Kurumlara gezi —ziyaret (2)
o  Ogretmenlerin isteklilik durumu (2)
e  Zorunluluk durumu (3)

Ogretmen

Ogrenci e  Proje gosterisi yapma (1)
e  Yil sonu okul gosterisi (2)
Veli e  Veli Katihmi, toplantilari (2)

e  Cocugumun isteklilik durumu (2)

Tablo 11 incelendiginde BT Ogretmenleri kodlama egitiminin yayginlastirilmasina
iliskin goruslerinde mutlaka farkli tirlerde etkinlikler diizenlenmeleri gerektigini gogunlugu
beyan etmis olmasina ragmen kendi okullarinda yaptiklari cok fazla bir etkinlik olmadigini dile
getirmislerdir. Ozel okulda gérev yapmakta olan BT 6gretmeni sadece ara dénemlerde yapilan
veli toplantilari oldugunu, bir okul idarecisi de velilere, veli toplanti doneminde yetistirme
kursu olarak planlanan kodlama dersi hakkinda kisa bir bilgi verdiklerini ifade etmiglerdir. Bir
diger kamuda gorev yapan BT 6gretmeni ise ulasabildigim kadariyla velilere bilgilendirme
yaptigini ifade etmistir.
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Dénem basinda aslinda velilere haberde ettim. BT dersinde ya da bazen églen arasina
yakin derslerde veliler égrencilerini almak igin okula geldiklerinde lab ortamina onlari
davet ediyorum ve onlara ¢cocuklarinin neler yaptiklarini gésteriyorum (03-16.50).

Velilerin bu siirece pek bir desteklerini gérmedim. Hatta ¢ocuklarinin bu egitimi
aldiklarina dair bir farkindaliklari bile yok. Bunun igin bir seminer yapmay: da
katilacaklarini disinmedigim igcin yapmadim. Aslinda seneye yapmayi planliyorum
artik.(02-8.30)

Kodlama etkinlikleri diinya genelinde yayginlasan farkli Glkelerde ayni zaman diliminde
uygulanmaya ¢alisilan kodlama saati isimli etkinlik olan “hour of code” llkemizde de yayginligi
olan bir etkinliktir. Goérismeye katilan 6gretmenlerin hig biri bu tir etkinlik ya da farkl bir
seminer ya da bilgilendirme etkinligi yapmadiklarini ifade etmislerdir. Ayrica okul
gozlemlerinde de kodlamanin gérinurligine dair afis, ilan ya da gorsellere devlet okulunda
rastlanilmamasina ragmen, 6zel okulda koridor ve sinif igi panolarda rastlaniimistir.

code.org, robincode gibi kodlama etkinliklerine daha énce hi¢ katilmadik.(01-14:20)

Gocuklarin ders stirecinde olusturduklari yazilimsal triinlerden olan, animasyon, oyun,
islevsel programlarin tanitimina yonelik yil sonu sergisi, proje sergisi ya da dersi almayan diger
sinif 6grencilerinin farkindaligini artirmaya yoénelik etkinliklere de yer vermediklerini ifade
etmislerdir. Aslinda bdyle bir etkinligin yararli olabilecegini sdylemelerine ragmen idari, mali
ya da BT rehberlik gérevlerinde ki islerinden firsat bulamadiklarini ifade etmislerdir.

Bu tiir etkinlikleri yapamamin altinda yatan bir baska sebep de aslinda bizim BT
rehberlik gérevimizden dolayi her giin kendi okuluma gitmiyorum ayrica haftanin iki
glintide baska bir okula BT Rehberlik igcin gidiyorum. yine ayni sekilde okulumda
Etkilesimli tahtalarin sorunlari oluyor, 6gretmen sorulari oluyor bu a¢idan da kendi
derslerimize tam 6zen gésteremeyebiliyoruz (02-8:40).

Veliler ise dersin ileri ki donemlerde de alinmasi igin cocuklarinin isteklilik durumunun
onemli oldugunu belirtmekte, ¢ocugu istedigi siirece dersin segiminde sorun olmayacagini
belirtmistir. Dersi zorunlu olarak okutulmasinda da her hangi bir sorun olmayacagini hatta
katkisinin olacagini belirtmelerine ragmen dersi tam olarak ana branglara gére hala etkin bir
ders olarak gérmediklerini de belirtmislerdir. Cocugu kamu okulunda egitim goéren bir veli de
kodlama dersi ile ilgili detayl bilgi sahibi olmak istediklerini bunun i¢in okulun yapacagi her
turld etkinlige katilabileceklerini ancak simdiye kadar boyle bir teklifin gelmedigini belirtmistir.

Yok okulum tarafindan bu konuda hig bilgilendirilmedim. Aslinda béyle bir seminer ya
da bilgilendirme yapilacak olsaydi giderdim, ¢linkii cocugumun ilerde bu isi yapmasini
da istiyorum.(V1-5:30)

Devam etmesini isterim. Ders olarak almasini da isterim. Cocugumun ilgisi oldugu

miiddetge gérmesini isterim ama ilgisi de yoksa gérmesi icin zorlamam. (V2-6:20)

Ogrencilerden ikisi yaptiklari c¢alismalari  diger siniflarda ki arkadaslarina
gosterdiklerinde onlarin merak ettiklerini ve onlarinda yapilanlari gorip, kendilerinin de
yapmak istediklerini belirtmislerdir.

Scratch, code.org ile uygulamalar yapabiliyorum. Yaptiklarimizi diger 7. ve 8. siniftaki
arkadaslarima anlatiyorum, onlarda ¢ok merak ediyor. Bana nasil yaptigimi
soruyorlar.(02-3:20)
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Okul idarecileri bu dersin strdurilebilirliginde Bakanligin dersi zorunlu olarak tutmasi
gerektigini, se¢meli oldugu takdirde birgok okulun ve lisenin su anda bile mevcutta segmeli bir
ders olmasina ragmen secmeyeceklerini ortak bir sekilde ifade etmislerdir. idareciler farkli
okul idarecileri ile bir araya geldiklerinde kodlama egitimi ile ilgili bir gindemleri olmadiklarini
da belirtmistir. idarecilerden birisi dersin etkililigi icin cocuklari meslek liselerinin ilgili
bélimlerine ziyaret ettirerek buyuklerin bilgisayar ile daha fazla neler yapabildiklerini
gostermek igin bir etkinlik planladiklarini ancak bunu gergeklestiremediklerini séylemistir. Ayni
idareci yine de ilge genelinde yapilan bilim ve proje fuarlarina mutlaka 6grencilerini
gotlurduguni belirtmistir.

Diger okul idarecileri ile higbir goriis alis verisinde bulunmadik Kimse milli egitimde
yukaridan bir seyler gelmedikten sonra bir ¢alisma yapmiyor. Su anda da baska
okullarda ne yapildigina dair ne onlar bize bir sey soruyor ne de biz bir sey soruyoruz.
Bilisim dersinde bile ne yapiyorsunuz ne ediyorsunuz diye soran yok. Zaten bu ders
bakanlik¢a zorunlu kilnmadiktan sonra 5. ve 6. Siniftan sonra okutan olmaz. (i3-8:20)

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Kodlama; bireylere bilgisayar programlamanin temelini olusturan giris seviyesinde
programlama 6gretmeye yonelik gelistirilmis bir 6gretim programidir. Béyle bir programin
gelistirilmesinde ki en biyuk ihtiyag sliphesiz glinimuz yazilim alaninda yasanan hizli degisime
uyum saglamasi beklenen bireyleri yetistirebilmektir. Bu agidan toplum, aile, okul,
O0gretmenler ve idareciler tarafindan kodlama egitimi alaninda atilmasi gereken adimlar
sUphesiz yarinin bireylerini yetistirme konusunda 6nem arz etmektedir (Kalelioglu, 2015).
Calisma kapsaminda gorisiilen okul idarecileri, BT Ogretmenleri, Veliler ve 6grenciler de
kodlama egitiminin 6nemine inanmakta olup, bu egitimin kazandiracag becerileri
dnemsemektedirler.(Cetin, 2012) BT Ogretmenleri kodlama egitimi ile 6grencilerin ayni
zamanda bir takim digsinme becerilerini daha etkin bir sekilde 6grenip gelistirebilecegini
inanmakta olup, bu becerilerin basinda da problem ¢6zme, tasarim odakl diistinme, algoritmik
distinme ve bilgi islemsel dislinme alanlari gelmektedir.(Cetin, 2012; Fessakis ve digerleri,
2012; Saeli ve digerleri, 2011) Bu gorlsu alanyazinda desteklemeyen veya kismi olarak da
destekleyen calismalar mevcuttur (Gulbahar ve Kalelioglu, 2014).

Kodlama egitiminin inovasyon ¢aginda bireylerin ileride ortaya gikabilecek meslek
gruplarinda sahip olmasi gereken temel becerileri kazandirmada yapi tasi olacagini 6ngéren
BT 6gretmenleri, dersin 6nemi konusunda idarecilere gore ¢ok daha genis bir bakis agisi
tasidiklari, idarecilerin ise hala dersin zorunlulugu konusunda zihinlerinde soru isaretlerine
sahip olduklari gériilmektedir (Chen ve digerleri, 2017). Ogrenci ve velilerin ise kodlama ile
ilgili okul harici zamanlarda higbir deneyim ve bilgi sahibi olmadiklari, 6grendikleri her seyi
okuldaki kodlama dersinde 6grendiklerini belirtmis olmalari da kodlama egitiminin olmazsa,
bireylerin teknolojiyi sadece tiiketen (Yukseltlrk ve Altiok, 2015) tiiketici bireyler olarak ve
yazilimsal bir Griin gelistirmekten habersiz olacaklarini gostermektedir. Ancak 6grencilerin
kodlama kavrami hakkinda ki farkindalik durumlarinin ve biling dlzeylerinin yeterli diizeyde
olmamasina ragmen hem veliler hem de gocuklar bu egitimi almalari konusunda da istekli
olduklari da gorilmustir (Cetin, 2012).

Kodlama ve kodlama egitiminin katilimci gruplari Gzerinde farkh algilar ve deneyimler
cagristirdigl, fenomen ile ilgili hala tam olarak bir kavram butinligiunin ve farkindaliginin
olmadigi gérilmistir. BT Ogretmenleri ve konuda deneyimli idareciler ise kodlamanin
mutlaka olmasi gerektigini ve bu kavramin sadece ders olarak degil, 21.yy bireylerinde olmasi
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gereken dusiinme becerilerinin kazanimi noktasinda énemli destekleyici bir gli¢ olacagini ifade
etmislerdir.

Gahsmada kodlama egitimini veren egitmenlerin durumu ile ilgili olarak; BT
O0gretmenlerinden bilgisayar programlama 6gretimindeki glincel ydntemler konusunda bilgi ve
beceri sahibi olmalari beklenmesine ragmen BT Ogretmenlerinin ¢ogunlugu bu ders icin
kendilerini yeterli grmemektedirler. Bu durum sinif ici yapilan gézlemlerde de belirlenmis
olup, 6gretmenlerin kodlama araglarini segme ve uygulama noktasinda sinirli becerileri oldugu
godzlenmistir. Ucretsiz ve yaygin kullanimi olan kodlama araglarinin bir cogu hakkinda bilgileri
olmadigy, ilce genelinde ki diger BT Ogretmenlerinden duyduklari araglari kullandiklarini da
gorismelerde vurgulamiglardir. Calisma ayni zamanda o6gretmenlerin mezun olduklari
boélumler itibari ile de farklilastigi bu farklihklarin da onlarin mesleki yeterliklerinde degisiklik
gosterdigini ortaya ¢ikarmistir. Ancak geneli itibari ile tim BT Ogretmenleri mutlaka hizmetigi
egitim kurslari ya da seminer gibi glincel gelismelerin kazandirilacagl bir egitime ihtiyag
duymaktadir. Milli Egitim Bakanhgi’'nca ise bu tlr egitimler su ana kadar yapilmamis olup,
o0gretmenlerin lisans doneminden kalma veya ¢ogu glincelligini yitirmis bilgileri ile bu dersleri
stirdiirmesini beklemektedir. Ayrica okullarda bu dersi okutmasi planlanan BOTE bélimlerinde
de kodlama egitimine yonelik derslerinde programlarina eklenmesi gerektigi, BOTE
boélimlerinin 6gretim programlari incelendiginde géze ¢arpmaktadir.

Egitmen durumu ile ilgili diger bir durum ise kodlama egitimini BT Ogretmenleri
disindaki farkli brans 6gretmenlerin vermesi durumuna iliskindir. Burada da 6gretmenler ve
idareciler arasinda goriis farkhiligi oldugu gorilmistir. idareciler bu dersi diger brans
o0gretmenlerinin detayl, iyi hazirlanmis ciddi bir hizmet igi egitim kursundan gegctikten sonra
da verebileceklerini diginmekte, BT 6gretmenleri ise sadece bu dersi kendi branslari
tarafindan okutulabilecegini, diger brans 6gretmenlerinin egitimden gegse dahi bu becerileri
kazanamayacagini iddia etmektedirler (Korkusuz ve digerleri, 2016 )

Kodlama egitiminde yasanan zorluklarin en basinda gelen unsur okullarin altyapi ve
donanim durumunun mevcut kodlama dersini verebilmek igin uygun olmamasidir.
Arastirmada gorisme yapilan tim kamu okullarindaki 6gretmenlerin donanimsal anlamda
ciddi derecede altyapi sorunu oldugunu ifade edilmis yapilan gézlemlerde de durumun ciddi
bir sorun oldugu gézlemlenmistir. Okullarda 6nceki donemlerde kurulan BT laboratuvarlarinin
lagvedilmesi sonucu bazi okullarda BT laboratuvarinin hi¢ olmadigi, normal sinif diizeninde BT
dersleri islenmektedir. FATIH Projesi kapsaminda ortaokullarda ET’lerin ve internet
altyapisinin saglanmasi sonucunda da kisi basina diisen bilgisayar sayisinin yetersiz olmasi da
sorunlari tek basina giderememektedir. Mevcut okullarda BT laboratuvari kurulumu igin BT
Ogretmenlerinin ve okul idarelerinin farkli mali kaynaklarla BT laboratuvari kurulumu icin
bireysel cabalar sarf ettigi goriilmektedir.

Velilerin ve 06grencilerin Bilisim teknolojileri dersini  TEOG sinavinda soru
¢ikmamasindan dolayi daha 5. ve 6. Sinif diizeyinde iken bile gok Gnemsememekte, kodlama
egitimi ile ilgili farkindalklarinin olmadigi goérilmistir. Veliler 6grencilerinin  bilisim
konusunda iyi olduklarini séylemelerine ragmen, 06grencilerin kodlama hakkinda
yeterliklerinin disuk olmasi velilerin farkindaliklarini da gosterir niteliktedir.

Bilgisayar programlama 6gretimi soyut dislinme gerektirmesinden dolayr 6zellikle
ilkokul ve ortaokul seviyesinde zorlukla anlasilmakta ve uygulanmaktadir. Bunun igin erken
dénemlerde programlama &gretimini kolaylastiran gérsel blok araglari BT Ogretmenlerinin
derslerinde kullandiklari programlama araglarinin basinda gelmektedir. Programlama
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egitiminde gorsellik ve etkilesim igeren bu araglar ile kodlama egitimindeki basariyi arttirdigina
dair alan yazinda da arastirmalar mevcuttur (Gilmez, 2009; Arabacioglu ve digerleri, 2007;
Kelleher ve digerleri , 2007; Giltekin, 2006) Ayrica bu araglarin 6grencilerin ilgi ve
motivasyonlarini da arttirdigini gésteren galismalar vardir (Kelleher, Pausch ve Kiesler, 2007;
Brusilovsky ve Spring, 2004; Lin ve Zhang, 2003). Bu araglari da belirlerken 6grencilerin
hazirbulunugluklari ve okullarinda ki mevcut altyapiyr géz oniinde bulundurarak segim
yapmaktadirlar. Bu gorsel araglarin basinda da Scratch ve code.org gelmektedir. Code.org
daha disik yas arahgi ve ilk baglama seviyesinde degerlendirilirken, Scratch daha ileri ve daha
ust diizeyde kavramlari 6gretirken kullanilmaktadir. Bu gorsel programlama araglarinin bir cok
alternatifi (Small Basic, Alice, kodu, hackercan, blockly, App Inventor vb.) olmasina ragmen
O0gretmenler ¢ok fazla arastirma yapmadan ve birbirleri arasinda ylzeysel goris alisverisi
yaparak bu araglari belirlemislerdir. Arastirmada gozlem yapilan ve 6gretmeni ile gorusilen
Ozel okulda ise bu programlara ek olarak arduino ve robotik etkinliklerinin de kodlama egitimi
altinda uygulamasi yapilmaktadir. BT Ogretmenleri kodlama konusu ile ilgili 6gretim
programinda ki mevcut kazanimlar yerine bu gorsel blok araglarinin araytiz tanitimi ve bu
araglar ile gelistirilen program pargaciklari Gzerinden derslerini islemektedirler. Bu agidan da
O0gretmenler arasinda ders ilerlemesi ve kazanimlar agisindan farkliliklar oldugu gorilmustar.

Ogrenme-Ogretme siirecinde uygulanan ydntem ve teknikler acisindan genellikle
gosterip yaptirmanin yanisira problem c¢ézme yontemi de O6gretmenlerin kullandiklar
yontemler arasindadir. Gorsel kodlama araglarinin sunmus oldugu eglenceli egitim ortaminda
ogrenciler oyunlastirma teknigiile de kodlama egitimi almislardir. Oyunlastirma yéntemi dijital
ortamda kodlama araglari ile oyun gelistirme olarak gérilmemelidir. Burada dersin amag
kazanimlari senaryolastirilarak, elde edilecek tGrlniin bu senaryo dogrultusunda édillendirme
sistemini kullanarak uretilmesidir. Degerlendirme slrecinde de 6gretmenler arasi farkliliklar
olmasina ragmen cogunlugu Uriin degerlendirmesi yapmaktadirlar. Burada ki trin kodlama
araci ile gelistirilen programlar, yazihmlardir. Akademik basari testi ile kodlama egitiminin
kazanimlarini 6lgmeye calisan 6gretmenlerde var oldugu gibi, sireci degerlendiren; sirec
boyunca 6grencilerin ders ici gelistirdikleri Grinleri ve projeleri de baz alarak degerlendiren
ogretmenlerde vardir.

BT Ogretmenleri, iizerlerinde olan Fatih Projesi BT Rehberlik goérevinden dolayi
derslerine bile bazen ge¢ girmek durumunda olduklarini, bu sebeple kodlamaya yoénelik fazla
bir zaman ayiramadiklarini da belirterek, FATIH projesi kapsaminda kurulumlari yapilan ET ve
cihazlarin bakim islemlerinden dolayi ders siirecinde zorlanmaktadirlar.

Kodlama egitimi bireylerin diistinme becerileri Gizerinde olumlu etki yaratmasinin yani
sira, duyussal anlamda da onlarin derse yonelik motivasyonlarini arttirma, girisimcilik ruhlarini
besleme, 0Ozglivenlerini gelistirme, iletisim becerilerini gelistirme gibi 6nemli katkilar
saglamaktadir. Benzer bulguya Usun ve Cetinkaya’nin (2008) yaptiklari bilgisayar teknolojileri
ve yazilm dersinin 6grencilerin girisimcilik ve iletisim becerilerine etkisini inceledikleri
¢alismada da rastlanmigtir. Bu bulguya ulasirken gocuklarin kodlama egitimi araciligiyla
yazilimsal Urinlerin tasarlanmasini yakindan gérmis olmalari ve ginlik hayatta kullandiklari
oyun ve uygulamalarin gelistirilirken nasil bir siiregten gectigini gormus olmalari onlarinda bu
tr bir Grin ¢ikarma konusunda istekliliklerini arttirmistir. Cocuklarin derslerde gelistirdikleri
urine donlk projelerin entegrasyonuyla karmasik problemlere ¢ézim Uretme aliskanligl,
yaparak Ogrenme ve bilgisayara Ogreterek 6grenme aliskanliklari gelistirilebilmektedir
(Akpinar ve Altun, 2014; Cakiroglu, Sari ve Akkan, 2011). Ayrica alanyazinda tanimi hala netlik
kazanmayan bilgi islemsel diisiinmenin kodlama egitimi araciligiyla 6grencilere kazandirildigini
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ifade eden o6gretmenlerin tanim ile ilgilide fikir birliklerinin olmadig ve bilgi islemsel
disinmenin alt becerilerinin ayri alanlar olarak degerlendirdikleri bulgusuna ulasiimistir.
Benzer bulguya Kalelioglu ve digerlerinin (2016) yaptiklari ¢alismada bilgi islemsel disiinme
tanimini, kapsamini ve teorik temelini ortaya gikarmak igin 125 tane ¢alismanin nitel analizi
sonucunda da belirtildigi Gzere bilgi islemsel diisinme igin genel bir cergevenin olmadigini ve
alandaki uzmanlar arasinda da hala tam bir fikir birligi saglanamadigi gorilmustur.

Ogrencilerin kodlama dersinin kazandirdig becerilerin diger derslere olan transferine
bakildiginda; 6gretmen ve 6grenci gorislerine gére matematiksel alan, hacim hesaplamalari
gibi 6zellikle matematik dersinde ki birkag konu ile ilgili sinirli kaldigi gérilmustir. Bu bulgunun
ters bir durumu olarak diger derslere olumsuz etkisi oldugu goriisiinde de 6grencilerin
kodlama ile ilgili kaynaklara fazla zaman ayirmalarindan dolayi diger derslerindeki akademik
basarilarinda azalma oldugunu da belirtenler olmustur. Ancak bu goérisi belirtenlerin ders
Kodlamanin g¢ocuklarin ders disi zamanlarda teknolojik aletleri ve Ozellikle de interneti
kullanim amaglarinda ve surelerinde gozle gorulir bir fark oldugu velilerce de dile getirilmis
olup, daha onceki slirede gocuklarinin tablet, akilli telefon gibi cihazlarda ikazlarina ragmen
gecirdikleri siirenin asiri derecede fazla oldugunun altini gizmislerdir .

Kodlama egitiminin yayginlastiriimasinda uygulanmasi gereken etkinliklerle ilgili BT
Ogretmenleri ve Okul idarecileri cok aktif eylem icinde olmamislardir. Velilere ve égrencilere
yonelik kodlama semineri, atdlye ¢alismalari, kodlama saati, yilsonu sergileri, veli toplantilari
seklinde yapilabilecek etkinliklerden sadece veli toplantisini yilda bir kez olacak sekilde
planlamislardir. Okul idarecileri, dersin secimi konusunda MEB tarafindan bir zorlama
yapilmadikga sonraki yillarda dersin segilmeyecegini dile getirmeleri kodlama egitiminin
oneminin hala net bir sekilde kavranmadigini da gdstermektedir.

Oneriler

Gahsmanin sonucunda bundan sonra ki stiregte bu konu ile ilgili aragtirma yapacak olan
arastirmacilara, uygulayici 6gretmenlere yonelik ¢alisma bulgularindan yola gikilarak asagidaki
onerilerde bulunulmustur.

1. Gahsmada ki katilimci sayisi ve grubu daha genis tutularak ¢alisma tekrarlanabilir.

2. CGalismada kodlama egitiminin ortaokulda ki diizeyi incelenmis olup, lise, ilkokul ve okul
oncesi donemlerini kapsayan bir arastirmada yapilabilir.

3. Kodlama egitiminin 6éneminin farkindaligini gelistirmek i¢in mutlaka velilere ve diger
paydaslara yonelik bilgilendirme semineri, kodlama saati etkinlikleri ya da toplantilari
dizenlenmelidir.

4. Uygulayicilar farkli gorsel blok programlarini aragtirmali ve farkli araglari da derslerinde yer
vererek, araglarin yayginlastiriimasinda gorev almahdir.

5. Okullarda ki BT laboratuvarlarinin mutlaka yenilenmesi kodlama egitiminin saglkl bir
sekilde yapilmasi igin ilk sart olarak gortilmeli, 2000’lerin baslarinda MEB’in kurdugu BT
Laboratuvarlari mutlaka yenilenmelidir.
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EGiTiM BiLiSiM AGI TUTUM OLCEGI: GECERLIK VE GUVENIRLIK CALISMASI*
Burcu UGURLU?, Giilden GURSOY?

0z

Bu galismanin amaci, 6gretmenlerin Egitim Bilisim Ag1 (EBA) kullanimina iliskin tutumlarini
belirlemeye yonelik bir dlgek gelistirmektir. Calismaya, 2015-2016 6gretim yilinda Adiyaman
ili Merkez ve Kahta ilgelerindeki 8 farkl ortadgretim kurumunda cesitli branslarda gérev yapan
toplam 241 6gretmen katilmistir. Madde havuzu hazirlamak amaciyla genis bir alanyazin
taramasi yapilmis ve likert tipinde gelistirilmis cesitli Olgekler incelenmigtir. Ayrica 19
o0gretmenle Egitim Bilisim Agi ile ilgili agik uglu alti sorudan olusan goriisme formu araciligiyla
gériisme gerceklestirilmistir. incelenen alanyazin ve goriismelerden elde edilen veriler
dogrultusunda 80 maddelik bir havuz olusturulmustur. Daha sonra, bu havuzdaki benzer
maddeler elenerek 52 maddelik taslak form olusturulmustur. Olcegin kapsam gecerligini
belirlemek igin Lawshe teknigi kullaniimistir. Bu dogrultuda, alanda uzman 8 akademisyenden
Olgegin maddelerine iliskin goris bildirmeleri istenmistir. Uzman goéruslerinden elde edilen
veriler isiginda hesaplanan kapsam gegerlik indekslerine gére 12 madde 6lgekten gikariimistir.
Boylece olusan 40 maddelik dlgek 241 6gretmenden olusan 6rneklem grubuna uygulanmistir.
Analiz sonucunda Kaiser-Maiser Olkin degeri .944 bulunmus ve Barlett testinin istatistiki olarak
anlaml oldugu ortaya ¢ikmistir (p<.05). Bu sonuglar 6lgegin faktor analizine uygun oldugunu
gostermistir. Olcekte yer alacak maddeleri ve faktérleri belirlemek amaciyla acimlayici faktér
analizi (exploratory) ve egik dondirme yontemlerinden promax donistlirme yodntemi
kullanilmistir. Analiz sonucunda yapi gegerligi saglanmis olan 30 madde son olgekte yer
almistir. Olgek iki faktér altinda toplanmis ve bu faktérler EBA’nin gerekliligi, EBA’nin
uygulanabilirligi olarak adlandiriimigtir. Son halini alan 6lgegin Cronbach Alpha i¢ tutarlilik
katsayisi ise .950 olarak hesaplanmistir. Arastirmanin sonucunda, hazirlanan 0lgegin
o0gretmenlerin Egitim Bilisim Ag kullanimina iliskin tutumlarini belirlemek igin gegerli ve
glvenilir oldugu ortaya ¢ikmistir.

Anahtar Kelimeler: Egitim bilisim agi; tutum; agimlayici ve dogrulayici faktér analizi; paralel
analiz; yakinsak ve iraksak gegerlik
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EDUCATIONAL INFORMATION NETWORK ATTITUDE SCALE: A VALIDITY AND
RELIABILITY STUDY

Abstract

In this study, it is aimed to develop a scale that determines teachers' attitudes towards
educational information network (EBA). The sample of the research is composed of 241
teachers working in secondary education in central district of Adiyaman province and Kahta
province in 2015-2016 academic year. While determining the items of the scale, a wide range
of literature searches were conducted and various scales previously developed in the likert
type were examined. Interviews were conducted with 19 teachers about the network of
education and training. 80 draft statements have been identified in the light of the interviews
and the literature reviewed. The number of items in the draft has been reduced to 52 after
knocking down similar items. Lawshe technique was used to determine content validity of
scale. An opinion form was filled for Lawshe technique by 8 experts. Eleven items were
extracted from the scale according to the content validity indices calculated after the expert
opinion. The scale consisting of 40 items was applied to teachers in different branches working
in secondary education. KMO value was found to be .944 and the Barlett test was statistically
significant (p < .05). These results showed that the scale was appropriate for factor analysis.
Explanatory factor analysis (exploratory) and promax transformation methods were used to
determine the factors and items to be included in the scale. As a result of the analysis, 30
items which have been construct validity were included in the last scale. Factors that were
gathered under two sub-factors were named the necessity of EBA and applicability of EBA. The
Cronbach Alpha internal consistency coefficient of the scale was calculated as .950. As a result
of the research, it was found that the scale prepared is valid and reliable for determining the
attitudes of teachers towards use of educational information network.

Keywords: Education information network; attitude; exploratory and confirmatory factor
analysis; parallel analysis; convergent-divergent validity

Summary

Based on findings of a good many of studies, it has been understood that teachers,
generally, have difficulty getting used to technology-centered practices as they they do not
have enough knowledge on employing technology in their classes, they are not eager to use
this new technology and materials provided by it and, also, they are adhered to traditional
methods (Kaya, 2006).

To eradicate these negations, an online social educational platform which every student
and teacher can use free of charge was formed by Directorate General for Innovation and
Education Technologies, Educational Informatics Network. This social educational platform
was named as educational informatics network (EBA).

The educational platform was formed by Ministry of National Education but teachers,
students and academicians have been allowed to enrichen its content. The fact that this
content can be enrichened in an active way is closely related to attitude of teachers towards
EBA. If they regard it as important, have positive opinion of its usefulness and consider that
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they will receive a recompense for their work, teachers will be motivated to employ EBA. That
motivation turns into behavior in time will enable teachers to have positive attitude towards
at the end of the process. Even, teachers will lead their shareholders to employ this platform.
Given the process begins with attitude, it is inevitable to determine attitude of teachers
towards EBA used in our country recently. The aim of this study is to lead a valid and reliable
scale measuring attitude of teachers towards employing of EBA to pose in literature.

In the research where, of the mixed research methods, the exploratory serial pattern
was used the data was gathered both quantitatively and qualitatively. In pursuit of an
extensive literature review on educational technology, articles on EBA were reviewed more
specifically so that the frame and scope of the scale was determined. As EBA is new in our
country, studies on this issue in the literature are limited. To form the item pool, experts were
applied for their opinions and, also, a six-question interview was made with 19 teachers using
EBA actively. An item pool of 80 articles was formed on the basis of the interviews. In the wake
of a scientific conversation with experts, the items of the pool were reduced to 52 because
similar or incoherent items were extracted. With the aim of determining content validity of
the scale by employing Lawshe technique, the instructors, being specialized on their fields,
were demanded to evaluate the items of the scale by using the opinion evaluation form. After
the opinion evaluation form was evaluated based on the criteria specified in Lawshe
technique, the number of items included in the scale was reduced to 40. The required scaling
type for face validity of the scale was determined and the 5-liket scaling type often applied in
attitude scales was chosen. The scale formed as a draft was distributed to 241 teachers
teaching in secondary education for the pilot scheme.

After data gathered from the teachers were examined, the statistical analysis process
was begun. The item analysis method was used to determine whether items of the scale
measured a conceptual structure consistently. Both of the analyses recommended by Likert
originally, based on correlations and internal consistency measures (t-test) were done. As a
result of the tests based on the correlation and internal consistency measures, six items were
extracted from the scale as items whose coefficients for total item correlation are lower than
.30 do not measure the required feature sufficiently or items not having p<.05 value at .05
significance level according to the t-test do not distinguish the group in upper- 27 % of the
sample group from the group in sub-27 % over total score in a significant level statistically.

Kaiser Meyer Olkin (KMO) test and Bartlett test were employed to determine whether
the scale consisting of 34 items was appropriate for the factor analysis. The value for KMO was
found out as .944. This value indicates that quantity of the sample is appropriate for the factor
analysis. When results of the Bartlett test were examined, chi square value was determined
to be significant at .0001 level.

The factor analysis process was begun by choosing the principal components analysis,
one of the explanatory factor analysis, and of the inclined spinning methods, the promax
technique. Based on results of the analysis, it was found out that eigenvalue of the scale
collected under five factors higher than one. Five factors were revealed to account for 59.58
% of the scale. To determine the number of factoring of the scale, another method, scree —
plot technique and parallel analysis was employed. The scale was decided to consist of 2
factors due to decline in the slope after the two factor. The items with a factor load below .40
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and 4 items with a factor load of a bit less than .10 in both factors were extracted from the
scale. The other 30 items were found out to account for 51,29 % of the scale.

After items of the scale consisting of 2 sub-dimensions were determined, the dimensions
were named. The first dimension was named as “the necessity of EBA, the second one
“applicability of EBA”. To determine the reliability of the scale, Cronbach alpha value was
determined for each sub-dimension and the general scale separately. It was found out that
the alpha value for the dimension named as the necessity of EBA was .961, the alpha value for
the dimension named as applicability of EBA was .712. In general the reliability coefficient of
the scale was found as .950.

The scale formed in the wake of the exploratory factor analysis was carried out to 275
teachers teaching in secondary education for the confirmatory factor analysis. The ratio X*/df
which is the fit index accepted by all for the confirmatory factor analysis was 3,03, indicating
that the fit index of the scale was at acceptable level

At the end of the study, “The Attitude Scale on Educational Informatics Network”
consisting of 30 items under four sub-dimensions was brought to literature as a valid and
reliable scale that can be used to determine teachers’ attitudes towards EBA.

Giris

Bilgi ve teknoloji ¢aginin kiiresellesen diinyasinda, Ulkelerin teknoloji alaninda
uluslararasi diizeyde iyi bir seviyeye ulasabilmek igin bilim ve teknoloji stratejilerini etkili bir
bicimde olusturmalari gerekmektedir. Kongar’in (Akt. Balci, Gokkaya ve Kar, 2013: 20) ifade
ettigi gibi, “bir toplum yapisinin temelinde yatan belirleyici 6ge teknolojidir.” Teknolojideki
gelisim en basta bilim diinyasini etkilemektedir. Diinyada birgok llke bu sebeple bilimin
1Isiginda politikalar gelistirmeye baslamistir. Bilim ve teknoloji politikalari, tlkelerin gelismislik
diizeyini dogrudan etkileyen her turli gelisim ve degisime yon veren tirden politikalar
olmustur. Bilim ve teknoloji Gretmeden, gelecek nesiller igin iyi bir diinya insa etmek mimkiin
gorinmemektedir. Bu ylzden teknolojik degisimlerin hizina ayak uydurmak gerekmektedir
(Yrldhz, llgaz ve Seferoglu, 2010; Akgilin, Yilmaz ve Seferoglu, 2011; Akinci, Kurtoglu ve
Seferoglu, 2012).

Teknolojideki gelismelerin etkisiyle diinya, birgok alanda oldugu gibi egitimde de ¢ok hizli
bir degisim slirecine girmis ve diinyada egitim teknolojileri gibi alanlar ortaya ¢ikmistir (Balci
vd., 2013; Karadeniz, 2015). “Egitim teknolojisi” kavrami llkemizde ilk kez 11. Milli Egitim
SUras’'nda (Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi [TTKB], 1982), teknolojinin egitim alaninda
yayginlagsmasi gerektigi dislincesiyle birlikte glindeme gelmistir. Ardindan, 12. Milli Egitim
Shrasi’nda, Egitimde Yeni Teknolojiler Komisyonu kurulmustur. Egitim teknolojisinin 6nemi ve
egitimin her kademesinde ise kosulmasinin gerekliligi, Uclincii, Dérdiincii ve Besinci Bes Yillik
Kalkinma Planlarinda da dile getirilmistir (Daghan ve Akkoyunlu, 2016).

Turkiye’de, egitim teknolojisinin hayatimiza girmesiyle birlikte c¢esitli politikalar
denenmis; ancak 1983-1993 ve 1993-2003 yillarinda uygulanan bilim ve teknoloji politikalar
yetersiz kalmistir (Akinci vd., 2012). Basarisizliklardan ders ¢ikaran tilkemiz, teknoloji alaninda
etkin bir konuma ulasmak icin Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu [TUBITAK]
(2004) tarafindan hazirlanan Vizyon 2023 Strateji Belgesi’ni yayinlamistir. Bu strateji, “Vizyon
Projesi: Bilim ve Teknoloji Stratejileri" adi altinda toplamda alti proje olarak yirttilmustar.
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GUnumizde halen devam etmekte olan ve diger pek ¢ok projeden daha genis bir
kapsama sahip olan proje ise Firsatlari Arttirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH)
olarak isimlendirilmistir. FATIH Projesi, egitim ve 6gretimde firsat esitligini saglamak ve
okullarimizdaki teknolojiyi iyilestirmek amaciyla bilisim teknolojileri araglarinin 6grenme-
O0gretme sirecinde daha fazla duyu organina hitap edecek sekilde derslerde etkin olarak
kullanimrigin baglatiimistir. Bitlin bu basari faktérlerini gozeten ¢6ziim sayesinde, firsat esitligi
saglanip sayisal ugurum kapatilirken toplam kalitenin de artirilmasi hedeflenmistir. Bu proje
2010 yilinda baslatilmis olup blinyesinde 5 ana bilegeni barindirmaktadir.

FATIH Projesi’nin bes ana bileseni kapsaminda cesitli alt projeler gelistirilmistir. Bunlar:
Altyapi, Donanim, Egitim Bilisim A& (EBA) Projesi ve FATIH Projesi Ogretmen Egitimidir
(Candeger, Mete ve Bliylikkose, 2017). Fatih Projesi'nin egitimde beklenen basariya ulagsmasi
ve derslerle bitlinlesmesi igin projenin yazihm kismini tamamlayacak olan EBA sosyal ag
platformu, materyal eksikligini gidermek amaciyla gelistirilmistir (Alabay, 2015). EBA, Yenilik
ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurlugu tarafindan her 6grencinin ve 6gretmenin kullanimina
Ucretsiz olarak sunulan ¢evrimigi sosyal bir egitim platformudur (Egitim Bilisim Ag [EBA],
2017). Ayrica, sosyal ag kullanan her birey, bu platformu (cretsiz olarak ziyaret
edebilmektedir. EBA ana sayfasinda “EBA Ders, icerik, Yarisma, Uygulamalar, E-Kurs, Uzaktan
Egitim” basliklari bulunmaktadir. Bulunan e-igerikler farkli 6grenme stillerine (sozel, gorsel,
sayisal, sosyal, bireysel, isitsel 6grenme) sahip tiim 6grencileri kapsamaktadir. EBA’nin zengin
icerigi, hem 06grenme - Ogretme sirecinin okul digindaki ortamda gergeklesebilmesini
saglamakta hem de 6grenci, 6gretmen ve velilerin bilgi alisverisinde bulunmasina imkan
tanimaktadir (Tinmaz, 2013; EBA, 2017).

Yapilan ¢alismalar, 6gretmenlerin derslerde egitim teknolojilerini kullanma ydniinden
eksiklik oldugunu ve 6gretmenlerin yeterince egitiimeden teknolojik materyallerin siniflara
yerlestirildigini isaret etmektedir (isman, 2001; Adigiizel, Giirbulak ve Sarigayir, 2011; Akbasl,
Taskaya, Meydan ve Sahin, 2012; Ozgiftci ve Cakir, 2015; Ozan ve Tasgin, 2017). Benzer sekilde,
EBA’y1 kullanma konusunda da o6gretmenlerin yetersiz olduklari tespit edilmistir. Bazi
calismalarda, 6gretmenlerin ders isleyis sirecinde EBA’yi kullanmadigi ya da kullanim
sikhiklarinin olmasi gerekenin altinda oldugu, sosyal medya tzerinden EBA’yi takip etmedikleri
ve icerik gelistirme g¢alismalari yapmadiklari belirlenmistir (Glvendi, 2014; Ates, Cergi ve
Derman, 2015; Tutar, 2015; Alabay, 2015; Turker ve Glven, 2016; Kurtdede Fidan, Erbasan ve
Kolsuz, 2016). Tim bu arastirma bulgulari Glkemizin egitim alanindaki en dnemli projelerinden
olan FATIH projesinin sahada beklenen ve istenen etkiyi gdstermesinin pek miimkiin
olmadigini ortaya koymaktadir.

Teknolojiye Yonelik Tutumun Onemi

Tutum, sosyal psikolojideki en belirgin ve vazgegilmez kavramlardan biri olmustur. Bu
kavram lzerine 6nemli arastirmalar, tartismalar ve mizakeler yapilmistir (Allport, 1954). Farkli
donemlerde, tutuma iliskin tanimlar yapilmis ve bu tanimlarda tutumun farkli yonleri ele
alinmistir (Thurstone, 1928; Allport, 1935; Krech ve Crutchfield, 1948; Campbell, 1950;
Triandis, 1971; Fishbein, 1967). Louis Thurstone (1928), tutumu "insanlarin herhangi bir
konuyla ilgili egilimlerinin, duygularinin, én yargih fikirlerinin, korkularinin toplami" olarak
tanimlarken, Allport (1935) tutumu, “deneyimle organize edilen zihinsel ve sinirsel bir hazirlik
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durumu" olarak ifade etmistir. Krech ve Crutchfield (1948) ise tutumu, “bilissel stireglerin kalici
bir organizasyonu” olarak nitelemistir. Halloran (1967) ise, tutumlarin dogustan olmadigini,
ogrenildigini, gelistigini ve deneyim yoluyla 6rgitlendigini savunmustur. Fishbein da (1967),
tutumun O6grenilmis bir davranis oldugunu kabul ederek tutum ve davranis iliskisini ele
almistir.

Ulusal ve uluslararasi alanyazina gore, 6gretmenlerin herhangi bir egitim teknolojisini
(ya da herhangi bir yenilikgi uygulamay) aktif ve gonilli olarak kullanmalarinin altinda yatan
esas faktorlerden birisi o teknolojiye ya da uygulamaya iliskin tutumlaridir (de Klerk Wolters,
1989). Vishwanah ve Goldhaber (2003), teknolojik Grlinlere uyum kararini etkileyen faktorleri
inceledikleri ¢alismalarinda, teknolojik trinlere uyumun tutumla anlaml bir iliskisi oldugunu
ortaya ¢ikarmiglardir. Ogretmen, egitim teknolojilerine iliskin yeterliginden eminse, yenilige
uyum karari vermekte ve eyleme gecmektedir. Ancak yeterliginden emin degilse, direng olarak
isimlendirilen pasif uyum ya da kaginma davranisini se¢mektedir (Demir, 2006). Bu nedenle,
egitimdeki gelisimi artirmak igin atilacak en 6nemli adim, 6gretmenlerin teknoloji kullanimini
benimsemesi (Sharpe, 2004; Tsitouridou ve Vryzas, 2004) ve egitim teknolojilerinin
kullanimina iliskin yeterlikleri kazanmasidir. Krathwohl, Bloom ve Bertram (1964), bir kisinin
herhangi bir konuda, 6rnegin teknoloji konusunda olumlu hareket etme egiliminde olmasi
halinde, o konuya daha fazla ilgi duyacagini 6ne stirmustir. Boylece, teknolojiye karsi olumlu
bir tutum sergileyen kisinin olumlu tutum sergilemeyen kisiye gore, teknoloji egitimi yoluyla
teknolojik okuryazarlik becerilerine sahip olma olasilig daha yiiksek olacaktir (Bame, Dugger,
de Vries ve McBee, 1993). Ardies, De Maeyer, Gijbels ve Van Keulen (2014), 6grencilerin ve
egitimcilerin herhangi bir egitim teknolojisine yonelik tutumlarinin, teknolojiyi kullanma
hirsina ne olglide sahip olduklarini 6lgmek igin de kullanilabilecegini savunmaktadir.
Alanyazindaki gcalismalar da, tutum gictnin, kisinin bir davranislaile ilgili bilgi miktari arttikga,
davraniglarini yerine getirme konusunda dikkatli ve c¢aba sarf edici silrece girdigini
gostermektedir (Petty ve Cacioppo, 1996). Diger bir deyisle, 6gretmenlerin teknolojiye iligkin
kisisel inanglari, tutumlari ve bilgileri sinif icinde teknolojiyi kullanimlarini gigli bir sekilde
etkilemektedir.

EBA’nin igerigi ne kadar zenginlestirilirse zenginlestirilsin, olumsuz tutuma sahip olan
O0gretmenler igin birsey farketmeyecektir. Bosa zaman harcanmamasi adina 6gretmenlerin
EBA’ya iliskin tutumlari ortaya ¢ikarilmali ve bu tutumlari gelistirmeye yonelik ¢alismalar
yapilmalidir. Alanyazinda 0Ogretmenlerin EBA’ya iliskin tutumlarini belirlemeye yonelik
herhangi bir 6lgek bulunmadigindan, bu ¢alismada 6gretmenlerin bu platforma katiimak,
paylasim yapmak ya da kullanmak vb. hakkindaki tutumlarini belirleyen gegerli ve glvenilir bir
dlcegin gelistirilmesi amaclanmistir. Olgegin varlig, alanyazindaki boslugu doldurmasi ve
O0gretmenlerin EBA’ya iliskin 6zellikle olumsuz tutumlarinin tespit edilerek gerekli galismalarin
diizenlenmesine 151k tutmasi bakimindan elzemdir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, 6gretmenlerin EBA’ya iliskin tutumlarini belirlemeye yonelik gegerli ve
glvenilir bir 6lgek gelistirmek amaciyla yapilmigtir. Arastirmanin amaci dogrultusunda
toplanan veriler hem nicel hem de nitel oldugundan, arastirmada karma arastirma yéonteminin
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basamaklari kullaniimigtir. Karma yéntem, son zamanlarda sosyal bilimler alaninda popduler
olan bir yontemdir. Bilim adamlarinin daha ¢ok eklektik konularda, olaylari incelemek igin
birden fazla perspektiften yararlanmak adina karma yoéntemi tercih ettikleri gérilmektedir
(Tashakkori ve Creswell, 2008; Teddlie ve Tashakkori, 2010).

1980’li yillarda karma yontemin ortaya ¢ikisindan beri, arastirmacilar 6lgek gelistirme
galismalarinda karma yontemin kullaniimasini tartismaktadir (Greene, Caracelli ve Graham,
1989; Bryman, 2006; Creswell ve Plano Clark, 2011;). Creswell ve Plano Clark (2011),
tartismalari bir ileri boyuta tasiyarak Olcek gelistirme c¢alismalarinin, karma yodntem
cesitlerinden biri olan kesfedici sirali karma yontem ile gergeklestirilmesi gerektigini
belirtmistir. Daha sonraki yillarda yapilan 6lgek gelistirme ¢alismalarinda (Kigik, Yilmaz,
Baydas ve Goktas, 2014; Crede ve Borrego, 2013; ilhan, Sekerci, Sdzbilir ve Yildirim, 2013;
Durham, Tan ve White, 2011; Rowan ve Wulff, 2007) kesfedici sirali karma ydntemin
kullanildig1 gorilmektedir.

Nitel ve nicel yaklasimlarinin kombinasyonu olan kesfedici sirali karma yontem, olgcek
gelistirme g¢alismalarinin yapisini olusturma esnasinda hem i¢ gorislerin (6lgek gelistirme ile
ilgili katimcilardan gelen) hem de dis gorislerin (teorilerin, uzmanlardan gelen gorislerin)
katilmasina izin vermektedir. i¢ gériisler grup lyelerinin emik gériislerini icerirken, dig gérisler
etik gorislerini icermektedir (Currall ve Towler, 2003). Olgek gelistirme esnasinda bu iki bakig
acisi  kanstirilarak ortaya g¢ikan drin, Olgegin gegerliginin artmasini  saglamaktadir
(Onwuegbuzie ve Johnson, 2006). Karma yontemin kullaniimasi sadece oOlgegin gegerligini
artirmakla kalmaz, ayni zamanda arastirma sonuglarini optimize eden galisma fenomeninin ek
yonlerini de ortaya koyar (Kalogeraki, 2011).

Bu c¢alismada, alanyazin taramasi, odak goérlisme ve uzman gorislerinin alinmasi
esnasinda nitel arastirma yontemi uygulanirken, yapi gegerligini saglamak igin yapilan istatistik
islemleri esnasinda nicel arastirma yontemi uygulanmistir.

Katilimcilar

Arastirmada, madde havuzunu olusturmak igin 2015-2016 6gretim yili siresince
Adiyaman ili Merkez ilcesinde ortadgretimde gorev yapan 19 6gretmen ile gériisme
gerceklestirilmistir. Bu 19 6gretmen daha 6nceki donemlerde EBA’yi aktif olarak kullandiklari
icin arastirmaya segilmislerdir. Aday Olgcek formu hazirlandiktan sonra pilot uygulamaya
gecilmistir. Pilot uygulamaya Adiyaman ili Merkez ve Kahta ilgelerinde ortadgretimde gérev
yapan 241 6gretmen katilmistir. EBA’y1 kullanan farkli branslardaki 6gretmenlerin gonilli
olarak arastirmaya katilmasina 6zen gosterilmistir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin
demografik bilgileri Tablo 1’de verilmistir.
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Tablo 1. Ogretmenlerin Demografik Bilgileri

Okul Frekans Brans Frekans
Adiyaman Fen Lisesi 20 Edebiyat Ogretmeni 40
Esentepe Anadolu Lisesi 29 Matematik Ogretmeni 39
Borsa istanbul Anadolu Lisesi 37 Fizik Ogretmeni 19
Fatih Anadolu Lisesi 33 Kimya Ogretmeni 14
Adiyaman Anadolu Lisesi 39 Biyoloji Ogretmeni 20
Bilgi Anadolu Lisesi 28 Tarih Ogretmeni 18
Altinsehir Anadolu Lisesi 20 Cografya Ogretmeni 14
Kahtadaki Liseler 36 Felsefe Ogretmeni 11
Yas Frekans ingilizce Ogretmeni 28
21-30 35 Bilisim Teknolojileri Ogretmeni 8
31-40 121 Din Kultiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmeni 20
41-50 75 Almanca Ogretmeni 7
51 ve Uzeri 11 Miizik Ogretmeni 4
Cinsiyet Frekans Hizmet yili Frekans
Kiz 77 1-5 42
Erkek 165 6-10 29
Egitim Durumu Frekans 11-15 55
Lisans 202 16-20 61
Yiksek Lisans 38 21-25 42
Doktora 1 26 ve Uzeri 12
Toplam 241 241

Gorsuch (1983) madde basina gdzlem sayisinin minimum oraninin 1:5 olmasi gerektigini
ve bu oranin ne kadar Uzerine gikilirsa o kadar iyi olacagini ifade etmektedir. Comrey ve Lee
(1992), faktor analizi igin yeterli 6rneklem biylklugini degerlere gore siniflandirmis ve bunu
50 (¢ok zayif), 100 (zayif), 200 (orta), 300 (iyi), 500 (¢ok iyi) ve 1000 (miikemmel) seklinde ifade
etmistir.

Tabachnick ve Fidell (2013) ile Cokluk, Sekercioglu ve Blylkoztirk (2010), alanyazinda
yer alan dlgutlerden en az ikisini karsilayan bir biyuklugln yeterli olacagini ifade etmektedir.
40 maddeden olusan olgek 241 kisiye uygulanmistir. Arastirmadaki katilimci sayisinin
alanyazinda belirtilen en az iki kritere uydugu gorilmektedir.

Arastirmada Etik

Olgegin uygulanmasi icin Adiyaman Milli Egitim Midiirligi’nden gerekli izin alindiktan
sonra EBA’yi aktif kullanan okullar arastirmacilar tarafindan ziyaret edilmistir. Ogretmenlere
dlcegin amaci agiklanmis ve géniillii olarak cevaplamak isteyenlere dlgek dagitiimistir. Olcegin
doldurulmasi yaklagik 7-10 dakika stirmustur.

Olgek Gelistirme Siireci

Madde havuzunun genis ve kapsamli olmasi igin arastirmada hem timevarim hem de
timdengelim yontemi kullanilmigtir. Tumdengelim yontemi 6lgegin gelistirilecegi alanda
yeterli kuramsal birikimin bulunmasi durumunda tercih edilirken; aksi durumda tiimevarim
yonteminin kullanilmasi 6nerilmektedir (Deniz, 2016).
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Timdengelim yontemi ile o6lgegin amaci belirlendikten sonra alanyazin taramasi
yapilarak 6lgekte bulunmasi gereken alt boyutlar belirlenmistir. Ayrica alt boyuta iliskin madde
sayisini artirmak igin tiimevarim yoéntemi kullanilarak 6lgegin kapsamina uygun alti soru
olusturulmusgtur. Sorular su sekildedir:

1) EBA platformundaki iceriklerin kazanimlarla uyumu hakkinda neler diislinliyorsunuz?

2) EBA DERA (vitamin isbirligi ile hazirlanmis igerikler) icerigine yiliklenen materyalleri
(konu anlatimi — video — soru bankasi — etkinlik vb.) nasil degerlendiriyorsunuz?

3) EBAigeriginin gelistirilmesi icin onerileriniz nelerdir?

4) EBA igeriklerinin 6gretmenler agisindan daha cazip hale getirilmesi igin sizce neler
yapilabilir?

5) Ogrencilerinizin EBA’ya karsi ilgisini artirmak icin neler yapilabilir?

6) EBA platformunu kullanirken ayni zamanda etkili bir sinif ydonetiminin saglanmasi igin
Onerileriniz nelerdir?

Ogretmenler ile yapilan odak grup gériismesi sonrasi veriler analiz edilmistir. Alanyazin
taramasi ve gortigsmeler neticesinde 81 maddelik bir havuz olusturulmustur. Her alt boyuta
iliskin soru sayisinin genis ve kapsamli olmasina 6zen gosterilmistir. Alaninda uzman
akademisyenler ile gergeklestirilen gorismeler sonrasi anlasilmayan ve binisik ifadeler
dizeltilmistir. Birbiri ile ayni olgulari ifade eden maddeler silinerek havuz 52 maddeye
disurdlmistir. Madde havuzu olusturulduktan sonra, veri toplama siireci 6ncesinde
yapilmasi &nerilen (Yilmaz, 2012; Onder, 2012), 6lcegin kapsam ve goriiniis gecerligi
belirlenmistir.

Kapsam Gegerligi

Bir Olcegin kapsam gegerligi, olcekteki maddelerin arastirmacinin arastirdigi konu ve
kapsami temsil etme derecesidir (Cronbach ve Meehl, 1955; Nunally ve Bernstein, 1994).
Arastirmada hazirlanan olgegin kavramsal yapisi belirlendikten sonra, 6lgegin maddeleri
olusturulmustur. Olcegin kapsam gegerligini belirlemek icin, uzman gorisi alma
yontemlerinden biri olan Lawshe teknigi (Lawshe, 1975) kullaniimistir. Lawshe teknigi, en az
5, en fazla 40 kisiden olugsan uzman grubun 6lgekte yer alan maddelerin arastirma kapsamina
uygun olup olmadigina iliskin gérislerinin bir form ile belirlenmesidir. Uzmanlardan, 6lgekteki
her maddeyi “madde hedeflenen yapiyi dlgliyor”, “madde yapi ile iliskili ancak gereksiz” ya da
“madde hedeflenen yaplyr 6lgmez” seklinde derecelendirmeleri istenmistir. Buna gore,
uzmanlarin her bir maddeye iliskin gorisleri toplanarak kapsam gecerlik oranlari elde edilir.
Kapsam gegerlik oranlari (KGO), herhangi bir maddeye iliskin “gerekli” seklinde goris belirten
uzman sayisinin maddeye iliskin gorus bildiren toplam uzman sayisina oraninin 1 eksigi ile elde
edilir. KGO sonuglari asagida Lawshe’nin Minimum Kapsam Gegerligi Oranlari tablosuyla
sunulmustur.
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Tablo 2. Lawshe Minimum Kapsam Gegerligi Oranlari

Uzman Sayisi Minimum KGO Degeri Uzman Sayisi Minimum KGO Degeri
5 .99 13 .54
6 .99 14 .51
7 .99 15 .49
8 .78* 20 42
9 .75 25 .37
10 .62 30 .33
11 .59 35 31
12 .56 40 ve Ustu .29

*Qlcekte kullanilan kapsam gecerlik 8lciit degeri
Kaynak: Yurdugil (2005)

Analiz sonucunda her maddeye iliskin KGO degeri hesaplanmis, 8 uzman igin belirlenen
kapsam gegerlik 6lgiti .78den disik olan maddeler elenmistir. 52 maddenin 12’si kapsam
gecerlik dlgutline uygun olmadigi igin 6lgekten gikariimistir.

Goriiniis Gegerligi

Bir 6lgegin maddelerinin igerigine bakilmaksizin sadece goriinlisinin amagla ne kadar
ortlistuglnlin incelendigi gegerlik tirtidir. Herhangi bir test yontemi yoktur. Uzman goérisiine
basvurulmaktadir (Serdarer Kuzu, 2016). Olgcegin son sekli verilmeden énce derecelendirilme
sekline karar verilmistir.

Tutum olgeklerinde, tutumlar dlgilecek kisilerin tepkide bulunacaklari gesitli ifadeler
yer alir. Denegin benimsedigi ifadeleri isaretlemek yerine, verilen her maddeye ne dlglide
katilip katilmadigini dereceler icinde belirtmesi gerekir (Ozgiiven, 1998). Tutum 6lgeklerinde,
dar araliklarla siralanmis segeneklerden ziyade, genis araliklarla siralanmis segenekler
kullanilmalidir. Boylelikle segenekler arasindaki farklardan, arastirmaci da belirgin ve anlamli
sonuglar ¢ikarabilir (Usal ve Kusluvan, 1999). Bu durumdan hareketle arastirmada, Thurstone
Olgeginin basitlestirilmis bir versiyonu olan Likert olgegi kullanilmigtir. Likert olgegi,
uygulamasi, kodlamasi ve dlgmesi gayet kolay oldugu igin (Spector, 1992) sosyal bilimlerde
siklikla bagvurulan bir teknik (Edmondson, 2005) haline gelmistir (Akt: Turan, Simsek ve Aslan,
2015).

Likert 6lgegindeki olumlu maddeler igin cevap segenekleri, 5=Tamamen katiliyorum,
4=Katiliyorum, 3=Kararsizim, 2=Katilmiyorum, 1=Hi¢ katilmiyorum seklinde belirlenmistir.
Olumsuz maddeler icin ise cevap segenekleri tam tersi sekildedir. Ornegin, “Hi¢ katilmiyorum”
segenegi 5 puan olarak belirlenmistir. Likert'te 6lgek verilerinin dagiliminin saga veya sola
¢arpik olmasi yanit yanhhgini géstermektedir. Bu nedenle, yanit yanhliginin éniine gegilmesi
icin, Olgekteki maddelerin pozitif ve negatif nitelikteki maddelerden olusturulmasi
onerilmektedir (Serdarer Kuzu, 2016).

Son sekli verilen 6lgek iki 6gretmene okutulmus ve onlardan 6lgegin anlasilabilirligine ve
okunabilirligine iliskin gorusleri alinmistir. Goruglerin ardindan gerekli diizeltmeleri yapilan
Olcek daha sonra yapi gegerligi icin 6gretmelere uygulanmak lizere gogaltilip dagitiimistir.

Cilt:8 Sayi:2 Y1l:2018



Burcu UGURLU, Giilden GURSOY 45

Bulgular

Bu béliimde, Egitim Bilisim Ag1 Tutum Olgegi’ne dair gecerlik ve giivenirlik calismalarinin
neticesinde elde edilen bulgulara yer verilmistir. Olcegin gecerligi ile ilgili olarak yapi gegerlik
¢alismalarinin  bulgulari; oOlgegin glvenirligiyle ilgili olarak da madde toplam puan
korelasyonlari, i¢ tutarhlik katsayilari bulgulari agiklanmistir.

Olgekte yer alan maddelerin kavramsal yapiyi tutarli bir sekilde &lciip 6lgmedigini
belirlemek igin gegerlik ¢alismasindan dnce guvenirlik galismasi yapilmistir. Glvenilir olmayan
bir 6lcek gegerli de olamayacagindan bu tir dlgeklerin gegerlik galismasinin yapilmasina gerek
yoktur (Bindak’tan akt. Acikgiil Firat ve Ozden, 2015). Gelistirilen bir 6lcegin giivenirligini
belirlemek icin kullanilan ydntemlerden biri “i¢ tutarlihk givenirligi” yontemidir. i¢ tutarlik
glvenirliginin analizinde kullanilan istatistiksel yontemlerden biri madde analizidir. Likert
tarafindan 6zglin olarak iki ayri “madde analizi” 6nerilmistir: Birincisi korelasyonlara dayali
analiz, ikincisi ise “i¢ tutarlhk olglti”ne (t-test) dayal analizdir (S6ylemez, 2015). Madde-
toplam korelasyonlarinin analiz yonteminde, 6lgegin toplam puaniyla her bir maddeye ait
puanlarin korelasyonlarinin analiz islemi yapilmaktadir. Olgekte yer alan maddelerin toplam
korelasyon katsayilari Tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3. EBA Olcegine Ait Madde Toplam Korelasyon Katsayilari

Madde No X Ss r
1 3,8465 .92943 .697
2 3,7842 .89624 .709
3 3,7510 90614 .646
4 3,9253 .87239 .607
5 3,7261 .98303 .584
6 3,6639 .82102 .622
7 3,7801 .79933 .689
8 3,8382 .83339 .685
9 3,8963 .87656 .687
10 3,5975 .94859 .726
11 3,6390 .98656 .642
12 3,5892 .90906 .690
13 3,6722 .99395 .633
14 3,7178 .87753 .715
15 3,7178 .84364 .686
16 3,7303 .89784 .704
17 2,9253 1,10803 .328
18 2,7095 1,04815 .374
19 3,5685 .89238 .603
20 3,5560 .96067 .672
21%** 2,1577 1.05674 -.018
22 2,1701 .98747 179
23 3,2324 1,05473 413
24 3,7552 93219 .554
25 3,7303 1,02768 .622
26* 3,8216 .89751 728
27 3,3900 1,01517 .581
28 3,6805 .83765 .612
29 3,5892 1,00898 410
30 3,4896 1,00047 .292
31 3,7386 92766 317
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32 2,6846 1,07245 .303
33 3,5477 1,01181 462
34 2,6929 1,06708 272
35 3,5934 1,00031 .540
36 2,5021 .97093 .009
37 3,6929 .88806 .634
38 3,0415 .93449 A26
39 2,8174 .99156 137
40 2,9336 .99778 .383

Tablo 3 incelendiginde, madde - 6l¢ek puani dizisi arasinda hesaplanan Pearson
Momentler Carpimi korelasyon katsayi degerlerinin -,018 ile ,728 degerleri arasinda degistigi
gorilmektedir. En yliksek madde-toplam korelasyon degerine sahip madde 26 iken, en disiik
madde - toplam korelasyon degerine sahip madde 21’dir. Katihmci tepkilerine dayali kestirilen
Olcek degerlerine gore olglilmek istenen 6zelligi en iyi lcen madde 26. madde iken en az dlgen
madde 21. maddedir.

Madde-toplam puan korelasyon katsayillari .30’dan disik olan maddeler
(22,30,34,36,39) ile negatif olan madde (21) o&lglilmek istenen Ozelligi yeterli diizeyde
Olgmedigi icin dlgekten gikarilmistir.

i¢ tutarhk 6lgitiine dayali yéntemde ise her maddenin ayirt etme giicii analizi
yapilmaktadir. Ayirma analizinde (discrimination index), normal dagihm gdsteren grupta
kisilerin toplam puanlari yiksekten distge dogru siralanir ve Truman Kelley kurali geregince
ilk % 27’lik dilim yiiksek ve son % 27’lik dilim diisiik grup olarak alinir. Olgekteki maddelerin
ayirt etme gicuni belirlemek igin 241 kisinin 6lgekten aldigi puanlar hesaplanmis ve en yiksek
puandan en dusiik puana dogru siralanmistir. Bu siralama sonucunda en disiik puani alan 65
kisi alt grup ve en yiiksek puani alan 65 kisi Ust grup olarak belirlenmistir. Tablo 4’te EBA tutum
Olgeginin her maddesinin puan dagiliminin alt ve Ust gruplarina ait ortalamalar arasindaki
anlamliligina iliskin t testi sonuglari yer almaktadir.

Tablo 4. EBA Tutum Olgegine iliskin Puan Dagilimlarinin Alt ve Ust Grup Ortalamalarinin
Karsilastiriimasina iliskin t-Testi Sonuglari

Gruplar N X Ss T Sd P

S1 Uustgrup 65 4,6308 ,57471 12,894 128 .000
alt grup 65 2,9692 ,86547

S2 Uustgrup 65 4,5846 ,55600 14,297 128 .000
alt grup 65 2,9077 ,76492

S3 Uustgrup 65 4,4154 ,78844 11,014 128 .000
alt grup 65 2,9692 ,70643

S4 Uustgrup 65 4,5385 ,61433 11,139 128 .000
alt grup 65 3,1231 ,81983

S5 Uustgrup 65 4,2923 ,80473 9,017 128 .000
alt grup 65 3,0000 ,82916

S6 Uustgrup 65 4,3231 ,66398 1.649 128 .000
alt grup 65 3,0000 ,75000

S7 Ustgrup 65 4,3538 ,59767 1.656 128 .000
alt grup 65 3,0923 ,74421

S8 Uustgrup 65 4,4462 ,61316 11,987 128 .000
alt grup 65 3,0308 ,72821

S9 Uustgrup 65 4,6000 ,55340 12,239 128 .000
alt grup 65 3,1077 ,81246
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S10 Ustgrup 65 4,4308 ,63662 14,502 128 .000
alt grup 65 2,6923 ,72722

S11 Ustgrup 65 4,2923 ,70096 11,655 128 .000
alt grup 65 2,7077 ,84267

S12 Uustgrup 65 4,3385 ,56670 14,667 128 .000
alt grup 65 2,6923 ,70540

S13 ustgrup 65 4,3231 ,75224 11,128 128 .000
alt grup 65 2,7077 ,89657

S14 ustgrup 65 4,3231 ,58916 11,052 128 .000
alt grup 65 2,8769 ,87514

S15 ustgrup 65 4,3385 ,64413 11,962 128 .000
alt grup 65 2,8923 ,73150

S16 ustgrup 65 4,4154 ,68219 12,744 128 .000
alt grup 65 2,8154 ,74775

S17 ustgrup 65 3,5692 1,03031 5,103 128 .000
alt grup 65 2,6154 1,09961

S18 ustgrup 65 3,3846 1,12767 6,257 128 .000
alt grup 65 2,3077 ,80861

S19 ustgrup 65 4,1692 ,67475 1.516 128 .000
alt grup 65 2,7846 ,81953

S20 ustgrup 65 4,3077 ,70540 12,147 128 .000
alt grup 65 2,6615 ,83436

S21 ustgrup 65 2,3692 1,29385 ,966 128 .336
alt grup 65 2,1692 1,05430

S22 ustgrup 65 2,5538 1,06111 3,257 128 .001
alt grup 65 1,9692 ,98376

S23 Ustgrup 65 3,8154 ,91672 5,905 128 .000
alt grup 65 2,7846 1,06789

S24 Ustgrup 65 4,3077 ,63549 7,967 128 .000
alt grup 65 3,1385 ,99808

S25 Ustgrup 65 4,3385 ,77615 9,219 128 .000
alt grup 65 2,8462 1,04927

S26 Uustgrup 65 4,5231 ,66398 13,101 128 .000
alt grup 65 2,8923 ,75256

S27 ustgrup 65 4,1077 ,81246 1.607 128 .000
alt grup 65 2,4923 ,92065

S28 Ustgrup 65 4,2769 ,62519 1.803 128 .000
alt grup 65 2,9692 ,74936

S29 Ustgrup 65 4,1077 ,88606 5,755 128 .000
alt grup 65 3,1385 1,02891

S30 Uustgrup 65 4,1385 ,78813 5,368 128 .000
alt grup 65 3,3231 ,93721

S31 ustgrup 65 4,1385 ,78813 4,397 128 .000
alt grup 65 3,4000 1,10114

S32 ustgrup 65 3,3231 ,98596 5,511 128 .000
alt grup 65 2,3385 1,04995

S33 ustgrup 65 3,9077 ,89657 5,201 128 .000
alt grup 65 3,0154 1,05315

S34 ustgrup 65 3,2769 1,12511 4,356 128 .000
alt grup 65 2,4308 1,08928

S35 Uustgrup 65 4,1538 ,85203 8,227 128 .000
alt grup 65 2,8308 ,97739

S36 ustgrup 65 2,6615 1,09369 ,586 128 .559
alt grup 65 2,5538 1,00048

EGITIM TEKNOLOVJISi Kuram ve Uygulama



Egitim Bilisim Agi Tutum Olgegi: Gegerlik ve Giivenirlik Calismasi 48

S37 Uustgrup 65 4,2769 ,69614 1.622 128 .000
alt grup 65 2,8462 ,83349

S38 Uustgrup 65 3,3846 1,01076 4,429 128 .000
alt grup 65 2,6308 ,92819

S39 Uustgrup 65 3,2154 ,97616 2,452 128 .016
alt grup 65 2,8000 ,95525

5S40 Uustgrup 65 3,6154 ,93026 5,867 128 .000
alt grup 65 2,6615 ,92326

Tablo 4’de, olgekteki her maddeye iliskin p ve t degerleri yer almaktadir. .05 anlamlilik
diizeyinde p<.05 ise madde, érneklemin lst grubunda (% 27) yer alan kisiler ile alt grubunda
(% 27) yer alan kisilerin tutumlarini istatistiksel olarak anlamli dlizeyde ayirt etmektedir.

t testi sonuglarina gore 21., 36. ve 39. maddelerin anlamlilik diizeylerinin .05'ten biylk
oldugu anlagilmaktadir. Hem madde analizi hem de t testi sonuglarina bagli olarak yapilan
uygulama neticesinde 21., 22., 30., 34., 36. ve 39. maddelerin taslak 6lcekten ¢ikarilmasina
karar verilmistir. Boylece taslak 6lgekte 34 madde yer almistir.

Olgegin i¢ tutarlik giivenirligini cronbach alfa katsayisi belirlemektedir (DeVellis, 2003).
Olcek maddelerine uygulanan madde analizi ve t testine dayali analiz sonucu cikartilan alti
madde sonrasi 6lgegin Cronbach alfa degeri .951 olarak bulunmustur. Silinmesi halinde alfa
katsayisini ylikseltecek degisken bulunmadigindan baska herhangi bir madde silinmemistir.

Olgegin yapi gecerligini belirlemek icin daha siklikla faktdr analizi kullaniimaktadir
(Aksayan vd., 2002). Faktoér analizi genel olarak agimlayici (exploratory) ve dogrulayici
(confirmatory) olmak Uzere ikiye ayrilmaktadir (Tabachnick ve Fidell, 2013). Acimlayici faktor
analizinde, kuramsal bilgi bulunmadiginda, dogrulayici faktor analizinde (DFA) ise kuramsal bir
yap! dogrultusunda gelistirilen 6lgme aracindan elde edilen verilere dayanilarak s6z konusu
yapinin dogrulanip dogrulanmadigi test edilmektedir.

Alanyazinda, konunun kag¢ faktérden olustugu 6nceden bilinmediginden agimlayici
faktor analiz yontemi kullanilmigtir. Bu analizde amag, 6lgim degiskenlerinin ne sekilde
gruplastigini veya bu maddelerin arka planinda hangi faktorlerin bulundugunu gérmektir
(Fabrigar, Wegener, MacCallum, ve Strahan, 1999). Olcek maddelerinin hangi basliklar altinda
gruplanabilecegini saptamak igin agimlayici faktér analizi yontemlerinden Temel Bilesenler
Analizi yontemi kullanilmistir (Tavsancil, 2002). Ancak sosyal ve psikolojik 6l¢iimlerin dogasi
hakkindaki bilgiler, agimlayici faktér analizleri ile artirilabilmekle birlikte detayli bilgiler igin
yeterli degildir (Tabachnick ve Fidell, 2013). Bu nedenle, agimlayici faktér analizi sonrasi
dogrulayici faktor analizi de yapilmigtir. Ancak ¢alismadan elde edilen verilerin faktoér analizi
icin uygun olup olmadigini belirlemek gerekmektedir. Bunun igin, Kaiser Meyer Olkin (KMO)
testi ve Bartlett testi yontemlerinden yararlaniimistir (Kalayci, 2005). KMO testi 6rneklem
baylikliginun faktdr analizi igin uygun oldugunu gosteren test olmakla birlikte, korelasyon
katsayilarinin buyuakligu ile kismi korelasyon katsayilarinin blyuklGgina karsilastiran bir
testtir. KMO degeri O ile 1 arasinda degisen bir deger almaktadir. Deger 1’e yaklastik¢a
Olcekteki her bir degisken, diger degiskenler tarafindan iyi tahmin edilebilmektedir. KMO igin
kabul edilebilir deger Kaiser’e (1974) gére .60 ve iizeridir. Olcekteki KMO degeri .944 olarak
belirlenmistir. Bu deger, Hutcheson ve Sufroniou (1999) tarafindan harika olarak
nitelendirilmektedir.
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Calismada elde edilen verilerin faktor analizine uygun olmasi igin verilerin normal
dagilima sahip olmalari gerekmektedir. Bu durum, Barlett testi ile 6lglilmektedir. Bu testin
.05’ten kiiglik anlamhlik degerleri anlamh derecede iliski oldugunu goésterirken; .1’den biyuk
degerler iliskisiz olduklarini ve faktér analizine uygun olmadiklarini géstermektedir. Olgekteki
Barlett testi istatistiksel olarak anlamlidir (XZ: 8035,65. sd:406, p<.05). Tablo 5’de EBA’'nin KMO
ve Barlett testi sonuglari gosterilmistir:

Tablo 5. EBA’nin KMO ve Bartlett Testi Sonuglari

KMO and Bartlett's Test

Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy. .944

Bartlett's Test of Sphericity Approx. Chi-Square 3,192E3
Df 190
Sig. .000

Tablo 5’deki sonuglar, verilerin faktor analizi igin uygun oldugunu gostermektedir.
Acimlayici faktoriin en kritik karar verme asamasi olan faktor sayisinin belirlenmesi agsamasina
gecilmistir (Hayton, Allen ve Scarpello, 2004; Watkins, 2006). 34 madde ile faktor belirleme
islemine baslanmistir. Oz degeri 1’den biiyiik 5 faktér altinda toplanan maddeler, 6lcegin %
59,532’sini agiklamaktadir. Varyans oranin biyukligi faktdr yapisinin gliciini gosterdiginden,
varyans orani ne kadar bliylk olursa o kadar iyi olarak kabul edilmektedir (Tavsancil, 2002).

Tablo 6. Agiklanan Toplam Varyans Degerleri

Bilesenler Baslangic Degerleri Kareler Toplami Ekstraksiyon
Total % of Variance  Cumulative %  Total % of Variance  Cumulative %
1 14,01 41,233 41,233 14,019 41,233 41,233
9
2 2,446 7,194 48,427 2,446 7,194 48,427
3 1,503 4,421 52,849 1,503 4,421 52,849
4 1,190 3,499 56,348 1,190 3,499 56,348
5 1,100 3,234 59,582 1,100 3,234 59,582

Faktorlesme sayisinin belirlenmesinde kullanilan birgok y&ntem vardir. Ancak,
arastirmada faktor sayisinin belirlenmesi icin 6zdeger, yamag-birikinti grafigi (scree plot) ve
paralel analiz kullaniimigtir.

Alanyazinda en yaygin kullanilan teknik, Kaiser’in 6zdegerin 1’den buylk olmasi kuralina
dayali K1 yontemidir (Kaiser, 1974). Tabachnik ve Fidell (2013) 6z degeri 1 ve 1’den biiylk olan
faktorleri dnemli olarak belirlemektedir. Cliff (1998) ise 6z degeri 1 ve 1’den biyik olanlarin
faktor sayisi belirlemede kullanilmasinin uygun olmadigini, 6z deger sayisinin 6rneklem
biyikliginden etkilenmekte oldugunu belirtmistir. Orneklem biyiklGgi arttikca birden
biylk olan 6z deger sayisi artmaktadir. Velicer (1976), bu yontemin faktor belirleme de 6znel
bir yoninun olmasindan dolayi alanyazindaki diger yontemlere yardimci olarak kullaniimasini
onermistir. Tablo 6. incelendiginde, dlgekteki 5 faktériin 6zdegerlerinin (eigen value) standart
deger olan 1’den bulyik oldugu gérilmektedir.

Faktor sayisinin belirlenmesinde kullanilan bir diger ydontem, yamacg-birikinti grafigidir.
Bu grafik faktorler ile 6zdegerlerin birlestirilmesiyle olusur. Yamag birikinti grafiginde yiksek
ivmeli hizli disuslerin yasandigi noktalar arasinda kalan bosluklar 6nemli faktér sayisini
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vermektedir (Blylikoztirk, 2013). Ancak, grafikte bazen birden fazla keskin diistslerin olmasi
veya hig keskin diististin olmamasi faktor sayisini belirlemede 6znel kararlarin verilebilmesine
neden olmaktadir (Finch ve West’den akt. Piconne, 2009). Bu nedenle Velicer, Eaton ve Fava
(2000), yamag-birikinti grafiginin de diger yontemlerle birlikte kullanilmasi gerektigini 6nerdi.
Sekil 1’ de olgege iliskin yamag-birinki (scree plot) grafigi verilmistir.

Scree Plot
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Sekil 1. Yamag-Birikinti (scree plot) Grafigi

Sekil 1 incelendiginde, grafikteki egimin Giglincli noktadan sonra azaldigi ve grafigin yatay
konumda ilerlemeye basladigi gorilmektedir. Bu durum, o6lgegin iki faktérden olugmasi
gerektigini isaret etmektedir.

Faktor sayisinin belirlenmesinde kullanilan bir diger yontem de Horn (1965), tarafindan
onerilen paralel analiz yontemidir. Horn, Kaiser'in (1960) 1’den daha biiylik 6zdegerlerin
orneklemin etkilerini dogru bir sekilde hesaba katmayacagini fark eden ilk kisilerden biridir.
Ornekleme hatasini hesaba katmak icin Horn (1965), paralel analiz ydntemini (PA) 6nermistir.
Paralel analiz, 6zdegerleri 1'den buyulk faktorlerin 6nemli oldugu disliniilen K1 yonteminin
matris temelli adaptasyonudur. Gergek veriden hareketle ayni sayida degisken ve katilimci
sayisini iceren tesadufi bir seri korelasyon matrisi olugturulur ve bu matrislere temel bilesen
analizi uygulanarak 6z degerlerinin ortalamasi hesaplanir. Gergek veriden hesaplanan 6z
degerler ile tesadifi veriden hesaplanan 6z degerler karsilastirilir. Tesadlfi veriden elde edilen
0z degerin, gergek veriden elde edilen 6z degerden biylk oldugu nokta faktor sayisini verir
(Watkins, 2006; Piconne, 2009).

Tablo 7. Paralel Analizden Elde Edilen Oz Degerler

No  Gergek Random veri 6zdegerleri No Gergek Random veri 6zdegerleri
Deger Deger
Ortalama %95 yiizdelik Ortalama %95 yiizdelik
1 14.019281 1.780166 1.875523 4 1.189764 1.539285 1.595138
2.446002 1.683665 1.753802 5 1.099641 1.478840 1.527133
3 1.503268 1.603011 1.667145 6 .997881 1.423879 1.465288
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Tablo 7’de, gergek veriden elde edilen 6z degerler ile gergek veriye paralel olarak
uretilen veri setlerine ait 6z degerler bulunmaktadir. Gergek degere iliskin birinci ve ikinci
boyuttaki 6z deger, Uretilen veri setindeki 6z degerlerden biytkken, tg¢lincli boyuttaki gercek
degere iliskin 6z deger Uretilen veri setindeki 6z degerden kiguktlr. Bu nokta anlamh faktor
sayisina karar vermek icin kullaniimaktadir. Oz degerdeki diisiis, 6lcegin iki boyutlu olmasi
gerektigini belirtmektedir. Gergek veriye ve paralel olarak tretilen veriye iliskin yamag-birikinti
grafigi (scree-plot) Sekil 2."de verilmistir.
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Sekil 2. Paralel Analiz Sonucu Uretilen Verinin Yamag-Birikinti Grafigi

Sekil 2 incelendiginde, 6zdegerlerin incelenmesi sonucu karar verilen iki faktérli yapinin
grafikte ile desteklendigi gorilmektedir. ikinci noktadan sonra gercek veri setine iliskin
O0zdegerlerin Uretilen veri setine iliskin 6zdegerlerden daha kigik oldugu ve 6lgegin iki boyutlu
olmasi gerektigi belirlenmistir.

Faktor sayisi belirlendikten sonra, 6lgekte yer alan maddelerin gikarilmasi stirecinde esik
faktor ylikiiniin ne olmasi gerektigine alan yazindan destek alinarak karar verilmistir. Orneklem
baylkligine gore faktor yuki gruplandirmasi yapan Kim ve Yin (Akt: Sencan, 2005) en az 200
orneklem buyuklGgi igin faktor yikinin .40 olmasi gerektigini belirtmislerdir. Faktor sayisi ve
faktor yiku belirlendikten sonra sira déndirme gesidinin segilmesine gelmistir. Dondirme
islemi elde edilen faktor yapisinda bir degisiklik yapmadan, mevcut faktérlerin yorumlanmasini
kolaylastirir (Akbulut, 2010).

Dik (orthogonal) ve egik (oblique) olmak lizere 2 déndirme yontemi bulunmaktadir.
Olugacak faktor yapilari arasinda kuramsal olarak iliski bekleniyorsa egik, beklenmiyorsa dik
dondirme islemleri kullaniimaktadir. Dik déndirme tekniginin mi yoksa egik dondiirme
tekniginin mi kullanilmasi gerektigine alanyazina dayanarak karar verilmistir. Tabachnick ve
Fidell (2013), korelasyon matrisindeki degerlerin .32 ve (izerinde olmasi halinde egik
déndiirmenin tercih edilmesi gerektigini belirtmistir. iki ddndiirme teknigi icin ayri ayri analiz
edilmis, korelasyon matrisindeki degeri .32 lizerinde olan egik dondirme teknigi segilmistir.
Egik dondlirme tekniginde ise, sosyal bilimler alaninda en ¢ok kullanilan déndiirme teknigi
oldugu icin ve ¢dziimde iliskili basit yapilari ortaya ¢ikaran hizli ve ekonomik bir teknik oldugu
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icin promax ydntemi kullanilmistir (Tabachnick ve Fidell, 2013; Cokluk vd., 2010). iki faktor
olarak belirlenen 6lgek 34 madde ile temel bilesenler analizi ve promax déndirme teknigi
segilerek tekrar analiz edilmistir. Faktor yikd .40 altinda olan maddeler (25,31,33,38) ¢ikartilip
tekrar analiz edilmistir. iki faktér ve 30 maddeden olusan &lcek son halini almistir. Madde
faktor yukleri ve boyutlari Tablo 8.’de verilmistir.

Tablo 8. Madde Faktor Yikleri ve Bilesenleri

1. Bilesen 2. Bilesen
Maddel0 .798
Madde 14 .794
Madde 16 .786
Madde 26 778
Madde 7 777
Madde 9 773
Madde 2 .770
Madde 15 .767
Madde 8 .760
Madde 12 .749
Madde 1 .746
Madde 20 .746
Madde 11 .738
Madde 3 .734
Madde 4 .719
Maddel3 714
Madde 6 .702
Madde 37 .697
Madde 19 .693
Madde 28 .656
Madde 27 .630
Madde 5 .629
Madde 35 .624
Madde 24 .583

Madde 17 .621
Madde 18 .613
Madde 40 .584
Madde 23 .563
Madde 32 .520
Madde 29 AT77

Tablo 8de goruldigha  Uzere, birinci boyutta yer alan  maddelerin
(1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,19,20,24,26,27,28,35,37) faktor yikleri .798 - .583
arasinda degisirken ikinci alt boyutta yer alan maddelerin (17,18,23,29,32,40) faktor yikleri
.621 - .477 arasinda degismektedir. Faktor analizi sonrasi kalan maddelerin agiklanan toplam
varyanslari Tablo 9.’da verilmisgtir.
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Tablo 9. Faktor Analizi Sonrasi Maddelerin Agiklanan Toplam Varyanslari

Aciklanan Toplam Varyanslari

Baslangic Ozdegerlei Kareler Toplami Ekstraksiyonu Kareler
Toplami
Rotasyonu
Bilesenler
Topla % of Cumulative Toplam % of Cumula Total
m Variance % Variance tive %
1 13,144 43,812 43,812 13,144 43,812 43,812 13,053
2,243 7,478 51,290 2,243 7,478 51,290 4,558

Tablo 9. incelendiginde, birinci alt boyutun toplam agiklanan varyansa katkisinin %
43,812 oldugu goriulmektedir. Birinci alt boyutta yer alan maddelerin 6lgege katkisi oldukga
yiksektir. ikinci alt boyutta yer alan maddelerin agiklanan varyansa katkisi %7,478’dir.
Toplamda aciklanan varyans %51,290°dir. Streiner (1994) acimlayici faktor analizinde elde
edilen faktorlerin agikladigi varyansin %50 ve lzeri olmasini dnermektedir. Olgegin agiklanan
varyans oraninin gegerli bir aralikta oldugu gorilmektedir.

Agimlayici faktdér analizi sonucu olusan alt boyutlar ve maddeler arasinda yeterli diizeyde
iliskinin olup olmadigi, hangi degiskenlerin hangi faktorlerle iliskili oldugu, faktorlerin
birbirlerinden bagimsiz olup olmadig, faktorlerin modeli agiklamakta yeterli olup olmadigi
acimlayici faktor analizi sonrasi dogrulayici faktér analizi (DFA) ile yapilmaktadir (Ozdamar,
2004). Faktor yapisi incelenerek olgegi daha giivenilir bir hale getirmek icin dogrulayici faktor
analizi islemleri yapiimaktadir (Sencan, 2005). Bu ¢alismada, DFA yapmak igin taslak dlgek 275
O0gretmene uygulanmigtir. DFA’da oncelikli olarak model kurma ile isleme baslanir. Amag;
faktorler arasi korelasyonlar, faktor yikleri ve karsilastirmali modeller test edilebilmektir.
Lisrel programina ait bir model olan PATH diyagrami gizdirilerek modele ait degiskenler, t
degerleri, faktor yukleri, agiklanamayan varyans ve bazi uyum iyiligi degerlerinin gorilmesi
amaglanmigtir. Sekil 3'de PATH diyagrami giktisi verilmisgtir.
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Chi-Square=1242.99, df=404, P-value=0.00000, RMSEA=0.087

Sekil 3. PATH Diyagrami

Sekil 3 incelendiginde, PATH diyagrami lGzerinde yer alan her bir parametre degerinin
standart hatasina bdélinmesiyle hesaplanan t-degerlerinin de %5 anlamlilik diizeyinde
istatistiksel olarak anlamli oldugu gérilmektedir. Tim parametre degerlerinin anlamli olmasi,
modelin dogru veya kabul edilebilir bir model oldugunu géstermektedir. Ancak bu degerler
tek basina yeterli degildir. Uyum indekslerinin normal degerleri yakalayip yakalamadigina da
bakmak gerekmektedir. Alanyazinda yer alan ¢ok sayida uyum indeksi vardir, ancak
hangilerinin standart olarak kabul edildigine iliskin bir uzlagi bulunmamaktadir (Munro, 2005).
Sadece x2/sd’nin rapor edilmesi konusunda arastirmacilar arasinda bir gorus birligi s6z
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konusudur (Mulaik vd., 1989). Bu ¢alismada da RMSEA, SRMR, NFI, NNFI, CFl, GFl, AGFI
indeksleri incelenmistir. Sonuglar, Tablo 9.”da verilmistir.

Tablo 10. Olcegin Uyum Olgiileri

Uyum indeksleri Olciim Degeri
x2/df 3,03

RMSEA .087

RMR .061

SRMR .064

NFI 947

NNFI 961

CFl .963

GFI .76

Tablo 10 incelendiginde, EBA’ya iliskin uyum indeks degerlerinden x*/df orani 3,03 olarak
bulundugu goriilmektedir. x°/df degeri 3'den kiiciik ise uyum mikemmel; 5’in altinda ise uyum
kabul edilebilir dizeydedir (Kline, 1994; Cokluk vd., 2010; Hooper, Coughlan ve Mullen, 2008).
Yapilan analiz sonucu x2/df oraninin 3,03 olmasi olgegin kabul edilir dizeyde uyum
gosterdigine isaret etmektedir. RMSEA ve RMR’nin. 05’in altinda bir deger almasi mikemmel
uyumu. 08’in altinda bir deger almasi iyi uyumu ve .10’un altinda bir deger almasi ise zayif
uyumu gostermektedir (Cokluk vd., 2010). Olgege iliskin RMSEA ve RMR degerleri. .10’nin
altinda oldugu igin 6lgegin zayif uyum gosterdigi belirlenmistir. GFI’'nin, AGFI’'nin, NNFI’'nin ve
CFI'nin. 95’in UGzerinde bir deger almasi mikemmel uyumu, .90’nin lzerinde bir deger almasi
iyi uyumu godstermektedir (Cokluk vd., 2010). Olcegin NNFI ve CFl degeri .95’in (izerinde oldugu
icin mikemmel uyumu gosterdigi belirlenmistir. Uyum indekslerinden sadece GFI degeri iyi
uyum gostermemektedir. GFI degeri 6rneklem genisliginden etkilendigi igin blylk verilerde
daha kiigiik degerler vermektedir (Ozer ve Anil, 2011).

Yakinsak ve Iraksak Gegerlik

Yakinsak gegerlik ve iraksak gegerlik, yapi gegerliginin iki yoninu birbirinden ayirmak igin
kullanilan terimlerdir. Yakinsak ve iraksak gecerlik ilk olarak Campbell ve Fiske (1959).
tarafindan tanitildi. Yakinsak ve iraksak gegerlik analizleri ile faktor analizi sonucu ortaya ¢ikan
faktor boyutlarinin anlamli olup olmadigi belirlenebilmektedir.

Yakinsak gecerlik (convergent validity) ayni/yakin kavramlari 6lgen iki veya daha fazla
Olcegin aralarinda yiuksek korelasyon olmasi gerektigini ifade etmektedir (Bagozzi, Yi ve
Phillips, 1991). Olgegin yakinsak gecerligi Fornell ve Larcker’in (1981) &nerdigi yéntem
kullanilarak hesaplanmistir. Bu yénteme gore, degiskenlere ait ortalama acgiklanan varyans
(AVE) degerlerinin 0,50'nin lzerinde; bilesik glvenilirlik degerlerinin (CR) ise 0,70’in lzerinde
olmasi 6lgegin yakinsak gegerliginin saglanabilmesi igin kosuldur.

Tablo 11. Olgegin Yakinsak Gegerligi

Yapi Ortalama Birlesik Giivenirlik (CR)
Varyans (AVE)

1. EBA’nin gerekliligi .527 .964

2. EBA’nin uygulanabilirligi .526 .737
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Tablo 11'de goruldigu UGzere EBA Olgeginde yer alan boyutlarin bilesik glivenirlik
degerleri (CR) 0,70 degerinin lzerindedir. Her bir boyutun ortalama agiklanan varyans
degerleri (AVE) kritik deger olan 0,50’nin Ustlindedir. Dolayisiyla dogrulayici faktér analizi
sonucunda iki boyut yakinsak gegerligini saglamaktadir. Boyutlarda yer alan maddeler ait
olduklari boyutlari yeterli oranda ve birbirleri ile tutarh olarak agiklamaktadirlar.

Yapisal gegerlik ile ilgili kesin bir karar verebilmek icin, bu boyutlarin iraksak gecerligi de
tespit edilmistir. Iraksak gecerlik (discriminant validity), farkli kavramlar 6lgen &lgekler
arasinda duisuk korelasyon olmasi gerektigi mantigina dayanmaktadir. Fornell ve Larcker’in
(1981) onerdigi yontemden yararlanilarak modelin iraksak gegirligi belirlenmistir. Bu yonteme
gore, bir boyutun diger boyutla olan korelasyon degerinin, bir boyuta ait ortalama agiklanan
varyans degerinin (AVE) karekokinden kiglik olmasi modelin 1raksak gegerligini
saglamaktadir. Bulgulara gére modeldeki boyutlarin ayri yapilar oldugu ve iraksak gegerliginin
saglandigi gorilmektedir. Iraksak gegerlilik ile ilgili veriler Tablo 12’de sunulmustur.

Tablo 12. Olcegin Iraksak Gecerligi

Yapi Boyut 1 Boyut 2

1. EBA’nin gerekliligi ((.725)) 464

2. EBA’nin uygulanabirligi 464 ((.725))
Giivenirlik

Olgegin gecerlik calismasi tamamlandiktan sonra bir dlcekten beklenen ikinci kosul
(Creswell, 2009) olan giivenirlik calismasina gecilmistir. Olgegin giivenirligini belirlemek igin
Cronbach alfa degerine bakilmistir. Cronbach alfa degeri, 6lgekteki skorlarin varyansinin,
gercek degerden kaynaklanan ylzdesini gosteren degerdir. Likert tipi Olgeklerde tercih
edilmektedir (DeVellis, 2003). Tablo 13.’de 6lgegin her alt boyutuna iliskin Cronbach alfa
degeri hesaplanmistir.

Tablo 13. Alt boyutlarin Cronbach Alfa Degeri

Madde sayisi Cronbach alfa degeri
1. EBA’nin gerekliligi 24 961
2.EBA’nin uygulanabilirligi 6 712
Toplam 30 .950

Alanyazinda bir dlgegin glivenirlik degerinin ne olmasi gerektigi ile ilgili ¢esitli tartismalar
s6z konusudur (DeVellis, 2003; Clark ve Watson, 1995; Petscher, Schatschneider ve Compton,
2013; Tezbasaran, 1997). Clark ve Watson’a (1995) gore bu 6lgit en az .80 degerinde olmalidir.
30 maddeden olusan dlgegin glivenirlik katsayisinin, .80 den yiiksek olmasi 6lgegin glvenilir
bir 6lcek oldugunu géstermektedir.

Sonug ve Tartisma

Yapilan bir¢cok ¢alismadan elde edilen sonuglara gore, 6gretmenlerin genel olarak,
derslerinde teknolojiden yararlanma konusunda yeterli bilgiye sahip olamadiklari, bu yeni
teknolojiyi ve sundugu materyalleri kullanma konusunda isteksiz olduklari ve ayrica geleneksel
metodlara bagl kaldiklarindan dolayi yeni gelisen teknolojik uygulamalara alismakta zorluk
cektikleri gorilmektedir (Kaya, 2006).
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Bu olumsuzluklari ortadan kaldirabilmek igin, Egitim Bilisim Agi, Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel MidurlGgu tarafindan her 6grencinin ve 6gretmenin kullanimina Ucretsiz
olarak sunulan ¢evrimigi sosyal bir egitim platformu hazirlanmistir. Bu sosyal egitim
platformuna Egitim Bilisim Agi (EBA) adi verilmistir.

Egitim platformu Milli  Egitim Bakanhg tarafindan hazirlanmig, igeriginin
zenginlestirilmesi 6gretmenlere, 6grencilere ve akademisyenlere birakilmistir. Bu igerigin
etkin bir bigimde zenginlestirilebilmesi, 6gretmenlerin EBA’ya karsi tutumlariyla yakindan
iliskilidir. EBA’y1 6nemli gbérmeleri, ise yararliigi konusunda olumlu fikre sahip olmalari ve
verecekleri emegin karsiliginin alinacagini distinmeleri onlari EBA’y1 kullanma konusunda
motive edecektir. Motivasyonun zamanla davranisa donliismesi ise slire¢ sonunda
dgretmenlerin  olumlu tutuma sahip olmalarini saglayacaktir. Oyle ki, &gretmenler,
paydaslarini da bu platformu kullanmaya ydnlendirecektir. Sirecin tutumla basladig
disundldigiinde, 6gretmenlerin Glkemizde yeni kullanilmaya baglanan EBA’ya iliskin
tutumlarinin belirlenmesi kaginilmazdir. Bu ¢alismada, 6gretmenlerin EBA kullanimina iligkin
tutumlarini belirleyecek, gecerli ve glvenilir bir 06lgegin alanyazinina kazandirilmasi
amaglanmigtir.

Karma arastirma yontemlerinden kesfedici sirali desenin kullanildigi ¢alismada veriler
hem nicel hem de nitel olarak toplanmigtir. Egitim teknolojileri konusuna iliskin genis bir
alanyazin taramasi yapildiktan sonra, daha 6ze inilerek EBA ile ilgili makaleler taranmistir.
Boylece, dlgegin kapsami ve gergevesi belirlenmigstir. EBA’nin tilkemizde yeni olmasi nedeniyle
alanyazinda bu konudaki galigmalar sinirhdir. Madde havuzunu olusturmak igin uzman
gorusleri alinmig, bununla birlikte EBA’y1 aktif olarak kullanan 19 6gretmen ile alti sorudan
olusan bir gorisme gergeklestirilmistir. Gorlismeler neticesinde 81 maddelik bir madde
havuzu olusturulmustur. Uzmanlarla gergeklestirilen sohbet sonrasi benzer ya da anlagilmayan
maddeler gikarilarak havuz 52 maddeye dusirilmustir. Lawshe teknigini kullanarak olgegin
kapsam gegerligini belirlemek amaciyla, alanlarinda uzman 6gretim elemanlarindan gorus
degerlendirme formu ile Olgegin maddelerini degerlendirmeleri istenmistir. Gorus
degerlendirme formu, Lawshe tekniginde belirtilen kriterlere gore degerlendirildikten sonra
dlcekteki madde sayisi 40’a dusirilmistir. Olcegin goriiniis gecerligi icin gerekli olan
Olceklendirme tlrl belirlenmis ve tutum oOlgeklerinde sikga kullanilan 5’li liket tipi
Olceklendirme sekli segilmistir. Taslak olarak hazirlanan 6lgek, ortadgretimde goérev yapan 241
O0gretmene pilot uygulama igin dagitilmigstir.

Ogretmenlerden elde edilen veriler incelenmis ve istatiksel analiz islemine baslanmustir.
Olgegin maddelerinin belirli bir kavramsal yapiyi tutarli bir sekilde &lgciip dlgmediginin
belirlenmesi icin madde analizi yéntemi kullaniimistir. Likert tarafindan 6zglin olarak dnerilen,
korelasyonlara dayali ve i¢ tutarlk olgitiine (t-test) dayali analizlerin her ikisi de yapilmistir.
Korelasyona dayali ve i¢ tutarlik dlgltiine dayali testlerin sonucunda madde-toplam puan
korelasyon katsayilari .30'dan dusik olanlar o6lglilmek istenen o6zelligi yeterli diizeyde
Olgmedigi veya t testi sonucunda .05 anlamlilik diizeyinde p< .05 degerini tagimayan maddeler
toplam puan Uzerinden 6rneklemin st % 27’sine giren grup ile alt % 27’sine giren grubu
istatistiksel olarak anlamli diizeyde ayirt etmedigi icin 6 madde 6lgekten gikariimistir.

34 maddeden olusan 6lgegin faktor analizi igin uygun olup olmadigini belirlemek lizere
Kaiser Meyer Olkin (KMO) testi ve Bartlett testi uygulanmistir. KMO degeri .944 olarak
belirlenmistir. Bu deger 6rneklem buylklGginin faktor analizi yapmaya uygun oldugunu
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gostermektedir. Barlett testi sonuglari incelendiginde, kikare degerinin .0001 dizeyinde
anlamli oldugu belirlenmistir.

Faktor analizi islemine, agimlayici faktor analizlerinden biri olan temel bilesenler analizi
ile egik dondirme yontemlerinden promax teknigi segilerek baslanmistir. Analiz sonucunda
Olgegin 6z degerinin birden buylk bes faktor altinda toplandigi belirlenmistir. Bes faktoriin
dlcegin %59,58 ni acikladigl tespit edilmistir. Olgegin faktérlesme sayisini belirlemek igin, bir
diger yéntem olan yamac-birikinti ve paralel analiz teknigi kullanilmistir. iki teknik icin
olusturulan egim grafigi incelendiginde egimin ikinci faktor sonrasi azalmasindan dolayi
Olgegin iki faktorli olmasina karar verilmistir. Promax déndirme teknigi segilerek faktor yiki
40 altinda olan maddeler (25,31,33,38) cikartilip tekrar analiz edilmistir. iki faktér ve 30
maddeden olugan 6lgek son halini almistir. Kalan 30 maddenin 6lgegin %51,29’nu agikladigi
belirlenmistir.

iki alt boyuttan olusan 6lgegin maddeleri belirlendikten sonra boyutlara isim verme
islemine gecilmistir. Birinci boyut, “EBA’nin gerekliligi”, ikinci boyut ise “EBA’nin

vy

uygulanabilirligi” olarak adlandiriimistir.

Acgimlayici faktor analizi sonrasi hazirlanan 6lgek, dogrulayici faktor analizi igin
ortadgretimde gorev yapan 275 6gretmene uygulanmistir. Dogrulayici faktoér analizi igin
herkes tarafindan kabul edilen uyum indeksi olan x2/df oraninin 3,03 olmasi 6lgegin uyum
indeksinin orta diizeyde oldugunu gostermistir.

Olgegin glivenirligini saptamak icin Cronbach alfa degeri her alt boyut icin ve genel 6lgek
icin ayri ayri belirlenmistir. EBA’nin gerekliligi boyutuna iliskin alfa degeri .961, ve EBA'nin
uygulanabilirligi boyutuna iliskin alfa degeri ise .712 olarak belirlenmistir. Genel olarak dlgegin
glvenirlik katsayisi ise .950 olarak bulunmustur.

Galismanin sonunda iki alt boyut altinda 30 maddeden olusan “Egitim Bilisim Agi'na
iliskin Tutum Olcegi” (Ek. 1) 6gretmenlerin EBA’ya iliskin tutumlarini belirlemek igin
kullanilabilecek gegerli ve glivenilir bir 6lgek olarak alanyazinina kazandiriimistir.
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EK. 1

EGITiM BiLiSiM AGI (EBA) TUTUM OLCEGI

Degerli katihmci,
Bu o6lgek sizlerin EBA(Egitim Bilisim Agi)'ya karsi tutumlarinizi belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Her ciimlenin
karsisinda bes (5) cevap se¢enegi vardir. Her ciimleyi dikkatlice okuduktan sonra ciimledeki ifadeye ne dizeyde
"(5) Kesinlikle Katiliyorum, (4) Katiliyorum, (3) Kismen Katiliyorum, (2) Katilmiyorum, (1) Kesinlikle
Katilmiyorum" katiliyorsaniz, o cevap secenegini (X) isaretleyiniz. Latfen hi¢bir soruyu bos birakmayiniz ve her

bir soru igin tek bir secenegi isaretleyiniz. Calismamiza katkilarinizdan dolayi tesekkir ederiz.
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1. EBA’nin, 0Ogrencilerin derse yonelik ilgisini artirlyor olmasini
onemsiyorum.
2. EBA’nin, 6grencilerin dersi anlamalarina sagladigi katkiyir énemli
buluyorum.
3. EBA’y1 kullandigimda konularimi zamaninda yetistiremeyecegim
disiincesi beni endiselendiriyor.
4. EBA’nin, 6grencilerin degisik fikirler Gretmesine sagladigi katki keyif
vericidir.
5. EBA’nin, 6grencilere ders saatleri disinda tekrar imkani saglamasini
onemli buluyorum.
6. EBA, 6grencilerin konuyu anlamalarina 6nemli bir katki saglamaz.
7. EBA’nin, 6grencilerin konuyu kendi hizlarina gére 6grenmelerine
sagladigl destegi Gnemsiyorum.
8. EBA’nin, 6grencilerin ilging bilgiler 6grenmelerine imkan sagliyor
olmasi keyif vericidir.
9. EBA’'nin, dersleri 06grenciler acisindan daha eglenceli hale
getirecegini umuyorum.
10. EBA’da yer alan materyallerin ders sunumuma sagladigi destegi
onemli buluyorum.
11. EBA platformu ile kalabalik siniflarda verim alamamaktan endise
duyarim.
12. EBA’nin, derslerimin daha planh ilerlemesine olan katkisi keyif
vericidir.
13. EBA DERS’teki 6devleri, 6grencilere gondermenin is ylikim (ek ders
notu olusturma ve fotokopi cekme gibi konularda) azaltiyor olmasi
keyif vericidir.
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14. EBA’nin, materyal hazirlama konusunda beni pasiflestirmesinden
endise duyuyorum.

15. Ders sirasinda, EBA'da yer alan etkinlikleri uygulamanin, zaman
yonetimi agisindan sagladigi avantaji 6nemsiyorum.

16. EBA'daki zengin igerigin dersime cesitlilik katmasi hosuma gidiyor.

17. EBA platformu, 6gretim agisindan iyi bir tamamlayicidir.

18. EBA kullanmanin, o6gretmen olarak beni ikinci plana itecegi
disiincesi beni endiselendiriyor

19. EBA’'nin, c¢esitli 0Ogretim yontemlerini  kullanmama imkan
saglamasinda hosnutum.

20. Sinif ortaminda yapilamayacak etkinlikleri, EBA’yr kullanarak
yapabilmek glizeldir.

21. EBA'nin, derse materyal getirme ihtiyacini 6nemli dl¢lide karsilamasi
hosuma gidiyor.

22. EBA'yi kullanirken teknik aksakliklar yasamaktan korkarim.

23. EBA'yi  kullanmanin, derste yazmaya harcadigim zamani
azaltmasindan hosnutum.

24. EBA ile ilgili haberler dikkatimi cekmez.

25. Ogretmenlerin EBA'y1 kullanmalari gerektigine inaniyorum.

26. EBA’nin, beni daha etkin bir 6gretmen yaptigini hissediyorum.

27. EBA’dan ilging bilgilere ulasmak, bu platforma yoénelik ilgimi artirir.

28. EBA iceriginin ders kitabina gore daha kapsamli olmasi hosuma
gidiyor.

29. EBA’daki igeriklerin 6grencilerin hazir bulunusluklarini dikkate
almamis olmasi beni rahatsiz ediyor

30. EBA’'nin, 6gretmenlerin kaynak ihtiyacini karsilama noktasinda

sagladigi katki glizeldir.
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EGITSEL VERIi MADENCILIGI iLE iLGiLi 2006-2016 YILLARI ARASINDA YAPILAN
CALISMALARIN iNCELENMESi

Ahmet TEKIN®, Zeynep OZTEKIN?
0z

Veri madenciligi mevcut verileri analiz etmede, iliskileri gikarmada ve eldeki verilerden anlaml
bilgiler ortaya c¢ikarmada kullanilan bir tekniktir. Veri madenciligi sayesinde elle agiga
¢ikarilmasi zor olan ve zaman alan gizli bilgiler daha kolay bir sekilde agiga ¢ikariimaktadir. Bu
sebeplerle glinimuzde veri madenciligine yonelik arastirmalarin sayisi artmistir. Veri
madenciligi birgok alanda oldugu gibi egitim alaninda da kullaniimaktadir. Egitim sistemleriyle
ilgili arastirmalarin artmasiyla Egitsel Veri Madenciligi alanina yonelen bir aragtirma toplulugu
ortaya c¢ikmistir. Egitim alaninda; 6grencilerin 6grenme davraniglari, 6gretim, rehberlik,
yonetim, 6grencilerin basari durumlari, okuldan ayrilma nedenleri, segmeli ders segimleri gibi
¢alismalara alanyazinda rastlanmistir. Bu ¢alismada 2006-2016 yillari arasinda egitsel veri
madenciligi ile ilgili yayinlanmis olan ¢alismalar incelenmistir. Egitsel veri madenciligi alani ile
ilgili yayinlarin yer aldigi distinilen yedi farkh veritabanindaki makaleler, belirlenen 6lgitler
kapsaminda taranmistir. incelenen ¢alismalar, yayin yili, arastirma konusu, veri tiirii, calisma
grubu, veri toplama araglari vb. dlgltlere gore betimsel istatistiki yontemlerle analiz edilmistir.
Arastirma bulgularina gore, galismalarin ¢gogunun arastirma konusu literatlr taramasi ve
akademik basaridir. Yine arastirma bulgularina gére, ¢alisma grubunu ¢ogunlukla tniversite ve
lise 6grencilerinin olusturdugu gorilmektedir. Elde edilen sonuglarin gelecek ¢alismalara 151k
tutacag distinilmektedir.

Anahtar Kelimeler: egitsel veri madenciligi; veri madenciligi; derleme calismasi

" Bu ¢alismanin bir kismi 16-18 Mayis 2016 tarihlerinde gergeklestirilen 10.Uluslararasi Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Sempozyumunda (ICITS2016) sunulmustur.

! Dog. Dr., Firat Universitesi, atekin@firat.edu.tr

2 Ogretmen, MEB, zeynep.eymir@gmail.com
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A SURVEY OF THE STUDIES ABOUT EDUCATIONAL DATA MINING BETWEEN
2006-2016

Abstract

Data mining is a technique adopted in analyzing data, linking relationships and identifying
significant information from current data. Hidden information, which are hard to grasp and
which consume time, are revealed easily through data mining. For this reason, the number of
studies on data mining has increased today. Data mining is adopted in many fields, including
the field of education. With the increase in studies on educational systems, a research society
on Educational Data Mining has been established. In the field of education; studies like
students’ learning behaviors, teaching, counselling, management, students' success
situations, reasons for dropping out of school, elective course choices have been found in the
literature. In this study, published studies related to educational data mining between 2006-
2016 are examined. The articles in seven different databases considered to contain
publications related to the field of educational data mining were examined under the specified
criteria. The studies were analyzed based on criteria such as the year of being published,
research topic, data type, study group, data collection instruments. According to the study
findings, study topics are mainly about literature review and academic achievement. Study
findings also indicate that the study group consists mainly of university and high school.
Keywords: educational data mining; data mining; compilation work

Summary

Today's technological advances have made both the recording of data and the storage
of magnetic media easier and cheaper. (Aydin, 2007). The amount of information in data
warehouses and other information repositories is increasing day by day with improvements
in database technologies. Over time, the complexity between the collected data has risen due
to the increase in the amount of data and the traditional analysis tools has been insufficient.
For this reason, data mining algorithms and different solutions have been developed
(Unliikahraman, 2011). The main function of the data mining is to transform the very large
amount of information and it is used in a many different areas. (Kayri, 2008). However, it is
used to scan large data repositories, to find data models, to formulate association rules, to
estimate unknown values to classify objects, and to expose many types of digits that are not
easily produced by a classical computer based information system. (Pena-Ayala, 2014).

Generally speaking, data mining is widely used in various fields (education, banking,
health, business, etc.) for various purposes (Unliikahraman, 2011). In recent years,
researchers in various disciplines such as computer science, statistics, data mining and
education have begun to examine how data mining has improved and facilitated education.
Educational data mining is emerging as an increasingly new discipline (Romero, Ventura,
Pechenizkiy, Baker, 2010). The educational data mining that emerges to design models, tasks,
methods and algorithms to discover information from educational environments transforms
raw data from educational systems into useful knowledge (Pena-Ayala, 2014). One of the most
important benefits of educational data mining is to explain that certain behaviors are available
and tangible. In this study, scientific researches related to educational data mining were
examined and assembled as a review work.
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In order to examine in detail the studies carried out in the field of educational data
mining in the last decade, published articles of internet have been scanned. Romeo and
Ventura preferred the work done in 2007 between 1995 and 2005 (Romero and Ventura,
2007). For this reason, the articles published between 2006-2016 were selected in this study.
Databases like Google Scholar, Eric, Elsevier, and Proquest were preferred for article scanning.
The authors who published the articles in this study were analyzed in terms of variables such
as publisher, publication year, research topic, data type, study group, data collection tools,
data mining modeling method, data analysis methods.

According to the results of the analysis, it is possible to say that the literature survey in
the field of educational data mining and the studies in the field of application are balanced.
Today, the education - training process is supported by ever - evolving technologies. In this
process, the concept of academic success is more prominent. Research has also been
conducted on the academic achievement of the study. When the data related to the study
group are examined, it is seen that most of the studies are done with university students. The
work done with high school and junior high school students is limited. It is considered that the
working group should be made up to include all the stakeholders of the education (teachers,
parents, administrators, etc.).

Today, due to the increase in database applications, high-ranked web environment have
been chosen as the preferred means of data collection. Databases, achievement tests, survey
and attitude scale are other preferred data collection tools. Databases, achievement tests,
survey and attitude scale are other preferred data collection tools. In the study, high-order
guantitative data was the preferred result. When the literature was examined, we did not find
a study that investigated publications in the field of educational data mining in our country.
However, there are different studies published in this field abroad.

Giris

GUnumizde yasanan teknolojik gelismeler verilerin hem kaydedilmesini hem de
manyetik ortamda depolanmasini kolay ve ucuz hale getirmistir (Aydin, 2007). Veri
ambarlarinda ve diger veri depolarindaki bilgi miktari, veri tabani teknolojilerindeki
gelismelerle birlikte her gegen glin artmaktadir. Zaman igerisinde veri miktarinin artmasiyla
toplanan veriler arasindaki karmasiklik artmis ve geleneksel ¢6ziimleme araglari yetersiz
kalmistir. Bu sebeple veri madenciligi algoritmalari gelistirilmis ve farkh ¢dézimlemelere
gidilmistir (Unlikahraman, 2011).

Veri madenciliginin temel islevi cok miktarda olan veriyi bilgiye dénlstlirmektir ve
bircok farkh alanda kullanilmaktadir (Kayri, 2008). Bununla birlikte blylk veri depolarini
taramak, veri modelleri bulmak, birliktelik kurallarini bicimlendirmek, nesneleri
siniflandirmak igin bilinmeyen maddelerin degerlerini tahmin etmek ve klasik bir bilgisayar
tabanli bilgi sistemi tarafindan kolay uretilemeyen birgok tiirde bulguyu agiga ¢ikarmak igin
kullanilmaktadir (Pena-Ayala, 2014). Veri madenciligi bliylk veri tabanlarindaki iliskileri ve
sakl ortntileri bularak, gelecek davranislari tahmin etmek igin onlardan kurallar gikaran
kesfe dayali bir sistemdir (Laudon ve Laudon, 2011). Bu sisteme ait uygulamalar isletmenin
batin faaliyet alanlari, yonetim ve bilimsel ¢alismalari igin mevcuttur. Veri madenciliginin
yaygin kullanimlarindan bir tanesi, bire bir pazarlama kampanyalari veya verimli misterileri
tanimlamak igin musteri verilerindeki ayrintil 6riinti analizlerini saglamaktir (Laudon ve
Laudon, 2011).
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Genel olarak bakildiginda veri madenciligi tim alanlarda (egitim, bankacilik, saglk,
isletme vb.) yaygin olarak gesitli amaglarla kullanilmaktadir. Tim kullanim alanlarinda asil
amag, var olan bilgiler 1si8inda tahminde bulunularak mevcut durumun daha iyisini, daha
etkilisini, daha glivenilir olani hayata gegirmektir. Gelisen teknolojiyle birlikte hiz kazanan
gelismislik dizeyi, veri madenciligi yontemleri ile kendini yenilemek isteyen tim alanlarda
yaygin olarak kullanima sahip oldugu gériilmektedir (Unliikahraman, 2011).

Egitsel veri madenciligi, bilgisayar bilimi, egitim ve istatistik alanlarinin birlesimi olarak
disunulebilir (Pena-Ayala, 2013). Egitsel veri madenciligi gittikge artan ancak yeni gelistirilen
bir disiplin olarak ortaya g¢ikmaktadir. Bu disiplin, egitim igeriginden gelen farkh turdeki
verilerin arastirma yontemlerinin gelisimi Gzerine odaklanmaktadir. Bu veriler geleneksel yiiz
yuze sinif ortami, egitsel yazilim, gevrimigi kurs materyalleri gibi farkli kaynaklardan elde
edilebilmektedir. Egitsel veri madenciligi egitime ve egitim arastirmalarina birgok yoldan
katkida bulunmaktadir (Romero, Ventura, Pechenizkiy, Baker, 2010). Egitsel ortamlardan
bilgiyi kesfetmek icin model, gorev, yontem ve algoritmalar tasarlamak amaciyla ortaya gikan
egitsel veri madenciligi, egitim sistemlerinden elde edilen ham veriyi yararli bilgiye
donilstiirmektedir (Pena-Ayala, 2014).

Egitim alanindaki veri madenciligi uygulamalari; 6grenme yonetim sistemlerini etkili
kullanmayan, 6grenme ilgisizligi olan, okuldan ayrilma davranigi sergileyen 06grencileri
belirlemek ve 6grencilerin duygusal durumlarini, problem ¢6zmeye dayali 6§renme sistemleri
icinde 06z-duzenlemeli 6grenme davraniglarini tanimlamak igin kullanilabilir. Ayrica veri
madenciligi yontemleri, kestirilmesi ve hatirlanmasi glic kurgu ve yapilarin islenebilir hale
getirilmesine, bu karmasik alandaki kurgular arasindaki ¢ok degiskenli iliskilerin incelenmesine
yardimci olabilmektedir (Winne ve Baker, 2013).

Baran (2013) calismasinda gelecekteki egitim siireglerine, egitim arastirma ve
uygulamalarina stk tutacak kavramlardan birinin de 0Ogrenme analitikleri oldugunu
belirtmistir. Baran (2013) 6grenme analitiklerinin egitsel veri madenciligi ile yakindan ilgili
oldugunu vurgulamistir. Bu nedenlerle yapilan bu ¢alismanin gelecekteki ¢alismalara katki
saglayacagl dislnllmektedir. Bu ¢alismanin amaci, 6nceki arastirmacilar tarafindan veri
madenciligi ile ilgili yapilan arastirmalarin nasil ele alindigini ve egitim alanindaki veri
madenciligi konusunda gilincel egilimleri arastirmaktir. Bu amagla egitsel veri madenciligi ile
ilgili bilimsel arastirmalar incelenmis ve bir derleme galismasi olarak bir araya getirilmistir.

Egitsel Veri Madenciligi ile ilgili Yurtdisinda Yapilan Bazi Calismalar

Alanyazin incelendiginde Egitsel Veri Madenciligi alaninda Romero ve Ventura (2007)
1995 ile 2005 vyillari arasinda yapilmig olan galismalari incelemistir. Calismada geleneksel
egitim sistemleri, 6grenme igerik yonetim sistemleri, 6zel web tabanli kurslar ve web tabanh
egitim sistemlerine veri madenciligi uygulamalari ele alinmistir. Pena-Ayala (2014) yaptigi
¢alismada egitsel veri madenciligi ile ilgili yapilan arastirmalari incelemistir. Calismada veri
madenciligi yaklasimi ile Uretilen giktilara dayali analiz ve yorumlara yer verilmistir. Yapilan
se¢im ve analizler sonucunda egitsel veri madenciligi ile ilgili 2010-2013 vyillari arasinda
yayinlanmis 240 calismaya ulagmistir. istatistiksel uygulamalar ve yapilan derlemelerle egitsel
veri madenciligi yaklagimlarinin gergekgi, tanimlayici ve 6ngéri modellerine ulagmistir. Baker
ve Yacef (2009) yaptigl calismada 1995 - 2005 vyillari arasinda en ¢ok okunan makaleleri
listelemis ve bu makalelerin egitsel veri madenciligi alanindaki etkisini arastirmistir.
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Egitsel veri madenciligi alaninda yapilan igerik analizi ¢galismalarinin yani sira baska
calismalar da bulunmaktadir. El-Halees (2009) yaptig ¢alismada, egitsel veri madenciligi
alaninda bir 6rnek olay incelemesi sunmustur. Calismada yer alan 6grenci verileri veri tabani
dersinden alinmistir. Arastirmaci tarafindan, 6grencilerin Moddle e-6grenme araci kullanimi
dahil olmak Gizere mevcut verilerin timu toplanmigtir. Bilgi birikiminin ortaya konmasinda veri
madenciligi yontemlerinden yararlaniimigtir. Bu yontemler, birliktelik kurali, karar agaci ve
kiimeleme analizleridir. Bu analizlerden elde edilen bilgilerin her birinin, 6grencinin
performansini arttirmak igin kullanilabilecegi vurgulanmistir. Baradwaj ve Pal (2012) yaptigl
¢alismada 6grencilerin performansini degerlendirmek igin siniflandirma ydntemini ve veri
siniflandirma igin de karar agaci yontemini kullanmigtir. Calisma ile 6grencilerin dénem sonu
sinavindaki performansini tanimlayan bilgiler ortaya ¢ikarilmistir. Bu sayede 6gretmenlerin
Ozel dikkat gerektiren, okuldan ayrilma davranisi sergileyen 6grencilere rehberlik edebilecegi
ifade edilmistir. Winne ve Baker (2013) ise c¢alismasinda veri madenciligi yontemleri
uygulayarak Ustbilis, motivasyon ve 6z-diizenlemeli 6grenme alanlarindaki arastirmalarin
degerlendirilmesi, gelistirilmesi ve ilginin artirilmasini amaglamistir. Arastirma sonuglarina
gore, egitsel veri madenciliginin, bu karmasik alanda yapilar arasindaki ¢ok degiskenli iliskilerin
arastirilmasina, Ustbilis, motivasyon ve 6z dizenlemeli 6grenme ile ilgili arastirmalarin
zenginligini, somutlugunu ve kullanighligini arttirmaya yardimci olacagi vurgulanmistir.
Lustigova ve Brom (2014) yaptigi calismada sanal 6grenme ortamlarinda egitsel veri
madenciligini incelemistir. Calisma Prag Charles Universitesi'nde Matematik ve Fizik
laboratuarlarinda 77 kisilik bir ¢alisma grubuyla gergeklestirilmistir. Uzaktan erisimli
laboratuarlarin glnlik kayitlari kullanilarak 6grencilerin sanal ortamlardaki g¢alismalari
boyunca davranislari gozlemlenmistir. Bireysel kullanicilarin davranis modellerini ortaya
¢ikarmak, 6grencilerin dersten kopmalarini belirlemek ve 6grenme tercihlerini karsilastirmak
icin basit veri madenciligi ve metin madenciligi yontemleri kullanilmistir. Petcu (2015) yaptigi
¢alismada bilgisayar kullanim alani, bilgisayar kullaniminin énemi, bilgisayar kullanimini
gerektiren fakulte etkinlikleri, 6grencilerin Universitede bilgisayar kullanim sireleri, internet
ve web sitesi kullanimi, teknoloji yatirimlari, BT kaynaklarina erisim konulariyla ilgili nicel
arastirma sonuglarini sunmayi amaclamistir. Transilvanya Universitesi'nde gerceklestirilen
¢alismada 6grencilerin egitim sisteminin bilgisayarlagmasiyla ilgili gérisleri analiz edilmistir.
Gobert ve digerleri (2015) vyaptigi calismada 06grenci becerilerini, veri madenciligi
yontemlerinden siniflandirma ve karar agaci kullanarak egitim verileri Uzerinde
degerlendirmistir. Bu iki yontemi kullanan bir baska c¢alisma ise Ahmed ve Elaraby (2014)
tarafindan bilgi sistemleri bolimiinde 6grenim géren 6grenciler tizerinde uygulanmistir.

Yukarida bahsedilen galismalara benzer olarak; anlik sohbet ortamlarindaki 6grenme
sureglerini degerlendirmek (Anjewierden ve Hulshof, 2007), isletme uygulamalari kursuna
katilan 6grencilerin ¢evrimigi 6grenme davranislarini incelemek (Hung ve Zhang, 2008), lise
ogrencilerinin okul basarisini tahmin etmek (Vera, Romero, Ventura, 2010), mihendislik
bolimi 6grencilerinin akademik basarisi ile ilgili kestirimde bulunmak (Yadav ve Pal, 2012) vb.
¢alismalar igin veri madenciligi yontemlerinin kullanildigi gérilmustir.

Bu ¢alismalar gozénine alindiginda, yapilan galismalarin egitim kalitesini arttirmak,
egitime yon vermek, egitim — 6gretim surecindeki eksiklikleri tespit etmek vb. amaglar igin
yapildig1 séylenebilir.
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Egitsel Veri Madenciligi ile ilgili Yurtiginde Yapilan Bazi Calismalar

Akgapinar ve digerleri (2016) kiimeleme yontemi ile arastirmacilarin gelistirdigi cevrimigi
0grenme ortaminda benzer davranis sergileyen 6grenci gruplarini kimelemeyi amaglamistir.
Calisma Donanim dersinde 76 Universite 6grencisi ile yUritilmuastir. Arastirma sonucunda
ogrencilerin aktivite diizeylerine gore gok aktif, aktif, aktif olmayan gruplar olarak lg¢ kiimeye
ayrilmistir. Karabatak (2012) yaptigi calismada, Firat Universitesi Bilgisayar Ogretmenligi
Bolimui o6grencilerinin sosyal aglara erisim seviyelerini incelemis ve bu sosyal aglarin
ogrenciler Gzerindeki etkisini tespit etmistir. Bu nedenle, bir anket formu olugturmus ve bu
anketi 6grencilere uygulamistir. Daha sonra, bir veri madenciligi teknigi olan iliski kurallarina
dayanan birkag kural olusturmustur. Arastirma sonuglarina gore, 6grencilerin sosyal aglari
yuksek oranda kullanmayi tercih ettigi sonucuna ulagmistir. Analiz sonuglari 6grencilerin,
sosyal aglarin kazanimlarindan ¢ok da faydalaniimadigini ortaya koymustur. Bu baglamda
ogrencilerin sosyal aglarin kullanimi konusunda bilinglendiriimesi ve olumlu ydnlerinden
faydalaniimasi gerektigi vurgulanmistir. Senglir ve Tekin (2013) yaptigi c¢alismada veri
madenciligi yontemlerinden olan Yapay Sinir Aglari (YSA) ve Karar Agaclarini (KA) kullanarak
ogrencilerin mezuniyet notlarini tahmin etmistir. Calisma sonucunda YSA'nin, KA'ya oranla
daha iyi tahmin basarimi sagladigi gériilmistiir. Yikseltiirk, Ozekes ve Tiirel (2014) cevrimigi
bir 6grenme ortaminda veri madenciligi yaklasimlariyla programi terk eden 6grencileri tahmin
etmek amaciyla bir galisma yapmistir. Programi terk eden 6grencileri siniflandirmak igin en
yakin k-komsu, karar agaci, naive bayes ve sinir aglari olmak tizere dort farkli veri madenciligi
yaklagimi uygulanmistir. Ayrica 6zellik segim yontemine dayali genetik algoritma kullanilarak
cevrimigi teknolojilere iliskin 6z yeterlilik, ¢evrimici 6grenmeye hazirbulunusluk ve 6nceki
cevrimicgi deneyimler programi terk eden 6grencilerin tahmininde en énemli faktorler olarak
bulunmustur. Bilen, Hotaman, Askin ve Biyikll (2014) ¢alhismasinda 2011 yilinda LYS sinavina
istanbul’da giren adaylarin lise tiirii ile basari performansina gére bir kiimeleme ve karar agaci
analizi yapmistir. Bu analizler ile basari performanslarinda hangi test turlerinin etkili oldugunu
bulmustur. Analizler sonucunda MF igin Kimya, TS igin Turk Dili ve Edebiyati, TM igin
Matematik testlerinin daha etkili oldugunu ortaya g¢ikarmistir. Zengin, Esgi, Erginer ve Aksoy
(2011) calismasinda “Bilgisayar Oz-Yeterlilik Olgegi” ni calisma grubuna uygulamistir. Veriler,
t-testi, varyans analizi, karar agaci ve kiimeleme yontemleri kullanilarak analiz edilmistir.
Arastirma sonucunda elde edilen bazi bulgular sunlardir; "bilgisayar terimleri ve kavramlariyla
yetkin olduklarini disiinenler bilgisayar kullanmada 6zel bir yetenege sahip olduklarina
inanmaktadir", "Bilgisayar kullanmada 06zel bir yetenege sahip olduklarina inananlar,
bilgisayari vicutlarinin bir pargasimis gibi hissetmektedir", “alti yildan uzun siire bilgisayar
kullanan 6grenciler, bilgisayar kullanmada 6zel bir yetenege sahip olduklarina inanmaktadir”.

Veri Madenciligi Modelleri

Veri madenciligi farkh algoritmalari olusturmak igin farkli gérevlerin yerine getirilmesi
surecidir. Bu algoritmalar verileri inceleyerek 6zelliklerine en uygun modeli segmektedir. Veri
madenciligi modelleri Sekil 1’de gorildigi gibi “tahmin edici” ve “tanimlayici” modeller olmak
Uzere ikiye ayrilmaktadir (Glrsoy, 2009; Pena-Ayala, 2013). Eldeki verilerin islenmesiyle bir
orintl olusturup, bu orintlyle farkli veriler UGzerinde tahmin yapiliyorsa, bu yéntemler
tahmin edici modeller iginde yer almaktadir (Kiling, 2015). Tahmin edici modellerden
siniflandirma modelini kurabilmek amaciyla, sonuglari bilinen durumlarda ilgili faktorlerin
aldigi degerler gerekmektedir (Yurdakul, 2015).
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Bir diger veri madenciligi modeli olan tanimlayici model ise, karar vermeye rehberlik
ederek mevcut verilerdeki érintilerin tanimlanmasini saglamaktadir. Verilerdeki ériinti veya
iliskileri agiklayan bu model tahmin edici modellerin aksine analiz edilen verilerin 6zelliklerini
incelemek icin kullaniimaktadir (Akpinar, 2000; Aydin ve Ozkul, 2015).

Tahmin edici modellerde amag, sonucu bilinen verilerden hareketle sonucu bilinmeyen
veriler tUzerinde tahmin Uretmektir, tanimlayici modellerde ise veritabaninda kayitli verilerin
genel dzelliklerini tanimlamaktir (Aydin ve Ozkul, 2015).

Veri Madenciligi
Modelleme
Y6ntelmleri
I 1
Tanimlayici Tahmin Edici
Model Model
s - Kiimeleme istatiksel
iligki Analizi Analizi Siniflandirma Tahmin
Birliktelik | Genetik . Regresyon
Kurallan Algoritma gresy
Ardvlsl.'.( Zg_manll — KararAgaci |— Diskriminant
Oriintiiler
L YapaySinir | Lojistik
Aglan Regresyon

sekil 1: Veri Madenciligi Modelleme Yéntemleri (Glrsoy (2009)'dan
$ek|I ]aﬂgrﬁgr Ig gl Uzere iligski ve kiimeleme analizleri tanimlayici model iginde yer alirken,

smlflandlrma ve |stat|ksel tahmin yontemleri tahmin edici model icerisinde yer almaktadir.
Yontem

Arastirma nitel bir yaklasimla yapilandirilmistir. Bu galisma kapsaminda nitel arastirma
tirlerinden betimsel analiz kullanilmistir. Turkiye'de ve yurtdisinda "Egitsel Veri Madenciligi"
konusunda 2006-2016 yillari arasinda yapilan galismalari incelemek amaciyla elektronik
ortamda yayinlanan dergiler taranmistir. Arastirma, 2016 yili Aralik ayi igerisinde yapilan
alanyazin taramasi sonucunda Web’den tam metin erisimine acik olan, Tiirkce ve ingilizce
dillerinde yayinlanan, 6grenci odakh (basari, performans, okuldan ayrilma durumlari vb.)
¢alismalar ve egitsel veri madenciligi ile ilgili literatlr tarama ¢alismalari ile sinirlandiriimistir.
Bu ¢alismalar gesitli degiskenler agisindan incelenmistir.

Veri Toplama Araglari

Egitsel veri madenciligi alaninda son on yilda yapilmis olan galismalari detayli bir sekilde
incelemek igin, internet ortaminda yayinlanan dergilere ait yayinlanmig olan makaleler
taranmistir. Romero ve Ventura 2007 yilinda yaptigl ¢alismada 1995-2005 yillari arasinda
yapilan calismalari tercih etmistir (Romero ve Ventura, 2007). Bu ¢alismada da 2006-2016
yillari arasinda yayinlanan makalelerden segim yapilmistir. Makale taramasi igin, egitsel veri
madenciligi alanindaki ¢alismalarin yer aldig1 diisiinllen asagidaki veritabanlari incelenmistir.

e Google Scholar
e Eric

e Elsevier
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e Proquest
e Ulakbim
e Ebscohost
e Springer

Egitsel veri madenciligi alanindaki ¢alismalarin yer aldigi duslnilen farkh
veritabanlarindan, toplam 140 makale incelenmistir. Pena-Ayala (2014) yaptigi ¢alismada,
inceledigi makaleleri modelleme yontemi, veri analiz yéntemi, kullanilan algoritma yéniinden
ele almistir. Bu ¢alismada dergi taramalari "egitsel veri madenciligi", “educational data
mining” ve “data mining in education” anahtar kelimeleriile sinirlandirilmistir. Arastirmalarin
incelendigi degiskenler, Sozbilir ve Kutu (2008) tarafindan olusturulan “Makale Siniflama
Formu” ndan yararlanilarak hazirlanmig ve uzman gorisleri alindiktan sonra son hali
verilmistir. Arastirmalar Tablo 1’de verilen degiskenler agisindan analiz edilmis ve 140 makale
¢alismaya dahil edilmistir.

Tablo 1. Makale inceleme Kriterleri

Yerli/Yabanci Yazar

Yerli/Yabanci Dergi

Yayin Yili

Veri Madenciligi Modelleme Yontemi

Arastirma Konusu

Veri Turu

Calisma Grubu (Orneklem)

Veri Toplama Araci

Veri Analiz Yontemleri

Tablo 1 incelendiginde, bu calismada ele alinan makaleler yerli/yabanci yazar,
yerli/yabanci dergi, yayin yili, veri madenciligi modelleme yontemi, arastirma konusu, veri
tlrd, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, veri analiz yontemleri gibi degiskenler agisindan
analiz edilmigstir.

Bulgular
Egitsel veri madenciligi alaninda ele alinan arastirmalar incelendiginde, bu alandaki
calismalarin vyerli/yabanci yazar dagilimi Tablo 2'de verilmistir. Tablo 2'deki veriler

incelendiginde, yerli yazar oraninin % 15 ve yabanci yazar oraninin ise % 85 orana sahip oldugu
gorilmektedir.
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Tablo 2. Yerli/Yabanci Yazar Dagilimi

f %
Yerli Yazar 21 15
Yabanci Yazar 119 85
Toplam 140 100

Arastirma sonuglarina gore, calismalarin yayinlandigi yerli/yabanci dergilere gore
dagilimi Tablo 3'te gérilmektedir. Tablo 3 incelendiginde, egitsel veri madenciligi alanina ait
¢alismalarin % 90 oranla yabanci dergilerde yayinlandigi tespit edilmistir.

Tablo 3. Yerli/Yabanci Dergi Dagilimi

f %
Yerli Dergi 14 10
Yabanci Dergi 126 90
Toplam 140 100

Tablo 4’te egitsel veri madenciligi alanindaki ¢alismalarin yayin yilina gore dagihmi yer
almaktadir. Tablo 4 incelendiginde, egitsel veri madenciligi alaninda yapilan galismalarin
yayininda 2016 yilinin % 20.75 oranla ilk sirada yer aldig1 gérilmektedir. Analiz sonucuna gore,
son yillarda egitsel veri madenciligi alaninda yapilan ¢alismalarin giderek arttig1 séylenebilir.

Tablo 4. Egitsel Veri Madenciligi Alanindaki Calismalarin Yayin Yilina Gore Dagilimi

Yayin Yili f %
2006 1 0.71
2007 3 2.14
2008 2 1.42
2009 5 3.57
2010 3 2.14
2011 14 10
2012 18 12.85
2013 17 12.14
2014 24 17.14
2015 24 17.14
2016 29 20.75
Toplam 140 100

incelenen makaleler arastirma konusu agisindan degerlendirildiginde Tablo 5'teki sonug
ortaya citkmaktadir. Tablo 5'e gore incelenen calismalarda arastirma konusu olarak literatiir
taramasi %34.3 oran ile 6ne gikmaktadir.
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Tablo 5. Calismalarin Arastirma Konularina Gore Dagilimi

Arastirma Konusu f %
Ogrenci Performansi 15 10.7
Ogrenme Yénetim Sistemleri 10 7.1
Okuldan Ayrilan Ogrenciler 9 6.4
Akademik Basari / Ogrenme Siireci 32 22.9
Literatir  Taramasi  (Veri  Madenciligi 48 34.3
Modelleri, Ogrenme Analitikleri)

Diger 26 18.6
Toplam 140 100

incelenen calismalarda kullanilan veri tiri Tablo 6’da verilmistir. Tablo 6’ya gére
incelenen makalelerde %65.7 oranla nicel veri tiir tercih edildigi gorilmektedir.

Tablo 6. Calismalarda Kullanilan Veri Turu

Veri Taru f %

Nitel (Literatir Taramasi) 48 34.3
Nicel 92 65.7
Toplam 140 100

incelenen makaleler calisma grubu diizeyine gére goézden gegirildiginde Tablo 7’deki
sonuglar ortaya ¢ikmaktadir. Tablo 7’deki verilere gore, incelenen makalelerde g¢alisma grubu
olarak %68.5 oranla Universite 6grencileri ile yapilan galismalarin en yliksek orana sahip
oldugu sdylenebilir.

Tablo 7. Calisma Grubu Duzeyi

CGalisma Grubu Diizeyi f %
Ortaokul 8 8.7
Lise 11 12
Lise-Universite 5 5.4
Universite 63 68.5
Ogretmen 5 5.4
Toplam 92 100

Tablo 8, egitsel veri madenciligi arastirmalarinin ¢alisma grubu boyutlarini
yansitmaktadir. Tablo 8 incelendiginde, arastirmalarda %31.5 oranla 101-300 kisi araliginin
tercih edildigi gortilmektedir. Bunu %30.5 oranla 301-1000 kisi takip etmektedir.
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Tablo 8. Calisma Grubu Boyutlari

Orneklem Boyutu f %
38-100 kisi 26 28.2
101-300 kisi 29 315
301-1000 kisi 28 30.5
1000’den fazla kisi 9 9.8
Toplam 92 100

Tablo 9'da ¢alismalarda kullanilan veri toplama aracina iliskin veriler bulunmaktadir.
Tablo 9 incelendiginde makalelerde veri toplama araci olarak %41.3 oranla Moodle,
Blackboard, arastirmacilarin gelistirdikleri ortam vb. (web ortami) kullanildig1 gérilmustar.

Tablo 9. Calismalarda Kullanilan Veri Toplama Araci

Veri Toplama Araci f %
Anket 12 13.1
Basari Testi 8 8.7
Tutum Olcegi 6 6.5
Veri Tabani 28 30.4
Moodle, Blackboard, 38 41.3

arastirmacilarin  gelistirdikleri ortam
vb. (Web ortami)

Toplam 92 100

Tablo 10’da ¢alismalarda kullanilan veri madenciligi modelleme ydntemleri
bulunmaktadir. Tablo 10’daki verilere gore, ¢alismalarda kullanilan veri madenciligi
yontemlerinde tahmin edici model %49 ile en yiiksek orana sahipken, tanimlayici ve tahmin
edici model %29.3, tanimlayici model %21.7 seklinde siralanmaktadir.

Tablo 10. Calismalarda Kullanilan Veri Madenciligi Modelleme Yontemleri

Kullanilan Veri Madenciligi f %
Modelleme Yéntemi

Tanimlayict Model 20 21.7
Tahmin Edici Model 45 49
Tanimlayici ve Tahmin Edici 27 29.3
Model

Toplam 92 100

incelenen makalelerde kullanilan veri analiz ydntemleri agisindan incelendiginde Tablo

11'deki sonuglar ortaya ¢ikmaktadir. Tablo 11 incelendiginde, siniflandirma yontemi %67.4 ile
en yuksek orana sahiptir.
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Tablo 11. Calismalarda Kullanilan Veri Analiz Yontemleri

f %
iliski Analizi 8 8.7
(Birliktelik Kural)
Kimeleme Analizi 17 18.5
Siniflandirma Analizi (Karar 62 67.4
Agaci, Naive Bayes, YSA,
SWM vb.)
Regresyon 5 54
Toplam 92 100

Sonuglar ve Tartisma

Alanyazin incelendiginde, Romero ve Ventura (2007) egitsel veri madenciliginin yeni bir
arastirma alani oldugunu ve yapilan ¢alismalarla bu alanin umut vaat ettigini ifade etmektedir.

Bu ¢alisma kapsaminda farkli veri tabanlari ele alinarak Tirkiye'de ve yurtdisinda son on
yilda yapilan ¢alismalardan 140 makale incelenmistir. Analiz sonuglarina gore, egitsel veri
madenciligi alaninda literatlir taramasi ve uygulama alaninda yapilan ¢alismalarin dengeli
oldugu sdylenebilir. Gunimuzde gelisen egitim teknolojileri ile birlikte akademik basari
kavrami daha ¢ok 6n plana ¢ikmaktadir. incelenen arastirmalarda da akademik basari tizerine
¢alismalarin yapildigl gorilmastir. Ele alinan makaleler yayin yilina gére incelendiginde, son
yillarda yapilan ¢alismalarin giderek arttig1 sonucuna varilmistir. Romero ve Ventura (2007) ile
Mikut ve Reischl (2011) veri madenciligi araglarinin uzman olmayan kisiler ve ozellikle
egitimciler tarafindan kolayca kullanabilecek bir araylize sahip olmasi gerektigini
vurgulamistir. Son yillarda veri madenciligi analizleri igin kullanimi kolay araglarin
gelistirilmesinden dolayr egitimde veri madenciligi konusu ile ilgili galismalarin arttig
sdylenebilir. Bu alanda en ¢ok kullanilan araglara Weka, Rapidminer ve Knime 6rnek olarak
gosterilebilir (Pena- Ayala, 2013; Slater ve digerleri, 2017).

Baran (2013) oOgretim teknolojilerinde yeni egilimler ve yaklasimlar lizerine yaptigi
¢alismada 6grenme analitiklerinin egitsel veri madenciligi ile yakindan ilgili oldugunu
vurgulamistir. Kiictik ve digerleri (2013) ise 6gretim teknolojileri arastirmalarindaki yontemsel
egilimler Uzerine yaptiklari ¢alismada orneklem duzeylerinin ¢ogunlukla lisans dlzeyinde
oldugunu, ilkdgretim ve ortadgretim 6rneklem diizeylerinin ise lisans diizeyine gore daha
disik oldugunu ortaya koymustur. Calisma grubunailiskin veriler incelendiginde bu ¢alismada
da gogunlukla Universite 6grencileri ile galismalarin yapildigi gérilmektedir. Lise ve ortaokul
ogrencileri ile yapilan galismalarin ise daha az oldugu sonucuna ulasiimigtir. Kiigtk ve digerleri
(2013) tarafindan yapilan galismada veliler ve yoneticiler lzerine yapilan galismalarin ¢ok
sinirli oldugu goérilmektedir. Veri madenciligi ile ilgili yapilacak galismalarda da calisma
gruplarinin egitimin bltin paydaslarini (6gretmenler, veliler, yoneticiler vb.) kapsayacak
sekilde gerceklestiriimesi gerektigi diistintilmektedir. Analiz sonucuna goére, veri toplama araci
olarak web ortami ve veritabanlarinin tercih edildigi gorilmektedir. Glinimuzde web
uygulamalarinin artmasi nedeniyle veri toplama araci olarak, en ¢ok web ortaminin tercih
edildigi distinilmektedir. Basari testleri, anket ve tutum 6lgekleri de arastirmalarda kullanilan
diger veri toplama araclaridir. Calismalarda kullanilan veri tiiri incelendiginde nicel verilerin
nitel verilere gore daha ¢ok tercih edildigi goriilmektedir.

Cilt:8 Sayi:2 Yil:2018



Ahmet TEKIN, Zeynep OZTEKIN 79

Veri madenciliginde kullanilan gesitli ydntemler arasinda siniflandirma, arastirmacilarin
¢ogunun kullandigl en yaygin yontemlerden biridir (Khanna ve digerleri, 2016). Pena-Ayala
(2014) ile Anoopkumar ve Rahman (2016) da yaptigi ¢calismada veri madenciligi analizlerinde
genellikle siniflandirma ve kiimeleme yéntemlerinin kullanildigini belirtmistir. Bu calismada da
¢alismalarda kullanilan veri analiz yontemlerinin daha ¢ok siniflandirma ve kiimeleme oldugu
gorulmastir.

Bu ¢alismada incelenen makalelerin daha gok literatir taramasi oldugu gorilmustir.
Bununla beraber galisma konusu olarak akademik basari, 6grenme siireci, okuldan ayrilan
Ogrenciler, 6grenme yodnetim sistemleri, 6grenci performansi vb. konularin arastirnldigi tespit
edilmistir. Pena-Ayala (2014)'nin yaptigl ¢alismada ise benzer sekilde 6grenci modelleme,
O0grenci davranis modellemesi, 6grenci performans modellemesi, degerlendirme, 6grenci
destegi ve geribildirim vb. konularin arastirildigi belirtilmistir.

Mohamad ve Tasir (2013) egitsel veri madenciligi Gzerine yapilan arastirmalarin cogunda
Moodle, WebCT, Blackboard gibi uygulamalar yer aldigini ve bazi uygulayicilarin 6grenme
suregleriigin kendi araglarini gelistirdigini belirtmistir. Bu ¢alismada da incelenen makalelerde,
kullanilan veri toplama araglari olarak web ortami (Moodle, kullanicilarin gelistirdigi araglar
vb.), veritabani gibi araglarin kullanildigi goérGlmugtar.

Gunumuzde egitim teknolojilerinin gelismesi ile birlikte yasam boyu 6grenme, e-
0grenme, uzaktan egitim 6ne ¢ikmaktadir. Bu tir egitimler igin kullanilabilecek 6grenme

yonetim sistemleri, bloglar, sosyal aglar gibi ortamlarda olusan veriler, veri madenciligi
yontemleri ile analiz edilerek egitim ve 6grenme igin anlamli sonuglar elde edilebilir.

Yapilan bu derleme galismasinin egitsel veri madenciligi alaninda ¢alisma yapacak
arastirmacilara yon verebilecegi diisiiniilmektedir. incelenen makalelerde gériilen eksiklikleri
tamamlamak amaciyla, arastirmacilarin  yapacaklari  farkli  g¢alismalarin literature
kazandirilabilecegi sdylenebilir. Uygulamali galismalarin gerek egitimcilere, gerek 6grencilere
gerekse paydaslara (veli, yonetici vb.) katki saglayacagi dusiinilmektedir. Bu nedenle kolay
araylzlere sahip veri madenciligi araglarinin kullaniimasinin egitsel veri madenciligi
uygulamalarini arttiracagi séylenebilir.
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BiR OGRENME ORTAMI OLARAK SANAL DUNYALARIN TASARIMINDA
KARSILASILAN PEDAGOJiK ZORLUKLAR

Omer KOCAK', Tiirkan KARAKUS YILMAZ?, Yiiksel GOKTAS?
0z

Sanal diinyalar bir sosyallesme ortami olarak ortaya ¢ikmasina ragmen, egitimde kullanimlari
da glin gegtikce yayginlagsmaktadir. Bu ¢alismada sanal diinyalarda tasarim yapan uzmanlarin
0grenme-0gretme sirecini tasarlarken karsilastiklari pedagojik zorluklar arastiriimistir. Sanal
diinya tasarim stireglerinde rol almig 15 uzmanin katildigi ¢alismada veri toplama araci olarak
arastirmacilar tarafindan gelistirilen 30 maddelik anket kullanilmisgtir. Sonugta tasarimcilarin
Ozellikle 6grencilere geri bildirim verme, 6grenci davraniglarini takip etme, degerlendirme ve
rehberlik etme sireglerinde zorlandiklari belirlenmigtir. Bu sonuglar 1siginda, belirtilen
zorluklarin asilmasi igin neler yapilmasi gerektigi calismada tartisiimistir.

Anahtar Kelimeler: sanal diinyalar; pedagojik zorluklar; 6gretim tasarimi

PEDAGOGICAL CHALLENGES ENCOUNTERED IN THE DESIGN OF VIRTUAL
WORLDS AS A LEARNING ENVIRONMENT

Abstract

Although virtual worlds emerged as a socialization environments, they have been used in
various areas of education. In these environments, there are several studies focusing on
challenges in teaching and learning, however what pedagogical challenges that instructional
designers experience during the design in virtual worlds was not elaborated. In this study, the
pedagogical challenges faced by designers of virtual worlds in designing the learning-teaching
process have been investigated. 15 experts who participated in the virtual world design
process have attended. A 30-item questionnaire developed by researchers was used as a data
collection tool. The results showed that experts have difficulties especially in monitoring,
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evaluating, scaffolding and feedback in virtual worlds. Based on the results, how these
challenges might be overcome are discussed.

Keywords: virtual worlds; pedagogical challenges; instructional design

Summary

Introduction: Although the virtual worlds emerged to provide enjoying and attractive social
environment, these environments took the attention of educators and those educators
started the studies towards using virtual worlds for educational purposes. However, virtual
world studies focused on technical challenges. On the other hand, the studies handling
pedagogical challenges are based on literature reviews or individual observations.
Instructional designers have challenges in integrating educational content into virtual worlds,
conducting teaching-learning process, providing motivation and monitoring students while
designing virtual worlds. In this study, pedagogical challenges that instructional designers who
have real experience virtual world design live while they were designing educational virtual
worlds were investigated. Thus, this study will enlighten instructional designers in terms of
what they need to pay attention during the construction of educational experience and
implementation of teaching learning process in virtual worlds.

Method: In this study, cross-sectional survey method was used. The participants were from
the experts and instructional designers which took place a project related winter sports, which
was supported by TUBITAK and developed in department of Computer Education and
Instructional Technology of a state university. Fifteen instructional designers (12 female and
3 male) participated in the study. The researchers have also virtual world design experience.
Therefore, researchers started to develop a questionnaire based on their experience and
literature review. They developed basic themes and asked those basic themes to 2 design
experts to develop specific items under each theme. Developed items were also checked by
the same experts. With this process eligibility of items and suitability of each theme were
confirmed. As a result, a 30-item likert-5 type questionnaire was developed. While presenting
the findings, to reduce the intensity of data, the likert 5 items were recoded into three
categories as “l do not agree”, “I have no idea”, “l agree”, and frequencies were given under
these categories. On the other hand, item averages were calculated based on likert 5 points.

Findings: The results showed that instructional designers especially have challenges in
monitoring student behaviors. Most of them were agree that they have difficulty in giving
feedback (m=3.80), monitoring and evaluating (m=3.66) and scaffolding (m=3.48). However,
they have less difficulty in providing social interaction (m=2.98) and motivation (m=3.00). It
should be noted that all items have a negative meaning so higher averages mean more
challenge. These findings showed that instructional designers have less difficulty in
pedagogical components which is already available in the virtual world, while they challenged
with designing pedagogy which require one-to-one control of students.

Discussion & Conclusion: General results shows that instructional designers has challenges
while developing pedagogical components in virtual worlds. The pedagogical components that
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instructional designers have a greater challenge were the ones need an intense intervention
and technical knowledge specifically, since in the virtual worlds there is lack of mechanisms to
control the students, guidance, monitoring and evaluation of students become challenging.
Moreover, the components which require student-content interaction such as physical
experiments or whether a student to hit any object to trigger any action are challenging for
instructional designers. Therefore, it must be noted that, it is not easy to separate pedagogical
and technical difficulties.

Motivation and social interaction are already available in virtual worlds. Fantastic and
immersive environment, many communication tools and virtual identities provide those two
components. Therefore, these issues are less likely to challenge the instructional designers.
This finding does not support the findings of Duncan et al. (2012) and Zhang (2013)’s studies
showed that it is difficult to provide student motivation in virtual worlds. However, this might
depend on the type of motivation and social interaction provided by instructional designers.
As a recommendation, small groups and pedagogical approaches which are more suitable for
virtual worlds such as role playing and discovery learning might be used to reduce the design
challenges.

Giris

Baslangigta sosyallesme ortami saglamak igin gelistirilen sanal diinyalar, egitimde farkli
amaglar igin kullanilmaktadir (Dickey, 2005). Clinkii son donemlerde egitimcilerin oldukga
ilgisini ceken sanal diinyalar, 6grenenlere ve 6gretenlere etkilesim, iletisim, paylasim, farkl
alanlarda uygulama ve tecrilbe etme imkani sunmaktadir (Farahmand, Yadav ve Spafford,
2013; Pfeil, Ang ve Zaphiris, 2009; Zhang, 2013). Cesitli senaryolarla 6grenme imkani sunan ve
O0grenenlerin, gercek hayatta karsilasabilecegi etkiler olmadan hata yapabilmesine firsat veren
(Savin-Baden, Gourlay, Tombs, Steils, Tombs ve Mawer, 2010) sanal dinyalar pedagojik
anlamda c¢ok glicli bir aractir (Dreher, Reiners, Dreher ve Dreher, 2009). Sanal diinya
uygulamalarindan Second Life, Active Worlds, There ve Whyville gibi uygulamalar
yapilandirmaci 6grenme igin etkilesimli ortamlar tasarlamaya olanak saglamaktadir (Dickey,
2011; Farahmand vd., 2013). Ayrica eglenceli bir ortam olan sanal diinyalar, grupla 6grenme,
isbirlikli grenme ve rol oynama gibi becerileri kazandirabilir ve 6grencilere uygulama yaparak
kesfetme imkani sunabilir (Downey, 2011; Duncan, Miller ve Jiang, 2012; Jarmon, Traphagan,
Mayrath ve Trivedi, 2009; Savin-Baden vd., 2010).

Egitimde kullaniimasiyla birgok kolaylik ve avantaj saglayan sanal dlnyalarin, tasarimi
asamasinda karsilasilan teknik ve pedagojik zorluklari da bulunmaktadir (Warburton, 2009).
Oncelikle egitimcilerin bu ortamlarin olusturulmasi icin gerekli olan temel bilgi ve becerilere
sahip olmamalari (Coban ve Goktas, 2013), ders igeriklerinin ve pedagojik unsurlarin sanal
diinyalara entegre edilmesinin olduk¢a karmasik ve zorlu bir siire¢ olmasi (Robbins ve Butler,
2009), 6grenci gruplarinin kontrol edilememesi ve senkronizasyon eksikligi (Zhang, 2013)
karsilasilan baslica zorluklardir. Ogrenme-6gretme siirecinde 6grencilerin, &gretmen
tarafindan gozlenememesi, 6grenciler oyun mu oynuyorlar yoksa 6greniyorlar mi farkinin
ortaya konmasini engellemektedir (Duncan vd., 2012). Ayrica genis bir ortam sunan sanal
dinyalarda 6grencilere yeterince rehberlik sunulmamasi durumunda, 6grencilerin dikkatleri
dagilmakta dolayisiyla 6grenciler 6grenme amaci disindaki igeriklere yénlenmektedir (Baydas,
Karakus, Topu, Yilmaz, Ozturk ve Goktas, 2015). Alan yazinda sanal dinyalarin tasarimi

EGITIM TEKNOLOVJISi Kuram ve Uygulama



Bir Ogrenme Ortami Olarak Sanal Diinyalarin Tasariminda Karsilasilan Pedagojik Zorluklar 93

asamasinda ve sanal dinyalar Uzerinde yapilan 6gretim sirasinda da karsilasilan teknik
sorunlari inceleyen birgok c¢alisma bulunmaktadir. Ancak egitsel amagh sanal diinyalarin
tasarimi agsamasinda karsilagilan pedagojik zorluklar hakkinda yeterince ¢alisma olmadigi
gorilmistir. Bu nedenle bu galismada, tasarimcilarin sanal diinyalarda egitsel ortam
tasarlarken pedagojik unsurlari entegre etmede yasadiklari zorluklarin ortaya konulmasi
amaglanmigtir.

Sanal Diinyalarda Tasarim

Sanal diinyalari diger sanal ortamlardan ayiran bir takim o6zellikler mevcuttur. Bu
Ozellikler; ayni anda birgok kullanicinin ortak bir alani kullanarak iletisim kurmasi, bir avatar ile
sanal bir vicut ve kimlige kavusma, kullanicilar ve sanal objeler arasinda etkilesimi saglama,
gercek yasama benzer bir ortam, kullanici eylemlerine aninda geribildirim saglanmasi ve
kullanicilarin olusan sosyal ortama sirekli katiliminin saglaniyor olmasi seklinde siralanabilir
(Smart, Cascio ve Paffendof, 2007; Warburton, Garcia ve Russell, 2009). Bu 6zelliklerden yola
cikarak  ©grenci-o6grenci, 0gretmen-6grenci, 6grenci-icerik etkilesiminin  saglandigl,
Ogrencilerin avatarlar sayesinde kendilerini rahatga ifade edebildikleri, gercek yagsama benzer
deneyimler yasayabildikleri ve kolay geribildirim alabildikleri bir ortam olarak sanal diinyalar,
geleneksel 6grenme ortamlarina alternatif bir secenek haline gelmistir. Ote yandan sanal
dinyalar kullanicilara gercekten oradaymis hissi saglamaktadir (Warburton vd., 2009).
Warburton (2009), bu hissin sanal diinyalarda rol oynama ve similasyon gibi egitsel
yontemlerin kullanimini kolaylastirdigini ifade etmektedir. Ayrica bu ortamlarda bireysel hizda
ilerlenebilecek 6gretim tasarimlari, gosteri yoluyla 6gretim, rol oynama ve benzetim, verilerin
gorsellestirilmesi, tarihsel ortamlarin yeniden tasarlanmasi, dil 6grenimi ve kiltirel aligveris
ve yaratici yazma etkinlikleri gibi bircok 6gretim uygulamasi yapilabilmektedir.

Farkl 6gretim tekniklerinin farkli 6gretim amaglarina yonelik olarak kullanilabilecegi
sanal dinyalarda, 6gretim amaciyla tasarlanmis deneysel c¢alismalarin yani sira, sanal
diinyalarin olusturulmasinda 6grenme ve 6gretme sirecinde karsilasilan zorluklari ele alan
calismalar da mevcuttur. Karakus Yilmaz ve Cagiltay (2016) sanal diinyalarin tasarlanmasinda
ve gelistirilmesinde karsilasilan zorluklari arastirmislardir. Ozellikle oyun icerikli bir grenme
ortami gelistirirken, motivasyonu saglamak igin eglence unsurlarini tasarlarken ve geri
bildirim-6dillendirme saglarken karsilagilan zorluklari belirlemislerdir. Karsilasilan bu
zorluklara yonelik tasarimcilara onerilerde bulunmuglardir. Sanal dinyalarin faydalarini,
sorunlarini ve zorluklarini arastiran Pfeil ve arkadaslari (2009), yiiz yize etkilesim saglamayi,
tasarim asamasindaki pedagojik zorluklardan biri olarak belirtmislerdir. Ayrica ortami ilk defa
kullanacaklarin bilgilendirilmesi, hazirlik gerektirmesi, zaman alici olmasi ve 6grencilerin
0grenme Ogretme sirecinde takip edilmemesi, yaptiklarinin degerlendirilememesi,
ogrencilerin biligsel yukinl arttirmasi ise 6grenme ve O6gretme sirecindeki pedagojik
zorluklardandir. Baker, Wentz ve Woods (2009) tarafindan yapilan ¢alismada hem 6gretmen
hem 6grenciler sanal diinyalarda avatar olusturmanin, ortami kullanmanin, yénlendirmenin
ve iletisim kurmanin 6grenilmesinin zaman aldigini ifade etmislerdir. Pedagojik agidan tavsiye
olarak ise ogrencilerle 6grenme slrecinde partner olunmasi gerektigini, 6grencileri sosyal
tecribelere hazirlamak gerektigini, kiguk gruplarla galisiimaya baslanmasi gerektigini ifade
etmislerdir. Benzer sekilde sanal diinyalarin tasariminda karsilasilan pedagojik zorluklar
arastiran Zhang (2013), 6ncelikle teknik engelleri ve bu ortamlarin 6gretmene getirmis oldugu
ek is ylikinu baglica karsilasilan zorluklar olarak tespit etmistir. Ayrica eszamanli dersler igin
iyi bir programin olusturulmasi ve 6grencilerin ayni anda derse giris yapmalari tavsiye
edilmistir. Blylk gruplarin kontrol edilememesi ve 6gretmen-6grenci, 6grenci-0grenci
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arasinda vicut diline imkan tanimamasi bir sinirlilik olarak gérilmastir. Dil egitimi amaciyla
yapilmig olan bu ¢alismada, katilimcilarin etkilesimde bulunacagi partnerin ayni anda ortamda
bulunmamasi zaman kaybina, dolayisiyla katihmcilarin siregte daha pasif olmasina neden
olmustur. Sanal dinyalarin pedagojik agidan bazi dezavantajlarini arastiran Duncan ve
arkadaglari (2012) o6zellikle 6grencilerin motivasyonunun saglanmasinin oldukga zor oldugu,
Ogrencilerin  gozlemlenemedigi ve bu ortamlarda oOgrencilerin farkli ortamlarda
gezindiklerinden dolayi kontrol edilemedigi sonucuna ulasmislardir. Lemmon ve arkadaslari
(2012), psikoloji 6grencilerinin, 6grendiklerini uygulayabilmeleri igin gelistirdikleri sanal diinya
uygulamasi deneyinde 06grencilerin karsilasabilecekleri zorluklari arastirmiglardir. Bu
zorluklarin genellikle arastirma tasarimi ile ilgili oldugu belirlenmistir.

Tasarimcilarin karsilastiklari teknik sorunlari arastirdiklari ¢alismalarinda Coban ve
GoOktas (2013), sanal diinyalarda tasarim yapan 42 Universite 6grencisi ile yari yapilandiriimig
gorisme formu araciligiyla veri toplamiglardir. Arastirmacilar, sunucu ve bant genisliginin
baslica karsilagilan teknik sorunlar oldugunu, ayrica programlama bilgisi gerektirdigini ifade
etmislerdir. Sanal dlnyalarda tasarim yapmanin da uzun ve gaba gerektiren bir is oldugu,
yaziimcilar tarafindan desteklenmesi ve kolay tasarim araglarinin gelistiriimesi gerektigi
belirtilmistir. Benzer sekilde, Dreher ve arkadaslari (2009), Kluge ve Riley (2008) ile Wood
(2010), sanal diinyalarin yuksek bant genigligi ve yuksek Ozelliklere sahip bilgisayarlar
gerektirdigini ifade etmislerdir. Ayrica Kluge ve Riley (2008) sanal diinyalarin egitimciler
tarafindan olusturulmasinin zor oldugunu belli beceriler istedigini, maliyet gerektirdigini ve
zaman aldigini belirtmistir.

Simdiye kadar sanal dinyalarin zorluklarinin arastirildigi ¢alismalar genellikle tasarim
surecinde karsilasilan teknik ve diger bir takim zorluklar (Coban ve Goktas, 2013; Karakus
Yilmaz ve Cagiltay, 2016) lzerine yogunlagmistir. Bazi ¢alismalarda ise 6grenme-6gretme
surecindeki pedagojik zorluklar (Zhang, 2013), daha etkili 6grenme-6gretme olusturulmasi igin
tavsiyeler (Baker vd., 2009) arastirilmistir. Ote yandan pedagojik anlamdaki zorluklari ele alan
diger calismalar ise genellikle alan yazin taramasi ya da bireysel gézlemlere (Pfeil vd., 2009)
dayali ¢alismalardir. Egitsel igeriklerin sanal diinyalara entegre edilmesinde, 6grenme-
O0gretme slrecinin yuratilmesinde, motivasyonun saglanmasinda ve 6grencilerin
gozlemlenmesinde pedagojik ilkelere uygun tasarimlar yapmasi beklenen 06gretim
tasarimcilar (Topu, 2017) bir¢ok pedagojik zorlukla karsilasmaktadir. Bu galismada, gergek
tasarim deneyimine sahip 6gretim tasarimcilarinin egitim amach kullanilacak olan sanal diinya
uygulamalarinin hazirlanmasinda karsilagtiklari  pedagojik zorluklar arastiriimigtir. Bu
pedagojik zorluklarin tasarimcilar tarafindan bilinmesi, onlara sanal diinyalarda 6grenme-
O0gretme slrecini tasarlama ve yliritme asamasinda nelere dikkat etmeleri gerektigi ve nelerle
karsilasabilecekleri hakkinda bilgi verecektir. Boylelikle sanal diinyalarin daha etkili ve verimli
bir sekilde tasarlanmasina ve kullanilmasina katkida bulunulacaktir. Bu dogrultuda alan
yazindan ve sanal dlnyalarda uzun siire tasarim yapan uzmanlardan destek alinarak bir
O0grenme-0gretme sirecinin tasarlanmasinda gerekli olan pedagojik unsularin kategorileri
belirlenmistir. Bu kategoriler sanal dinyalarda tasarim yapan 6gretim tasarimcilarinin goz
oninde bulundurmasi gereken durumlardir. Ciinki 6gretim tasarimi, 6gretim probleminin
belirlenmesi asamasindan itibaren 6grenen o6zelliklerine gore hedeflerin belirlenmesi,
0grenmeyi kolaylastiracak pargalara ayrilmasi, uygun 6gretim stratejilerinin segilmesi, segilen
stratejilere gore Ogrenme Ogretme silirecinin detayll olarak planlanmasi, geri bildirim
sunulmasi ve hedeflere ulasilip ulagilmadigini belirlenmesi igin degerlendirilmesi asamalarini
kapsamaktadir (Akkoyunlu, Altun ve Soylu, 2008). Ozellikle sanal diinyalar icin uygun oldugu
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distnilen 6gretim stratejilerinden olan isbirlikli 6grenme ve grupla 6grenme (Miller ve Jiang,
2012) ogrenciler arasinda etkilesim gerektirmektedir. Dolayisiyla sanal diinyalarda 6grenci-
Ogrenci, 6grenci-0gretmen arasindaki sosyal etkilesim saglanmaldir (Farahmand vd., 2013).
Ayrica etkili bir 6grenci-ortam etkilesimi tasarlayarak da 6grencilerin gercege yakin deneyimler
edinmelerine imkan verilmelidir (Warburton vd., 2009). Bunlarin yani sira 0Ogretim
tasarimcilari, 6grencilerin sanal diinyalarda 6grenme surecinde ilgi ve dikkatlerinin daha uzun
sure tutulmasi, bu sliregte motivasyonlarinin dismemesi ve 6grenme hedefleri dogrultusunda
ilerleyebilmesi igin rehberlik saglamalidirlar. Tasarim slrecinde dikkat edilmesi gereken bu
kategoriler gercevesinde sanal dinyalarda sunulmasi beklenen pedagojik unsurlar temel
alinarak asagidaki arastirma sorusu olusturulmustur:

Tasarimcilarin egitim amagli sanal diinyalari olustururken;

a) Ogretim ydntem ve tekniklerinin secilmesi asamasinda,

b) Ortam-6grenci etkilesiminin saglanmasinda,

c) Sosyal etkilesimin saglanmasinda,

d) Motivasyonun saglanmasinda,

e) Rehberlik saglanmasinda,

f) Ogrenciye geribildirim saglanmasinda,

g) Gergege yakin deneyimler sunulmasinda,

h) Ogrenci davranislarinin takip edilmesi ve degerlendirilmesinde karsilastig
pedagojik zorluklar ne diizeydedir?

Yontem
Arastirma Deseni

Bu ¢alismada nicel arastirma yontemlerinden, deneysel olmayan desenlerden kesitsel
tarama modeli kullaniimistir. Kesitsel tarama modeli, katilimcilarin incelenen arastirma
konusuna iliskin, belirli bir zaman diliminde goruslerini belirlemeyi amaglayan arastirma
modelidir. Bu arastirma modelinde, veri hedef kitleyi temsil edebilecek bir 6rneklemden ve
sadece bir kez toplanmaktadir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012).

Katilimcilar

Calismanin katilimcilarini bir devlet (iniversitesinde, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Bolimi biinyesinde TUBITAK destekli 3 Boyutlu Kis Sporlarina ydnelik sanal diinyalarin
olusturuldugu projede yer alan 6gretim tasarimcilari olusturmaktadir. Bu 6gretim tasarimcilari
2 yilhk proje sirecinin gesitli asamalarinda slirece dahil olmuslardir. Arastirmaya 15 6gretim
tasarimcisi katilmistir. Katihmcilarin sanal diinyalar UGzerindeki tasarim deneyimlerine ait
veriler Tablo 1’de verilmistir. Buna gore katihmcilarin gogunlugu sanal diinyalarla 2 yil ve
uzerinde deneyime sahipken, yine blyiik cogunlugu 6-12 aylik tasarim deneyimine sahiptirler.
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Tablo 1. Tasarimcilarin Sanal Diinyalarda Calisma ve Tasarim Deneyimi Sureleri

N
Bayan 12
Cinsiyet
Bay 3
2 yil ve Gzeri 9
Sanal diinyalarla galisma siresi 1-2 yil 5
6-12 ay 1
6-12 ay 8
Sanal dlinyalarda tasarim yapma siresi 2 yil ve (izeri 4
1-2 yil 3
Toplam 15

Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak kullanilan anketin olusturulmasinda galismayi
yuriten arastirmacilar da sanal diinyalarda tasarim deneyimine sahip olduklarindan dolayi
kisisel deneyimler dikkate alinarak ve alan yazin incelenerek pedagojik kategoriler
olusturulmustur. Daha sonra sanal diinyalarda tasarim ve arastirma yapan iki uzmanin
gorlsiuine basvurularak anketin maddeleri ve kategorilerle ilgili geribildirimler alinmis, gerekli
dizenlemeler yapilmigtir. Bu kategoriler arastirma sorusunda da belirtildigi gibi, "sanal
dinyada 06gretim yontem ve tekniklerinin segilmesi”, “sanal diinyada ortam-6grenci
etkilesiminin saglanmasi”, “sanal diinyada sosyal etkilesimin saglanmasi”, “sanal diinyada
motivasyonun saglanmasi”, “sanal diinyada rehberlik saglanmasi”, “sanal dlnyalarda
Ogrenciye geribildirim saglanmasi”, “sanal diinyalarda gercege yakin deneyimler sunulmasi”,
“sanal dinyada 6grenci davraniglarinin takip edilmesi ve degerlendirilmesi” basliklarindan
olusmaktadir. Olusturulan bu kategorilerdeki pedagojik sorunlar agik uglu sorularla 4 6gretim
tasarimcisina sorulmus ve verilen cevaplara gore her kategori icin alt anket maddeleri
gelistirilmistir. Gelistirilen maddeler yine ayni uzmanlar tarafindan incelenerek maddelerin
anlasilirhg ve kategorilere uygunlugu dogrulanmistir. Sonug olarak 30 alt maddeden olusan

5’li likert tipi anket olusturulmustur (bk. Ek-1).

Veri Analizi

Verilerin analizlerinin tamami IBM Statistical Package for Social Sciences 20.0 (IBM
SPSS20.0) programinda yapilmistir. Her bir maddeye iliskin tasarimci géruslerinin dagiliminin
ifade edilmesinde ise betimsel olarak frekans (f) ve ortalama degerler kullaniimistir, tasarimci
sayisinin ¢ok yiksek olmamasi sebebiyle ylzdelerin (%) verilmesi tercih edilmemistir.
Frekanslar verilirken verilerin yogunlugunu azaltmak igin 5’li likert tipinde toplanan veriler
yeniden kodlanarak “Katilmiyorum”, “Kararsizim”, “Katiliyorum” sekline déntgstlrGimastir.
Ancak ortalama degerler yine 5’li likert puanlarina goére hesaplanmistir. Elde edilen ortalama
degerler 1ile 2,49 araliginda ise “Katilmiyorum”; 2,50 ile 3,49 araliginda ise “Kararsizim”; 3,50
ile 5,00 araliginda ise “Katiliyorum” seklinde yorumlanmistir. Katilimci sayisi sinirli oldugundan
elde edilen verileri daha anlasilir hale getirmek igin bu yeniden kodlama islemi yapilmistir.
Ayrica her bir kategorinin ortalama degeri verilerek de katilimcilarin kategoriye yonelik genel
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gorusleri ortaya ¢ikarilmistir. Bulgularda anket maddeleri “M1, M2, M3, ..., M30” olarak ifade
edilmistir.

Bulgular

Bu bélimde arastirma problemine ait bulgulara yer verilmistir. Tablo 2’de arastirma
neticesinde elde edilen veriler kategoriler halinde 6zetlenmistir. Sonraki tablolarda ise her bir
kategoriye ait detayli bulgular sunulmustur.

Tablo 2. Sanal Diinyalardaki Pedagojik Zorluklara Ait Kategoriler ve Ortalama Degerler

Madde En disik madde En yiiksek madde

Kategori bashgi sayisl ortalamasi ortalamasi X

Ogrenciye geribildirim saglanmasi 1 - - 3.80
ngr:;\lzinc(ija;\r/i:?nniliarlnln takip edilmesi ve 6 3.40 407 3.66
Rehberlik saglanmasi 4 2.73 4.07 3.48
Ogretim yontem ve tekniklerinin segilmesi 4 2.87 3.60 3.35
Ortam-6grenci etkilesiminin saglanmasi 3 2.87 3.64 3.31
Gergege yakin deneyimler sunulmasi 3 3.00 3.60 3.30
Motivasyonun saglanmasi 5 2.33 3.93 3.00
Sosyal etkilesimin saglanmasi 4 2.47 3.40 2.98

Tablo 2’de gorildagi gibi, uzmanlar ve 6gretim tasarimcilari 6zellikle 6grencilere
geribildirim verme (X=3.80) ve &grenciyi takip edip, degerlendirmede (X=3.66) daha fazla
zorluk yasadiklarini belirtmislerdir. Ote yandan égrencilere rehberlik etme (X=3.48), 6gretim
yontem ve tekniklerinin segilmesinde (X=3.35), ortam-dgrenci etkilesiminin saglanmasinda
(X=3.31), gercege yakin deneyimler sunulmasi (X=3.30), motivasyonun saglanmasi (X=3.00) ve
dgrencilerde sosyal etkilesimin (X=2.98) olusturulmasi konusunda daha diisiik diizeyde zorluk
yasadiklari ve bu konuda ortalama olarak kararsiz olduklari sonucuna ulagiimistir. Uzmanlarin
sanal dinyalara 6zgl olan unsurlari saglamakta zorlanmadiklari ancak nesne-kullanici
etkilesimi gerektiren unsurlarda zorluk yasadiklari gérilmektedir.

Tablo 3’te sanal diinya tasarimcilarinin sanal diinyada 0Ogrenciye geribildirim
saglanmasina yonelik tek maddeden olusan goruislerine yer verilmistir. Tasarimcilar sanal
diinya ortaminda 6grencilerle aktivite yaparken aninda doniit vermekte (M17) zorlandiklarini
ifade etmislerdir.
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Tablo 3. Tasarimcilarin Sanal Diinyada Ogrenciye Geribildirim Saglanmasina Yénelik Goriisleri

-~ Katilmiyorum
-~ Katiliyorum

— [Kararsizim

X

Ogrencilerin yaptiklari aktivitelere karsi aninda déniit
vermekte zorlaniyorum.

M17

w
[EEN
=
[EEN

3.80

Tablo 4’te sanal diinya tasarimcilarinin sanal diinyada 6grenci davraniglarinin takip
edilmesi ve degerlendirilmesine yonelik gorugslerine yer verilmistir. Tasarimcilar, 6grencileri
sanal dinyalarda problem ¢ozerken ipucu elde etmesi gereken durumlarda takip etmekte
(M6) zorlandiklarini belirtmislerdir. Tasarimcilarin 6grenme igeriklerini sunarken 6grencilerin
tepkilerini gozlemleyememeleri (M22) de pedagojik agidan yiiksek oranda zorlandiklari bir
durumdur. Tasarimcilarin, 6grencilerin 6grenme performansini sunarken degerlendirmekte
zorlandiklari (M18) durumuna ise kararsiz kaldiklari sonucu elde edilmistir.

Tablo 4. Tasarimcilarin Sanal Diinyada Ogrenci Davranislarinin Takip Edilmesi ve
Degerlendirilmesine Yonelik Gorusleri

=
s £ s
N
E 2 2
r— © r—
T &8 ©
Y X A4 _
f f f X
M6 Ogrencilerin problem ¢ézerken ipucu elde etmesi gereken
vy g e 2 1 12 4.07
durumlarda 6grencileri takip etmekte zorlaniyorum.
M22  Ogrencilere, 6grenme igeriklerini sunarken onlarin tepkilerini 1 12 4.00

gozlemleyemiyorum.

M19  Ogrencilerin sanal diinyada davranislarini gézlemlemekte
zorlaniyorum.

4 1 10 3.60

M15  Ogrencileri dersin hedefleri dogrultusunda kontrol etmekte

3 3 9 347
zorlaniyorum.

M20  Ogrenciler sanal diinyada iken, gercek ortamdaki davranislarini

1 .40
gozlemlemekte zorlaniyorum. > 9 3

M18  Ogrencilerin 6grenme performansini degerlendirmekte
zorlaniyorum.
Kategori ortalamasi 3.66

4 4 7 340

Tablo 5’te sanal diinya tasarimcilarinin rehberlik saglanmasina yonelik gorislerine yer
verilmistir. Tasarimcilarin blyik ¢ogunlugu, kalabalik 6grenci gruplarini organize etmekte
(M28) zorlandiklarini belirtmislerdir. Sanal diinyada 6grencilere rehberlik etmekte (M16) ise
katilimcilar kararsiz olduklarini belirtmislerdir.
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Tablo 5. Tasarimcilarin Sanal Diinyada Rehberlik Saglanmasina Yonelik Gorisleri

£
2 £ s
N

E 2 2

r— © r—

T & ®

4 A4 A4 _

f f f X
M28 Kalabalik gruplari organize etmekte zorlaniyorum. 1 2 12 4.07
M7  Problem tabanl bir 6gretim yaparken 6grencileri 5 5 10 3.86

yonlendirmekte zorlaniyorum.

M5  Ogrencilerin belirli bir yol izlemesi gereken durumda,

o . 5 0 10 3.27
ogrencileri yonlendirmekte zorlaniyorum.

M16 Ogrencilere rehberlik etmekte zorlaniyorum. 9 0 6 273
Kategori ortalamasi 3.48

Tablo 6’da sanal diinyada tasarim yapanlarin 6gretim ydntem ve tekniklerinin
secilmesine yonelik goruslerine yer verilmistir. Sanal diinyada tasarim yapanlarin anlatmak
istedikleri konular i¢cin materyal hazirlamakta (M2) ve bireysel farkliliklari karsilayacak
etkinlikleri hazirlamakta (M21) zorlandiklari gériilmastir. Sanal diinyada igerige uygun tasarim
yapmakta (M1) ve tasarim yaparken hangi yontemi kullanacaklari konusunda kafa karisikhgi
yasamalari (M3) hususunda ise ortalama olarak kararsiz olduklari sonucuna ulasiimistir.

Tablo 6. Tasarimcilarin Sanal Diinyada Ogretim Yéntem ve Tekniklerinin Secilmesine Yénelik
Gorusleri

€
2 £ o:
N
E o 2
e @© e
T T ©
b4 b4 b4
f f f X
M21 Ogrenmedeki bireysel farkhliklari karsilayacak etkinlikleri
4 1 10 3.60
hazirlamakta zorlaniyorum.
M2  Anlatmak istedigi konular igi t | hazirl k
nlatmak istedigim bazi konular igcin materyal hazirlama 4 1 10 353

zor oluyor.

M1 Anlatmak istedigim igerige uygun tasarim yapmakta
zorlaniyorum.

4 2 9 340

M3 Ogretimi tasarlarken hangi yéntemi kullanacagim
konusunda kafa karisikligi yasiyorum.
Kategori ortalamasi 3.35

7 2 6 287
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Tablo 7'de sanal diinyada tasarim yapanlarin ortam-6grenci etkilegsiminin saglanmasina
yonelik gorislerine yer verilmistir. Katilimcilar, sanal diinyada gergek fiziksel olaylari
canlandirmakta zorlandiklarini (M27) ifade etmisleridir. Ogrencilere nesneleri kullanarak
deney vyaptirirken (M26) ve nesne-6grenci etkilesimini saglarken (M23) zorlandiklar
hususunda ise ortalama olarak kararsiz olduklari sonucuna ulasgiimistir.

Tablo 7. Tasarimcilarin Sanal Diinyada Ortam-Ogrenci Etkilesiminin Saglanmasina Yénelik
Gorusleri

-~ [Katilmiyorum
-~ [Katiliyorum

=~ |[Kararsizim

>

=
IS
(\o)
w
D
SN

M27 Gergek fiziksel olaylari canlandirmakta zorlaniyorum.

M26 Ogrencilere nesneleri kullanarak deney yaptirmakta

4 1 7 342

zorlaniyorum.
M23 Nesne-6grenci etkilesimini saglamakta zorlaniyorum. 9 0 6 287
Kategori ortalamasi 3.31

Tablo 8de sanal diinya tasarimcilarinin sanal diinyada gergcege yakin deneyimler
sunulmasina yonelik goérugslerine yer verilmistir. Tasarimcilar 6grencilerin gergeklestirmesi
gereken fiziksel hareketleri olusturmakta (M30) zorlandiklarini belirtmislerdir ancak gergekgi
bir 6grenme deneyimi sunmakta (M29) ve gosterip yaptirma yontemini kullanmak
istediklerinde (M8) zorlanip zorlanmadiklari hususunda kararsiz kalmislardir.

Tablo 8. Tasarimcilarin Sanal Diinyada Gergege Yakin Deneyimler Sunulmasina Yonelik
Gorusleri

g
2 £ ¢
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M30 Ogrencilerin gerceklestirmesi gereken fiziksel hareketleri
4 2 9 3.60
olusturmakta zorlaniyorum.
M8  Gosterip yaptirma yontemini kullanmak istedigimde 4 3 7 329
zorlaniyorum.
M29 Gergekgi 68renme deneyimi sunmakta zorlaniyorum. 8 2 5 3.00
Kategori ortalamasi 3.30

Tablo 9’da sanal dlinya tasarimcilarinin 6grencilerin motivasyonunu saglamaya yonelik
goruslerine yer verilmistir. Tasarimcilarin gogunlugu, 6grencilerin sanal diinyada olduklarini
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hissetmelerini saglayacak etkinlikler tasarlamakta zorlandiklarini (M10) belirtmislerdir.
Tasarimcilar 6grencilerin dikkatlerini cekecek maddeleri tasarlamakta ise zorlanmadiklarini
(M11) ifade etmislerdir.

Tablo 9. Tasarimcilarin Sanal Diinyada Motivasyonun Saglanmasina Yonelik Gorusleri

-~ Katilmiyorum
-~ Katiliyorum

— [Kararsizim

>

M10 Sanal diinyada hissi uyandiracak etkinlikler tasarlamakta
zorlaniyorum.

M13 Ogrenciler sanal diinyada yer verdigim farkl materyallerle
yeterince mesgul olmuyorlar.

M14 Dikkat gekmek istedigim nesneye 6grencilerin dikkatini
¢cekmekte zorlaniyorum.

M12 Ogrencileri motive edecek etkinlikler tasarlamakta
zorlaniyorum.

M11 Ogrencilerin dikkatini cekecek materyaller tasarlamada
zorlaniyorum.
Kategori ortalamasi 3.00

N
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6 1 8 333

6 4 5 287

10 5 0 253

10 2 3 233

Tablo 10’da sanal diinyada tasarim yapanlarin 6grenciler arasinda sosyal etkilesimin
saglanmasina yonelik gorislerine yer verilmigtir. Katihmcilarin sanal dinyada sosyal
etkilesimin saglanmasina yonelik zorlandiklari hususunda ortalama olarak kararsiz olduklari
gorllmastir.  Katiimcilar, 6grenci-6grenci  etkilesimini  ve iletisimini  saglamakta
zorlanmadiklarini (M24) belirtmislerdir.

Tablo 10. Tasarimcilarin Sanal Diinyada Sosyal Etkilesimin Saglanmasina Yonelik Gorugleri

€
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M9  Ogrenciler arasi is birligi gerektiren etkinlikler diizenlemekte 5 1 9 340

zorlaniyorum. .

M4  Ogrenciler arasi tartigma ortami olugturmakta zorlaniyorum. 51 9 333
M25 Ogrenci-6gretmen iletisimini ve etkilesimini saglamakta 9 1 5 273

zorlaniyorum.

M24 Ogrenci-6grenci iletisimini ve etkilesimini saglamakta
zorlaniyorum.
Kategori ortalamasi 2.98

11 1 3 247
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Sonuglar ve Tartisma

Bu ¢alismada sanal dlinyalarda tasarim yapan uzman ve 6gretim tasarimcilarin 6grenme
surecini tasarlarken pedagojik agidan zorlandiklari durumlar arastirilmistir. Maddelerin
geneline bakildiginda sanal diinyalarda 6grenme-6gretme siirecini tasarlarken pedagojik
acidan zorlandiklari gérilmektedir. Zorlanilan unsurlarin daha ¢ok disaridan yogun midahale
ve teknik bilgi gerektiren nesne-kullanici iliskisine dayali pedagojik unsurlar oldugu ortaya
¢ikmaktadir. Detayl olarak incelendiginde 6grencilere yaptiklar ile ilgili geribildirim
saglanabilmesi, 6grencilerin 6grenme ve 6gretme siirecinde takip edilmesi ve davranislarinin
degerlendirilmesi kategorileri tasarimcilarin baslica zorlandiklari durumlar olmuslardir. Ote
yandan, motivasyonun saglanmasi ve sosyal etkilesim gibi sanal dlinyalarin zaten dogasinda
mevcut olan unsurlarin yapilandiriimasi, tasarimcilar tarafindan diger unsurlar kadar zor
gorilmemisgtir.

Geri bildirim saglamak, tasarimcilarin en fazla zorlandiklari durum olarak tespit
edilmistir. Ozellikle 6grencinin bir 6grenme siirecini tamamladiginda, &grenciye siirecin
tamamlandigiyla ilgili bilgilendirmenin yapilmamasi, gerekli doénit saglanmadigl igin
O0grencinin sanal ortamda bagimsiz hareket etmesi veya ydnlendirmenin yapilmamasi
tasarimcilarin en fazla zorlandiklari durum olmustur. Benzer sekilde Karakus Yilmaz ve Cagiltay
(2016) tasarimcilarin, sanal diinyadaki 6grencilerin tamamladiklari faaliyetler hakkinda bilgi
sahibi olmalari konusunda zorlandiklarini belirtmistir. Ayrica geri bildirim saglanamamasi
sebebiyle yeterli rehberligin yapilmamasi, 6grencilerinin dikkatlerinin dagilmasina yani
o6grenme hedeflerinden sapmalarina neden olabilmektedir (Baydas vd., 2015).

Ogrencilerin  dgrenme ve o6gretme siirecinde davranislarinin takip edilmesi ve
degerlendirilmesinin de yine tasarimcilarin en fazla zorlandiklari asamalardan biri oldugu
sonucuna ulasiimigtir. Clinkl sanal diinya ortaminda 6grencilerin davraniglarini takip etmek ve
onlarin 6grenme performanslarini degerlendirmek olduk¢a zordur (Duncan vd., 2012; Karakus
Yilmaz ve Cagiltay, 2016; Pfeil vd., 2009).

Sanal diinyalarda nesne ve kullanici eylemlerinin kontroliinin zor olmasi kullanilan
O0gretim yontem ve stratejilerini etkileme potansiyeline sahiptir. Yapilandirmaci bir 6grenme
ortami sunan sanal diinyalarda (Dickey, 2011; Farahmand vd., 2013), grupla 6grenme, isbirlikli
0grenme ve rol oynama gibi yontemlerin siklikla kullanildigi ifade edilmektedir (Downey, 2011;
Duncan vd., 2012; Jarmon vd., 2009; Savin-Baden vd., 2010). Bu yontemler 6grenci ve
O0gretmen ayni ortamda bulundugu siirece uygulanmasi kolay yontemlerdir. Ancak, ¢alismada
da ortaya koyuldugu gibi gercege yakin deneyimler, fiziksel deneyler, kullanicilarin fiziksel
eylemlerini degerlendirmeyi gerektiren yéntemlerin uygulanmasi zor bulunmaktadir. Bunun
nedeni ise tasarim asamasinda karsilasilan teknik zorluklar ve yetersizlikler olabilir (Coban ve
GoOktas, 2013). Bu nedenle sanal diinyalarin tasariminda karsilasilan teknik ve pedagojik
zorluklari birbirinden tamamen ayirmak zor gértinmektedir.

Pedagojik unsurlardan bir digeri olan motivasyonu saglama konusunda tasarimcilarin
zorlanmadiklari tespit edilmistir. Bu sonug, Duncan ve arkadaslari (2012) ile Zhang (2013)
tarafindan elde edilen, 6grencilerin motive edilmesi ve 6grenmeye dikkatlerinin gekilmesinin
zor oldugu bulgusunu desteklememektedir. Clinki tasarlanan sanal diinya ortaminin
ogrenciler tarafindan bir oyun ortami olarak algilanmasindan, eglenerek 6grenmeleri igin bir
firsat sunmasindan (Tokel ve Topu, 2017) ve yeni karsilastiklari teknoloji olmasindan dolayi
tasarimcilar igin 6grencilerin motivasyonunu saglamak hususunda zorlanmamis olabilirler.
Ancak bu galismada genel olarak motivasyonu saglama unsurlari sorulmus olup, gergek
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ortamda 6grencilerin motivasyonlarinin ne dlglide oldugu bilinmemektedir. Ayrica motivasyon
saglamada pek ¢ok yontem ve unsurun olmasi da ¢alismalarda farkli sonuglar gikarabilir.
Tasarimcilarin, 6grenciler arasinda sanal diinyada sosyal etkilesim ve iletisim saglayabilmek
icin de zorlanmadiklari, sosyal etkilesimin saglanmasinin zor oldugu konusunda kararsiz
olduklari  belirlenmistir.  Sosyal etkilesim ve iletisimi tasarlarken tasarimcilarin
zorlanmamalarinin en temel sebeplerinden biri, sanal dlnyalarin ilk olusturma amacinin
sosyallesme (Dickey, 2005) olmasindan kaynaklanabilir.

Uzmanlarin biytk ¢ogunlugu, 6grenci sayisinin fazla olmasinin gruplarin kontroliini
zorlastirdigini - ve Ogrencilerin  bireysel farkhliklarina gére 6gretim etkinliklerinin
hazirlanmasinin zor oldugunu belirtmislerdir. Bu zorluklar yine 6grenciye rehberlik ve takip
saglamada da zorluk olusturmaktadir. Bu nedenle, Baker ve arkadaslari (2009) tarafindan
onerildigi sekilde kiguk gruplarla galisilmasi bu sorunlarin Ustesinden gelmeyi saglayabilir.
Kiguk gruplara yonelik tasarimlar yapilmasi ayni zamanda etkili yonlendirmeyi de basit hale
getireceginden 6grenciler arasinda etkili isbirligini de kolaylastiracaktir (Warburton vd., 2009).
Ote yandan sanal diinyalar, rol oynama, kesfederek 6grenme ve problem tabanl 6grenme gibi
arastirma gerektiren egitsel metotlara ¢ok daha elverisli oldugundan bu tir metotlarin
benimsenmesi birgok pedagojik zorlugu gidermeye katki saglayabilir.

Galismanin sonuglari gelecekte bu ortamlarda tasarim yapacak olan uzmanlara
karsilasabilecekleri pedagojik zorluklar hakkinda fikir vermektedir. Arastirmaya katilan
tasarimci sayisinin az olmasi galismanin sinirhligl gibi gériinse de Turkiye’de sanal diinya
tasarimi oldukga kisitli oldugundan bu sayinin evreni yeterince temsil ettigi distinilmektedir.
Ote vyandan, uzmanlarin birebir tasarim siirecinde goézlemlenmemis olmasi verilerin
zenginligini azaltmis olabilir. Bu nedenle, tasarimcilarla arastirmacilarin birlikte daha uzun
sureli dahil olduklari arastirmalarin yapilmasi 6nerilebilir. Tasarimcilara ise sanal diinyalarda
0grenciye geribildirim saglanmasi, 6grenci davraniglarinin takip edilmesi ve degerlendirilmesi
icin daha fazla gcaba gostermeleri Onerilebilir. Tasarimcilar, bu engeli asabilmek igin sanal
diinyalardaki 6grenme ortamlarini daha kuiglk gruplara yonelik tasarlayabilirler. Boylelikle
geribildirim saglamak, sanal diinyalardaki 6grenci davranislarini takip etmek ve
degerlendirmek daha kolay hale gelebilir. Es zamansiz 6grenme ortamlarina kiyasla daha fazla
eszamanli 6grenme ortami tasarlayarak, 6grencilere aninda rehberlik saglayabilirler. Ayrica
tasarimcilar, 6grencilerin kendi aralarinda sosyal etkilesimin saglanmasi konusunda fazla
zorlanmadiklarindan, geribildirim saglanmasi igin akran degerlendirmesi yonteminden de
yararlanabilirler.

Not: Bu calisma “Kis Sporlarina Olan ilgi ve Farkindalik Uzerine 3B Sanal ve Coklu Ortamlarin
Etkisi” bashkli ve 111K516 numarali TUBITAK Projesi cercevesinde gerceklestirilmistir.
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EK-1
Sanal Diinya Tasarimcilarinin Karsilastigl Pedagojik Zorluklar Anketi
Degerli Tasarimet,

Asagidaki sorular ile egitimde sanal diinyalarin kullanilmasi i¢in tasarim yapan tasarimcilarin

karsilastig1 sorunlar1 ortaya koyabilmek amaciyla olusturulmustur. Vereceginiz dogru bilgiler,
ileride gelistirme yapacak tasarimcilara/egitimcilere 151k tutacaktir. Arastirmamiza katildiginiz
icin tesekkiir ederiz.

A) Genel Bilgiler
1) Cinsiyetiniz: Erkek Kiz

2) Ne kadar siiredir sanal diinyalarla ugrasiyorsunuz?

0-6 ay 6-12 ay 1-2 y1l aras1 2 yil ve lizeri

3) Sanal diinyalarda tasarim yapma deneyiminiz var mi1?

Evet Hayir

4) Deneyiminiz varsa ne kadar siire tasarim yaptiniz?

0-6 ay 6-12 ay 1-2 y1l aras1 2 yil ve lizeri

B) Karsilasilan Pedagojik Zorluklar
Asagidaki sorular1 Sanal Diinya ortamlarini dikkate alarak cevaplayimiz. Eger daha once hig
uygulamadiysaniz “hi¢ uygulamadim” bdliimiinii se¢iniz.
KesinlikleKatilmiyorum(1)-Katilmiyorum(2)-Kararsizim(3)-Katiliyorum(4)-Kesinlikle Katiliyorum(5)

112(3]4]5

1. | Anlatmak istedigim icerige uygun tasarim yapmakta zorlantyorum.

2. | Anlatmak istedigim bazi konular i¢in materyal hazirlamak zor oluyor.

3. | Ogretimi tasarlarken hangi yontemi kullanacagim konusunda kafa karisiklig1
yastyorum.

4. | Ogrenciler aras1 tartisma ortami olusturmakta zorlaniyorum.

5. | Ogrencilerin belirli bir yol izlemesi gereken durumda, 6grencileri
yonlendirmekte zorlaniyorum.

6. | Ogrencilerin problem ¢dzerken ipucu elde etmesi gereken durumlarda
ogrencileri takip etmekte zorlantyorum.

7. | Problem tabanli bir 6gretim yaparken dgrencileri yonlendirmekte
zorlaniyorum.

8. | Gosterip yaptirma yontemini kullanmak istedigimde zorlaniyorum.

9. | Ogrenciler aras1 is birligi gerektiren etkinlikler diizenlemekte zorlantyorum.

10.| Oyuna benzer etkinlikler tasarlamakta zorlaniyorum.

11.| Ogrencilerin dikkatini gekecek materyaller tasarlamada zorlanityorum.

12.| Ogrencileri motive edecek etkinlikler tasarlamakta zorlaniyorum.

13.| Ogrenciler sanal diinyada yer verdigim farkli materyallerle yeterince mesgul
olmuyorlar.

14.| Dikkat cekmek istedigim nesneye dgrencilerin dikkatini gekmekte
zorlaniyorum.

15.| Ogrencileri dersin hedefleri dogrultusunda kontrol etmekte zorlaniyorum.

16.| Ogrencilere rehberlik etmekte zorlaniyorum.

17.| Ogrencilerin yaptiklari aktivitelere kars1 aninda doniit vermekte zorlantyorum.
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18.| Ogrencilerin grenme performansini degerlendirmekte zorlantyorum.

19.| Ogrencilerin sanal ortamda davranislarini gézlemlemekte zorlaniyorum.

20.| Ogrenciler sanal diinyada iken, gercek ortamdaki davramislarini gézlemlemekte

zorlaniyorum.

21.| Ogrenmedeki bireysel farkliliklar1 karsilayacak etkinlikleri hazirlamakta
zorlaniyorum.

22.| Ogrencilere, 6grenme igeriklerini sunarken onlarin tepkilerini
gbzlemleyemiyorum.

23.| Nesne-0grenci etkilesimini saglamakta zorlaniyorum.

24.| Ogrenci-ogrenci iletisimini ve etkilesimini saglamakta zorlaniyorum.

25.| Ogrenci-dgretmen iletisimini ve etkilesimini saglamakta zorlantyorum.

26.| Ogrencilere nesneleri kullanarak deney yaptirmakta zorlanityorum.

27.| Gergek fiziksel olaylar1 canlandirmakta zorlaniyorum.

28.| Kalabalik gruplari organize etmekte zorlantyorum.

29.| Gergekei 6grenme deneyimi sunmakta zorlantyorum.

30.| Ogrencilerin gerceklestirmesi gereken fiziksel hareketleri olusturmakta
zorlaniyorum.

C) Diger goriisleriniz
Sanal diinyalarda yukaridaki problemler disinda yasadiginiz baska problemler mevcut ise liitfen belirtiniz.
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OGRETMEN ADAYLARININ ROBOTiK PROGRAMLAMADA AKIS, KAYGI VE
BILISSEL YUK SEVIYELERI

Burak SISMAN?, Sevda KUCUK?

0z

Bu galismanin amaci 6gretmen adaylarinin robotik programlama siirecindeki akis, kaygi ve
bilissel yuk seviyelerinin deneyimli-deneyimsiz olma durumlarina gére karsilastiriimasidir.
Galismanin orneklemini 19 6gretmen adayi (16 kadin, 3 erkek) olusturmaktadir. Calisma
kapsaminda 6gretmen adaylari bes robotik programlama etkinligi gergeklestirmislerdir. Bu
etkinliklerden ikisi baslangic diizeyi, l¢l de deneyim gerektiren olarak gruplandiriimistir.
Calismada veri toplama araci olarak akis yasantisi 6lgegi ve biligsel yuk 6lgegi kullanilmistir.
Verilerin analizinde ise Wilcoxon isaretli siralar testi kullanilmistir. Elde edilen sonuglara gére
O0gretmen adaylarinin genel olarak robotik programlama sirecinde akis ve bilissel yuk
seviyelerinin yiksek, kaygilarinin ise disik oldugu ortaya ¢ikmistir. Deneyimli-deneyimsiz
olma durumlarina gore yapilan karsilastirmada; 6gretmen adaylarinin deneyimli olduklar
durumlarda akig diizeylerinin anlamli olarak yiksek, biligsel yik seviyelerinin de diistik oldugu
ortaya c¢ikmistir. Kaygi dizeylerinin ise her iki durumda anlamli diizeyde farklilasmadigi
belirlenmistir. Elde edilen sonuglar tartisilarak gelecekteki g¢alismalara yon verici nitelikte
Oneriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: 6gretmen adaylari; robotik; programlama; akis; kaygi; biligsel yiik

PRE-SERVICE TEACHERS’ FLOW, ANXIETY AND COGNITIVE LOAD LEVELS IN
ROBOTICS PROGRAMMING

Abstract

The aim of this study was to compare pre-service teachers’ flow experience, anxiety and
cognitive loads in the process of robotics programming, based on whether they were
experienced or inexperienced. The sample of the study consisted of 19 pre-service teachers
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(16 females, 3 males). Within the scope of the study, pre-service teachers carried out five
robotics programming activities. Two of these activities were grouped as beginner level and
three as experience-requiring activities. The Flow Experience Scale and the Cognitive Load
Scale were used as data collection tools in the study. Wilcoxon signed rank test was used in
the analysis of the data. It was found that, in general, the flow experience and cognitive load
levels of the pre-service teachers were high, and their anxiety levels were low in the process
of robotics programming. It was also found that the pre-service teachers’ level of flow
experience was significantly higher, and their cognitive loads were lower if they were
experienced. Anxiety levels were not significantly different in the either case. The results were
discussed, and suggestions were presented in order to guide future studies.

Keywords: pre-service teachers; robotics; programming; flow; anxiety; cognitive load

Summary

Nowadays, with the developing technology, robots are used in many fields. Robots have
first come to life in industry and then in various fields such as the military, medical, education
and social life (Capek, 2004; Hockstein, Gourin, Faust, & Terris, 2007). Today, smart cars, smart
watches, smart refrigerators, and smart home and city systems that are being produced, in
essence, contain robotics science. The development of robotics training sets in order to teach
children robotics science from early ages has enabled robotics training to become widespread
as well. These training sets include basic robotics components such as plastic parts, sensors,
motors, LEDs, and programmable micro-controllers that can be assembled together. Using
these training sets, students can design various robots that can move around and sense the
environment. This type of activity enhances students' skills in the Science, Technology,
Engineering and Mathematics (STEM) areas by providing an entertaining learning
environment and is also effective in teaching them subjects in these areas (Benitti, 2012;
Eguchi, 2010).

Papert (1971) argues that motivation is enhanced and learning process becomes more
effective in educational robotics activities, as students can actively produce meaningful and
original products (Lin et al., 2009; Lin, Liu, & Huang, 2012; Liu, Lin, & Chang, 2010; Liu, Lin,
Feng, & Hou, 2013). Programmable robotics materials used in educational robotics activities
enable students to design creative robots with various functions. In this process, students are
able to build various robots using their design and programming skills, so their creativity
develops, and the learning process becomes fun (Gerecke & Wagner, 2007; Lin et al., 2009).
Thus, as students engage in activities, their motivation increases, and they focus on
completing activities (Klgik & Sisman, 2017). However, it is necessary for students to make
some cognitive effort during the programming phase of the robotics learning process. When
the robotics learning process is evaluated from these points of views, the concepts of cognitive
load and flow come to the forefront.

The flow theory that emerged in positive psychology was put forth in 1975 by Mihaly
Csikszentmihalyi. Flow is defined as a high, balanced and intense psychological state that
people experience according to their skill level when they participate in activities they are
challenged with (Csikszentmihalyi, 1990). Most individuals get pleasure from activities they
are engaged in when they become wholly absorbed in the flow of the activities
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(Csikszentmihalyi, 2003). When individuals get carried away, what they experience are similar,
regardless of their age, gender, and feelings of whatever they do during the activity (sports,
play, drawing, etc.). This common feeling is called flow (Csikszentmihalyi, 2003). The individual
who gets carried away in flow feels as if time does not pass as it has normally done
(Munusturlar, Kurnaz, Yavuz, Ozcan & Karas, 2017). The individual who gets caught in flow
simultaneous has a psychological state that is productive, motivated, and happy (Moneta &
Csikszentmihalyi, 1996). In case of no flow experience, anxiety occurs.

Cognitive load refers to resources used by the working memory at a given time.
Cognitive load is a multidimensional structure that affects learner while performing a task. It
is divided into Intrinsic Cognitive Load, Extraneous Cognitive Load and Germane Cognitive
Load (Paas & Van Merrienboer, 1994). For effective and efficient learning, the sum of these
three cognitive loads should not exceed the capacity of the working memory (Paas, Renkl, &
Sweller, 2003; Paas, Tuovinen, Tabbers, & Van Germen, 2003). While the structure of
instructional content is related to the intrinsic cognitive load, the process of designing
instructional content is related to extraneous cognitive load. Germane cognitive load is the
case in the process of the formation and regulation of mental structures. Instructional
strategies and designs utilized in education require different levels of extraneous and germane
cognitive load (Briinken, Plass, & Leutner, 2003; Kilic-Cakmak, 2007).

In relation to all these components, it is important to evaluate cognitive load and flow
experience in the robotics learning process from different viewpoints. Thus, in this study,
robotics learning processes of pre-service teachers were examined in terms of flow and
cognitive load.

Studies show that learning robotics motivates pre-service teachers to do scientific
research, establishes their self-confidence in learning and teaching programming, reinforces
their pedagogical beliefs about robotics teaching, and enhances their engagement with STEM
(Hadjiachilleos et al., 2013; Kay, Moss, Engelman & McKlin, 2014; Kim et al., 2015; Sullivan &
Moriarty, 2009). However, in spite of all these positive research-based outcomes, it can be
said that there are limited studies on teachers and pre-service teachers and that there is a
need for research that focuses on the robotics learning process in depth (Kim et al., 2015; Pitti,
Curto, Moreno, & Rodriguez, 2013). Studies conducted with pre-service teachers can provide
guidelines on robotics learning and how to teach it to their future students. Accordingly, the
aim of the study was to compare pre-service teachers’ flow experience, anxiety and cognitive
loads in the process of robotics programming, based on whether they were experienced or
inexperienced.

In this study, the causal-comparative research design, one of the non-experimental
designs, was used. The sample of the study consisted of 19 pre-service teachers (16 females,
3 males) from different specialities. The pre-service teachers took the course "Robotics in
Education 1I", which was offered to all students of the faculty, at an Education Faculty of a
public university. The “Robotis Dream” robotics training set was used in the trainings given in
the course. The pre-service teachers first learned the basic concepts of robotics science. Then
they designed and programmed various robots that could move according to the data that
received from sensors, using basic elements such as motors, sensors, micro-controllers.

The study covered a 10-week course period. During the instructional process, the pre-
service teachers designed a robot for a week by combining the parts (motors, sensors, etc.)
and then, in the subsequent week, they programmed the robot. Weekly instructional activities
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were organized so that the pre-service teachers could acquire basic knowledge and skills
about programming from simple to complex, and reinforce what they learned in the
subsequent weeks. Within the scope of the study, the pre-service teachers designed and
programmed five different robots in the lessons.

The Flow Experience Scale and the Cognitive Load Scale were used as data collection
tools in the study. The Flow Experience Scale included flow and anxiety sub-factors. It is a scale
with two-dimensions, 7-point Likert type, developed by Rheinberg, Vollmeyer and Engeser
(2003), made up of 13 items. It was adapted to Turkish by isigiizel and Cam (2014). The
Cognitive Load Scale is a 9-point scale developed by Paas and Van Merrienber (1993). It was
adapted to Turkish by Kilig and Karadeniz (2004). The data were analyzed using the Wilcoxon
signed rank test from nonparametric tests.

The pre-service teachers generally had high flow experience and cognitive load levels,
and low levels of anxiety in the robotics programming process. The Wilcoxon signed rank test
was used to determine whether the levels of flow experience, anxiety, and cognitive load
differed significantly based on robotics programming experience. The experienced pre-service
teachers were found to have significantly higher flow levels and significantly lower cognitive
loads. Anxiety levels were not significantly different in the either case.

Giris

Gunumuzde gelisen teknoloji ile bircok alanda robotlardan yararlanilmaktadir. 1920°li
yillarda Cek yazar Karel Capek’in bir bilim kurgu oyununda bahsettigi robot kavrami; éncelikle
endustride simdilerde ise askeri, tibbi, egitim ve sosyal yasam gibi cesitli alanlarda hayat
bulmustur (Capek, 2004; Hockstein, Gourin, Faust, ve Terris, 2007). Robotik bilimi makine,
elektronik ve bilgisayar mihendisligi gibi bilim dallarindaki bilgilerin de kullaniimasi ile yiiksek
teknolojili sistemlerin gelistirilebilmesini saglamaktadir (Khan ve Khan, 2017). GlinimUzde
uretilmeye baslanan akilli otomobiller, akilli saatler, akilli buzdolaplari ve gelistirilen akilli ev
ve sehir sistemleri temelinde robotik bilimini barindirmaktadir. Robotik bilimi Gniversite
laboratuvarlarinda, otomotiv, havacilik, savunma ve milyon dolarlik endistri sektorlerinde
uygulama alani bulmaktadir (Johnson, 2003). Bununla birlikte glnimizde robotik
teknolojisinin 6n plana ¢ikmasiyla robotik alaninda egitimli bireylerin yetistirilmesi 6nem
kazanmigtir. Bu dogrultuda kiiguk yaslardan itibaren ¢ocuklara robotik bilimine yonelik bilgi ve
beceriler kazandirmak amaciyla gesitli robotik egitim setleri gelistirilmistir. Bu egitim setleri
birbirine monte edilebilen plastik pargalar, sensérler, motorlar, LED’ler ve programlanabilir
mikro denetleyiciler gibi temel robotik bilesenlerini icermektedir. Ogrenciler bu egitim
setlerini  kullanarak hareket edebilen ve c¢evresini algilayabilen ¢esitli robotlar
tasarlayabilmektedir. Bu tir etkinlikler 6grencilerin Fen, Teknoloji, Matematik ve Mihendislik
(FeTeMM) alanlarindaki becerilerini gelistirmekte ve bu alanlardaki konulari 6grenmelerinde
de etkili olmaktadir (Benitti, 2012; Eguchi, 2010).

Papert (1971)'in gorislerine dayanan egitsel robotik ¢alismalarinda 6grenciler aktif
olarak anlamli ve 6zgln Urlnler olusturabildikleri icin 68renme motivasyonlari artmakta ve
o0grenme sireci daha etkili hale gelmektedir (Lin vd., 2009; Lin, Liu ve Huang, 2012; Liu, Lin ve
Chang, 2010; Liu, Lin, Feng ve Hou, 2013). Egitsel robotik etkinliklerinde kullanilan
programlanabilir robotik materyalleri 6grencilerin gesitli islevlere sahip yaratici robotlar
tasarlamalarini saglamaktadir. Bu slirecte 6grenciler tasarim ve programlama becerilerini
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kullanarak gesitli robotlar insa edebildiklerinden yaraticiliklari gelismekte ve 6grenme siireci
eglenceli hale gelmektedir (Gerecke ve Wagner, 2007; Lin vd., 2009). Ayrica 6grenciler
amaglarina ulasabilmek igin etkinlikleri tamamlamaya odaklanmaktadirlar (Kiigiik ve Sisman,
2017). Bununla birlikte robotik 6grenme sirecinin programlama asamasinda 6grencilerin
bilissel olarak belli bir gaba gostermeleri gerekmektedir. Robotik 6grenme siireci bu agilardan
degerlendirildiginde bilissel yiik ve akis kavramlari 6n plana ¢ikmaktadir.

Pozitif psikolojide karsimiza gikan akis (flow) kurami Mihaly Csikszentmihalyi tarafindan
1975’te ortaya konmustur. Akis, insanlarin zorlandiklari aktivitelere katildiklarinda sahip
olduklari beceri diizeylerine gore yasadiklari yiksek, dengeli ve yogun bir psikolojik durum
olarak tanimlanmaktadir (Csikszentmihalyi, 1990). Cogu birey yaptiklari aktivitelerde
kendilerini akisa kaptirdiklarinda ilgili aktiviteden haz alirlar (Csikszentmihalyi, 2003).
Bireylerin yaslarindan, cinsiyetlerinden, yaptiklari aktiviteden bagimsiz olarak (spor, oyun,
resim yapma gibi) sonuca ulasabilmeye odaklandiklarinda hissettikleri benzerdir. Bu ortak
duygu durumuna akis adi verilmektedir (Csikszentmihalyi, 2003). Akis, bireyin kendi istegi ve
arzusu ile bir aktiviteye katilmasi ile ortaya ¢ikan bir durumdur. Kendini akisa kaptiran birey,
zamanin normalde gectigi gibi gecmedigini hissetmektedir (Munusturlar, Kurnaz, Yavuz, Ozcan
ve Karasg, 2017). Ayrica bu durumda bireyin es zamanli olarak verimli, motive olmus ve mutlu
bir psikolojik durumu olmaktadir (Moneta ve Csikszentmihalyi, 1996).

Sekil 1’de akis hissinin beceri ve zorluk ile iliskisi gosterilmektedir. Gergeklestirilen
aktivitenin zorluk derecesi bireyin becerisinin altinda ise sikilma, zorluk derecesi bireyin
becerisinin Ustlinde ise endiselenme s6z konusu olmaktadir. Beceri ve zorluk derecesi
dengeledigi zaman bireyin kendini akista hissetmesi mimkiin olmaktadir. Birey kendini akista
hissettiginde derin bir mutluluk duymakta ve tim enerjisini aktivitedeki akis yasantisini
surdirmek icin kullanma istegi ortaya ¢ikarmaktadir. Akis yasantisinin olusmadigi durumda ise
kaygi hissi olusmaktadir.

Yiiksek
Sikilma
b
3
)
Endise
Diisiik Zorluk Yiiksek

Sekil 1. Zorluk-beceri dengesi ¢iktisi (Csikszentmihalyi, Latter ve Weinkauff Duranso, 2017)

Bilissel yuk ise belirli bir zaman diliminde ¢alisma bellegi tarafindan kullanilan kaynaklari
ifade etmektedir. Biligsel yik bir gérevi yurutiurken 6greneni etkileyen ¢ok boyutlu bir yapi
olup igsel bilissel yiik, dissal bilissel yiik ve etkili bilissel ylk olarak tige ayrilmaktadir (Paas ve
Van Merrienboer, 1994). Etkili ve verimli 6grenme igin bu Ug biligsel ylikiin toplaminin ¢alisma
belleginin kapasitesini asmamasi gerekmektedir (Paas, Renkl ve Sweller, 2003; Paas, Tuovinen,
Tabbers ve Van Germen, 2003). Ogretim iceriginin yapisi i¢sel bilissel yiik ile ilgili iken dgretim
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iceriginin tasarimlanmasi sureci digsal bilissel yuk ile ilgilidir. Zihinsel yapilarin olusturulmasi
ve diizenlenmesi siireglerinde ise etkili bilissel ylik s6z konusudur. Egitim siirecinde kullanilan
Ogretim stratejileri ve tasarimlari, dissal ve etkili biligsel yukin miktarlarinda farkhliklar
olusturmaktadir (Briinken, Plass ve Leutner, 2003; Kiligc-Cakmak, 2007).

Alan yazinda da belirtildigi gibi 6grenme basarisini etkileyen faktorler arasinda kisinin
0grenme surecindeki fonksiyonel durumu, aktif 6grenme siiresi, 6grenme etkinliklerinin
niteligi yer almaktadir (Engeser, Rheinberg, Vollmeyer ve Bischoff, 2005; Rheinberg, Vollmeyer
ve Rollett, 2000). Bu bilesenlerle iliskili olarak robotik 6grenme stirecindeki bilissel yik ve akis
yasantisinin farkh agilardan degerlendirilmesi 6nemli gorilmektedir. Bu ¢alismada da
O0gretmen adaylarinin robotik 6grenme siregleri akis ve bilissel yiik agilarindan incelenmistir.

Alan vyazinda egitsel robotik aktivitelerinin FeTeMM baglaminda farkli egitim
dizeylerinde ders mifredatlarina dahil edilmesinin 6énemine dikkat ¢ekilmektedir (Alimisis,
2013; Benitti, 2012; Gura, 2011; Yolcu ve Demirer, 2017). Okul dncesinden lniversite dizeyine
kadar birgok egitim seviyesinde FeTeMM baglaminda galismalar yurutiulmektedir. Egitsel
robotik etkinliklerinin de 6grencilerin FeTeMM alanlarindaki bilgi ve becerilerini gelistirdigi goz
onlne alindiginda bu alandaki galismalarin dnemli oldugu soylenebilir (Kog ve Boyiik, 2013).
Bircok Ulkede egitsel robotik etkinliklerinin egitim kurumlarinda yayginlasabilmesi igin
ogretmenlere yonelik gesitli egitimler diizenlenmektedir (Arlegui, Pina ve Moro, 2013; Kay,
Moss, Engelman ve McKlin, 2014; Kim vd., 2015; Perritt, 2010). Bunun yani sira 6gretmen
adaylarinin profesyonel gelisimlerini desteklemek amaciyla robotik 6grenimine yodnelik
calistaylar ya da dersler yapilmaktadir (Bruder ve Wedeward, 2003; Hadjiachilleos,
Avraamidou ve Papastavrou, 2013; Kay vd., 2014; Kaya, Newley, Deniz, Yesilyurt, ve Newley,
2017; Kim vd., 2015; Majherova ve Kralik, 2017; Sullivan ve Moriarty, 2009). Bu tir dersler
O0gretmen adaylarinin robotik 06grenmelerini ve gelecekte bu teknolojiyi dersleriyle
bitinlestirmelerine yonelik beceriler kazandirmayr hedeflemektedir. Yapilan c¢alismalar
robotik O0greniminin 6gretmen adaylarini bilimsel arastirmalar yapmaya motive ettigini
(Hadjiachilleos vd., 2013), programlama Ogrenmeye ve Ogretmeye yonelik 06zglven
olusturdugunu (Jaipal-Jamani ve Angeli, 2017; Kay vd., 2014), robotigin 6gretimine yonelik
pedagojik inanglarini artirdigini, FETEMM’e yonelik mesguliyetlerini artirdigini géstermektedir
(Hadjiachilleos vd., 2013; Kay vd., 2014; Kim vd., 2015; Sullivan ve Moriarty, 2009). Ancak
¢alismalardan elde edilen tim bu olumlu giktilara ragmen 6gretmen ve 6gretmen adaylarina
yonelik caligmalarin sinirh oldugu, robotik 6grenme sirecini farkh agilardan inceleyen
calismalara ihtiyag oldugu sdylenebilir (Kim vd., 2015; Pitti, Curto, Moreno ve Rodriguez,
2013). Ogretmen adaylariyla gerceklestirilen calismalar robotik dgrenmeye ve gelecekteki
Ogrencilerine nasil 6gretmeleri gerektigine yonelik 6neriler sunulmasini saglayabilir. Bu
dogrultuda galismanin amaci 6gretmen adaylarinin deneyimli-deneyimsiz olma durumlarina
gore robotik programlama 6grenim sirecindeki akis, kaygi ve bilissel ylk seviyelerinin
karsilastiriimasidir.

Yontem

Bu calismada deneysel olmayan desenlerden nedensel karsilastirmali (causal-
comperative) yontem kullaniimistir. Bagimli ve bagimsiz degiskenler arasindaki iliskiyi
belirlemeyi amaclayan bu yontemle ortaya cikmis bir durumun nedenleri ve bu nedenleri
etkileyen degiskenlerin sonuclarini belirlemek mimkiindir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012;
Sozbilir, 2014). Bu dogrultuda ¢alismada 6gretmen adaylarinin robotik programlama
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surecinde olusan akis, kaygi ve biligsel yik seviyeleri deneyimli ve deneyimsiz olma
durumlarina gore karsilastiriimistir.

Katilimcilar ve Aragtirma Siireci

Calismanin oOrneklemini farkh branslardan 19 6gretmen adayl (16 kadin, 3 erkek)
olusturmustur. Ogretmen adaylari Tiirkiye’deki bir devlet tiniversitesinin egitim fakiiltesinde
tim fakilte 6grencilerine segmeli olarak agilan “Egitimde Robotik Uygulamalari II” dersini
almiglardir. Ders kapsaminda verilen egitimlerde Robotis Dream robotik egitim seti
kullanilmistir. Ogretmen adaylari ders siirecinde dncelikle robotik biliminin temel kavramlarini
o6grenmisler, sonrasinda robot yapiminda kullanilan motorlar, sensorler, mikro-denetleyici gibi
temel 6geleri kullanarak sensorlerden aldigi verilere gore hareket edebilen gesitli robotlar
tasarlayip programlamislardir. Sekil 2’de robotik programlama sirecinde bazi 6gretmen
adaylarinin gorintisa verilmistir.

Sekil 2. Robotik programlama yapan 6gretmen adaylari

Calisma 10 haftalik bir siireci kapsamaktadir. Ogretim siireci boyunca bir hafta 6gretmen
adaylari 6ncelikle robotun pargalarini birlestirerek robotlarin tasarimini yapmislar ve sonraki
haftada robotik programlamayla hareket, ses, kizilétesi vb. sensorleri kullanarak tasarladiklari
robotlara farkh islevler yiklemislerdir. Haftalik etkinlikler 6gretmen adaylarinin basitten
karmasiga dogru programlama ile ilgili temel bilgi ve becerileri kazanmalarini ve ilerleyen
haftalarda 6grendiklerini pekistirmelerini saglayacak sekilde diizenlenmistir. Ogretmen
adaylarinin programlama sirecinde ilk defa karsilagsacagi konu ve kavramlari igeren etkinlikler
icin deneyimsiz, daha 6nce en az bir kere karsilastigl konu ve kavramlari igeren etkinlikler igin
deneyimli kategorileri olusturulmustur. Bu dogrultuda c¢alismada 6gretmen adaylarinin
deneyimli-deneyimsiz olma durumlarina gore ders stirecindeki akis ve bilissel yik seviyelerinin
karsilastirmasi yapilmistir. Calisma kapsaminda 6gretmen adaylari derslerde bes farkl robotun
tasarimini ve programlamasini yapmisglardir. Bu etkinlikler ve hedef kazanimlari Tablo 1’de
verilmigtir.
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Tablo 1. Etkinlikler ve Hedef Kazanimlar

Etkinlik Adi

Kazanim Hedefi Deneyimli/Deneyimsiz

LED’i yakip sondirme islevlerini

1 Kamyon Robot Deneyimsiz
iceren programlar olusturur.
Disli DC motorun hareketini iceren
programlar olusturur.
Servo motorun hareketini iceren
programlar olusturur.
Kizilotesi sensérlerden veri alma
islevini iceren programlar olusturur.
Sonsuz déngl kavramini agiklar.
2 Késtebek Robot Karar yapisini ve islevlerini aciklar. Deneyimsiz
Karar yapilari iceren algoritmalar
gelistirir.
Digli DC motorun hareketini iceren
programlar olusturur.
Dokunmatik sensorlerden veri alma
islevini iceren programlar olusturur.
3 Tank Robot Kablosuz baglanti ile kontrol Deneyimsiz
islevlerini iceren programlar
olusturur.
Servo motorun hareketini iceren
programlar olusturur.
Ses lUretme islevlerini igeren
programlar olusturur.
Disgli DC motorun hareketini iceren
programlar olusturur.
4 Robotik Gitar Kizilotesi sensorlerden veri alma Deneyimli
islevini iceren programlar olugturur.
Ses lretme islevlerini igeren
programlar olusturur.
5 Forklift Robot Kablosuz baglanti ile kontrol Deneyimli

islevlerini iceren programlar
olusturur.

Servo motorun hareketini iceren
programlar olusturur.

Ses lUretme islevlerini igeren
programlar olusturur.

Disgli DC motorun hareketini iceren
programlar olusturur.

Etkinlikler sonucunda tasarlanan robotlar Sekil 3’de verilmistir. Birinci etkinlikte

O0gretmen adaylarina sonsuz dongi kavrami, kizilétesi sensérlerden veri alma, DC motora
hareket kazandirma, LED yakip sondiirme ve karar verme yapilari gésterilmistir. Olusturulan
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kamyon robot, kizil 6tesi sensorleri ile siyah ¢izgiyi algilayip bu gizgi Uzerinde hareket
etmektedir. ikinci etkinlikte ise diigmeye basilma durumunu tespit etme ve rastgele sayi
uretme katilimcilara gosterilmistir. Tasarlanan kdstebek robotunda, baslarinda digme
bulunan iki kostebek DC motor hareketi ile rastgele yukari dogru hemen gikar ve hemen iner.
Katilmci ortaya ¢ikan kdstebege tasarladigi ¢ekig ile vurmaya galigir. Kostebek yukarida iken
kostebege vuruldugunda diigmenin basiimis olma durumu tetiklenir ve katiimci puan kazanir.
Ogretmen adaylarina liciincii etkinlikte kablosuz baglanti ile iletisim kurabilme ile ilgili bilgiler
verilmigstir. Olusturulan tank robotu kumanda ile uzaktan ydnlendirilebilmektedir ve sesler
¢ikartabilmektedir. Dérdinci etkinlikte 6gretmen adaylar bir robotik gitar tasarlamiglardir.
Tasarlanan robotik gitar tGzerinde bulunan iki kizildtesi sensor ile elin mesafesine gore farkli
notalar calacak sekilde programlanmistir. Son etkinlikte ise bir forklift robot tasarlanmistir.
Tasarlanan forklift robot, tank robota benzer sekilde kablosuz baglanti ile kontrol
edilebilmekte ve gesitli sesler ¢ikarabilmektedir.

Etkinlikler

N

N B % i 32 =
N ‘ %2 2
Tank Robot Kostebek Robot Forklift Robot

Sekil 3. Robotik etkinlikleri

& K
£}

Katilmcilar yaptiklari robotlari programlamak igin C++ temelli gelistirilen RoboPlus Task
ara yuzanl kullanmiglardir. Kullanici ara yuzi gorintist Sekil 4’te verilmistir. Kamyon,
kostebek ve tank robotlarinda katilimcilar sensorlerden veri almayi saglayan, motorlari
hareket ettirmeye yarayan, kablosuz baglanti saglamaya yarayan ve kontrol yapilarini igeren
kod yapilarini kullanarak programlar olusturmuslardir. Robotik gitar ve forklift robotlarini
programlarken ise 6nceki etkinliklerde 6grendikleri kod yapilarini kullanmiglardir.
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[ RoboPlus Task - CalarSaat* - olEN
File(F) EditE) Program(P) Tool(T)  Help(H)
DEHS | Rwn v S Controller: CM-150 (2.0) | Port: COM3

' | START PROGRAM -

@© Buzzer Time = Play Melody
‘& Buzzer index = Melody3
WAIT WHILE (Q Buzzer Time > 0.0sec )

ENDLESS LOOP

{
LOOP WHILE (& PORT[4]:Touch Sensor == FALSE )

10 {
i @ Buzzer Time = Play Melody
2 -$ Buzzer index = Melody15
® WAIT WHILE (@ Buzzer Time > 0.0sec )
e ) PORT[1]:Geared Motor = CCW:500
o ©) PORT[2]:Geared Motor = CW:500
1 © Timer = 1.536sec
17 WAIT WHILE (@ Timer > 0.000sec )
& ) PORT[1]:Geared Motor = CW:400

©) PORT[2]:Geared Motor = CW:0
® Timer =0 3R4cen v

Sekil 4. Programlama araylzu

Veri Toplama Siireci

Calismada veri toplama araci olarak akis yasantisi Olcegi ve bilissel yik Olcegi
kullanilmistir. Akis yasantisi olgegi akis ve kaygi alt faktorlerini icermektedir. Akis (Flow)
Yasantisi Olcegi, Rheinberg, Vollmeyer ve Engeser (2003) tarafindan gelistirilen ve Tiirkce
uyarlamasi isigiizel ve Cam (2014) tarafindan yapilan, 13 maddeden olusan iki boyutlu, 7'li
Likert tiriinde bir lgektir. Bilissel Yik Olcegi, Paas ve Van Merrienber (1993) tarafindan
gelistirilen Tlrkge uyarlamasi Kilig ve Karadeniz (2004) tarafindan yapilan 9’lu derecelendirme
Olcegidir.

CGalismada 6gretmen adaylari her bir etkinlikte robotun programlanmasini yaparken ilk
otuz dakika sonrasi ara verilmis ve Akis Yasantisi Olcegini doldurmalari istenmistir. Etkinlik
sonunda da robotik programlama siirecinde olusan bilissel yiik seviyelerini Bilissel Yiik Olgegini
kullanarak derecelendirmislerdir. Elde edilen veriler parametrik olmayan testlerden Wilcoxon
isaretli siralar testi kullanilarak analiz edilmistir.

Bulgular

Elde edilen verilere gore 6gretmen adaylarinin deneyimli ve deneyimsiz olma
durumlarina goére akis, kaygi ve bilissel yik seviyeleri karsilastiriimigtir. Tablo 2’de géruldugu
gibi 6gretmen adaylarinin genel olarak robot programlama siirecinde akis ve bilissel yik
seviyeleri ylksek, kaygi diizeyleri duglktir.
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Tablo 2. Ogretmen Adaylarinin Akis, Kaygi ve Bilissel Yiik Seviyeleri

Deneyimsiz Deneyimli

M SsD M sD
Akig 5.71 .76 5.95 .68
Kaygi 3.29 1.24 2.98 1.44
Biligsel Yiik 7.65 .78 7.03 .85

Ogretmen adaylarinin deneyimli ve deneyimsiz olma durumlarina gére akis, kaygi ve
bilissel yuk seviyelerinin anlamh dizeyde farkhilasip farkhlagsmadigini belirlemek amaciyla
Wilcoxon isaretli siralar testi kullaniimistir. Tablo 3’de 6gretmen adaylarinin deneyimli
olduklari durumlarda akis diizeylerinin anlamh olarak yuksek, bilissel yik seviyelerinin de
anlamli olarak daha distk oldugu gorilmektedir. Kaygl diizeylerinde ise her iki durumda
anlamli bir farkhlik ortaya ¢ikmamistir.

Tablo 3. Ogretmen Adaylarinin Deneyimli-Deneyimsiz Olma Durumuna Gére Akis, Kaygi ve
Bilissel YUk Seviyeleri

n Sira Sira 0
Ortalamasi Toplami
Alis N:‘?;t'f 4 6.50 26
e 2.77 .005
15 10.93 164
Sira
Kaygl N:ﬁ?'f 11 12.00 132
bonrit -1.49 136
8 7.25 58
Sira
Bilissel Yiik N:ﬁ?'f 14 11.11 155
b .44 015
ozit 5 6.90 34
Sira

Sonuglar ve Tartisma

Bu calismada 6gretmen adaylarinin robotik programlama sirecindeki akis, kaygi ve
bilissek yuk dizeyleri incelenerek deneyimli-deneyimsiz olma durumlarina goére
karsilastirmalari yapilmistir. Ogretmen adaylarinin genel olarak robotik programlama
surecinde akig diizeylerinin yiiksek, kaygi diizeylerinin ise dusiik oldugu ortaya ¢ikmistir. Egitsel
robotik etkinlikleri 6grencilerin inga etme, programlama ve tasarim becerilerini gelistirmede
eglenceli ve yaraticiligi gelistiren yonleriyle 6n plana ¢ikmaktadir (Gerecke ve Wagner, 2007;
Lin vd., 2009). Bu sonug¢ 0gretmen adaylarinin robotik 6grenme sirecini eglenceli olarak
algilamalariyla agiklanabilir. Bununla birlikte calismada 6gretmen adaylari kendi ilgileri
dogrultusunda bu dersi se¢mislerdir. Dolayisiyla etkinlikleri gergeklestirmeye yonelik igsel
motivasyonlarinin yiksek oldugu séylenebilir. Nitekim akis yasantisinda da bireylerin aktivite
esnasindaki igsel motivasyonu sayesinde bulundugu ana odaklanmasi, kendini keyifli, pozitif,
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enerjik hissetmesi s6z konusudur (Csikszentmihalyi, 1990). Bunun yani sira O0gretmen
adaylarinin kaygi diizeylerinin de bitiin etkinliklerde dusiik olmasi etkinliklerdeki beceri ve
zorluk derecesi dengesinin uygun oldugunu gostermektedir. Nitekim deneyimli-deneyimsiz
olma durumuna gore 6gretmen adaylarinin kaygi dizeylerinde anlamli bir farklilik ortaya
cikmamistir. Ogretmen adaylarinin siirecte kaygi hissi yasamamis olmalar gerek grup
arkadaslarindan gerekse dersin 6gretim Uyesinden ihtiya¢ duyduklari anda yardim alabilmis
olmalariyla da iliskilendirilebilir. Alanyazinda da programlama 6grenim slrecinde akranlardan
yardim alabilmenin 6grencilerin kaygi dizeylerini distrdigiu belirtiimektedir (Freeman,
Jaeger, ve Brougham, 2004; Kinnunen ve Malmi, 2005). Ayrica robotik programlamada
ogrenciler programlamanin giktisini somut olarak robotlari Gizerinde gordiklerinden ve robotik
etkinlikleri eglenerek 6grenme ortami sundugundan (Benitti, 2012; Eguchi, 2010) 6grenciler
kaygi hissetmeden islerini bitirmeye odaklanmis olabilirler.

Diger yandan oOgretmen adaylarinin robotik programlama siirecinde bilissel yuk
seviyelerinin oldukg¢a ylksek oldugu belirlenmistir. Programlama; matematik, analitik
dislinme, problem c¢6zme ve teknoloji kullanim becerilerinin birlikte kullanimini
gerektirmektedir. Dolayisiyla programlama 06grenilmesi zor olarak algilanmakta ve
programlama becerilerinin gelistirilmesi, deneyim gerektirdiginden zaman almaktadir
(Feldgen ve Clua, 2004; Lahtinen, Ala-Mutka ve Jarvinen, 2005; Wang ve Chen, 2010).
Ogretmen adaylarinin da robotik programlamayi yeni &grenmeye baslamis olmalari
etkinliklerde biligsel olarak fazla gaba harcamalarina neden olmus olabilir.

Calismadan elde edilen sonuglara gore 6gretmen adaylarinin deneyim kazandiklari
durumlarda akisa kapilma hislerinin anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu belirlenmistir.
Alanyazinda da bu sonuca benzer olarak oyun oynarken akisa kapilma deneyimi igin oyunun
zorluk derecesinin oyuncunun beceri diizeyi ile uyumlu olmasi gerektigi vurgulanmaktadir
(Hamari vd., 2016; Kiili, 2005). Nitekim oyuncular deneyim kazandikga oyunla ilgili becerileri
de artmaktadir. Ogretmen adaylarinin programlama ile ilgili deneyim kazandiklari durumda
akisa kapilma hislerinin daha yiiksek olmasi da benzer sekilde agiklanabilir. Ayrica etkinliklerin
timunde 6gretmen adaylarinin biligsel ylk seviyelerinin yiksek oldugu ancak deneyim
kazandiklari durumlarda biligsel yik seviyelerinin anlamli diizeyde daha disiik oldugu
belirlenmistir. Nitekim yapilan ¢alismalar robotik 6greniminin programlama becerisi ve
Ozglvenini artirdigini (Jaipal-Jamani ve Angeli, 2017; Kay vd., 2014) gostermektedir. Bu
¢alismada da O©gretmen adaylarinin robotik programlamada deneyim kazandikga
programlama beceri ve 6zglivenlerinin artmis olmasi siregte bilissel olarak daha az ¢aba
harcamalarini saglamis olabilir.

Diger yandan robotik programlamada konunun karmasikhigindan kaynaklanan igsel
biligsel yiikiin olusmasi s6z konusu olabilmektedir. Ogretmen adaylari da baslangicta robotik
programlamada deneyimsiz olduklarindan programlama onlara karmasik gelmis olabilir. Buna
yonelik olarak ¢alisma kapsaminda igsel bilissel yiikiin diizenlenmesine yonelik gesitli dnlemler
alinmistir (Clark, Nguyen ve Sweller, 2011; Mayer, 2005). Ornegin programlama igerigi
sunulurken konuyu basitten karmasigl anlamh pargalara bdlerek 6grencinin anlamasi
kolaylastirilmistir. Ogrenci bir bélimle ilgili zihinsel yapi olusturduktan sonra diger béliime
gecilmistir. Yani deneyimsiz olarak kategorilendirilen siiregte onlarin programlama yapilari ile
ilgili zihinsel vyapilar olusturmalari saglanmistir. Boylece deneyimli olarak belirtilen
kategorideki robotlari programlarken igerigin karmasikhgindan kaynaklanan bilissel yik
yonetilebilir hale geldigi distunilmektedir.
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Oneriler

Elde edilen sonuglar robotik programlamada deneyim kazanmanin akis ve bilissel yik
agisindan olduk¢a 6nemli oldugunu gostermektedir. Bu calisma robotik programlama
O0grenme surecini 6gretmen adaylarinin deneyimli ve deneyimsiz olma durumlarina goére akis,
kaygi ve bilissel yuk farkliliklarini géstermesi agisindan 6nemli veriler sunmustur. Ancak
¢alisma, orneklem sayisinin ve gergeklestirilen etkinlik sayisinin az olmasi bakimindan sinirlidir.

Robotik programlama siirecinde 6grencilerin akisa kapilma hislerini arttirmak igin
etkinlikler 6grencilerin seviyelerine uygun olarak segilmelidir. Bu etkinliklerde 6grencilerin
beceri diizeyleri ve etkinligin zorluk derecesi arasinda denge kurulmalidir. Diger yandan
robotik programlama 6gretiminin ilk asamalarinda 6grencilerde olusabilecek bilissel yiku
diistirmeye yoénelik cesitli 6nlemler alinmalidir. igsel bilissel yiikiin diizenlenmesine yénelik
olarak igeriginin parcalara béliinerek sirali bir sekilde verilmesi dnerilmektedir. Ogrencilere
bitin sireci bir kerede sunarak biligsel yliku arttirmak yerine sireci anlamli pargalara bélip
siralayarak, 6nce pargalari sunmak, daha sonra da pargalarin birbiri ile iliskilerini bitln siireg
icinde sunmak isleyen bellek {izerindeki bilissel yiikii azaltacaktir. Ornegin; sensérden aldig
verilerle engellere takilmadan hareket eden bir robot programlanacak ise sirasi ile motoru
hareket ettirme, sensérden veri alma, dongl ve karar yapilari gibi konular anlamli pargalara
bolinip sunulduktan sonra tim bu konularin iliskisini igeren butlincil programlama
uygulamasi gerceklestirilebilir. Ayrica 6grenciler robotik etkinliklerini eglenceli bulduklarindan
surecte akisa kolaylkla kapilmaktadirlar. Ancak 6grenciler deneyimsiz olduklarinda robotik
programlama siirecinde zorlanabilmektedir. Bu da kendilerini akisa kaptirmalarina nispeten
engel olabilmektedir. Ogrencilerin etkinlik siirecinde akistan kopmalarini engellemek ve
kaygilarini azaltmak igin 6gretmenler tarafindan gerekli destek saglanmalidir. Bununla birlikte
dissal bilissel ylkin azaltiimasina yonelik olarak da ¢6zimli 6rnekler tercih edilebilir.
Ogrencilerin deneyimsiz olduklari etkinliklerde dncelikle biitiinciil problem yerine ¢éziimlii
ornekler sunularak, bu basamaklari incelemeleri saglanabilir. Ayrica programlama
O0gretiminde 06grenciler islem ve kavramlari somutlastirmakta zorlanmaktadir. Bu da
programlamanin zor bir konu olarak algilanmasina yol agmaktadir. Programlama egitimlerinin;
robotik programlama seklinde tasarlanan robotlar ile 6gretilmesi somutlastirmayi saglayabilir.
Robotik programlamaya yonelik dizenlenecek egitimlerde bu O6nerilerin gdz Oninde
bulundurulmasi faydal olabilir.

Gelecek ¢alismalarda daha genis bir 6rneklem grubu ile ve etkinlik sayisi arttirilarak daha
kapsaml arastirmalar yapilabilir. ilkokuldan liseye farkli egitim diizeyindeki &grencilerin
robotik programlamayi 6grenme sirecindeki akis, kaygi ve bilissek ylik durumlari incelenerek
karsilastirilabilir. Nitel calismalar gergeklestirilerek robotik programlama 6grenme stireci farkli
acilardan derinlemesine incelenebilir.
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EGIiTiM ARASTIRMALARINDA COKLU-ORTAM PAYLASIMI: BiR iCERIK ANALIZi
Sibel SOMYUREK' , Aysenur GULMEZ?, Gizem YILDIZ?

0z

Bu galismanin amaci, ¢oklu ortam paylasimi konusunun ele alindigi egitim arastirmalarini
sistematik olarak analiz ederek, mevcut literatlr hakkinda genel bir bakis agisi olusturmaktir.
Bu amagla, SCl-Expanded ve SSCI ile indekslenen 48 makalenin igerik analizi
gercgeklestirilmistir. Bu galismalar, yayin yili, atif sayilari, temel alinan teori ve kavramlar,
arastirma paradigmalari, arastirma desenleri, arastirmanin ana odagi, veri toplama araglari,
orneklem sayisi ve Ozellikleri, uygulama siresi, alanlari, kullanilan ortamlar, galismalarin
yayinlandiklari dergiler ve ele alinan degiskenler/fenomenler bakimindan incelenmistir. Elde
edilen bu kapsamli bulgular sayesinde, mevcut ¢alismanin, egitimde multimedya paylagim
platformlarinin alternatif kullanimiyla ilgili bilgi saglayarak alana katkida bulunacagl ve
gelecekteki arastirmalara yol gosterici olacagi dislintilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Multimedya paylasimi; sosyal web; icerik analizi

MULTIMEDIA SHARING IN EDUCATIONAL RESEARCH: A CONTENT ANALYSIS

Abstract

The aim of this study is to analyze the educational research on multimedia sharing
systematically to bring an overall perspective on existing literature. For this purpose, content
analysis of 48 articles indexed by SCI-Expanded and SSCI was conducted. These studies were
examined in terms of publication year, number of citations, underlying theory and concepts,
research paradigms, research designs, main focus, data collection instruments, sample
number and properties, application period, academic disciplines, used platforms, journals
which articles are published on and variables/phenomena. Thanks to these comprehensive
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findings, the current study will contribute to the field by providing information of alternative
usage of multimedia sharing platforms in education and will guide future research.

Keywords: Multimedia sharing; social web; content analysis

Summary

Nowadays, millions of people produce their own photographs and videos and use
multimedia sharing platforms to store, tag, and publish their content online (Anderson, 2007,
s.10). These platforms enable users to share experiences, participate, and reflect, and
therefore, they have the potential to construct innovative and effective learning activities
(Somyirek and Atasoy, 2012). In this regard, examining relevant studies will be useful to
provide information on the alternative use of these systems and pave the way for different
research. The aim of this study is to analyze the educational research on multimedia sharing
systematically to bring an overall perspective on existing literature.

In this study, content analysis method was used to investigate studies about multimedia
sharing. For this purpose, "multimedia sharing", "YouTube", "Flickr" key terms were used to
search articles indexed by SCI-Expanded and SSCI. As a result of this search, 69 English articles
were reached in the category of "Education Educational Research" published between 2011
and 2016. Of these, 48 were found to meet the criteria set by the researchers. In order to
determine the reliability of the content analysis, some of the content was coded by two
different experts, and a high inter-rater reliability between the experts was found (Cohen's
Kappa = .86).

The studies were analyzed in terms of publication year, number of citations, underlying
theory and concepts, research paradigms, research designs, main focus, data collection
instruments, sample number and properties, application period, academic disciplines,
platforms, academic journals that the articles were published and variables/phenomena.
Based on the findings obtained from the study, the highest publication was conducted in 2013.
The most cited study was conducted by Lee and Lehto (2012) which aimed to identify the
determinants that influence behavioral intentions to use YouTube for procedural learning.
This study was based on Technology Acceptance Model and the data were collected from 467
participants from Korea University through a scale including perceived usefulness, perceived
ease of use, user satisfaction, content richness, vividness, and YouTube self-efficacy
constructs. Structural equation modeling was used for the analysis. The results of the analysis
show that behavioral intentions were significantly influenced by perceived usefulness and
user satisfaction. Since the study has developed a systematic model for the adoption of the
YouTube for procedural learning, it may have received many references.

Among all articles, the most frequently used theories, models and concepts were
constructivism/social constructivism, social web and adoption of technology. Since
multimedia sharing platforms enable users to actively search for and construct information,
to reflect emotions and thoughts, to see multiple perspectives, and social interaction;
constructivism could be one of the most basic theoretical background. Multimedia sharing
platforms are one of six basic web 2.0 applications (Anderson, 2007, p.10), so it is natural to
see that one of the most used theoretical concepts is social web. It is also not surprising that
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several studies were framed using Adoption of Technology, which focuses on explaining how
people or society accept a technology.

Most of the articles within the research were conducted through qualitative paradigm.
Case studies, content analysis studies and experimental studies were the most frequently
employed research designs. As for data collection tools, questionnaires, interview forms and
videos were the most frequently used ones. The samples of these research were composed
of people, videos or comments. According to the application period, it is observed that the
studies were often conducted in one term, and it was followed by the studies with single-
session treatment and periods of treatment of 2 weeks, 3-5 weeks, 6-8 weeks, respectively.
Existing platforms were utilized in most of the studies and the platforms developed by the
researchers were used only in four studies. YouTube is the most preferred platform among
the existing ones. Most of the work has been published in Computers & Education journal
and this has been followed by the Learning, Media and Technology. In terms of the academic
disciplines, ICT was the most used one and it was followed by language education. 7 of the ICT
studies were focused on the ICT integration, such as the use of technology for teaching
purposes and the adoption of technology. Five of them were related to digital literacy.

Of all the analyzed articles, the most frequently used main focus was the participants'
use of multimedia-sharing systems in the research process and the analysis of the process or
its effects. The second one was the analysis of the contents (videos, blog contents, comments,
forum postings, articles, etc.) of multimedia sharing systems by the researchers.

The most of the dependent variables were related to attitude/perception and beliefs.
These variables were followed by performance/knowledge/skill variables and usage variables,
respectively. Approximately half of the attitude/perception/beliefs variables were related to
the adoption of technology such as behavioral intention, perceived ease of use, perceived
social impact, etc. Similar to the dependent variables, attitude/perceptions/beliefs variables
were used predominantly in the independent/predictor/mediator/moderator/control/group
variables. These variables were followed by demographic variables,
performance/knowledge/skill variables, environment variables and personality variables,
respectively. Among the other quantitative variables, usage variables were the most preferred
ones. These variables were followed by attitude/perception/beliefs variables,
performance/knowledge/skill variables and personality variables. Based on the literature
review, the following recommendations for research and practice were proposed.

e Since the number of information/skill/performance, usage and personality
variables are limited in existing studies, examining them in future studies will
provide evidence for understanding the interaction between multimedia sharing
platforms and these variables

e Using actual log data in future work will be useful to obtain more detailed data
on system usage and to avoid subjective data-induced bias.

e Although students have adopted the idea of sharing their videos online, they
hesitated to appear in videos (Sun and Yang, 2015). For this reason, students
should not be forced to explain their real identity online and studies focused on
identity and privacy concepts should be conducted.

e There were no studies on mathematics and physics. Therefore, future research
investigating the reasons for the lack of these studies will be beneficial. Although
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there were many studies in language education, the lack of studies on Turkish
language education can be taken into account in further studies.

e Onlyinone of the studies children with Down syndrome were included as target
group. It may be useful to conduct studies for learners with special educational
needs.

e Since there was only one study comparing two multimedia sharing platforms,
future studies can focus on relevant studies to guide educational practitioners to
choosing appropriate platforms for different kind of activities/tasks and etc.

Giris

GuUnumizde milyonlarca insan, kendi yazi, fotograf ve videolarini Gireterek, bu igerikleri
cevrimigi saklamak, etiketlemek ve yayinlamak amaciyla ¢oklu ortam paylasim platformlarini
kullanmaktadir (Anderson, 2007, s.10). Bu gelisme, gerek dijital yerliler olarak adlandirilan yeni
kusagin farkhlasan aliskanhklari (Kaplan, & Haenlein, 2010), gerek yiiksek kaliteli ve goreceli
olarak ucuzlayan dijital teknolojilerin yayginlasmasi (Anderson, 2007, s.10), gerekse
kullanicilarin  kendi olusturduklari igerikleri baskalarina ulastirmalarina imkan saglayan
platformlarin sayisinin artmasi ve gelismesiyle birlikte mimkiin hale gelmistir. insanlar
isyerindeki/okuldaki bir problemi ¢6zmek ya da sadece merak gidermek amaciyla arastirma
yaparken, farkl coklu ortam igeriklerini kapsayan bu platformlara siklikla bagvurmaktadir. Bu
platformlar yalnizca bilgiye ulasmak amaciyla degil, ayni zamanda bilgiyi paylasmak amaciyla
da kullanilmaktadir (Kitsantas & Dabbagh, 2011). Bu nedenlerle farkh disiplinlerde, coklu
ortam paylasim platformlar bilgi kaynaklari olarak kabul edilmeye baslamistir (Torres-
Ramirez, Garcia-Domingo, Aguilera, & De La Casa, 2014). Ozellikle video temelli kaynaklarin,
O0grenme siirecii¢in zengin ve gii¢ll bir ortam oldugu distnilmektedir (Rabab & Samar, 2013).

Coklu ortam paylagim platformlarinin, 6grenci tarafindan Uretilen igerikler yoluyla
Ogrenenlerin ilgisini artirma ve 6grenmelerini iyilestirmeye yonelik katkisi (Fralinger ve Owens,
20009), icerikler Gzerinde gorus alisverisi ve etkilesim imkani sunarak zengin deneyim imkani
saglamasi ve farkli perspektif kazanimini desteklemesi (Somyiirek ve Atasoy, 2012),
ogrenenlerin igerik olusturmasi sonucunda fikirlerini gelistirmelerine, ortaya koymalarina ve
digerleriyle paylasmalarina imkan vermesi (Lee & MclLoughlin, 2007), ozellikle informal
o0grenmeler agisindan ortam saglamasi (Alston & Ellis-Hervey, 2015) gibi nedenlerle, 6grenme-
O0gretme surecine entegrasyonunun énemli oldugu disinilmektedir. Bu nedenle, bir yandan
egitim uygulamalarinda ¢oklu ortam paylasim platformlarini etkili sekilde kullanabilmek igin
¢aba harcanirken, diger yandan egitim arastirmalarinda ¢oklu ortam paylasim platformlarinin
kullanimina odaklaniimaktadir.

Her ne kadar literatiir, coklu ortam paylasim platformlarinin pek ¢ok katkisiniisaret etse
de, ayni zamanda bu platformlarin kullaniimasiyla birlikte gesitli problemlerle de karsilasildig
vurgulanmaktadir. Ornegin bu problemlerden biri, 6grenenlerin paylasimda bulunduklari
iceriklere iliskin akranlarindan veya diger kullanicilardan elestiri alma konusunda endise
duymalaridir (Wheeler, Yeomans ve Wheeler, 2008). Kyriacou ve Zuinbazi (2016) ise yasanan
problemlerden birkacini su sekilde 6zetlemektedir. Ogrenciler bu platformlari kullanarak ¢ok
zaman harcamakta, arkadaslariyla ve aileleriyle yiiz ylize sosyal etkilesim firsatlarini ihmal
etmekte ve fiziksel aktivitelerden kaginmaktadir. Diger yandan, mobil telefonlar gibi dijital
cihazlarin yayginlagsmasi sonucunda kolayca, gizlice ve izinsiz olarak gesitli kayitlarin yapilmasi
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ve bu platformlarda paylasiimasi gibi uygunsuz eylemlerle karsilasiimaktadir. Bu tarz kayitlarin
paylasiimasi ise siber zorbaligin yayginlasmasina sebep olmaktadir.

Coklu ortam paylasim platformlarinin giinlik hayatta yaygin sekilde kullanimi, bu
platformlarin gerek formal gerekse informal 6grenmelere katki saglama potansiyeli ve ayni
zamanda bu platformlarin kullanimi beraberinde gelen problemler; konuyla ilgili ¢ok sayida
¢alisma yapilmasina neden olmustur. Egitimle iliskili ¢oklu ortam paylasim g¢alismalarinin
incelenmesinin, ¢oklu ortam paylasim platformlarinin pratikte nasil kullanilabilecegine yonelik
uygulayicilara fikir verme ve ileride yapilacak ¢alismalar agisindan arastirmacilara yol gésterme
bakimindan 6nemli oldugu dusiintilmektedir. Bunlara ek olarak, ge¢mis icerik analiz
calismalarinin (Kay, 2012) sadece video paylasim platformlarina odaklanmasi nedeniyle, coklu
paylasim platformlularinin tamamini kapsayan analizlere ihtiya¢ duyulmaktadir. Bunun
otesinde, glincel ¢alismalari inceleyen, arastirmalarin temel aldigi teori, model ve
kavramlardan, ana odagina kadar farkli verileri ortaya koyan kapsamli ve detayl bir
incelemenin mevcut igerik analizlerini bir adim daha ileriye tasiyacagi distintilmektedir.

Bu galismanin amaci, egitim-6gretim stirecinde ¢oklu ortam paylagimiile ilgili galismalari
inceleyerek, konuya genel bir bakis agisi getirmektir. Buradan hareketle taranan galismalarda
asagidaki sorulara yanit aranmistir:

e Coklu ortam paylagimi kapsaminda yayinlanan galismalarin
o yillara gore dagilimi nedir?
atif sayilarinin dagilimi nedir?
temel aldigi teori, model ve kavramlarin dagilimi nedir?
arastirma paradigmalarinin dagihmi nedir?
arastirma desenlerinin dagilimi nedir?
ana odaginin dagilimi nedir?
veri toplama araglarinin dagilimi nedir?
hedef kitle 6zelliklerinin ve blyikligunun dagilimi nedir?
uygulama suresinin dagihmi nedir?
alanlarinin dagilimi nedir?
ortamlarin dagilimi nedir?
yayinlandiklari dergilerin dagilimi nedir?
ele aldiklari fenomenlerin dagilimi nedir?
temel aldiklari degiskenlerin dagilimi nedir?

O O O O O O O O O o0 O o O

Yontem

Bu ¢alismada goklu ortam paylasimi ile ilgili yapilan ¢alismalari incelemek amaciyla igerik
analizi yontemi kullanilmistir. Toplanan verileri agiklayabilecek kavramlara ve iligkilere
ulasmayl amaclayan icerik analizi (Yildirnm & Simsek, 2016), en sik kullanilan nitel veri analiz
yontemlerinden biridir (Ozdemir, 2010). icerik analizinde amag benzerlik gdsteren verileri
belirlenen kavramlar ve temalar gergevesinde bir araya getirerek okuyucunun anlayabilecegi
sekilde diizenleyerek yorumlamaktir (Yildirim & Simsek, 2016).

Bu ¢alismada Web of Science veritabaninda, “multimedia sharing” , “YouTube” ve
“Flickr” anahtar kelimeleriyle 2011-2016 yillari arasinda “SCI-Expanded” ve “SSCI” indeksleri
segilerek arama yapilmistir. “Education Educational Research” kategorisinde yer alan, ingilizce
dilindeki, tam metnine ulasilan, 69 makalenin giktisi alinarak incelenmistir. Odak noktasinda
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¢oklu ortam paylasim platformlarinin egitim baglaminda kullanimi olmayan ¢alismalar
drneklemden c¢ikariimis ve sonug olarak 48 calismanin icerik analizi gerceklestirilmistir. icerik
analizinin guvenirligini belirlemek igin, iki farkli uzman tarafindan kodlanan makalelere gore
uzmanlar arasindaki uyumun yiliksek oldugu (Cohens’s Kappa= .86) gorilmustir.

Bulgular

incelenen calismalarin, yayin yili, atif sayilari, temel aldigi teori, model ve kavramlar,
arastirma paradigmalari, arastirma desenleri, arastirmalarin ana odagi, veri toplama araglari,
orneklem sayisi ve Ozellikleri, uygulama siresi, alanlari, kullanilan ortamlar, galismalarin
yayinlandiklari dergiler ve ele alinan degiskenler/fenomenler bakimindan dagilimi bu baslkta
sirasiyla ele alinmaktadir.

Yillara gore dagilim, arastirma paradigmalari gibi bazi bulgularda toplam frekans,
incelenen ¢alisma sayisina (f=48) esitken; ¢alisma desenleri, veri toplama araglari gibi bazi
bulgularda 48’den fazla, uygulama siresi ya da bagiml degiskenler gibi bazilarinda ise 48’den
azdir. Bulgulardaki toplam frekansin g¢alisma sayisindan fazla olmasi; bu galismalarda birden
fazla veri toplama aracinin kullanilmasi, arastirma kapsaminda birden fazla ¢alisma
gercgeklestirilmesi ya da farkli aragtirma amaglari igin farkli desenlere ihtiyag duyulmasi gibi
nedenlerden kaynaklanmistir. Bazi bulgulardaki toplam frekans sayisinin gcalisma sayisindan az
olmasi ise, bazi bashlklarin her arastirma tird igin uygulanabilir olmamasindan
kaynaklanmistir. Ornegin bagimli degiskenler sadece deneysel c¢alisma tiriindeki
arastirmalardan elde edilmis ya da uygulama siiresi arastirma kapsaminda uygulama
yapildiysa belirlenmistir.

Calismalarin Yillara Gore Dagilimi
12

10 /

Makale Sayis

2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017
Yillar

Sekil 1. incelenen Calismalarin Yillara Gére Dagilhimi

CGalismalarin 2011-16 yillari arasindaki dagilimi incelendiginde en ¢ok yayin yapilan yilin
2013, en az yayin yapilan yilin ise 2011 oldugu gorilmektedir. 2013 yilinda 11, 2014 yilinda 10,
2015 ve 2012 yillarinda 8 makale 2016 yilinda 7, 2011 yilinda ise 4 makale yayinlanmistir.
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Arastirmalardaki Atif Sayilarinin Makalelere Gére Dagilimi

20 ve uzerinde atif alan galismalarla ilgili atif sayisi bilgileri Sekil 2’de sunulmaktadir.
incelenen 48 calismadan 24’(iniin 20 ve (izerinde atif aldigi gériilmektedir.
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Quennerstedt (2013)
Sun & Yang (2015)
Balakrishnan (2014)

Hafner & Miller (2011)

Kim, Rueckert, Kim & Seo (2013)
Krauskopf. Zahn & Hesse (2012)

Alloway. Horton, Alloway & Dawson (2013)
Garcia-Martin & Garcia-Sanchez (2013)
Manca & Ranteri (2016)

Gosper. Malfroy & McKenzie (2013)
Snelson, Rice & Wyzard (2012)

Azer. AlEshaiwi, AlGrain & AlKhelaif (2012)
Welsh. France, Whalley & Park (2012)

Oriis. Barlés. Belanche. Casalo. Fraj & Gurrea (2016)

Blonder. Jonatan. Bar-Dov, Benny. Rap & Sakhnini (2013)
Garcia-Barriocanal. Sicilia, Sanchez-Alonso & Lytras (2011)

Chapman. Glasbey. Khatri. Kelly. Nepogodiev. Bhangu & Fitzgerald (2015)

Sekil 2. incelenen Calismalarin Atif Sayilarina Gére Dagilimi

Sekil 2’ de gorildugl Gzere bu makaleler arasinda en fazla (f=197) Lee ve Lehto’nun
(2013) makalesi atif almistir. Bu makaleyi 127 atif ile Hafner & Miller (2011) tarafindan yapilan
¢alisma izlemektedir. En fazla atif alan Giglinci makale ise 106 atif ile Kim, Rueckert, Kim & Seo
(2013) tarafindan gergeklestirilmistir.

Odaklanilan Teori, Model ve Kavramlar

incelenen makalelerde odaklanilan teori, model ve kavramlarin listesi Tablo 1’de
sunulmaktadir. Bu kavramlardan iliskili olanlar belirli temalar ¢ergevesinde bir araya getirilmis,
temalarda birlesmeyen ve sadece birer calismada kullanilan digerleri ise tablonun son
satirinda aktariimistir.
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Tablo 1. Arastirmada Odaklanilan Teori, Model Ve Kavramlar

Teori, Model ve Kavramlar f %
Sosyal Yapilandirmacilik/Yapilandirmacilik 9 11.11
Sosyal Web 9 11.11
Teknolojinin Benimsenmesi 7 8.64
Dijital okur yazarlk 5 6.17
Okuma yazma pratikleri 4 494
Katihmci kaltr 4 494
Teknoloji entegrasyonu/TPAB 4 494
Dijital igerik 3 3.70
informal 6grenme 3 3.70
Net nesli 3 3.70
Ogrenme yaklasim/stratejileri 3 3.70
Dijital hikaye anlatimi 2 2.47
Geribildirim 2 2.47
Oz yeterlilik algisi 2 2.47
Ogrenme topluluklar 2 2.47
Diger 19 24.69
Toplam 81 100

Tablo 1’ de gorildugl gibi, incelenen galismalarda en fazla odaklanilan teori, model ve
kavramlarin; sosyal yapilandirmacilik/ yapilandirmacilik (f=9), sosyal web (f=9) ve teknolojinin
benimsenmesi (f=7) oldugu gorilmektedir. Sosyal yapilandirmacilik/ yapilandirmacilikla ilgili
Ozellikle; yansitma, aktif 6grenme ve isbirlikli 6grenme kavramlarinin siklikla vurgulandig
belirlenmistir. Teknolojinin benimsenmesi ile ilgili calismalarda Birlestirilmis Teknoloji Kabul
ve Kullanim Modeli, itme Cekme Baglama Cercevesi (Push pull Mooring Framework), Rogers’in
Yeniligin Yayilmasi Teorisi, Teknoloji Kabul Modeli, Sosyal Medya Kabul Modelinin kullanildig
gorulmastir.

Bu kavramlariise 5 ¢alismada odaklanilan dijital okur yazarlik ile 4’er galismada ele alinan
katilimci kdltir, okuma yazma pratikleri, teknoloji entegrasyonu ve teknoloji temelli 6grenme
kavramlarinin izledigi belirlenmistir. Okuma yazma pratikleri ile ilgili 6zellikle goklu dil
uygulamalari (multilingual practices) ve ¢oklu dil entegrasyonu (translanguaging) kavramlari
dikkat cekmektedir. Coklu dil entegrasyonu (translanguaging), cok dilli kullanicilarin karmasik
sosyal ve bilissel etkinlikleri gerceklestirirken bir seyleri anlamak ve harekete ge¢mek igin farkh
dillerden gelen kaynaklari kullandigi dinamik bir siire¢ (Garcia & Li Wei, 2014) olarak
tanimlanmaktadir. Katilimcr kdltir kavraminin ise kullanici Gretimli igerikler ve sivil katihm
baglaminda ele alindigi galismalar bulunmaktadir. Dijital icerik temasi ¢ergevesinde egitsel
video, 6grenme nesnesi ve ontoloji gibi kavramlar ele alinmistir. Geribildirim kavraminin ise
bir calismada duyussal geribildirim, birinde ise akran geribildirimi dogrultusunda ele alindigi
gorulmastir.

Birer calismada ele alinan kavramlarin ise, akran degerlendirme, siber zorbalik, mobil
0grenme, Dwey’in iletisimler arasi anlayis modeli, agik ders malzemeleri, Dewey’ in faydacilik
felsefesi, biligsel stil, etnometodoloji, Kohlberg'in ahlak teorisi ve Loevinger'in ego gelisim
evreleri, elestirel disiinme becerisi, sosyal baglilik, elestirel irk teorisi, kiltirel ve dilbilimsel
cesitlilik, oOgrenci 0Ozerkligi, O©ngorilemeyen Ogrenme (emergent learning), kiltir
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aktarimi/materyal kultlrd, e-liderlik, halk pedagoijisi (public pedagogy) ve tip egitiminde temel
yeterlilikler oldugu belirlenmistir.

Temel Alinan Arastirma Paradigmalari

Tablo 2’de gorulecegi Gizere, incelenen galismalardan 23’0 nitel, 14’ nicel ve 11'i karma
arastirma paradigmasinda gergeklestirilmistir. Nitel arastirma paradigmasinin nicel ve karma
paradigmadan daha fazla kullanildigi gérilmektedir.

Tablo 2. Arastirma Paradigmalari

Paradigma f %
Nitel 23 47.92
Nicel 14 29.17
Karma 11 22.92
Toplam 48 100

Arastirma Desenleri

Calismalarin desenleri incelendiginde, en ¢ok durum ¢alismasi (f=15), ardindan igerik
analizi (f=9) ve deneysel (f=9) c¢alismalarin yapildigi gorilmektedir. Eylem arastirmasi ve
tasarim ve gelistirme arastirmasinin ise sadece birer g¢alismada kullanildigi belirlenmistir.
Korelasyonel galismalarin (f=5) ise; regresyon analizi, yol analizi, yapisal esitlik modelleme gibi
¢ikarimci istatistik yontemlerinin kullanildigi calismalardan olustugu gértlmektedir.

Tablo 3. Arastirma Deseni

Desen f %
Durum Calismasi 15 29.41
icerik Analizi 9 17.65
Deneysel 9 17.65
Tarama 5 9.80
Korelasyonel 5 9.80
Etnografik 2 3.92
Nedensel Karsilastirma 2 3.92
Olgubilim 2 3.92
Eylem arastirmasi 1 1.96
Tasarim ve Gelistirme Arastirmasi 1 1.96
Toplam 51 100
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Ana Odagi

CGalismalarin ana odagina iliskin bilgiler Tablo 4’te verilmektedir. Calismalarin yaklagik
yarisinin (f=25, %46.267), katilimcilarin ¢oklu ortam paylasim sistemlerini arastirma siirecinde
kullanmasi ve bu sirecin analizi ya da etkilerinin incelenmesi seklinde gergeklestirildigi
gorilmastir. Bu ¢alismalari ise, multimedya paylasim sistemlerinde yer alan videolar, blog
icerikleri, videolara vyapilan yorumlar, forum gonderileri, makaleler gibi igeriklerin,
arastirmacilar tarafindan analizinin gergeklestirildigi arastirmalar izlemektedir.

Tablo 4. Calismalarin Ana Odagi

Odak f %
Katimcilarin ¢oklu ortam paylasim sistemlerini arastirma sirecinde kullanmasi 16.3
ve bu siirecin analizi ya da etkilerinin incelenmesi. 25 0'
Galismalardaki kullanim farkh sekillerde gergeklesmektedir:

e Ogrenenlerin icerik olusturarak bir platform iizerinden paylasmasi ve 11

diger katihmcilar tarafindan bu igeriklerin begenilmesi, yorumlanmasi,
tartisilmasi ya da baska platformlarda paylasiimasi

e Arastirmacilar/6gretmenler/veliler tarafindan hazirlanan ya da segilen 7

iceriklerin, multimedya paylasim sistemleri araciligiyla paylasiimasi

e Ogrenenlerin hazir multimedya paylasim sistemlerinde yer alan icerikleri 5

arastirmasi

e Arastirmacilar tarafindan paylasim platformu/ yaratici BiT kullanimina 5

yonelik egitim verilmesi

e Diger 3
Multimedya paylasim sistemlerinde yer alan igeriklerin (videolar, blog igerikleri, 299
videolara yapilan yorumlar, forum goénderileri, makaleler vb.) arastirmacilar 12 2'
tarafindan analizi
Platformlarin katilimcilar tarafindan benimsenme durumunun,

. . e .y . 12.9
benimsenmesinde etkili faktorlerin ve 6grenme/6gretme agisindan faydasinin 7 6
incelenmesi
Sosyal medya/multimedya paylasim platformlarinin kullanim durumunun, 111
kullanima yoénelik beceri ve tutumlarin, hangi durumlarda nasil kullanildiginin 6 1'
ve/veya kullanim durumlari ile gesitli degiskenler arasindaki iliskinin incelenmesi
Yeni bir sistem mimarisi/ 6gretim tasarimi gatisinin ortaya konmasi ve 6érnek bir 3 556
yazilim gelistirilmesi ya da uygulama yapilmasi ve siirecin etkilerinin incelenmesi '
Coklu ortam paylasim platformlarina iliskin 6ncelikli arastirma konularinin 1 185
uzman gorusleri dogrultusunda belirlenmesi '
Toplam 54 100
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Veri Toplama Araglari

Tablo 5’'de gorildigu gibi incelenen galismalarda veri toplama araci olarak en fazla anket
formu (f=26) kullanilmistir. Anket formunu, gérisme formu (f=11) ve videolar (f=10) takip
etmistir. Veri toplama araci olarak kullanilan videolarin 6’si arastirmanin katilimcilar
tarafindan gelistirilirken; 4’0 Youtube’da var olan videolardan olusmaktadir. Olgek olarak ise
kisilerarasi iletisim becerileri 6lgegi ve sosyal baghhk o6lgegi kullanilmistir. Sadece birer
calismada kullanilan diger veri toplama araglarn (katilimcilarin akranlarinin videolarina
yaptiklari degerlendirmeler, agik uglu dénit formu, kullanicilar tarafindan bloglara girilen
gonderiler, flickr ortaminda paylasilan fotograflar, dersten geg¢cme notu, gozlemlerin
kaydedildigi video kaydi, alan notu ve workshoplar sirasinda tiretilen animasyon, video, poster
gibi tim Urunler) ise tablonun son satirinda aktariimistir.

Tablo 5. Calismalardaki Veri Toplama Araglarinin Dagilimi

Veri Toplama Araglari f %
Anket Formu 26 33.33
Goriugme formu 11 14.10
Videolar 10 12.82
Katihmcilarin videolara yaptiklari yorumlar 4 5.13
Beceri Testleri (S6zel beceri gibi) 4 5.13
Gozlem formu 4 5.13
Kullanici kayitlari 3 3.85
Olcekler 2 2.56
Yansitma raporlari 2 2.56
Akademik basari testi 2 2.56
Kullanicilarin akranlarinin blogdaki gdnderilerine

2 2.56
yaptiklari yorumlar
Diger 7 1.28
Toplam 78 100

Orneklem Ozellikleri ve Biiyiikligii

CGalismalarin 6rneklemi kisilerden ya da nesnelerden olusmasina gore iki farkl kapsamda
ele alinmistir. Oncelikle nesnelerden (videolar ya da videolara yapilan yorumlardan) olusan
ornekleme iligkin buyuklik ve o6zellikler sirasiyla Tablo 6 ve 7 ‘de verilmistir. Ardindan
orneklemi kisilerden olusan arastirmalar igin 6érneklem biytklik ve sayilari Tablo 8 ve 9'da
aktarimgtir.

Tablo 6’ da goéruldigu Uzere, 6 galismada videolar, 2 galismada videolara yapilan
yorumlar, 1 ¢alismada ise hem video hem de videolara yapilan yorumlar érneklem olarak
kullanilmistir. Videolarin kullanildigi ¢calismalarin yarisinda 50 ve altinda video kullanilirken,
yorumlarin kullanildigi ¢alismadaki 6rneklem biyukliglu beklendigi lGzere ¢ok daha fazladir
(1500 ve Uzeri).
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Tablo 6. Orneklem Biiyiiklikleri (Nesneler)

Orneklem f %
Youtube videolari 1-10 2 20
11-50 1 10
101 - 200 1 10
201 - 300 2 20
Videolara yapilan 1500~ 2000 1 10
yorumlar
2500- 3000 1 10
Youtube videolari Belirtilmemis 1 10
ve yorumlar
Sorgulama Belirtilmemis 1 10
sonuglari
Toplam 10 100
Tablo 7. Orneklem Ozellikleri (Nesneler)
Orneklem Ozellikleri f %
Beden egitimi ile ilgili videolar 2 20
Diger 80
Toplam 10 100

Orneklem 6zellikleri incelendiginde 2 calismada beden egitimine yénelik videolarin
kullanildigi, diger galismalarin her birinde ise farkh konulara odaklanan videolarin/yorumlarin
kullanildig1 gorilmektedir. Diger ¢alismalarda kullanilan videolar, 6gretmenlerin yasadiklari
zorbaliklarla, ahlaki ikilemlerle, sinir sistemi ve sa¢ bakimi ile ilgilidir. Diger ¢alismalardaki
yorumlar ise videolara kiltur ve dil ile ilgili yapilan yorumlar ve muzik ile iliskili bloglardaki
gonderiler ve video yorumlarindan olusmaktadir. Hem video hem yorum kullanilan ¢aligmada
ise ortaokul 6grencilerine yonelik kimya ile iliskili videolar ve bu videolara yapilan yorumlar
kullanilmistir. Bir ¢alismada ise acgik erisimli ders malzemeleri ile iliskili sorgulama sonuglari

kullaniimistir.
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Tablo 8. Orneklem Biiyiiklikleri (Kisiler)

Orneklem Sayisi f %
1-10 2 5.41
11-

30 8 21.62
1-100 14
31-10 37.84
101-300 4

10.81

301-1000 4 10.81
1000’den fazl 2
000’den fazla 541
Tanimlanmamig 3 8.11
Toplam 37 100.00

Tablo 8’ de gorildugi tizere, 6rneklemi kisilerin olusturdugu g¢alismalarda, 6rneklem
blylikligu en ¢ok 31-100 araliginda bulunmaktadir. Bu sayi araligini sirasiyla 11-30, 101-300
ve 301-1000 araligindaki 6rneklem biyuklikleri izlemektedir.

Tablo 9. Orneklem Ozellikleri (Kisiler)

Hedef Kitle Ozellikleri

Universite 6grencileri
ilkdgretim dgrencileri

Lise 6grencileri

Yetigkinler

Lisansustl 6grenciler
Akademisyenler
Ogretmenler

Okul 6ncesi 6grenciler
Diger

Toplam

f %
17 41.46
3 7.32
3

7.32
3

7.32
3 7.32
3 7.32
2 4.88
2 4.88
5 12.20
41 100.00

Tablo 9’da goéruldiglu Uzere, incelenen ¢alismalarda agirlikh olarak Universite
ogrencileri (f=17) orneklemi olusturmustur. ilkégretim, lise, lisansistii 6grencileri ile
yetiskinler ve akademisyenler ise 3’er galismada 6rneklem olarak yer almistir. Ortaokul
ogrencileri, okul yoneticileri, Down sendromlu g¢ocuklar, 14-23 yas arasi multeci kokenli
katilimcilar ve birden ¢ok dil bilen Flickr Uyeleri ise sadece birer calismada yer almistir.
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Uygulama Siiresi

Galisma kapsaminda uygulama gergeklestirilen arastirmalarla ilgili olarak, uygulama
suresi bilgileri Tablo 10’da aktarilmaktadir. Uygulama siiresi incelenen galismalarin 9’unda bir
donemde, 5’inde ise tek oturumda gergeklestirilmistir. Bunlari, uygulama siireleri 2 haftaya
kadar, 3-5 hafta, ve 6-8 hafta olan galismalar (f=3) takip etmektedir.

Tablo 10. Calismalarin Uygulama Suresi

Uygulama siresi f %

Bir donem 9 33.33
Tek oturumda 5 18.16
2 haftaya kadar 3 11.11
3-5 hafta 3 11.11
6-8 hafta 3 11.11
Bir yil 2 7.41
Tanimlanmamig 2 7.41
Toplam 27 100

Alanlari

Tablo 11’ de goriildiigi gibi incelenen calismalardan 12’si Bilgi iletisim Teknolojileri
(BiT) alaninda gergeklestirilmistir. BiT alaninda gerceklestirilen calismalarin, teknolojinin
dgretim amach kullanimi ve teknolojinin benimsenmesi gibi BIT entegrasyonuna ydnelik
calismalardan ve dijital okuryazarlikla ilgili calismalardan meydana geldigi belirlenmistir. BIT
alanini, dil egitimi (f=8), muzik egitimi (f=3) ve kimya egitimi (f=3) alanlari izlemektedir. Birer
¢alisma ise, siber zorbalik, isletme yonetimi ve yonetim derecesi, pedagoji, informal egitim,
biyoloji, sosyoloji (irkgilk, islamafobi), okul dncesi, ahlak gelisimi, yenilenebilir enerji, cografya
egitimi, antropoloji egitimi, elestirel medya okuryazarligi, pedagojik formasyon, ve
biyoloji/gen teknolojisi alanlarinda gergeklestirilmistir.

Tablo 11. Arastirmalarin Alanlari

Alan f %
Bilgi ve iletisim Teknolojileri 12 25
Dil Egitimi 8 16.67
Muzik Egitimi 3 6.25
Kimya Egitimi 3 6.25
Beden Egitimi 2 4.17
Tip 2 4.17
Sanat egitimi/programi 2 4.17
Saghk egitimi (diyabet/psikiyatri hemsireligi) 2 4.17
Diger 14 25.00
Toplam 48 100
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Ortamlar

Goklu ortam paylasimiyla iliskili ¢alismalarda gesitli yazilim ve donanimlar kullaniimis
ya da arastirilmistir. incelenen arastirmalardaki ortamlar; hazir platformlar, arastirmacilar
tarafindan gelistirilen platformlar ve fiziksel araclar olmak lizere li¢c tabloda aktarilmaktadir.

Tablo 12.a. Calismalarda Arastirilan Hazir Platformlar

Hazir Platformlar f %

YouTube 42 56.76
Facebook 5 6.76
Flickr 3 4.05
Blog 2 2.70
Moodle 2 2.70
Twitter 2 2.70
Skype 2 2.70
Wiki 2 2.70
Google Dokiimanlar 2 2.70
Google Reader 2 2.70
Google Maps 2 2.70
Diger 8 10.81
Toplam 74 100

Tablo 12.b. Calismalarda Kullanilan Arastirmacilar Tarafindan Gelistirilen Ortamlar

Arastirmacilar tarafindan gelistirilen ortamlar f %
lias 1 25
Book2U 1 25

Video linkini ve Ogrenenlerin videolarla ilgili

geribildirimlerini gormelerini saglayan sistem 25
Edooware 1 25
Toplam 4 100
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incelenen calismalarda en ¢ok arastirilan hazir platformun YouTube (f=42) oldugu
gorulmistir. YouTube platformunu Facebook (f=5) ve Flickr (f=3) izlemistir. Daha sonra
Bloglar, Moodle, Twitter, Skype, wikiler, Google Dokiimanlar, Google Reader ve Google Maps
(f=2) kullanilmistir. Scopus, Scribd, QuizStar, VoiceThread, E-mail, Book2U, Weblog ve llias
platformlari ise sadece birer galismada kullanilmistir. Ancak, bu igerik analiz ¢alismasinda,
makaleler veritabaninda aranirken, “Youtube” ve “Flickr” anahtar kelimelerinin
kullanilmasinin bu ¢alismanin bir sinirhligr oldugu unutulmamalidir. Diger bir ifadeyle,
kullanilan bu anahtar kelimeler kullanilan ortamlarla ilgili YouTube ve Flickr bulgularinin elde
edilmesinde yonlendirici olmustur. Bu sinirliiga ragmen 3 ¢alismada Flickr ve 42 galismada ise
Youtube platformuna dair bilgiler elde edilmesi, Youtube platformuna iliskin ¢ok sayida
¢alisma yapildigini ortaya koymaktadir.

Bazi ¢alismalarda ise arastirmacilar tarafindan bir platform gelistirilerek kullaniimistir.
Torres-Ramirez, Garcia-Domingo, Aguilera & Casa (2014) ve Balakrishnan (2014),
¢alismalarinda yeni bir sistem gelistirilerek uygulama yapmiglardir.

Bazi ¢alismalarda, yazilimlarin yani sira derste kullanilan fiziksel ortamlardan da
bahsedilmistir. Bilgisayar (f=10) ve cep telefonu (f=5) en c¢ok kullanilan ortamlar olarak
belirmektedir. Bununla birlikte MP3 ¢alar, sadece mizik dersinde 6grencilerin sergiledikleri
miuzikal performanslarini kaydetmeleri ve ardindan Youtube Uzerinden paylasmalari istenen
Stowell & Dixon (2013) tarafindan gelistirilen ¢alismada kullaniimistir.

Tablo 12.c. Calismalarda Kullanilan Fiziksel Araglar

Kullanilan Ortamlar f %
Bilgisayar 10 38.46
Cep telefonu 5 19.23
Projektor 3 11.54
Akilli telefon 3 11.54
Tablet 2 7.69
Video Kamera 2 7.69
MP3 galar 1 3.85
Toplam 26 100

Calismalarin Yayinlandiklari Dergiler

incelenen 48 calismanin yayinlandigi dergilere iligkin bilgiler Tablo 13’te verilmektedir.
Gorulduga gibi calismalar en cok Computers & Education (f=10) dergisinde yayinlanmis, bu

Cilt:8 Sayi:2 1:2018



Sibel SOMYUREK, Aysenur GULMEZ, Gizem YILDIZ 141

dergiyi sirasiyla Learning, Media and Technology (f=4), British Journal of Educational
Technology (f=3) ve Innovations in Education and Teaching International (f=3) dergileri takip
etmistir. icerik analizinde yer alan calismalarin 22’sinin her biri ise farkli dergilerde (Research
Papers in Education,The Royal Society of Chemistry, Sport, Education and Society, Computer
Assisted Language Learning, BMC Medical Education, Chemistry Education Research and
Practice, Journal of Geography in Higher Education, Language and Education, Australasian
Journal of Early Childhood, Australasian Journal of Educational Technology, The International
Review of Research in Open and Distance Learning, Physical Education and Sport Pedagogy,
B. J. Music Ed., BMC Medical Education, Health Education Journal, Fostering Learner
Autonomy in English for Science, The Turkish Online Journal of Educational Technology,
Interactive Learning Environments, The International Review of Research in Open and
Distributed Learning, Discourse: Studies in the Cultural Politics of Education, Educational
Management Administration & Leadership, Language Learning and Technology)
yayinlanmistir.

Tablo 13. Calismalarin Yayinlandiklari Dergiler

Dergi Adi f %
Computers & Education 10 20.83
Learning, Media and Technology 4 8.33
British Journal of Educational Technology 3 6.25
Innovations in Education and Teaching International 3 6.25
Music Education Research 2 4.17
Asia-Pacific Education Research 2 4.17
Race Ethnicity and Education 2 4.17
Diger 22 45. 83
Toplam 48 100

Nitel/Karma Calismalarda Ele Alinan Fenomenler

Mays ve Pope (1995), nitel arastirmalarin amacini, toplumsal bir fenomeni dogal
ortaminda anlamaya yardimci olarcak kavramlarin ortaya konmasi olarak tanimlamaktadir.
Nitel calismalarin odaginda incelenecek fenomenler yer alir. incelenen nitel/karma
¢alismalarda ele alinan fenomenler asagida listelenmektedir.

e (Ogretmenlerin karsilastiklari siber zorbalik

e Sosyal medyanin pedagojik katkilari ve sosyal medyanin derse entegrasyonunda kullanilan
stratejiler

e Yetiskin Vlogger’larin youtube’u informal bir egitim araci olarak kullanma durumlari

e Bilimsel belgesellerin ve dokiimanlarin, 6grencilerin dil 6grenimi agisindan potansiyelleri

e Ahlaki ve psikososyal gelisim agisindan, multimedya paylasim platformlarinin kullanimi

e Formal ve informal mizik uygulamalari arasindaki boslugu kapatmak amaciyla yeni
teknolojilerin muzik siniflarindaki kullanimi
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e Youtube’'un 6gretmen adaylari tarafindan 6gretimde hangi amaglarla, ne kapsamda
kullanildigi; 6gretim amagh kullaniminin kolaylik ve zorluklari

e Cevrimigi 6grenme ortamindaki geribildirimler hakkindaki 6grenenlerin diistinceleri

e Paylasim platformlarinin, cinsiyet stereotipi ile gelisen muzik aletlerini galmayi tercih eden
ergenlerin tutumlarini yansitma durumu ve mizisyen kimliklerinin olusumuna etkisi

e Kimya ile ilgili videolardaki mesajlar (kimyanin giinliik hayattaki roli, yapisi, bilimsel kesif
ve yeniliklerle iliskisi, vb.)

e Youtube’da paylasilan videolarin bireysel olarak nasil kullanildigi, nasil degerlendirildigi,
ders disinda 6grenmeyi nasil destekledigi

e Mizik egitimi baglaminda, katimci kiltlr, 6grenme topluluklari ve youtube kullanimi

e Beden egitimiyle ilgili videolar hazirlanirken kullanilan epistemolojiler

e (Ogretmen ve 6grenenlerin beden egitimi etkinliklerine katiim bigimleri

e Fotograflarin cografi etiketlenmesinin cografya dersinde egitsel faydalari ve sinirhliklari

e Video paylasim sitelerine yonelik 6ncelikli arastirma konulari

e Youtube’ da paylasilan sinir sistemi videolarinin, tip egitimi 6grencileri i¢in 6grenme
kaynag olarak etkililigi/faydasi

e Gazze'deki siddeti tartisan bir sinif blogu araciligiyla, 6grencilerin elestirel olarak
birbirleriyle ve ¢cevrimi¢i medyayla etkilesim bigimi

e Medyadaki icerikler Gzerinden islamafobi kavraminin incelenmesi ve 6grenenlerin bu
konudaki gorusleri ve farkindaliklari

e Ogrenenlerin kendi disiplinlerine 6zgii bir konuda arastirma yaparak video olusturmalari,
Youtube’da kanallarinda sunmalari ve birbirlerinin videolarini yorumlamalari sirecinin,
ogrencilerin 6zerkligini tesvik etme bigimi

e Etkilesimli sanat eserlerinin ortaya ¢ikmasinda sanatgi ve izleyici arasindaki etkilesimi ve
stratejileri ortaya koyan bir cati gelistirilmesi ve bu g¢atinin medya sanati dersinde
oykuleyici fotograflarin olusturulmasi yoluyla uygulanmasi

e Dort yasinda bir gocugun okulda ve evde gevrimigi pratiklerinin derinlemesine incelenmesi
ve bu pratiklerin dijital gagdaki materyal kilturd ve kiltar aktarimi ile iligkisi

e Psikiyatri hemsireligi bolimiinde okuyan 06grenenlere gevrimigi 6grenme ortaminda
saglanan akran degerlendirmesinin kategorilerinin, boyutlarinin dogrulugu ve iletisim
becerisine etkisi

e Gogmen ve milteci kdkenli genglerin sanat programi kapsaminda dijital arag (Facebook,
YouTube, iPhoto, vb.) kullanimlarinin ve yaratici deneyimlerinin, farkliliklari gidermede
katkisi

e Okul yoneticilerinin 6gretmenlerin teknoloji kullanimi, teknoloji becerileri ve tutumlarina
yonelik algisi

e Videolarla Cince ve ingilizce yorumlar yoluyla etkilesimin katilimcilari informal dil ve
kalturlerasi 6grenmeye yonlendirme bigimi

e Okul 6ncesi 6gretimde, bir video ile ilgili anlam olusturma ve ortak anlayis Gretme siireci
ve bu slregteki 6gretmen/égrenci etkilesimi

Calismalardaki Bagimli Degiskenler

incelenen deneysel calismalardaki, miidahale sonucunda degisimi incelenen bagimli
degiskenlerle ilgili bilgiler Tablo 14’te aktarilmaktadir. Tablo 14’ te goruldigu Uzere,
calismalarda temel alinan bagimli degiskenler agirlkh olarak tutum/algi/inanglarla ilgili
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degiskenlerden (f=25) olugsmaktadir. Bu degiskenleri sirasiyla, performans/bilgi/beceriyle ilgili
degiskenler (f=7) ve kullanimla ilgili degiskenler (f=2) takip etmektedir.

Tablo 14. Calismalardaki Bagimli Degiskenler

Degiskenler f %
Tutum/algi/ inanglarla ilgili degiskenler 25 73.53
Davranissal niyet 3
Subjektif 6grenme algisi 2
Memnuniyet 2
Diger 18
Performans/Bilgi/Beceriyle ilgili degiskenler 7 20.59
Akademik Basari/ Ogrenme Performansi 2
Diger 5
Kullanimla ilgili degiskenler 2 5.88
Toplam 34 100

Tutum/algi/inanglarla ilgili en fazla kullanilan degiskenin davranissal niyet ve ardindan
subjektif 6grenme algisi ve memnuniyet oldugu gorilmustir. Sadece birer g¢alismada
kullanilan diger degiskenler ise sunlardir; 6gretmenlerin video diizenleme becerilerine yonelik
0z yeterlilik algisi, 6gretmenlerin internet kullanim becerilerine yonelik 6z yeterlilik algisi,
disiplinler arasi becerilere yonelik algi, akademik yetkinliklerle ilgili 6zgliven, arastirma ve
denetime yonelik tutum, akran degerlendirme etkinligine yonelik tutum, 6grenmeden keyif
alma, algilanan kullanim kolayhgi, algilanan fonksiyonellik, algilanan sosyal etki, algilanan
erisilirlik, youtube'un ideal kullanimi, algilanan 6grenme ve 6gretme faydaliligi, algilanan
kullanigliik, multimedya araglarinin 6gretim amacl kullanimin benimsenmesi, katiimcilarin
teknoloji benimseme diizeyleri, tasarruf edilen zamana yoénelik algi ve mobil araglarin
0grenme amaciyla farkli etkinliklerde kullanimina yonelik algi.

Akademik basari/6grenme performansi ¢alismalarda en ¢ok kullanilan
performans/bilgi/beceriyle ilgili degiskendir. Dersten gegme notu, video arama performansi,
O0gretmenlerin video diizenleme becerileri, iletisim becerileri ve 6gretmenlerinin teknolojik
pedagojik alan bilgisinden olusan diger degiskenlerin ise birer ¢alismada kullanildigi
gorulmastir.

Kullanimla ilgili iki degiskenden biri gergek sistem kullanimindan elde edilen, video
arama davranislaridir (kullanilan anahtar kelime sayisi, toplam izlenen video sayisi gibi). ikinci
degisken ise, kullanicilarin kendi beyanlarindan elde edilen mobil araglarin 6grenme amaciyla
farkli etkinliklerde kullanim miktarlaridir (igerige erisim, diger kullanicilarla etkilesim gibi).
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Nicel/Karma Calismalardaki Bagimsiz/Yordayici/Araci/Diizenleyici/Kontrol/Gruplama
Degiskenleri

Calismalarda kullanilan bagimsiz/yordayici/araci/diizenleyici/kontrol ve gruplama
degiskenlerine iliskin bilgiler Tablo 15’de aktariimistir. Bagimh degiskenlerde oldugu gibi,
agirlikli olarak tutum/algi/inanglarla ilgili degiskenlerin (f=21) kullanildigi gérilmektedir. Bu
degiskenleri sirasiyla, demografik degiskenler (f=16), kullanimla ilgili degiskenler (f=6),
performans/bilgi/beceriyle ilgili degiskenler (f=2), ortam degiskenleri (f=2) ve kisilik
degiskenleri (f=1) takip etmektedir.

Tutum/algi/inanglarla ilgili degiskenler arasinda en ¢ok kullanilan algilanan kullanim
kolayligi olmus, bunu sirasiyla algilanan uygunluk, algilanan kullanighlik ve algilanan sosyal etki
izlemigtir. Sadece birer galismada kullanilan diger degiskenler ise kolaylastirici kosullar,
algilanan akademik nedenler, doyum, algilanan sosyal etkilesim, youtube 6zyeterlililigi, icerik
zenginligi, teknoloji-gorev uyumu, glincel-gegerli bilgi, 6gretmenlerin genel pedagojik
inanglari, e-6grenme tutumu, algilanan engeller ve canliliktan olusmaktadir. “Gergege yakin
bir duyusal deneyim igin 6nemli oldugu distnilen canhlik (vividness), bir web sitesinde
renkler, imgeler, sesler ve animasyonlarin estetik bir bicimde kullanimi anlamina gelmektedir”
(alintilayan Coyle ve Thorson,2001; Williamson vd. 2010)” (Aktaran Vatansever ve Yilmaz,
2014).

Demografik degiskenler arasinda ise en ¢ok kullanilan degisken cinsiyet, ardindan yas
ve egitim dlzeyidir. Sadece birer ¢alismada kullanilan diger degiskenlerin ise kultur (Japon/
ABD), akademik disiplin, akademik unvan, galisma siiresi, dil (ingilizce, portekizce, ispanyolca),
yil (2007/2008/2009/2010/2011) ve rol (6gretmen/6grenen) oldugu gorilmustir.

Kullanimla ilgili 6 degiskenin her biri, kullanicilarin kendi beyanlarindan elde edilmistir.
Bu degiskenler, YouTube kullanim siiresi (uzun siredir kullananlar/ kisa stredir kullananlar),
Facebook Kullanim siresi (uzun suredir kullananlar/ kisa stiredir kullananlar), Youtube’u
kullanma sekli (aktif/pasif), Facebook’u kullanma sekli (aktif/pasif), Youtube deneyimi (1- ¢ok
distk, 5-¢cok yiliksek) ve YouTube'un islevlerine yonelik 6gretmen adaylarinin zihinsel
modellerinden olusmaktadir.

Performans/bilgi/beceriyle ilgili degiskenlerden ilkinin 6gretmenlerin pedagojik bilgisi,
digerinin ise kullanicilarin kendi beyanlarindan elde edilen bilististl strateji kullanimi oldugu
gorulmastir.

Ortam degiskenlerinden ilki video olusturma ve YouTube’da paylasmadir. Bu
degiskenin iki alt dizeyi vardir; bu etkinlige katiima/katilmama. ikinci ortam degisken ise
kullanilan cihazdir (mobil cihaz/mobil bilgisayar).

Kisilik ile ilgili sadece bir c¢alismada, bilissel stil (sozel/gorsel) degiskeninden
faydalaniimistir.
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Tablo 15. Galismalardaki Bagimsiz/Yordayici/Araci/Duzenleyici/Kontrol/Gruplama
Degiskenleri

Degiskenler f %
Tutum/algi/ inanglarla ilgili degiskenler 21 43.75

Algilanan kullanim kolayligi / Caba beklentisi 3

Algilanan uygunluk 2

Algilanan kullanishihk/Performans beklentisi 2

Algilanan sosyal etki

Diger 12
Demografik degiskenler 16 33.33

Cinsiyet 4

Yas 3

Egitim Dilzeyi 2

Diger 7
Kullanimla ilgili degiskenler 6 12.50
Performans/Bilgi/Beceriyle ilgili degiskenler 2 4.17
Ortam degiskenleri 2 4.17
Kisilik ile ilgili degiskenler 1 2.08
Toplam 48 100

Diger degiskenler

Calismalarda incelenen diger nicel degiskenlerle ilgili bilgiler Tablo 16’da
sunulmaktadir. Bu degiskenler arasinda kullanimla ilgili degiskenlerin agirlikli oldugu (f=11)
gorilmektedir. Kullanimla ilgili degiskenleri sirasiyla, tutum/algi/ inanglarla ilgili degiskenler
(f=9), performans/bilgi/beceriyle ilgili degiskenler (f=4), kisilik degiskenleri (f=1) ve iceriklerle
ilgili degiskenler (f=1) takip etmektedir.

Kullanimla ilgili degiskenler arasinda en fazla kullanilan degiskenin kullanma sikhgi,
ikinci siradaki degiskenin ise 6gretim amagh kullanma sikligi oldugu goriilmektedir. Farkli Web
2.0 araglarinin kullanim nedeni (egitim, sosyal, eglence), sosyal medyanin 6gretim siirecinde
kullanim sekli (icerik gorintileme, yorumlama, olusturma), 6gretim ydnetim sistemi
arac/islevlerinin su anki ve gelecekte planlanan kullanim durumu, 6grenme sirecinde iletisim
amagli teknolojilerin su anki ve gelecekte planlanan kullanim durumu ve sosyal medya
araglarinin 6gretim sirecinde kullanmanin 6niindeki engeller degiskenlerinin ise, birer
¢alismada kullanildigi  belirlenmistir. Bu degiskenlerin tamaminin subjektif kullanici
beyanlarina dayandigi belirlenmistir.

Tutum/algi/inanglarla ilgili degiskenler; dil becerilerinde algilanan kazang, web 2.0
teknolojilerine yonelik genel tutum, youtube videolari olusturarak 6grenmeye yonelik genel
tutum, akran geribildiriminin algilanan faydalari, web 2.0 araglarin kullanimindan duyulan
doyum, algilanan zorluk duizeyi, algilanan kullanishlik, web 2.0 araglarinin akademik amaglarla
kullanimina yoénelik 6z yeterlilik algisi ve web 2.0 araglarini kullanmayi tercih etme
derecesinden olusmaktadir.
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Performans/bilgi/beceriyle ilgili ¢alisan bellek, s6zel yetenek, yazim ve matematik
becerileri degiskenleri kullanilmistir. Kisilik ile ilgili sosyal baglihk degiskeni ve igeriklerle ilgili
olarak ise 4 farkh platformdaki (Web of Science, Scopus, Scribd, Youtube) agik erisimli
kaynaklara yonelik igerik sayisi, degisken olarak kullaniimistir.

Tablo 16. Calismalarda incelenen Diger Nicel Degiskenler

Degiskenler f %
Kullanimla ilgili degiskenler 11 42.31
Tutum/algi/ inanglarla ilgili degiskenler 9 34.62
Performans/Bilgi/Beceriyle ilgili degiskenler 4 15.38
Kisilik ile ilgili degiskenler 1 3.85
iceriklerle ilgili degiskenler 1 3.85
Toplam 26 100

Sonuglar ve Tartisma

Bu ¢alismanin amaci, egitim alaninda ¢oklu ortam paylasimiyla ilgili arastirmalardaki
mevcut egilimleri ortaya koyarak, uygulayicilara fikir vermek ve literatlrdeki bosluklari ortaya
cikartarak gelecekteki galismalara yol gostermektir. Bu amagla 2011-2016 yillari arasinda “SCI-
Expanded” ve “SSCI” indekslerinde taranan 48 galismanin igerik analizi gergeklestirilmistir.

Calismada elde edilen bulgular dogrultusunda, 2011-2016 yillari arasinda 11 yayin ile en
fazla yayinin 2013 yilinda, 4 yayin ile en az yayinin ise 2011 yilinda gerceklestirildigi
gorulmustir. Horizon 2012 raporuna gore 2013 yilinda egitim ile ilgili dne ¢ikan konu basliklar
mobil uygulamalar ve tabletlerdir. Rapora gore, tablet bilgisayarlar, kullanicilarin kolayca
ekrandaki gorselleri ve videolari gézden gegirmelerine ve bu dijital igerikleri 6grenenlerin
birbirleriyle paylasmalarina olanak tanir. Boyut olarak kiiclk bu cihazlarin format olarak biiytk
dijital igeriklere ulagsma imkani sunmasi nedeniyle etkili 6§renme deneyimleri olusturmak igin
kullanilabilecegi dislrilmektedir (Johnson vd., 2012). Dijital igeriklerin ulasiima firsati
saglayan tabletlerin ve mobil uygulamalarin 6éne ¢ikmasi, dijital igeriklerin paylasildigi coklu
ortam platformlarina yonelik egitim g¢alismalarinin sayisinda artisi berberinde getirmis olabilir.

48 arastirma arasinda en fazla atif (f=197) alan calisma Lee ve Lehto (2013) tarafindan
gerceklestirilmistir. Lee ve Lehto (2013) bu ¢alismada, YouTube’u prosediirel 6grenmeler igin
kullanmaya yonelik davranissal niyeti etkileyen belirleyici faktorleri belirlemeyi amaglamistir.
467 katilimciyla Kore Universitesi’nde gerceklestirilen calismada Teknoloji Kabul Modeli temel
ahinmistir. Kullanicilardan, Youtube’un kullanim kolayligi, kullanigshligi, gérevlere uygunlugu,
icerik zenginligi, kullanici doyumu ve Youtube kullanma 6z yeterliligi faktorlerinden olusan bir
Olgek yoluyla veri toplanmistir. Toplanan veriler Gzerinde, yapisal esitlik modelleme ile
analizler gergeklestirilmistir. Analiz sonuglari, YouTube platformunu kullanmak igin davranigsal
niyetin, kullanici doyumu ve algilanan kullanishliktan etkilendigini ortaya koymustur. Ayrica,
gorev-teknoloji uygunlugu, igerik zenginligi, canllik ve Youtube kullanma 6z yeterliliginin
algilanan kullanishhgr yordadigi belirlenmistir. Bununla birlikte kullanim kolayliginin ne
davranigsal niyeti ne de kullanighligi yordamadigi gortlmugstir. Bu g¢alismanin Youtube
platformunun prosediirel 6grenmeler icin benimsenmesine yodnelik sistematik bir model
ortaya koymasi nedeniyle ¢ok atif aldigi diisintiimektedir.
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Calismalarda en fazla temel alinan teori, model ve kavramlarin; yapilandirmacilik/sosyal
yapilandirmacilik, sosyal web ve teknolojinin benimsenmesi oldugu goérilmektedir. Coklu
ortam paylasim platformlarinin, kullanicilarin kendi 6grenme ihtiyaglarini karsilamak igin aktif
bir sekilde bilgiyi aramasi ve yapilandirmasi siirecine katki saglamasi, kullanicilara galigmalarini
yansitma firsati vermesi, farkli perspektifleri gérme, sosyal etkilesim kurma gibi sosyo-kiiltirel
ortamin  olusturulmasina zemin  hazirlamasi  nedeniyle, yapilandirmacilik/sosyal
yapilandirmaciligin en sik kullanilan teorik kavramlardan biri oldugu distintilmektedir.

Coklu ortam paylagim platformlarinin, alti temel sosyal web uygulamasindan biri olarak
degerlendirilmesinden 6tiri (Anderson, 2007, s.10), calismalarda en ¢ok kullanilan teorik
kavramlardan birinin sosyal web olmasi cok dogaldir. insanlarin veya toplumun bir teknolojiyi
nasil kabul ettigini agiklamaya odaklanan teknolojinin benimsenmesine yonelik teorilerin ikinci
sikhkta kullanilmasi da sasirtici degildir. Teknolojinin benimsenmesiyle ilgili ¢alismalarda
genellikle yeni teknolojinin kabuliine odaklanilir. incelenen c¢alismalardan birinde
(Balakrishnan, 2014), belirli bir platformdan yeni platforma gegisteki slireci tanimlamak igin,
goc literatiiriinde yaygin olarak kullanilan itme Cekme Baglama Cergevesinin (Push Pull
Mooring Framework) kullaniimasi ise dikkat ¢ekicidir. Bu paradigma, go¢ siirecinde g
faktoériin dnemini vurgulamaktadir. itme (Push) faktérd, insanlari orjinal yerden gé¢ etmeye
yonlendiren stres gibi olumsuz faktorleri (Bansal vd., 2005), Cekme (Pull) faktord, insanlari yeni
bir cevrenin igine ¢eken cesaret verici faktorleri (Zengyan vd., 2009), Baglama (Mooring)
faktoru ise diger iki faktdr arasindaki baglantiyr nitelendirmekte ve  gegis silirecini
cesaretlendirici veya caydirici potansiyele sahip kisisel, sosyal vd. degiskenlerden olugsmaktadir
(Nimako ve Winneba, 2012). Balakrishnan, (2014) mevcut platformdan yeni bir platforma
gecis surecindeki bu lg¢ faktorl igeren bir anket olusturulmustur. Her ne kadar, olusturulan
anket daha 6nceden teknolojinin benimsenmesini temel alan anketlerden biytk farklilik
gostermese de, g¢alisma farkli bir alandaki teoriyi, benimseme ¢alismalari ile bltlnlestiren
Zengyan vd.’nin (2009) ¢alismasini temel almasi agisindan one ¢gikmaktadir.

Dort calismada odaklanilan katilimcr kiltir kavrami ise, bazi galismalarda igerik tGretim
surecine aktif katihm baglaminda ele alinirken, bazi galismalarda sivil katihmin saglanmasi
baglaminda ele alinmistir. Ornegin Waldron (2013) calismasinda, iki farkli online miizik
platformunda, mlzik 6grenmek ve 6gretmek amaciyla, kullanici tarafindan Uretilen iceriklerin
farkh sekillerde nasil kullanildigina odaklanmaktadir. Somdahl-Sandsa & Belbasb (2012) ise,
Gazze'de yasananlara yonelik paylasim platformlarinda yer alan ¢evrimici medya igeriklerinin
ve medya igeriklerine iliskin akran gorislerinin, 6grenenler tarafindan elestirel sekilde ele
alinma durumunu incelemektedir. Katilimcr kiltiir, hem ilk ¢alismada odaklanilan kullanici
uretimli icerik, hem de ikinci ¢alismada odaklanilan sivil katilim kavramini kapsamaktadir.
Bununla birlikte sosyal web, icerik ve uygulamalarin bireyler tarafindan olusturulup
yayinlanmasi yerine, tim kullanicilar tarafindan katilimci ve isbirlikli sekilde strekli olarak
degistirildigi bir platformu tanimlamaktadir (Kaplan & Haenlein, 2010). Bu nedenle, kullanici
uretimli igerik, sosyal web platformlarinin web 1.0’dan farklilagsmasinda ve kullanicilarin pasif
ahcilardan aktif katiimcilara déniismesinde gok kritik ve dne ¢ikan kavramlardan biridir ve
katilimci kiiltlr galismalariile sosyal medya galismalari arasinda dogrudan bir bag kurmaktadir.

CGalismalar paradigmalarina gore incelendiginde, nitel calismalarin sayica Gstlnligu goze
¢arpmaktadir. Coklu ortamlarin son vyillarda yayginlasmasinin beraberinde egitimde
kullanimina odaklanan galismalarin 6ncelikle bu ortamlarin nasil kullanildigl, neden tercih
edildigi, ortamlarda ne tur igeriklerin yer aldiginin derinlemesine incelendigi ¢alismalardan
olusmasi sasirtici degildir. Ayrica nitel calismalara son yillardaki artan ilgide (Hoepfl, 1997) bu
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bulgunun elde edilmesinde etkili olmustur. ilerleyen ¢calismalarda nicel verilerle desteklenecek
¢alismalarin sayica artacagi disiintilmektedir.

Arastirma desenleri incelendiginde durum calismalari, icerik analizi galismalari ve
deneysel galismalarin agirlikli oldugu belirlenmistir. Bu sonuglar, ¢alismalarin ana odagi ile
birlikte degerlendirildiginde daha fazla anlam kazanmaktadir. En ¢ok kullanilan iki odaga sahip
¢alismalan gergeklestirmek igin durum galismalari, igerik analizi ¢alismalari ve deneysel
¢alismalarin yapilmasi kaginilmazdir.

Calismalarin ana odagina gore; en ¢ok (f=25), katilimcilarin ¢oklu ortam paylasim
sistemlerini arastirma surecinde kullanmasi ve bu sirecin analizi ya da etkilerinin
incelenmesine yonelik calismalar gergeklestirilmistir. Bu calismalarda katilimcilarin ¢oklu
ortam paylasim sistemlerini arastirma silirecinde kullanma durumu farkli sekillerde
gerceklesmektedir. 11 c¢alisma, 6grenenlerin igerik olusturarak bir platform Uzerinden
paylasmasi ve diger katiimcilar tarafindan bu igeriklerin begenilmesi, yorumlanmasi,
tartisilmasi ya da baska platformlarda paylasilmasi seklinde gergeklestirilmistir. Diger bir
ifadeyle calisma odagina gore en ¢ok yapilan tirdeki ¢alismalarin %44’linde 6grenciler kendi
icerigini Uretmektedir. Ogrenenlerin sadece icerikleri izlemesinin icerigin analiz edilmesi,
anlamlarin yorumlanmasi gibi belirli dizeyde aktif 6grenmeyi gerektirmesine ragmen,
o0grenme deneyimleri acisindan sinirll oldugu ifade edilmektedir (Ords vd., 2016).
Ogrenenlerin videolari ya da diger icerikleri kendisinin olusturmasi siirecinde yasanan
0grenme deneyimleri ve bunun sonucunda elde edilebilecek egitsel faydalarin daha kapsaml
oldugu duslintilmektedir. Bu nedenle, kullanici Gretimli igeriklerin kullanildigi bu galismalarin
onemli oldugu distnilmektedir.

CGalismalarin ana odagina gore ikinci siklikta yapilan ¢alismalarin odagi ise multimedya
paylasim sistemlerinde yer alan igeriklerin (videolar, blog igerikleri, videolara yapilan
yorumlar, forum gonderileri, makaleler vb.) arastirmacilar tarafindan analizinden
olusmaktadir.

Tablo 5’de gorildugi gibiincelenen galismalarda veri toplama araci olarak en fazla anket
formu kullanilmigtir. Anket formunu, gorisme formu, videolar, katilimcilarin videolara
yaptiklari yorumlar, beceri testleri ve gézlem formu takip etmistir.

incelenen arastirmalarin drneklemi nesneler (videolar, yorumlar) ya da kisilerden
olusmaktadir. Videolarin kullanildigi ¢alismalarin yarisinda 50 ve altinda video kullanilirken,
yorumlarin kullanildigi ¢alismadaki 6rneklem biyukliglu beklendigi lGzere ¢ok daha fazladir
(1500 ve uzeri). Bu calismalarda, video/yorumlarin farkli konularla ilgili oldugu, sadece 2
¢alismada beden egitimine yonelik videolarin kullanilmasi agisindan benzerlik bulundugu
gorilmektedir. Orneklemi kisilerin olusturdugu calismalarda, drneklem biyikligi en ¢ok 31-
100 arahiginda bulunmaktadir. Bu sayi araligini sirasiyla 11-30, 101-300 ve 301-1000
araligindaki 6rneklem buyuklikleriizlemektedir. Calismalardaki katilimcilar ele alindiginda ise,
Universite 6grencilerinin arastirmalarda en fazla bagvurulan grup oldugu goérilmektedir. Bunu
ilkogretim, lise, lisansustli Ogrencileri ile yetiskinler ve akademisyenler takip etmistir.
Arastirmacilarin genellikle Universitelerde gorev yapmasi, 6rnekleme kolay ulasabilmek
acgisindan Universite 6grencileriyle calisma yapmayi kolaylastirmaktadir ve bu nedenle en fazla
¢alismanin bu grupla yapildigi disinidlmektedir.

incelenen calismalarin ¢ogunda uygulama siiresi bir dénemde gerceklestirilmis, ikinci
sikhkta ise tek oturumluk galismalar yer almistir. Bu veri toplama siresini, 2 haftaya kadar, 3-
5 hafta, 6-8 hafta olan uygulama siireli gcalismalar takip etmistir. Bir donem devam eden
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¢alismalarda, 6grenenlerin igerik olusturmasi, dizenli olarak bazi gorevleri tamamlamasi,
diger kullanici igeriklerini incelemesi, kullanicilar arasi iletisim ve etkilesim sirecinin
derinlemesine incelenmesi, kullanicilarin egilimlerinin/6grenme sireglerinin takip edilmesi,
akademik/iletisim becerilerin degisiminin izlenmesi gibi siregler gergeklestirildigi icin stirenin
fazla olmasina ihtiya¢ duyulmustur.

Yapilan calismalarin en ¢ok BiT ve BiT’i takiben dil egitimi alaninda gerceklestirildigi
belirlenmistir. Genel olarak BiT’ne odaklanan calismalarin ¢ok sayida olmasi, bu igerik
analizinin kapsaminin ¢oklu ortam paylasimiyla ilgili egitim arastirmalarindan olustugu
disiandldiugiinde sasirtici degildir.

Dil egitimi ile ilgili cok sayida ¢alisma olmasi ise dikkat ¢ekicidir. Guariento ve Morley’e
gore (2001), gercek bir iletisim ve dil becerisi kazanabilmek igin otantik gérev ve deneyimlerin
biylk bir 6nemi vardir. YouTube platformu, insanlarin gergekte kullandiklari dili ve otantik
deneyimlerini yansitabilecek multimedya igeriklerini kapsamasindan o6turd, dil egitimi igin
zengin bir 6grenme kitlphanesi olarak degerlendirilebilir (Godwin-Jones, 2007). Mayora
(2009), kliplerin 6zglnligu ve otantikligi, videolar izlerken dinleme becerilerinin pratige
dokilmesi, yorum okur ve yazarken orijinal dil becerilerini kullanma gereksinimi nedeniyle,
YouTube’un dil egitimindeki 6&nemini vurgulamaktadir. Bunlara ek olarak ¢oklu ortam
desteginin dil egitiminde, geleneksel 6gretimden daha etkili gorilmesi (Sun & Yang, 2015)
nedeniyle de, bu alanda ¢ok sayida ¢alisma yapildigi dustintilmektedir. Coklu dil kullanimina
odaklanan gesitli galismalarin gergeklestirilmesinin ise bu platformlarin tim diinyadaki farkh
dil bilen ve/veya birden ¢ok dil bilen kullanicilara hitap etmesinden kaynaklandig
disinidlmektedir.

CGalismalarin alanlari iginde siber zorbalikla ilgili tek bir ¢alisma olmasina ragmen, bu
¢alisma konuyu ele alisi agisindan dikkat ¢ekmektedir. Literatirdeki siber zorbalikla ilgili
¢alismalarin 6rneklemini genellikle 6grenenler ve ergenler olusturmaktayken, Kyriacou ve Zuin
(2016) tarafindan gergeklestirilen calismada 6gretmenlerin maruz kaldigi siber zorbaliga vurgu
yapilmaktadir. Bu calismada, 6gretmenin otoritesine meydan okuyan durumlarlaiilgili Youtube
uzerinden paylasilan videolarin igerik analizi gergeklestirilmistir.  Brezilya, Portekiz ve
ingiltere’den ¢ farkh ulusal baglamdaki videolarin incelendigi calismada, ©grencilere
O0gretmen otoritesi sarsmanin neden ilgi ¢ekici geldigi sorusuna cevap aranmistir. Buna ek
olarak, 6gretmenlerin karsilagtigi siber zorbaligin dogasinin anlasiimasi igin gaba harcanmistir.

incelenen calismalarda genellikle hazir platformlarin, dérdiinde ise arastirmacilar
tarafindan gelistirilen ortamlarin kullanildigi gérilmustir. Gerek bir platform gelistirme
surecinin buyldk ¢aba, zaman ve beceri gerektirmesi; gerekse hali hazirda var olan
platformlarin arastirmalar kapsaminda kullanmak igin yeterli imkanlari sunmasi ve zaten
yaygin olarak kullanilmasi nedeniyle hazir platformlarin daha fazla kullanildig
disunidlmektedir. Hazir platformlar arasinda en ¢ok YouTube platformunun arastirildigi;
Facebook ve Flickr platformlarininda onu izledigi gorilmustir. Hem dinyada hem de
Tirkiye’de Google’un ardindan en ¢ok ziyaret edilen ikinci web sitesi (Alexa, 2017) oldugu g6z
oninde bulunduruldugunda, bu platforma odaklanan ¢ok sayida galisma olmasi sasirtici
degildir. YouTube platformu bilindigi tzere, kullanicilarin video klipleri yikleyebilecekleri,
goruntileyebilecekleri ve paylasabilecekleri poptler bir ortamdir. Duffy (2008) YouTube
platformunun, 6grenme topluluklari olusturulmasina imkan verdigini ve ayni zamanda
dgrenciler icin sanal bir kiitiiphane niteligi tasidigini dile getirmektedir. incelenen calismalarda
Youtube platformu, hazir videolarin arastirmacilar tarafindan analizi, 6grenenlerin kendi
olusturduklari videolari sisteme aktarmasi, hazir olan videolarin 6grenenler tarafindan
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izlenmesi ya da arastirilmasi, akran videolarinin degerlendirilmesi, platformdaki kullanicilarin
etkilesiminin incelenmesi, uygulamayi kullanma bigimlerine yénelik anketlerle veri toplanmasi
ya da platformun benimsenmesine yonelik faktérlerin benimsenmesi gibi birbirinden oldukga
farkhlasan sekillerde ele alinmistir.

Youtube platformunun gerek psikomotor, gerekse duyussal beceri gelistirme
stirecindeki etkisinin incelendigi calismalar bulunmaktadir. Ornegin Koh (2014), Youtube’da
bulunan ahlaki ikilemleri iceren videolar ve bu videolara yapilan kullanici yorumlarini analiz
ederek, kullanicilarin ahlaki ve psikososyal gelisimine iliskin kanitlar elde etmeyi ve
YouTube'un ahlaki ve psikososyal gelisme igin bir platform olarak kullanilma potansiyelini
arastirmistir. Calisma sonucunda, yorumlardan kullanicilarin ahlaki akil yGriitme ve psikososyal
gelisim duzeylerinin belirlenebilecegi ve ahlaki konularla ilgili ikilemler iceren videolarin,
ogrencilerin ahlaki gelisimlerini tesvik etmek igin arag olarak kullanabilecegi tespit edilmistir.
Lee ve Lehto (2013) ise prosediirel gorevlerin 6grenilmesi icin Youtube’'un benimsenmesine
yonelik bir ¢alisma gergeklestirmislerdir. Calisma kapsaminda, benimseme siirecine yonelik
anketle veri toplanmadan 6nce katilimcilarla bir oturumluk bir uygulama gergeklestirilmistir.
Bu uygulamada katilimcilarin YouTube'a girmeleri ve kendilerine verilen “diziisti bilgisayar
hafizasinin degistirilmesi”, “yaranin bandajlanmasi” gibi ¢esitli anahtar kelimeleri kullanarak
video aramalari ve izlemeleri istenmistir. Boylece, tim katilimcilara, prosediirel 6grenmelerle
ilgili YouTube kaynaklari arasinda arastirma yapma ve kaynaklari izleme imkani saglanmistir.
Galisma sonuglari, YouTube platformunu prosedirel 6grenmeler igin kullanmaya yoénelik
davranigsal niyetin, kullanici doyumu ve algilanan kullanighliktan etkilendigini ortaya
koymustur.

Youtube platformunun informal 6grenme ortami olarak incelendigi ¢calismalar da dikkat
cekmektedir. Ornegin Alston & Ellis-Hervey (2015), yetiskin Vlogger’larin youtube’u informal
bir egitim araci olarak kullanma durumlarini inceleyerek, YouTube'un nasil benzersiz ve
informal bir ortam yarattigina odaklanmaktadir. Afroamerikan kadinlarin dogal saglariyla ilgili
bakimina yonelik 30 videonun analiz edilmesi sonucunda, yetiskinlerin Youtube’u informal bir
egitim araci olarak kullanma sirecini yansitan temalar belirlenmistir. Arastirmacilar 6zellikle
yetiskin egitimi ve siirekli egitim alanindaki arastirmacilar igin, formal 6grenmelerin 6tesindeki
informal 6grenmeler agisindan Youtube platformunun 6nemine dikkat cekmektedir.

incelenen calismalar en cok Computers & Education dergisinde yayinlanmis ve bu dergiyi
Learning, Media and Technology dergisi takip etmistir. Computers & Education dergisinin
dijital teknolojilerin pedagojik kullanimina yonelik genis bir kapsami olmasi ve yilda 9 sayi
¢ikarmasi nedeniyle, en fazla yayin yapilan dergi oldugu disinilmektedir.

Nitel/karma ¢alismalardaki fenomenler incelendiginde, en gok, farkh baglamlarda goklu
ortam paylagim platformlarinin kullanildigr ve bu kullanim bigiminin egitsel faydalari ve
sinirliliklari, ders disinda 6grenmeyi nasil destekledigi, kullaniminin kolaylik ve zorluklari,
kullanicilar tarafindan kullanimin bigimi gibi agilardan incelendigi gortlmustir. “Videolarla
Cince ve ingilizce yorumlar yoluyla etkilesimin, katilimcilari informal dil ve kiltirlerasi
0grenmeye yonlendirme bigimi” gibi bazi fenomenler ise hazir platformlardaki icerikleri gesitli
sekillerde ele almasi bakimindan dikkat gekmektedir.

Temel alinan bagimli  degiskenler agirhklh olarak tutum/algi/inanglarla ilgili
degiskenlerden olusmaktadir. Bu degiskenleri sirasiyla, performans/bilgi/beceriyle ilgili
degiskenler ve kullanimla ilgili degiskenler takip etmektedir. Bagimh degiskenlerde ele alinan
kullanimla ilgili degiskenlerden biri dogrudan sistem kullanimindan elde edilen gergek
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verilerden, digeri ise subjektif kullanici goérislerinden meydana gelmektedir. Ayrica
tutum/algi/inanglarla ilgili degiskenlerin yaklasik yarisinin davranigsal niyet, algilanan kullanim
kolayligi, algilanan sosyal etki vb. teknolojinin benimsenmesiyle iliskili degiskenlerden
olusmasi dikkat ¢ekmektedir. Teknolojinin Benimsenmesine yonelik ¢ok sayida galismanin
varligl, bu degiskenlerin fazla sayida olmasina agiklk getirmektedir.

Bagimli degiskenlerde oldugu gibi, Bagimsiz/ Yordayici/ Araci/ Duzenleyici/ Kontrol/
Gruplama degiskenlerde agirlikli olarak tutum/algi/inanglarla ilgili degiskenlerin kullanildig
gorulmektedir. Bu degiskenleri sirasiyla, demografik degiskenler, kullanimla ilgili degiskenler,
performans/bilgi/beceriyle ilgili degiskenler, ortam degiskenleri ve kisilik degiskenleri takip
etmektedir. Kullanimla ilgili degiskenlerin kullanicilarin kendi beyanlarina dayanan subjektif
verilerden meydana gelmesi dikkat gekicidir. Tutum/algi/inanglarla ilgili degiskenlerin
¢ogunun algilanan kullanim kolaylgi, algilanan uygunluk, algilanan sosyal etki vb. teknolojinin
benimsenmesiyle iliskili degiskenlerden olustugu gézden kagirilmamahdir.

Calismalarda incelenen diger nicel degiskenler arasinda, kullanimla ilgili degiskenlerin
agirlikli oldugu gorilmektedir. Kullanimla ilgili degiskenleri sirasiyla, tutum/algi/ inanglarla
ilgili degiskenler, performans/bilgi/beceriyle ilgili degiskenler, kisilik degiskenleri ve iceriklerle
ilgili degiskenler takip etmektedir. Kullanimla ilgili degiskenlerin vyine, sistemlerin
kullanimindan elde edilecek gergek veriler yerine, kullanicilarin kendi beyanlarina dayanan
subjektif verilerden meydana geldigi goriilmektedir. Bu durumun, bu degiskenlerin yer aldig
¢alismalarin genellikle anketle verilerin toplandigi tarama ¢alismalarindan olusmasindan
kaynaklandigi digtinilmektedir.

Oneriler

Yukarida tartisilan ¢alisma sonuglarindan hareketle asagidaki 6nerilerin faydali olacagi
disinidlmektedir.

e Mevcut ¢alismalarda agirlikli olarak tutum/algi/inanglarla ilgili degiskenlerin ele alindigi
belirlenmistir. ileride yapilacak ¢alismalarda yeterince incelenmeyen diger degiskenlerin
kullanilmasinin, ¢oklu ortam paylasim platformlari ile bu degiskenler arasindaki karsilikli
etkilesimin anlagilmasi agisindan faydali olacagi dusliniilmektedir.

e Gelecekteki ¢galismalarda kullanici beyani yerine gergek sistem kullanim verilerinin tercih
edilmesi, gerek kullanima yonelik daha detayli veriler elde edilmesi gerekse subjektif
verilerden kaynaklanabilecek yanllikla ilgili problemlerden kaginilmasi agisindan faydah
olacaktir. Bu amagla, ¢oklu ortam paylasim platformlarinin gesitli verileri anonim olarak
arastirmacilarla paylagsmasi da, sektoriin alana katki vermesini saglayacaktir.

e Calismalardan birinde, 6grencilerin videolarini gevrimigi paylasma fikrini benimsemelerine
ragmen, videolarda gorinmekten c¢ekindikleri gorilmistir (Sun ve Yang, 2015). Bu
nedenle, uygulamalarda Ogrencileri gercek kimliklerini g¢evrimigi olarak agiklamaya
zorlamamanin énemli oldugu ve ileride yapilacak ¢alismalarda, 6grenci kimligi ve gizlilik
kavramina yonelik ¢alismalar yapilmasinin faydah olacagi distiinilmektedir.

e incelenen calismalar arasinda matematik ve fizik alanlarinda arastirma bulunmadigi
gorllmastir. Bu alanlara yonelik ¢calismalarin neden gergeklestirilmedigi ve bu alanlarda
ne tur gcalismalar yapilabilecegi ele alinabilir. Buna ek olarak, dil egitimi alaninda ¢ok sayida
¢alisma olmasina ragmen Tirkge egitimine yonelik ¢alisma bulunmamasi da ileriki
¢alismalarda dikkate alinabilir.
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e Calismalardan sadece birinde Down sendromlu ¢ocuklar hedef kitle olarak yer almistir.
Ozel egitim ihtiyaci olan 6grenenlere yonelik calismalar yapilmasi faydali olabilir.

e Calismalarin sadece birinde iki ortamin karsilagtirimasina yoénelik bir arastirma
gercgeklestirilmistir. Farkli platformlari karsilagtiran arastirmalar, 6gretim siresinde tercih
edilecek platformun belirlenmesine yonelik uygulayicilara fikir verecektir.
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Abstract

As technological advancements are increasing these days, there is a growing interest in the
use of web technologies within testing applications that support teaching and learning
processes in all educational domains. One of the factors that is believed to influence such
applications is learners’ behavioral intentions to use technology. This study has a purpose of
examining the constructs that are directly or indirectly affecting participants’ behavioral
intention to use listening exams delivered web-based in the 2015-2016 academic year in a
‘Foreign Language’ course with the participation of 929 students. The acceptance model
related with computer based assessment was utilized to examine the predictors of
participants’ behavioral intention. An online questionnaire was administrated to collect data
and data were analyzed through linear regression analyses. The results of the research
revealed that perceived usefulness was influenced by content of test, goal expectancy,
perceived ease of use, and social influence. Additionally, facilitating conditions and computer
self-efficacy significantly predicted perceived ease of use. Also, perceived playfulness was
affected by content, goal expectancy and perceived usefulness. Finally, perceived ease of use,
perceived usefulness, and perceived playfulness were found to induce direct effect on
behavioral intention to use web-based listening test. As a result, web-based testing is
expected to be utilized by participants if it is playful, useful, and ease to use and it is seen as
playful when it is useful.
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0z

Teknolojik gelismelerde yasanan artis sonucunda, tim egitim alanlarindaki 6gretme ve
O0grenme slreglerini destekleyen test uygulamalari iginde web tabanli teknolojilerin
kullanilmasi konusuna ilgi glin gegtikge artmaktadir. Bu tir uygulamalari etkiledigine inanilan
faktorlerden biri, 6grencilerin teknolojiyi kullanma niyetleridir. Bu c¢alisma, 2015-2016
akademik yilinda "Yabanci Dil" dersinde 929 6grencinin katilimiyla yapilan web tabanl dinleme
sinavlarini iliskin katihmcilarin kullanma niyetlerini dogrudan veya dolayli olarak etkileyen
faktorleri incelemek amaciyla yapilmistir. Bilgisayar Tabanli Degerlendirme Kabul Modeli,
katilimcilarin kullanma niyetlerinin yordayicilarini belirlemek igin kullanilmistir. Verilerin
toplanmasi igin gevrimigi bir 6lgek uygulanmis ve veriler dogrusal regresyon analizleri ile analiz
edilmistir. Arastirmanin sonuglari, algilanan yararhligin, testin igerigi, hedef beklentisi,
algilanan kullanim kolayligi ve sosyal etki tarafindan etkilendigini ortaya koymustur. Buna ek
olarak, kolaylastirici kosullar ve bilgisayar 6z-yeterliligi algilanan kullanim kolayhgini 6nemli
Olgcide yordamaktadir. Ayrica, algilanan eglencelik, icerik, amag¢ beklentisi ve algilanan
faydaliliktan etkilenmistir. Son olarak, algilanan kullanim kolayhgi, algilanan faydalilik ve
algilanan eglenceligin, web tabanh dinleme testi kullanma niyetleri Uzerinde dogrudan
etkilerinin oldugu bulunmustur. Sonug olarak, kullanicilar web tabanli testleri eger eglenceli,
kullanigli ve kolay kullanilabilir olarak algilarlarsa kullanmaktadirlar.

Anahtar Kelimeler: gcevrimigi test; web tabanh dinleme testi; teknoloji kabull; davranissal
niyet; meslek ylksekokulu

Genis Ozet

Yasanan teknolojik gelismeler sonucunda, bilgisayar ve web tabanli teknolojilerin kullanimi
tiim alanlarda oldugu gibi egitim alaninda da artis géstermektedir. Ozellikle sayisal yerli olarak
tanimlanan bugiinin 6grencilerinin internet teknolojilerini diizenli bir sekilde kullanmalari bu
teknolojilerin egitim alaninda kullanmalarini kolaylastirmaktadir.

Web tabanli test sistemleri de geleneksel degerlendirme yontemleri yerine kullanilabilecek bir
segenek haline gelmistir. Birgok 6gretim elemani kurumlarinda kullanilan 6grenme yonetim
sistemlerinin sorulari olusturma, sinavlari uygulama ve degerlendirme yapma o&zelliklerini
kullanarak web tabanli testler uygulamanin basit oldugunu gérmuslerdir.

Bir¢cok alanda oldugu gibi yabanci dil 6gretiminde de web tabanl testlerin gligli yonleri
zamandan ve yerden bagimsiz olmasi, ek materyal kullaniminin basit olmasi, aninda
geribildirim vermesi, sinava girenleri ile etkilesimin artmasi, otomatik derecelendirme ve
raporlama sunmasi, maliyetlerin dismesi ve uygulamalardaki verimliligin artmasi seklinde
aciklanabilir.  Bunlarin yaninda yabanci dil 6grenimi konusunda 6grencilerin glvenini,
motivasyonunu ve etkilesimini olumlu yonde etkilemektedir.

Birgok arastirmaci yeni sistemlerin kabuli konusunda galismalar yapmaktadir. Bu ¢alisma
askeri meslek yliksekokulu igin yeni bir ydntem olan web tabanli dinleme sinavinin 6grencilerin
kullanma niyetlerinin yordayicilarini belirlemeyi amaglamaktadir. Terzis ve Economides
tarafindan Onerilen Bilgisayar Tabanli Degerlendirme Kabul Modeli, alanyazinda daha énce
kullanilan Teknolojik Kabul Modeli, Planlanmis Davranis Teorisi ve Teknolojinin Kabul Edilmesi
ve Kullanimi Birlegik Teorisi gibi modellere dayanmaktadir.
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Arastirmada kullanilan modele gore eger kullanicilar yeni sistemi kullanish, eglenceli ve
kullanimi kolay olarak algilarlarsa kullanma niyetleri artacak ve testin igerigi de kullanma
niyetlerini etkileyecektir. Sosyal etki, hedef ve testin igeriginin yaninda algilanan kullanim
kolayligi 6grencilerin algiladiklari  kullanislihgl etkileyebilirken, 6grencilerin bilgisayar
Ozyeterligi ve sinav ortamindaki kolaylastirici durumlar sistem igin algilanan kullanim
kolayligini etkilemektedir. Algilanan eglencelik ise sistemin algilanan kullanishihgindan,
algilanan kullanim kolayligindan, testin igeriginden ve hedeflerden etkilenebilmektedir.

Bu arastirmada

(1) Test sirasinda Ogrencilerin bilgisayar 0z-yeterlik ve kolaylastirma kosullari algilanan
kolaylig1 yordayabilir mi?

(2) Ogrencilerin hedef beklentisi, sosyal etki, testin icerigi ve algilanan kullanim kolayhgi,
algilanan yararlihg yordayabilir mi?

(3) Ogrencilerin hedef beklentisi, testin igerigi, algilanan kullanim kolayligi ve algilanan
yararhlik algiladiklari eglenceyi yordayabilir mi?

(4) Testin igerigi, algilanmis eglencelik, algilanan kullanim kolayligi ve algilanan yararlilik
ogrencilerin web tabanli testi kullanma davranis niyetlerini yordayabilir mi? Sorularina cevap
aranmigtir.

Arastirma, Balikesir'de bir askeri meslek ylksekokulunda yiratalmuastir. Katilimcilarin tamami
erkek ve yaslar 17-23 arasinda degismektedir. ingilizce dersinde web tabanli dinleme sinavini
yapan 929 6grenci gevrimici ankete yanit vermistir.

Ogrencilerin bir web tabanl dinleme testini kullanmalarina yénelik davranissal niyetlerini
belirlemek i¢in dokuz faktdérden olusan g¢evrimigi Bilgisayar Tabanli Degerlendirme Kabul
Modeli 6lgegi kullanilmistir. Olgegin i¢ tutarliigini saptamak her alt élgek icin Cronbach alfa
degerleri hesaplanmistir. Alt dlgekler igin Cronbach alfa, .69'dan .95'e kadar degismektedir.
Olgege verilen cevaplardan elde edilen veriler ¢ikarimsal istatistikler yoluyla analiz edilmistir.
Arastirma tasarimi igerisindeki faktorler arasindaki iligkileri ve korelasyonlari gérmek igin
Pearson korelasyon katsayilari hesaplanmig ve arastirma sorulari Gizerinde ele alinan noktalari
incelemek igin dogrusal regresyon analizleri yapilmistir.

Yapilan analiz sonuglarina goére, bilgisayar Oz-yeterligi ve test ortamindaki kolaylastirici
kosullar, algilanan kullanim kolayliginin énemli yordayicilaridir. Ogrencilere, web tabanli
dinleme testi igin yeterli egitim, rehberlik ve destek verilirse ve sinif iginde ve disinda sistemi
test etmek icin yeterli yer ve zamana sahip olduklari takdirde, web tabanli dinleme testini daha
kolay buluyorlar.

Bulgular ayni zamanda, test igeriginin, hedef beklentisinin, kullanim kolayhginin ve sosyal
etkinin de algilanan yararlihg yordadigini ortaya cikmistir. Ogrenciler, diger 6grencilerin
sistem hakkindaki distincelerinden etkilenerek web tabanli test sistemini yararli bulmuglar.
Bir baska bulgu, amag¢ beklentisinin, testin igeriginin ve algilanan yararlihgin algilanan
eglencenin glglt yordayicilari oldugu, algilanan kullanim kolayhginin ise algilanan eglenceyi
yordamadigidir. Bu bulgunun nedeni, askeri meslek yiksekokulundaki 6grencilerin
bilgisayarlara her zaman erisememesi ve yeterli uygulama yapamamasi gergeginden
kaynaklaniyor olabilir.

Bu ¢alisma, web tabanl dinleme testini kullanma niyetinin, algilanan kullanim kolayligi,
algilanan faydalilik ve algilanan eglenceden olumlu etkilendigini bulmustur. Bu bulgular, web
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tabanli sinav uygulayicilarina bazi yararl sonuglar vermektedir. Birincisi, yalnizca 6gretim
etkinlikleri sirasinda degil, ayni zamanda degerlendirmelerde de bilgisayar kullanimi igin
ogrencilerin bilgisayar kullanimi hakkindaki 6z yeterlikleri artirilmali ve yeterince 6gretim,
deneyim, mekan ve zaman temin edilerek kosullar iyilestirilmelidir. ikincisi, web tabanli testin
iceriginin, Ogrencilerin memnuniyetinde 6nemli bir rol oynadigi ve algilanan yararlilig
etkileyen dnemli bir degisken oldugu disindlirse, web tabanli sinavlarin igerigine yeterince
onem verilmelidir.

Bu calismanin bazi sinirhliklari da vardir. Birincisi, 6lgek yalnizca askeri bir meslek
yuksekokulunda 6grenim goéren 6grenciler tarafindan tamamlandigindan, bulgular diger
yerlesimlere ve toplumlara genellestirilemez. ikincisi, tim katiimcilarin erkek olmasi
gercegidir. Uclinciisi, sonuclar web tabanli testin yabanci dil dersinde uygulanmasindan elde
edildi. Web tabanli testin bagka bir derste veya konuda uygulanmasi, farkli sonuglar ortaya
koyabilir.
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Introduction

As technological advancements are increasing more and more rapidly these days,
computer and internet use has become widespread everywhere, including educational
settings as well. As "digital natives", today's students think and process information in a
different way, making it difficult for them to succeed in a traditional teaching and learning
environment (Prensky, 2001). Students' regular use of the Internet technologies has given rise
to integration of more technology into educational practices including testing.

Web-based testing (WBT), which has become an option to conventional assessment
preparation in all domains of education, is associated with the conceptualization and
management of assessments by utilizing web technologies (Cigdem & Oncu, 2015). Today,
more and more instructors have understood that simplicity of creating questions,
implementing exams, and managing assessment in learning management systems (LMS)
(Llamas-Nistal et al. 2013).

A brief review of literature reveals a list of benefits of WBT. Some of them can be
exemplified as having flexibility in time and place, enhancement of material use, instant
feedback, increased interactivity for test-takers, automated and effortless grading and
reporting, reduction in costs, efficiency in applications, and setting the context for the
assessment of learner strengths and weaknesses (Abedi, 2014; Chou, Moslehpour, & Huyen,
2014).

In many disciplines, including language instruction, web based assessment is thought to
have positive influence on students' confidence, motivation, engagement and interaction
(Alderson, 2000). Online testing is said to cost less, is more effective and can quantify some
skills that may or may not be measured through paper-based tests (Hovland, 2005). Related
research show positive contribution of web-based assessment to students' motivation and
performance (Brantmeier, 2006; Chapelle, 2001; Choi, Kim & Boo, 2003; Cushion & Hémard,
2003).

On the other hand, many researchers have worked on the acceptance of new systems.
The acceptance or behavioral intention to use a new system has been the focus of study in
some main theories and more recently, the Computer Based Assessment Acceptance Model
(CBAAM) (Terzis & Economides, 2011). Having its roots in previous models like Technology
Acceptance Model (TAM) (Davis, Bagozzi, & Warshaw, 1989), the Theory of Planned Behavior
(TPB) (Ajzen, 1991), the Unified Theory of Acceptance and Use of Technology (UTAUT)
(Venkatesh, Morris, Davis, & Davis, 2003), CBAAM was suggested by Terzis and Economides
(2011).

The Perceived Usefulness is explained as “the level that a person thinks using a certain
system would enhance his/her job performance within an organizational content” (Davis,
1989). Terzis and Economides (2011) hold that a useful WBT increases perceived playfulness.

The second outstanding construct of TAM (Davis, 1989), the Perceived Ease of Use, is
explained as “the degree to which a person believes that using a particular system would be
free of effort” (Davis, 1989). Some evidence proves the positive impact of perceived
usefulness, perceived playfulness and perceived ease of use on behavioral intention
(Venkatesh, 1999; Venkatesh & Davis, 1996).

Computer Self Efficacy (CSE), which is described as a person's perception of a
competency to utilize computers (Compeau & Higgins, 1995), is recorded to have a direct
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influence on perceived ease of use and an indirect influence on behavioral intention (Terzis &
Economides, 2011). Research has shown that the level of familiarity with computers also has
an effect on success during web based assessments (Brantmeier, 2006; Choi, et al., 2003; Liou,
2000).

Perceived Playfulness is described as “the pleasure the individual feels objectively when
committing a particular behavior or carrying out a particular activity” (Moon & Kim, 2001). In
their research, Moon and Kim (2001) and Terzis and Economides (2011) show the positive
influence of perceived playfulness on behavioral intention to accept online technologies.

Social Influence represents the influence friends and superiors have on someone's
beliefs (Fishbein & Ajzen, 1975). There is evidence on its positive effect on perceived
usefulness in using web based environments (Cigdem & Topcu, 2015; Wang et al., 2009).
Additional findings regarding indirect impact of social influence on behavioral intentions
through perceived usefulness in WBT also exist (Terzis & Economides, 2011).

Facilitating conditions involve technical support (e.g. helpdesks and online support
services) and time and money resources (Lu, Liu, Yu, & Wang, 2008). In the current study,
facilitating conditions is supposed to have a positive influence on perceived ease of use.

Terzis and Economides (2011) introduced two more variables: goal expectancy and
content of WBT. Goal Expectancy, the roots of which can be found in Self-Management of
Learning (Wang, Wu, & Wang, 2009), has two dimensions that influence individuals’ beliefs
towards using WBT, learners’ pleasure with both their studying and their appealing level of
achievement in WBT contexts. In CBAAM, goal expectancy is believed to have a positive effect
on perceived usefulness and perceived playfulness. Content refers to learners’ perceptions of
the content of WBT. Some evidence exists depicting its influence on some factors of CBAAM
(Cigdem & Oncu, 2015; Terzis & Economides, 2011). CBAAM is illustrated in Figure 1.
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Figure 1. Computer Based Assessment Acceptance Model

All research presented so far reveal different positive outcomes of WBT systems in
various educational settings. Despite the importance of WBT systems and those research

Cilt:8 Sayi:2 Yil:2018



Tolga ERDOGAN, Harun CIGDEM, Osman Gazi YILDIRIM 163

findings, there remains a paucity of evidence on their efficiency and convenience in different
settings. One of these settings that has been neglected is testing of foreign language
proficiency and skills. Thus; building on the discussions and results of previous research
mentioned above, the main aim of this study is to examine the constructs that affect the
students’ behavioral intention to use WBT in assessing language skills in a military vocational
college. On the basis of previous literature on WBT, CBAAM and the significance of language
testing, particularly the following research questions are to be answered within the scope of
this study:

(I) Can learners’ computer self-efficacy and facilitating conditions during test
predict perceived ease of use?

(2) Canlearners’ goal expectancy, social influence, content of WBT and perceived
ease of use predict perceived usefulness?

(3) Can learners’ goal expectancy, content of WBT, perceived ease of use and
perceived usefulness predict perceived playfulness?

(4) Can content of WBT, perceived playfulness, perceived ease of use and
perceived usefulness predict learners’ behavioral intention to use the WBT?

Different formats of WBT systems were utilized previously in various areas such as
computer networking (Cigdem & Oncu, 2015), foreign language learning (Cigdem, Ozturk &
Topcu, 2016; Fritz, 2003), undergraduate social psychology (Johnson & Kivinemi, 2009),
introduction to psychology (Coulter-Kern, Fogle and Sibert, 2011) exercise physiology
(Dobson, 2008), micro-economics (McCausland, 2003), dental sciences (Henly, 2003),
physiology for biomedical sciences (De Kleijn et al, 2013), chemical engineering (Sorensen,
2013), mathematics (Zgraggen, 2009), aerospace education (Skrabut, 2006) and biology (Orr
& Foster, 2013). There is a need to study WBT systems in language teaching contexts.
Additionally, the research setting, which is a post-secondary military vocational college, is
thought to provide more significance to this study.

Method
Participants

The research was carried on a military vocational college in Balikesir, Turkey, with
students enrolling at vocational and administration programs. The participants were all male
and their ages ranged from 17 to 23. 929 of students who took the English language listening
e-exam responded to the online questionnaire.

Instrument

An online questionnaire, in line with the variables included in CBAAM, was used to find
out students’ behavioral intention to use a WBT system. Hence, the questionnaire covered 31
five-point Likert-type items with responses from 5 (strongly agree) to 1 (strongly disagree) and
it was administered in Turkish. The underlying structure of the questionnaire included nine
factors as represented in Figure 1.

Cronbach’s alpha was calculated for each subscale to ascertain the internal consistency
of the questionnaire and see whether the items that were summed to create each factor
formed a reliable scale. The alpha for the subscales ranged from .69 to .95. Except for
facilitating conditions, all the values revealed reasonable levels of reliability (see Table 1).

EGITIM TEKNOLOVJISi Kuram ve Uygulama



Predictors of Vocational College Students’ Behavioral Intention to use Web-Based Listening Test 164

Table 1. Results of reliability analyses

Subscale Items Cronbach’s Alpha
Computer self-efficacy 4 .815
Facilitating Conditions 2 .688
Social Influence 4 771
Goal Expectancy 3 .764
Content 4 .812
Perceived ease of use 3 .795
Perceived usefulness 3 .937
Perceived playfulness 4 .885
Behavioral intention 4 .866
TOTAL 31 .952

Data Analysis

The data obtained from the responses in the questionnaire were analyzed through
inferential statistics. In order to see the relationships and correlations between the constructs
within the research design, Pearson correlation coefficients were computed and linear
regression analyses were run to examine the points addressed in the research questions.

Results

The examination of the correlations among all the factors represented in the scale,
showed that all the nine factors were significantly correlated with each other and the
correlations between factors were less than .90 (see Table 2). As a result, no multicollinearity
problem among the predictor variables was assumed (Field, 2009; Kline, 2011; Tabachnick &

Fidell, 2007).

Table 2. Pearson correlations among the factors

Factors 2 3
Computer Self-efficacy A471*%  346*
Facilitating Conditions 447
Social Influence

Goal Expectancy

Content

Perceived ease of use

Perceived usefulness

Perceived playfulness

. Behavioral intention

©CONOUAWNE

4

414*
445*
473

5

.343*
497*
.574*
.600*

6

.458*
452*
.526*
.536*
.607*

7

347
.387*
.595*
512*
.603*
.665*

8
.338*
415*
.640*
.640*
.684*
.575*

.684

9

.357*
421*
.586*
.564*
.586*
572*
.655*
.732*

*Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

As for the first research question inquiring whether perceived ease of use could be
predicted by the constructs of computer self-efficacy, and facilitating conditions during WBT,
the regression analysis indicated a significant result, R2=.531, F(2,926)=181.646, p<.001,
computer self-efficacy and facilitating conditions during the WBT positively influenced the
scores regarding perceived ease of use (see Table 3).
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Table 3. Computer Self-efficacy and facilitating conditions as predictors of perceived ease of
use

Variables B SE 5} t p
Computer self-efficacy 0.290 0.029 0.315 9.979 .000
Facilitating Conditions 0.463 0.048 0.304 9.622 .000

For further analysis, content of WBT, goal expectancy, social influence, and perceived
ease of use were checked to see whether they predict the construct of perceived usefulness.
It revealed a significant result, R2=.553, F(4,924)=285.618, p<.001, suggesting the fact that
content of WBT, goal expectancy, perceived ease of use and social influence exerted positively
significant effects on the scores pertaining to perceived usefulness of the system (see Table
4).

Table 4. Social influence, goal expectancy, content of WBT, and perceived ease of use as
predictors of perceived usefulness

Variables B SE 8 t p

Social Influence 234 026 .255 9.065 .000
Goal Expectancy 100 .035 .081 2.818 .005
Content 163 .029 177 5.549 .000
Perceived ease of use 420 .033 .380 12.861 .000

Regarding the third research question examining if perceived playfulness is predicted by
the constructs of goal expectancy, content of WBT, perceived ease of use, and perceived
usefulness, the regression analysis also demonstrated significant results, R2=.629,
F(4,924)=392.381, p<.001. Accordingly, it was seen that except for the perceived ease of use,
all the others had a positive influence on the perceived playfulness scores (see Table 5).

Table 5. Goal expectancy, content, perceived ease of use, and perceived usefulness as
predictors of perceived playfulness

Variable B SE 5} t p
Goal Expectancy 411 .040 271 10.345 .000
Content 342 .033 .300 10.471 .000
Perceived ease of use .014 .040 .010 .343 731
Perceived usefulness 442 .035 .358 12.482 .000

The final regression analysis was run to find out the predictors of the learners’
behavioral intention to use the WBT. Hence, the constructs of content, perceived ease of use,
perceived usefulness and perceived playfulness were tested. The result was significant,
R2=.592, F(4,924)=335.300, p<.001. Perceived playfulness from the system seemed to have
the greatest significant effect on the learners’ behavioral intention to use the system.
Additionally perceived usefulness and perceived ease of use tended to exert significantly
positive influences on behavioral intention scores, whereas content seemed to have no
significant effect (see Table 6).
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Table 6. Content of WBT, perceived ease of use, perceived usefulness, and perceived
playfulness as predictors of behavioral intention

Variable B SE 6 t p

Content of WBT .069 .037 .057 1.850 .065

Perceived ease of use .170 .043 119 3.958 .000

Perceived usefulness 278 .042 .215 6.605 .000

Perceived playfulness .501 .034 A77 14.620 .000
Discussion

The current study aimed to investigate the factors that influenced students' behavioral
intention to use WBT in the assessment of language skills. Apart from this, specifically on the
basis of previous literature, CBAAM and language testing itself, answers were sought for some
guestions related to the relationships among the main variables that constitute CBAAM.

The findings showed that computer self-efficacy and facilitating conditions were
significant predictors of perceived ease of use. This supports the findings from previous
research (Terzis & Economides, 2011). As Terzis and Economides (2011) purport, students find
computer use easier if they are given enough training, guidance and support on procedures
and if they are provided with enough room and time for use, both in and out of class.

The findings also suggest that content of test, goal expectancy, perceived ease of use
and social influence positively predicted perceived usefulness. Students seemed to find WBT
useful as long as this idea is shared and found important by other students or peers, is easy to
use, helps them to achieve their goals, and its content is interesting, useful, but not difficult.
Social influence was also found to be an important determinant of perceived usefulness in
some other studies (Cigdem & Topcu, 2015; Terzis and Economides, 2011; Venkatesh & Davis,
2000). Other studies also confirmed the effects of goal expectancy (Terzis and Economides,
2011), content (Cigdem & Oncu, 2015; Lee, 2006; Terzis & Economides, 2011), and perceived
ease of use (Terzis & Economides, 2011; Venkatesh, 1999; Venkatesh & Davis, 1996) on
perceived usefulness.

Another finding was that goal expectancy, content and perceived usefulness was strong
predictors of perceived playfulness, whereas perceived ease of use was not. This could be
ascribed to the fact that students in the vocational college have hard times accessing the
computers. There are some times when either the computers are not available at all or the
number of computers is not enough for each individual learner.

The present study found that behavioral intention to use WBT was positively affected
by perceived ease of use, perceived usefulness, and perceived playfulness. An explanation
may be that students are ready to use or take part in WBT if it is easy to use, is useful, and
joyful. Nevertheless, the findings support the results in other studies where perceived ease of
use (Terzis & Economides, 2011; Venkatesh, 1999; Venkatesh & Davis, 1996), perceived
usefulness (Cigdem & Oncu,2015; Venkatesh & Davis, 2000), and perceived playfulness (Terzis
& Economides, 2011) was suggested to have direct positive effect on behavioral intention.

Conclusion

This study examined the factors that influenced the individual’s behavioral intention to
use WBT in a military vocational college. According to the results; computer self-efficacy and
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facilitating conditions positively influenced perceived ease of use. In addition, perceived
usefulness was positively predicted by social influence, goal expectancy, content, and
perceived ease of use; goal expectancy, content, and perceived usefulness had a direct
influence on perceived playfulness, but perceived ease of use had none. Finally perceived ease
of use, perceived usefulness, and perceived playfulness predicted behavioral intention to use
WBT in language assessment, whereas content seemed to have no influence on it.

The study has some limitations, though. First, since the questionnaire was only
completed by cadets attending a military school, the findings cannot be generalized to other
settings and populations. Secondly, the fact that all the participants were male should be
taken into account. Third, the results were obtained from the application of WBT in a language
course. Application of WBT in another course or subject might reveal different results. Finally,
data was only collected through the use of a self-report questionnaire. Supporting the findings
with read aloud protocols, observations and/or individual or focus group interviews might
deepen our understanding about the mechanisms behind behavioral intention to use WBT.

Finally, this study provides some useful results to practitioners of WBA. First, for
students to see that computers are easy to use and there is no room for feelings of worry or
insecurity, their self-efficacy about computer use should raise and conditions should be
improved by supplying them with enough instruction, experience, space and time to use
computers, not only during instructional activities, but also in assessments as well. Second,
the content of WBT should be given enough importance, since it plays a crucial role in learners'
satisfaction (Wang, 2003) and is considered a crucial variable that influences perceived
usefulness (Cigdem & Oncu, 2015).
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GAZ VE TOZ BULUTUNDAN 3B SANAL OGRENME ORTAMINA

Fatma Burcu TOPU", ilknur REISOGLU 2, Tiirkan KARAKUS YILMAZ? , M. Ertugrul 6ZTURK®,
Yiiksel GOKTAS®

0z

U¢ boyutlu sanal diinyalar 6grenme ortamlari olarak kullanicilarina yeni ufuklar
kazandirmaktadirlar. Bununla birlikte, i boyutlu 6grenme ortamlarinin belirlenen hedeflere
ulasilmasinda etkili olabilmeleri igin dikkatli bir sekilde gelistirilmeleri gerekmektedir. Bu
¢alismada Second Life’ta kis sporlari temasi altinda bir 6§renme ortaminin analiz, tasarim,
gelistirme, uygulama ve degerlendirme siireci ayrintili olarak anlatilmaktadir. Analiz, tasarim,
gelistirme ve uygulama asamalarinda dikkat edilmesi gereken unsurlardan bahsedilmektedir.
Calismada, 3B sanal diinyalarda etkili bir 6grenme ortami tasarimi sirasinda kaginilmasi
gereken onemli faktorler tartistildigi igin gelecek tasarimcilara rehber olmasi beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: 3B sanal diinya; 3B sanal 6grenme ortami; Second Life; tasarim; gelistirme

FROM CLOUDS OF GAS AND DUST TO 3D VIRTUAL LEARNING ENVIRONMENT
Abstract

Three-dimensional (3D) virtual worlds represent a new horizon when used as learning
environments. However, three-dimensional learning environments need to be carefully
developed in order to be effective achieving the specified goals. In this study, the analysis,
design, development, imlementation and evaluation process to create a learning environment
in the form of an island with the theme of winter sports within Second Life (a virtual world) is
described in detail. Steps to be noted in the analysis, design, development and implemetation
phases are mentioned. We expect that this study will be helpful to future designers, as we
discuss several crucial factors to consider and pitfalls to avoid during the design of an effective
learning environments in this 3D virtual world.
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Genisletilmis Tiirkge Ozet

Ug boyutlu (3B) sanal diinyalar kullanici etkilesimi saglamalari, gercek bir ortamda olma
hissini arttirmalari, blytk kullanici kitlelerine ulagimi saglamalari nedeniyle egitim agisindan
daha zengin ve daha gergekgi ortamlar gelistiriimesine imkan tanimaktadirlar (Dede, Ketelhut,
& Ruess, 2002; Kapp & Driscoll, 2010; Messinger et al., 2009; Reisoglu, Topu, Yilmaz, Yilmaz,
GoOktas, 2017). Ayrica 3B sanal diinyalar egitimcilerin, istedikleri konulara yonelik etkilegimli
ortamlar tasarlamalarina olanak tanimaktadir (Gul, Gu, & Williams, 2008; Jansen-Osmann,
2002; Jelfs & Whitelock, 2000; Omale, Hung, Luetkehans, & Cooke-Plagwitz, 2009). Bu
dogrultuda, 3B sanal diinyalarda farkli 6grenme ortamlarinin gelistiriimesine yo&nelik
calismalar gergeklestirilmektedir (Dickey, 2005; Maddrell, Watson, & Morrison, 2013;
Minocha & Reeves, 2010). Bununla birlikte sanal diinyalarda igerik tasarimi, 3B nesnelerin
kontroll ve bu nesnelerin ortamla bitinlestirilmesi kolay bir stire¢ degildir (Smelik, Tutenel,
Kraker, & Bidarra, 2011).Bu nedenle arastirmacilar gelistirilen ortamlarin tam olarak sanal
dinyalarin 6zelliklerinden yararlanmadiklarini, tasarim bilesenlerinin dikkate alinmadigini
belirtmektedirler (Zarraonandia, Francese, Passero, Diaz, & Tortora, 2015). Tasarim
bilesenlerinin, 3B sanal diinyalarda gelistirilecek ortamlarda 6grenme sirecini onemli
derecede etkileyecegini belirtmektedirler (Procter, Rouncefield, Poschen, Lin ve Voss, 2011).
Bununla birlikte bu tir c¢alimalar genellikle tasarim sirecine odaklanmakta ortamin
gelistiriimesine yonelik tim sireci kapsamamaktadir (Gal, Gu, & Williams, 2008;
Zarraonandia, Francese, Passero, Diaz, & Tortora, 2015).

Bu ¢alismada ise 5, 6 ve 7.sinif 6grencilerinin kis sporlarina yonelik farkindaliklarini arttirmaya
yonelik 3b sanal 6grenme ortaminin gelistiriimesi amaglanmaktadir. Calismada gelistirilen 3B
sanal 6grenme ortaminin tim yonleri, ihtiyag analizinden uygulama asamasina kadar ayrintih
olarak agiklanmistir. Boylelikle analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme
asamalarinda dikkate alinan faktorler agiklanmaya ¢aligiimistir. Calismanin, 3B sanal 6grenme
ortamlarinin gelistiriilme sirecinde rol olan herkes igin bir yol haritasi olabilecegi
distnidlmektedir.

Calismada, tasarim tabanh yaklasim kullanilmistir. Tasarim tabanh yaklasim egitsel
faaliyetlerin iyilestirilmesinde analiz, tasarim, gelistirme ve uygulama asamalarinin déngusel
olarak tekrarlanmasi nedeniyle kullanilmistir (Wang & Hannafin, 2005). Calismanin farkl
asamalarinda farkh katihmcilardan veriler toplanmistir. Calismanin tiim asamalarinda, galisma
ekibinin giinliklerinden yararlanilmistir. ihtiyag analizinde 134 ilkokul ve ortaokul
Ogrencisinden, ortam analizinde 42 6gretmen adayindan veri toplanmistir. 118 ilkokul ve
ortaokul 6grencisiyle uygulama gergeklestirilmis, kullanilabilirlik testi ise yedi 6grenciyle
yuratulmustir. Veri toplama araci olarak ¢alisma ekibinin bir yil boyunca tuttugu
gunliklerden, Yilmaz et al. (2015) tarafindan gelistirilen kriter listesinden, ihtiya¢ analizi,
kullanilabilirlik testlerinden ve gozlemlerden vyararlaniimistir. Elde edilen veriler analiz,
tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme asamalari dikkate alinarak betimsel olarak
analiz edilmistir. Bulgular literatlrdeki benzer ¢alismalarla desteklenerek agiklanmistir.

Yapilan analizler sonucunda 3B sanal 6grenme ortamlarinin analiz asamasinda uygun
konu secimi, hedef kitlenin belirlenmesi ve ihtiya¢ analizinin, igerik ve ortam analizlerinin
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gercgeklestirilmesi adimlarina dikkat edilmesi gerektigi belirlenmistir. Gergeklestirilen hedef
grup analizinde, katilimcilarin ¢ogunun kis sporlari konusunda hi¢ deneyimi olmadigi
belirlenmistir. Bu nedenle, 5, 6, ve 7. sinif O6grencilerinin kis sporlarina olan ilgi ve
farkindaliklarini artirmak igin 3B sanal 6grenme ortami gelistiriimesine karar verilmistir.
Galismanin amaci Erzurum'da mevcut kig sporlari tesislerinin kullanimini tesvik etmek ve kis
sporlari igin yiksek ekipman maliyetinin Gstesinden gelmektir. icerik analizinde, her spor
dalinda deneyimli egitmenler ve Beden Egitimi bolimi 6gretim Uyeleri ile gorismeler
yapilmigtir. Bu réportajlarda kis sporlari ile ilgili temel bilgiler belirlenmistir. Her sporun igerigi
"Nasil oynanir? (Teknikleri nasil uyguluyorsunuz ve kilit noktalar nelerdir?) "; "Kurallar nedir
ve Puanlama sistemi nedir?"; "Hangi ekipman kullanilir?"; "Hangi Uniformalara ihtiyag
duyuluyor?"; "Alan ve pist 6zellikleri nelerdir?"; ve "Yarismaci profili nedir?" sorulari temel
alinarak hazirlanmigtir. Ortam olarak birgok kullanicinin ayni anda baglanmasina ve sesli
sohbet etmesine izin vermesi nedeniyle Second Life kullaniimistir.

Tasarim asamasi analiz asamasinda alinan kararlar Gzerine temellendirilmistir. Bu
asamada, ortamin tasariminda yasanti konisi, coklu ortam tasarim ilkeleri, motivasyon, sosyal,
durumsal 6grenme, 6gretimsel, sosyal ve bilissel buradalik, gibi pedagojik faktorlerin dikkate
alinmasina karar verilmistir. Bu dogrultuda senaryo ve oyki yapraklar gelistirilmistir.
Senaryolar ve 6yki yapraklari, farkli spor tirleri ile ilgili ayrintih bilgi icerecek sekilde
hazirlanmistir. Senaryolarda, igerigin sunumu ve ortamda gezinmeye iliskin akis haritasi
cizilmistir. Oykii yapraklari senaryolari gérsellestirmek icin kullaniimistir.

Gelistirme asamasinda, ¢oklu ortam materyalleri ve 3B sanal 6grenme ortami, alinan
pedagojik kararlar, senaryolar ve 6yki yapraklarina gore gelistirilmistir. Uygulama asamasinda
118 6grenci ile uygulama yapihstir. 3B sanal ortamda 6Ogrencilerin karsilastiklari sorunlari
belirlemek igin yedi 6grenciye kullanilabilirlik testi uygulanmistir. Uygulamada yapilan
gozlemler ve kullanilabilirlik testinden elde edilen verilere gbére degerlendirmelerde
bulunularak ortamda gerekli dizenlemeler yapilmistir. Uygulamadan 6nce, ortam tim
videolari tek bir yerde oynatacak sekilde tasarlanmisti. Bu modelde, 6grenciler herhangi bir
videoya tiklayarak ve ana ekranda videoyu izleyebiliyorlardi. Bununla birlikte, 6grenciler,
yuksek sayida avatar nedeniyle, ana ekranda videolari izlemekte zorlandilar. Bunu agmak igin
her video igin ayri bélimler gelistirildi. Uygulama sirasinda 6grencilerin ¢ok fazla pano ve
panolarda fazla icerik olmasi nedeniyle sikildiklari belirlendi. Bu nedenle Bilgi Evi’'nde yer alan
panolar ve igerlerinde yer alan igerikler azaltildi. Ahstirma alanina her bir sporun temel
hareketlerine yonelik bilgi, resim ve animasyonlarin yer aldig kigiuk odalar eklendi.
Degerlendirme oOncesinde, uygulama alani bir pist ve etrafinda izleyicilerin oturabilecegi
tribiinlerden olusan bir ortam seklinde tasarlanmisti. Ogrencilerin alistirma alaninda
ogrendikleri hareketleri uygulayabilmeleri igin dort temel hareket tabelalar seklinde pistin
etrafina yerlestirilmisti. Ancak Ogrencilerin bu tabelalara tiklayarak ve ekranin sag ust
tarafinda ¢ikan “Evet/Hayir/iptal” seceneklerini kullanarak hareketleri yapmasi sorunlara
neden olmustur. Pist etrafina yerlestirilen dort tabela kaldirilmis, bunlarin yerine bir tabela
konularak 6grencilerin uygulamalari otomatik yapmasi saglanmistir.

Elde edilen bilgiler dogrultusunda, etkili bir 6grenme ortami olusturmak igin tasarim
mumkin oldugunca gergekgi, esnek ve kalici 6grenmeyi gliglendirecek kadar ilging olmahdir.
Pedagojik faktorler arastirmada hedeflenen kazanimlari en iyi sekilde 6gretmek igin dnceden
belirlenmeli, ortama ve ortamdaki materyallere uygulanmalidir. icerik, arastirmanin kapsami
ve amacina uygun olmalidir. icerik coklu ortam materyalleri ile desteklenmelidir. Kullanicilarin
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3B Ogrenme ortamlarinda kaybolmalarini engellemek igin ydnlendirici ve bilgilendirici
araglarindan yararlaniimalidir.

Introduction

Three-dimensional (3D) virtual worlds provide three main components to their users:
the fantasy of 3D space, avatars that serve as the visual representation of users, and an
interactive chat environment for users to communicate with one another (Dickey, 2005,
p.121). Therefore 3D virtual worlds are useful for education because they allow user
interaction, enhance the feeling of being in a real environment, are available for large user
populations, and can make educational environments visually richer and more realistic (Dede,
Ketelhut, & Ruess, 2002; Kapp & Driscoll, 2010; Messinger et al., 2009; Reisoglu, Topu, Yilmaz,
Yilmaz, Goktas, 2017). They also offer an attractive variety of possible learning environments
(Dalgarno & Lee, 2010; Dickey, 2005; Ibanez, Garcia, Galan, Maroto, Morillo, & Kloos, 2011),
allow educators to design interactive learning and teaching environments focused on topics
of their choice, with whatever content they wish to use (Gul, Gu, & Williams, 2008; Jansen-
Osmann, 2002; Jelfs & Whitelock, 2000; Omale, Hung, Luetkehans, & Cooke-Plagwitz, 2009).
This environments allow designers to create fantastic objects and various realistic
environments and use tools to facilitate social experiences (Hai-Jew, 2010). In this direction,
studies have been conducted to develop different learning environments in 3D virtual worlds
(Dickey, 2005; Maddrell, Watson, & Morrison, 2013; Minocha & Reeves, 2010). However, it is
not an easy process for many designers to design content in virtual worlds, to control 3D
objects, or to integrate these objects into the environment (Smelik, Tutenel, Kraker, & Bidarra,
2011). There is a need to discuss the relationship between student experience and
engagement in the design of 3D virtual learning environments (Minocha & Reeves, 2010).
Once design and development of 3D virtual learning environments have been done carefully,
it is possible for users to freely explore the 3D environment,have fun and improve their
knowledge and skills (Reisoglu, Yilmaz, Coban, Topu, Karkus, & Gdktas, 2015). On the other
hand, researchers emphasized that the developed environments do not fully exploit the
properties of virtual worlds and make recommendations for components to be considered in
the design process (Zarraonandia, Francese, Passero, Diaz, & Tortora, 2015). The design
components will affect the entire process of learning in environments developed with new
technologies such as 3D virtual worlds (Procter, Rouncefield, Poschen, Lin ve Voss, 2011).
However, those studies focus on the design process in general and do not provide detailed
information about the other phases of the instructional design (Gl et al., 2008; Zarraonandia,
Francese, Passero, Diaz, & Tortora, 2015).

In this study, a 3D virtual world was designed and developed as a learning tool to
increase the awareness of students about winter sports, avoid incurring high educational costs
for infrastructure and equipment, and to eliminate the need to wait for the proper seasonal
conditions for these sports. In this way, the students’ interest in and awareness of winter
sports could be enhanced without any seasonal or financial barriers, or other risk factors. All
aspects of this 3D virtual learning environment have been described in detail, from the needs
analysis to the practical evaluation stage. This study was conducted to provide a road map for
all involved in utilizing 3D virtual worlds as learning environments. The intention was not only
to benefit the users, but also future designers, by indicating useful design methods and pitfalls
to avoid while creating an effective 3D virtual learning environment. Consequently, this study
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addresses the issues that were considered in analysis, design, development, implementation
and evaluation stages. The following research questions guided this study:

While developing the 3D virtual learning environment;

1. What factors were considered in the analysis stage?

2. What factors were considered in the design stage?

3. What factors were considered in the development stage?

4. What factors were considered in the implementation and evaluation stages?
Method

In this study, a design-based research model (Edelson, 2001) was used that focuses on
the interactions of the learners, which is used in the design and development of innovative
learning environments defined by Design Based Research Collective (2003). According to
Wang and Hannafin (2005), design-based research; "Is a systematic and flexible method of
research aims to improve the practices of teaching and learning theories and to develop
context-sensitive design principles in the collaborative work of researchers and participants,
while performing the analysis, design, development and implementation, evaluation stages
cyclically in real practice environments. These stages are similar to the instructional design
stages in terms of flexible, systematic and non-linear structures.

The Participants

At each stage of the study, data were obtained from different participants.
Throughout the analysis, design, design, development, implementation and evaluation phases
of the environment, the opinions of the study team were taken. Large-scale studies need to
be managed well to be carried out effectively and in a coordinated manner (Nokes,
Greenwood, & Goodman, 2003). Also, it is essential that the specialists on the study team be
selected carefully by the coordinator to best fit the aim, scope, educational goals, and
technical requirements of the study (i.e., they should be competent with the hardware and
software). This study was managed by a coordinator with experience in technology integration
in education, instructional design, instructional technologies, and 3D virtual learning
environments. Other people took part in the study to conduct the curriculum development,
instructional design, environment and material design, financial affairs, and to create the
technical infrastructure. Some of the team members were responsible for more than one task,
while others made contributions via cooperation. Figure 1 presents the participants roles in
the study regarding the processes of analysis, design, development, implementation and
evaluation. The researchers coordinated the activities carried out in the 3D environments, and
to meeted the participants’ expectations regarding the technical, application, and equipment-
related problems regarding the 3D virtual environment. The team described in Figure 1 below.
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Figure 1. Task distribution in the study team

In order to carry out the needs analysis during the analysis phase of the study, a total of
134 students were employed, 43 of them were 5" grade, 46 were 6™ grade and 45 were 7"
grade students. 63 of these students are girls and 71 are males. While the environment
analysis was conducted, opinions of 42 pre service teachers who were educated in the
Department of Computer and Instructional Technology Education were taken. After the
environment was developed, an implementation was conducted with 118 students, 25 of
them were 5" grade, 51 were 6" grade and 42 were 7t" grade students. 54 of these students
are girls and 64 are males. Seven students, two girls and two boys at the 5™ and 7" grade level
and two girls and one boy at the 6" grade level participated in the usability test.

The Data Collection Tools

The ideas of the study team were obtained in the light of weekly meeting records and
notes that the team members had taken in the process. The needs analysis scales in the
literature were examined for needs analysis. A needs analysis survey was developed to
identify students' demographic information, winter sports experiences, computer skills and
playing digital game situations. In the analysis of the environment, the criteria list developed
by Yilmaz, Reisoglu, Topu, Karakus and Goktas, (2015) was used. Observations, tasks that
developed by study team about activities that students have to perform in the environment.
Usability test was used to identify the challenges students experienced in the 3D virtual
environment. In the development of usability test and needs analysis, the opinions of the two
field experts were obtained and the necessary arrangements were made.
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Data Collection Process and Data Analyse

In the analysis phase, the needs analysis questionnaire was applied to a group of 134
students before the environment was developed. In the environment analysis, 42 pre service
teachers using the OpenSim platform were asked to develop environments and materials to
create awareness of winter sports in 3D virtual worlds. After the completion of the
development stage, preservice teachers were asked to complete the criteria list developed by
Yilmaz et al. (2015). The criterion list consists of system features, usability, multimedia tools,
software tools, security, cost, avatar features, activities, communication tools, learning
environments, learning-teaching activities headings. In the analyses, design and development
stages, the team members’ design diaries were used as data. Each team member kept the
design diaries for about one year. In the implementation stages, a seminar on the use of 3D
virtual environment and materials was given to the students. The students are allowed to
perform activities in the environment in line with the assigned tasks. The screen recordings of
the students were taken and the process was recorded with video camera and sound recorder.
During the implementation of the usability test students’” completion status, times spent
performing the tasks, and the difficulties they encountered while accomplishing the tasks
were all recorded.

The collected data were categorized to correspond to the analysis, design, and
development, implementation and evaluation stages of the 3D virtual learning environment.
These are summarized in Figure 2. The data collected from participants were analyzed using
the descriptive analysis methods. The findings are described by supporting similar studies in
the literature. To ensure validity and reability, two field expert examined the findings.

‘ Analiz ‘ ‘ Tasarim ‘ ‘ Gelistirme ‘ ‘ Uygulama ‘ ‘ Degerlendirme ‘
*Topic selection * Cone of experience ¢ Preparing 3D virtual *Making necessary

e Target group selection * Motivation and control worlds and materials o Pilot study arranggments

Need analysis of the environment- o Usability test according to the

objects opinion of study team,
implementation
activities and usability
test

¢ Content analysis
¢ Environment and
instrument analysis

® The design principles
for the multimedia and
3D virtual environment

* Multi-method learning

 Social and Situational
learning

* Transformational play

o Critical design
ethnography

¢ Cognitive, social, and
instructional presence

* Determining the
knowledge type,
content, and type of
material

* The design scenarios
and storyboards

Figure 2. The details of analysis, design, and development stages

Results and Discussions
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The Analysis Phase

The analysis phase forms the basis of the other steps. When content, student,
technology is not analyzed well, important problems are encountered in 3D virtual learning
environments (Kapp & Driscoll, 2010). For this reason, the analysis phase needs to be well
structured. Otherwise, the whole process will be negatively affected.

Topic Selection

The 2011 Winter Universiade Games in Erzurum were influenced the selection of this
topic. The number of spectators in those games was record breaking. Although Erzurum is a
winter town, and it has many winter sports facilities (Karaca, 2012), the project team found
that only a small number of local people regularly engage in any of those sports. The target
group analysis conducted prior to the study also indicated that a majority of the participants
in this study had no experience with winter sports at all. Due to these results, it was decided
to launch an environment to increase the interest in and awareness of winter sports among
the local people.

Target Group Selection and Need Analysis

It is important to help primary and secondary school students, who can not afford to do
any of the winter sports, be aware of their interests and abilities without financial problems
and risk factors. The study’s target groups were students in the 5™ 6™ and 7% grades and
from 20 secondary schools in districts of appropriate socioeconomic status within Erzurum.

The training elements to be designed into the 3D virtual learning environment can be
determined only after the characteristics and learning needs of the target group are
identified. The learning activities should be selected after considering the students’
experience (Mount, Chambers, Weaver, & Priestnall., 2009). A needs analysis questionnaire
was developed by researchers in order to record demographic data, winter sports experience,
and the computer and game skills of the students. This questionnaire was administered to 134
students (5th, 6th, and 7th grades). As a result of the analyzes, it was revealed that 47.8% of
the students did not have experience of any of the winter sports. Among the winter sports
that students were most interested in, there were artistic skates (16.7%) and speed skating
(9.7%). 57.4% of the students were not interested in any winter sports. However, 85.8% of the
students wanted to deal with a winter sport. On the other hand, it has been determined that
the vast majority of students can easily use computers, play 3D computer games frequently,
and think winter sports can be fun in 3D environment. In this direction, it has been decided
that 3D virtual environment should be designed to enable students to have information about
winter sports, sports clothes, movements and to learn sports movements and apply them in
the virtual environment.

Content Analysis

At this stage, interviews were held with experienced trainers in each of the sports, and
with two faculty members in the Physical Education department at Ataturk University. Basic
knowledge about the focal winter sports was identified via these interviews. A specific training
sequence was also developed to help the students gain the appropriate knowledge more
easily. The content of each sport was divided into topics such as “How do you play it? (How
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do you implement the techniques, and what are the key points?)”; “What are the rules, and
what is the point scoring system?”; “What equipment is used?”; “What uniforms are
needed?”; “What are the field and track characteristics?”; and “What is the competitor
profile?”.

Instruments and Environment Analysis

There are various 3D virtual media platforms, which offer designing features, and
structural and communication tools to develop 3D virtual environments (Merrick et al., 2011).
For this study, Second Life and OpenSim were pilot tested in order to find the best platform
specifically for this study. OpenSim was preferred at first, as it is free and allows researchers
to manage the server (OpenSimulator, 2012). Forty-two preservice teachers from the
department of Computer Education and Instructional Technology at Ataturk University were
asked to prepare a 3D virtual learning environment on OpenSim to teach winter sports. The
OpenSim platform was assessed using the criteria list. Obtained data revealed that the
OpenSim platform offered some advantages. As stated above, it is free to use and permits
researchers to administrate the server. On the other hand, it also entailed some barriers, such
as that only a small number of users could use the environment at one time, and there was
an insufficient number of existing servers that could accommodate the platform. Other
barriers were additionally faced during the cooperative design process. It was found to be
unsuitable for this type of study. For these reasons, design team selected Second Life. Second
Life permits many users to connect simultaneously and also allows smooth voice chatting
(Coban, Karakus, Karaman, Gunay, & Goktas, 2015). However, it is a fee-required system and
does not allow server administration. Design team decided to analyze the technical
infrastructure of the platform as well, in order to avoid barriers in later stages of the study.
The hardware, software, and the Internet facilities of the computers to be used in the
implementation stage were checked in the schools involved in the study. Shortcomings and
breakdowns were corrected accordingly.

The Design Stage

The environment was designed based upon the findings obtained in the analysis stage.
The compliance of the environment with the study aim was assessed in the first stage to
ensure smooth progress in subsequent stages (Kapp & Driscoll, 2010; Morrison, Ross, & Kemp,
2007). The study team held weekly meetings to discuss and solve barriers that were
encountered. They assessed and compared the aim of the study, the students’ profiles, the
needs analysis results, features of the learning environment, pedagogical factors guiding the
study, and the compliance between the content and the multimedia elements. The factors
taken into consideration during the design and development of the 3D virtual environment
and multimedia materials are explained below.

Identifying the Pedagogical Factors

Today 3D virtual worlds bring new challenges and opportunities to design education
which require the consideration of new pedagogical approaches when employing emerging
design fields (Gul et al., 2008, p.582). Based on the various features of 3D virtual
environments, situational and experiential, user-oriented, motion-based, discovery-oriented
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design principles should be pursued (Kapp & Driscoll, 2010). 3D virtual environments should
be designed in a way that attract the users’ attention. They should also keep their cognitive
loads at an optimum level, and let the users interact with each other without being bored or
getting lost within the media, so that learning can take place in a shorter period. This learning
environment was designed according to these pedagogical principles, and with consideration
given to the target groups’ needs analysis and skills to be trained. The pedagogical factors and
their implications for the design are described below.

Cone of experience/Motivation and control of the environment-objects. In this study,
situational learning environments were created, so that the students could feel like they were
having real-life experiences, as was suggested by Dale (1946) in the “Cone of Experience.” The
students were told that they could shape and move their representative avatars as they wish
in the media. It is stated that they can perform learning activities by interacting with objects
in the environment.

Though 3D virtual environments normally are based on the principle of allowing the
users to enjoy full freedom of movement (navigation) within the environment. But users were
prompted to follow a certain route in this study. The reason for this is that interaction with
the environment-objects could be enhanced by controlling the novice users’ navigation route
(Mount, Chambers, Weaver, & Priestnall, 2009), and motivation could thereby be preserved
(motivation tends to drop if nothing happens in the environment due to failures of the users
to productively interact with the environment-objects). Therefore design of the learning
environment should be made by considering the issues have a positive effect on student
motivation providing attractive design, student enjoyment and confidence, and an
instructional value (Yilmaz, Topu, Coban, & Goktas, 2013). To help the students to remain
interested, an attempt was made to indicate an optimal path to follow while learning the
subject. Comprehensive rubrics (footprints and signboards) and guidelines were prepared in
various file and presentation formats to guide the users. Also, teleports were used to indicate
transition portals in the environment (this is a transition tool that is specific to virtual
environments). This helped the students switch to the next areas in the sequence, so they
would not get lost.

The design principles for the multimedia and 3D virtual environment/Multi-method
learning. It is important to design multimedia materials effectively for the environment to be
interesting, similar to reality, flexible, and to increase permanent learning (Mayer, 2001). In
addition, the 3D virtual environment principles of Kapp and Driscoll (2010) need to be taken
into account because 3D virtual worlds are equipped with many features. In this study, an
“Information House” was designed to provide theoretical information using audiovisual
materials, and a “Dressing Room” was designed where the avatars could put on special
uniforms for each sport via animations. An “Exercise” area was designed to provide detailed
illustrations for the sports movements via animations and images. Using the avatar, the user
could perform each movement. A “Performance” area was developed to exhibit all of the
movements that can be done with the avatar. In animations attention has been paid to reflect
the movements related to winter sports well, allow the demonstration of dangerous
movements, offer opportunities to simplify complex movements (Alessi & Trollip, 2001). In
the videos attention has been paid to ensure the video content is consistent with the winter
sports and matches the student's level, the video is of sufficient length and avoid
distractions.The videos were recorded with professional winter sport trainers. The layout of
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the learning environment and the areas designed for each of the winter sports are displayed
in Figured.

Layout of the Learning Environment (a) Components for each sport (b)

@ ° n e

Entry and Help
Area

Figure 4. Layout (a) and areas for each of the winter sports (b)

3D virtual worlds contain several types of materials and allow users to interact with them at
their option. However, the manner of integrating the materials into the environment to best
train users must be carefully considered. Multimedia materials (videos and animations, etc.)
in the environment need to be designed in a way that is suitable for the selected content, and
so they can be accessed by several methods. They also must be coherent, consistent,
applicable to audiovisuals, without redundant knowledge, attention-grabbing, and designed
with an optimum cognitive load (Mayer, 2005; Mayer & Clark, 2007).

Social and Situational learning. In learning environments, to make learning fun it is important
that learners feel integrated in the environment and that they become socialized (Holmberg,
1983, 2003). As Holmberg suggested, this also helps to increase motivation and effective
learning. 3D virtual learning environments permit the expression of information through social
interactions (Ibanez et al., 2011). Users move in the environment by means of avatars, which
can also express their feelings and ideas (Messinger et al., 2009; Papagiannidis, Bourlakis, &
Li, 2008). In this study, the virtual environment was designed to be flexible enough for
students to interact with both objects and other users in the environment, while they engaged
in activities. For example, the students could access the information in the Information House,
and perform exercises and implementations actively. Moreover, both written and voice
communication media were used to permit the students to communicate easily with each
other, and exchange information. A social activity area was provided for them to learn through
interaction with one another.
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According to situational learning, learning takes place as individuals become engaged
in realistic contexts, both interacting with others and practicing provided tasks (Young, 1993;
Ibafiez et al., 2011). In this study, the situation or context where learning was to take place
was related to the purpose and subject of the environment. The target group analysis showed
that a majority of the students knew almost nothing about these winter sports. Due to this
finding, virtual experiences were designed to make the students aware of these sports and to
help them to eventually play these sports in actual facilities in Erzurum. Winter-like media
with weather and soil conditions suitable for winter sports and realistic uniforms were
designed for each sport. Performance areas were formed to look as much as possible like the
real size and layout of the physical sports venues. Sports halls were designed in the
environment for the indoor sports such as figure skating, ice hockey, curling, and short track,
ice skating; playing courses were designed for the outdoor sports like alpine skiing, ski
jumping, and snowboarding. To increase the sense of realism, videos demonstrating the
winter sports, information offered by trainers about these sports, and visual representations
of famous athletes were added.

Transformational play and Critical design ethnography. According to transformational play,
the user should be placed in a situation to help him/her to understand both the content and
its context (Barab, Pettyjohn, Gresalfi, Volk, & Solomou, 2012). The purpose of developing the
3D virtual environment was to enable students to act like a winter sport athlete and to interact
with the content, objects, environment, and other students. For example, the students could
wear figure skating uniforms and perform the same movements that they practiced in the
Perofrmance area. In this way, the relationship between the content and the environment
was strengthened. The goal was to let the students feel like they were training in the same
way as famous figure skaters while learning.

Critical Design Ethnography refers to designing for a certain context, while also
considering uses for future times and cultures (Barab & Squire, 2004). Though this
environment was intended for students in Erzurum, all of the elements of the tool are
adaptable to any environment. Furthermore, the highboards for ski jumping, sports halls, and
skiing centers look like their equivalents in most winter sports centers, though these were
designed to be similar to the real examples in Erzurum. Critical design ethnography also
targets social change. Despite an abundance of opportunities, the current percentage of
young people who are already specialized in any winter sport remains very low, especially in
the eastern parts of Turkey, due to the lack of infrastructure. The available infrastructure in
Erzurum suffices for those sports. The 3D virtual environment in our study is modestly
expected to raise consciousness in order to turn Erzurum into a special place where winter
sports athletes can be trained.

Cognitive, social, and instructional presence. Studies in the literature suggest that
educational experience along with instructional, social, and cognitive presence components
can be investigated more effectively in 3D virtual learning environments. Instructional
presence is defined as designing, facilitating, and guiding social and cognitive presence, which
influences the acquisition of learning outcomes that are meaningful for individuals and
valuable in educational terms (Arbaugh & Hwang, 2006). Social presence refers to students
presenting themselves as real individuals with their own characteristics to a community (Shea
& Bidjerano, 2009). Cognitive presence is about in-depth thinking, discussion, and mental
activities that influence meaningful learning (Carlon et al., 2012). Thus, a teacher was present
in the environment for instructional presence, and various materials were used such as
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boards, video, and animations to present the content. Regarding social presence, the students
were provided with written and voice communication options and asked to use gestures and
mimicking. Lastly, cognitive presence was ensured by providing students with opportunities
to search varied areas for learning content.

Determining the knowledge type, content, and type of material

When designing any learning environment, it is important to properly present the
content and corresponding technological tools after they have been combined with the
pedagogical approaches (Niramitranon, Sharples, & Greenhalgh, 2010). Displaying the content
in its proper context and as neatly as possible helps the users relate the virtual tools to real
life experiences (Kapp & Driscoll, 2010). For the content analysis, experienced athletes from
all of the selected sports, trainers, and faculty members of Physical Education were
interviewed to identify the most important content for inclusion. In addition, study team
contemplated what chronological order of presentation would be most suitable for learning
these crucial points.

Multimedia materials were selected for the winter sports in the 3D environment,
after considering the context, scope, content, and convenience to suit the students’ needs.
The materials were selected by knowledge type. Designers, first planned to design an
Information House containing all of the above elements regarding the sports. The house was
designed with slides on the first floor and videos on the second. Teleports were inserted
instead of stairs between the two floors. Later, the structure was changed to a single-storey
house because students might not move between the floors, if they did not notice the
teleports. Finally, on one part of the building were placed boards illustrating basic features of
the winter sports; and in the other part were video representations showing the most
important movements, both step-by-step and overall. In the Exercise and Performance areas,
where students can put into practice the psychomotor skills they have learned, the intent was
to show them the most important movements of the winter sports. Animations were thought
to be more effective to indicate the right movements at the right times.

It is very difficult to give feedback on actions, mimicking, and movements conducted
with an avatar in the 3D virtual platform. Therefore, certain controlling elements were
inserted to prevent missteps by the avatars rather than developing a feedback strategy. As an
example, the students were initially hindered by partly illegible boards in the Help Area, where
they entered the island. Guidance in this key area was therefore insufficient, and so the
students might tend to skip the Help Area when they noticed other interesting areas. Thus,
the Help Area was redesigned as a closed space that prevented the students from leaving
before they had learned what they were supposed to learn in that section. Therefore, a
teleportation point was added to the last Panel and the students were allowed to be
teleported to the other areas only on the Condition that they read the Panel. Moreover, the
boards were numbered and footprints were used as guides, so the users could not get lost
and could access any point they wished without wasting time.

The design scenarios and storyboards

Scenarios and storyboards were prepared to contain detailed information concerning
the winter sports island and the different types of sports. In the scenarios, the flow of the
content and of the optimal navigation path both inside and among the different areas for each
sport were mapped. The storyboards were used to illustrate the scenarios. These included
relevant materials for each type of knowledge and for guidance.
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The Development Stage

The multimedia materials and 3D virtual learning environment were developed
according to the pedagogical decisions, scenarios, and storyboards. Written and visual
instruction guidelines were prepared for the students and the teachers separately.

Implemantation and Evaluation Stage

In implementation stage, 118 primary and secondary school students took part in the
implementation. During the implementation phase, the students were advised to first visit the
Help area, change their avatar profiles, teleport to the short track (a winter sport) area using
the island’s map, head to the Information House, read the boards, and watch videos there.
Furthermore, they could wear the short track uniforms in the Dressing Room, practice short
track positions with their avatars in the Exercise area, and lastly, try to perform the
movements learned on the short track pist area. In addition to this, facilities were made
available for the students to interpret the footprints, signs, and teleports, and to communicate
with their peers online and have voice chats in the same 3D environment.

The students were observed by instructional design experts, two graphic designers, and
one software expert throughout the implementation. The barriers and shortcomings
encountered were recorded in a table by the study team. The usability test was used to
determine the barriers faced by students in the 3D virtual environment. The barriers found in
the usability test were also added to the table. Then the table, the 3D virtual environment,
and the multimedia materials were re-examined by two Instructional Technologies specialists
who were asked to propose solutions to discovered difficulties in cooperation with the study
team. The design and development stages were conducted simultaneously, and previous
decisions regarding the pedagogical factors and materials selection were amended as needed.

Before the first evaluation, the environment had been designed to play all videos in
a single environment. In that model, the students could click on any video topic and watch
that video on the main screen. However, the students had difficulties playing and watching
the videos on the main screen, due to the high number of avatars. To overcome this, separate
segments were developed for each video, and the videos were located with each relevant
sport (Figure 5a). As a result, the students could go to any section and watch the videos they
needed without facing any problems. In the first evaluation it was observed that the students
became bored while reviewing the information boards, due to the high number of boards in
the hall in first design. Later, the information on the boards was reduced, enriched with
visuals, and presented systematically; and the boards were numbered to enhance guidance
(Figure 5b). Small rooms were added into the Exercise area for the basic positions and
movements of each sport. Then, three screens were placed in the rooms to demonstrate
“information,” “position,” and “video” (animations) for each figure (Figure 5c). The students
could imitate the figures with their avatar once they clicked on the animation screen. Titles
for the figures were inserted in the small rooms for clarification. In this way, the students
could read about any sport from the illustrated boards, watch videos, see animated figures,
and practice the selected sport freely. In other words, they could access the materials via
several methods which suit their own learning styles. As a consequence, learning difficulties
due to individual user differences were avoided. In the first version of the environment, the
application area was designed as an environment consisting of a track and stands around
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which viewers could sit. Four basic movements were placed around the track in order to
enable the students to practice the movements they learned in the field of practice. However,
it caused problems for the students to click on these signs and make movements using the
"Yes / No / Cancel" options on the upper right of the screen. Four signs placed around the
track were removed, and a sign was put in place to provide students with the ability to perform
automatic applications (Figure 5d).

Figure 5. Video hall (a), Presentation hall (b), Exercise area (c), and Performance area (d)
after the implementation

Conclusions and Recommendations

Providing a detailed information about the analysis, design, development,
implementation and evaluation phases of the 3D environment is important to identify
mistakes and barriers encountered throughout the study and to share the experience gained.
This process contributes to the development of more efficient learning environments by
avoiding the similar barriers in further studies. Therefore, the development of simple and
user-friendly 3D virtual learning environment was described in detail.

In the analysis phase, needs and content analysis should be carried out after the
target group and topic are identified. Care must be taken to ensure that the topic matches the
educational level of the target group. The training elements to be designed into the 3D virtual
learning environment can be determined only after the characteristics and learning needs of
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the target group are identified. Ih the content analysis, expert opinions should be used based
on the determined topic. In the analysis of the environment, designs should be made in
accordance with the needs of the target group and the content, and the selection of the most
appropriate technology or tools should be carried out.

In design phase, itisimportant to integrate relevant pedagogical approaches when using
a technological tool to develop a learning environment (Niramitranon et al., 2010).
Appropriate padagogical approaches should be selected taking into account the technology
features to be used and the environment should be designed to reflect the basic
characteristics of these approaches. Once pedagogical approaches have been identified,
storyboards and scenarios should be developed taking into account the technology features.
In this way, student motivation, interaction in the environment, social interaction can be
increased. Figure 6 summarizes how pedagogical approaches and environment characteristics
are integrated in this study. Bearing this in mind, the 3D environment was designed with
multimedia materials which were congruent with the context, scope, content, and students’
needs. Likewise, the environment was designed to be visually attractive, as this is thought to
promote interaction within the environment (Clark & Maher, 2001). if any learning material
require voice communication between students and teacher, designers should make another
options to provide this material. To create an effective learning environment, the design
should be interesting, as realistic as possible, flexible, and capable of reinforcing permanent
learning. A social place is a good idea for a large 3D world. This study showed that students
mostly communicated with others in social area, they experienced different dance figures,
asked questions to others, showed what they explored in the environment.

In the development phase, the environment is developed according to the decisions
made in the design phase. For this reason, it is thought that when the analysis and design
stages are well planned, less problems may be encountered in the development stage.In the
implementatin and evaluation process, the developed environment should be applied to the
target group. Since 3D learning environments might be enourmously large, students should
be guided with appropriate tools to prevent student’s loss in the environment. The experience
of target group in the developed environment should be determined by observations, screen
recordings or interviews.

As a conclusion conducting a project to use 3D virtual worlds in education is a long and
challenging process. It requires many decision making points and plans might not be run
properly because of technical, personal and pedagogical issues. However, after overcoming
these challenges, it provides a real like experience, effective collaboration and motivation for
students.
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Figure 6. A representation of the theoretical and pedagogical factors in the 3D virtual learning
environment
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UYGULAYICILARIN TERS YUZ EDILMIS SINIF UYGULAMALARINA YONELIK
DENEYIMLERI®

Giirkan YILDIRIM?!, Serkan YILDIRIM?, Embiya CELIiK*

0z

Bu g¢alismada; uygulayici olarak 6gretmen adaylarinin ters yiz edilmis sinif uygulamalarina
yonelik genel gorislerinin ortaya ¢ikarilmasi ve geleneksel 6grenme yaklasimlarindan farkli
olarak gergeklestirdikleri aktivitelerin belirlenmesi amaglanmistir. Bunun yani sira FC
uygulamalarinin daha etkili tasarlanabilmesi igin 6gretmen adaylarinin énerilerinin alinmasi
hedeflenmektedir. Durum g¢alismasi desenine gore sekillendirilen bu arastirmada odak grup
gorismesi veri toplama yontemi tercih edilmistir. Calismaya gonulli olarak katilan sekiz
O0gretmen adayl amaca uygun 6rneklem segim yontemiyle ¢alisma grubuna dahil edilmistir.
Verilerin toplanmasinda arastirmacilar tarafindan gelistirilen yari yapilandiriimig gérisme
formu kullanilmistir. Verilerin analizinde igerik analizi yontemi kullaniimistir. Calismada ters
yuz edilmis sinif etkinliklerinin geleneksel 6grenme siirecine goére uygulayicilarin daha fazla
zamanini aldigi ve daha fazla ¢aba gerektirdigi gériilmistiir. Ozellikle uygulayicilarin dersin
hazirlik asamasinda ve sinif 6ncesi siirecte daha aktif rol aldiklari belirtilmistir. Ters yiiz edilmis
sinif uygulamalarinda hazirlanan ders igeriklerinin daha acgik ve anlasilir olmasi gerektigi
vurgulanmistir. Ayrica ders 6ncesi gerceklestirilen aktiviteler sayesinde 6grencilerin yiiz ylize
derslere daha aktif katiiminin saglandigi ve hazirbulunusluk diizeylerinin arttigi uygulayicilarin
belirttigi olumlu etkiler arasindadir. Bu uygulamalarin bireysel farkhliklari da azaltarak
0grenmeye olumlu etki sagladigi dusiintilmektedir.

Anahtar Kelimeler: tersyliz edilmis 6grenme aktiviteleri; 6grenci gorusleri; harmanlanmis
0grenme; donustiridlmus sinif; tersytiz edilmis sinif
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EXPERIENCES OF THE INSTRUCTORS REGARDING THE FLIPPED CLASS
APPLICATIONS

Abstract

The aim of this study was to present opinions of prospective teachers towards Flipped
Classroom practices and to determine the activities they perform differently from the
traditional learning approaches. The case study approach was preferred to conduct the study.
In this context, eight volunteered students who best fit the purpose of the study were included
in the study group by sampling method. The semi-structured interview form developed by the
researcher was used to collect data. Furthermore, descriptive analysis was used to analyze the
data. According to the data obtained from the participants, It has been seen that the practice
of flipped classrooms in the study took more time and more effort than the traditional learning
process. In this implementation, the teachers are taking a more active role in the preparation
phase and in the pre-class period. It has been emphasized that the content of the lesson
prepared by the practitioners, especially the flipped classroom applications, must be clear and
understandable. In addition, the activities carried out before the lesson are among the positive
effects indicated by the tutors who support the active participation of the students in the face-
to-face classes and increase the readiness levels. It is also believed that these practices have
a positive effect on learning by reducing individual differences.

Keywords: flipped classroom learning activities; student opinion; blended learning; inverted
classroom; flip classroom

Summary

Introduction

As widely believed, the main purpose of learning environments is to create more
effective learning by utilizing and integrating new technologies throughout the learning
process. In this respect, Flipped Classroom (FC)-a new learning approach that began to be
popular about in recent years- has also begun to take its place within the literature. FC was
first mentioned in the related literature with the work of Bergmann and Sams (2007).
Bergmann and Sams (2012) described FC as an approach, in which the traditional educational
activities were carried out at home, the lessons were taught in the classroom and the learning
was transformed into a more comfortable and personalized form. After a few years from this
study, Bergmann and Sams (2012) also pointed out that FC has active learning, student-
centred learning and constructivist learning approaches, and that it has been a successful
learning approach for many years.

In current study, the primary aim was to reveal the general opinions of preservice
teachers about FC applications as practitioners and to determine the practices that they have
implemented differently from traditional learning approaches in this process. Another
purpose of this study was to take suggestions of the preservice teachers on the potential
benefits of FC practice. This study sought answers for the following research questions:

1. What are the opinions of practitioners regarding the use of FC applications in the phases
of the courses?
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a. What are the opinions of the practitioners and the preparations they have
made regarding the FC applications that were applied before the lessons?

b. What are the opinions of the practitioners regarding the effects of the FC
applications and the activities they have practised during the face-to-face
lessons?

2.What are the opinions of practitioners regarding the comparison of the FC applications
with traditional learning environments?

3.According to the practitioners, what are the points to pay attention for the
implementation of effective FC applications?

Method

The study adopted the case study design which is a qualitative research method. The
focus group discussion technique was implemented to collect data. Eight preservice teachers
who have been studying at Department of Computer and Instructional Technology Education
at Atatlirk University, Kazim Karabekir Education Faculty constituted the study group. The
study group, which was selected according to the convenience sampling method, had
sufficient knowledge and skills at the bachelor's degree level in the areas of instructional
design, presentation preparation, design and organization of the multimedia items.

After FC implementation, the participants started a focus group discussion through the
semi-structured interview form. They were given the opportunity to express their ideas clearly
and to discuss their ideas. In data analysis, the interview records and the obtained data were
subjected to the descriptive analysis for in depth analysis.

Application Process

Within the scope of the study, an FC application for Computer Hardware class was
implemented. The course was conducted with an understanding structure based on
collaborative group work. The students, who took the course, were divided into groups of
three or four. Consisting of 48 students in total, 14 groups were formed. Among these 14
groups, 4 groups preferred FC applications and the remaining 10 groups selected traditional
learning approach. Four groups did not want to participate in the survey. We continued to
work with 4 groups that volunteered to support the research and would implement the FC
application. The study lasted a total of 14 weeks.

The groups that preferred FC practice shared their course content via Facebook with the
participants at least one week before teaching. In the process, the group members
continuously conducted their own guiding activities and answered participants' questions by
using Facebook. The answers to these questions often referred to the points that were difficult
to understand. In such cases, the group members helped each other to understand the topic
by sharing additional video or links previously prepared after making the general explanations
for the question. In addition, they conducted an online question-answer and discussion
activities throughout the course to enable students to become active in the process.
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Findings
Table 1. Findings

RQ:1a Practitioner Opinions e The teacher is constantly active in the process.
for FC in Pre-Class e The teaching and preparation process starts
Processes much earlier than in traditional settings.

e Detailed, clear and understandable instructional
materials need to be prepared.
e A large number of instructional materials are

used.
RQ1b: The Effects of FC e Increasing readiness level
Applications e Providing active participation in the course

e Increasing persistence

e Providing increased self-confidence

e Providing learning at individual speed

e Increasing the interest for the course

e Increasing the in-class activities

e Providing research opportunities

e Keeping the student active in the learning
process

e Sparing time for practice

e Ensuring better learning

RQ 2 Advantages of FC e Students are comfortable during the in-class
activities.
¢ |Individual differences are reduced to the lowest
level.

e Readiness levels increase.

e |t leads students and teachers to research.

e |t creates a fun classroom environment.

e There are no certain limitations for the use of
instructional materials.

e It gives the opportunity to design detailed
learning environments.

e Students can overcome each other's deficiencies
in learning through question-and-answer
activities.

FC Limitations e It requires a tedious and laborious process for
the teacher.

e |t can be challenging to provide the attendance

of the students.

The prepared content needs to be constantly
updated according to the situations of the
students.
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Results

In the current study, it was seen that practitioners' views on FC applications were
positive, and they liked this new practice. It can be said that FC applications carried out by
practitioners have different effects on the various stages of the courses. In these applications
and in the pre-class activities, it can be said that the instructors and the students are very
active. This may be due to the fact that the instructors have already begun the pre-class
process very early and have detailed plans for the learning process and continuous support to
the students throughout the learning activities (Bergmann and Sams, 2012; Critz and Knight,
2013; Duerdan, 2013; McDonald and Smith, 2013; Miller, 2012;). It is seen that it is important
for the teachers to prepare the materials clearly and in an understandable way in the pre-class
processes. It can be said that this situation is important for supporting the individual learning
of the students. Because, in the process, it is important to support the individual learning of
students, especially in FC applications, when students are thought to be more lonely than face-
to-face training environments. Regarding this situation, Talbert (2012) notes that FC
applications support individual learning by providing learners access to information without
time and space limitations.

Especially when FC applications are being implemented, it can be said that it is very
important to design the platform according to the course. In this context, it is thought that
designing the environment according to the activities to be performed individually or in
groups, especially in the user activities in the pre-class phase, is considered important for the
active participation of the students. Miller (2012) stated that it is very important to design the
prepared platform according to the needs of students and teaching when FC applications are
being carried out, emphasizing that this directly affects the success within the process.

Suggestions
Suggestions for the practitioners

e Although FC applications are appreciated by the teachers, it should be noted that the
process can be difficult and laborious.

e |t should not be forgotten that instructional design is very important before FC
applications are implemented and a detailed plan of the courses should be prepared.

e Careful attention should be paid to the selection of instructional materials to be used in
an appropriate, interesting, and attractive way.

Suggestions for future works
e Future works can be carried out by including larger samples.

e Especially in learning environments, opinions of parents and administrators towards FC
can be examined.

e The effect of FC applications for different courses can be investigated.

Giris
Gunumizde bilgiye erismede ve bilginin farkli kanallarla ulastiriimasinda ¢ok fazla

cesitlilik yasanmaktadir. Bu gesitliligin olusmasinda basta iletisim teknolojilerinin gelisimi ve
buna bagh olarak da teknolojik yeniliklerin her gecen giin hayatimizdaki yerini almasi
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gosterilebilir. Bu gelismeler askeri alandan eglence sektoriine varana kadar bircok alani etkisi
altina almaktadir. Egitim de ¢ok kokll bir alan olarak bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan
gelisimlerden son zamanlarda daha fazla etkilenmektedir.

Gunumizde 6gretim alaninda her gegen gin farkh yaklasimlar 6n plana ¢ikmaktadir.
Egitim ortamlarinda hakimiyeti devam eden geleneksel bakis agisi yerini teknolojinin entegre
edildigi daha kapsamli bir anlayisa birakmaktadir. Bu agidan bakildiginda 6zellikle bilgi ve
iletisim teknolojilerinde yasanan gelismelere paralel olarak internet teknolojilerinin egitim
ortamlarinda surekli kullanilmaya baslanmasi ile farkli yaklagimlarin egitim ortamlarinda
kullanilmasi mimkin olmustur. Benzer sekilde son zamanlarda davranisgl yaklagimin yerini
yapilandirmaci yaklasima birakmaya basladigi séylenebilir (Kertil, 2008).

Geleneksel 6grenme faaliyetlerine alternatif olarak zaman igerisinde uzaktan egitim
uygulamalari/ortamlari hazirlanmaya baslanmis ve internet tabanli 6grenme ortamlarinin
gelistirilmesine ¢ahsiimistir. Ancak 6gretim siirecinde sadece uzaktan egitim ortamlarinin
kullanilmasi beraberinde bazi sinirhliklari da getirmistir. Bu baglamda geleneksel 6grenme
ortamlarinin uzaktan egitim ile desteklenmesi fikri alanyazinda vurgulanan bir nokta olarak
belirtilmistir. Bu yaklagim temelde karma 6grenme ortamlarinin gelisimi olarak vurgulanabilir.
Bu baglamda karma 6grenme Garrison ve Kanuka (2004) tarafindan belirtildigi gibi ¢evrimigi
O0grenme aktiviteleri ile ylz ylize 6grenme etkinliklerinin bir etkilesimi olarak tanimlanabilir.
Ayrica Horton (2000) karma 6grenmeyi; yliz ylize ve ¢evrimigi 6grenme etkinliklerinin en Gstlin
yonlerinin birlestiriimesi olarak tanimlamaktadir.

Ogrenme ortamlarindaki temel amacin daha etkili égrenme olusturmak oldugu
disundldigiinde siireg iginde stirekli yeni teknolojilerin kullanilmaya calisilmasi ve bu
teknolojilerin farkli sekillerle egitime entegre edilme ¢abasi normal olarak gérilmektedir. Bu
baglamda son yillarda lizerinde konusulmaya baglanan ve yeni bir 6grenme yaklasimi olan ters
yuz edilmis siniflar (Flipped Classroom (FC))’da alanyazindaki yerini almaya baslamistir.

FC ilk olarak Bergmann ve Sams (2007)’in ¢alismasiyla alanyazinda yerini bulmustur. Bu
noktadan sonra arastirmacilarin bu uygulamaya olan ilgisi artmis ve FC'ye yonelik arastirmalar
artan bir ivme ile devam etmistir. Ogrenme ortamlarinda yeni bir yaklasim olan FC’nin
alanyazindaki tanimlamalarinda arastirmacilarin benzer noktalara degindigi goérilmektedir.
Fung (2015) FC'yi 6grenme materyallerinin ders disi slrecte 6grenenlere sunularak sinif
ortaminda isbirlikli 6grenme aktivitelerinin ve problem ¢dzme siireglerinin isletildigi yeni bir
o0grenme yaklasimi olarak tanimlamaktadir. Bergmann ve Sams (2012) FC'yi geleneksel egitim
ortamlarinda gergeklestirilen aktivitelerin ev ortaminda yapilarak ders aktivitelerinin sinifta
yapildigi, 6grenmenin daha rahat ve kisisellestirilmis bir formata donustirildigi bir yaklasim
olarak tanimlamaktadir. Ayrica Bergmann ve Sams (2012) FC'yi iginde aktif 6§renme, 6grenci
merkezli 6grenme ve yapilandirmaci 6grenme yaklasiminin oldugu ve vyillardir kullanilan
basarili bir 6grenme yaklasimi oldugunu belirtmislerdir. FC'ye yonelik tanimlar bitincil olarak
ele alindiginda bu tanimlardaki ortak noktanin ders disi etkinliklerin olusturulmasi ve 6grenme
eksikliklerinin sinif ortaminda giderilmesi oldugu gorilmektedir (Bergmann ve Sams, 2012;
Tucker, 2012; Zownorega, 2013; Weaver ve Sturtevant, 2015).

Ogrencilerin ders disi etkinliklerinin desteklendigi ve 6grenme ortamlarinda daha fazla
uygulama yapmaya firsat taniyan FC uygulamalarinin alanyazinda 6grenme siirecine yaptigi
katkilardan bahsedilmektedir. Bergmann ve Sams (2012), FC uygulamalarinda 6grencilerin
daha esnek bir ortamda aktif 6grenme gergeklestirebildiklerini belirtmislerdir. Buna ek olarak
o0grenenlerin kendi hizlarinda ilerledikleri de FC’'nin Gstiin yonleri arasinda gosterilmektedir.
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Ayrica Miller (2012), Talbert (2012), Hamdan, McKnight, McKnight ve Arfstrom (2013),
Duerdan (2013), McDonald ve Smith (2013) ve FC’nin bazi Gstin yonlerini asagidaki gibi
siralamaktadirlar.

e FC esnek 6grenme ortamlari sunar. Ogrenci istedigi zaman ve istedigi yerden ders
iceriklerine eriserek sinif igcinde daha isbirlikli ve aktif bir 6grenme gergeklestirir.

e Ogrenme kiiltiiriinde degisim saglar. Ogrenme sinif digi etkinliklerde gerceklestigi icin
sinif ortaminda yapilan aktivitelerle daha derinlemesine bir 6grenme saglanir.

e Amaca uygun igeriklerin kullanimini kolaylastirir. Ayrica ¢oklu ortam &gelerinin
ogrencilerle paylasilmasinda etkilidir.

e Profesyonel 6gretici becerilerinin gelismesine katki saglar. Uygulayici siireg iginde
surekli aktif oldugundan ve 6grenme siirecine rehberlik edeceginden dolayi igerik
hazirlama ve 6grenmenin yénlendirmesinde énemli bir etkiye sahiptir.

e Sunum dosyasl, video, ses kaydi vb. araglar bu uygulamalarla etkin bir sekilde
kullanilabilmektedir.

e Cevrimici degerlendirme ve mesajlasma gibi aktiviteler de FC uygulamasinda siklikla
kullanilabilen etkili araglardandir.

FC uygulamalarinin 6gretmen ve 6grenciler igin birgok Gistiin yoninin olmasina ragmen
bazi sinirliliklari da bulunmaktadir. Jenkins (2012) ve Duerdan (2013) bu sinirliliklari asagidaki
gibi belirtmektedir.

e Ogrenme aktivitelerinin kontrol edilmesi zordur.

e Bireysel 6grenme aktiviteleri icinde 6grencilerin kendi ¢alismalarini ydonetmeleri zor
olabilir.

e (Ogrenme etkinliklerinin gerceklestirilebilmesi icin ek donanima ihtiya¢ vardir. Bu
durum maliyetin artmasina neden olabilir.

e (Ogrenme siirecinde 6grenciler yalniz kalabilir.

e Ogrencilerin konular arasinda anlamli bir iliski kurmasi zor olacagindan yanls veya
eksik 6grenmeler gergeklesebilir.

e FC uygulamalarina yonelik hazirlanacak ortamlarin uygulamanin oOzelliklerine gére
tasarlanmamasi 6grenme etkinliklerini sekteye ugratabilir.

FC yaklagsiminin egitim ortamlarindaki yerini almaya baslamasi bu yaklasima yoénelik
gercgeklestirilen uygulamalarin da artmasini saglamaktadir. Teknolojik gelismelerin egitim
ortamlarina ¢ok hizli yayildigi bu donemde 6grenme ortamlarinda uzaktan egitim ve yiiz ylze
egitim etkinliklerinin birlikte tasarlanmasinin 6nemli oldugu dulsinulmektedir. Batin bu
Ozellikleri gbz 6niine alindiginda FC uygulamalarinin alanyazinda daha fazla arastirilmasinin ve
uygulamaya yonelik ¢calismalarin gergeklestirilmesinin énemli oldugu distintlmektedir. Clinku
FC uygulamalarina yonelik belirtilen Ustin yonler ve sinirliliklar distnuldiginde bu
¢alismalarin gercgeklestirilebilmesinde 6nemli bir planlama sirecinin var oldugu géz ardi
edilmemelidir. Bu baglamda mevcut arastirmada uygulayici olarak 6gretmen adaylarinin FC
uygulamalarina yonelik genel gorislerinin ortaya cikarilmasi ve bu slregte geleneksel
ogrenme  yaklagimlarindan  farkli  gergeklestirdikleri  uygulamalarin  belirlenmesi
amaglanmaktadir. Ayrica FC uygulamasinin daha etkili tasarlanabilmesi igin 6gretmen
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adaylarinin o6nerilerinin de alinmasi hedeflenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki
arastirma sorularina cevap aranmistir:

1. FC wuygulamalarinin dersin asamalarinda kullanilmasina yoénelik uygulayicilarin
gorusleri nelerdir?

a. Ders oncesinde gergeklestirilen FC uygulamalarina yoénelik uygulayicilarin
gorusleri ve gerceklestirdikleri hazirliklar nelerdir?

b. Yiuz ylze ders sirasinda FC uygulamalarinin etkisine yonelik uygulayicilarin
gorusleri ve gerceklestirdikleri aktiviteler nelerdir?

2. FC uygulamalari ile geleneksel 6grenme ortamlarinin karsilastirilmasina yoénelik
uygulayicilarin gorisleri nelerdir?

3. Uygulayicilara gore etkili bir FC uygulamasinin gergeklestirilmesi igin dikkat edilmesi
gereken noktalar nelerdir?

Yontem

Bu ¢alismada uygulayici olarak 6gretmen adaylarinin FC uygulamalarina yonelik genel
goruslerinin ortaya ¢ikarilmasi ve bu siiregte geleneksel 6grenme yaklagimlarindan farkli
olarak gergeklestirdikleri aktivitelerin belirlenmesi amaglanmistir. Bunun yani sira FC
uygulamalarinin daha etkili tasarlanabilmesi igin 6gretmen adaylarinin énerilerinin alinmasi
hedeflenmektedir. Uygulayici tanimlamasi, hem ylzylze 6gretim faaliyetlerini hem de FC
uygulama ortamini ylriten 6gretmen adaylarini tanimlamak igin kullanilmaktadir. Bu amag
dogrultusunda durum galismasi desenine basvurulan arastirma kapsaminda nitel arastirmada
sikhikla kullanilan veri toplama araglarindan biri olan odak grup gériismesi tercih edilmistir.
Odak grup gorismeleri; uygulamah alanlara yonelik gergeklestirilecek g¢alismalarin
degerlendirmesinde, 6gretimsel araglarin gelistiriimesinde (McBrien, Felizardo, Orr ve
Raymond, 2008) ve egitim arastirmalarinda oldukga fazla kullanilan bir veri toplama seklidir
(Gibbs, 1997; Byers ve Wilcox, 1988; Barbour ve Kitzinger, 2001; Gizir, 2007). Bu arastirmada
da 6gretimsel bir uygulamanin derinlemesine incelenmesi gerceklestirildiginden odak grup
gorismesi ile veri toplama uygun olarak gorilmustur.

Calisma Grubu

Atatiirk Universitesi, Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Bolimi’nde 6grenim gormekte olan sekiz 6gretmen adayi ¢alisma
grubunu olusturmaktadir. Calisma grubu, nitel aragtirma yéntemleri igin en uygun érneklem
belirleme yo6ntemi oldugu belirtilen amaca uygun bir 6rneklem segimi ydntemi ile
gergeklestirilmistir.  Amaca uygun Ornekleme, zengin bilgiye sahip olundugu disinilen
durumlarin derinlemesine incelenmesine olanak taniyan bir segim yontemidir (Yildirm ve
Simsek, 2006). Katilimcilarin arastirma slirecine gonilli olarak destek vermesine dikkat
edilerek ¢alismanin bitln siireglerinde bu ilke temel alinmistir.

Calisma grubuna dahil olan batin katihmcilar 6gretim tasarimi hakkinda lisans
diizeyinde temel bilgi ve becerilere sahiptirler. Bunun yani sira katiimcilar sunum hazirlama
ve ¢oklu ortam 6gelerinin tasarlanmasi ve diizenlenmesi noktasinda yeterli bilgi ve beceriye
sahiptirler. Ogretim faaliyetleri ve sinif ici 6grenme aktivitelerine yonelik olarak teorik ve
uygulama diizeyindeki egitimlerini tamamlamis ve en az 10 saatlik 6gretim deneyimine sahip
katilimcilar ¢alisma grubuna dahil edilmistir.
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Veri Toplama Araci ve Veri Toplama Siireci

CGalisma kapsaminda veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen yari
yapilandiriimis gériisme formu kullaniimigtir. Form olusturulurken doktora derecesine sahip
0gretim teknolojileri alaninda uzman lg¢ akademisyenin gorisleri alinmis ve Turkge dili uzmani
tarafindan gérisme maddeleri incelenmistir. Bu sekilde dil hatalarindan arindirilmis bir
gorisme formu olusturulmustur. Sonrasinda g¢alisma grubunda olmayan iki katilimci ile pilot
gorlisme vyapilarak goriisme formu degerlendirilmis ve veri toplama aracina son sekli
verilmigtir.

FC uygulamalari gergeklestirildikten sonra katilimcilarla hazirlanan yari yapilandiriimig
gorisme formu UGzerinden odak grup goriismesine baslanmistir. Uygulayicilarin fikirlerini agik
bir sekilde ifade etmelerine ve diger uygulayicilarin gorislere yorum yapmalarina firsat
verilmistir. Veri toplama sirecinde bitiin katilimcilarin birbirlerini rahat bir sekilde
gorebilecekleri ve fikirlerini herkese duyurabilecegi yuvarlak bir masa etrafinda toplanilmistir.
Sureg iginde katilimcilar tamamen 6zglr birakilmistir. Arastirmacilardan birinin moderator
oldugu odak grup gorismesi 65 dakika surmustiir. Gergeklestirilen odak grup gorigmesi
uygulayicilardan izin alinarak sesli ve goruntili kayit altina alinmistir. Daha sonra kayitlar
arastirmacilar tarafindan bilgisayar ortamina oldugu gibi aktariimistir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde katilimci gorislerinin derinlemesine incelenebilmesi igin gériisme
kayitlari ile elde edilen veriler betimsel analizine tabi tutulmustur. Betimsel analizde amag;
katihmcilardan elde edilen ve ham olarak tabir edilen verilerin okuyucularin anlayabilecegi ve
yorumlayabilecegi bir formata sokulmasidir (Altunisik, Coskun, Yildirrm ve Bayraktaroglu,
2001; Yildinnm ve Simsek, 2006). Bu analiz tiirlinde yapilan goriismelerin alintilarina siklikla yer
verilir. Veriler analiz edilirken iki farkli aragtirmaci tarafindan ayri ayri betimsel analize tabi
tutularak sonuglarin karsilagtiriimasi  yapilmistir.  Analizlerde %82’lik tutarlilik dlzeyi
yakalanmistir.  Bu durum mevcut arastirmacilarin  birbirlerine benzer analizler
gercgeklestirdigini gostermektedir. Ayrica her arastirmaci kendi analizlerini yaptiktan sonra
birbirlerinin analizlerini de kontrol etmis ve dogrulamislardir.

Uygulama Siireci

Calisma kapsaminda Bilgisayar Donanimi dersine yoOnelik FC uygulamasi
gercgeklestirilmistir. Dersin yapisi isbirlikli grup c¢alismalarini temel alan bir anlayis ile
yuratulmustir. Dersi alan 6grenciler istekleri dogrultusunda gonulli olarak 6gretimini
gercgeklestirecekleri konunun genisligi de dikkate alinarak UGg¢ veya doért kisilik gruplara
ayrilmiglardir. Toplamda 48 6grenciden olusan sinif ortaminda 14 grup olusturulmustur. Bu 14
grup icerisinde 4 grup FC uygulamalarini tercih etmis; kalan 10 gruptan altisi ise geleneksel
o0grenme yaklasimini seg¢mislerdir. Geleneksel 6grenme yaklasimlarini segen bireyler de
¢alisma grubuna dahil edilerek FC uygulamasini yapan uygulayicilarin etkinliklerine katki
saglamiglardir. Dort grup ise arastirmaya katilmak istememistir. Arastirmaya goénulli olarak
destek vermek isteyen ve FC uygulamasi gergeklestirecek 4 grup ile ¢alismaya devam
edilmistir. Calisma toplam 14 hafta stirmustir.

FC uygulamasini tercih eden gruplarla 6gretim igeriklerinin paylasilmasina yoénelik
toplanti gergeklestirilmis ve igerik paylasim platformu olarak en ¢ok kullanilan sosyal aglardan
biri olan Facebook ortaminin kullanimina karar verilmistir. Bu ortamin tercih edilmesinde
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derse 6zel kapali bir grubun kurulmasinin kolay olmasi, video, resim ve ses gibi coklu ortam
ogelerinin paylasiminin hizlh olmasi, gevrimigi sorularinin kolay bir sekilde hazirlanip
paylasilmasi ve dosya eklemenin daha hizli olmasi etkili olmustur. Ayrica dersi alan
ogrencilerin hepsinin Facebook hesabina sahip olmasi ve bu ortami etkili bir sekilde
kullanabilmesi de 6nemli tercih nedenleri arasinda yer almaktadir.

Paylasim ortamina karar verildikten sonra 6gretim igeriklerinin organizasyonu siirecine
gecilmistir. Bu siregte ders icerikleri grup Uyeleri tarafindan hazirlanmistir. Dersin hedefleri
dogrultusunda gelistirilen igerikler kullaniimadan en az iki hafta O6nce ders 6gretim
elemanlarina ve igerik gelistirme uzmanlarina sunulmustur. Grup Uyeleri ile birlikte
gercgeklestirilen ortak toplantilarda igerigin eksik veya hatali noktalari ayrintili olarak
incelenerek igerikler ders dncesinde kullanilabilecek formata dénustirilmustir. Bunun yani
sira kullanilacak videolarin igerigi, amaci, suresi ve goruntu kalitesi gibi bitlin o6zellikleri
incelenerek gerekli gérilen noktalar bu ¢oklu ortam 6geleri ile desteklenmistir. Ek olarak ders
anlatimi icinde 6grencilerin faydalanabilecekleri farkli ve ilging video 6geleri de belirlenerek
bir haftalik sire igcinde konu anlatimi haricinde sinifa sunulmustur. Ders dncesinde sinifa
sorulacak agik uglu ve ¢oktan segmeli sorular gézden gegirilerek dersin hedeflerine uyumlu
olmasina, konuyu tam olarak kapsamina ve énemli noktalara deginmesine dikkat edilmistir.
icerik degerlendirme ve diizenleme siireci titiz bir sekilde konu anlatim metinleri, videolar,
etkinlikler ve degerlendirme sorulari igin ayri ayri gergeklestirilmistir. Bu igeriklerin kullanim
tercihi uygulayicilara ait olup herhangi bir yénlendirme yapilmamistir.

FC uygulamasini tercih eden gruplar 6gretimden en az bir hafta 6nce ders igeriklerini
siniftaki blitlin bireylerin yer aldig1 Facebook grubunda paylasmislardir. Bu siireg icinde grup
uyeleri sturekli kendi konulariyla ilgili rehberlik faaliyetinde bulunarak dersi alan 6grencilerden
gelen sorulari cevaplandirmiglardir. Bu sorularda genellikle anlagilmasi zor olan noktalara
deginilmistir. Grup Uyeleri bu gibi durumlarda soruya yonelik genel agiklamayi yaptiktan sonra
daha 6nceden hazirlanan ek video veya baglantilar paylasarak konunun daha iyi anlasiimasina
yardimci olmuslardir. Bunun yani sira 6grencileri siireg icinde aktif kilabilmek igin 6gretim
suresi boyunca gevrimigi soru — cevap ve tartisma etkinlikleri ylrtitmuslerdir.

Ders 6ncesi etkinliklerin tamamlanmasinin ardindan grup uyeleri dersi alan 6grencilerin
Facebook lizerinde en fazla tartistiklari veya anlamadiklari konularin bir listesini gikararak ylz
yuze ders slirecinde bu noktalara detayli olarak deginmislerdir. Bu sayede slreg iginde
olusabilecek 6grenme eksikliklerinin giderilmesi saglanmistir. Ayrica ylz yize ders ortaminda
konu yapisina uygun olarak sinif igi etkinlikler tasarlanmistir.

Sinirhiliklar

CGalisma kapsaminda asagida belirtilen sinirhliklarin géze alinmasi dnemli gérilmektedir.

e Calisma grubu Atatiirk Universitesi, Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Bélimii’'nde 6grenim goéren sekiz dgretmen adayi ile
sinirlidir.

e Bilgisayar Donanimi dersi aktiviteleri ile sinirhdir.
Bulgular
Bu arastirmada uygulayici olarak 6gretmen adaylarinin FC uygulamalarina yénelik genel

goruslerinin ortaya ¢ikarilmasi ve bu siiregte geleneksel 6grenme yaklagimlarindan farkli
olarak dikkat ettikleri noktalarin belirlenmesi amaglanmigtir. Bunun yani sira FC
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uygulamalarinin daha etkili tasarlanabilmesi igin 6gretmen adaylarinin énerilerinin alinmasi
hedeflenmektedir. Bu baglamda arastirmaya gonulli olarak katilan sekiz 6gretmen adayi
¢alisma grubunu olusturmaktadir. Katihmcilardan elde edilen bulgular arastirma sorularina
gore sirasiyla agiklanmustir.

1. FC uygulamalarinin dersin asamalarinda kullanilmasina yénelik uygulayicilarin
gorusleri nelerdir?

Calisma kapsaminda uygulayicilarin  FC uygulamalarina yonelik genel gorusleri
incelenmistir. Bu baglamda ders dncesinde uygulayicilarin ne tir aktiviteler gelistirdikleri,
hangi 6gretimsel materyalleri kullandiklari ve ders esnasinda gergeklestirdikleri aktiviteleri
nasil sekillendirdikleri bu kisimda belirtiimektedir.

a. Ders oncesinde gergeklestirilen FC uygulamalarina yonelik uygulayicilarin
gorusleri ve gerceklestirdikleri hazirliklar nelerdir?

Uygulayicilarin FC uygulamalarina yonelik ders dncesinde gergeklestirdikleri aktiviteler
ve gorusleri incelendiginde; uygulayicilar FC uygulamalarinda ders dncesinde gergeklestirilen
aktiviteler igin ¢ok daha fazla emek harcayarak hazirlik ve 6gretim sirecine ¢ok dnceden
bagladiklarini belirtmislerdir. Ayrica ders 6ncesinde uygulayicilarin siireg iginde ¢ok aktif
oldugunu belirterek sirekli 6grencilere destekte bulunmasinin neredeyse bir zorunluluk
oldugunu sdéylemislerdir. Bunun yani sira bireysel 6grenmeye destek vermek igin hazirladiklar
materyalleri ¢ok daha ayrintili tasarladiklarini belirtmislerdir. Uygulayicilar FC siirecinde
hazirladiklari materyallerin agik, anlasilir ve net olmasina dikkat ettiklerini belirterek 6grenme
suresi sinif igcine gbére daha wuzun oldugundan fazla sayida Ogretimsel materyal
paylasabildiklerini belirtmislerdir. Bu durum ile ilgili drnek uygulayici goruslerine asagida yer
verilmigtir.

U_1: Normalde slaydi hazirlamak en fazla bir haftamizi alir. Ama FC uygulamasinda konulari
daha énceden sunmak igin bir hafta daha énceden ¢alismaya basliyoruz. ...

... Daha cabuk ve daha fazla anlasilabilir bir sekilde anlatmamiz icin daha fazla materyal
hazirlamamiz gerektiginin bilincine vardik. Normalde konuyu sadece slayttan anlatip
bitirebilirdik. ... onlarin daha fazla 6grenmesine, derse geldigi zaman daha fazla etkin olmalarini
saglamak icin birden ¢ok materyal kullanmak zorunda kaldik.

U_2: Uygulamamiza daha c¢ok agiklayici seyler koymaya c¢alistik. Daha detayli anlatmaya
calistik. ... o konuyu énceden kendilerinin 6grenmeleri icin daha detayli bilgi vermemiz gerekti.

U_3: Oncelikle normal karisik bir materyal sunmak yerine daha acitk materyaller tercih ettik.
Sonugta 6gretmen olmadan dgrenci kendi kendine onu ¢alisacak. O yiizden daha acik ve net
ifade edilebilen icerikler kullandik. Onun yani sira yine dikkat ¢ekici 6geler barindiran videolar
paylastik. Bu sayede 6grenci hem konuya daha iyi adapte oldu hem de yine kendi arastirma
yaparak hazirbulunuslugunu artird..

Uygulayicilar FC uygulamalarinda ders oOncesi etkinliklerde sunum, video, ¢evrimigi
degerlendirme sorulari ve tartisma ortamlarindan faydalandiklarini belirtmislerdir. Ozellikle
sinif ortaminda gosterimine ¢ok fazla imkan bulamadiklar video Ogelerini FC ortaminda
kolaylikla paylastiklarini séylemislerdir. Bu durumun olusmasinda 6gretim sirecinin ders
ortamindan c¢ikarilarak daha uzun siireye yayllmasinin énemli oldugunu vurgulamiglardir.
Uygulayicilar ders 6ncesinde gevrimi¢i degerlendirme sorulari ile 6grencilerin 6grenme
eksikliklerini  belirlediklerini  vurgulayarak bu eksikliklere gbére sunumlari surekli
glncellediklerini ve konunun daha iyi anlasilmasina imkan taniyacak dikkat ¢ekici video
ogelerini paylastiklarini soylemislerdir. Ders 6ncesinde 6grencilere yoneltilen sorularin bir
tartisma ortami olusturdugu ve Ogrencilerin de anlamadiklari sorulari 6gretmene
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yoneltmesine firsat tanidigini belirtmislerdir. Ogrenciler tarafindan yéneltilen sorularin
uygulayicilarin eksiklerini gérmesinde dnemli oldugu vurgulanarak bu sayede uygulayicilarin
konu hakkinda bilgisi olan grubun ihtiyaglarini karsilayabilmek igin anlattigi konuyu daha
detayh inceledigini belirtmislerdir. Ayrica 6grenciler tarafindan uygulayicilara yoneltilen
sorularin grup icerisinde butlin katihmcilarin konuya daha fazla dikkat etmelerine firsat
tanidigi vurgulanmistir. Bu durum ile ilgili 6rnek uygulayici géruslerine asagida yer verilmistir.

U_1: ... konuyu paylastigimiz anda égrenciler normalde sunumlari ¢alisip videolari izledikten

sonra orada eksik olanlari arastirip buluyor ve soru olarak bize yéneltiyorlar. ...konuyu daha

derin 6grenmemiz gerekiyordu ve bunu bir hafta igerisinde herkesten farkli farkh sorular gelince

bir hafta igerisinde 6grenmemiz gereken konu sayisi artiyor. ... FC uygulamasini yaptiktan sonra

konuyu kendim o zaman daha ayrintili calistim. Odrencilerle birlikte benim de égrendigim seyler
oldu.

U_2: Ogrencilerin sordudu sorularla daha énceden bizim eksik oldudumuz noktalari gérdiik.
Daha agiklayici olmamiz gerektigini ya da onlarin sordugu sorular demek ki bizim
sunumlarimizda anlayacadi sekilde yer almiyordu. Bizim daha iyi hazirlanmamiz gerekti. Ciinkii
karsimizda o konuyla ilgili bilgili kisiler olacakti ve bize sorular yéneltecekti. Bu agidan bizim
daha fazla ¢alismamiz gerekiyordu konuyla ilgili.

... daha énceden quizler yaptik biz online ortamlarda bunu da égrencilerin daha aktif olmalari
icin yaptik. Hani hi¢c olmazsa sunumda neler var neler yok o sorulardan sunuma bakarak
tekrardan onlari cevaplandirmalarini sagladik. Sorular hem &grencileri aktif hale getirdi hem
de derinlemesine 6grenme sagladi.

U_4:...simdi sorduklari sorulari slayttan inceledim sordugu soru hangi konuyla ilgiliyse o konuyu
daha gérsel sekilde anlatmaya ¢alistim. Anlamadiklari i¢cin oradan soru sordular. Video
paylastim o sorduklari konuyla ilgili. Bu siirecte biz de aktif bir sekilde ¢calistik.

Sonug olarak FC slirecinde uygulayicilar ders 6ncesinde normal stireglere gére daha fazla
emek sarf ettiklerini belirtmislerdir. Buna ek olarak anlatacaklari konuyu daha ayrintih
calistiklarini ve her bir 6geyi secerken daha fazla dikkat ettiklerini vurgulamiglardir. Ayrica
iceriklerin 6grenci tarafindan anlasiimasi igin daha fazla ugras sergilediklerini ve gelen sorulara
gore icerikleri surekli gincellediklerini veya daha agiklayici materyaller sunduklarini
belirtmislerdir. Ders dncesinde FC uygulamalarina yonelik uygulayicilarin genel gérisleri Tablo
2’de Ozetlenmistir.

Tablo 2. Uygulayicilarin ders 6ncesinde gergeklestirilen FC uygulamalarina yonelik gérusleri

Ders Oncesi Siireclerde e Ogretmenin siireg iginde siirekli aktif olmasi gerekliligi
FC'ye Yonelik Uygulayici e Ogretim ve hazirlik siireci geleneksel ortamlara gére cok daha
Gorusleri erken baslamasi
e Ayrintili, agik, anlasilir ve net Ogretimsel materyallerin
hazirlanmasi gerekliligi
e Cok sayida 6gretimsel materyal kullaniimasi
e Uygulayicilarin igerikleri stirekli giincellemesi gerekliligi
eSoru - cevap etkinlikleri sayesinde anlatilacak dersin daha
ayrintili gézden gegirilmesi

b. Yiiz yize ders sirasinda FC uygulamalarinin etkisine yonelik uygulayicilarin
gorusleri nelerdir?

Uygulayicillarin  ylz ylGze ders sirasinda FC uygulamalarina yonelik gorusleri
incelendiginde; 6zellikle ders dncesi streglerin 6grencilerin derse aktif katihmini olumlu yénde
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etkiledigini belirtmislerdir. Ayrica 6grencilerin 6n bilgilere sahip olarak derse geldiklerinden
ders igindeki soru — cevap aktivitelerinin daha verimli gectigini vurgulamislardir. Ders
oncesinde yapilan aktivitelerin yiz ylze ders esnasindaki ¢alismalari kolaylastirdigi belirtilen
gorusler arasindadir. Bu durum ile ilgili 6rnek uygulayici gérislerine agsagida yer verilmistir.
U_2: Mesela her égrencinin bilgi diizeyi farkli oluyor konu hakkinda. Biz de ona gére bir yorum
yapmamiz gerekiyor, ona gére bir seyler anlatmamiz gerekiyor. Herkesin diizeyi farkli sinifta

birisi daha iyi biliyor birisi sifirdan bizim konumuzu égreniyor. Ona gére hazirlanip gelmemiz
gerekiyor bu konuda.

... geleneksel 6§renmede daha cok 6G§retmen aktif oluyordu. Ggretmen bilgi veriyordu. Biz bunu
daha énceden yaptigimiz icin sinifta égrenciden bilgi istiyoruz. Daha ¢ok aktif olmalarini
saglyoruz. Bize soru sormalarini ya da biz onlara soru sorup égrenip é6grenmediklerini élgiiyoruz
daha ¢ok.

U_4: ...6nceden sunumu paylastigimiz icin sunumla ilgili bir érnek istedim sinif aktif bir rol
oynuyor o esnada. Sinif aktif olarak hareket ediyor.

Uygulayicilarin genel olarak FC uygulamalarina yénelik gorisleri incelendiginde 6zellikle
ders Oncesi sireglerin Uzerinde ¢ok daha fazla duruldugu goérilmustir. Bu durumun
olusmasinda ders dncesi yapilan etkinliklerin hem 6gretimin planlanmasinda hem de yiiz yize
ders esnasindaki etkinliklerin sekillendirilmesinde etkili oldugu distnilmektedir. Genel olarak
FC uygulamalarinin ders oncesi ve ders esnasindaki 6grenci ve 6gretmen bakimindan
uygulayicilarin belirttikleri Gstiin yonler Tablo 3’te 6zetlenmistir.

Tablo 3. FC uygulamalarina yonelik ders 6ncesi ve ders esnasindaki 6grenci ve 6gretmen
bakimindan uygulayicilarin belirttikleri Gstlin yonler.

FC e Hazirbulunusluk diizeyini artirma
Uygulamalarinin e Derse aktif katilimi saglama
Ustiin Yonleri e Kaliciligr artirma

e Ozgiiven artisini saglama

e Bireysel hizda 6grenme saglama
e Derse karsi ilgiyi artirma

e Ders igi etkinlikleri artirma

e Arastirma imkani tanima

e Ogrenciyi siireg icinde aktif kilma
e Uygulamaya vakit ayirma

e Dahaiyi 6grenmeyi saglama

2. FC uygulamalan ile geleneksel 6grenme ortamlarinin karsilastirilmasina yoénelik
uygulayicilarin gorisleri nelerdir?

Galisma kapsaminda uygulayicilardan FC uygulamalari ile geleneksel 6grenme
ortamlarindaki 6gretim faaliyetlerini karsilastirmalari istenmistir. Gorismelerden elde edilen
bulgulara gore uygulayicilar FC uygulamalarinin geleneksel 6grenme ortamlarina gére birgok
ustlin yonindn oldugunu belirtmislerdir. FC uygulamalarinda uygulayicilarin 6zellikle ders igi
aktivitelerde daha rahat oldugu belirtilmistir. Bu durumun olusmasinda ders Oncesinde
sunulan 0Ogretimsel materyaller sayesinde 06grencilerin  hazirbulunusluk duzeylerinin
artmasinin ve 6n bilgi diizeyi agisindan bireysel farkliliklarin en aza inmesinin 6nemli oldugu
belirtilmistir. Ancak uygulayicilar tim bu materyalleri hazirlarken hata yapmaktan
kagindiklarini ve ¢ok daha dikkatli davrandiklarini belirtmislerdir. Bu durum ile ilgili 6érnek
uygulayici gorislerine asagida yer verilmistir.
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U_1: Daha fazla segici olmak zorunda kaliyorduk. Hani normalden daha az hata olmasi
gerekiyordu. Daha kesin olmasi gerekiyordu. Hata yapma gibi bir sansimizin olmadigini
diisiiniiyorduk. Bir de sonu¢ta materyali bir hafta 6ncesinden herkesin 6niine sunuyoruz. Herkes
orada gdériiyor ve bizim hatalarimiz zaten bir hafta icerisinde her giin bir defa acip bakmasiyla
o hatalar daha ¢abuk gériinecek.

U_5: ...6n bilgi ve hazirbulunusluk anlaminda ki farki minimize etmek. Dersi daha etkili ve
anlasihr bir hale getirmek icin 6nemli.

U_7: Bilgiyi daha énceden paylastigimiz igin hedef kitleye baktigimizda herkesin 6grenme siireci
farkh bireysel farkliliklari azaltmak amaciyla FC giizel bir uygulama. isteyen istedidi kadar ¢alisip
istedigi bilgiyi alabiliyor. Bu yiizden FC uygulanabilir.

Katilmcilar FC uygulamalarinin 6gretmenlerin 6grenciyi arastirmaya yonlendirmede
etkili oldugunu belirtmislerdir. Bunun yani sira uygulayicilarin sinif iginde eglenceli bir ders
ortami olusturmalarinda FC uygulamalarinin geleneksel 6grenme ortamlarindan daha basarih
oldugu belirtilmistir. Uygulayicilar FC uygulamalarinda geleneksel 6grenme ortamlarina gore
sinif ortaminda kullanmakta zorlandig bitiin igerikleri kullanabildigi ve daha detayl 6gretim
gercgeklestirebilecegi belirtilmislerdir. FC uygulamalarinda uygulayicinin ders éncesinde strekli
aktif olmasi gerektiginden dolayr konu hakimiyetini tam saglamasi gerektigi de belirtilen
onemli gorusler arasindadir. Uygulayicinin da 6grenciler gibi arastirma stirecinde bulunmasi
gerektigi vurgulanmistir. Bu durum ile ilgili 6rnek uygulayici gorislerine asagida yer verilmistir.

U_1: Sinif icinde sohbet ortaminda oluyordu. Ciinkii her bir 6grenci kafasina takilan veya
arastirdigi konuyu anlatiyordu

... Normalde biz materyalleri verdikten sonra 6grenciler bashklari daha genisleterek giiniimiizde
veya gelecekte ne gibi seyler olacak bunlari arastirip geliyorlar.

U_2: Bir de sinifta islenen bir konuyla kalmiyor. Bir siirec seklinde devam ediyor. Oncesi ve sinif
var. Hani sadece sinifta islenip konunun bitmesi degil siniftan énce dgreniyorlar. ... 6grenerek
geliyorlar.

U_4: ...bir ders 50 dk. Bir saatte sunumlar, videolar yetismiyor. Fakat bu uygulama ile biitiin
6grenciler videolari sunumlari tek tek izleme imkdni buluyor. Yani sinifta gésterilemeyecek
videolar bile uygulamada vard..

U_3:...6gretmen siirekli hazir bir sekilde soru bekliyor égrenciden.

U_6: FCile égreticiler konuya ve sinifa daha hakim durumda oluyor.

Uygulayicilar FC uygulamalarinin geleneksel 6grenmeye gore bazi sinirliliklarindan da
bahsetmislerdir. Ozellikle FC uygulamalarinin geleneksel 6grenme ortamlarina gére hazirlik ve
ders siireglerinin gok daha yorucu oldugunu belirtmislerdir. Bunun yani sira 6grencilerin derse
etkin katilimini saglamak icin daha fazla ¢aba sarf etmek gerektigi vurgulanmistir. Ayrica
uygulayicilar ders dncesinde sorulan sorulara ve tespit edilen eksikliklere gore igerikleri stirekli
gincellemeleri gerektiklerini belirtmislerdir. Bu durum vurgulanan sinirliliklar arasinda yer
almaktadir. Ornek uygulayici goriislerine asagida yer verilmistir.

U_1: Siirekli materyalleri yenileme geregi duyuluyor. Bir hafta igerisinde 4-5 defa slayti

degistirmek zorunda kaliyorduk. S6yle bir sey mesela ilk verdigimiz slayt verdikten sonra baktik

cok degisik sorular geliyor konumuz daha fazla ayrinti gerektiriyormus diye diistindiik. Daha

sonra o slaydimizi ya da videolarimizi kaldirip yerine arkadaslarimizin yénelttigi sorulara gére

daha detaylandirip yeni sunumlar ve videolar eklemek zorunda kaldik. Bu bir hafta iginde birkag

defa basimiza geldi. ... ayrica égrenci derse hazir olarak geldiginden daha zor ve ayrinti olan
noktalari soruyor. Bazen cevaplamakta zorlaniyorduk.

U_5:.. biz (uygulayici) soru sordugumuzda ayni veya benzer cevaplar gériildiigiinde cevaplanma
geredi duyulmuyor. Ya da herkesin ayni sekilde katilabilecedi bir online yarisma ya da sinav
yapilabilir. Etkin katilimin saglanmasi igin.
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Geleneksel ©6grenme ortamlari ile FC uygulamalarinin uygulayicilar agisindan
karsilastirmasi incelendiginde genel olarak FC uygulamalarinin uygulayicilar tarafindan daha
fazla tercih edildigi sdylenebilir. FC uygulamalarina yonelik uygulayici gorisleri Tablo 4’te
Ozetlenmistir.

Tablo 4. FC uygulamalarinin uygulayicilar agisindan geleneksel 6grenme ortamlarina goére
ustlin yonleri ve sinirhliklari

FC Ustiin Yonleri FC Sinirliliklar

+ Ders ici aktiviterlede oOgrencilerin daha - Uygulayicl igin yorucu ve zahmetli bir
rahat olmasi sireci gerektirmesi
Bireysel farklarin en aza indirilmesi
Hazir bulunusluk diizeyinin artiriimasi - Ogrencilerin derse katihminin
Ogrencileri ve &gretmenleri arastirmaya saglanmasinda zorluklarin olmasi
yonlendirmesi
Eglenceli sinif ortami olusturulmasi - Hazirlanan igeriklerin strekli glincelleme
Ogretimsel materyal kullaniminda gerektirmesi

sinirlamalarin ortadan kaldiriimasi

+ Ayrintil 6grenme ortamlarinin tasarimina
firsat verilmesi

+ Ogrencilerin soru-cevap etkinlikleri ile
birbirlerinin 6grenme eksikliklerini
giderebilmesi

3. Uysgulayicilara gore etkili bir FC uygulamasinin gergeklestirilmesi igin dikkat edilmesi
gereken noktalar nelerdir?

CGalisma kapsaminda FC uygulamalarinin daha etkili hazirlanabilmesi icin uygulayicilarin
Onerilerine yer verilmistir. Bu baglamda uygulayicilar 6zellikle kullanilan platformun derse
gore hazirlanmasinin daha etkili olacagini belirtmislerdir. Ozellikle soru — cevap etkinliklerinde
veya tartisma ortamlarinda kullanicilarin birbirlerinin soru ve cevaplarini gérmelerinin bir
sinirlamaya yol agabilecegini ve ayni soruyu sormak isteyen bireyleri bu etkinliklerden
uzaklastirabilecegini belirtmislerdir. Ancak bu konu ile ilgili bazi uygulayicilar da sorulan
sorularin ve verilen cevaplarin herkes tarafindan gorilebilmesinin bir avantaj oldugunu
belirtmis ve bu durumun herkesin esit 6grenmesine katki saglayacagini vurgulamislardir. Bu
durum ile ilgili 6rnek uygulayici gorigslerine asagida yer verilmistir.

U_3: Kullanilan platform degistirilebilirdi. Mesela her 6grenci digerinin verdigi cevabi gériiyordu

soruya dair bu da sorulara verilen cevap sayisinda kisitlamaya neden oluyordu. Hem béylelikle

6grencinin soracadgi soru varsa bile artik onu sormuyordu. Eksiklik oluyordu. Platform
degistirilseydi daha iyi olabilirdi.

U_5: ...platform anlaminda arkadaslarima katiliyorum. Az 6nce de dedik farkli én bilgilere sahip
kisiler uygulamayi gergeklestirdi. Cok basit bir soru dahi olsa hem arkadaslarindan hem de bizim
verebilece§imiz tepkiden dolayr yazmiyor olabilir. Sadece bizim gérebilecegimiz sekilde bir
platform daha iyi olabilir.

U_2: Bence baska bir arkadasimizin sordugu soruyu digeri gézden kagirmis veya hi¢ bilmiyor
olabilir. O soruyu yéneltemez ama diger bir arkadasin sordudu soruya bizim verdigimiz
cevaplardan o konuyu da 6grenmis olur.

Uygulayicilar derse baslamadan dnce 6grencilerin bilgileri bir 6n test ile alinabilecegini
belirtmislerdir. Bu sayede hazirlanacak 6gretimsel materyallerin 6grencilerin durumlarina
gore yapilandiriimasinin daha etkili olacagi belirtilmistir. Bu durum ile ilgili 6rnek uygulayici
goruslerine asagida yer verilmistir.
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U_2: Her 6grencinin diizeyini bilmedigimiz icin sinifta anlatimimiz ve sundugumuz materyaller
bu 6l¢iim yapildiktan sonra daha bir kolay olur. Yoksa hani nasil bir video koyalim hangisi daha
agiklayici olur, ne diizeydeler bilmedigimiz igcin daha ¢ok arastirma isine giriyoruz. Hi¢c olmazsa
ne dlizeyde olduklarini bilsek ona gére icerikler sunsak, ona gére materyaller hazirlasak daha iyi
olur.

U_1: ... Siirekli materyalleri giincelleyerek yiiklemek zorunda kahyorduk. Onceden bir
degerlendirme yapmis olsaydik eger égrenciler ne kadar konuya hakim, hazirbusunusluk diizeyi
ne, neyi biliyorlar onu 6l¢gmiis olsaydik materyali fazla degistirmeye gerek kalmayacakti. Biz bu
degerlendirmeyi yapmadigimizdan siirekli materyal degistirmek zorunda kaliyorduk ve ¢ok
zorlaniyorduk.

Genel olarak bakildiginda uygulayicilarin FC uygulamalarini begendikleri ancak kullanilan
ortamdan kaynaklanan sinirliliklarin  yasanabilecegi  belirtilmistir.  Gergeklestirilecek
uygulamalara gore ortamin da segilmesi ve hazirlanmasi gerektigi vurgulanmistir. Bunun yani
sira 6gretim etkinliklerinden dnce 6n test etkinliklerinin gerceklestirilmesinin sinirhlik olarak
belirtilen igerikleri giincelleme ve dersi planlama durumlarinda bir kolaylik olusturacagi da
uygulayicilarin dnemle lGzerinde durdugu 6neriler arasindadir.

Sonuglar

Bu arastirmada uygulayici olarak 6gretmen adaylarinin FC uygulamalarina yénelik genel
goruslerinin ortaya ¢ikarilmasi ve bu siiregte geleneksel 6grenme yaklagimlarindan farkli
olarak gergeklestirdikleri aktivitelerin belirlenmesi amaglanmistir. Bunun yani sira FC
uygulamalarinin daha etkili tasarlanabilmesi igin 6gretmen adaylarinin énerilerinin alinmasi
hedeflenmistir. Bu baglamda katilimcilarla gergeklestirilen odak grup gériismesi sonucunda
elde edilen bulgulara gére arastirmanin sonuglari asagida kategoriler halinde agiklanmaktadir.

Mevcut arastirmada uygulayicilarin FC uygulamalarina yonelik gorislerinin olumlu
oldugu ve bu vyeni uygulamayl begendikleri gorilmustir. Uygulayicilar tarafindan
gercgeklestirilen FC uygulamalarinin dersin farkli agamalarinda farkli etkilere sahip oldugu
sdylenebilir. Ozellikle ders dncesinde gerceklestirilen aktivitelerde uygulayici ve 6grencilerin
¢ok fazla aktif olduklari sdylenebilir. Bu durumun olugmasinda uygulayicilarin ders oncesi
sureglere ¢cok dnceden baslamalari ile 6grenme siirecini ayrintili planlamalari ve 6grenme
aktiviteleri boyunca 6grencilere sirekli destek vermeleri gosterilebilir (Bergmann ve Sams,
2012; Miller, 2012; Critz ve Knight, 2013; Duerdan, 2013; McDonald ve Smith, 2013). Ders
Oncesi sureglerde uygulayicilarin materyalleri agik, anlasilir ve net sekilde hazirlamasinin
onemli oldugu gorilmektedir. Bu durumun 6grencilerin bireysel 6grenmelerini desteklemek
icin 6nemli oldugu sdylenebilir. Clinkl sureg iginde 6grencilerin yiz ylze egitim ortamlarina
gore daha yalniz kaldiklari distintldigiinde 6zellikle FC uygulamalarinda 6grencilerin bireysel
o0grenmelerinin desteklenmesi dnemlidir. Bu durum ile ilgili Talbert (2012) FC uygulamalarinin
O0grenenlerin bilgiye zaman ve mekan siniri olmadan ulasmasini saglayarak bireysel
o0grenmelerini destekledigini belirtmektedir.

FC uygulamalarinin 6zellikle ders 6éncesinde gergeklestirilen sireglerinde uygulayicilarin
video, 6lgme — degerlendirme araglari, sunum ve tartisma ortamlari hazirlama gibi etkinlikleri
siklikla tercih ettikleri gorilmusgtir. Bu igerikler sunulurken uygulayicilarin FC uygulamalarinda
ders 6ncesi stireglerde daha esnek hareket edebildikleri séylenebilir. Yani sinif ortaminda fazla
sayida kullanimi mimkiin olmayan video ve animasyon gibi igeriklerin bu uygulama ile rahat
bir sekilde ve istenilen sayida 6grenenlere sunulmasinin miimkiin oldugu gérilmektedir. Bu
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durumun olugsmasinda alanyazinda da belirtildigi gibi 06zellikle FC uygulamalarinin
uygulayicilarina sunmus oldugu esnek c¢alisma imkaninin da etkili oldugu soylenebilir
(Hamdan, McKnight, McKnight ve Arfstrom, 2013). Alanyazin incelendiginde de uzaktan egitim
ortamlarinin temel Ozellikleri arasinda gosterilen zamandan ve mekandan bagimsiz esnek
¢alisma ortamlari sunulmasi avantaji 6zellikle FC uygulamalarinda ¢ok etkili oldugu séylenebilir
(Genger, Gurbulak ve Adigiizel, 2014). Bunun yani sira 6grenme ortamlarinda ¢oklu ortam
kullaniminin 6grenmeyi olumlu yonde destekledigi distunuldiginde FC uygulamalarinda bu
tirden igeriklerin makul sayida kullaniminin 6grenmeyi de olumlu yonde etkileyecegi
soylenebilir. Ayrica FC uygulamalarinda ders oOncesinde hazirlanan degerlendirme
aktivitelerinin 6grenme eksikliklerinin belirlenmesinde 6nemli oldugu disinidlmektedir.
Bunun yani sira tartisma aktiviteleri ile 6grenenler siireg iginde strekli aktif tutulmakta ve
olusabilecek yanlis 6grenmelerin de 6niine gegilebilecegi sdylenebilir. McDonald ve Smith
(2013), FC uygulamalari ile 6grenenlerin sireg iginde aktif oldugunu belirterek bu sekilde
gercgeklestirilen uygulamalarin 6grenmeyi kolaylastirdigini vurgulamistir. Ancak ¢alisma
sonuglarina gore 6grenenler, alistirma ve pekistirme siireglerinde kullanilan sorulara yénelik
cevaplarin tim 6grenenler tarafindan gorilebilmesi durumunun sorulari cevaplama istegini
ve 6grenmeye yonelik iletisimi azalttig1 dislinmektedirler. Bu durum muhtemel dogru cevabi
bildikleri sorular icin caba sarf etmek istememelerinden kaynaklaniyor olabilir. Duerdan (2013)
FC uygulamalarinda o6grencilerin siure¢ iginde yalniz oldugu igin 6grenme guglikleri
yasayabilecegini ve kendi 6§renme yasantilarini dogru sekilde organize edemeyebilecegini de
belirtmektedir. Ayrica FC uygulamalarinda ders oncesinde yapilan degerlendirme veya
tartisma aktiviteleri uygulayicilarin igerikleri kontrol etmelerine ve giincellemelerine firsat
tanimaktadir (Genger ve digerleri, 2014). Uygulayici FC ortamlarinda igerigi 6grenci
ihtiyaglarina ve 6grenme durumuna goére kolaylikla giincelleyebilmektedir. Bu durum uzaktan
egitim ortamlarinin sunmus oldugu olumlu yonler arasinda yer alan glincelleme kolayligi ile
aciklanabilir.

FC uygulamalarinin ders 6ncesi etkinliklerde oldugu gibi yiz ylize ders sirasinda da birgok
Ustiin yéniinin oldugu séylenebilir. Ozellikle uygulayicilarin FC uygulamalarinin égrencilerin
hazirbulunugluk dizeyi UGzerine etkisi oldugunu vurguladiklari gérilmustir. Bu durumun
o0grenenlerin derse aktif katiimlarinin, derse karsi olaniilgilerinin ve 6zglivenlerinin artmasinda
onemli oldugu duslinilmektedir (Bergmann ve Sams, 2012; Genger ve digerleri, 2014;
McDonald ve Smith, 2013; Talbert, 2012). Bunun yani sira ders dncesinde iyi planlanan FC
uygulamalarinin ders sirasinda daha fazla uygulama yapmaya, 6grencileri arastirmaya sevk
etmeye ve bireysel hizla 6grenmeye de firsat tanidigi séylenebilir. Bu durum ile ilgili Toto ve
Nguyen (2009) FC uygulamalarinin 6grenenlerin kendi bilgilerini olusturmasinda, isbirligi ve
tartisma etkinliklerine dayali becerin gelistirilmesinde ve kuramsal bilgilerin uygulanmasinda
onemli etkiye sahip oldugunu belirtmistir.

FC ortamlar ile geleneksel 6grenme ortamlari karsilastirdiginda 6zellikle uygulama
surelerinin uzamasi ve 6grenme aktivitelerinin daha uzun siireye yayilmasi FC ortamlarinin
Ustiin yoni olarak gorilmustir. Ancak Genger ve digerleri, (2014) bu durumun FC
uygulamalarinin bir sinirhligi olabilecegini belirterek harcanan ek zamanin sistemin basarisi
Uzerine etkisi olabilecegini belirtmistir. Bunun yani sira FC uygulamalarinin sinif ortaminda
kullanimi zor olan veya sinirli sayida ve zamanda sunumu yapilabilecek materyallerin de rahat
bir sekilde gosterilmesine ve eglenceli 6grenme ortamlarinin gelistiriimesine imkan tanidigi
soylenebilir. Ayrica FC uygulamalarinin degerlendirme, tartisma, sunum gibi aktiviteler
aracihgiyla da geleneksel 6grenme ortamlarina nazaran ¢ok gesitli 6gretim yontemlerinin etkili
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bir sekilde kullanilmasina da imkan tanidigi soylenebilir (Genger ve digerleri., 2014). FC
uygulamalarinin yorucu ve zahmetli bir hazirlik ve uygulama siirecine sahip olmasi geleneksel
O0grenme ortamlarina goére sinirhliklari arasinda degerlendirilebilir. Bunun yani sira
o0grenenlerin derse aktif katiliminin saglanmasi ve igeriklerin stirekli glincellenmesi gerekliligi
de birer sinirhlik olarak dastintlebilir (Jenkins, 2012).

FC uygulamalarini gergeklestirilirken 0zellikle kullanilan platformun derse goére
tasarlanmasinin ¢ok 6nemli oldugu séylenebilir. Bu baglamda 6zellikle ders dncesi kullanici
etkinliklerinde bireysel veya grupla gergeklestirilecek aktivitelere gore ortamin
tasarlanmasinin 6grencilerin aktif katilimi agisindan énemli oldugu distnilmektedir. Miller
(2012) FC uygulamalari gergeklestirilirken hazirlanan platformun 0Ogrenci ve Ogretim
ihtiyaglarina gore tasarlanmasinin ¢ok dnemli oldugunu belirterek bu durumun dogrudan
sureg icindeki basariyi etkiledigini vurgulamistir.

Oneriler

Calisma sonuglarina gore dneriler kismi iki temel grup altinda toplanmustir. ilk kisimda
FC uygulamasini 6gretim etkinliklerinde kullanmayi planlayicilar igin dnerilere yer verilirken;
ikinci kissmda bu alanda arastirma yapmay! planlayan arastirmacilara yénelik oneriler
sunulmustur.

Uygulayicilar icin oneriler

e FCuygulamalari uygulayicilar tarafindan begenilmesine ragmen siirecin zor ve zahmetli
olabilecegi unutulmamalidir.

e FC uygulamalari gergeklestirilmeden 6nce 6gretim tasariminin ¢ok 6nemli oldugu
unutulmamali ve dersin ayrintili plani yapiimalidir.

e Kullanilacak 6gretimsel materyallerin konu yapisina uygun, ilging ve merak duygusunu
uyaracak sekilde secilmesine dikkat edilmelidir.

Gelecek galigmalar igin 6neriler
e Gergeklestirilecek galismalar daha buylk érneklemleri kapsayacak sekilde yapilabilir.

o Ozellikle 8grenme ortamlarinda velilerin ve idarecilerin FC'ye yonelik gorisleri
incelenebilir.

e Farkli derslere yonelik FC uygulamalarinin etkisi incelenebilir.
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GENGC NESIL ARASINDA YAYGINLASAN BiR BAGIMLILIK: AKILLI TELEFON
BAGIMLILIGININ CiNSIYET, AKADEMiK BASARI VE MOBIL OYUN OYNAMA
DEGiISKENLERi ACISINDAN iNCELENMESI*

Deniz Mertkan GEZGiN?, Nazire Burgin HAMUTOGLU?, Yavuz SAMUR®, Soner YILDIRIM®

0z

Bu ¢alismanin amaci, Universite 6grencilerinin akilli telefon bagimlihg dizeylerini cinsiyet,
mobil oyun oynama ve akademik basari dizeyi agisindan incelemektir. Calismanin
katilimcilarini  bir devlet (Universitesinde 6grenim goéren 301 ({niversite 6grencisi
olusturmaktadir. Calismada veriler “Akilli Telefon Bagimhihg” 6lgegi ile toplanmistir. Verilerin
analizinde bagimsiz 6rneklem t-testi ve tek yonli varyans analizinden (ANOVA)
yararlanilmistir. Bulgular incelendiginde, Universite 6grencilerinin akilli telefon bagimhhg
diizeylerinde cinsiyet agisindan anlamli bir farkhlik bulunmazken, mobil oyun oynayan ve
mobil oyun oynama siiresi ylksek olan Universite 6grencilerinin akilli telefon bagimlilig
diizeyinin ylksek oldugu belirlenmistir. Ayrica akademik basari diizeyi agisindan bagari dlzeyi
disuk olan 6grencilerin, basari diizeyi daha yilksek olan 6grencilere gore akilli telefon
bagimhlik riskinin ylksek dizeyde oldugu ortaya ¢ikmistir. Son olarak, arastirmada
ogrencilerin akilli telefonu gogunlukla gece yatmadan 6nce yatakta sosyal ag sitelerinde zaman
gecirmek, arama yapmak, internet tzerinden iletisime gegmek, mesajlasmak, mizik dinlemek
ve video izlemek amaciyla kullandiklari tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Akademik basari; akilli telefon bagimliligi; mobil oyun oynama

! calismanin bir bélum, 1-3 Subat 2018 tarihinde XV. European Conference on Social and Behavioral
Sciences adli konferansta so6zli bildiri olarak sunulmustur.
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A SPREADING ADDICTION AMONG YOUNG GENERATION: AN EXAMINATION
OF SMARTPHONE ADDICTION ACCORDING TO GENDER, ACADEMIC SUCCESS
AND MOBILE GAME PLAYING VARIABLES

Abstract

This study aims to investigate smartphone addiction levels of young generation with respect
to gender, mobile gaming, and academic achievement levels. The participants are university
students (n = 301). Data were collected via the Turkish-adapted version of the “Smartphone
Addiction Scale”. Independent sample t-test and one-way analysis of variance (ANOVA) were
administered for data analysis. In terms of the effect of gender, findings indicated significant
difference at the level of smartphone addiction of participants. However, mobile gaming and
the duration of mobile gaming were at a higher level. In terms of academic achievement,
results demonstrated that the participants with low levels of academic achievement have a
higher risk of smartphone addiction than those with high academic achievement. Finally, in
the survey, it was found that students use their smartphones mostly in bed before going to
bed at night, and they spend time in social network sites, making calls, communicating via
internet, messaging, listening to music and watching videos.

Keywords: Academic achievement; smartphone addiction; mobile gaming

Summary

Today, smartphones are an indispensable part of our lives. Especially in the life of young
adults, smartphones are widely used for activities such as communication, entertainment,
games. While smartphones make young people's lives easier in many ways, there are also
certain negative effects such as depression, anxiety and addiction, low sleep quality etc.
especially for young people. Lin, Chang, Lee, Tseng, Kuo ve Chen (2014) report four
components of smartphone addiction: tolerance, withdrawal, compulsive behaviors and
functional impairment. Padir (2017) incorporate these components to define smartphone
addiction in that individuals do not reduce using their smartphones but rather increase it when
the smartphones are not placed close to themselves, or in case of its absence, and they face
disturbing situations such as anxiety, stress, etc. as well as psychological and/or physiological
problems in their social and work life. The literature emphasizes that the academic
achievement of students is negatively affected by problematic smartphone use. For this
reason, it is important to investigate the level of smartphone addiction among university
students in terms of different variables.

Based on causal - comparative research method, the present study investigates
smartphone addiction among 301 university students in terms of gender, playing online or
offline games, and academic success. The data were collected via Smartphone Addiction Scale
(SAS) developed by Kwon, Lee, Won, Park, Min, Hahn (2013b) and adopted into Turkish by
Demirci et al. (2014). In the study, the data were analyzed using descriptive statistics,
independent sample t-test and one-way analysis of variance (ANOVA).
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Findings indicate that smartphone addiction levels of the participants are below the
average (M=2, 81). There is no significant difference between females and males regarding
their smartphone addiction levels. However, there is a significant difference in terms of
playing mobile games, daily duration of playing mobile games and their academic
achievement. The results show that the participants playing mobile games and spending more
time with playing mobile games have higher smartphone addiction compared to those who
do less or none. Furthermore, the study reveals that students with low academic achievement
are more addicted to their smartphones compared to the students with higher academic
achievement. In addition, university students use their smartphones mostly for spending time
in social networking sites, communicating, and entertainment. In terms of time and place
where they use their smartphones mostly, it is worth to note that they mostly use it in bed
just before sleeping at night.

Finally, the results of the study show that smartphone addiction levels do not depend
on gender. However, students who play mobile games and spend more time with playing
mobile games have a high level of smartphone addiction. Moreover, students with high
academic achievement have low smartphone addiction. In sum, this study shows that playing
mobile games intensely stimulate smartphone addiction and affects academic achievement
negatively.

Giris

Teknolojide yasanan hizli gelismeler glnlik yasamdaki yansimalari ile oldukga dikkat
cekmektedir. Ozellikle mobil teknolojilerdeki gelismeler ile akilli telefonlar son zamanlarda
bireylerin yasamlarinda vazgegilmez bir hal almistir. Standart telefonlarin geleneksel
ozelliklerine (arama, sms vb.) ek olarak mobil internet araciliglyla sosyal ag sitelerinde
gezinmek, oyun oynamak ve mesajlasmak gibi bireyler arasinda siklikla gergeklestirilen
eylemleri barindiran mobil uygulamalar, akilli telefonlarin bireylerin hayatlarinda vazgecilmez
bir ara¢ haline gelmesini saglamaktadir (Hawi ve Samaha, 2016). Ozellikle gengler arasinda,
akilli telefonlarin popitler ve yaygin kullanima sahip oldugu bilinmektedir. Bu durumun en
onemli nedenlerinden birisinin, giinimiz genglerinin teknolojik agidan zengin bir ortamda
dogmalarindan kaynakli oldugu dusiiniilmektedir. Bu agidan daha ileri yas gruplarina gore
gengler akilli telefonlariile daha siki iliski icerisindedir (Aktas ve Yilmaz, 2017). Gengler e-posta
gonderip-almak, sosyallesmek, édev-sunum hazirlamak, fotograf cekmek, ders notu almak,
muzik dinlemek, internette gezinmek, arastirma yapmak ve hizli, kolay bir sekilde bilgiye
ulagsmak igin sikhkla akill telefonlarini kullanmaktadir (Cakmak ve Yalgin, 2013; Gezgin ve Cakir,
2016). Ancak gengler arasinda akilli telefonlarin asiri ve problemli kullaniimasinin fizyolojik ve
psikolojik agidan bazi sorunlara da yol agtigi gorilmektedir. Alanyazinda fizyolojik sorunlar
arasinda el ve boyun fonksiyon bozukluklari, bas agrisi ve uyku kalitesinde yasanan olumsuz
durumlar (Haug, Castro, Kwon, Filler, Kowatsch ve Schaub, 2015; inal, Cetintiirk, Akgéndil ve
Savas 2015; Demirci, Demirci ve Akgonul, 2016; Murdock, 2013) yer almaktadir. Psikolojik
problemler gdz dniine alindiginda ise stres, kaygi, depresyon ve disik yasam tatmini (Kim,
Huh, Cho, Kwon, Choi, Ahn HJ, vd. 2014; Lee, Chang, Lin ve Cheng, 2014; Lepp, Barkley ve
Karpinski, 2014) ile akademik basarinin olumsuz etkilenmesi (Hawi ve Samaha, 2016; Kibona
ve Mgaya, 2015), gibi durumlarin ortaya ¢iktigl alanyazinda ifade edilmektedir. Ayrica akilh
telefon bagimhhginin yalnizlik, sosyal kaygi (Aktas ve Yilmaz,2017; Cakir ve Oguz, 2017; Demirci
vd., 2014; Enez Darcin, Kose, Noyan, Nurmedov, Yilmaz, ve Dilbaz , 2016) vb. gibi bircok
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psikolojik etmen ile iligkisinin oldugu g6z online alindiginda; belirtilen fizyolojik ve psikolojik
bir cok olumsuz durumun da akill telefon bagimhligindan kaynakl oldugu diistiniilmektedir.

Akilli telefonlarin internet baglantisina sahip olma, e-posta alma/génderme, muzik
dinleme, oyun oynama vb. gibi 6zellikleri (Cagan, Unsal ve Celik, 2014) standart mobil
telefonlardan farklilasarak; bireyler arasinda kullanimini cazip hale getirmistir (Bian ve Leung,
2015). Corbonell, Oberst ve Beranuy (2013) akilli telefon kullanimini cazip kilan 6zelliklerin
hosnutluk, iletisim, artan glvenlik ve kontrol, aragsal fonksiyon, statli veya kimlik unsuru,
sosyal ag siteleri, bagimsizlik, kalici ulasilabilirlik, duygularin belirtiimesi ile eglence /oyun
oldugunu ifade etmektedir. Chen ve Katz (2009), giinliik yagamimizin dnemli bir iletisim araci
olan akilli telefonlarin insanlar arasi iliskileri ve etkilesimi pek ¢ok yolla dogrudan ve/veya
dolayh olarak etkiledigini belirtmektedir. Akilli telefonlarin sahip oldugu ozellikleri ile
kullanicilara bu denli doyum saglamasi ve haz vermesi disinaldigiinde, hayatimizda
vazgecilmez bir yere sahip olsa da asiri ve problemli kullanimi s6z konusu oldugunda bagimlilik
gibi riskli durumlarin olusmasina da neden olabilmektedir (Bianchi ve Phillips, 2005). Griffiths
(1996) teknolojik bagimhliklari, klinik uygulamalarda bahsi gegen davranigsal bagimliliklarin
bir alt kimesi ve insan-makine etkilesimini igeren, kimyasal olarak dogada olmayan bir
operasyonel davranigs olarak tanimlamaktadir. Davranigsal bagimhliklar, ciddi olumsuz
sonuglarina ragmen bireyin devam ettigi, kendini kontrol etme noktasinda basarisiz oldugu
agri ve stres duygusundan siyrilarak zevk almak igin gosterdigi davranislar olsa da (Bolle,
2014); akill telefon bagimhhg diger kimyasal bagimlilk (alkol, sigara, madde vb.) tirlerinden
farkhilasmaktadir. Ruhsal Bozukluklarin Tanisal ve istatistiksel El Kitabi #’na (Diagnostic and
Statistical Manual of Mental Disorders-DSM-IV) goére kimyasal olmayan davranigsal bagimlilik
tlrd ve benzeri aliskanliklar durti kontrol bozuklugu olarak ifade edilmektedir. Yapilan
calismalarda akilli telefon bagimhligi, internet ve diger teknolojilerin gelismesi ile birlikte
problemli ve asiri kullanim neticesinde ortaya ¢ikan bir dirti kontrol bozuklugu olarak
tanimlanmaktadir (Bian ve Leung, 2015; Chen ve Kim, 2013; Kuss ve Griffiths, 2011; Kwon,
Lee, Won, Park, Min, Hahn, 2013b; Takao, Takahashi ve Kitamura, 2009; Young, 2004).

Lin, Chang, Lee, Tseng, Kuo ve Chen (2014) akilli telefon bagimliiginin tolerans,
yoksunluk, obsesif-kompulsif belirtiler ve fonksiyonel bozukluklar olmak lzere dort bileseni
oldugundan bahsetmektedir. Padir (2017) bu bilesenleri bir araya getirerek akilli telefon
bagimhhgini, bireylerin akill telefonlarinin yanlarinda olmadigi, sosyal ve is yasamlarinda akilli
telefon yoksunlugunda yasadigi kaygi, endise, stres vb. psikolojik ve/veya fizyolojik sorunlar
gibi rahatsiz edici durumlar karsisinda, akilli telefon kullanimini azaltmayip, aksine akilli telefon
kullanimina daha fazla ihtiya¢ duyumsamasi ile kullanimi arttirmasi seklinde agiklamaktadir.
Gunumizde akill telefon kullanimini cazip kilan 6zellikler ile gengler arasindaki kullaniminin
yayginlagsmasi ve genglerin akilli telefona sahip olma durumlari diisiniildigtinde, akilli telefon
bagimliligi Gizerine yapilan galismalarin oldukga fazla olmasi manidardir (Bianchi ve Phillips,
2005; Emanuel, Bell, Cotton, vd., 2015; Fullwood, Quinn, Kaye ve Redding, 2017; Lee ve Lee,
2017; Mok, Choi, S. W., Kim, vd., 2014; Walsh, White, Ross ve Young, 2008). Sonug olarak,
akilli telefon bagimliliginin genglerin yasamini olumsuz yonde etkiledigi gorusi glin gectikge
artmaktadir.

Akill telefon bagimlihg ile ilgili gengler Gizerinde yapilan ¢alismalarda cinsiyet ve uzun
sure akilli telefonda zaman gegirme degiskenlerine vurgu yapilmaktadir. Lopez-Fernandez ve
digerleri (2017) tarafindan gengler lzerinde yapilan bir arastirmada akilli telefonlari ile uzun
sure vakit gegiren kadinlarin akilli telefon bagimhhgi riski tagidigini rapor edilmistir. Problemli
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akilli telefon kullanimi konusunda yapilan ¢alismalarda cinsiyet agisindan erkeklere oranla
kadinlarin daha egilimli oldugu gorilmektedir (Altundag ve Bulut, 2017; Dogan ve ilter-Tosun,
2016; Kwon, Kim, Cho ve Yang, 2013a; Mok vd., 2014). Altundag ve Bulut (2017) yaptiklari
¢alismada kadinlarin daha fazla problemli akilli telefon kullanimina sahip oldugunu ve bu
durumun Ozellikle Whatsapp, Instagram gibi sosyal medya araglarinin daha fazla
kullanilmasindan kaynakli oldugunu belirtmektedir. Altundag ve Bulut (2007) bu durumu,
uygulamalarin sahip oldugu anlik mesajlasma ve grup olusturma gibi 6zellikleri gbz 6niine
alarak dogrudan iletisim kurma noktasinda kadinlarin erkeklere kiyasla daha fazla tercih
etmeleri ile agiklamaktadirlar. Cakir ve Oguz (2017) tarafindan 540 lise 6grencisinin katihmiyla
yuriutulen galismada ise benzer sekilde kiz 6grencilerin erkek 6grencilere gore akilli telefon
bagimhligina daha yatkin olduklari gorilmustir. Calismada ayrica rahatsiz edici giinlik yagam
ve tolerans, geri ¢ekilme belirtileri, asiri kullanim, sosyal ag bagimlilig, fiziksel belirtiler alt
boyutlarinda kadinlarin erkeklere gore akilli telefon bagimlilik diizeyinin yiksek oldugu sonucu
da ortaya ¢ikmistir. Arastirmacilar ise bu durumun, alan yazina uyumlu bir sekilde kadin
ogrencilerin akillh telefonu daha ¢ok kullanmalari, sosyallesmelerini daha ¢ok bu yolla
sagladiklari ve kadinlarin erkeklere gore sosyal etkilesimlere daha glgli bir vurgu
yaptiklarindan dolayi daha fazla akilli telefonlari ile zaman gegirmelerinden kaynakli oldugunu
belirtmektedir. Bununla birlikte alanyazinda akilli telefon bagimlilik dizeylerinin cinsiyet
acisindan farklihk gosterip gostermedigini ortaya koyan c¢alismalar da bulunmaktadir (Kwon
vd., 2013a; Noyan, Darcin, Nurmedov, Yilmaz ve Dilbaz 2015; Yilmaz, Cinar ve Ozyazicioglu,
2017). Lee ve Lee (2017) 3000 ortaokul ve lise 6grencisi lzerinde yaptigl ¢alismada akilli
telefon bagimliliginin cinsiyete gére anlamli bir fark olusturmadigini, bu bulgunun ise hemen
hemen herkesin akilli telefona sahip olmasindan kaynakli oldugunu rapor etmektedir. Bitin
bu ¢alismalarin ve gikarimlarin aksine, Sar (2013) tarafindan yapilan ¢alismada ise erkek
ogrencilerin, kadin 6grencilere gore daha fazla problemli mobil telefon kullanim sorunu
yasadiklari rapor edilmistir. incelenen c¢alismalardan elde edilen sonuglar ortaya
konuldugunda, cinsiyete gore farkh sonuglarin oldugu, akilli telefonlarin kadin 6grenciler
tarafindan iletisim ve sosyallesme amaciyla kullaniminin problemli durumlar olusturdugu
gorisunun hakim oldugu soylenebilir. Her ne kadar alanyazinda cinsiyet ve akilli telefon
bagimhhgiile ilgili elde edilen bulgular farkhlik gésterse de, akilli telefon bagimhliginin yalnizca
cinsiyet baglaminda degil; akilli telefon bagimliligi dinamigi ile iliskili oldugu disundlen akilh
telefonlarin sahip oldugu 6zellikler ve kullanicilara sundugu imkanlar dahilinde de incelenmesi
gerekmektedir. Bu baglamda 6grencilerin eglence ve zamanini doldurma agisindan éncelikli
olarak tercih ettikleri mobil uygulamalardan mobil oyunlarin akilli telefon bagimhhg ile ele
alinmasi 6nemli goriilmektedir.

Gegmisten bu yana dnemli bir etkinlik olan oyunlar, akilli telefonlarin yayginlagsmasi ve
cesitli mobil uygulamalarin gelistirilmesi ile hemen her yas grubundaki bireyler tarafindan aktif
bir sekilde tercih edilmektedir. Oyunlarin rekabet ortami sunarak bos zamanlari
degerlendirmede kullanilan bir aktivite olmasi ile gergek hayatin stresinden uzaklastirarak
eglence ortami saglamasi bireylerin oyun oynama gerekgeleri arasindadir (Fullwood vd., 2017;
Griffiths ve Hunt, 1995; Horzum, 2011; Wood, Griffiths ve Parke, 2007). Mobil oyunlar, bir
mobil cihaz tzerinden “tek oyunculu” veya “¢ok oyunculu” olacak sekilde ¢evrimigi oynanan
video oyunlar olup; o6zellikle Ucretsiz indirildigi icin populer olmaktadir (Su, Chiang, Lee ve
Chang, 2016). Ek olarak sosyal ag sitelerinin igerisine kolaylikla entegre edilmis mobil oyunlar
hem sosyal aglari hem de mobil oyun agisindan problemli kullanimlara katki saglayabilir
(Lopez-Fernandez, Mannikko, Kaaridginen, Griffiths ve Kuss, 2018). Yapilan arastirmalar

EGITIM TEKNOLOVJISi Kuram ve Uygulama



Geng Nesil Arasinda Yayginlasan Bir Bagimhlik: Akilli Telefon... 217

bireylerin akilli telefonlarini mobil oyun oynama amaciyla kullandigini gostermektedir (Lee ve
Lee, 2017; Su vd., 2016; Fullwood vd., 2017). Fullwood vd. (2017) akilli telefonlarin
katilimcilara gevrimigi oyun oynatarak eglence ve dinlenme olanaklari sundugunu ve bu
olanaklarin zaman igerisinde katilimcilarda aliskanlik olusturdugunu belirtmektedir. Bununla
birlikte yapilan galismalarda akilli telefonlarin sahip oldugu 6zelliklerin (sosyal ag siteleri, oyun,
bilgi ve eglence ile ilgili uygulamalari barindirmasi vb.) de problemli akilli telefon kullanimi ile
iliskili oldugu belirtiimektedir (Lee, Lee ve Lee, 2016; Bae, 2017; Jeong, Kim, Yum ve Hwang,
2016). Turkiye’de 1000 kisi Gzerinde yapilan Global Mobil Kullanici Arastirmasi (GMCS)
raporunda; yaslari 18-50 arasinda degisen bireyler arasinda telefon bagimlisi olanlarin
%46’sinin her gin mobil oyun oynadigl ve bu durumun da onlarin akilli telefona olan
bagimhliklarini arttirdigi ve akilli telefona olan bagimhligin 18-24 yas arasi bireylerde zirve
yaptig belirtiimektedir (Deloitte, 2015). Ayni arastirma sirketinin 2017 yilinda yapmis oldugu
calismada katilimcilarin %42’sinin glinde en az 1 kere ve %25’inin de haftada en az 1 kere akilli
telefon ile igerik baglantih etkinliklerden oyun oynama etkinligi gergeklestirdigi
belirtilmektedir. Her ne kadar akilli telefonlar lizerinde uzun zamanlar oyun yada online
aktivitelerle zaman gegirmek devamli bagimlilik ylziinden olan bir kullanim olmasa da (
Griffiths,2010), genglerin akilli telefon kullanim aktivitelerinde ilk 5 de yer alan online
uygulamalardan olan mobil oyunlarin akill telefon bagimhhgna katki sagladig
disanidlmektedir (Kuss,2013).

Akilli telefonlarin asiri ve problemli bir sekilde kullanimi nedeniyle 6grencilerin akademik
yasantilari da olumsuz etkilenmektedir. Alanyazinda problemli akilli telefon kullanimi veya
akilli telefon bagimlihgi ile akademik basari arasindaki iligskilerin incelendigi ¢calismalar giinden
glne artmaktadir. Lin vd. (2014) tarafindan 516 lisans 6grencisinin katilimi ile yapilan
¢alismada mobil telefon kullaniminin akademik basari tizerinde olumsuz etkisinin oldugu rapor
edilmistir. Bu durumun nedenlerinin arastirildigi ayni galismada, yatakta akilli telefon kullanimi
nedeniyle uyku kalitesi diisen 6grenciler ile sinif iginde, ders ¢alisirken mobil telefon ile
ilgilenen 6grencilerin akademik basarilarinin distigu sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Lepp vd.
(2013) tarafindan lise Ogrencileri lzerinde yapilan ¢alismada ise Ogrencilerin akademik
basarisindaki duglsun, asiri mobil telefon kullanma ve yogun bir sekilde internet lzerinden
mesajlagmaiile iliskili oldugu rapor edilmistir. Bu ¢alismalari destekler sekilde bazi galismalarda
da akilli telefon kullanimi ile Gniversite 6grencilerinin akademik basarilari arasinda negatif
iliskinin varhgi ortaya koyulmustur (Chen ve Lever, 2004; Junco ve Cotten, 2012; Lepp vd.,
2013). Universite dgrencilerinin biiyiik ¢cogunlugunun sinif icinde akilli telefon kullandiklari
(Tindell ve Bohlander, 2012) disundldiuginde, akilli telefon bagimliiginin ders calismayi
olumsuz etkilemesinin yani sira sinif igindeki etkinliklere 6grencinin yogunlasamamasini da
neden oldugu bilinmektedir. Buna goére elde edilen veriler 1si8inda 6grencilerin akademik
basarisinda yasanabilecek distsler ve dolayisiyla akademik yasamdan kopma olasiliklari s6z
konusudur.

Alanyazindaki arastirmalar incelendiginde 6grencilerinin akilli telefon bagimlk
diizeylerinin cinsiyet, mobil oyun oynama ve akademik basari agisindan incelenmesinin 6nemli
oldugu dulsunilmektedir. Bu baglamda dniversite 6grencilerin akilli telefon bagimlilik
dizeylerinin cinsiyet, akademik basari diizeyi ve mobil oyun oynama degiskenlerine gore
O0grenci gruplari arasinda akilli telefon bagimliiginin farklilagip farklilasmadiginin ortaya
koyulmasi amaglanmaktadir. Boylelikle ¢alismanin, akilli telefon bagimhhg konusunu
inceleyen alanyazina katki saglayacagi disinilmektedir. Ayrica egitim-6gretim etkinliklerinde
akilli telefonlarin kullanilmasi ile gergeklestirilen sinif i¢i uygulamalar agisindan arastirma
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deseninden elde edilen sonuglarin ailelere, egitimcilere ve yoneticilere de yararli olacagi
disinidlmektedir.

Bu dogrultuda galismada asagidaki arastirma sorularina cevap aranmistir:

1. Universite 6grencilerinin akilli telefon kullanim amaglari ve kullanim yerleri nedir?

2. Universite 6grencilerinin akilli telefon bagimhlik diizeyleri nedir?

3. Universite dgrencilerinin akilli telefon bagimlihg dizeylerinde cinsiyet agisindan
anlamli farkhhk var midir?

4. Universite 6grencilerinin akilli telefon bagimhlig diizeylerinde mobil oyun oynama
durumuna gore anlamh farklilik var midir?

5. Universite 6grencilerinin akilli telefon bagimliligi diizeylerinde mobil oyun oynama
suresine goére anlamli farklihk var midir?

6. Universite o&grencilerinin  akilli telefon bagimliigi diizeylerinde genel not
ortalamalarina gore anlamli farkhlik var midir?

Yontem

Arastirma Deseni

Bu c¢alisma, nedensel karsilastirma yontemi kullanilarak tasarlanmistir. Nedensel
karsilastirma arastirmalari var olan/ dogal olarak ortaya ¢ikmis bir durum ya da olayin
nedenlerini ve bu nedenlere etki eden degiskenleri ya da bir etkinin sonuglarini belirlemeye
yonelik arastirmalardir (Blylikozturk, Cakmak, Akglin, Karadeniz, Demirel, 2008,185). Bu
kapsamda mevcut ¢alismada Universite 6grencilerinin cinsiyet, mobil oyun oynama ve siresi,
akademik basari diizeylerine gore gruplarin akill telefon bagimlilik diizeyleri arasindaki farklar
incelenmistir.

Katilimcilar

Elverisli 6rnekleme yonteminin kullanildigi bu ¢alismanin katilimcilarini Turkiye’nin Bati
Marmara bolgesindeki bir devlet tniversitesinin farkli bolimlerinde 2. 3. ve 4. sinif diizeyinde
O0grenim goren 301 Universite 6grencisi olusturmaktadir. Veri toplama slirecinde veri toplama
formu 327 Universite 6grencisine uygulanmis olup 26 Universite Ogrencisi veri toplama
formunu herhangi bir neden belirtmeden eksik doldurdugu igin bu formlar ¢alismaya dahil
edilmemistir. Ogrencilerin yas ortalamasi 20.17 (SS=1.01)" dir. Ogrencilere ait diger
demografik bilgiler Tablo 1'de yer almaktadir.
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Tablo 1: Ogrencilerin Demografik Bilgileri

Cinsiyet n %
Kadin 140 46.5
Erkek 161 535
Akademik Bagari Diizeyi

100-80 arasi 43 14.3
79-65 arasi 52 17.3
64-50 arasl 94 31.2
49 ve alti 112 37.2
Mobil Oyun Oynama Durumu

Evet 182  60.5
Hayir 119 395
Mobil Oyun Oynama Siiresi

Oynamiyor 119 395
1 saatten az 122 40.5
1-4 saat arasi 33 11.0
4-7 saat arasil 27 9.0
Not. n=301

Veri Toplama Araci

Bu g¢alismada Universite 6grencilerinin akilli telefon bagimhlik dizeylerini 6lgmek igin
Kwon vd. (2013b) tarafindan Young (2004)’in internet bagimliligi ve akilli telefonlarin gelecegi
ile ilgili maddelerine bagl olarak gelistirilen ve Demirci vd. (2014) tarafindan Tirkgeye
uyarlanan Akilli Telefon Bagimhlik Olgegi kullaniimistir. Akilli Telefon Bagimhilik Olgegi 6’1 Likert
tipinde 33 maddeden olusmaktadir. Bu dlgekteki secenekler 1’den (kesinlikle degil) 6’ya
(kesinlikle evet) kadar siralanmistir. Yiksek puanlar akilli telefon bagimliligi riskinin
yiksekligine isaret etmektedir. Olcegin giivenirlik katsayisi calismada .93 olarak belirtilmistir.
Bu ¢alismada ise Olgegin glvenirlik katsayisi .92 olarak elde edilmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirmada veri toplama sireci, arastirmacilar tarafindan Universite 6grencilerinin
gonulllu katihmi esas alinarak gergeklestirilmistir. Veriler toplanirken aragtirmanin amacindan
katilimcilar haberdar edilmis ve katilimcilardan toplanan verilerin isimsiz oldugundan ve gizli
tutulacagindan emin olmalari saglanmistir. Universite égrencilerinin akilli telefon bagimhlik
dizeyleri cinsiyete ve akilli telefonlarda oyun oynama durumunun farkhlasip farklilagsmadigina
gore bagimsiz orneklemler icin t-test analizi ile incelenirken, dénem sonu akademik not
ortalamasi ve akilli telefonda oyun oynama suresinin farkhlasip farklilasmadig ise tek yonla
varyans analizi (ANOVA) ile analiz edilmistir. Normal dagilim varsayimini kontrol etmek igin
Kolmogorov-Smirnov sinamasi kullanilmis olup, normal dagilim degerinin istatistiksel
anlamhhk dizeyinden kiguk c¢iktigi tespit edilmistir (p<.05). Bu ylizden, normal dagihm igin
basikhk-¢arpiklik degerlerinden faydalanilmistir. Basiklik ve ¢arpiklik degerlerinin normallik
varsayimi olan +1 ve -1 araligini (Morgan, Leech, Gloeckner ve Barrett, 2004) karsiladig
gorulmuistir (Basikhk: .305; Carpiklik: .410). Elde edilen verilerin normallik varsayimini
sagladigi ve asiri ¢arpiklik, basiklik problemlerinin olmadigi tespit edilmistir. Bu agidan
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¢alismada parametrik testlerden faydalanilmistir. SPSS yazilimi kullanilarak yapilan analizlerde
istatistiksel anlamhlik diizeyi .05 olarak alinmistir.

Bulgular

Arastirmadan elde edilen bulgular, arastirma sorularinin sirasi géz o©nilinde
bulundurularak asagida sunulmustur.

Universite dgrencilerinin akilli telefon kullanim amaglari ve kullanim yerleri:

Tablo 2: Akilli Telefon Kullanim Amaglari ve Kullanim Yerleri

Akilli Telefon Kullanim Amaglari n %
Sosyal ag sitelerinde zaman gegirmek 265 88.0
Arama yapmak 254 84.4
iletisim kurmak (Whatsapp, Facebook, Messenger vb.) 250 83.1
Mesajlagmak 234 77.7
Muzik dinlemek/video izlemek 217 721
internette gezinmek 209 69.4
Odev ve arastirma yapmak 188 62.5
Haber takip etmek 185 61.5
Oyun oynamak 182 60.5
Veri depolamak 131 435
Aligveris yapmak 104 346
Borsayi takip etmek 3 1.1
Akilli Telefon Kullanim Yerleri

Yatakta 247  82.1
Tuvalette 108 35.9
Yolda yiriirken 100 33.2
Sinifta 84 27.9
Aile fertleriile birlikteyken 47 15.6
Araba kullanirken 26 8.6
Sinema veya tiyatroda 23 7.6

Not. n=301

Tablo 2 incelendiginde Universite Ogrencilerinin akilli telefon kullanim amaglari ve
kullanim yerleri incelendiginde, tniversite 6grencilerinin akilli telefonlarini gogunlukla sosyal
ag sitelerinde zaman gegirmek, geleneksel arama, Whatsapp ile iletisime ge¢gmek, mesaj
atmak, muzik ve video izlemek, internette gezinmek amaciyla kullandiklari ortaya ¢ikmistir.
Akill telefon kullanim yerleri incelendiginde ise, 6grencilerin akilli telefonlarini ¢ogunlukla
gece yatmadan once yataklarinda, tuvalette, yolda yirirken, sinif icinde ve aile fertleri ile
birlikteyken kullandiklari ortaya ¢ikmistir.

Universite dgrencilerinin akilli telefon bagimlilik diizeyleri:

Universite 6grencilerin 6lgekten alinan toplam puan ve alt faktérlere gére akilli telefon
bagimhlik diizeyi Tablo 3’te sunulmustur.

EGITIM TEKNOLOVJISi Kuram ve Uygulama



Geng Nesil Arasinda Yayginlasan Bir Bagimhlik: Akilli Telefon... 221

Tablo 3: Akilli Telefon Bagimhilig Olcegi ve Alt Faktérlerine ait Betimsel istatistikler

Min Max X SS

Akilli Telefon Bagimhligi 1,00 6,00 2,81 ,86
Gunlik Yasami Rahatsiz Etme ve Tolerans 1,00 6,00 2,94 1,01
Yoksunluk Belirtileri 1,00 6,00 2,63 1,16
Olumlu Beklenti 1,00 6,00 3,22 1,06
Siber Odakli iligkiler 1,00 6,00 2,14 1,11
Asiri Kullanim 1,00 6,00 3,10 1,19
Sosyal Ag Bagimlilig 1,00 6,00 2,70 1,40
Fiziksel Belirtiler 1,00 6,00 2,85 1,02

Not. n=301

Tablo 3 incelendiginde 6grencilerin akilli telefon bagimhhk diizeyinin (X=2,81) oldugu
ortaya c¢ikmistir. Alt faktorlerden Olumlu Beklenti (X=3,22) ve Asiri Kullanim (X=3,10) ise
Olgekten alinan puan ve diger alt faktorlere gore yiksek oldugu gorilmektedir. Kullanilan akilh
telefon bagimliligi 6lgegi kesitli bir 6lgek olmadigindan akilli telefon bagimhligi diizeyi hakkinda
bir saptama yapilamamistir. Fakat 6lgekten alinan puanin yiiksek olmasi akilli telefon bagimhlik
riskini arttirmaktadir.

Universite 6grencilerinin akilli telefon bagimhihg diizeyinde cinsiyet agisindan anlamh
farkhlik var midir?

Tablo 4: Cinsiyete Gére Bagimsiz Orneklem t-Testi Analizi Sonuglar

Ak|JI| ) Telefon X Ss < ; 0
Bagimhhgi
Kadin 2.77 .90
2 .56 .58
Erkek 7 83 82 99 5
Not. * p < .05

Universite dgrencilerin akilli telefon bagimlilik diizeylerinin cinsiyete gére farkhlasip
farkhlagsmadigini ortaya koymak amaciyla bagimsiz érneklem t-testi kullaniimigtir. Tablo 4’te
goruldugu gibi 6grencilerin akilli telefon bagimhilik diizeyleri cinsiyet acgisindan, kadin (X=2.77,
5§5=.90) ve erkek 6grenciler (X=2.83, $5=.82) arasinda istatistiksel olarak anlamh bir farklilik
bulunmamuistir [t(299)=.56, p=.58].

Universite dgrencilerinin akilli telefon bagimhilik diizeyinde mobil oyun oynama agisindan
anlamhi farkhilik var midir?

Tablo 5: Mobil Oyun Oynama Durumuna Gére Bagimsiz Orneklem t-Testi Analizi Sonuglari

Ak|JI| ) Telefon % S5 < ; 0
Bagimhhg
Oynuyor 2.99 .90
. .00
Oynamiyor 252 70 299 4.87
Not. * p < .05
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Universite 6grencilerinin akilli telefon bagimlilik diizeylerinin mobil oyun oynama
durumuna gore farkhlasip farklilasmadigini ortaya koymak amaciyla bagimsiz 6rneklem t-testi
analizi yapilmigtir. Tablo 5’te goruldigu gibi analiz sonucuna gore 6grencilerin akilli telefon
bagimhlik dizeyleri agisindan, mobil oyun oynayanlar (X=2.99, $=.90) ve mobil oyun
oynamayanlar (X=2.52, $§=.70) arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark bulunmustur,|
t(299)=4.87, p=.00]. Bu bulgu 1siginda, mobil oyun oynayan Universite 6grencilerinin akilli
telefon bagimhligina daha yatkin oldugu séylenebilir.

Universite égrencilerinin akilli telefon bagimhlik diizeyinde mobil oyun oynama siiresine
gore anlamh farkhlik var midir?

Universite 6grencilerinin mobil oyun oynama siirelerine gére akilli telefon bagimhlik ortalama
puanlari, standart sapmalari ve tek yonli varyans analizi sonuglari Tablo 6’da 6zetlenmistir.

Tablo 6: Mobil Oyun Oynama Siiresine Gore Tek Yonli Varyans Analizi (ANOVA) Sonuglari

Akl Telefon X ) sd F P Anlamli
Bagimhhgi Fark
1saattenaz (1) 2.84 .86 179 7.01 .00 3-1
1-4 saat arasi (2) 3.13 1.05
4-7 saatarasi(3) 3.51 .67

Not. * p < .05

Universite 6grencilerinden giin icerisinde mobil oyun oynayanlar arasinda mobil oyun
oynama surelerine gore akilli telefon bagimhlik diizeylerinin farklhilagip farklilasmadigini ortaya
koymak amaciyla tek yonlii varyans analizi (ANOVA) yapilmistir. Analiz sonuglarina gore,
universite ogrencilerinin akilli telefon bagimlilik dizeyleri arasinda mobil oyun oynama
surelerine gore anlamli fark ortaya ¢ikmistir[ F(3,179)=7.01, p=.00]. Farkin hangi gruplar
arasinda oldugunun belirlenmesi igin ¢oklu karsilagstirma (Post-Hoc) testlerinden Tukey HSD
testi kullanilmistir. Tukey HSD testi sonuglarina gore akilli telefonlarinda 4-7 saat arasi (X=3.51,
SS=.67) mobil oyun oynayan 6grenciler ile 1 saatten az (X=2.84, SS=.86) mobil oyun oynayan
ogrenciler arasinda, 4-7 saat arasi (X=3.51, SS=.67) mobil oyun oynayan 6grencilerin lehine
fark bulunmustur. Bu bulguya gore akilli telefon tizerinde mobil oyun oynama siresi arttikca
akilli telefona bagimhlik riskinin de artabilecegi sdylenebilir.

Universite 6grencilerinin akilli telefon bagimliik diizeyi akademik basarilarina gore
farklilasmakta midir?

Universite 6grencilerinin akademik basari diizeylerine gore akilli telefon bagimlihg
ortalama puanlari, standart sapmalari ve yapilan tek yonli varyans analizi sonuglari Tablo 7'de
sunulmustur.
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Tablo 7: Akademik Basari Duizeyine Gore Tek Yonlu Varyans Analizi Sonuglari

Akilli X SS sd F P Anlamh
Telefon Fark
Bagimhhgi

49 ve alti 2,97 .83 297 3.70 .01 1-3
(1)

64-50 arast 2.81 .89

(2)

79-65 arasi .73

3) 2.52

100-80 2.71 .92

arasi (4)

Not. * p < .05

Universite 6grencilerinin akademik basari diizeylerine gore akilli telefon bagimlihg
dizeylerinin farkhlasip farklilasmadigini ortaya koymak amaciyla tek yonli varyans analizi
(ANOVA) vyapilmigtir. Analiz sonucunda gruplar arasinda akilli telefon bagimliigi dizeyi
acisindan anlamh farklilik oldugu belirlenmistir [F(3,297) = 3.70, p=.01]. Farkin hangi gruplar
arasinda oldugunun belirlenmesi igin ¢oklu karsilagstirma (Post-Hoc) testlerinden Tukey HSD
testi yapilmistir. Tukey HSD testi sonuglarina gore akademik basari dizeyi 65-79 arasi
(X=2.52,55=.73) olan Universite 6grencileri ile 49 ve alti(X=2.97,55=.83) olan universite
ogrencileri arasinda 49 ve alti (X=2.97,55=.83) olan universite 6grencileri lehine farklilik
bulunmustur. Bu bulguya gore akademik basari diizeyi distik olan 6grencilerin akilli telefona
bagimhlik riskinin yiksek oldugu soylenebilir.

Sonuglar ve Tartisma

Bu galismada universite 6grencilerinin akilli telefon bagimliligi dliizeyinin cinsiyet, mobil
oyun oynama ve akademik basari gibi farkli degiskenler agisindan incelenmesi amaglanmistir.
Ayrica ¢alismada Universite 6grencilerinin akilli telefonlarini sikhkla nerede kullandiklari ve
kullanma amaglarina yonelik bulgular da ¢alisma kapsaminda sunulmustur. Buna goére elde
edilen bulgular arastirma sorulari sirasina goére asagida tartisiimistir.

Akilli Telefon Kullanma Amaglari ve Yerleri

Gahsmada, Universite 6grencilerinin akilli telefon kullanma amaglari incelenmistir.
Sonuglara gore Universite 6grencilerinin akilli telefonlarini yogun olarak sosyal ag sitelerinde
zaman gegirmek, arama yapmak, internet lzerinden iletisime gegmek, mesajlasmak, muzik
dinlemek ve video izlemek amaciyla kullandiklari goérilmektedir. Bu bulgular 1siginda
universite 6grencilerinin akilli telefonlarini 6zellikle iletisim, eglence ve sosyal aglari takip etme
amaciyla kullandiklari sdylenebilir. Bu sonuglari destekler sekilde Aktas ve Yimaz (2017)
tarafindan Universite 6grencileri Gzerinde yapilan galismada 6grencilerin akilli telefonlarini
cogunlukla bilgi/eglence (sosyal ag sitelerini gezmek, internette dolasmak, mizik ve video
dinlemek vb.) amaciyla kullandiklari rapor edilmistir.

Akillr telefonu kullanma yerleri Gzerine yapilan incelemelerde ise 6grencilerin akilli
telefonlari ile yogun olarak gece yatmadan 6nce yatakta zaman gegirdikleri ortaya ¢ikmistir.
Ayrica 6grencilerin tuvalette, yolda yurirken ve sinifta akill telefon kullanmayi tercih ettikleri
de gorulmektedir. Calismanin bulgularina benzer sonuglar Gretmis ¢alismalar alanyazinda
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bulunmaktadir. Akilli ve Gezgin (2016) tarafindan 683 Universite 6grencisinin katihmi ile
yapilan calismada 6grencilerden 631'i uyumadan 6nce yatakta akilli telefonlari ile zaman
gegirdiklerini ifade etmislerdir. Emanuel vd. (2015) lniversite 6grencileri lizerinde yaptig
¢alismada, 6grencilerin %88’inin telefonlari yanindayken kendilerini daha giivende hissettigini,
%86’sinin ise uyurken telefonlarini  kollarinin yetisebilecegi bir yere koyduklarini
belirtmektedir. Dixit, Shukla, Bhagwat vd. (2010) 6grencilerin yaklasik %73’lnlin yataga
giderken telefonlarini da beraberinde gotiirdiklerini, %18,5’unun ise okul saatlerinde mobil
telefonlarini kullandiklarini belirtmektedir. Benzer sekilde Deloitte’nin 2015 yilinda yaptig
arastirma raporunda katilimcilarin %83’tniin; 2017 yilinda yaptigi arastirmada ise tamaminin
yatmadan 15 dakika 6nce telefonlarini kontrol ettigini belirtmektedir. 2015 yilinda yapilan
¢alismada bu durumun daha gok 18-24 yas arasi bireylerde oldugu gorilmektedir.

Akill Telefon Bagimlihgi ve Universite Ogrencileri

Universite dgrencilerinin akilli telefon bagimlilik diizeyi incelendiginde, genel olarak
universite 6grencilerinin akilli telefon bagimhhgi diizeyinin 6lgekten alinan puana gore X=2,81
oldugu ortaya ¢ikmistir. Calismada kullanilan dlgegin kesitli bir 6lgek olmamasi gerekgesiyle,
elde edilen sonug akilli telefon bagimlilik diizeyi hakkinda bir dizey(akilli telefon bagimlisi,
akilli telefon bagimhhk riski tasiyanlar, akilli telefona bagimli olmayanlar vb.) saptamasinin
online gegmektedir. Ancak akilli telefon bagimlilik dizeylerini dlgen farkli 6lgekler ve farkh
kalturdeki ¢alismalar incelendiginde Universite 6grencileri arasinda riskli gruplarin oldugunu
ortaya koyan calismalar gortilmektedir (Long, Liu, Liao, Qi, He,Chen, ve Billieux, 2016; Pearson
ve Hussain, 2016; Sanal ve Ozer,2017; Samaha ve Hawi, 2016; Yilmaz, Cinar, ve Ozyazicioglu,
2017).

Akilli Telefon Bagimhlhigi ve Cinsiyet

Cinsiyet agisindan 6grencilerin akill telefon bagimhlik diizeyleri incelendiginde, erkek ve kiz
Ogrenciler arasinda anlamli bir fark olmadig tespit edilmistir. Bu durumu destekler sekilde bir
devlet Universitesinde 6grenim goren 289 hemsirelik bolimi 6grencisi lGzerinde yapilan
¢alismada cinsiyet faktorinin akilli telefon bagimlilik dizeyini etkilemedigi gorulmugstir
(Yilmaz, Cinar ve Ozyazicioglu, 2017). 367 Universite dgrencisinin katilimiyla yiritilmis bir
diger calismada da elde edilen bulgular kiz ve erkek 6grenciler agisindan akilli telefon bagimlilik
dizeyleri agisindan bir fark olmadigini ortaya koymaktadir (Noyan vd., 2015). Calismanin
bulgularinin aksine, Altundag ve Bulut (2017) tarafindan 294 (niversite 6grencisi ile yapilan
¢alismada kiz o6grencilerin erkek o6grencilere gore problemli akilli telefon kullanma
egilimlerinin yiksek oldugu tespit edilmistir. Ayrica, Cakir ve Oguz (2017) tarafindan 540 lise
ogrencisinin katilimiyla yirutilen ¢alismada da kiz 6grencilerin erkek 6grencilere gore akilh
telefon bagimliligina daha yatkin olduklari goértilmustir. Bagka bir calismada ise kiz 6grencilerin
erkek 6grencilere gére daha ¢ok akilli telefon ve sosyal medyayi kullandiklari ortaya gikmistir
(Ertas, Ozer-Giiglii, Samur, 2018). Arastirmacilar bunu kiz 6grencilerin akilli telefonu daha ¢ok
kullanmalari, sosyallesmelerini daha ¢ok bu yolla sagladiklarina baglamaktadir. Bunun aksine,
Sar (2013) tarafindan yapilan ¢alismada ise erkek 6grencilerin, kiz 6grencilere gére daha
problemli mobil telefon kullanim sorunu yasadiklari rapor edilmistir. Arastirmanin bulgulariile
alan yazin karsilastirildiginda tniversite 6grencileri diizeyinde sonuglarin benzer oldugu fakat
ortaokul ve lisede 6grenim goren 6grenciler Gizerinde yapilan ¢alismalarda farkli sonuglarin
ortaya ciktigi goériilmektedir. Universite ¢cagina gelmis bireylerin hemen hemen akilli telefon
kullanim davranis ve 6runtilerinin benzestigi fakat daha kiguk yaslardaki 6grencilerin akilli
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telefon kullanim davranislarinin ayristigi distindlebilir. Bu agidan, farkh yas gruplarinda hangi
uygulamalarin 6grencileri etkiledigini anlamak igin yapilacak g¢alismalarin, Universite
ogrencilerinin akill telefon kullanim davranislarini anlama noktasinda etkili olabilecegi
disunidlmektedir. Boylece, olasi bir bagimhlik durumunun belirli yaslarda hangi cinsiyet
grubunu etkiledigi ortaya ¢ikarilarak ona gére 6nlem alinmasi saglanabilir. Baska bir agidan
bakildiginda ise cinsiyet agisindan akilli telefon kullanim davranislari ortaya gikariimis olacaktir.

Akilli Telefon Bagimhligi, Mobil Oyun Oynama ve Mobil Oyun Oynama Siiresi

Gahsmada, mobil oyun oynayan ve bunu uzun siredir yapan 6grencilerin akilli telefon
bagimhlik diizeylerinin mobil oyun oynamayan ya da mobil oyunu daha az siirelerle oynayan
dgrencilere gére daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ozellikle erkek &grenciler kadinlardan
daha ¢ok oyun oynamakta ve oyun bagimhlik diizeyleri anlaml bir sekilde yuksek ¢ikmaktadir
(Ertas vd., 2018). Durak ve Seferoglu (2018) tarafindan ortaokul 6grencilerinin katilimi ile
gercgeklestirilen calismada 6grencilerin akilli telefonlarinda islem sikhginin en yiksek oranla
oyun oynama degiskeni seklinde oldugu gorilmektedir. Her ne kadar bu calismanin 6rneklemi
ile yukaridaki galismanin 6érneklemi farkl olsa da, elde edilen sonuglar kiiglik yaslardaki oyun
oynama davranisinin ileriki yaslarda da devam edebileceginin mimkin oldugunu
diistindiirmektedir. Ozellikle Giniversite grencilerinin aile kontrolii olmadan daha rahat oyun
oynayabilecekleri ve kiigliklikten gelen bu davranisin artabilecegi s6z konusudur. Son
donemlerde oyunlastirma kavraminin egitim-6gretim etkinlikleri arasinda yer almasi ile egitim
ortamlarinin daha eglenceli ve daha ilgi ¢ekici hale getirilmesi istenmektedir. Ancak
bilinmelidir ki kiiglik yaslarda oyun oynama davraniginin artmasi ileriki yaslarda 6zellikle de
aile kontrolinin olmadiginda tGniversite 6grenciligi yillarinda- akill telefon bagimlilg izerinde
etkili olabilir. Bu baglamda, ¢alismada Universite 6grencilerinin mobil oyun oynama ve mobil
oyun oynama suresi agisindan akilli telefon bagimhlik diizeylerinde anlamli farklilik olustugu
soylenebilir.

Akilli Telefon Bagimhligi ve Akademik Bagari Diizeyi

Alanyazindaki bazi ¢alismalarin aksine (Ertas vd., 2018) liniversite 6grencilerinin akilli
telefon bagimlilik diizeylerinin, farkl basari gruplarinda anlamh farkhlik gosterdigi ortaya
¢ikmistir. Basari seviyesi diisiik olan 6grencilerin daha ylksek diizeyde olan 6grencilere oranla
daha yiksek akilli telefon bagimlilik diizeyine sahip oldugu ortaya ¢ikmistir. Alanyazinda, akilh
telefon bagimlilig ile akademik basari arasinda negatif bir iliskinin oldugunu ortaya koyan
iliskisel calismalar bulunmaktadir (Chen ve Lever,2004; Junco ve Cotten, 2012; Lepp vd., 2015;
Lin vd., 2015). Ayrica, yapilan ¢alismalarda asiri mobil sosyal medya kullaniminin akilli telefon
bagimliligi ile pozitif iliskili oldugu, akilli telefonda asiri sosyal medya kullaniminin (sosyal ag
siteleri kullanimi, ¢evrimigi mesajlasma programlari kullanimi vb.) akilli telefon bagimhhgini
arttirdigi rapor edilmistir. Bununla birlikte, akilli telefonun problemli kullaniminin uyku
problemleri (Ahn ve Kim, 2015) ile stres ve kaygl durumlarina (Lepp vd., 2014) sebep
oldugunun bilinmesi yasanan tim bu olumsuz durumlarin akademik basariya da olumsuz bir
sekilde etki edecegini diisindirmektedir. Calismanin sonuglari ve alan yazindaki ¢alismalar
geng yetiskinlerin akilli telefonlarini problemli ve asiri kullaniminin hayatlarini olumsuz
etkilemesi noktasinda risk teskil ettigini gdstermektedir. Ozellikle Gniversite &grencilerinin
akademik basarilarinda negatif anlamda etkisinin olacagi ve bu durumun sebeplerinin ortaya
koyulmasinin 6nemli oldugu belirtilmistir.
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Oneriler

CGalismanin sonuglari ele alindiginda mobil oyun oynama ve mobil oyun oynama siresi
agisindan akilli telefon bagimhhig ile gruplar arasinda fark oldugu bulunmustur. ileriki
¢alismalarda, oyun bagimliligi ile akilli telefon bagimhligi arasindaki iliskinin incelenmesinin
alanyazindaki boslugu doldurmasi agisindan 6nem arz ettigi distinilmektedir. Bu 6nerinin
akilli telefon bagimlihgini bir bitin olarak resmetmek agisindan anlamli olabilecegi
soylenebilir. Boylelikle, 6grencilerin oyun bagimlilik dizeylerinin akilli telefon bagimlilik
durumlari ile iligkisi agiklanabilir. GUnlimizde sosyal aglar izerinden oynanan oyunlar ile
internette cevrimigi ya da uygulama Uzerinden oynanan oyunlarin akilli telefon bagimlilig
uzerinde bir etkisinin olabilecegi diislincesi akla gelmektedir. Ayrica ileriki galismalarda, hangi
oyun turlerinin akilli telefon bagimliligi ve/veya problemli akilli telefon kullanimi riskini
arttirdig1 ortaya koyularak, buna neden olan sosyolojik ve psikolojik durumlar karsilastirmal
olarak arastirilabilir. Bu baglamda, mobil oyun ve mobil oyun siresinin akilli telefon bagimlilig
acgisindan anlamli oldugu séylenebilir. Akilli telefon bagimliliginin neden oldugu psikolojik
durumlar disindldiagiinde, ailelerin kiglk yasta ¢ocuklari ile birlikte gergeklestirecekleri
kaliteli sosyal aktiviteler ile gocuklarin akilli telefonlari ihtiyag duyumsamasinin éniine gegmesi
saglanabilir. Boylelikle, ¢ocugun Universite ¢agina geldiginde, akilli telefonu problemli
kullanmaktan ziyade; kendi kisisel, sosyal ve psikolojik gelisimine destek olacak sosyal
etkinliklerde aktif olmasi dolayli olarak saglanabilir.

Arastirmanin diger bulgusu da akademik basarisi disiik olan 6grencilerin, daha yiksek
akademik basariya sahip 6grencilere gore akilli telefon bagimhlik riskinin yiksek olmasidir.
Buna gore, gelecek calismalarin bu konunun Uzerinde dnemle durmasi gerekmektedir. Bu
acidan ilerideki yapilacak ¢alismalarda su sorular arastirilabilir:

Akademik basaridaki dists akilh telefon bagimhhigi agisindan disliniildigiinde,

1. Akademik basaridaki diisls egitim-6gretim etkinlikleri sirasinda akilli telefon kullanimi
yuziinden mi gergeklesmektedir?

2. Ogrencilerin 6zellikle gece yatmadan dnce yatakta akilli telefon kullanimlarindan
kaynakl kalitesiz uykuya maruz kalmalari mi akademik basaridaki distsa
tetiklemektedir?

3. Bununla birlikte akademik basaridaki diistis 6grencilerin derslerindeki algi
kapasitelerinin diismesine mi neden olmaktadir?

4. Tam tersi olarak basari diizeyi dusiik 6grencilerin derslerini, bélimlerini sevmemeleri,
akademik motivasyonlarinin ya da akademik 6z-yeterliliklerinin diistik olmasi
yuziinden ders yerine telefonlarini siklikla kullanmalari mi akilli telefon bagimlilhigini
desteklemektedir?

Boylelikle elde edilecek sonuglarin, galismanin bulgularini destekleyecegi ve akilli telefon
bagimhhgi ile akademik basari arasindaki iliskinin daha iyi anlasilacagi dusiintilmektedir. Bu
baglamda, egitimcilerin ve yoneticilerin akademik basaridaki diisiise neden olan degiskenleri
bir batln olarak ele almalarinin gergeklestirilecek egitim-6gretim etkinlikleri agisindan 6nemli
gorilmektedir. Ayrica belirlenen politikalar ¢ergevesinde egitim-6gretim faaliyetleri
planlanirken mobil uygulamalarin, oyunlarin vb. arag-gereg, materyal ve teknolojilerin
kullanilmasi hususunda, bu teknolojilerin 6grencilerin akademik basarilarina etkisi de dikkate
alinmahdir.
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Son olarak, ¢alismada elde edilen bulgular ile gelecek g¢alismalara yon veren bu
¢alismanin, egitim-6gretimde  kullanilan  mobil uygulamalarda 6grenme slrecini
etkileyebilecek degiskenleri sunmasi agisindan ailelere, egitimcilere ve yoneticilere destek
olacagi duslintilmektedir.
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Giris

Bilgi cagi, yenilikleri ve anlayislariyla durdurulamaz bir hiz ve bicimde yasamlarimiza
sizmakta; bu siiregte glindelik aliskanliklarimizdan is yapma bigimlerimize, dilimizden kulturel
kaliplarimiza pek ¢ok yasam unsuru kékli bigimde baskalagsmakta, yeniden tanimlanmakta ve
anlam bulmaktadir. Dénistiimin ekonomik ve toplumsal dogurgulari, egitim olgusu ve iliskili
kavramlara yiklenen deger ve anlamlari da derinden etkilemekte; 6grenci merkezli 6grenme
anlayisi, 21. ylzyil becerileri ve bilgi ¢cagi 6grenci profili gibi bir dizi yeni kavrami genelde egitim
bilimcilerin 6zelde biz egitim teknologlarinin karsisina getirmektedir.

20. yuzyillin baslarindan beri, egitim sistemindeki degisimlerin temeline iki basat
dinamik olarak yeni ¢agin endustriyel gerekleri ve 6grenme psikolojisi alanindaki gelismeler
oturtulmakta; nasil 6grendigimize iliskin gincel yaklasimlarla gelecegin ekonomik ve
toplumsal gereksinimlerine ¢6zim Uretilmeye ¢alisiimaktadir. Bununla birlikte, bilgi ¢agi
¢ocukluk olgusunu sosyokiltirel manada 6nemli bigimde degistirmektedir. Belki de yeni
egitim anlayisi ve kavramlarinin g¢ocuk ve gocuklukta meydana gelen bu degisimi daha
yakindan tanimasi ve anlamasi, uygulamada da yeni ¢agin ¢gocugunu daha iyi “yakalamasi”nin
temel bir yoludur. Bu yazida, bu bakisla, Turk egitimbilim alanyazininda 6nemli bir boslugu
giderdigi dustnulen “Dijital Yasamda Cocuk” adli kitap incelenmeye ¢alisiimaktadir.

inceleme siirecinde karsilasilan iki temel giigliik; cocuk-dijital diinya iliskisinin giincel
uglarindan egitim sisteminin felsefi kdklerine degin uzanan bu kitabi kapsam ve derinligini
koruyarak degerlendirmek olmustur. Yine bu noktada yanhliktan kaginabilmek, bununla
birlikte kisisel degerlendirmeleri de agik¢a ifade etmek dnemli iki 6lgit olarak gdzetilmistir. Bu
dogrultuda tim boltimlere iligkin izlenimler kisaca betimlenmeye ¢alisilmig, sonrasinda genel
bir degerlendirmeye yer verilmistir. Okuyucunun metnin uzunlugunu bu hassasiyetler
cercevesinde degerlendirecegi dislinilmektedir.

! Dr. Ogretim Uyesi, Tokat Gaziosmanpasa Universitesi Egitim Fakiiltesi, salih.bardakci@gop.edu.tr
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Kitaba iliskin izlenimler

“Dijital Yasamda Cocuk” Prof. Dr. H. Ferhan Odabagsi editérligiinde 11’i Tirkiye’den
12’si farkli tlkelerden toplam 23 yazarin katkisiyla hazirlanmis ve 2017 yilinda Pegem Akademi
tarafindan yayimlanmistir.

Kitap iki agidan oldukca &zgiindiir. Oncelikle dijital yasam icerisinde c¢ocugu ve
¢ocuklugu yeni haklar, olanaklar, sakincalar, sorumluluklar; ayrica yeni 6grenme ve egitim
anlayislariyla oldukga biitiinciil ve cok yénlii bicimde ele almaktadir. ikincisi, farkl kiiltiirlerden
pek ¢cok arastirmacinin katki sagladigi bir Tiirkce kitaptir. Bu noktada geviri kitaplardan oldukga
farkh ozellikler tasimaktadir. Kitaptaki yazarlar ve bélimler editor tarafindan, konuya iligskin
engin deneyiminden hareketle, titizlikle belirlenmistir. Bazi bélimlerde farkh kiltlrlerden
yazarlar tarafindan baska dillerde kaleme alinan yazilar egitim teknolojileri alaninda galismakta
olan ve bu dillere hakim Tirk bilim insanlari tarafindan yazarlarla esglidiim igerisinde Tiirkgeye
cevrilmistir. Bazi bélimlerde Tirk bilim insanlari gevirinin 6tesinde ortak yazar olarak 6zgilin
katki saglamistir. Bazi bolimler ise dogrudan Turk bilim insanlari tarafindan yazilmistir. Bu
acidan, dijital dinya-gocuk iliskisine, evrensel bilimsel bakigtan Tirk bilim insani 6zeline
kapsamli ve derinlemesine bir agilim getirebilmektedir.

M. Prensky, bu kitap igin kaleme aldigi sunus bolimiinde; ¢alismanin 6znesini “Kiiresel
Gliglii Cocuk” olarak ortaya koymaktadir. Bu yeni roli ise teknoloji sayesinde ortaya ¢ikan yeni
ve gugli insan tipi olarak betimlemektedir. Bu geng¢ birey, hi¢ kimse tarafindan
yonlendirilmeye ihtiya¢ duymaksizin gevresel sorun ve gereksinimlere yerel ve kiresel
anlamda odaklanip ¢ézliimler gelistirebilmektedir. Bu baglamda elbette, egitim sireci ve
O0gretmenleri ile yeni ve son derece dinamik bir iliski yapisi gelistirebilmektedir. Calisma
Prensky’nin ayni zamanda “¢éziimci” olarak niteledigi kiiresel gligli ¢cocuk etrafinda dokuz
bélimden olusmaktadir.

ilk bes bélim ¢ocugun dijital diinyadaki yeni rollerini tartismaktadir. Bu baglamda
birinci bolimde yeni neslin dijital yasamla iliskisi “Cocuk ve Genglerin Dijital Yasamla
Miicadeleleri” basligiyla ele ainmaktadir. N. Selwyn tarafindan kaleme alinmig ve H. F. Odabasi
tarafindan Turkgelestirilmistir.  Bolium oldukga ilging, ancak son derece anlasilir bir
manifestoyla dijital yasam olgusuna karsi ¢ikarak baslamaktadir. Bu bakisa goére, insanligin
bilisim teknolojileri ile iliskide geldigi noktada “dijital yasam” modasi ge¢mis bir kavramdir.
Dijital kaynaklar artik yasamin vazgegilmez pargalaridir. Sorun yeni teknolojileri bireylerin
yararina nasil en iyi bigimde sunacagimizdan ote, herkesin teknolojiyi kendi yasamini
iyilestirmek igin etkin bigcimde kullanmasini saglayabilmektir. Birey teknoloji ile karar
verebilmeli, kararlarini degerlendirebilmeli ve eyleme gegebilmelidir. Teknolojik determinizm
etkilerinin hissedildigi bu bakisa gore, dogru kullanilabildiginde teknoloji ideal yagsamin
anahtaridir. Bu ideal yasam igerisinde birey teknoloji araciligiyla sosyal, ekonomik ve kilturel
anlamda katilima yonelmelidir. Dogru kullanimin iki temel geregi, teknolojik kaynaklara erisim
ve dijital varhg saglkh bicimde sirdlirmektir. Selwyn bu noktada o0zellikle 2000’lerin
ortalarindan bu yana alanyazinda tartisiimakta olan gliniimiz neslinin teknoloji kullanimina
onceki nesillerden ¢ok daha yatkin oldugu goristine siddetle karsi gtkmaktadir. Bu karsi ¢ikista
temel savi ise bu bakisin bizi teknolojinin tiim gengleri homojen bicimde etkiledigi gibi yanhs
bir anlayisa gotlirtiiyor olmasidir. Oysa teknoloji kullanim bigim ve yeterlikleri biligsel, sosyal ve
kalturel 6zelliklere gore farkhlagsmaktadir. Teknoloji kullanimi bireyselden ¢ok sosyokiiltiirel
bir olaydir ve bireyci bakislarla agiklanamaz ya da degerlendirilemez. Selwyn bu bakisla
teknolojinin ¢ocuk Uzerindeki etkilerine iliskin genellemelere de karsi g¢ikmaktadir. Zira
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teknoloji cocuk igin ne salt yaraticiligin ve yeni gelir kapilarinin bir anahtaridir ne de salt bir
tehdit ve risk kapisidir. Bu tlr genellemeler yerine teknoloji kullanimini etkileyen endemik
kosullara (sosyal, politik, ekonomik baglam) odaklanmak gerekmektedir. Dolayisiyla erisimden
ilgiye teknoloji kullanimi ile iliskilendirilen cogu kavram ve pratikte cocuklarin bu alanlardaki
yetersizlikleri bireysel ya da sosyoekonomigin 6tesinde sosyokdltirel baglamda ele alinmasi
gereken sorunlaridir.

ikinci béliimde dijital ¢cagda cocuklari cevreleyen firsatlar, tehditler ve bu baglamda
gocuk haklarinda meydana gelen vyeni acgilimlar “Cocuklar ve Gengler Cevrimigi
Yasamaktadirlar: Haklarin, Risklerin ve Sorumluluklarin Yeniden Yapilandiriimasi” adi altinda
tartisgilmaktadir. S. Livingstone tarafindan vyazilmis, 1. Kabakgl Yurdakul tarafindan
Tirkgelestirilmistir. Livingstone son yirmi yildir Gzerinde agirlikla durdugumuz gocuk-dijital
diinya iliskisine yeni bir bakis getirmektedir. Buna gore, geleneksel firsatlari arttirirken riskleri
azaltma anlayigi gocugun internet kullaniminin sinirlanmasiyla sonuglanmaktadir. Oysa arzu
edilen sey nitelikli ve givenli kullanimin gelistiriimesidir. Bu noktada igerikle iligkili olan firsat
ve tehdit gibi kavramlarin 6tesinde evrensel bir gergeveye sahip olan hak kavrami zemininde
bir ortak anlayis gelistirilebilmeli, bu anlayis ayni zamanda kultiirel ve cografi farkhliklari da
kapsayabilmelidir. Livingstone’a gére bdyle bir kiiresel anlayigi olusturmak igin bilgi ve iletigsim
teknoloijilerinin (BiT) yogunlukla kullanildigi gelismis tilkelerde yiritilmis arastirma sonuglar
onemli ipuglari saglayabilecektir. Bolimde, bu dogrultuda, “EU Kids Online Ag1” toplulugu
tarafindan 2010’lu yillarin bagindan beri Avrupa genelinde ylritllen arastirma sonuglarina yer
verilmektedir. Bu arastirmalara gére, yillar icerisinde cocugun BiT varligi, kendi kisisel alaninda
internete erisim durumu, internette karsilastigi firsat ve riskler hep birlikte artma
egilimindedir. Su halde geldigimiz noktada ¢ocuk igin gevrimigi firsat ve tehditlerin ne oldugu;
firsatlari azaltmak igin aile, okul, sanayi ya da hiikiimet bazinda neler yapilabilecegi daha ciddi
bicimde diisiiniilmelidir. internet cocugun yasadigi sorunlarin ne kaynagi ne de ¢éziimuddr.
Dolayisiyla sinirlayici tedbirlerden ziyade gelistirici ve kulturel farkhhiklar gdzeten bakisg
acilarina ihtiyag vardir. Bununla birlikte internet-gocuk iliskisinde firsat ve tehdidin sinirlarini
tam olarak ¢izmek de ¢ogu zaman mimkiin olmamaktadir. Livingstone bu karmasay “riskli
firsatlar” olarak tanimlamakta ve tipki gercek yasamda oldugu gibi ¢evrimigi yasamda da
risklerin her zaman basarisizlikla sonuglanmayacagl ve ¢ocugu birey olma yolunda
gelistirebilecegi lizerinde durmaktadir. Bilgi caginda pek ¢ok yeniligi cocuklari &nemsemeden
salt yetigkin tiketiciyi distinerek gelistirmek ve gocuklar igin de “zaten onlar dijital yerli, cok
¢abuk uyum saglarlar” demek kolayci ve gocugun gerceginden uzak bir bakigtir. Bu durum
pratikte cocuk-internet iliskisine sinirlama olarak yansimaktadir. Oysa interneti
sinirlandirilmadan givenle kullanabilmek c¢ocugun hakkidir. Bu noktada gocuk haklarinin
cevrimigi dinyaya erisimde “koruma, saglama ve katihm” ilkeleri gevresinde gelistirilmesi
gerekmektedir. Livingstone teknolojiyle yasanmakta olan degisimi, ¢ok dogru bicimde, bir
sosyoteknik degisim biciminde yorumlamaktadir. Burada degisen sahip olunan yeni
teknolojiler ya da bunlara iliskin yeterlikler degil yasamin kendisidir. Bu agidan; gerek risk ve
firsatlar gerekse bu yeni diinyadaki haklar aile, okul, akranlar, ulusal erisim dizenlemeleri,
icerik izinleri, kiltlrel degerler ve egitim sisteminin o kultiirdeki roli gibi ¢ocuk-internet
iliskisini etkileyen pek cok degisken cergevesinde yeniden disunulmelidir.

Uglincti béliim, 6nceki béliimle olduk¢a uyumlu bicimde, “Cocuklarda Cevrimigi
Paylasim Kiiltiirii Olusturmak” baghgi altinda internet kullaniminda giivenligin temel bir etkeni
olarak g¢evrimigi sorumluluk kdltirinin gelistiriimesini incelenmektedir. S. Balkam ve O.
Dénmez tarafindan kaleme alinmistir. Burada asil olarak, giivenli internet kullanimi konusunda
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bireyden topluma yaygin ve paylasilan bir kiltir gelistirebilmek igin bir model 6nerilmektedir.
Okuyucuyu modele ikna etmek iginse son derece distindiricu bir sorgulama yapilmaktadir.
Temel soru sudur: “Daha guivenli bir internet ortami yaratmak kimin sorumlulugundadir?” Zira
bu noktada 6teden beri hakim olan sinirlama ve gozetim anlayisinin mobil teknolojilerin
yayginlagsmasiyla buylk oranda ¢oktugu agiktir. Bugiin teknolojiyi saglikh kullanmanin en temel
yolu dogru bir kullanim bilinci gelistirmektir. Yazarlar bu amagla aile, BIT enduistrisi ve ulusal
yetke birimlerini kapsayan kultiir odakli bir biling gelistirme modeli 6ne sirmektedir. Bu
modelde ebeveynlerin gorevi ¢ocuk-teknoloji iligkisine son derece agik bicimde; ¢ocuguyla
iletisim kanallarini agik tutmak, yeni teknolojileri 6grenmek, glvenli internet hizmetleri ve
filtrelerinden yararlanmak, internet kullanimina iliskin kural ve yaptirimlar gelistirmek,
cevrimicgi ortamda ¢ocugu ile arkadas olmak, onu agik bigcimde izlemek, onunla paylagimda
bulunmak ve teknoloji kullanimi konusunda iyi bir rol model olmaktir. Kisaca ailenin teknolojiyi
yasamin glindelik bir pargasi haline getirmesi ve teknoloji-aile iligkisini diger yasam bilesenleri
gibi diizenlemesi dnerilmektedir. BIT endiistrisine giivenli kullanim konusunu dikkate alma; bu
dogrultuda Urin ve servisleri eylem arastirmasi ruhuyla ve hedef kitle odakli bigimde
gelistirme sorumlulugu yulklenmektedir. Ulusal yetke birimlerine ise glivenli internet
kullanimina dénuk ¢ok paydasli bir ulusal gcerceve gelistiriimesi dnerilmektedir. Ulusal gergeve
dizenlemelerin yani sira; icerikleri, ¢evrimigi hizmetleri, egitim sireglerini, adil kullanim
ilkelerini ve Ar-Ge faaliyetlerini kapsamalidir. Balkam ve Dénmez son olarak egitimde BIT
entegrasyonu siireglerinin de giivenli internet kullanimina yeterince 6nem vermedigi tizerinde
durmakta; bu durumun vyaratabilecegi tehlikelerden kaginabilmek icin &gretimsel BIT
uygulamalarinda “sirekli internete bagliyken insan kalabilmek (insani degerleri
koruyabilmek)” gibi bir felsefi bakisin temele alinmasina isaret etmektedir.

Dordinct boluim  “Cocuklarin Korunma, Erisim ve Katilimlarinin Dengelenmesi:
Cocuklarin Dijital Cadda Haklarina lliskin Gériisleri” bashgini tasimaktadir. A. Third, D.
Bellerose, E. Keltie, K. Pihl, S. Cortesi, K. Pawelczyk tarafindan yazilmis ve P. Donmez tarafindan
Tirkgelestirilmistir. Ginimuz ¢ocugunun etrafini saran karmasik erisim, katilim ve korunma
diinyasi igerisinde sahip oldugu haklara yine ¢ocugun dislince ve taleplerinden yaklasmasi
acgisindan oldukga 6zglin olan bu boélimde; ¢ocuk haklarinin gergevesini gelistirmek amaciyla
diinya genelinde c¢ocuklarin katilmiyla yirutilen “Dijital Dinyada Cocuk Haklari: Diinya
Cocuklar’” projesinin sonuglari tartisiimaktadir. Bu sonuglara goére g¢ocuklarin dijital
yasamlarina iliskin olarak Gzerinde durdugu iki temel hak dijital medyaya erisim ve gevrimigi
olma hakkidir. Erisim boyutunda diinya cocuklari BIT kaynaklarina sosyoekonomik
sinirlamalarin 6tesinde aile ve ¢evrenin guvensizligi gibi sosyokultlrel etkenlerden de bagimsiz
bicimde erismek istediklerini ifade etmektedir. Bu noktada dnemli bir sorun dijital kaynak ve
varliklara erisimin diinya toplumlari arasinda esit ya da adil paylagimidir. Onemli bir engel de
Ozellikle gelismekte olan Ulkelerde gocuklarin kendi dillerinde yeterince gevrimigi icerige
erisemiyor olmasidir. Cocuklarin erisim konusunda lizerinde durdugu 6nemli bir hak ihlali de
akranlarindan sosyal medya uygulamalar gibi dijital ortamlari kullanma konusunda
gorebildikleri baskidir. Surekli ¢evrimigi olma hakki boyutunda da benzer bigimde risk ve
glvenlik kaygilarinin yarattigi sinirlamalarin gevrimigi diinya ile yeterince bitinlesmelerine
engel oldugunu belirtmekte; bu noktada daha fazla “glivenilmek” istemektedirler.

Bu bolimde s6z edilen proje bulgulari gocugun gevrimigi olma hakkini dogru bigimde
kullanabilmesi igin Ug tur okuryazarligin gelistiriimesine isaret etmektedir: Bunlar teknoloji
kullanimini tanimlayan teknik okuryazarlik, dijital dinyanin sundugu firsat ve riskleri
degerlendirmeyi tanimlayan medya okuryazarligl ve gevrimigi ortamlardaki sosyokilturel

Cilt:8 Sayi:2 1:2018



Salih BARDAKCI 236

kaliplari anlamayi tanimlayan sosyal okuryazarliktir. Cocuklar ayrica ¢evrimigi riskler ve
glvenlik konusunda kendi fikir ve onerilerini yeterince ifade edememekten yakinmaktadir.
Proje sonuglari gocuklarin mahremiyet, dijital ayak izi gibi konularda farkindalik, bilgi, beceri
hatta Oneri sahibi olabildigini ortaya koymaktadir. Cocuklarin gorlsiu g¢evrimici diinyada
kendilerinin de en az yetiskinler kadar var oldugudur. Ancak bu durum yetiskinler tarafindan
yeterince 6nemsenmemektedir. Bu noktada ortaya gikan 6nemli bir gocuk hakki da katilimdir.
Cocuklar dijital yasamin niteligini gelistirmek icin yetiskinlerle birlikte sorumluluk alma hakkina
sahip olduklarini disiinmekte, daha agik bigimde bu hakki talep etmektedir.

Besinci bolim siber zorbaligin geleneksel zorbaligin ¢evrimigi formu mu, yoksa yeni bir
davranis bigimimi oldugunu tartisan “Yeni Nesil Akran Zorbaligi: Siber Zorbalik”’tir. M.
Campbell ve Y. Akbulut tarafindan yazilmistir. Oteden beri geleneksel zorbalikla iligkilendirilen
siber zorbaliga getirilen bu diyalektik agilim siber zorbaligi/kurbanlhgi kendi dogasi iginde
anlama noktasinda son derece 6zgin ve yararlidir. Bu agilim igerisinde 6ncelikle siber
zorbaligin kiltirel dogasina vurgu yapilmaktadir. Zira tim sosyal olgularda oldugu gibi
zorbalikta da anlamlar ve kaliplar kiltirden kiltlre farklilagsmaktadir. Ardindan siber zorbalik
olgusu oOlgcimda, etkenleri, sonuglari gibi farkliliklariyla ortaya koyulmaya ¢aligilmakta; son
olarak birey-okul-toplum ekseninde bir engelleme ve midahale yapisi 6nerilmektedir. Siber
zorbalik aragtirmalarindaki geleneksel bakig, bu durumu akran zorbaligi ve kavramlariyla
iliskilendirmektir. Hatta iki zorbalik tlrG arasindaki farklara odaklanan arastirmalar bile, siber
zorbaligin geleneksel zorbaligin hangi 6zellikleri ile benzestigi Gzerine kurulmustur. Oysa bu
kavramin gercek dogasi ile anlasilabilmesi igin geleneksel zorbaligi merkeze alan bir analojinin
otesinde siber zorbaligin algilanisi, ortaya ¢ikisi, dl¢imi ve degisimi gibi boyutlardaki
farkhliklarinin belirlenmesi gerekmektedir. Dijital ¢agin bu yeni sorununa geleneksel zorbalik
temelinde yaklasmak siber zorbaligin son derece kendine 06zgli gerceklesme bicim ve
sonuglarini gézden kagirmaya; dolayisiyla bu yeni olguyu tam olarak anlayamamaya neden
olmaktadir. Bu bakisa gore, siber zorbahga iliskin ilk farkllik 6lgimi noktasindadir. Siber
zorbaligin tespitine iliskin ortak kabuller gelistirilmis degildir. Bu egilim glnimiuzde farkli
kalturlerde farkh soru ve araglarla olgilmekte ve farkli kestirim noktalari Uzerinden
degerlendirilmektedir. Bu durum karsilastirmali  arastirmalari  6nemli  bigimde
zorlastirmaktadir. ikinci farkhlik etkilerine iliskindir. Siber zorbalik belki hala geleneksel
zorbalik kadar yaygin degildir, ancak bireydeki etkileri ok daha yikici ve derin olabilmektedir.
Bir farklihk da nedenleri noktasindadir. Siber zorbalik gergeklestigi ortam, gergeklestirilme
glcligl ve bigimi gibi agilardan 6nemli bigimde farklilagsa da ortaya ¢ikisi hala geleneksel
zorbaligi agiklayan kuramsal modellerle incelenmektedir. Her ne kadar geleneksel ve siber
zorbalarin bazi davranig tercihleri ortaklagsa da bu durum her iki egilimin de ayni nedenlerle
ortaya ciktig gibi bir kabuli doguramaz. Bir diger farklilasma sahitlerin sergiledikleri
davraniglardadir. Geleneksel zorbaliga sahit olan geng yetiskin daha ¢ok bu durumu aile ya da
yetkililere haber verme egilimindeyken, siber zorbaliga sahit olan birey zorbaya karsi koyma,
kurbana yardimci olma gibi davranislar sergileyebilmektedir. Bir baska farklilik basa ¢ikma
noktasindadir. Siber zorbaliga maruz kalan birey engelleme, silme, yanit verme, ortamdan
kagma, sosyal destek arayisi gibi basa ¢ikma yontemleri gelistirmektedir. Tim bu farkhiliklar
siber zorbalik olgusunu geleneksel zorbaliktan oldukga farkhlastirmaktadir. Campbell ve
Akbulut bu dogurgulardan hareketle, siber zorbalikla toplumsal manada basa ¢ikmak igin
Bronfenbrenner’in Ekolojik Sistemler Modeli baglaminda li¢ asamali bir siire¢ 6nermektedir.
Burada toplumsal bazda medya destegi, sosyal kampanyalar ve hukuki diizenlemeler; egitim
sistemi bazinda okul politikalari, 6gretim programi ve 6gretmen yetistirme sirecinin siber

EGITIM TEKNOLOVJISi Kuram ve Uygulama



“Dijital Yasamda Cocuk” Kitabi Uzerine Bir inceleme 237

zorbalik ve miicadele bigimlerini kapsamasi; bireysel bazda ise suglayici ve cezalandiricidan 6te
bilinglendirici yaklasimlar s6z konusudur.

Kitabin son dort bélim dijital diinya ve yeni 6grenme olanaklarina odaklanmaktadir.
Bu dogrultuda altinci bolimde 6gretimin tasarimi ve planlanmasi siirecine herkes igin
erisilebilir, kullanilabilir ve yarar saglayabilir tasarim Grlinleri ortaya koymak tizere “Evrensel
Tasarim” yaklasimi temelinde 6zgiin bir bakis getirilmektedir. “Odrenme icin Evrensel Tasarim
ve Engelli Ogrenenler icin Teknoloji Entegrasyonu” adiyla C. Anderson ve A. A. Kurt tarafindan
kaleme alinmistir. Bu bolimde ayrica 6zel 6grenme gereksinimlerine de yine oldukga 6zgin
bicimde bireysel farklilik olarak yaklasiimaktadir. Her ne kadar bireysellestirilmis ya da
kisisellestirilmis 6gretim uygulamalarinin pek ¢ok nitelikli 6rnegi gelistirilmis olsa da, glinimiz
egitim anlayisi igerisinde genel manada bireysel farkliliklarin yeterince dikkate alindigindan s6z
edilemez. Oysa bu agidan bitln ¢ocuklar essizdir. Zira farklliklarimiz kalitsal 6zelliklerimizin
yaninda, fiziksel ve sosyokiiltlirel cevremizin de bir sonucudur. Bu durumda tiim bu farkliliklara
hitap edebilecek; her 06grenci igin uygun ortam, ydntem ve materyaller nasil
gelistirilebilecektir? Bu bolim temelde bu karmasayl sorgulamakta ve ¢6ziim Uretmeye
yonelmektedir. Anderson ve Kurt’a gore evrensel tasarim anlayisi 6gretim sireglerine
uygulaninca isitme, gérme, iletisim ve eyleme ge¢me gibi 6zelliklerimizdeki farkhliklar tasarim
bileseni olarak éne ¢ikmaktadir. Bu noktada BIiT olduk¢a etkin ¢dziimler sunabilmektedir.
Bununla birlikte, tasarimdaki bu donlisiim teknolojiye bakis ve yeterlikleri birbirinden oldukga
farkh olan Ogretmen, 6grenci ve ebeveynlerin ortakligini énemli bir gereklilik haline
getirmektedir.

Kokleri mimari alanina uzanan evrensel tasarim anlayisi, bir hak ya da olanaktan
toplumdaki tim bireylerin bireysel farkhlik ya da yetersizliklerinden bagimsiz bigcimde esit
olarak yararlanabilmesine odaklanmaktadir. Dolayisiyla farkliliklari ve ¢éziimleri genis bigimde
kapsamaktadir. Ogretim siireclerine uyarlandiginda, herkes icin kullanilabilir bir tasarimin
temel ozellikleri erisim ve kullanimda esitlik, esneklik, basitlik, sezgisellik ve ergonomiklik;
bilginin herkes icin algilanabilirligi, ayrica farkli mekan ve kullanim bigimlerine uyumluluk
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Dolayisiyla, gelistirme sirecinde ¢ok cesitli ortam ve araglarla
ogrencilere ¢oklu 6grenme olanaklari saglamayi; ¢oklu etkilesim ve yansitma firsatlarindan,
ayrica ilgi ve glidilenmeyi arttirici gcok ¢esitli bilesenlerden yararlanmayi énermektedir. Bu
bakis “Evrensel Ogrenme Modeli” biciminde kavramsallastiriimaktadir. Temel argiimani
bireysel, ekonomik, sosyal ve kiltlrel farkhliklardan bagimsiz olarak 6grenmenin tim
ogrenciler icin gergeklesebilmesidir. Evrensel 68renme modeli, 6grenmeyi bireyin bilgiyi nasil
algiladigl (ne 6grendigi), nasil organize ettigi ve eyleme doktigi (nasil 6grendigi) ve 6grenme
etkinliklerine nasil katildigi (nigin 6grendigi) gibi li¢ bilesenli bir yapiyla sorgulamaktadir. Bunlar
1Isiginda erisimin, sunumun, katimin, ayrica ifade ve eylemin ¢oklu yollarini 6gretim tasarimi
siirecine dahil etmeye yénelmektedir. Bu noktada zengin BIT kaynaklari ve 6gretmenlerin
teknopedagojik yeterlikleri temel gereklilikler olarak 6ne g¢ikmaktadir. Bu yaklagim bireysel
engel ve yetersizlikleri de bireysel farkhliklara déniik ¢6ziim Gretme potasi igerisinde 6gretim
tasarimi stirecinin dogal bir unsuru haline getirmektedir.

Yedinci bolim dig diinyayi algilama ve anlamlandirmada temel bir beceri olarak gorsel
okuryazarlik tizerinde durmaktadir. 0. O. Dursun ve S. D. Bedir Eristi tarafindan “Gérsel
Okuryazarhk ve Cocuk” adiyla kaleme alinmistir. Bolimde gorsel okuryazarlik ve gorsel iletisim
arasindaki gugli iliskilere yogunlasilmakta ayrica gorsel okuryazarlik ile elestirel diisinme ve
yaraticilik becerileri arasinda baglantilar kurulmaktadir. Gérsel okuryazarlik, eylem ve imgeler
yoluyla iletilen fikirlere iliskin etkin anlam yaratma surecidir. Gorsel iletisimin oldukg¢a yogun
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bicimde kullanildig1 gliniimizde, bu beceri oldukga 6nemli bicimde 6ne ¢ikmaktadir. Gorsel
okuryazarlik anlama ve yapilandirmaya gorsel iletisim ise gorsel iceriklerle anlaml iletisim
yapilari kurmaya odaklanmaktadir. Teknoloji bugiin ¢ocugu ¢ok yonli, ¢ok kanalli ve oldukga
karmasik bir gorsel algilama diinyasina sokmustur. Bu durum gorsel okuryazarhgi kiiglik yasta
verilmesi gereken bir egitim sireci haline getirmektedir. Gorsel okuryazarlik becerisi gérsele
iliskin algilayis ve anlamlarin 6tesinde farkindalik, katilim, yanitlar arama, degiskenler yaratma
gibi yetiler de gelistirmektedir. Zira glinimiz gorsel diinyasi, cocugu heyecanlandirabilmekte,
hayal gliciini agiga ¢ikarabilmekte, boylece derin, yenilik¢gi ve 6zglin anlam gelistirme sirecini
destekleyebilmektedir. Bu noktada temel bir sorun gorsel okuryazarlik egitiminin igerigidir. Bir
gorsel okuryazarlik egitimi cocugun ¢evresindeki, 6zellikle de dijital diinyadaki, sonsuz gorsel
imge igerisinde saglkl anlamlar gelistirebilmesi igin yaraticilk ve elestirel dusiinme
becerilerini de icermeli ve 6rgiin egitimin sinif/okul gibi bilesenlerinin 6tesine aile ve gevreye
uzanmahdir. Elbette teknoloji ile bu kadar yakin iliski icerisindeki bir becerinin gelisim
surecinde g6z 6niinde bulundurulmasi gereken iki temel 6grenme alani da givenlik ve etik
olmahdir.

Sekizinci boélim K. Demir ve Y. L. Sahin tarafindan yazilan “Cocuklar ve Dijital
Oyunlar”dir. Demir ve Sahin burada oyunu organizmanin yasaminin erken dénemlerinden
baglayarak tanima ve beceri gelistirme gibi amaglarla gevresiyle gergeklestirdigi etkilesim
sureci olarak ele almaktadir. Bu noktada oyun oynamak 1950’li yilardan beri ¢ocuklar igin
temel bir hak olarak tanimlanmaktadir. 1960’ ve 1970’li yillardan itibaren ise dijital oyunlarla
karsilasiilmaktadir. Bolimde siniflamasi oldukga gli¢ olan dijital oyunlar 12 farkh kategoride ele
alinmaktadir. Bunlar: macera, aksiyon, dovis, bilmece, zeka, similasyon, yaris, rol yapma,
strateji ve ritim oyunlari ile mantiksal ve devasa ¢ok oyunculu oyunlardir. Bolimde ayica dijital
oyun-gocuk gelisimi iliskisi de tartisilmaktadir. 20. ylzyilin ilk dénemlerinden beri ele alinan
gocuk-oyun iliskisinde geleneksel bakis yas ve gelisimle birlikte belli kiigiik ahstirmalardan,
taklide ve mantiksal oyunlara uzanan siniflamalar énermektedir. Bununla birlikte dijital
diinyada bu tir siniflamalarin sinirlari gok degismektedir. Cocuk bugiin erken yaslarda oldukga
karmasik ve gesitli oyun bigimleri ile karsilasmakta ve bunlara uyum saglayabilmektedir. Bu
durum bir yandan gesitli disinme ve karar verme becerilerini gelistirirken; bir yandan da
dolayh da olsa bir igerige iliskin 6grenmeyi saglamaktadir. Bu noktada ¢ocugun dogru oyun
icerigiyle etkilesmesi yeni bir ebeveyn ve egitimci sorumlulugu olarak 6n plana gikmaktadir.
Oyun en yalin anlamda bireye kesfetme, etkilesim, deneyim ve hatalardan ders alma olanagi
saglamakta; dijital oyun ise tim bu olanaklari gergek yasamin fiziksel risklerinden arinik
bicimde sunabilmektedir. Dijital ortamda oyun oynarken gocuk diinyayi baska bir bicimde
deneyimleyebilmekte, akran gruplariile ortaklasa bicimde ¢alisabilmekte, sorun ¢ézebilmekte;
yani sira sosyal adalete iliskin hassasiyetler gelistirebilmektedir. Dahasi dijital diinyanin
karmasik, cok durumlu, ¢cok gorev ve rollii dogasi iginde bu beceriler ¢ok yonli ve durumsal bir
bakisla kazanilabilmektedir. Dijital oyunlar ayrica gorsel, isitsel ve bedensel gibi farkli 6grenme
bicimlerine sahip bireylere de hitap edebilmekte; hatta 6zel 6grenim gereksinimine sahip
ogrenciler igin ¢dzimler sunabilmektedir. Demir ve Sahin’e gore, glinimuzde kullanici sayisi
milyonlari bulan ve 6zellikle gocuk ve genglerden biiyik ilgi géren dijital oyunlarin egitsel
potansiyeli fark edilmeli, igerik noktasinda ebeveyn ve egitimci destegi ile bunlardan
yararlanilmalidir. Elbette bu noktada 6nemli bir gereklilik de 6gretmen ve ebeveynlerin dijital
oyun okuryazarhgidir.

Dokuzuncu bolim “Cocuklarin Diinyalarini Gelistirme Egitimi Yoluyla 21. Yiizyil
Cocuklarinin Glictinii Ortaya Koymak” basligiyla M. Prensky tarafindan kaleme alinmis ve E. B.
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Kuzu Demir tarafindan Tirkgelestirilmistir. Bolim oldukga 6zglin bir bakisla yeni diinyada
ginimiiz egitim sistemini sorgulamakta ve yeni bir egitim anlayisi ortaya koymaktadir. Bu
anlayisa gore var olan egitim sistemleri yeni ¢agin gereklerini karsilayamamaktadir. Ancak bu
noktada sorun teknolojiden yeterince faydalaniimamasi, bilgi ¢aginin becerileri UGzerinde
yeterince durulmamasi ya da esit erisim ve gelisim olanaklari saglanamamasi degildir. Zira tim
bu olanaklar tam anlamiyla saglanmis olsa bile egitimin temelindeki bakis agimiz degismis
degildir. Asil sorun da budur. Egitim bugiine degin “6nce 6gren, sonra basar” mantigiyla cocuk
ve genci bir sureklilik icerisinde gelistirmeye odaklanmis, egitilen bireylerin giiniin birinde
diinyayi daha iyi hale getirecegini varsaymistir. Ancak dijital gagda bu bakis ¢ocuklarin yasadigi
diinyayi daha iyi hale getirmeye galismasi ve bu siiregte daha iyi birey olmasi gibi eyleme donik
bir bicimde degismelidir. Geleneksel anlayis glinimuzde iki agidan gegerligini yitirmistir.
Birincisi, ginimulz ¢ocugu ve genci bugilin teknoloji sayesinde diinyanin daha iyi bir yer
olmasina katki saglayabilir. Bir diger ifade ile deger yaratabilir. Onlari disarida birakmak gelisim
potansiyelimizin oldukca &nemli bir bélimini kullanmamak demektir. ikincisi genc¢ nesli
gelisim siirecinin disinda tutmak yaraticilik ve yenilikgilikten énemli élglide bir kayip anlamina
gelecektir.

insanlik tarihinde 6teden beri iki biiyiik egitim gelenegi siirmektedir. Bunlar diisiince
yoluyla gelisime odaklanan akademik gelenek ve usta-girak iliskisinden yararlanan erisi
gelenegidir. GUnlmiuzde erisi gelenegi egitim sistemleri igerisinde yer bulamamakta bu da
gercek yasamin is yapma bigimlerinin 6zimsenememesi gibi dnemli bir sorun yaratmaktadir.
Gelecek dlinya igin bu iki gelenegin bir araya gelmesi ve geng bireyin 6grenirken ayni zamanda
etkin deger yaratabilmesi sarttir. Dolayisiyla akademik basari, gercek diinya, okul, yasam ve
meslek arasindaki iliskiler yeniden kurulmalidir. Prensky bu noktada yeni bir egitim
paradigmasi onermektedir. Mevcut hakim paradigma cocugu erken vyaslarda igerikle
bulusturmakta ve temel becerilerden entelektiiel yetilere dogru bir gelisim beklemektedir. Bu
anlayis egitsel uygulamalari matematik, dil, fen ve sosyal bilimler becerilerini kapsayan dar bir
alana sikistirmis durumdadir. Egitimde reform gabalari da bu egitim modelini yaygin ve esit
hale getirmeye yonelmektedir. Bunun yerine ¢ocuk erken yaslarda gergek yasam problemleri
ile karsi karsiya getirilmelidir. Ancak bu problemler bizim tarafimizdan tasarlanan ya da
kurgulanan problemlerden 6te, gocugun yerel ya da kiresel dlgekte kendi bagina algiladig ve
farkindalik gelistirdigi durumlar olmalidir. Boylece ¢6zim Uretme sireci hem bireysel bir
kesfetme ve gelisme hem de deger iiretme siireci olacaktir. “Diinyay Gelistirmek igin Egitim”
olarak adlandirilan bu yeni model esasinda geng neslin bir glin diinyayi iyilestirmesini ummak
yerine onlara ilham verip dinyayi daha iyi hale getirmelerine katki saglamaktan ibarettir.
Dolayisiyla hirs yerine surdurilebilir bir “eylemsel tutku”nun gelistirilmesi esastir. Bu noktada
temel egitim akademik ve erisi geleneklerini dinyayi gelistirme bakisinda bulusturan bir
“diinyaya ¢iraklik” dénemi olarak ele alinmalidir. icerik gercek diinya projeleri, temel kosul
uygulanabilirliktir. Esasen kitlesel ve tek tip olmasa da bdyle bir egilim de baslamistir. Ancak,
temel bir sorun her alanda ve 06gretmen tarafindan kilavuzlanabilir gergek yasam
problemlerinin belirlenmesidir. Prensky bu soruna ¢6zim olarak strdurilebilir 6grenci
takimlari olusturulmasi Gzerinde durmaktadir.

Genel Degerlendirme
“Dijital Yasamda Cocuk” kitabi butlincil bicimde degerlendirildiginde, Uzerinde
durulmasi gereken ilk 6zellik bakis agilari ve kavramlardaki yenilikgiliktir. Kitap ¢ocuk-dijital

diinya iliskisinde gerek uygulama gerekse arastirmalarda dikkate aldigimiz pek ¢ok bakis agisi,
yaklasim, varsayim ve 6nlemi deyim yerindeyse temellerinden sarsmakta; ¢ocugun yeni ve
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glcli roltini “lyi de 6zgiirce kullanmalarina izin verirken onlari nasil koruyacagiz?” sorusuna
bir hak, sorumluluk ve dogru kullanim kiiltlri ekseninde ¢o6ztiimler Greterek tanimlamaktadir.
Teknoloji 6teden beri doguracagi zincirleme etkilerin dnceden kestirilmesinin hayli zor oldugu
bir enstriiman olagelmistir. 16. Yuzyildan, Thomas More tarafindan éne surilen Gtopyalardan
(Vural ve Bakir, 2007) beri bu etkiler analoji ve varsayimlarla kestirilmeye galisilmaktadir. Bu
durum, bu kitapta da oldukga kesin bicimde saptandigi gibi, sosyal bilimlerin pek ¢ok alanina
ve egitim bilimlerine ayaklari aslinda pek de yere basmayan ve diinyanin pek ¢ok kultiiri ve
cografyasinda toplumsal gereksinimlere ¢6zim Uretemeyen 21. yuzyill becerileri, bilgi ¢agi
Ogrencisinin ayirici 6zellikleri, x, y, z kusag, dijital yerli/go¢men gibi bir dizi kavramin popiilist
bicimde, kaynagi ve etkilerini pek de sorgulamadan dikkate alinmasi bigiminde yansimaktadir.
Kitap aslinda hepsi birer varsayim olan bu kabulleri dyle ¢ok fazla kuramsal ya da felsefi
dayanaga gitmek zorunda kalmadan oldukga basit bir yaklasimla ¢tritmektedir: Bu kabuller
bizi ¢dzlimler yerine yeni ve karmasik sorunlara goétiirmektedir. O halde degismelidir! Dogrusu,
belki de zaman zaman kendimize bile ifade etmekten ¢ekindigimiz bu acik ve duru gergegi, son
on yildir tizerinde ¢alismakta oldugumuz bazi kabul ve varsayimlari dne sliren kalemlerden
okumak oldukga etkileyici bir deneyimdir.

Kitabin yenilikgilik noktasindaki énemli bir getirisi, alanyazina kattigi pek ¢ok yeni
kavramdir. Sekil 1’de detayli bicimde tanimlanmaya calisilan bu kavram 6rintisiu dijital
diinyada g¢ocuga ve onun 6grenme slrecine bakista, varsayimlarin 6tesinde; gergekler,
gereklilikler, istekler ve ¢6ziimler barindirmaktadir. Bu dogrultuda oldukga ilgi ¢ekici bir
kavram yapilandirmaciliga ve temel bir dogurgusu olan gergek yasam olaylarini 6grenme
ortamina tagimaya gergekgi bir vurgu yapan riskli firsatlardir. Bu kavram bize ¢ocugu sanal
diinyanin risklerinden tamamen arindirdigimizda aslinda ne g¢ok 6grenme ve gelisim firsatini
goz ardi ettigimizi hatirlatmaktadir. Bu baglamda 6grenci merkezli 6grenme ortamlarinda
gercekgilige gonderme yapan iki temel kavram da 6grenme sirecine konu olan problem
durumlara iligkin 6grenci farkindaligi ve uygulanabilirliktir. Bir diger énemli kavram kural
koyarken, kullanim diizeneklerini gelistirirken hep gz 6niinde bulundurulmasi gereken ve
cocugun dijital diinyadaki varligini adil ve denk bicimde korumaya yénelen haklardir. ilging bir
diger kavram, dijital dinyadaki yeni haklar ve olanaklar paradigmasinin 6gretim tasarimi
sureglerine yansimasi olan evrensel tasarim ilkeleridir. Bu dogrultuda dikkat gekici baska bir
kavram, o6grenirken deger yaratmayi, Uretirken gelismeyi tanimlayan bdylece 6grenmeyi
dinamik bir katihm sureci haline getiren diinyaya ¢iraklik, bir digeriise yine ayni eksende ortaya
atilan eyleme donukliktir.

EGITIM TEKNOLOVJISi Kuram ve Uygulama
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Sekil 1. Kitabin yenilikgi kavram oriintlsu

241

Kitabin bir diger temel 6zelligi, getirdigi yaklasim ve 6nerilerde; dogru kullanildiginda
teknolojinin insani ideal ve dogru yasama kavusturacagina iliskin olumlu determinist bir bakigi
glcli bicimde korumasidir. Esasen bélimlerin igeriginden ¢ok segimi ve siralamasiyla ilgili olan
bu durum editoriin kurgulama siirecinin, bagka deyisle bakis agisinin, bir yansimasidir. Ancak
bu kurgu igerisinde salt olumlu beklentilere yonelmenin 6tesinde teknolojinin dogurdugu
tehdit ve risklere iliskin 6nemli bir bakis, bir “teknogergekgilik” (Kabakgi ve Odabasi, 2004) de
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oldukca yogun bicimde hissedilmektedir. Badham (1985)’in gliniimiizde yasanan sosyoteknik
degisime 80’li yillarda getirdigi felsefi aciimda da Uzerinde durdugu gibi; teknoloji bugiin
yasamimizi ona naslil baktigimiz ya da degerlendirdigimizden bagimsiz olarak etkilemektedir.
Toplumlarin, onlarin organik bilesenleri olan sosyal sistemlerin ve elbette bu yapinin oldukga
onemli bir ortagi olan egitim sisteminin teknoloji ve yarattigi donisimiin disinda kalmasi,
begenelim ya da begenmeyelim, s6z konusu degildir. Sorun teknolojiyi kullanmak ya da
kullanmamaktan 6te; dogru kullanarak daha nitelikli bir gelecege erisebilmektir. Bu noktada
en temel ¢6zim, donldsimin tim insan unsurlarini yeni yasam ve galisma bigimlerine
sonuglara iliskin olumlu (umutlu) ancak gergekgi bir bakisla yonlendirebilmektir. Prof. Dr.
Odabasli, bu anlayigla ve son derece zeki bicimde oriilmus bir kurguyla, kitabin genis hedef
kitlesi icerisinde yer alan pek cok farkli yas, egitim diizeyi ve meslekten okuyucuyu ¢cocuk-dijital
diinya iligkisini korkmadan, cesurca; bununla birlikte gergekgi ve glivenli bicimde diizenlemeye
tesvik etmektedir.

“Dijital Yasamda Cocuk”, cocuk-yeni teknoloji iligkisinde dénlisimin merkezine
teknoloji ve getirdigi yeniliklerin 6tesinde; bireysel, sosyal, kiltirel ve cografi farkhliklariyla
¢ocugu yerlestirmektedir. Bu bakis uygulama ve arastirmalarda da teknolojiyle gelen yeni
olanaklardan daha ¢ok, bu dénisim igerisinde ¢ocugun yasadigl degisimi dikkate almayi 6n
plana ¢ikarmaktadir. Kitapta bu degisim g¢ocugun rollerinden 6grenme siireglerine genis
bicimde ele alinmaktadir. Bununla birlikte, bakis agisi bu bigimde degistiginde gliinimuzin
egitimde yenilesme ve donlsim g¢abalarinin da yeniden sorgulanmasi gerekmektedir. Bu
noktada bir devam calismasi olarak; kiiresel giiclii cocuk ekseninde egitimde BIT entegrasyonu
surecinin de yeniden disunulmesi oldukga yararl olabilecektir.
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