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Ozet

Bu arastrmanin amaci, 8. Smif 6grencilerinin Canakkale Cephesine iliskin bilgi diizeylerini belirlemektir.
Arastirma nitel yontemden durum calismasi modelinde gerceklestirilmistir. Arastirmaya Erzurum il sinirlari
icerisinde bulunan bir ortaokuldaki 39 sekizinci smif ogrencisi katilmistir. Arastirmanin verileri yari
yapilandirilmig goriisme formu ile toplanmistir. Verilerin analizi betimsel analiz yontemi ile gergeklesmistir. Her
bir bulgunun hangi siklikla tekrar ettigi(frekans1) bulunmustur. Boylece, nitel veriler nicel hale donuistiirtilmiistir.
Arastirmada, 6grencilerin ¢ogu Canakkale cephesinin tarihini ve hangi savas grubunda yer aldigin1 dogru bildigi,
Canakkale Cephesi'nin 6nemine iliskin farkli gértisler oldugu, Canakkale Cephesi ile ilgili bilgileri ders kitaplari,
ders 6gretmeni ve filmlerden 6grendikleri sonuglarina ulasilmstir.

Anahtar kelimeler: Canakkale cephesi, bilgi diizeyi, 1nkllép Tarihi ve Atatiirkgiiliik

Abstract

The purpose of this study is to determine the knowledge levels of the 8th grade students about the Gallipoli front.
It was carried out in a qualitative model there search case study model. 39 eighth grade students from a secondary
school in the province of Erzurum participated in this search. The data of the study were collected by semi-
structured interview form. the analysis of the data was done by means of descriptive analysis. How often each
finding was repeated (frequency) wasfound. Thus, the qualitative data is converted into quantitative. The survey
found that most of the students had different views on them portance of the Gallipoli front, where the majority
knew about the history of the dardanelles gallipoli and on which battle group, and most of the information about
the Gallipoli front was reached as the result of learning from textbooks, lessons and films.

Key words: Gallipoli front, knowledge level, History of Revolution and Kemalism
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GIRIS
Tarih ayri bir ders olarak ya da farkli isimlerle okutulan derslerin kapsaminda olsun, giintimiizde
tilkelerin okul ders cizelgeleri icerisinde 6nemli bir agirliga sahiptir. Kuskusuz ki bu durum tarihin
tilkelerin mili birlik ve beraberligin olusmasinda tarihe yon vermis savaslar1 ele almasi agisindan
onemlidir. Bu savaglardan biri de gerek yasanan carpismalarin siddeti, gerekse diinya tarihinin seyri
tizerinde yol actigr etkiler bakimindan biiyiik bir tarihin gostergesi olan ve tarihe yon veren

(Armaganoglu, 1987, Davison, 2017; Erickson, 2010) ve Birinci Diinya Savasi’na etki etmis olan
Canakkale cephesidir.

Canakkale Cephesi, Bogazlar ve Istanbul'u ele gecirerek Osmanli Devleti'ni savas dis1 birakmalk,
miittefikleri Rusya’ya Canakkale bogaz1 ve Karadeniz tizerinden tedarik gilizergahi acarak silah ve
malzeme sevk etmek amaciyla Ingiliz ve Fransiz ortakligiyla agilmus bir cephedir (Sullivan, 2003; Turan,
2015). Canakkale’de, Osmanli ordusu ile miittefik Ingiliz ve Fransiz ordu ve donanmasinin yapmis
oldugu savaslar; 19 Subat-18 Mart 1915 tarihleri arasinda yapilan deniz savaslari ile 25 Nisan 1915-9
Ocak 1916 tarihleri arasinda yapilan kara savaglari olmak tizere iki safthada meydana gelmistir.
Bogazdan gecmeyi basaramayan Itilaf Devletleri, karaya asker ¢ikarmislardir. Gelibolu yarimadasinda
Anafartalar, Conkbay1r, Ariburnu gibi bolgelerde yapilan miicadelelerde Tiirk ordusu, Canakkale'nin
gecilmesi durumunda biitiin yurdu kaybedebileceginin bilincinde olarak miicadele etmis ve biiytik bir
zafer kazanarak Ingiliz ve Fransiz ortakligim Canakkale Savaslariyla kesin bir yenilgiyle ugratmis ve
hayal ettikleri hedeflere ulastirmamistir (Karal, 1996; Sahin, 2012). Sonuglar: itibariyle Canakkale
Cephesi, savasin iki yila yakin uzamasina, binlerce sivilin ve askerin kaybedilmesine, Rusya’da Bolsevik
Ihtilali'nin ¢tkmasina ve Tiirk halki tizerinde saglik, ekonomik ve egim faaliyetleri izerinde pek ¢ok
gelismelerin yasanmasina sebep olmustur (Erdemir, 2008; Mert, 2002; Kursun, 1993). Bunun 6ziinde,
diinyanin giines batmayan somiirge imparatorlugu olan Ingiltere politikasinin meseleyi hafife alir
tarzda “inat” ve “gurur” tabaninda ‘Tiirk’e ders verme’ diistincesi agir basmistir (Esenkaya, 2013). Turk
Milletinin kahramanlik destami yazdigi bu var olma yok olma miicadelesine son yillarda gerek
diinyada, gerekse Tiirkiye’de duyulan ilgi her gecen giin artmaktadir. Bundan dolay1 bu kahramanlik
destan1 genellikle inkilap tarihi ders kitaplarinda yerini almistir.

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi ile Sosyal Bilgiler, yetisen kusaklara cagdas toplum kosullarini,
demokrasi ilke ve tilkiilerini, Ttirkiye'nin karmasik uluslararasi iliskiler icinde karsisina ¢ikan sorunlari
¢ozmede ne gibi glicliiklerle karsilastigini, milletimizin Birinci Diinya Savas1 ve Milli Miicadele sonucu
yasadig1 hayati zorluklarin ve giintimiizde geng nesillere “ Atattirkgiilitk” kavraminin aktarilmasi adina
onemli bir derstir (Cencen, 2017; Akbaba, 2008; Tangtilti v.d., 2014). Bu dogrultuda 2005-2006 6gretim
yilindan egitim sisteminde yapilandirmac1 anlayisa gegilmesi tizerine hazirlanan Sosyal Bilgiler 4 - 7 ile
T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik derslerinin &gretim programlarinda ve Sosyal Bilgiler 4 - 7 ile T.C.
Inkilap Tarihi ve Atatlirkgiilik ders kitaplarinda Canakkale Savaglarina yer verildigi
goriilmektedir.7.sinif Sosyal Bilgiler Ulkeler Arasi Kopriiler ve Inkilap Tarihi ve Atatiirkgtiliik dersi Bir
Kahraman Doguyor ve Milli Uyams: Ulkemizin i@galine Tepkiler tinitelerinde Birinci Diinya Savasi
icerisinde yer alan Canakkale Savaslar1 konusu, yeni devleti, yeni diizeni korumak, gelistirmek, stirekli
kilmak, yeni devletin nasil kuruldugunu 6gretmektir (Turan, 2015; Utkan, 1988; Zeyrek, 2007). inkllép
Tarihi ve Atatiirkctiliik dersinde Birinci Diinya Savas ile ilgili konuda Osmanli Devleti'nin savastig
cepheler anlatilirken 6gretim programindaki “programdaki degerler bir 6rnek olaydan ya da oykiiden
hareketle degerleri aciklama, ahlaki muhakeme ve deger analizi seklinde verilmelidir” agiklamasina
uygun olarak dgrencilere bu cephelerin en tnemlisinin Milli Kurtulus savagimizin ruhunu ortaya
¢ikaran Canakkale Cephesi oldugu tizerinde durulmustur (Akbaba ve digerleri, 2014; Ata, 2001; Turan,
2015).

Derslerde bu savasin 6gretilmesi 6grencilere tarih bilgisi kazandirarak gegmiste hangi zorlu stiregleri
yasayarak ve hangi bedellerin 6denerek bu giinlere gelindigini gostermek ve savaglarin yarattigr yikim
ve dramlar1 gozler tniine sererek onlarda barisin 6nemi ve gerekliligi yoniinde fikirler olusturma
noktasinda yararlar saglayabilir. Bu baglamda ¢grencilerin Canakkale Cephesi ile ilgili ne bildikleri
onem arz etmektedir. Buna paralel alarak arastirmanin problem ciimlesi, sekizinci sinif 6grencilerin
Canakkale Cephesine iliskin bilgi diizeyi nedir? Arastirmanin amaci ise 8. Smif 1nkllép Tarihi ders
kitaplarinda yer alan Canakkale Cephesine iliskin 6grenci bilgi diizeylerini belirlemektir.
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Ulkemizde Inkilap tarihi ve Atatiirkciilik ders kitaplarinda gegcen Canakkale cephesine yonelik
calismalarinin sinurli oldugu goriilmektedir. Bununla birlikte literatiir incelendiginde, sayica az da olsa
yapilan calismalar ise; Yazici (2013) yilinda Canakkale Savasinin ders kitaplarinda hangi kazanim ve
kapsamla ele alindig1 calismada; Canakkale Savasi'nin Tiirk ve diinya tarihi agisindan énemi dikkate
alindiginda, mevcut miifredat programlar1 ve ders kitaplarinda hak ettigi olciide yer buldugunu
sOylemenin zor oldugu, konu dolayl olarak, I. Diinya Savasi iginde Osmanli Devleti'nin miicadele
ettigi cepheler icinde (10.smuf tarih dersi) ve Mustafa Kemal'in hayat1 ve askeri basarisi (11.smf T.C.
Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersi) cergevesinde sinirli diizeyde anlatildig1 sonucuna ulasmustir. Celik
ve Cakmak (2016) ortaokul 5. siuf ogrencilerinin Canakkale Zaferi'nin 100. yilinda hislerini
agikladiklar1 kompozisyonlarda one cikarttiklari/sezdirdikleri deger unsurlarimin belirlenmesi
amaclandig1 calismada, Ogrenci kompozisyonlarmin Sosyal bilgiler 06gretim programinda
kazandirilmasi istenilen birtakim degerlerle ortiistiigii sonucuna ulasmustir. Turan (2015) Tiirkiye’de
1985-2015 yillar1 arasinda ders kitaplarinda Canakkale Savaslarinin ele alinis sekli ve bunun zaman
icerisinde ugradig1 degisimi ortaya koymay: ve degerlendirmeyi amaclandigi calismada; 1985-2004
yillar1 arasinda uygulanan davramsgi yaklasima gore hazirlanan 6gretim programlar1 ve ders
kitaplarinda Canakkale Savaslarnin sadece askeri-siyasi boyutuyla ele alindigi ve agirhikli olarak
Mustafa Kemal'in Canakkale Savaslarinin seyri tizerindeki etkisi tizerinde duruldugu, 2005-2006
ogretim yilindan itibaren yapilandirmaci yaklasima gore hazirlanan ilkogretim Sosyal Bilgiler ve T.C.
Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersleri 6gretim programlari ve ders kitaplarinda ise savasin askeri-
siyasi boyutu ve Mustafa Kemal'in basarilarina verilen énem stirdiirtilmekle beraber, savasin sosyal
boyutu ve dramatik sonuclarina da dikkat ¢ekildigi ve bu donemde okutulan ders kitaplarinda nispeten
daha dinsel icerikli bir soylem kullanildi1g1 sonucuna ulagilmistir. Akinci (2016) 100. Yilinda Canakkale
Zaferi’ni, temsili resimlerle anlatarak burada yasanan miicadeleye 1sik tutmak ve temsili resimleri,
ogrencilerin tarihsel diistinme becerilerini gelistirebilecek yonde etkili kilmay1 amaclad: galismada;
Canakkale Savaslari’nin temsili resimlerle anlatimi, 6grencilerin tarihsel diistinme becerilerinin
gelistirilmesinde ve derse olan ilgi ve tutumlarinin gelistirilmesinde etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.
Ata (2001) yilinda yaptig1 calismasinda; Canakkale savaslarini, konuya iliskin sanat tiriinlerinden yola
cikarak, nasil Ogretebilecegimiz? sorusu ele alinmistir. Calismada; Canakkale Savaslari, tarih
programlarinda onemli bir yere sahip oldugu, Canakkale Savaslarina iliskin pek ¢ok gorsel malzeme
bulundugu, Canakkale Savaslar; siirler, fotograflar ve temsili resimler, filmler, web siteleri, miize ve
tarihi yerlere geziler ile etkili bir sekilde 6gretilebilecegi sonucuna ulasilmistir. Gengoglu (2015) yilinda
yaptig1 calismada, Ttirkiye’de ulusal kimligin insasinda ve stirdiirtilmesinde kolektif bellegin roltintin
resmi tarih yazimi gz oniinde bulundurularak incelenmesinin amaglamistir. Ttirkiye'de 6rgiin egitim
kurumlarinda okutulan kitaplarda Canakkale savasi anlatilar1 ele alinmis ve Canakkale Savasi'nin
resmi tarih yazimi icerisindeki konumlamisindan hareket ederek Tiirk ulusal kimliginin insasi ve
yeniden {iretilmesinde bir dinamik anlat1 olarak savasin kurucu bir rol tistlendigi sonucuna ulasmistir.
Yapiar (2008) yilinda yaptigr calismada, multimedya olarak adlandirilan bazi materyallerin tarih
derslerinde kullanilmasiyla, dersin amacina uygun olarak 6grencilerde tarih bilincinin olusturulmasi
noktasinda daha etkili ve kalic1 bir egitim ve 6gretim ortaminin olusturulacag: diisiincesini ortaya
koymay1 amaglamustir. Coklu ortam aktiviteleri yardimiyla "Canakkale Zaferi" konusunun &gretimi,
ogrencilere yeni edindikleri bilgiyi genisletmenin yani sira onlarin konuyla ilgili diistincelerini ve
hislerini acitklamalar1 igin birgok firsat sagladigi, bu aktiviteler sayesinde dgrenciler, sadece yazma
konusunda degil, fikirlerini agiklamada ihtiya¢ duyduklari kelimeleri kullanma olanagina da sahip
olduklar: igin smifta konusma hususunda tesvik edilmis olacagi, aynm zamanda destekleyici aktivite
olarak adlandirabilecegimiz Video-CD araciligiyla konuyla ilgili belgesel filmler izlemek, 6grencilere
okuduklar1 metinde karsilastiklar: soyut fikir ve kavramlarin somutlastigini gérme firsatini verdiginden
ogrenmeyi kolaylastiracagi, 6grencilerin edindikleri sozciiklerle metnin biinyesinde bulunan ¢nemli
meselelerle ilgili olarak, konuyu daha iyi kavrayacag: ve 6grencilerin sinif arkadaslariyla bilgilerini
paylasmaktan ve metinden yararlanarak kelime uygulama firsatina sahip olmaktan biytik zevk
duyacag1 sonucuna ulasmistir. Zeyrek (2007) yilinda yaptig1 calismada, Birinci Diinya Savasi'nda,
Osmanli'nin son yillarinda ve Tiirkiye Cumhuriyeti'nin kurulusunda 6nemli yer tutan, o yillar1 ve hala
glinimiizi etkileyen bir savasin miifredat programlarinda ve derslerde konu olarak nasil ele alindig:
ortaya koymay1 amaclamistir. Ders kitaplarindaki Canakkale Cephesi konusunun Osmanlinin 6teki
cepheleriyle karsilastirildiginda, konu olarak genelde Kafkas Cephesi'nden sonra ele alindigi, fakat en
¢ok bu cepheye yer ayrildig1, Canakkale Savaslari bazi kitaplarda dogrudan islemeyip, "Atattirk'tin
Yasaminda" ve okuma parcalarinda yer vermeleri agisindan elestirilecek yani1 ¢ok oldugu, ders
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kitaplarmna savasa katilan insan, silah, ara¢ ve gere¢ yoniinden bakildiginda, tiimiinde sayisal verilerin
olmadig1 ve bu konuda ¢ok genel olarak sayisal bilgiler verildigi, okuma parcalarmin 6grencilerin
ilgisini ¢ekme, giinltik (kronoloji) yapitlarin, soru sorma ve kaynakca agisindan ders kitaplarinin
yetersiz oldugu sonucuna ulasmustr.

Yukarida verilen ¢alismalar degerlendirildiginde, Canakkale cephesi ile ilgi olarak konunun ders
kitaplarinda nasil yer aldig1 ve konunun 6gretiminde kullanilan materyaller tizerine yogunlasildig:
goriilmektedir. 8. Smif Tirkiye Cumhuriyeti Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik ders kitaplarinda yer alan
Canakkale Cephesine iliskin 6grenci bilgi diizeylerine doniik ¢alismalarin sayisinda bir sinurlilik oldugu
dikkati cekmektedir. Arastirma, derslerde bu savasin 6gretilmesi 6grencilere tarih bilgisi kazandirarak
gecmiste hangi zorlu stiregleri yasayarak ve hangi bedellerin odenerek bu giinlere gelindigini
gostermek ve savaslarin yarattigi yikim ve dramlar1 gozler oniine sererek onlarda barisin 6nemi ve
gerekliligi yontinde fikirler olusturma noktasinda yararlar saglayabilir. Bu baglamda 6grencilerin
Canakkale Cephesi ile ilgili ne bildikleri 6nem arz etmektedir. Buna paralel alarak arastirmanin problem
climlesi, sekizinci sinif 6grencilerin Canakkale Cephesine iliskin bilgi diizeyi nasildir? Arastirmanin
amaci ise 8. Sinif Inkilap Tarihi ders kitaplarinda yer alan Canakkale Cephesine iliskin grenci bilgi
diizeylerini belirlemektir. Arastirma giincel veriler sunmasi nedeniyle gelecek arastirmalara konu
belirleme agisindan da esin kaynag olabilir.

YONTEM
Arastirma Modeli

Bu arastirma, 8.sinif 6grencilerinin Canakkale cephesine iliskin bilgi diizeyini belirlemeye yonelik nitel
bir calismadir. Nitel arastirma; gozlem, gortisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama
yontemlerinin kullanildigy, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekgi ve biitiinciil bir bicimde ortaya
konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirmadir (Yildirim ve Simsek, 2006). Bu baglamda
arastirma durum saptamaya yonelik bir ¢alisma olup, nitel arastirma tekniklerinden durum calismasi
temel alinarak desenlenmistir. Durum calismasi; 6zellikle degerlendirme siiregleri gibi bir¢ok alanda
kullanilan, arastirmacinin bir durum, siklikla da bir programu, olayi, eylemi, siireci ya da bir veya daha
fazla bireyi derinlemesine analiz ettigi bir arastirma desenidir. Durumlar zaman ve eylemle smirli olup,
arastirmacilar uzun bir zaman stiresince cesitli veri toplama yontemleri kullanarak detayli bilgi
toplarlar (Creswell, 2017). Durum galismasi, durumlar1 kendi gercek yasam cergevesi iginde inceleyen,
birden fazla veri kaynaginin mevcut oldugu durumlarda kullanilan ve biitiinctil bir yorum ile
¢alismanin sunumunu saglayan bir arastirma yontemidir (Merriam, 2013). Bu baglamda arastirma, 8.
Sinif dgrencilerinin Tiirkiye Cumhuriyeti Inkilap Tarihi Ve Atatiirkgiiliik ders kitaplarinda yer alan
Canakkale Cephesine iliskin bilgi diizeylerini detayli bir sekilde incelemek icin durum ¢alismasi ile
yurttulmustir.

Calisma Grubu

Arastirma Erzurum ili smirlan igerisinde bulunan bir ortaokulda yapilmistir. Arastirmaya, kolay
ulasilabilir durum 6rneklemesi/uygun 6rnekleme yoluyla secilen 39 sekizinci sinif 6grencisi katilmistir.
Sosyal bilimlerde en yaygin kullanilan 6rnekleme tiirlerinden biri uygun orneklemedir. Uygun
orneklemede, arastirmacilar katilimcilar: ulasmasi kolay, arastirma igin uygun ve goniillii bireylerden
secmektedir (Gravetter ve Forzano, 2012). Uygun 6rnekleme yonteminde arastirmaci yakin olan ve
erisilmesi kolay olan bir durumu seger. Bu 6rnekleme yontemi arastirmaya hiz ve pratiklik kazandirir
(Yildirim ve Simsek, 2006). Bu nedenle arastirmaya hiz ve pratiklik kazandirmak icin arastirmaci
tarafindan erisilmesi kolay olan 6rneklem secilmistir.

Veri Toplama Araglari ve Siireci

Aragtirmada veriler, 2017-2018 egitim-6gretim yili I. Yartyili Aralik ayinda, sekizinci sinif Inkilap Tarihi
ve Atatiirkgiiliik ders kitaplarinda yer alan Canakkale Cephesi'ne iliskin 6grenci bilgilerini belirlemek
amaciyla agik ve kapali uglu sorulardan olusan yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile toplanmustir.
Verilerin toplanmasi igin, arastirmanin amaclar: dogrultusunda dort acik uglu ve bir kapali uglu soru
yazili olarak 6grencilere yoneltilmistir. Bu sorular hazirlanirken 6grencilerin belirttigi ana noktalardan
ve ilgili alinyazindan hareketle, bes acik uglu sorudan olusan bir gériisme formu olusturulmustur. Bu
veri toplama aracinin gegerligi icin Tiirkiye'deki bir tiniversiteden Sosyal Bilgiler ve Egitim Bilimleri
alaninda iki farkli uzman goriisii ve bir Tiirkce 6gretmenin goriisleri alinarak hazirlanan sorularin
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amaci olctiigii yoniinde olumlu goriisler alinmus ve ii¢ sosyal bilgiler 6gretmeni ile de pilot goriisme
gergeklestirilerek sorularin anlasilirligi kontrol edilmistir.

Gortisme, calismay1 olumsuz etkilemeyecek sessiz bir smnif ortaminda gerceklestirilmistir. Calisma iki
ayri siifa 35’er dakikadan toplamda 70 dakika stirmiistiir. Veri toplama siirecinde gerekli resmi izinler
alimmis ve katilimcilara arastirma konusu hakkinda bilgi verilmistir. Gortisme yapilmadan 6nce
katilimcilara kisisel bilgilerinin sakli tutulacagi ve katilimcilar igin ayri ayri rumuz (takma ad)
kullanilacagy belirtilmistir. Boylece katilimcilarin rahat, samimi ve dogru bir sekilde sorulara yanit
vermelerine olanak saglanmaya calisilmustir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde durum c¢alismalarinda sikga kullanilan betimsel analiz yontemlerinden
faydalanilmistir. Betimsel analiz, gesitli veri toplama teknikleri ile elde edilmis verilerin daha 6nceden
belirlenmis temalara gore 6zetlenmesi ve yorumlanmasini iceren bir nitel veri analiz tiirtidiir. Bu analiz
turtinde arastirmaci gortistiigii ya da gozlemis oldugu bireylerin gortislerini garpicit bir bigimde
yansitabilmek amaciyla dogrudan alintilara sik sik yer verebilmektedir. Bu analiz tiirtinde temel amag
elde edilmis olan bulgularin okuyucuya 6zetlenmis ve yorumlanmis bir bicimde sunulmasidir (Yildirim
ve Simsek, 2003).Nitel verilerin ¢oztimlenmesi betimsel analizlere (dogrudan alintilara) uygun olarak
yapilmustir. Her bir bulgu hangi siklikla tekrar ettigi(frekansi) bulunmustur. Boylece, nitel veriler nicel
hale doéntistiirtilmisttir. Burada temel amag; giivenirligi arttirmak, yanliligi azaltmak ve kategoriler
arasinda karsilastirmalar yapmaktir (Yildirim ve Simsek, 2003). Verilerin analizinde, toplamda ne kadar
goriis ifade edildiginin goriilmesi agisindan toplam frekanslar verilmistir. Ogrencilerin her bir soruya
verdigi cevaplar ortak kavramlar altinda kodlanarak tekrarlanma sikliklarma gore kendilerine
yonlendirilen sorular kategorilestirilerek tablolar halinde sunulmustur. Arastirmanin gizliligini ve
giivenirligini korumak adina, 6grenciler (01, O2,.. vb.) kodlanmustir.

BULGULAR

Bu boliimde, arastirma sonucu elde edilen verilerin dogrultusunda 8. Sinif Inkilap Tarihi ve
Atattirkctlik ders kitaplarinda yer alan Canakkale Cephesi'ne iliskin 6grenci bilgi diizeyini
belirlemeye yonelik bulgular1 ortaya koymak adina 6grenci gortislerini iceren biri kapal1 uclu, dérdi
acik uclu soru olmak tizere toplam 5 tane soru incelenerek asagidaki bulgulara ulasilmistir.

Tablo 1. “Canakkale Cephesi Hangi Savas Grubunda Yer Alir?” Kapali Uglu Sorusuna Iliskin Ogrenci
Cevaplari

Savaslar f
Balkan Savaslari 5
Kurtulus Savasi 13
I. Diinya Savas1 21
II. Diinya Savast 0
Trablusgarb Savasi 0

Tablo 1’deki “Canakkale cephesi hangi savas grubunda yer alir?” kapali uglu sorusuna iliskin 6grenci
cevaplarr: Balkan Savaslar1 grubunda yer alir cevabini veren 6grenci sayis1 5, Kurtulus Savas: grubunda
yer alir cevabini veren 6grenci sayis1 13, I. Diinya Savagsi grubunda yer alir cevabini veren 6grenci sayisi
2'dir. II. Diinya Savasi ve Trablusgarb Savasi grubunda yer alir cevabini hi¢bir 6grenci vermemistir.

Tabloya gore; 6grenciler Canakkale cephesinin hangi savas grubunda yer aldig: ile ilgili farkli cevaplar
verse de dgrencilerin cogu cephenin hangi savas grubunda yer aldigmi dogru bilmistir.
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Tablo 2. “Canakkale Zaferi Hangi Tarihte Gerceklesmistir? (Giin, Ay, Yil Olarak Yaziniz)” Sorusuna
fligkin Ogrenci Cevaplari

Cevaplar f
18 Mart 1915 21
18 Mart 1918 5
18 Mart 7
1915 3
19 Mayis 1919 1
20 Ocak 1920 1
Bos 1

Tablo 2’deki “Canakkale zaferi hangi tarihte gerceklesmistir? (Giin, ay, yil olarak yazimiz)” acik uglu
sorusuna iliskin 6grenci cevaplari: 21 6grenci 18 Mart 1915, 5 6grenci 18 Mart 1918, 7 6grenci 18 Mart, 3
ogrenci 1915, 1 6grenci 19 Mayis 1919 ve 1 6grenci ise 20 Ocak 1920 cevabini vermistir. 1 6grenci ise
soruya cevap vermeyerek bos birakmistir. Tabloya gore; 6grenciler Canakkale cephesinin tarihi ile ilgili
farkli cevaplar verse de dgrencilerin cogu Canakkale cephesinin tarihini dogru bilmistir.

Tablo 3. “Canakkale Cephesi'nin Onemi Nedir?” Sorusuna [liskin Ogrenci Cevaplari

Cevaplar f
Cok fazla Sehit Verildi 2
Diisman Yurttan Atildi 12
Carlik Rusya Yikild1 3
Bogazlar Kurtarildi 4
Osmanli Devleti Kurtuldu 3
Birinci Diinya Savast Uzad1 10
Turk Birlik Ve Beraberligi Giiglendi 3
Tirkiye bagimsiz oldu 1

Tablo 3’teki “Canakkale cephesinin 6nemi nedir?” acitk uglu sorusuna iliskin 6grenci cevaplar: 21
ogrenci cok fazla sehit verildi, 12 6grenci diisman yurttan atildi, 3 6grenci Carlik Rusya yikildi, 4 6grenci
bogazlar kurtarildi, 3 6grenci Osmanli Devleti kurtuldu, 10 6grenci Birinci Diinya Savast uzadi, 3
ogrenci Tirk birlik ve beraberligi giiclendi ve 1 6grenci ise Tiirkiye bagimsiz oldu cevabini vermistir.
Tabloya gore; 6grenciler Canakkale cephesinin 6nemi ile ilgili farkli cevaplar verse de 6grencilerin cogu
Canakkale cephesinin énemini “Cok fazla sehit verildi.” olarak belirtmistir.

“Canakkale cephesinin 6nemi nedir?” sorusuna iliskin 6grenci cevaplarina drnekler:

“Vatamini  seven insanlar Canakkale’ye akin etti. Binlerce sehit wverilerek Tiirkiye'nin bagimsizlig
kazamldi...” (021).
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“Tiirkiye icin onemli bir yer olan bogazlar kurtanildi. Bunda dolay: Atatiirk’e Baskent Muhafizi unvam
verildi...”(015).

“Osmanli Devleti savasa girdi. Cok cephe acildi. Canakkale cephesi de bunlardan bir tanesi. Bunun i¢in Birinci
Diinya Savast uzadi...” O14.

“ Canakkale Cephesi Tiirkler'in birlik ve beraberligini giiclendirmistir. Diinya’ya hicbir Tiirk lin yenilmeyecegini
gdstermistir...”(02).

“Askerimiz bu cephede zor sartlar altinda savarak cok sayida sehit diismiistiir. Kimisi az kimisi tek diismanin

distiine siingii cekmistir. Itilaf devletleri bogaza dayandiginda kagmak yerine savagmislar. Bundan dolay: bu
cephede yarim milyondan fazla asker sehit olmustur...” (010).

Tablo 4. “Canakkale Cephesi Ile Ilgili Neler Biliyorsunuz?” Sorusuna {liskin Ogrenci Cevaplari

Cevaplar f
Cok fazla sehit verilen cephedir. 28
Birinci Diinya Savas1 uzadi. 15
Kara ve deniz olarak iki sekilde yapilan cephedir. 9
Mustafa Kemal Atattirk’tin askeri basarisinin 6n plana ciktig1 cephedir. 14
Itilaf devletlerinin Rusya’ya yardim gétiirmek icin actig1 cephedir. 15
Birinci Diinya Savasi'nda yapilan cephedir. 8
Kurtulus Savasi'nda yapilan cephedir. 5
Seyit Onbas1’nin kahramanlik gosterdigi ve sehit diistiigii cephedir. 3
Bos 1

Tablo 4'teki “Canakkale cephesi ile ilgili neler biliyorsunuz?” acik uclu sorusuna iliskin 6grenci
cevaplart: 28 ogrenci ¢ok fazla sehit veren cephedir, 156grenci Birinci Diinya Savasi’min uzadigi
cephedir, 9 6grenci kara ve deniz olarak iki sekilde yapilan cephedir, 14 6grenci Mustafa Kemal
Atattirk’tin askeri basarisinin 6n plana ¢iktig1 cephedir, 15 8grenci itilaf devletlerinin Rusya’ya yardim
gotiirmek icin a¢tig1 cephedir, 8 8grenci Birinci Diinya Savasi'nda yapilan cephedir, 5 6grenci Kurtulus
Savasi’'nda yapilan cephedir ve 3 6grenci ise Seyit Onbasi'nin kahramanlik gosterdigi ve sehit duistiigu
cephedir cevabini vermistir. 1 8grenci ise soruya cevap vermeyerek bos birakmustir.

“Canakkale cephesi ile ilgili neler biliyorsunuz?” sorusuna iliskin 6grenci cevaplarina drnekler:

“Bunla ilgili film izlemistim. Sosyal Bilgiler Ogretmenim ............... anlatti. Seyit onbag1 gibi biiytik
insan bu savasta kahramanca savasmistir. Sonunda sehit diismiistiir...” (O15).

“Itilaf devletleri bogazlar1 ele gegirip Rusya’ya yardim etmek istediler fakat basarili olamadilar.
Rusya’da ihtilal olmus. Hatta sosyal bilgiler 6gretmenimin de kdytinde bu ihtilalden kacip gelenler
varmus...” (026).

“Birinci Diinya Savasi sirasinda gergeklesmis. Savas iki yil uzamistir. Cok fazla sehit ve gazi
olunmustur...” (O17).

“Savag hem denizde hem de karada meydana gelmistir. Denizden Tiirk askerini yenemeyen Itilaf
devletleri karaya yonelmistir. Fakat karada da basarili olamamustir...” (O32).

“ Atattirk’tin askeri bagsarisindan milletin haberi olmustur. Boylece Atattirk albayliga yiikselmistir...”
(029).
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“Kurtulus savasi sirasinda yapilmistir. Mustafa Kemal'in iyi bir lider oldugu gortilmts. Yunanhlar
[zmir’e dokiilmiis. Tiirkiye bagimsizligini kazanmistir...” (O30).

Tabloya gore; ogrenciler Canakkale cephesi ile ilgili farkli bilgilere sahip oldugunu belirtse de
ogrencilerin ¢ogu Canakkale cephesini”Cok fazla sehit verilen cephe.” olarak belirtmistir.

Tablo 5. “Canakkale Cephesi ile Tlgili Bu Bilgilerinizin Kaynaklar1 Nelerdir?” Sorusuna iliskin Ogrenci
Cevaplar:

Cevaplar f
Ders kitab: 25
Konu ile ilgili kitap 10
Ders 6gretmeni 26
Film 23
Belgesel 8
Internet 9
Sinava hazirlik kitaplar 12

Tablo 5'teki “Canakkale cephesi ile ilgili bu bilgilerinizin kaynaklar1 nelerdir?”agik uglu sorusuna iliskin
ogrenci cevaplart: 25 6grenci ders kitabi, 10 6grenci konu ile ilgili kitap, 26 6grenci ders 6gretmeni, 23
ogrenci film, 8 6grenci belgesel, 9 6grenci internet ve 12 8grenci ise sinava hazirlik kitaplar: cevabin
vermistir.

“Canakkale cephesi ile ilgili bu bilgilerinizin kaynaklar1 nelerdir?” sorusuna iliskin 6grenci cevaplarina
ornekler:

“Vehbi Vakkasoglu'nun Bir Destandir Canakkale kitabimni okudum ve Canakkale ilgili seyler
ogrendim...” (O39)

“7 ve 8. Smifta gormiistiim. Ogretmenimiz bize anlatmisti. Hatta 6niimiizdeki yil inkilap tarihi dersinde
daha ayrintili isleyecegimizi soyledi...” (024).

“Seddiilbahir 32 Saat filmini izledim ve ¢ok etkilendim. Canakkale cephesi ile ilgi ¢ok sey 6grendim...”
(O27).

“TRT’de Canakkale cephesi ile ilgili program vardi. Babam izliyordu ben de izledim ve 6grendim...”
7).

“Canakkale zaferinin yil dontimiinde televizyonda belgesel yayinlamislardi. Cok giizeldi ben de onu
izledim. Canakkale ile ilgili baz fikirler kafama yerlesti...” (O17).

“Tarihe ilgim oldugu igin internetten tarihle ilgi yazilar ve videolara bakiyorum. Buradan Canakkale
cephesi ile ilgili baz1 dikkatimi ceken hikayeler okuyorum...” (O18).

Tabloya gore; 6grenciler Canakkale cephesi ile ilgili bilgileri farkli kaynaklardan 6grendigini belirtse de
ogrencilerin ¢ogu Canakkale cephesini ders kitaplarindan, ders hocasindan ve filmlerden 6grendigini
belirtmistir.

TARTISMA VE SONUC

Toplumsal hafizanin olusmasinda, kiilttirel kimligin insasinda ve kusaklar arasi bilginin aktarilmasinda
tarih egitiminin 6nemli bir yeri vardir. Sosyal yapin hizla degistigi gliniimiizde tarih bilincinin
saglanmasinda, tarih egitiminin rolii giderek kritik bir 6nem kazanmaktadir. Osmanli’dan Tiirkiye
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Cumbhuriyeti'ne uzanan tarihsel stiregte kritik bir dontim noktas1 olan Canakkale Cephesi'ni 6grencinin
bilmesi 6nemlidir. Bu dogrultuda Canakkale Cephesi'nin yeni kusaklara dogru ve etkili bir bicimde
Ogretilmesi ¢ok onemlidir. Bu calismada bahsedilen duruma katki saglayacak niteliktedir. 8.sinf
ogrencilerinin Canakkale Cephesine iliskin bilgi diizeylerini belirlemek amaci ile gelistirilen bu
calismada asagidaki sonuglara ulasilmistir:

Arastirmaya katilan 6grencilerin cogu Canakkale Cephesi'ni Birinci Diinya Savasi grubunda yer alan
bir cephe olarak belirtmistir. Keles ve digerleri (2013) gore, gtiniimiizde Canakkale Savaslari ile ilgili
hem akademik anlamda ¢alismalar devam etmekte hem de film ve belgeseller yapilmaktadir. “On Sekiz
Mart Canakkale Deniz Zaferi” tiim Tiirkiye’de anilmaktadir. Canakkale Savast ile ilgili basta Mehmet
Akif'in “Canakkale Sehitlerine” olmak tizere pek ¢ok degerli edebi eser bulunmaktadir. Ayrica
Atatturk’tin bu savasta tiim diinyaca taninmis olmasi Tiirk halkinda bu savasa verilen 6nemi de
arttirmistir. Bu durumun 6grencilerin Canakkale ile ilgili duygu ve bilgilerini siirekli taze tuttugu
sonucuna varmustir. Canakkale cephesi ile ilgili bilgilerin d6grenciler tarafindan siirekli taze tutulmasi
calismadaki Canakkale cephesinin Birinci Diinya savasi grubunda yer aldigim bilmeleri acisindan
paralellik gostermektedir. Arastirmaya katilan 6grencilerin cogu Canakkale cephesinin tarihini giin, ay
ve yil alarak dogru sdylemistir. Bunda, 6grencinin Canakkale cephesi ile ilgili konuyu inkilap tarihi
dersinde gormesi etkili olabilir. Pala (2015) gore, yakin tarih olaylarin tarihlerini (Birinci Diinya Savasi,
Mondros Ateskes Antlasmasi, Sevr Antlasmasi gibi) 6grenci bilme diizeyi daha iyidir. Bunda, bu tarihi
olaylarin sosyal bilgiler ders kitaplarinda neredeyse her kademe bahsedilmesi etkili olabilir seklinde
ifade etmektedir. Ogrencinin yakin tarih olaylarim da iyi bilmesi galismadaki Canakkale cephesi
tarihine verilen cevaplarin cogunun dogru olmasi agisindan paralellik gostermektedir.

Arastirmaya katilan 6grencilerin ¢ogu Canakkale cephesinin 6nemine ve bu cephe ile ilgili olarak neler
bildiklerine iliskin “Bu cephede ¢ok fazla sehit verildi.” cevabini vermistir. Celik ve Cakmak (2016) ‘ya gore,
Canakkale ile ilgili 6grenci kompozisyonlarinda en ¢ok “vatanseverlik” degerini isaret eden soylemlerin
oldugu sonucuna ulagilmistir. Ogrenciler; “Canakkale Zaferi'nde bu vatan, al bayragimiz ve bizim igin bir
stirii yigitler ve erler can yitirdi.” ifadelerinde bulunmuslardir. Bu baglamda 6grenci kompozisyonlarinda
en fazla one c¢ikan soylemin “Canakkale cephesinde bir stirii yigit ve erler can yitirdi.”ifadesi ¢alismada
Canakkale cephesinin 6nemine iliskin 6grencilerin ifade ettigi “Canakkale cephesinde ¢ok fazla sehit
verildi.” ifadesi ile paralellik gostermektedir.

Arastirmaya katillan ogrencilerin ¢ogu Canakkale ile ilgili bilgileri; ders ogretmeninden, ders
kitaplarindan ve filmlerden 6grendigini ifade etmistir. Filmler; bilissel, duyussal ve psikomotor
niteliklerin 8grencilere kazandirilmasmi (Demircioglu, 2007) kolaylastiran materyallerin basinda
gelmektedir. Oztas (2008)'e gore, Ogrencilerin tarihle ilgili bilgileri tarihi filmler kullanilarak
ogretilmektedir. Tarih 6gretiminde film kullamlmas: etkili bir 6grenme gerceklesmesine ve 6grenci
basarisina katkida bulunmaktadir. Tarih 6gretiminde filmlerin kullanilmasi calismada Canakkale
cephesi ile ilgili bilgilere 6grencilerin filmlerden ulasmasi acgisindan paralellik gostermektedir. Marcus
ve digerleri (2018)’e gore, sosyal bilgiler dersinde, filmler ile tarih 6gretimi 6grencilerde yeni, cekici ve
net bir bakis agis1 saglar. Bu arastirmanin sonucu Metzger (2010) yilinda yapilan arastirmanin sonucunu
desteklemektedir. Bulutlu (2008)" e gore, ders kitaplari, en kolay ulasilabilen, en islevsel ve en sik
bagvurulan egitim arag gereclerinden biri oldugundan okulda dgrencinin dogrudan iliski kurabildigi
bilgi ve kultiir kaynagimin da en temel araclarindan biridir. Ders kitaplarinin 6grenciye hedef-
davranislar1 kazandirma, kilavuz olma, 6grencinin hazir bulunuslugunu artirma, kisiligini gelistirme
ve kiiltiirtinii arttirma gibi islevleri vardir. Ders kitaplariin kolay ulasilabilen bir egitim araci olmasi
calismada Canakkale ile ilgi bilgilerin daha ¢ok ders kitaplarindan 6grenilmesi agisindan paralellik
gostermektedir.

Bu dogrultuda;

Inkilap tarihi ders kitaplarinda kisaca bilgi verilen Canakkale cephesine daha fazla yer verilebilir, bu
konu tizerine yapilan akademik calismalar daha da arttirilabilir ve egitim-6gretim alarni icerisinde
uygulanabilir.

Calisma sonuclarma gore oOgrenciler konuyu daha c¢ok filmlerden, ders kitabindan ve ders
dgretmeninden 6grendikleri sonucuna ulasilmaktadir. Bu dogrultuda Canakkale cephesi ile ilgili daha
egitici filmler, belgeseller ve programlar yayginlastirilabilir. Cagimizin teknoloji ¢ag1 olmasi ve egitime
yansimasi agisindan da bu 6nemlidir. Ders kitaplarinin da sadece yazidan ziyade 6grencinin ilgisini
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cekecek bigimde sunulmasi konunun 6grenci tarafindan daha iyi anlamasina etki edecektir. Bunun igin
ders kitaplar1 diizenlenirken konunun daha ilgi gekici olarak nasil sunulacagini Talim Terbiye Kurulu
tarafindan dikkat edilebilir. Ders 6gretmeni ise konuyu anlatirken “Ogretmeyi nasil ilgi cekici hale
getiririm?” buna dikkat edebilir. Dersi tek tip anlatmak O6grenciye 6greneme agisindan fayda
getirmeyebilir. Bunun igin 6gretmen farkli yontem-teknik denemelidir.

Ogrenciye verilen degerler (bagimsizlik, vatan sevgisi gibi) tizerine okullarda se¢meli derler koyulabilir.
Ciinkii okullarda TC. 1nk1lép Tarihi ve Atatiirkciiliik dersi haftalik ders saati azdir. Bu da konunun
(Canakkale Cephesi) ders kitabinda daha fazla yer verilmesini engellemeyebilir. Bu dogrultuda
degerler ve konuya doniik se¢meli dersler konunun 6grenci tarafindan anlasilmasinda 6nem arz
edebilir.
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EXTENDED SUMMARY

Purpose

The teaching of the Dardanelles Front in lectures can provide useful information to the students in order
to gain historical knowledge and to demonstrate what difficult processes they have experienced in the
past and which prices have been paid to these days and to show the destruction and dramas created by
the wars and to create ideas for the importance and importance of peace. In this context, what students
know about the Dardanelles Front is important. What is the level of knowledge related to Dardanelles
Front of eighth grade students? The purpose of the research is to determine the student knowledge
levels of the Dardanelles Front in the 8th grade History of Revolution textbooks.

Method

This research was designed based on the case study within the scope of qualitative research method for
determining the level of knowledge of 8th Grade students about the Dardanelles Front. The research
was conducted in a secondary school located within the boundaries of Erzurum province. 39 eighth
grade students selected through easy sampling/ appropriate sampling were included in the survey.
The survey was conducted by means of a questionnaire consisting of open and closed-ended
questionnaires to determine the student information regarding the Dardanelles Front in the textbooks
of Revolution History and Ataturkism in the eighth grade of December 2017-2018 academic year of the
first semester of December. In order to collect the data, four open-ended questions and one closed-ended
question were directed to the students in the direction of the researcher. When these questions were
being prepared, semi-structured interview form consisting of five open-ended questions was created,
starting from the main points indicated by the students and from the relevant forehead. This social
studies from a university in polls in Turkey for validity and the Educational Sciences field two different
expert opinions and positive opinions on the direction of the Turkish teachers' opinions on measures
the purpose of prepared questions were taken and checked clarity of the pilot interviews conducting
inquiries with three social studies teacher. The survey was conducted in a quiet classroom environment
that would not negatively affect work. The study lasted 70 minutes in total for 35 minutes in two
separate classes. The necessary formal authorizations were obtained during the data collection process
and the participant was informed about the research topic. In the analysis of the data, descriptive
analysis methods which are frequently used in case studies were used. Students are coded under
common concepts to answer each question and the questions directed to them according to their
frequency of repetition are categorized and presented in tabular form. To protect the confidentiality and
reliability of the research, the students (O1, O2, .., etc.) are coded.

Results and Discussion

In order to reveal the findings about determining the level of student knowledge related to the
Dardanelles Front in the 8th Grade History of Revolution and Atatiirkgiiliik textbooks in the direction
of the data obtained as a result of the research, a total of 5 questions including closed-ended and four
open- Findings have been reached.

The students who answered the question about which battle group the Canakkale amphibious took
place gave different answers, but most of them knew exactly which battle group was involved in the
battle group. Although the students related to the history of the Dardanelles Front gave different
answers, most of the Dardanelles Front knew the history correctly. Although the pupils related to the
importance of the Dardanelles Front answer gave different answers, most of the Dardanelles Front
emphasized "Too many martyrs." The students answered differently in response to what you know
about the Dardanelles Front, but most of them answered "too many killed martyrs". Although the
students gave different answers to the questions about the sources of your knowledge about the
Dardanelles Front most of them gave the answer that they learned this information from the teacher
and textbook.
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Conclusion

Most of the students who participated in the survey stated that the Dardanelles Front was a front in the
First World War group. Most of the students who participated in the research correctly stated the date
of Dardanelles Front taking day, month and year. Most of the students who participated in the survey
gave the answer to the importance of the Dardanelles Front and to what they know about this front,
"There have been many martyrs on this front." Most of the students who participated in the survey had
information about Dardanelles Front; teacher, textbooks and movies.

74



ARASTIRMA VE DENEYiM DERGISI (ADEDER) ~ RESEARCH AND EXPERIENCE JOURNAL (REJ)
3 (2), Aralik, 2018

EGITSEL OYUNLARIN SOSYAL BILGILER OGRETIMINE ETKISI
ETKINLIK ORNEGI
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Ozet

Etkinlik, 5.S1mnif Sosyal Bilgiler Dersi , “Kiiltiir ve Miras” 6grenme alani, “Tarihe Yolculuk” tinitesi, “Mezopotamya
ve Anadolu Medeniyetleri” konusu dogrultusunda hazirlanmistir. Calisma sonucunda, “Somut kalintilarindan
yola ¢ikarak kadim uygarliklarin insanlik tarihine katkilarini fark eder.” kazamimi 6grencilere kazandirilmaya
calisilmistir. Etkinlik, oyun temelli olarak yapilandirmaci egitim anlayisina dayanmaktadir. Soyut kavramlar
tizerine oturtulmus olan 6grenme alani ve kazanimin edinilmesi amaglanmistir. Kalic1 ve siirekli 6grenmelerin
yasanmast igin ogrenciler oyun oynarken aktif olarak rol almislardir. Calisma, 2017-2018 egitim-6gretim yilinda
uygulanmistir. Katilimeilar, Usak {li Yayalar Ortaokulu 5/A smifinda okuyan 81 Kiz 13'ii Erkek olmak iizere
toplam 21 6grencidir. Veri toplama araci olarak anketler ve goriis formlart kullanilmistir. Etkinligin sonucunda,
ogrencilerin Sosyal Bilgiler Dersine olan ilgilerinin ve derse katilimlarinin daha fazla arttig1 gézlemlenmistir. Konu
sonu degerlendirmelerinde kalici 6grenmelerin saglanamadig fakat oyun temelli degerlendirme sonucunda
o6grenmelerin daha kalict oldugu goriilmiistr.

Anahtar kelimeler: Sosyal bilgiler, etkinlik, Mezopotamya, Anadolu uygarliklar:

Abstract

The activity was prepared in accordance with the 5th grade Social Studies Course, "Culture and Heritage" learning
area, "Historic Journey" unit, "Mesopotamia and Anatolian Civilizations" topic. As a result of the study, it was tried
to be gained to the students " Recognise the contribution of ancient civilizations to human history based on concrete
ruins". The activity is based on the approach of game-based constructivist education. It is aimed to gain learning
area and gain which are based on abstract concepts. In order to achieve permanent and continuous learning, the
students took an active part in playing games. The study was conducted in the 2017-2018 academic year.
Participants are 21 students, whom of 8 are girls and 13 are boys, who study in Usak Province Yayalar Ortaokulu
5/ A class. Surveys and opinion forms were used as data collection tools. As a result of the activity, it was observed
that the students' interest in the Social Studies Course and their participation in the course increased. In the end-of-
term evaluations, it was seen that permanent learning could not be achieved but learning was more permanent as
a result of the game-based evaluation.

Key words: Social studies, activity, Mesopotamia, Anatolian civilizations
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GIRIS

Turk Egitim tarihi stirecinde 2005 y1l1 6nemli déniim noktalarindan biri olmustur. Bu donemden 6nce
uygulanan klasik egitim anlayis1 yerini 6grencilerin kendilerini de siirecin i¢inde kattiklar: daha aktif
olduklar1 bir ders anlayisina birakmustir. Klasik egitim anlayisinda, ogrenciler pasif birer alici
konumunda 6gretmen ise tek kaynak noktasiydi. Bunun sonucunda dgrenciler bilgileri kendi diistince
ve yorumlari ile yeniden yapilandirip ortaya yeni tirtinler koymak yerine, aldiklar1 bilgileri dogrudan
ezberleyip standart, 6zgiin olmayan bilgiler kiimesi olusturuyorlardi. Ozellikle soyut kavramlar
tizerine temellendirilen Sosyal Bilgiler gibi derslerde bilgilerin kalic1 duruma getirilmesi zordu. Bilgiler
etkinlik ve yapilandirmaci anlayisin disinda bir 6gretim metodu ile uygulandigindan bilgiler yeniden
sentezlenip yeni urtinler koymaktan ziyade ezberleme yontemleri ile kisa siireli belleklerde yer
buluyordu. Bu durum ise bilgilerin kaliciligini zorlastirabilir. Sosyal Bilgiler dersi, Tiirk tarihi, kiiltiirii
ve unsurlarin1 benimseyen, Atatiirk ilke ve inkilaplar: dogrultusunda hazirlanan, demokratik ilke ve
diistincelerle diizenlenmis bir derstir. Bu ders, 4. 5. 6. ve 7. siiflarda haftada 3’er saattir (MEB, 2005).
2017-2018 Egitim 6gretim donemi basindan Milli Egitim Bakanlig1 Miifredatta degisiklige gitmis ve bazi
kazanimlar1 yeniden yapilandirmustir. 2017-2018 Egitim 6gretim doneminde 5.Siniflarin kazanimlari ve
Ogrenme alanlar1 degismis 6.sinif Sosyal Bilgiler Iceriginde yer alan baz1 6grenme alanlar1 5.smifa dahil
edilmistir. Soyut kavramlarin ve bilgi yogunlugunun fazla oldugu “Kiiltiirel Miras” 6grenme alani,
5.smuftaki soyut becerileri yeni yeni olusmaya baslayan 6grenciler igin klasik yaklasimla anlatilan bir
dersle, dgrencilerin bilgileri kalic1 olarak 6grenmesinde ve kavramada sorunlar yasamasina neden
olacaktir. Bunun i¢in yenilenen miifredattaki konularin daha kalic1 6grenmelere doniistiiriilmesi elzem
duruma gelmistir. 5.Smif Ogrencilerinin  bu konularin 6grenilmesinde, yapilandirmacilik
dogrultusunda konularin oyunlastirilarak egitici oyunlar ile sunulmasi faydali olabilir.

Yapilandirmact 6grenme deseninde su asamalar bulunur (Oguz, 2013; Uygun, 2018): Ogrenme
durumunu belirleme, Gruplandirma, Iliski kurma, Soru sorma, Sunu yapma/Sergileme ve Yansitici
dtstinme. Iliski kurma asamasinda &n bilgilerle yeni bilgiler arasinda bag kurmaya calisilir. Terimleri
tanimlama, tartisma yapma, egitsel oyunlar oynama, olay1 canlandirma, beyin firtinasi ve diger
etkinliklerle deneyimlenir. Ogrenim sirasinda 6grenciler, sahip olduklar: yeni bilgileri mevcut zihinsel
yapilarla karsilastirir ve yeni bilgileri yerlestirmeye galisir (Ayar, 2006).

Bilgi, 6grenci tarafindan mevcut bilissel yapilar tizerinde etkili bir sekilde yapilandirilmistir. Ogretmen,
sadece bilgiyi aktaran, 6diil ve cezay1 veren degil, yeni kaynaklar1 saglayan ve bilginin kesif siirecini
kolaylastiran kisidir. i¢ motivasyon, 6gretim siirecinde 6nemlidir (Anahtarci, 2009).

Yapilandirmacikta 6grencinin 6grenmek icin aktif rol almasi onemlidir. Yapilandirmacilia gore,
ogrenciler bilgiyi kendi yasamlar ile iliskilendirmedikge, 6grenmis olmazlar. Bu nedenle, dogrudan
bilgi aktarimi yapmak, kisinin kendi 6grenmesini ve bilgisini olusturmasmna olanak saglamaz
(Bayraktaroglu, 2011; Uygun, 2018). Ogrencilerin bireysel gereksinimlerine, zayif ve giiglii yonlerine,
yeteneklerine, ilgi ve deneyimlerine 6nem vermek gerekir. Rekabet yerine sorumluluk paylasma ve
karsilikli sayg1 amaglanmalidir (Yiiksek, 2010).

Yapilandirmaci anlayis uygulandigi ortamlarda, 6grencilerin 6grenme siireci boyunca daha fazla
sorumluluk almalarini ve etkin olarak katilmalarini 6ngoriir (Uygun, 2018; Gomleksiz, 2013). Kisi,
ogrendigi konular hakkinda kisisel veya sosyal olarak anlam olusturur. Bu nedenle, tgretmenler
ogrencilerinin derse veya konuya degil de kendi 6grenmesi tizerine diisiinmesini saglamalidir.
Ogrencilerinin yasadiklarina vermis oldugu anlamdan bagimsiz bilgi yoktur (Arslan, 2007).

Yapilandirmacilig1 esas alan ders ortaminda 6grencilerin kendi 6grenmelerinden sorumlu oldugu,
kendi 6grenme planini olusturdugu, uyguladigi, ilerlemesini izledigi ve ¢alismalarini degerlendirdigi
ozel 6grenme etkinlikleri kullanilir. Ctinkii 6grenme anlamli ve otantik ortamlarda gerceklesir (Sahin,
2014). Yapilandirmact egitim metotlar1 icerisinde derslerde aktif olarak kullanilabilecek en etkili
kullanilabilecek yontemlerden biri, egitsel oyunlardir.

Egitsel oyunlar genelde ilkogretim cagindaki 6grenciler icin hazirlanmaktadir. Daha ¢ok somut islem
doneminde (7-11 yas) oynanmaya baslanan kuralli oyunlar, ¢ocuklarin egosantrik davramnislardan
uzaklasip sosyal normlara uyum saglamasina yardimci olur (Kaya ve Elgtin, 2015).
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Egitsel oyunlar 6zellikle ilkokuldan ortaokula gegis asamasinda olan 5.simif 6grencilerinin derse olan
ilgilerini artirmada 6grencileri derse aktif olarak dahil etmede ve soyut olan kavramlarin daha kalic1
olarak 6grenilmesini saglamada etkili bir ders isleme yontemidir. Egitsel oyunlar 8grencilerde salt bilgi
kalicihiginmi saglamada degil ayni zamanda 6grencilerin bilgilerini sentezleme firsati bulup hayal
giiclerini gelistirerek ortaya yeni tiriinler koymasini da saglar. Kendisini gergeklestirebildiginin ve
yapabileceklerinin farkina varan ogrencilerin bunun sonunca kendilerine olan giivenleri de artar.
Basarabildikleri hedefleri arttik¢a o derse karsi olan ilgileri de bununla dogru orantili olarak artacaktir.
Ogrencilerin derse olan ilgilerinin artmasi akabinde akademik basariy1 da getirecektir. Egitsel oyun
aktivitesi ile ogrencilerin derslere olan ilgilerinin artmasinin yani sira, oyun boyunca birbirleriyle is
birligi icerisinde olacaklar ve arkadaslar1 ile daha uyumlu hale geleceklerdir. Ayrica oyunun kurallaria
uyacaklari i¢in sorumluluk bilinci de gelismis olacaktir. Oyun temelli etkinlik sonunda dgrenciler pasif
durumda olmak yerine dogrudan siirecin i¢ine dahil olduklar: igin ders boyunca derse kars1 kayitsiz
kalmayacaklar1 diistiniilmektedir. Bilgileri kendileri yapilandiracak, yorumlayacak ve kendi cabalari
sonucunda yeni {iriinler ortaya koyabileceklerdir. Ogrenciler bilgileri kendileri yapilandirdiklart igin
daha kalict duruma gelmesi umulmaktadir. Her edinilen bilgi, bir sonraki bilginin yapilandirilmasinin
temelidir. Ciinkii yeni bilgiler 6nceden yapilandirilmis bilgiler {izerine kurulmustur. Ancak, bu siireg
sadece bilgi istifi olarak algilanmamalidir. Eger kisi bilgiyi yapilandirdiysa, kendi yorumunu yapacak
ve onun hakkindaki bilgisini temel alacaktir. Yapisalcilik bilgiyi ezberlemek degil, diistinmek ve analiz
etmek hakkindadir (Sasan, 2002).

ETKINLIGIN UYGULANMASI VE DENEYIMLER

Calisma 5. Sinif Sosyal Bilgiler dersi, “Tarihe Yolculuk” iinitesi (1. tinite), “Mezopotamya ve Anadolu
Medeniyetleri” “konusu ile ilgilidir. ilgili konunun &grenme alani “Kiiltiir ve Miras”tir. Calisma
sonucunda “Somut kalintilarindan yola ¢ikarak kadim uygarliklarin insanhk tarihine katkilarimi fark
eder.” kazanimi ogrencilere kazandirilmaya galisilmistir. Bu amagla 3 ders saatini (40+40+40 dak.)
kapsayan bir ders planlamasi yapilmistir. Ayrica 3 ders saati disinda etkinliklerin hazirlanmasi ile ilgili
calisma da yapilmistir. Calisma 2018 yilinin Mart ayimnin ilk haftasinda Usak ilinde bulunan Yayalar
Ortaokulu 5/ A siifinda uygulanmustir. Smif mevcudu 8'i kiz 13’1 erkek olmak tizere 21 kisidir. Okulun
bulundugu cografya tasima merkezi olmayan bir kéy okuludur. 5/ A sinifi 6grencilerinin hepsinin ailesi
o kdyde ikamet eden kisilerdir. Stnif mevcudu ok fazla olmadig: icin simif yonetimi konusunda sikinti
yasanmamaktadir. Smif basar1 diizeyi orta diizeyde olmakla birlikte sinifta akademik durumu ¢ok iyi
ogrenciler de bulunmaktadir. Bu nedenleler gerceklestirilen etkinlikler cok az diizeyde yasanan
dezavantaj disinda basarili bir sekilde uygulanmaktadir.

Egitici oyunun uygulandigi ders plani, “Oyuna Hazirlik”, “Oyun, Degerlendirme” ve “Odiil”
boliimlerinden olusur. Dersin Giris kismi1 10 dakika stirmektedir. Dersin giris kisminda 6grencilere ders
kitabinda yer alan karikatiir Etkilesimli tahta yardimiyla 6grencilere gosterilmis ve “Karikattirii
inceleyip Karikattirin hangi zorluklardan bahsettigini dustintintiz ?” “Siz o zamanlarda yasamus
olsaydiniz kendinizi nasil ifade ederdiniz ?” gibi sorular sorulmustur.

et SEveiLt 60UNLOK,
KESKE YAZI BULUNMUS
OLSAYDIX, BOYLE KENDI
KENDIME KONUSACASIMA
YAZARDIM SIMDE...

mum&\. com ™
Fotograf /Resim 1. Ders Kitabinda Yer Alan Karikatiir
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“Somut kalintilarindan yola g¢ikarak kadim uygarliklarin insanlik tarihine katkilarimi fark eder.”
kazanimina yonelik hazirlan “Verimli Topraklar Mezopotamya’dan Uygarliklar Besigi Anadolu’ya ”
bashikli etkinlik 3 ders saati (40+40+40 dak.) siiresince 5. Siif seviyesindeki 6grencilerle islenmistir.
Kullamilan materyaller; Egitsel Oyun icin 3 Adet sira, 3 Adet Uzerlerinde bilgilerin oldugu Renkli
Mukavva Kartlar, Bilgiler igin 18 Adet kupa bardak, Egitsel oyunun aktiviteleri igin Cengelli igneler
(Fibula Ornegi Gostermek icin), Yapiskanl Not Kagitlari, Kalem, Ders ve Calisma Kitaplari, Etkilesimli
Tahta, Atlas ve Harita.

UYGULAMA ASAMALARI

Isinma: 40 dakikalik dersin ilk 10 dakikasinda kullanilmistir. Ogrencilerin derse ve konuya 1sinmast
amaclanmustr.

Aciklama: Ogrenciler okul miifredatinda bu konu ile ilk kez karsilasmaktadirlar. 2017-2018 Egitim-
Ogretim doneminde baglamak iizere degisen miifredat programu ile daha 6nce 6.siiflarda yer alan
ogrenme alani 5.smiflara aktarilmistir. Dersin giris asamasinda 6grencilerin konu hakkinda bilgileri
olup olmadig1 soruldugunda bazi bilgileri ilkokulda 4.smifta 6gretmenleri tarafindan dile getirildigi
ancak ytizeysel sekilde bildikleri tespit edilmistir. Bu yiizden dikkat ¢ekme ve hedeften haberdar etme
asamalarindan sonra 6n bilgilerin organize edilmesi amaciyla ders kitabinda yer alan okuma parcalar:
ile derse giris yapilmistir. Ayrica 6grencilere Mezopotamya ve Anadolu’da kurulan uygarliklarin
nerelerde oldugu ile ilgili Etkilesimli tahtada bir gorsel sunum verilmistir. Ardindan Bu uygarliklar
anlatan kisa bir video izlettirilmistir. Dersin giris (1sinma) kisminda 6gretmen 6grenciye gore daha
aktiftir. Ancak Ogrenme /ogretim siireci kisminda Ogretmen rehber/yonlendirici gorevi
tistlenmektedir.
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Fotograf /Resim 2. Ders Kitabmda yer alan On Bilgiler igin Yer haritast
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Fotograf /Resim 3.0grencilere izletilen filmlerden kesitler

UYGULAMA (VE OYUN)

Dersin 6grenme /6gretmen siirecinde 1.saatin ilk 20 dakikasinda 6grencilere killer ve giviler dagitilip
Etkilesimli Tahtadan Stimer yazisi agildi. Ogrencilerin Yaziy: ilk Stimerlerin buldugu ve nasil yazilar
yazdiklar ile ilgili fikirler elde edebilmek i¢in 6grencilerle birlikte kil tabletlere civilerle yazilar yazildi.

"

Dersin son 20 dakikasinda yapilacak etkinlikler i¢in smif ortami olusturuldu. Yonergeler anlatildi.
Oyunun kurallar1 belirtildi.

OYUNUN YONERGESI ve KURALLARI

1. Oyun icin sinif diizeni parkurlara rahat ulasilacak sekilde diizenlenir.
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Fotograf/ Resim 5. Egitsel Oyunun platformu olugturuldu. Oyunun kurallar1 agiklandi.

Fotograf/Resim 6. 3 oyundan olusan Egitsel Oyunun agamalari

2. Egitsel Oyun 3 parkurdan olusur. Sira ile gelen 6grenciler énce 1. Oyunu tamamlar. Daha sonra 2.
Oyuna geger. Siradaki 6grenci 1. Oyuna baslar. Her 6grenci icin dakika hesaplanir. Ugiincii oyunun
sonunda dogru ve hizli yapan 6grenciler oyunu basarili bir sekilde tamamlamis olur.1.0yuna stire
kisitlamasi olarak 5 dakika 2. Oyuna 2 dakika ve 3. Oyuna 5 dakika stire verilmistir. Toplamda 13
dakikada oyunun bitirilmesi gerekmektedir. Bu siire zarfinda oyunu bitiremeyen diger oyuna
gececektir.

3. Birinci oyunda Renkli mukavva tizerinde yer alan 18 adet bilgi sorusu bulunmaktadir. Ve tizerlerinde
cevaplar olan 18 adet bardak kupa vardir. Ogrenciler mukavva iizerinde yazan bilgilerle bardaklarda
yer alan bilgileri karsilastirarak dogru olanlari eslestirecek ve tizerlerine koyacaktir.
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Fotograf/Resim 7. Birinci Egitsel Oyun

4. Tkinci Oyunda Renkli mukavva {izerine 5 tane el seklinde bilgiler yazildi. Friglerin bulmus oldugu
cengelli igne olan FIBULAy1 hatirlatmak amaciyla gengelli igneler ile ellerin birlestirilmesi istendi.

Fotograf /Resim 8. Ikinci Egitsel Oyun

5. Ugiincii Oyun ve son oyunumuzda ise renkli mukavva {izerine kadim devletlerimiz olan Hunlar,
Avrupa Hun Devleti, Goktiirkler ve Uygurlar yazili olan 4 Adet cigek seklinde materyaller yapistirildi.
Oyunun yanina yapigkanli bir not kagidi ve kalem birakildi. Ogrencilerden bu devletler ile ilgili 5nemli
bilgileri bu kagitlara yazip tizerlerine yapistirmalar: istendi.
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Fotograf /Resim 10. Ik siradaki 6grenci géniillii olarak baslamak istedi. Oyunun
Parkur volunu gecerek ilk ovuna basladi. Diger 6grenciler ise parkur alanmin
disinda onun ikinci oyuna ge¢mesini bekledi.
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¥ B

Fotograf /Resim 11. Parkurdaki oyunun tiim asamalar:. Ogrend 1.oyunu
bitirdiginde 2 oyuna gegecek 5 dakikaiginde 1.oyunu bitirmek zonunda. Siire
bittiginde gecemezse geride vapamadiklar: kalsa bile devam etmek zorunda.

e

Fotograf 12: Ogrenci diger oyuna gecti. Srrada bekleyen 6grend 1. Oyun
i¢in verin alacak Ogrencinin son oyunigin 5 dakikalik siiresi var.
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= =

Fotograf 13: Diger 6grenci ikinci ovuna gectiginde sirada bekleyen
dgrenci ilk oyunu oynamaya bagladi.

6grenci 3. Oyuna gectiginde diger 6grenciler 1. ve 2. Oyunlari oynuyorar.
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i
Fotograf / Resim 16. Etkinligin sonunda 6grenciler oyunlar:
bireysel olarak incelediler.

DEGERLENDIRME

Siklikla soyut kavram ve bilgiler yumagindan olusan Sosyal Bilgiler Derslerinin konu anlatimlar: klasik
ogrenme stilleri ile bitirildiginde sonunda yapilan degerlendirme c¢alismalarinda beklenen
performansin alt diizeyde oldugu goriiliir. Geri bildirimlerde istenilen beklentilere ulasilamadiginda
bu durumda hem 6gretici icin hem de 6grenen i¢in zaman kaybina dontisecektir. Bu nedenle Klasik bir
anlatim tarziyla baslasa bile dersin etkinlikler kisminda yapilandirmaci egitim anlayisini destekleyen
etkinliklere yer verildiginde bilgiler daha kalic1 duruma geleceginden dolay: geri dontitlerde istenilen
diizeyde pozitif yonde olacaktir.

Calismamiz Yapilandirmaci Egitim anlayisini temel alan Egitsel oyunlarla desteklenmis ve bunun
sonucunda 6grencilerin ders sonu konulardan neler 6grendigi, ne kadarinin kalict durumda oldugu,
ogrenirken sosyal cevresiyle iletisim ve etkilesim halinde olup olmadigi &grenilmeye calisildi
Ogrencilere “Sosyal Bilgiler Dersi sonunda neler 6grendiniz ?” “Yapilan etkinlik temelli calisma
hakkinda neler diistintiyorsunuz ?” “Etkinlik Temeli Egitim sonunda Sosyal bilgiler Dersine olan
tutumlarinizda degisme oldu mu ?” sorular1 yéneltildi. Ogrencilerin geneli sadece kitaptan okuyup
ogretmenin anlattig1 bir dersten ¢ok sikildiklarini, kendilerinin de i¢inde olduklar1 etkinlik ¢alismasi
sonucunda derse daha ¢ok katilmak istediklerini, bilgileri ise daha kolay 6grendiklerini dile getirirken,
sosyal olarak icine kapamik birka¢ 6grenci toplum iginde her hangi bir eylemde bulunmaktan
cekindikleri i¢in bu tiir oyunlar yerine sessiz bir sekilde dersi dinlemenin kendisi agisindan daha iyi
oldugunu belirtti.

Ogrencilerin “Kendimi Formuna

Degerlendirilmesi

degerlendiriyorum” Verdigi Cevaplarin Sonuglarinin

Tablo 1. Ogrencilerin “Kendimi degerlendiriyorum” Formuna Verdigi Cevaplarin Sonuglari

Sorunun Dogr | Dogru | Yanhis | Yanlis | Topla | Topla | Toplam

Dogru u Cevap | Cevap | Cevap | m m Ogrenci
SORU 5

yaniti Ceva Dogru | Yanhs | Sayist
SAYISI p §Erkek (Kiz) §Erkek Cevap | Cevap

(Kiz)

1.50RU | Y (yanls) 6 9 2 4 15 6 21
2SORU | D (Dogru) |7 11 1 2 18 3 21
3.SORU | Y (yanhs) 6 9 2 4 15 6 21
4SORU | D (Dogru) | 6 9 2 4 15 6 21
5S50RU | D (Dogru) | 8 13 0 0 21 0 21
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6.SORU | D (Dogru) | 8 13 0 0 21 0 21
7SORU | D (Dogru) |8 10 0 3 18 3 21
8.SORU | Y (yanls) 8 13 0 0 21 0 21
9.SORU | Y (yanls) 8 12 0 1 20 1 21

Sorular1 toplam 21 6grenci cevaplamistir. Bunlarin 8'kiz 13’11 erkektir. Kizlar sinifin % 34’tinti; erkekler
% 56’sm1 olusturmaktadir. Sorulara verilen dogru ve yanlis cevaplara bakildiginda;1.soruyu
ogrencilerin toplam %71'i; 2.soruyu ogrencilerin toplam%85’i; 3.soruyu o6grencilerin toplam%71’i;
4.soruyu oOgrencilerin toplam%71’i; 5.soruyu ogrencilerin toplam%100'i; 6.soruyu Ogrencilerin
toplam%100't;;7.soruyu 6grencilerin toplam% 85i; 8.soruyu ogrencilerin toplam%100'1;9.soruyu
ogrencilerin toplam% 951 dogru cevaplamistir. Genel olarak sorularin %87 ‘si dogru olarak
cevaplanmustir.

Ogrencilerin “Oz Degerlendirme” Formuna Verdigi Cevaplarin Sonuglarinin Degerlendirilmesi

S1: Calismalara istekli olarak katildim.

Frekans Yizde
BAZEN 10 47,6
HER ZAMAN 11 52,4
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 1. Soruya Bazen seklinde cevap veren 10 6grenci, sirufin % 47,6”sin1; Her
zaman seklinde cevap veren 11 6grenci, sinifin % 52,4’tinti olusturmaktadir.

S2 :Etkinlik 6ncesi hazirlik yaptim

Frekans Yiizde
BAZEN 13 61,9
HER ZAMAN 8 38,1
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 2. Soruya Bazen seklinde cevap veren 13 grenci, stnifin % 61,9'unu; Her
zaman seklinde cevap veren 8 6grenci, sinifin % 38’ini olusturmaktadr.

S3 :Arkadaslarimi incitmeden tesvik ettim

Frekans Yiizde
BAZEN 14 66,67
HER ZAMAN 7 33,33
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 3. Soruya Bazen seklinde cevap veren 14 6grenci, siifin % 66,67 sini;
Her zaman seklinde cevap veren 7 6grenci, sinifin % 33,33’ tinti olusturmaktadir.

86



ARASTIRMA VE DENEYiM DERGISI (ADEDER), 2018, 3 (2), 75-92

S4: Gorevlerimi zamaninda yerine getirdim.

Frekans Yiizde
BAZEN 8 38,1
HER ZAMAN 13 61,9
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 4. Soruya Bazen seklinde cevap veren 8 6grenci, sinifin % 38'ini; Her
zaman seklinde cevap veren 13 6grenci, smnifin % 61,9'unu; olusturmaktadir.

S5 :Arkadaslarimin goriislerine sayg1 gosterdim

Frekans Yiizde
BAZEN 10 47,6
HER ZAMAN 11 52,4
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 5. Soruya Bazen seklinde cevap veren 10 6grenci, siifin % 47,6’sint; Her
zaman seklinde cevap veren 11 6grenci, sinifin % 52,4’tinti olusturmaktadir.

S6 :Kaynaklardan Etkin Bi¢cimde yararlandim

Frekans Yiizde
BAZEN 16 76,2
HER ZAMAN 5 23,8
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 6. Soruya Bazen seklinde cevap veren 16 6grenci, stmifin % 76,2 sini; Her
zaman seklinde cevap veren 5 6grenci, sinifin % 23,8'ini olusturmaktadir.

S7 :Arkadaslarimi1 Uyarirken uygun bir dil kullandim

Frekans Yiizde
BAZEN 13 61,9
HER ZAMAN 8 38,1
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 7. Soruya Bazen seklinde cevap veren 13 6grenci, sinifin % 61,9 unu; Her
zaman seklinde cevap veren 8 6grenci, sinifin % 38’ini olusturmaktadr.

S8:Arkadaglarima ¢alismalarinda destek oldum

Frekans Yiizde

BAZEN 8 38,1
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HER ZAMAN 13 61,9

Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 8. Soruya Bazen seklinde cevap veren 8 6grenci, simifin % 38'ini; Her
zaman seklinde cevap veren 13 6grenci, sinifin % 61,9'unu olusturmaktadar.

S9 :Calismalarim sirasinda zamanim akillica kullandim

Frekans Yiizde
BAZEN 9 42,86
HER ZAMAN 12 57,14
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 9. Soruya Bazen cevab1 veren 96grenci, smifin % 42,86’sin1;; Her zaman
seklinde cevap veren 126grenci, sinifin %57,14"tinti olusturmaktadir.

§10 :Calismalarim sirasinda degisik materyaller kullandim

Frekans Yiizde
HICBIRZMAN 6 28,57
BAZEN 4 19,03
HER ZAMAN 11 52,4
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 10. Soruya Higbir zaman cevabi veren 6 6grenci, sinifin % 28,57’sini;
Bazen seklinde cevap veren 4 dgrenci, stnifin % 19,03'tinti; Her zaman seklinde cevap veren 11 8grenci,
sinifin % 52,4’tinti olusturmaktadir.

S11:Calismalarimda Tiirkceyi dogru, diizgiin ve etkili kullandim

Frekans Yiizde
BAZEN 8 38,1
HER ZAMAN 13 61,9
Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 11. Soruya Bazen seklinde cevap veren 8 6grenci, siufin % 38'ini; Her
zaman seklinde cevap veren 13 6grenci, sinifin % 61,9'unu olusturmaktadar.

S12:Arkadaslarimla etkilesim kurdum

Frekans Yiizde
BAZEN 8 38,1
HER ZAMAN 13 61,9
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Toplam 21 100

Oz degerlendirme formundaki 12. Soruya Bazen seklinde cevap veren 8 6grenci, siifin % 38'ini; Her
zaman seklinde cevap veren 13 6grenci, smifin % 61,9'unu olusturmaktadir.

SONUC VE ONERILER

Ulkemizde 2005-2006 yillar1 egitim sistemimiz acisindan bir déniim noktast oldu. Bu dénemden 6nce
var olan ve tamamen tek kaynak olarak 6gretmene dayanan, 6grencinin pasif ve edilgen bir yapida
oldugu doénemden, 6gretmenin yol gosterici ve rehber konumuna gectigi, 6gretmenden ziyade
dgrencinin etkin olarak siirecin icinde yer aldig1 bir doneme gecilmistir. Klasik sistemde, 6grenci tek
kaynak olarak tgretmenden aldig bilgileri kesin dogru bilgiler olarak kabul ediyor ve onlar1 oldugu
gibi bellegine yerlestiriyordu. Bu durumda da sorgulamayan yeni ve dzgiin tirtinler ortaya koyamayan
bireyler ortaya cikiyordu. Yapilandirmaci egitim anlayis: ile birlikte dgrenciler bilgilere dogrudan
ulasmak yerine kendi c¢abalar1 sonucunda ulasmakta aldiklar1 bilgileri oldugu gibi ortaya koymak
yerine kendilerine 6zgii yeni bilgiler olarak yeniden yorumlayip ortaya koymaktadir. Ogretmenler,
dgrencilerinin bilgiyi yapilandirabilecekleri ortam hazirlamalidir.

Yapilandirmacilik, bir bireyin nasil anladigini ve 6grenecegini aciklayan felsefi bir yaklasimdir.
Ogrenme, yapilandirmayla olusur ve bireyin aklinda gerceklesen igsel bir siirectir. (Yasar, 1998).
Ulkemizde Milli Egitim Bakanlig1 egitim sisteminde siklikla yapilandirmaci egitim anlayisina dayali
ders etkinliklerine yer verilmesi konusunda o6gretmenlere telkinlerde bulunsa da, ¢ogu 6gretmen
tarafindan hala uygulama sikintilar yasanmaktadir. Bu sikintilarin sebepleri arasinda fiziki, teknik
nedenler oldugu kadar 6gretmenlerin hizmet ici egitim eksiklikleri, mesleki ve kisisel olarak gelisimlere
kapali olmasi gibi etkenlerde yer almaktadir. Ozellikle sehir merkezindeki okullarda sinif mevcudunun
fazla olmasi, hem egitim ortamlarinin diizenlenmesini hem de simf yonetiminin kontroliinii
zorlastirmaktadir. Fakat bu durumda bile bu dezavantajli durumu avantaja cevirecek yapilandirmaci
egitim anlayisina uygun etkinlikler bulunmaktadir. Bu durumlarda ve sinif sayisinin ideal oldugu
durumlarda yapilandirmaci egitim anlayisinin kullanilmamasimin en énemli nedeni 6gretmen faktorii
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Cogu 6gretmen bu etkinlikleri zaman kayb1 olarak gormekte ve bunlara
zaman harcamak istememektedir. Ogretmenler, yapilandirmaci egitim anlayisi tabanli etkinlikler
yaptiginda hem bilgileri daha kalict duruma getirmek hem de yapilan tiim emeklerinin karsiligin
almak ve gelecegi kendilerinin sekillendirdigi 6zgtin tirtinler ortaya koyan bireyler yetistirebilmek icin
derslerinde ve egitim anlayislarinda yapilandirmaci egitim anlayisini benimsemeleri onem arz
etmektedir.

Bu etkinlik/uygulama calismasi, egitsel oyunlarin 6grenciler tizerindeki etkisini ortaya koymustur.
Egitsel oyunlarin, 6grencilerin derse karst ilgisini arttirdigl, sorumluluk duygusu kazandirdigy, iletisim
becerilerini gelistirdigi, isbirligine yonelttigi, zaman yonetimine katki sagladigi, arkadaslar ile
etkilesimi arttirdigy, Tiirkceyi dogru ve etkili kullanma konusunda yararli oldugu goriilmektedir.
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EKLER

Ek 1: Kendimi Degerlendiriyorum Formu

KENDIMi DEGERLENDIRIYORUM

A. Asagidaki cimlelerin bagina cimlede verilen ifadeler dogruysa “D”", yanhssa “Y” yaziniz. Yanls
olan climlelerin dogrulanni altlarina yaziniz.

[ }1. Anadolu'daki en eski yazi Srnekleri Babillere aittir.

[ ) 2. Dinya Gzerindeki ilk gehirlerden birisi Mezopotamya'daki Catalhdyllk'tir,

| ) 3. Frigler Dogu Anadolu'da gii¢ld bir deviet kurdular.
( ) 4. iyonlar gehirlerine birylk tiyatrolar inga ettiler.

| }5. Cevremizde yer alan dag, deniz, irmak, orman dogal varliklara Grnektir.

( } 7. Hahlarin motifieri farkl anlamlara gelmektedir.

[ } 8. Halk oyunlan Glkemizin her yerinde aym Szellikleri tasir.

B A 5 B B S e s B 8 S B B S I 18 A B B Bl S 8 B B
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Ek 2: Oz Degerlendirme Formu

OGRENCI OZDEGERLENDIRME FORMU

Bu form, etkinliklerdeki performansinizi degerlendimeniz amaciyla hazidanmigtir.
Segeneklerden size en uygun olanini isaretleyiniz. Perdformansiniz ile ilgili bir sorun varsa, ¢ozim
yollar: Greterek uygulayiniz.

Agrencinin
Adi ve soyadi:
Sinifi:
Numarasi:
Ogretim yil:
Tarih:

DEGERLENDIRME OLCUTLERI DERECELER

Her Hicbir
Zaman Bazen Zaman

1. Galigmalara istekli olarak katildim.

2, Etkinlik dncesi haziik yaptim,

3. Arkadaglarimi incitmeden tegvik ettim,

4. Gorevierimi zamaninda yerine getirdim.

5. Arkadaglanimin gorilglerine saygl gosterdim.

6. Kaynaklardan etkin bir bigimde yararlandim.

7. Arkadaslarimi uyanirken uygun bir dil kullandim,

8. Arkadaglarima galigmalarinda destek okdum.

9. Caligmalanm sirasinda zamanimi akilica kullandim.

10. Caligmalarim sirasinda deisik materyaller kullandim.

11, Cahismalarda Torkgeyi dogru, glzel ve ekili kullandim.

12. Arkadaglanmia etkili iletigim kurdum.
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DINLE ATASOZUNU OYNA OGREN OZUNU: ATASOZU
OGRETIMI

LISTEN TO INSTRUCTION PLAY LEARNER'S OWNER: PROVERB TEACHING

Etkinlik Makalesi

Zekerya BATUR! Hiidal YAVASCA?

Makale gonderim tarihi 17 Subat 2018
Makale kabul tarihi 14 Aralik 2018
Ozet

Bu calismanin amaci, yaratict drama tekniginin atasézlerinin gretimine ve kaliciligina katkisint belirlemektir. Bu
ama¢ dogrultunda yapilan etkinliklerle, 5 hafta boyunca drama teknigiyle atastzleri canlandirilmustir.
Canlandirma sirasinda 6grencilerin derse katilimi saglanmistir. Bunun yaninda drama teknigiyle 6grencilere
ogretilen 10 atasozii ile ilgili degerlendirme kagitlar1 kullamilmustir. Yapilan degerlendirmeler sonucunda
ogrencilerin atasozlerini 6grendikleri ve drama uygulamalarinin atasozii 8gretiminde etkili oldugu belirlenmistir.
Ogrencilerin derse yonelik ilgi ve dikkatlerinin arttig1 goriilmiistiir.

Anahtar kelimeler: Atasozii, atasozii 6gretimi, yaratict drama

Abstract

The purpose of this study is to contribute to the teaching of proverb with drama technique. For this purpose, the
proverbs were portrayed through creative drama for 5 weeks. Students were allowed to participate in the lesson
during the animation. On the other hand, evaluation papers related to the 10 proverbs taught to the students with
drama technique were used. As a result of the evaluations made, it was determined that the students learn the
proverbs and the applications of creative drama are effective in the teaching of the proverb. The interest and
attention of the students towards the lessons has been seen to increase.

Key words: Proverbs, teaching proverbs, creative drama

GIRIS
Atasozleri toplumlarin yiizyilar boyunca yaptiklar1 birikimleri stizerek giintimiize ulastiran
kaliplasmus dil oriintiileridir. Tuirk Dil Kurumu'nca hazirlanan giincel Tiirkce sozlitkte “atasozii”
kavrami: “Uzun deneme ve gozlemlere dayamlarak soylenmis ve halka mal olmus, 6giit verici nitelikte soz,
darbimesel” olarak tanimlanuir (TDK, 2018). Atasozleri, gegmise 1s1k tutan, hayatla ilgili pek cok tecriibeyi
iceren, toplumun deger yargilarim yansitarak kiiltiirel degerleri nesilden nesle nasihat eden bir dille
aktaran, yol gosterici, kisa, 6zgtin, hikmetli, kaliplasmis sozlerdir (Kokliigiller, 1983; Aksoy, 1989;
Ozdemir, 2001; Bas, 2002; Giizel ve Torun, 2004; Yilar, 2007; Cakmakc1, 2009; Batur, 2011). Kultir
birikimlerini, deneyimleri aktardig icin, atasdzlerinin toplumlarin hafizasi oldugu sodylenebilir. Bu

1 Dog. Dr. Usak Universitesi Egitim Fakiiltesi Tiirkge Egitimi ABD, zekerya.batur@usak.edu.tr
2 Smif Ogretmeni, Usak Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, hudaluslu79@gmail.com
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sozlere bakarak gecmise ait izler siiriilebilir, o donemin degerleri hakkinda fikir edinilebilir (Batur, 2011;
Bektas, 2016).

Atasozleri gecmiste yasamus bireylerin bakis acilarini tastyarak, gecmisin daha iyi anlasilmasina, bireyin
olaylari farkli acidan degerlendirmesine, topluma daha kolay uyum saglamasina etki eder. Yilar (2007),
kendi masal kahramanlarini tanimayan, sevmeyen, kendi dilini benimsemeyen, kendi atasozlerini
kullanamayan, tekerlemelerini bilmeyen ¢ocuklarin formal egitim siirecinde bagsarili olamayacaklarin
ifade etmektedir. Bu nedenle egitim bireye kiiltiirtinti tanitarak topluma uyumlu hale getirmeyi
amagcladig i¢in atasozleri etkili bir egitim 6gretim araci olarak kullanilabilir. Dolayisiyla kiiltiir, egitim
aracilifiyla bireyi etkiler. Bu baglamda atasozleri kiiltiir ve birey arasinda baglanti kuran énemli bir
kopridiir. Atasozleri, nesilden nesile kiiltiirti aktarirken, o kiltiiriin sozciik ve kavramlarini da
aktararak ana dili egitimine de katki saglar. Cocuklarin konusma ve okuma becerilerine hitap eder
(Kazici, 2008).

Ana dili egitiminde farkli yaklasimlar benimsenmektedir. ikokul gocugunun gelisimsel 6zellikleri
dikkate alindiginda ana dili egitiminde atasozlerinden yararlamirken cocugun konuya dikkatinin
¢ekilmesi, merak uyandirilmasi, 6grenmenin oyunlastirilmasi ve somutlastirilmas: 6nemlidir. Oysa
geleneksel yaklasim, 6gretmen merkezli olup 6grenciyi pasif duruma getirmektedir. Dolayisiyla bu
yaklasimda bilgi hazir konumdadir. Ogrenci elestiremez, sorgulayamaz, tartisamaz, bilgiyi analiz
edemez dolayisiyla bilgiyi igsellestiremez. Ogrenme de kalici olamaz. Bu durumda 6grenci yaratict
diistinemez. Bu noktadan hareketle 6grencilerin yaratic1 6zelliklerini gelistirici etkinlikler yapilmalidar.
Bu etkinliklerden biri de yaratici dramadir.

Yaratic1 drama, yapilandirmaci yaklasimin yontemlerinden biridir. Bireylerin katilimiyla saglanan ve
yaraticilig1 merkeze alarak canlandirilan tiim etkinlikler yaratici drama olarak nitelendirilebilir (Aydin,
2013). Yaratict drama, onceden yazilmis hazir bir metin olmaksizin, katilimcilarin kendi yaratict
buluslari, kisisel deneyimlerinden yola ¢ikarak problem durumuna ¢oziim bulma durumlari,
dogaglama canlandirmalaridir (San 1998; Akyol, 2003; Gonen, 2003; Arikan, 2007, Utkiir, 2012).

Yaratic1 drama, bireyi ezbere ya da saf bilgiden kurtararak, bilgiyi organize etmeyi, etrafindakilerle
paylasarak 6grenmeyi saglar. Etkili ve gerekli olan 6grenme yontemi gocugun 6grenme siirecine etkin
Yaratic1 drama, eglenceli bir sekilde yaparak yasayarak 6grenmeyi saglar (Kiictik, 2001; Akfirat, 2004;
Senol, 2011; Aydin, 2012; Utkiir, 2012; Paylan, 2013). Cocuk arastirarak, sorgulayarak, gevresiyle
etkilesime girerek, yaratici diistinme, elestirel diistinme becerilerini gelistirir, duyularin1 kullanmay1
Ogrenir. Yaratict dramaya katilim, dil ve iletisim yeteneklerini, problem ¢6zme becerilerini destekler,
empati yeteneginin gelismesine katki saglar (Koklu, 2003; Giler, 2008; Utkiir, 2012). Kendini
gercgeklestirme cabasinda olan bireyin kendini tanimasina, olumlu benlik olusturmasina, 6zgiiven
gelisimine katki saglar. Cocuk dramay1 oyun olarak algilar. Yaratict drama hayali bir oyun seklidir,
oyunla 6gretimdir. Bu oyunlar bedensel, zihinsel, sosyal, duyusal, psikomotor becerileri gelistiren
oyunlardir ( Soyttirk, 2007; Aydin, 2013; Paylan, 2013).

Yaratic1 drama, egitimi 6gretmen merkezinden ¢ikarip, 6grenci merkezli hale getirir. Yaratic1 dramada
cocuklar gozlemleri ve deneyimleri ile kendilerine 6zgti bir diinya yaratirlar. Bu diinyada kendileri,
arkadaslari, aileleri ve iginde yasadiklar: gercek diinyaya ait birgok seyi daha iyi anlar hale gelebilirler.
Insanlarin farkli kosullarda nasil davrandiklarini anlayabilirler. Tanimlanan sorunu, diisiinerek kendi
deneyimlerinden yola cikarak ¢ozerler. Yaratict dramay: dinleyen, izleyen 6grencilerin dinleme izleme
becerisi gelisir, grup icinde nasil davranmas: gerektigini, sosyal hayata uyum saglamay1 6grenir
(Soyturk, 2007; Utkiir, 2012; Paylan, 2013). Yaratici drama dogaldir, yazili bir metni yoktur, olay
merkezlidir, lider tarafindan rehberlik edilen katilimcilar, yasadiklar1 ve hayal ettikleri durumlari
yaratict drama iginde yansitirlar (Senol, 2011). Ogrenci merkezli yeni egitim sisteminde 6grencilerin
aktif katihimlari, yaparak yasayarak 6grenmeleri igin yaratici drama etkinliklerinin faydali olacag:
diistintilmektedir.

Yaratic1 drama uygulamasinda yararlanilan bir¢ok teknik vardir: rol yapma, katilimcr liderlik, paralel
calisma, dogaclama, zihinde canlandirma, miizikle drama, pandomim, 6ykii olay canlandirma, resim
yapma, duyusal algilama, dans dramasi (Kazici, 2008). Birbiriyle iliskili, farkliliklar1 bulunan bu
teknikler drama etkinliklerini, 6grenme ortamini zenginlestirir.
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Alanda yapilan calismalar yaratict drama yontemiyle yapilan egitim ve ogretimin geleneksel
yontemlere gore daha etkili sonug verdigini, 6grencilerin ders isleme stirecine daha etkin katildigini ve
daha iyi 6grenmeyi gerceklestirdigini gostermektedir (Karakus, 2000; Kokli, 2003; Giiler, 2008; Kazici,
2008; Senol, 2011; Utkiir, 2012; Aydin, 2013). Ancak ikinci smif diizeyinde atasozlerinin 6gretimine
dramanin etkisini belirleyen bir calismaya rastlanmamistir. Bu galismanin amaci ilkokul ikinci sinif
diizeyinde, atasozlerinin 6gretiminde, drama tekniginin etkililigini belirlemektir. Atasozlerinin
ogretilmesinde alternatif sunmasi agisindan onemlidir. Kiiciik yas gruplarinda dramanin bir teknik
olarak etkisini inceleyen arastirmalarin sayica az olmast nedeni ile de bu galismanin alana katk:
saglayacag, egitimcilere yardimci olacag: diistiniilmektedir. Materyal olarak atasozleri, kagit, kalem ve
boya kullanilmistir.

ETKINLIGIN UYGULANMASI VE DENEYiIMLER

1. Uygulamada kullamlacak atasézlerinin belirlenmesi: Arastirmaci tarafindan Tiirk Dil Kurumunun
Atasdzleri ve Deyimler Sozliigiinden, somut anlamli kelimeler iceren 40 atasozii secildi;
secilen atasozleri uzmanlar tarafindan degerlendirildi, uygulamada kullanilacak 10 atasozii
belirlendi.

2. Uygulamann planlanmasi: Uzman gorusii alinarak uygulamanin haftanin hangi giinleri, hangi
saatleri yapilacagina karar verildi; uygulamanin 11 Aralik- 12 Ocak tarihleri arasinda, haftanin
iki giinii, pazartesi- persembe giinleri, 10: 30- 11: 10 saatleri arasinda, drama derslerinin
yapildig1 ayr1 bir sinifta yapilmasina karar verildi; her atasozii i¢in drama uygulama plani
hazirlandy; bu ders planlar1 uzman goriistine sunularak uygulamaya gecildi. Calisma stiresince
uygulanan 5 haftalik etkinlik planlar1 asagidaki gibidir:

UYGULAMA 1
IYILIK EDEN iYIiLiK BULUR

Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur. Uygulama yapilmadan iki gtin
once ogrencilerden, gruptaki diger 6grencilerden birini, o kisiye haber vermeden es segmeleri istenir.
Ardindan iki giin boyunca, sectikleri arkadaslarina en az ti¢ tane iyilik (olumlu davrams) yapmalari
istenir. Ogretmen gerektiginde olumlu davranist segme konusunda yardimei olabilir (Onder, 2004: 135).

1.ASAMA
ISINMA DEVINIMLERI

Ogretmen ogrencilere bir gember olugturmalarini soyler. Ogrenciler tek sira halinde 6nlerindeki
arkadaslarin belinden tutar. Amag bastaki kisinin, kuyrugu (en sondaki kisiyi) yakalamasidir.
Kuyrugun kopmamasina dikkat edilir. Ogretmenin yonergesi ile uygulama baglar. Bastaki kisi,
kuyrugu yakaladig1 zaman kuyruktaki son 6grenci yaptig1 bir iyiligi grup arkadaslari ile paylasir ve
kuyruktan ayrilir.

» Bugtin arkadasimla yiyecegimi paylastim.
» Futbol oynarken arkadasima pas verdim.
> Arkadasim yere diismiistii, onu yerden kaldirdim... vb. cevaplar alind1.

Kuyrukta iki 6grenci kalana kadar oyun oynanir. Son iki 8grenci de yaptiklar iyilikleri arkadaslari ile
paylasirlar ve oyun sona erer.
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2.ASAMA

CANLANDIRMA
e  Grup dgrenciler cember olacak sekilde yere oturur.
e Ogrencilere
> lyilik nedir?
Neler iyilik sayilir?
Kimlere iyilik yapilir?

Ailemizden kimlere hangi iyilikleri yapabiliriz?

vV V VYV V

Arkadaglarimiza hangi iyilikleri yapryoruz?

Sorular1 sorularak “ lyilik, kargiliksiz yapilan yardimdir.” tanimina ulagmalar1 saglanir.
Kimi es sectin?

Es sectigin arkadasina hangi iyilikleri yaptin?

Sana kimlerin iyilik yaptigini diistintiyorsun?

Ay kisiye bagka iyilik yapan var mi1?

Birinin yardimina ihtiya¢ duydun mu?

vV V Vv YV VY V

Hangi konuda yardima ihtiya¢ duydun?
» Sana kim yardim etti?
Sorular1 sorulur. Konusmak isteyen her 6grenciye soz hakk: verilir.

Gruptaki 6grencilere, “Farkinda olmasaniz da siz arkadaslariniz igin iyilik yaparken, baska
arkadaslarimiz da sizin icin iyilikler yapt1.” denir. “Biz bagkalarina yardim ettigimizde, aslinda
kendimize yardim etmis oluruz. Ciinkii biz iyilik yaptigimizda, baskalari da bizim yardima ihtiyag
duydugumuz zamanlarda bize yardim eder. Yaptigimiz iyilikler yine kendimize gelmis olur.”
sonucuna ulasilir.
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3.ASAMA
DEGERLENDIRME
> Bugtin neler 6grendin?
> “lyilik eden iyilik bulur “ atasozii ne anlama geliyor? Yazn, gizin.
> lyilik yapmak nasil bir duygu?
> Hep boyle iyilik yapsak diinya nasil olurdu? Sorular1 sorulur.

UYGULAMA 2

DAMLAYA DAMLAYA GOL OLUR

Bu uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusmaktadir.

1.ASAMA

ISINMA DEVINIMLERI]

Ogretmen dgrencilere bir gember olusturmalarini séyler.
Rastgele secilen bir 6grenciye top verilir.

Ogrenciden gol kelimesi ile ilgi bir ctimle kurmast istenir.
Ogrenci ciimleyi kurduktan sonra topu bagka bir arkadagima atar.

Topu alan 6grenci, gol kelimesi ile ilgili ctimle kurar ve topu baska arkadasina atar.
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e Bu oyun gol, damla, tasarruf, biriktirmek, kumbara anahtar kelimeleri i¢in ayr1 oynanur.

2. ASAMA
CANLANDIRMA
e Ogretmen bir hikaye okur.
¢ Okuma 6ncesi dinleme kurallar: hatirlatilir.
o Dinledikleri hikayeyi canlandiracaklar stylenir.

Ahmet tablet bilgisayarinin olmasmi ¢ok istiyordu. Annesi ve babasi, yariyil tatiline kadar
kumbarasinda para biriktirirse istedigi tableti alabilecegini soylediler. Bu ytizden Ahmet; dedesinin,
babasmin verdigi hargliklar1 kumbarasinda biriktirmeye basladi. Ama her giin azar azar koydugu
paranin yetmeyecegini diistiniiyordu. Tabletini alacag1 giinii, tabletiyle neler yapacagini, tabletiyle
hangi oyunlar1 oynayacagini hayal ediyor ve sabirsizlaniyordu... Bir an 6nce yariyil tatili gelsin
istiyordu. Omer, Ahmet’in kumbarasina koydugu paray1 gordii ve Ahmet ile alay etti. Bu kadar az
parayla istedigi bilgisayar1 alamayacagimm soyledi. Ahmet onun bu davramsma tiziilse de para
biriktirmeye devam etti. Ciinkii annesi kumbaraya atti$1 paranin az ya da ¢ok olmasinin &nemli
olmadigini, 6nemli olanin, az da olsa diizenli olarak kumbaraya para atabilmek oldugunu sdylerdi.
Yaryil tatili gelmisti. Karnesini aldig1 giin ¢ok heyecanliydi. Eve geldiginde kosarak odasina gitti.
Kumbarasini heyecanla ac¢ti. Kumbaradan ¢ikan paralari saydi ve ¢ok sasirdi. Kumbaraya attig1 paralar
tablet almasina yetiyor hatta artiyordu. Paralar1 damlaya damlaya g6l olmustu (Arastirmact Hiidal
Yavasca).

o Hikaye ile ilgili sorular sorulur.
Hikayenin kahramanlar kim?
Hikaye nerede gegiyor?

Hikaye ne zaman gegiyor?

vV V VY V

Hikayede anlatilan olay ne?

C")grencilere bir, iki, ti¢, dort, bes seklinde numaralar verilir.

Aym numarali 6grenciler bir araya getirilerek, beser kisilik gruplar olusturulur.

e Olusturulan gruplardan aralarinda Omer, Ahmet, annesi, babasi, dedesi olacak sekilde gorev
paylasimi yapmalari istenir.

¢ Gruplar sirayla okunan hikayeyi canlandirirlar.
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3.ASAMA
DEGERLENDIRME
> Hikayeyi canlandirirken neler hissetin?
» Metnin konusu ne?
» Omer, Ahmet’e nasil davrantyor?
» Bir arkadasin seninle alay etse ne hissedersin? Sorulari sorulur.
> “Damlaya damlaya gol olur. “ atasoziiniin ne anlama geldigini yazmalar1 istenir.
>
F "ﬁ""‘l@gib fbmlo‘yo Gy al yr. \{qn\ b‘- P wir s ot s |
! reigimiz
A sl 9ibi g¥rlingede b ks,
> ’c‘;:?_oyf,] L ol
UYGULAMA 3

GULME KOMSUNA GELIR BASINA

Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur.

1.ASAMA

ISINMA DEVINIMLERI]

Ogretmen 6grencilere bir gember olusturacak sekilde yere oturmalarini soyler.

Ogrencilere, sirayla sol tarafinda oturan arkadasimi komik bir sey soyleyerek ya da komik yiiz
ifadesi yaparak giildiirmeye calisacaklari soylenir (Onder, 2004: 203).

Gidiklama gibi davrarmislara izin verilmez.
Ogretmen oyunu baglatir.

Sira tekrar 6gretmene geldiginde oyun biter.
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2.ASAMA

CANLANDIRMA

YV V V V

Ogrenciler 6gretmenin etrafinda toplanirlar.
Ogretmen sayisma tekerlemesiyle ebe seger.
Ebenin sirtina giilmek kelimesinin yazili oldugu karton yapistirilir.

Ogretmen, ebe olan 6grencinin ‘Ben neyim?’ sorusunu sorarak sirtinda yazan kelimeyi
tahmin etmeye ¢alisacagin soyler.

Ogretmen diger 6grencilerin ebe olan 6grenciye tahmin etmesi igin ipuglar vereceklerini
soyler.

Komik bir sey duydugumuzda yapilsin.
Gidiklandigimizda yapilsin.

Yiiztimiizdeki bir ifadesin.

Es sesli bir kelimesin.

Hangi 6grencinin ipucu verecegine ebe karar verir.

Komsu, bas, gelmek kelimeleri i¢in ayn1 oyun oynanur.
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3.ASAMA
DEGERLENDIRME
> ‘Giilme komsuna gelir basina’ atasoziiniin ne anlatt1g1 sorulur.

> “Giilme komsuna gelir basina “ atasoziintin ne anlama geldigini yazmalar1 ve atasozii ile ilgili
resim ¢izmeleri istenir.

UYGULAMA 4
BIRLIKTEN KUVVET DOGAR
Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur.
1.ASAMA
ISINMA DEVINIMLERI

e Ogretmen dgrencilere 1slik caldiginda serbest yiiriimelerini, alkisladiginda, en yakimindaki
arkadastyla kol kola girerek donmelerini soyler.

e Muzik esliginde oyun oynanir.
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2.ASAMA
CANLANDIRMA
o Ogrencilerin yere istedikleri sekilde oturabilecegi, isteyenlerin yere uzanabilecegi soylenir.
¢ Hikayenin okunacag1 soylenir.
e  Gozlerini kapatmalari istenir.
e Okunan hikéyeyi zihinlerinde canlandirmalari istenir.
¢ Belirlenen metin okunur.

Bundan nice yillar 6nce koyde varlikly bir aga yastyordu. Tarlasi, mali coktu. Yetiskin alti oglu, gelinleri,
torunlart vardi, ama igler iyi gitmiyordu. Evde diizen yoktu. Ogullart birbirleriyle anlasamuyorlard:. Biri
“Tarlaya gidelim.” dese, dteki “Baga gidelim.” diyordu. Babalar: ogullarimin zitlasmasina tiziiliiyordu. Onlarin
huylarmi degistirmek igin tiirlii yollar deniyordu. Toplantilar yapti, 6giitler verdi. Bakin bizden az topragi
olanlar daha ¢ok iiriin alryor. Béyle yaparsaniz pisman olursunuz, ne topraginiz kalir ne baginiz. Koyiin
varliklistyken yoksulu olursunuz. diye 6giit verdi. Ogullar: ve gelinleri bu sozleri dinliyor, fakat soziin
etkisi(konusulanlarin etkisi) uzun émiirlii olmayp unutulup gidiyordu. Yash adam 6giitle ogullarimin huyunu
degistiremeyecegini anlamisti. Bunlara soz kdr etmez, iyi bir ders vereyim diye diisiindii. Bir sabah ogullarim,
gelinlerini, torunlarmi topladi. Once biiyiik o§lunu ortaya ¢cagirds.

- ‘Git bana kirk tane cubuk bul, hemen getir.” dedi.
Cubuklar gelince herkesin merakl bakiglar: oniinde onlar: deste yapt: ve sonra biiyiik ogluna
-"Al kar sunu bakayim.” dedi

Biiyiik oglan zorland: kiramadi. Sonra dteki ogullarimin da ayni seyi yapmasin istedi. Hicbiri kiramadi. Babalar
bu kez desteyi ¢6zdii. Cubuklar: teker teker cocuklara verdi. Kolayca kirdilar, hi¢ zorluk cekmediler. Son cubukta
babalari ogullarimin yiiziine anlaml anlaml bakt ve sunlar: séyledi.

-Iste gordiiniiz mii ogullarim, torunlarim, gelinlerim. Kendi giiciiniizle kiramayacagimiz seyi tek kalirsaniz
kolayca kirilir hichir zorluga dayanamazsimz. Oysa birlik olursaniz size kimseler bir sey yapamaz. Her
guigliigiin tistesinden gelirsiniz’ Bu drnek onlara iyi bir ders oldu. Elbirligi yaptilar, arka arkaya verdiler ve her
guicliigii yendiler (www.egitimhane.com, 2017).

* Istekli 6grencilere baba, {i¢ oglu ve gelin rolleri verilerek hikaye canlandirilir.

e Hikaye ile ilgili 5N1K sorular1 sorulur.


http://www.egitimhane.com/
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3.ASAMA
DEGERLENDIRME
> “Birlikten kuvvet dogar “ atasoziiniin ne anlama geldigi sorulur.

> Hikaye ile ilgili bir resim ¢izmeleri istenir.

UYGULAMA 5
TATLI DIiL YILANI DELIGINDEN CIKARIR

Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur.
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1.ASAMA

ISINMA DEVINIMLERI

YV Vv Vv °

Ogretmen dgrencilere bir gember olusturmalarini séyler.

Anahtar kelimelerle ilgili bilmeceler sorulur (www-.bilmeceler.org, 2017).

Uzundur ip degil, 1sirir aslan degil (Yilan)

Firin icinde kiirek (Dil)

Acinin zit anlamu (Tatlr)

Verilen cevaplar tahtaya yazilir.

Bu kelimelerden olusan bir atasdzii 6grenecegimiz sdylenir.
Ogrencilerden atasoziinii tahmin etmeleri istenir.

Ogrenciler atasoziinti tahmin edebilirse, atasézii tahtaya yazilir.

2.ASAMA

CANLANDIRMA

vV V VYV VY Vv ¢

Ogrenciler yere cember olacak sekilde oturur.
‘Tath S6z Diikkani” oyunu oynanacagi sdylenir.

Anne, baba, abla, agabey, kardes, arkadas, komsu, 6gretmen gibi yakin ¢evremizdeki
insanlarin isimleri teker teker kagitlara yazilarak kavanoza konur.

Rastgele bir 6grenciyle oyun baslar.

Ogrenci kavanozdan bir kagit ceker.

Kagit ceken 6grenci kagitta yazan kisiye soylenebilecek tath s6z 6rnegi verir.
Benim canim annem

Giizel arkadasim

fyi kalpli agabeyim

Teyzelerin en giizeli

Aslan amcam

Oyun siradaki 8grenciye geger.

Tath s6z 6rnegi bulamayan 6grencilere 6gretmen ipucu verebilir.



http://www.bilmeceler.org/
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3.ASAMA

DEGERLENDIRME

>

>
>
>
>
>
>

Giizel sozler duymak kendimizi nasil hissettirir?
Bugiin biri size hig gtizel bir s6z séyledi mi?
Tath dil ne demektir?

Dil nasil tatl1 olur?

Aci dil ne demektir?

Dil nasil ac1 olur?

“Tatl dil yilam deliginden ¢ikarir” atasozii ne anlama gelir?

UYGULAMA 6

YALANCININ EVi YANMIS KIMSE INANMAMIS

Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur.

1.ASAMA

ISINMA DEVINIMLERI

Ogrencilerden tigerli grup olmalar1 istenir.

Gruplardaki 6grencilerden iki 6grenci ytiz ytiize ayakta dururken, tigtincii 6grencinin iki
ogrencinin ortasinda durmasi istenir.

Ogrencilerin miimkiin oldugunca birbirine yakin durmalari istenir.
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o Dis taraftaki 6grencilerin, ortadaki 6grenciyi sarkag hareketiyle ileri geri hafifce itecekleri
sOylenir.

e Ortadaki cocuk dimdik durarak, ayaklarindan sallanmasi gerektigi aciklanur (Caliskan,
Karadag, 2005: 149)

e Ortadaki 6grencinin diismemesi i¢in dis taraftaki 6grencilerden dikkatli olmalari istenir.

e  Dis taraftaki cocuklar sirayla ortaya gegirilerek oyun oynanmaya devam edilir.

2.ASAMA
CANLANDIRMA
. Ogrenciler cember olacak sekilde yere otururlar.

e Akilli tahtadan “Yalanci Coban’ sarkis1 agilarak 6grencilere dinletilir (www.youtube.com,
2017).

e  Sarki hep beraber soylenir.

e  Sarkinin sozlerini 8gretmen, nakarat bolumiinii 6grencilerin sdylemesi istenerek, sarki tekrar
soylenir.

3.ASAMA
DEGERLENDIRME
e Hikayede ¢obanin yanhs davranisinin ne oldugu sorulur.
e Buyanls davranigi anlatan bir ataszii oldugu sdylenir.
e ‘Yalancmin evi yanmis kimse inanmamuis” atasozii sdylenir.

e Bu atasoziiniin ne anlama geldigi sorulur. Atasoziiniin anlamini yazmalar1 ve ¢izmeleri
istenir.


http://www.youtube.com/
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UYGULAMA 7
OFKEYLE KALKAN ZARARLA OTURUR
UYGULAMA ASAMALARI
Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur.
1.ASAMA
ISINMA DEVINIMLERI
e Ogretmen 6grencilere bir gember olusturmalarim séyler.
o Ogrencilere, deve denildiginde ayaga kalkmalari, ciice denildiginde oturmalar1 sdylenir.
e Ogretmen ‘deve, ciice’ yonergesini hizli sdyleyerek 6grencilerin sasirmasini saglar.
e Sasiran 6grenci 6fke duygusunu hissettigi durumlara drnek verir ve oyuna devam eder.
2.ASAMA
CANLANDIRMA
e Gruptaki 6grencilere cember olusturarak yere oturmalar1 sdylenir.
¢ Dinleme kurallar1 hatirlatilir.
o Hikaye 6gretmen tarafindan anlatilir.

Vakti zamanmmda koyliiniin biri tavuklar icin kiimes yaptirmis. Ancak kurnaz tilki icin tedbir almamis. Bunu
fark eden kurnaz tilki de tavuklari teker teker kapip kacmaya baslamis. Haliyle (Bundan dolayr) koylii cok
sinirlenmis. "Hele bir yakalayayim, hele bir yakalayayim neler edecegim sana’ diye bagirtp durmus... Bagirtilan
duyan komsusu yanmna yaklasms ve “Ya evlat sen bu kadar dfkelenecegine kiimesi korumaya alsan daha iyi degil
mi?’ demis. Koylii de ‘Olmaz, olmaz yakalayip canim okuyacagim o tilkinin” demis. Giinlerce, haftalarca tuzak
kurup beklemis koylii. Sonunda da yakalamis tilkiyi. Ociinii almak icin bir bez pacasini tilkinin kuyruguna
baglayip, bez parcasini atege vermis. Kuyrugu alev alan tilki can havliyle kosmaya baslamms. O heyecanla tilki
adamin evine girmesin mi? Tilki eve girince haliyle (Bundan dolay1) ev bir anda tutusmus. Koylii ne yapacagin
bilmez durumda déviinmeye (pisman olmaya) baslanug. Ona 6giit veren komsusu yanasms yanina ve ‘Ben sana
dedim evlat. Ofkelenecegine dnlem al diye. Sen beni dinlemedin. Eeee dfkeyle kalkan zararla oturur.” demis.
Zamanla dfkeyle is yapanlar sonunda gii¢ duruma diiser manasina gelen ‘Ofkeyle kalkan zararla oturur’ atasizii
bize miras kalmistir efendim (www.evvelcevap.com, 2017).
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3.ASAMA

DEGERLENDIRME

Hikaye ile ilgili 5N1K sorular1 sorulur.

“Ofkeyle kalkan zararla oturur.” atas6ziiniin ne anlama geldigini yazmalari cizmeleri ve
istenir.

Isteyen ogrencilere gizdikleri resimler anlattirilir.

UYGULAMA 8

SAKLA SAMANI GELIR ZAMANI

Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur.

1.ASAMA

ISINMA DEVINIMLERI

Ogretmen 6grencilere bir gember olusturmalarim séyler.

Oyunun oynanacag tarihteki giin ile ayn1 sayida, sinif listesindeki sirada olan 6grenci ebe
secilir.

Ebe olan 6grenci disar1 ¢ikarilir.
Ebe disar1 ciktiginda diger 6grencilerden biri ebe olan 6grencinin kalemini saklar.
Ebe sinifa cagrilir ve saklanan kalemi bulmasi istenir.

Ebe, saklanan esyaya yaklastiginda alkis sesinin artacagi, esyadan uzaklastiginda alkis
sesinin azalacag1 soylenir.
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e Ebe saklanan esyay1 ararken diger 6grenciler alkislarla onu yonlendirir.
e Ebe esyay1 bulana kadar oyun devam eder.

e Ebe sifir ile yirmi yedi arasinda bir say1 sdyler ve sinif listesinde o sirada olan 8grenci yeni ebe
olur (Sinif mevcudu 27).

e  Oyun birkag kez oynanir.

2. ASAMA

CANLANDIRMA
e Ogrencilere yere rahat bir sekilde oturmalari soylenir.
e Ogrencilere bir hikaye okunacagi soylenir.
¢ Dinleme kurallarimin neler oldugu sorulur.

e ‘Sakla samani gelir zamani” hikayesi okunur.
SAKLA SAMANI GELIR ZAMANI

Dokuz yasinda Melisa adl, kivircik sagli, uzun boylu ve gozliiklii bir kiz varms. Bu kiz resim yapmay: ve kitap
okumay1 ¢ok severmis. Her giin eve gelip kiyafetlerini degistirip elini yiiziinii yikadiktan sonra dogru oturma
odasindaki sehpanin bagina gecermis. Odevlerini bitirir bitirmez biraz hikdye kitabi okurmus. Sonra hikdyelerdeki
olaylar1 diisiinerek ¢ok gtizel resimler yaparmis. Fakat sehpast ¢ok eskiymis ve yiizeyinde tirtiklar varmis.
Bacaklar: oynuyormus. Melisa bu duruma ¢ok tiziiliiyormus. Fakat ne annesine ne de babasina bu konuda bir sey
soylemiyormus. Ciinkii ailesinin maddi durumu ¢ok iyi degilmis. Giinlerden bir giin bir sabah Melisa
merdivenlerden gelen sesle uyanmus. Karst komsular: Ayfer teyzeler tasiniyorlarmis. Ayfer teyzenin egi
dgretmenmis. Esinin tayini sehrin diger ucundaki Bilim Sanat Merkezi adli bagka bir okula cikms. Ayfer teyzeler
de esinin okuluna yakin bir yere tasinmaya karar vermisler. O giin tasimrlarken evlerinde bulunan ¢alisma
masalarindan birini Melisa’ya hediye etmisler. Ciinkii yeni evleri ¢ok kiiciikmiis ve evde bu masay: koyacak yer
yokmus. Melisa yeni masasina cok sevinmis. Artik bu masada istedigi gibi hikdyeler okuyup resimler
yapabilecekmis. Babasi masay: oturma odasina yerlestirmis. Fakat sehpayi koyacak yer bulamamuslar. Melisa
babasima; “Baba bu sehpa ok eski bunu atalim.” demis. Annesi de; “Kizim sakla samani gelir zamani. Belki bu
sehpa bir yerde bize lazim olur.” demis. Melisa diigiinmiis ve tamam demis. Annesi sehpayi tavan arasina
kaldirng. O aksam melisa yeni masasinda iki hikdye kitabi bitirmis. Cok giizel resimler yapmis. Cok mutlu bir
sekilde uyumus. Ertesi giin aksam evde otururken kapr calmis.  Gelen Melisa’nin dedesi ve anneannesiymis.
Dedesi Melisa'ya kiigiik bir akvaryum getirmis. Melisa onlar: ve baliklart gériince cok sevinmis. Fakat evde
akvaryumu koyacak yer yokmus. Melisa’nin aklina sehpa ve annesinin sézii gelmis: Sakla samani gelir zaman (
www.egitimhane.com, 2017).
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3.ASAMA
DEGERLENDIRME
o Hikaye ile ilgili 5N1K sorular1 sorulur.

“

e “Sakla samamn gelir zamam “ atasoziiniin ne anlama geldigi yazmalari istenir.

o Hikaye ile ilgili resim ¢izmeleri istenir.

UYGULAMA 9
NE EKERSEN ONU BiCERSIN
Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur.
1.ASAMA
ISINMA DEVINIMLERI
e Ogretmen dgrencilere ikigerli es olmalarini soyler.
e Ogretmen ayna oyununu oynanacagini sdyler ve oyunun nasil oynanacagi anlatir.

e Eslerden birinin ayna olacagini, diger esin de ayna ne yaparsan aynisin1 yapmak zorunda
oldugunu soyler.

e Ayna olma gorevi oyun oynandiktan bir siire sonra diger ese geger.
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2.ASAMA
CANLANDIRMA
o Ogrencilerin yere istedikleri sekilde oturabilecegi, isteyenlerin yere uzanabilecegi sdylenir.
e  Gozlerini kapatmalari istenir.
e  Okunan hikayeyi zihinlerinde canlandirmalari istenir.
e  Metin okunur.

Kocast olmayan yagh kadn, tereyag: yapip bakkala giinliik olarak satiyordu. Ancak bakkal tereyagini hig
tartmiyordu. Bir giin aklina bir siiphe diistii ve kadimin getirdigi yag1 tartmaya karar verdi. 1 kg olarak aldi:
tereyagin aslimda 900 gram oldugunu goriince ¢ok sinirlendi. Ve ertesi giin kadin diikkdna gelince bakkal, “Bir
daha senden tereyagr almayacagim" dedi. Yasl kadin tiziilerek, “Efendim bir yanhsum mi oldu?” diye sordu.
Bakkal, “Senin bana verdigin yag 900 gram geldi ayip degil mi bu yaptigin?” dedi. Bunun tizerine kadin soyle
cevap verdi; “Efendim benim terazim yok, daha dnce sizden 1 kilo seker almistim onu tart olarak kullaniyorum.”
dedi. Tabi bakkal utancindan ne yapacagini sasirdi. Boyledir iste diinya. Ne ekersen onu bigersin, kime ne
verirsen onu alirsin...(www.puiv.com, 2017).

e Kura ile secilen 6grencilere bakkal ve yash kadin rolii verilerek 6grencilerden okunan
hikayenin sonunu degistirerek canlandirilmalari istenir.

w W

"

3.ASAMA
DEGERLENDIRME
> Hikaye ile ilgili 5N1K sorular1 sorulur.
Bakkalin hangi davranisinin yanlis oldugu sorulur.

“Ne ekersen onu bigersin” atasoziiniin ne anlama geldigi yazmalari istenir.

YV VYV V

Hikaye ile ilgili bir resim ¢izmeleri istenir
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UYGULAMA 10

AGAC YAS iKEN EGILIiR

UYGULAMA ASAMALARI

Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme agsamalarindan olusur.

1.ASAMA

ISINMA DEVINIMLERI

Grup ogrenciler, cember olacak sekilde yere oturur.

Ogrencilere oyun oynanacagi ve oyunda bulunan kelimelerle atasozii olusturulacag: sdylenir.
Istekli bir 6grenci segilir.

Anahtar kelime 6grenciye verilir.

Ogrenci anahtar kelimeyi kullanmadan farkl kelime ve ciimlelerle anahtar kelimeyi
arkadaslarma anlatmaya calisir.

Anahtar kelime: agac

Yesildir, tizerinde meyveler biiyiir, kovugu vardir, govdesi vardir, odun elde edilir... vb.

Bulunan kelime tahtaya yazilir.

“egilmek, yas” kelimeleri sirasiyla anlatilir ve tahtaya yazilir.
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2.ASAMA
CANLANDIRMA
e Akilli tahtadan karikattir gosterilir.
o Karikattirde neler gordiikleri sorulur.
¢ Adamin ne yaptig1 sorulur.
o Karikatiirde ne anlatildig sorulur.
e Ogrencilere yesil canli bir dal pargast ile kuru bir dal parcast gosterilir.
e Ogrencilere ne gordiikleri sorulur.
o Dal parcalar sirayla 6grencilere verilerek incelemeleri istenir.

e Hangi dal parcasinin daha kolay egilip biikiilebildigi sorulur.

3.ASAMA
DEGERLENDIRME
Atasoztimiiz nedir?
'Agag yasken egilir’ atasozii ne anlama geliyor yazin ve gizin.

>
>
» Anneniz hangi aliskanliklar1 kazanmaniz: istiyor?
» Bu aligkanliklar neden 6nemli?

>

Kigiik yaslarda aliskanliklarin daha kolay kazanildig1 vurgulanr.
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3. Calisma takviminin olusturulmasi: Belirlenen atas6zlerinin haftalara gore dagilimi kura
yoluyla yapilarak bes haftalik bir calisma plani hazirlandi. Belirlenen ¢alisma takvimi

asagidaki gibidir.
TARIH ATASOZLERI
11/12/ 2018 Iyilik eden iyilik bulur
14/12/ 2018 Damlaya damlaya gol olur
18/12/ 2018 Giilme komsuna gelir basina
21/12/ 2018 Birlikten kuvvet dogar
25/12/ 2018 Tatl dil yilan1 deliginden ¢ikarir
28/12/ 2018 Yalancinin evi yanmis kimse inanmamis
01/01/ 2018 Ofkeyle kalkan zararla oturur
04/01/ 2018 Sakla samamni gelir zamani
08/01/ 2018 Ne ekersen onu bigersin
11/01/ 2018 Agac yasken egilir

4. Degerlendirmenin yapilmasi: Uzman goriisii alinarak ¢oktan se¢meli, bosluk doldurma,
sozciik siralama, acik uglu sorulardan olusan, toplam 40 soruluk, 4 farkli degerlendirme
kagidi hazirlanarak degerlendirme yapilmistir.

TARTISMA VE SONUC

Atasozleri, bir toplumun toplum olma 6zelligini yansitan en énemli yapi taslarindan biridir. Bu yap1
taslar1 araciligiyla yeni nesil, toplumun ve dilin kodlarmi 6grenebilmekte; atasozleri araciligryla
toplumsal kurallar ve yasama dair deneyimler edinilmektedir. Boylece toplumsal kiiltiirlenme stireci
gerceklesmektedir. Bu nedenle atasozii 6gretimi son derece onem arz etmektedir. Atasozlerinin
ogretimiyle ilgili yapilan bu calismada dikkat cekici sonuglara ulasilmistir (Bas, 2002; Ozkan ve
Gilindogdu, 2011; Stenak, 2015; Bayrakdar, 2018).

Atasozleri dgretiminde drama uygulamalarindan sonra ¢grencilerin daha enerjik, neseli, mutlu ve
rahatlamis olduklari, 6grencilerin, grenmenin keyifli bir stire¢ oldugunun farkina vardiklar: ve drama
uygulamalarinin 6grenmede daha etkili oldugu gorulmistiir (Kara, 2000; Kara, 2008; Kazici, 2008).
Drama tekniginin ilk agsamasi olan 1sinma sirasinda 6grencilerin merak duygusunun harekete gectigi,
ilgilerinin ¢ekildigi, etkin katilimin saglandigi ve oynanan oyunlarla 6grencilerin eglenerek derse
gudiilendigi gozlenmistir.

Calismanin canlandirma asamasinda, 6grencilerde su gelismeler gozlenmistir: Ogrencilerin grup olma
ve ait olma bilinci artmis; arkadaslari ile iletisim kurma sorunu yasayanlarin iletisim kurma
becerilerinin gelistigi goriilmistiir. Bu sonug yapilan calismalarla da értiismektedir (Kockaya ve Siyez,
2018). Ozellikle otistik bir 6grencinin canlandirma etkinlikleri sirasinda grupla etkilesiminin arttigi
tespit edilmistir. Alak (2014)'1n ¢alismasinda da benzer sonuglara varildig: goriilmiistiir (Alak, 2014).

Calismanin ilk uygulamalarinda 6grencilerin canlandirma etkinliklerine katilmada isteksiz
goriilmesine ragmen zamanla heyecanlanmadan canlandirmay1 yaptiklari, rollerine kendilerinden de
dogaclama bir seyler kattiklary; ilk uygulamalarda dinleme ve izleme kurallarina uymakta zorlandiklari,
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aralarinda konustuklari, sahnede diizeni bozduklar1 goriiliirken zamanla dinleme ve izleme becerisini
kazandiklar1 goriilmiistiir. Bu durum, dramanin, 6grencilerin ana dili becerilerini gelistirmede etkin
bir rol oynadig1 seklinde yorumlanabilir. Bunun yaninda canlandirma etkinliklerinin 6grencilerin
kurallara uyma becerisine ve problem davranislarin azalmasina katki sagladigi, derslerde pasif ya da
cekingen olan o6grencilerin canlandirma etkinlikleri sayesinde katilmada istekli héle geldikleri,
sorumluluk aldiklari, diger derslere de aktif katilmalar: dikkat gekici bir nokta olmustur. Bu sonuglar
yapilan ¢alismalarla orttismektedir (Bratton, Ray, Rhine ve Jones, 2005). Bununla birlikte canlandirma
yapan ogrencilerin yapabiliyorum, basarabiliyorum duygusunu yasadiklari; alkislanma ve begenilme
duygusu sayesinde dzgiivenlerinin arttirdig1 gozlemlenmistir.

Calismanin degerlendirme asamasinda dgrencilerin duygu ve diistincelerini sozlii, yazili ve gorsel
sekilde ifade ettikleri; ilk uygulama degerlendirmelerinde resim c¢izmeye daha istekli olduklari,
yazmada zorlandiklari, daha kisa ctimleler kurduklar: gortiliirken; ilerleyen uygulamalarda kurulan
ctimle sayisiin arttig1, ciimle kurma ve yazma becerilerinin gelistigi goriillmiistiir. Ogrencilerin “Ofkeyle
kalkan zararla oturur” ve “Ne ekersen onu bicersin” atasozlerini, degerlendirme asamasinda diistincelerini
ifade etmekte zorlandiklart goriilmiistiir. Bunun yaninda 6gretilen atasozlerinin 6grencilerin giinliik
yasamda yasanilan durumlar1 anlatmak icin kullanildigy; 6zellikle “Iyilik yapan iyilik bulur” ve “giilme
komsuna gelir bagina” atasozlerini daha sik kullanmaya basladiklar1 gorulmiistiir.

Sonug, ozellikle birinci kademede, atasozleri dgretilirken 6grencilerin iginde bulunduklar1 sosyal,
psikolojik, fizyolojik, fiziksel ve zihinsel gelisimlerinin dikkate alinmas: gerektigi ortaya ¢ikmaktadir.
Oyun caginda olan 6grencilere oyun araciligiyla egitim ve 6gretim yapilmasimin olumlu sonuglar
verdigi gorilmustiir. Bunun yaninda o6zellikle sosyallesme sorunu yasayan ogrencilerin bu tiir
uygulamalarla topluma kazandirilmalari saglanabilir. Bu calisma farkli simf diizeylerinde ve
seviyelendirilmis atasozleriyle yapilabilir.
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Ozet

Bu calismada, gelistirilen Manas Oyunun yazimi karistirilan kelimelerin 6gretiminde etkili olup olmadig:
arastirilmistir. Manas Oyunu, arastirmacilar tarafindan alan yazindan hareketle gelistirilmis ve uygulanmustir.
Manas Oyunu; oyun hakkinda bilgi verilmesi, yanlis yazilan kelimelerin belirlenmesi, 6grencilerin yazim
yanhslarinin tespit edilmesi, araglarin hazirlanmasi, kelimelerin 6gretimi, oyunun tanitilmasi, gruplarin
belirlenmesi, gruplarn oyun akisina gore sirayla tahtaya c¢ikmasi ve degerlendirilmesi olmak tizere dokuz
asamadan olusmaktadir. Calisma, bir ilkokulda 4. sinif diizeyinde 6grenim goren 12 ile yurtitiilmiistiir. Calisma,
14 giin stirmustiir. Arastirma sonunda Manas Oyununun 8grencilerin yaptigt yazim yanlislarini diizeltmede etkili
olmustur.

Anahtar kelimeler: Yazma becerisi, yazim yanlislary, Manas oyunu, oyun

Abstract

In this study, it was researched whether the writing of the developed Manas Play was effective in teaching mixed
words. The Manas Play was developed and applied by researchers in the field. Manas Play; It consists of nine
stages: giving information about the technique, setting misspelled words, identifying students' mistakes, preparing
the instruments, teaching the words, introducing the game, setting the groups, taking the groups in order according
to the game flow, and evaluating the groups. The study was conducted with 12 fourth-year students in a primary
school. The study lasted 14 days. At the end of the research, Manas Play was found to be effective on the writing
errors made by the students.

Key words: Writing skill, writing mistakes, Manas play, play.
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GIRIS
Yazma bilgi, duygu, diistinceleri zihinde diizenleyerek yaziya dékme isidir (Keskinkilig, 2005, s. 23;
Sever, 2004, s. 24; Kavcar vd. 2004, s.59; Oz, 2006, s.251). Diistincenin bir {irtinii olan yazma, bireylerin
ilkokulda gorduginii yazmalar: ile baslayan, ilerleyen donemlerde duygu ve distincelerini
aktarmalarinda kullandiklar1 bir iletisim aracidir. Yazma aym zamanda dil edinmenin yollarindan

biridir (Yildiz, Okur, Ari, Yilmaz, 2010, s. 205). Bu nedenle bireylerin hayatinda yazma becerisi biiyiik
bir 6neme sahiptir.

Hazirliklar1 okul 6ncesi déonemde baslayan yazma becerisi, uygulanarak kazanilan, dinleme, konusma
ve okumadan sonra gelisen bir beceridir ve digerleri gibi uygulamayla gelisir. Tiirkge Ogretim Programi
(2018, s4)'nda da belirtildigi gibi birinci smiftan itibaren 6grencilerden harf ve hece eksikligi
yapmamalari, yazim ve noktalama kurallar1 acisindan dogru yazmalar1 ve yazdiklarimi diizenlemeleri
beklenmektedir. Bu anlamda 6gretim asamasinin etkili olmasi gereklidir. Dogru, basarili ve etkili bir
yazma becerisi kazandirmak i¢in 6gretimde izlenen yol; konu se¢me, amag belirleme, kelime se¢me,
mantikli bir diizen iginde yazma, ctimle kurma, imla kurallar1 ve noktalama isaretlerini etkili kullanma
olarak ifade edilmistir (Keskinkilig, 2005, s.249).

a) Konu se¢me, bir yazinin ilk asamasi olarak kabul edilebilir. Ogrencilerin ilgi ve bilgileri
dogrultusunda yazma becerilerini kullanmalari igin firsat verilmelidir.

b) Amag belirleme, bir yazinin nigin yazildig1 sorusuna verilen yanittir. Bu anlamda yazmanin
bir ihtiyag oldugu ve belirli amaglarla yazildig1 6grencilere hissettirilmelidir.

¢) Kelime se¢gme, ciimle tamamlayicilarinin igerige uygun olarak yerlestirilmesini kapsar.
Ogrencilerin etkili ve basarili yazi yazabilmeleri igin kelime dagarcigini zenginlestiren
etkinlikler yapilmalidir.

d) Mantikl bir diizen icinde yazma, 6grencilerin duygu ve diistincelerini dogru bir sekilde ifade
edebilmeleri icin plan yapmalarimi gerektirir. Boylece 6grencilerin anlatmak istediklerini
sirasina uygun ve akici bir sekilde aktarmalar1 saglanir.

e) Ciumle kurma, bir dilin mantigiin ve gramerinin hissedildigi asamadir. Yazma becerisinin
kazandirilmasinda 6grencilerin kuralli ctimle bilgisini dgrenmeleri ve climleler arasi bag
kurmalar1 desteklenmelidir.

f) Imlakurallar1 ve noktalama isaretleri, yazinin amacina uygun bir sekilde anlatilmasini saglar.
Yazma isleminde biiyiik 5nem tasimasi nedeniyle imla kurallariin dgretilmesinde kalicihiga
yonelik uygulamalar yapilmalidir.

Bu adimlarin 6grencilere ilkokuldan itibaren kazandirilmasiyla bireylerin yazma becerisini 6grenmesi
ve gelistirmesi saglanir. Bireyin sahip oldugu bilgilerin temelinin atildig1 ilkokul déneminde yazmanin
onemli bir asamasi olan yazim kurallarinda da hassasiyet gosterilmesi gerekir. Ogrenciler tarafindan
yazim kurallar1 kalici 6grenilmediginde yanlis yapmalarina sebep olur ve Ogrencilerin yazma
becerilerini, dolayisiyla ilerleyen donemlerde yasantilarimi olumsuz etkiler. Ogrenim asamasinda
ogrencilerin siklikla yaptig1 yazim yanlhslar: vardir. Bunlar birgok kisi ( Bay, 2010; Yildiz ve Ates, 2010;
Coskun, Taskaya ve Bal, 2013; Sahin, 2012; Basar, Karasu ve Sener 2016, s.159) tarafindan soyle
tanimlanmustir: Harfleri yanlis yazma, harfleri karistirma, noktalama isaretlerini unutma, harf
atlama/ekleme yapma, ters yazma, harflerin yerini degistirme, yerel agiz ile yazma, tasarlama,
kelimelerin bitisik yazma, satir sonu ayirma yapmama, yavas yazma ve okunaksiz yazmadir.

Akyol (2013) ise, yazma stirecinde karsilasilan sorunlarin kaynaklarint hem dikkatsizlige hem bi¢imsel
hem de biligsel ozelliklere baglamaktadir. Yukarida verilen yazim yanlslari 6gretim siirecinde
Ogretmen tarafindan yapilan yanlisliklar sonucunda oldugu gibi 6grencilerden kaynaklanan sorunlar
sonucunda da ortaya cikabilmektedir. Yazim yanlislar1 diizeltiimedigi ve {tizerinde durulmadig:
takdirde bireylerin ilerleyen dénemlerinde problem yasamalarina sebep olur. Ogrenme siirecinde
biiytik roli tistlenen 6gretmenlerin dersin 6nemini hissettirmeleri, titiz davranmalar1 ve kullanilacak
uygun yontem ve teknigi se¢cmeleri, stireci verimli kilacaktir.
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Ogretmenlerin diger derslerde oldugu gibi yazma o6gretiminde iistlendigi gorevlerden biri de
cocuklarin yast ve gelisim diizeylerine hangi yontem ve teknigin uygun olabilecegine iliskin teknik
bilgiye sahip olmalaridir (Demirel, 2009). Bu bilgiye sahip olan 6gretmenler uygulamalar: daha kolay
yapabilirler. Tagskaya ve Yetkin (2015, s.162) tarafindan yapilan bir arastirmada da arastirmaya katilan
sinif ogretmenleri tarafindan yazim yanlislarina yonelik uygulanan yontem ve tekniklere dikkat
cekilmistir.

Egitimde, yas ve gelisim diizeyine uygun yontem ve tekniklerin basinda ¢ocuklar igin eglenerek
ogrenmenin anahtari olan “oyun” gelmektedir ( Ozyiirek, Cavus, 2016). Oyun, sosyal uyum ve
duygusal olgunlugu gelistirmenin yaninda fiziksel ve zihinsel yeterliklere katki saglayan, kendine 6zgii
belli kurallara sahip, yer ve zaman agisindan sinirlandirilmis, goniillii katilima dayanan ve katilanlar:
etkisi altinda birakan etkinlik toplulugu olarak ifade edilebilir (Gozalan ve Kogak, 2014; Ozyﬁrek,
Cavus, 2016 ). Bir bagka ifadeye gore oyun, fiziksel, bilissel, dilsel, duygusal ve sosyal gelisimin temelini
olusturan, gercek hayatin bir parcasi olan ve ¢ocuk icin etkinligi 6n planda tutan bir 6grenme stirecidir
(Kaya ve Elguin, 2015). Diger derslerde oldugu gibi Tiirkce derslerinde de oyuna yer verilmelidir.
Gelisimin destekcisi olan oyun sayesinde cocuklar; kendilerinden, yetiskinlerden ve akranlarindan
ogrenmeye agik hale gelirler (Veer, 1996). Oyunun icerisindeki sembolik durumlar, kurallari, kiilttirel
ozellikleri ve sosyal becerileri yansitir. Bu nedenle 6gretim stirecinde gesitli oyunlarin kullanilmas:
Ogretim siirecini verimli hale getirilmesi ve derse yonelik isteksizligin ortadan kaldirilmasi saglanabilir.
Bu anlamda 6grencilerde isteksizligin goriildiigi yazma etkinlikleri icin de oyunun etkili olabilecegi
diistintilerek oyun yoluyla yazim yanhslarini diizeltmeye yonelik bir calisma yapilmustir.

Bazi kelimelerin okundugu haliyle yazilmamasi gibi nedenlerle kelimelerin dogru yazilisin1 6grenmede
Ogrencilerin sorun yasamalar1 ve Tiirkce derslerinde sikilmalari sonucunda derste siirecin aktif ve
eglenceli bir hale getirilme ¢abasi bu teknigin olusturulmasinda etkili olmustur. Teknigin; Tiirkge Dersi
Ogretim Programi’'nda belirtilen amaglar dahilinde katk: saglayacag diisiiniilmektedir.

Yazim Yanliglarinin Diizeltilmesi I¢in Bir Oyun Onerisi: MANAS (Mangala ve Adam Asmaca ile
Yazim Yanliglarini Diizeltme) Oyunu

Oyun oynama temeline dayanan bu oyun, arastirmacilar tarafindan gelistirilmistir. Teknigin ad, Kirgiz
Ttirklerinin milli destan1 olan Manas Destani’'ndan esinlenilerek Mangala'nin “man” hecesi ve Adam
Asmaca’'nin “as” hecesinin birlestirilmesiyle olusturulmustur. Oyunda kullanilan “Adam Asmaca”
oyunu, kelime temeline dayandig: icin, “Mangala” oyunu ise kiiltiirel anlam tasidig1 ve tist bilissel
becerileri barindirdig icin kullanilmas1 uygun gorulmiistiir.

Adam Asmaca, bir kisi tarafindan belirlenen temaya uygun kelime ya da kelimelerin harf sayisi
adedince sembolle ifade edilmesiyle baslar. Oyunculardan harfleri ve ardindan kelimeyi tahmin
etmeleri beklenir. Stylenen harfler not edilir ve bir yandan yanlis tahminler icin asilan adam ¢izimi
asamali olarak yurttiiliir. Amag ¢izim tamamlanmadan ¢nce kelimenin dogru tahmin edilmesidir.

Mangala ise iki rakiple oynanan diisiinme becerilerini gelistiren bir oyundur. On iki kuyunun, kirk
sekiz tasin ve iki hazine kutusunun bulundugu oyunda, rakiplerin kendi hazinesinde en fazla tasi
biriktirmeleri amaclanmaktadir. Hazinesinde en fazla tas1 biriktirenin kazandig1 bu oyunda kazanan
bir puan, kaybeden Kkisi sifir puan, beraber olunmasi durumunda ise rakipler yarimsar puan alir ve
oyun bes sette tamamlanir (Orak, Karademir, Artvinli 2016).

Manas Oyunu; oyun hakkinda bilgi verilmesi, yanls yazilan kelimelerin belirlenmesi, 6grencilerin
yaptiklar1 yanlislarinin tespit edilmesi, araglarin hazirlanmasi, kelimelerin 6gretimi, oyunun tanitilmasi,
gruplarin belirlenmesi, gruplarin oyun akisina gore sirayla tahtaya c¢ikmasi ve gruplarin
degerlendirilmesi olmak tizere dokuz asamadan olugsmaktadir.

1. Oyun hakkinda bilgi verilmesi: Ogretmen tarafindan 6grencilere oyun hakkinda bilgi verilir.
Ogrenciler calismanin amacindan haberdar edilir ve adimlar ifade edilir.

2. Yanlis yazilan kelimelerin belirlenmesi: Ogrencilerin ders iginde gozlenen yazim yanlislart
veya TDK verileri ele alinarak en fazla yazim yanlis1 yapilan kelimeler belirlenir.
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3. Opgrencilerin yanlislarinin tespit edilmesi: Ogrenciler etkinligin basinda uyarilarak -bir kez
soyleme sartiyla- 6grencilere dikte calismasi yaptirilir. Ogrencilerin kagitlar: degerlendirilir ve
ogrencilerin yanlis yazdig1 sozctikler dikkate alinarak kelime listesi olusturulur.

4. Araclarin hazirlanmasi: Oyun ncesinde 6gretmen tarafindan dikdértgen seklinde, on iki kutu
haneli bir materyal olusturulur ve bir gruba alt1 tane kutu olacak sekilde dtizenlenir. Kutulara
sigabilecek biiytikliikte kartlar hazirlanir. Bu kartlara 6grencilerin (dikte ¢alismasi sonucu tespit
edilen) yazim yanlist yaptiklari kelimelerin dogru yazilislar1 yazilir. Gruplarin doérder
kutusuna, hazirlanan kelime kartlar1 her kutuda esit sayida olacak sekilde yerlestirilir. Bos
brrakilan kutulardan birisi “tekrar kutusu” digeri “hazine kutusu” olarak adlandirilir.

Sekil 1: Oyun materyali

Oyun i¢in hazirlanan materyalin haricinde kelime kartlarinin konulacag: bir Manas Kutusu hazirlanr.
Kutunun igine belirlenen kelimelerin yer aldig: kartlar yerlestirilir ve sif igerisinde 6grencilerin
erisebilecegi bir yere yapistirilir. Ogrencilere istediklerinde kartlar1 kullanarak oyun oynayabilecekleri
soylenir. (Uygulama boyunca kutu, bir stire tahtanin yanindaki duvarda, bir siire 6grenci dolabinda
asili kalmustir. Stirecte diger simftaki 6grencilerin de manas kutusunu inceledikleri ve kelime oyunu
olarak smifin 6grencileriyle oynadiklari bilgisine ulasilmistir.)

Sekil 2: Manas kutusu Sekil 3: Manas kutusu
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Kelimelerin 6gretimi: Ogrencilerin kagitlar1 ve 6nceden hazirlanan Manas kutusunda yer alan
kelimeler ogrencilere dagitilir. Ogrencilerden kisa bir siire iginde yazdiklarim gozden
gecirmeleri ve kendilerine gelen kartlardaki kelimelerle ilgili birer ciimle kurmalar: istenir.
Sirayla ctimleler alinir ve 6gretmen tarafindan tahtaya yazilir. Bu esnada 6grenciler tarafindan
yapilan yazim yanlislart vurgulanir. Her 6grencinin tahtaya yazilan kelimeyle ve kendi
kagidiyla es zamanl olarak ilgilenmesi saglanir. Tiim kelimeler tamamlandiktan sonra birkag
kelimeyle adam asmaca oyunu 6grencilere tanitilir. Ogrencilerin diger zamanlarda da etkinligi
stirdiirebilmeleri icin hazirlanan Manas kutusu her 6grencinin erisebilecegi bir yere asilir.

Oyunun Tanitilmasi: Hazirlanan materyal sinifa getirilir ve 6grencilerin rahatlikla etkilesim
kurabilecekleri bir yere sabitlenir. Ogretmen tarafindan 6grencilere oyun hakkinda bilgi verilir
ve kurallar aciklanir. Ogrencilere bir ornek {izerinden uygulamali olarak gosterilir.
Uygulamada oyun boyunca dikkat edilmesi gereken durumlar ve nedenleri tizerinde durulur.
Oyun kurallarma gore; oyun boyunca gruplar birbirlerine miidahale etmemeli, tahtaya c¢ikan
dgrenci tiim sinif tarafindan izlenmeli, siire konusuna dikkat edilmeli, tekrar kutusundan diger
kutulardaki kartlar bitmeden kart alinmamalidir.

Gruplarin belirlenmesi: Ogrenciler 6gretmen tarafindan iki gruba ayrilir ve iki grubun tiyeleri
kendi iclerinde siralanir. Ardindan iki grup arasinda oyuna ilk baslayacak olan grup belirlenir.

Gruplardaki 6grencilerin oyun akisina gore sirayla tahtaya ¢ikmasi: Oyuna baslayan grupta
ilk sirada yer alan 6grencinin tahtaya ¢ikmasi ve kutudan bir kart cekmesi istenir. Ogrenci,
cektigi kartta yazan kelimeyi arkadaslarina sdylemeden kelimeyi adam asmaca ile ifade eder.
Grup arkadaslarinin yapmas: gereken ise kartta yazan kelimeyi tahmin etmek ve tahtadaki
arkadasmin varsa yazim yanhsin diizeltmektir (Adim oyun oncesinde yazilmis olup grup
arkadaslarina kelimeyi ifade eden bazi 6grencilerin kelimeyi birlesik, ayr1 yazma konusunda
hata yaptig1 gortilmistiir. Grup 6grencilerinden oyun esnasmda kelimeyi bildikten sonra bu
durumu fark eden ve arkadasimi uyaran o6grenciler olmustur. Grup arkadaslarmin fark
etmedigi yerde ise arastirmaci tahtadaki 6grenciye yardimeci olmustur.). Her 6grenciye cektigi
kartlardaki kelimeleri anlatmasi igin iki dakika verilir. Siirenin yetismemesi durumunda
ogrenci kelimeyi agiklamadan kendi grubundaki “tekrar kutusu” na birakir. Oyun, iki grubun
tiyelerinin de sira diizeni bozulmadan anlatmas: (bir grubun {iyesi anlattiktan sonra sonuca
bakilmaksizin diger gruba gecmesi) ile ytiiriitiliir. Tahtaya ¢ikan 6grencinin kelimenin dogru
yazilisini ifade etmesi ve grubunun dogru tahmin etmesi durumunda kelime karti, hazine
kismina birakilir. Yanlhs tahmin ya da kelimenin yanlis yazilisinin sorulmas: durumunda ise
kelime, grubun “tekrar kutusu” na eklenir. Kelimenin dogrusu ifade edilerek diger kelimeye
gecilir.

Gruplarin degerlendirilmesi: Hazinesinde en ¢ok kelimeyi barindiran grup oyunu kazanir.
Oyunun tiim asamalarinda dgretmen, 6grencilerin yazi diizeni, harflerin yazilis bicimi ve yanls
turlerini bireysel olarak degerlendirir.

ETKINLIGIN UYGULANMASI VE DENEYIMLER

4. Simf seviyesinde 14 ders saati siiresince uygulanan etkinliklerim amaci yazim yanlislarin diizeltip,
kalic1 6grenmeyi saglamaktir. Bu amagla kullanilan materyaller tahta, kagit, kalem, boya, yapiskanh
kagitlar, toplu igne, fon karton seklindedir.

Manas Tekniginin Uygulanmas1

Oncelikli olarak Manas Tekniginin uygulama asamalari, kelimeler ve kurallar belirlenmistir.
Arastirmac1 tarafindan grup ile iki hafta boyunca belirli araliklarla 6grenme Ogretme siirecini
aksatmayacak sekilde (serbest etkinlik saatlerinde) uygulama gerceklestirilmistir. Ogrencilerin
arastirmaciyla iletisiminin kurulmasi i¢in zaman zaman oyunlar oynanmistir. Calismaya kars1 biittin
ogrencilerin istekli oldugu gorilmiistiir.
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Sekil 1: On hazirlik Sekil 2: On hazirlik

[k asama olarak dgrencilerin kelimelerin yazimi hakkindaki durumlarmi belirlemek igin 6n
calisma uygulanmistir. Bu asamada TDK (http://www.tdk.gov.tr, 2018) tarafindan “Sik Yapilan
Yanlislara Dogrular” adi altinda belirlenen kelimeler dordiincii sinif 6grencilerine uygunluk agisindan
incelenmis, ti¢ uzman goriisiine basvurularak altmis kelime 6grencilere birer kez sdylenerek dikte
calismas1 yapilmustir. Ogrencilerin en ¢ok art arda, hoparlor, biskiivi, elektrik, esek, her sey, herkes,
palyaco, siirpriz, yalniz kelimelerinde hata yaptiklar gortilmiistiir.

Sekil 3: Manas kutusu Sekil 4: Kelime kartlarindan bazilar

On uygulamalarin ardindan 6grenciler igin hazirlanan kelime kartlar1 ve Manas kutusu
tanitilmis, 6grencilerin erisebilecekleri bir yere (kitap dolabina) yapistirilmistir. On uygulamalarin
kagitlar1 ve kutunun icine yerlestirilen kelimeler 6grencilere ikiser, ticer olacak sekilde dagitilmistir.
Ogrencilerden yazdiklarini incelemeleri ve kartlarindaki kelimelerin iginde gectigi birer ciimle
diistiinmeleri istenmistir.
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Sekil 5: Ciimle ornekleri

Ogrencilerin kurduklar: ctimleler sirayla 6gretmen tarafindan tahtaya yazilmis ve 6grencilerin en ¢ok
yanlis yaptigi kelimelerin dogru yazilislar: vurgulanmistir.

Sekil 6: Ciimle ornekleri

Bu asamada 6grenciler, ctimlelerin tahtaya yazilmasiyla es zamanli olarak kagitlarmi kontrol
etmeleri ve dikkatle dinlemeleri gerektigi konusunda uyarilmistir.
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Sekil 7: Oyun materyali

Kelime 6gretiminin ardindan ders ¢ncesinde bir oyun materyali hazirlanmis, sirali olarak
kutularin icine bir 6nceki asamadaki gibi hazirlanan kelime kartlar1 yerlestirilmistir.

Sekil 8: Oyun materyali
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Oyun materyali dgrencilerin rahathikla ulasabilecekleri sekilde tahtaya asilmistir. Oyunun
kurallar1 tanitildiktan sonra smif, 8gretmen tarafindan sinif listesinden rastgele isim segilerek iki gruba
ayrilmis ve gruplarin kutu renkleri belirlenmistir. Gruptaki 6grencilere kelimeleri adam asmaca ile ifade
etmeleri icin sira numarasi verilmistir. Bir uygulama tizerinden gosterilerek dikkat edilmesi gereken
yerler vurgulanmustir.

Sekil 9: Oyun Asamast Sekil 10: Oyun Asamast

Ogrenciler sirayla tahtaya gikarak kendi gruplarinin kutularindan numaralar gozeterek kelime karti
¢ekip adam asmaca ile kendi grubuna ifade etmistir. Tahtaya ¢ikan 6grencinin arkadaslarina s6z hakki
vermesiyle kelime grup tarafindan tahmin edilmistir. Ogrencilerin kelimeleri dikkatle inceledigi ve
oyun boyunca dikkatlerini tahtaya gikan 6grenci tizerinde yogunlastirdig1 goriilmiistiir. Ogretmen bu
asamada siire tutma ve adam asmacanin seklini ¢izme gorevini tistlenmistir.

Sekil 11: Oyun Asamast Sekil 12: Oyun Asamast

Belirlenen siire icerisinde ve adam asmaca gizimini gozeterek kelimeyi dogru tahmin eden grup igin
ifade edilen kelime grubun hazine kutusuna; tahmini siire ve ¢izim dahilinde yapilamayan kelimeler
agiklanmadan grubun tekrar kutusuna atilmistir. Birden dorde kadar numaralandirilan kutulardaki
kartlar bittiginde tekrar kutusundaki kartlar kullanilmigtir.
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Sekil 13: Son asama Sekil 14: Son asama

Son asamada, 6grencilere yanlis yazdiklar1 kelimelerden ve 6grencilerin genelinde goriilen
yanlis tiirlerinden olusan bir degerlendirme kagidi hazirlanmistir. Yanlis yazilislari verilen kelimelerin
dogru yazilisin1 yazmalar istenerek asama tamamlanmustir.

SONUC

Oyun ¢ocuklarin yasamlarinin bir parcasidir. Giinliik yasamda ¢ocuklar oyun araciligiyla bircok seyi
ogrenebilmektedir. Bu baglamda oyun egitim ve 6gretim ortaminda etkili bir sekilde kullanilabilir.
Cocuklarin kelime 6greniminde de oyunlarin olumlu etkisi oldugu yapilan cgesitli ¢alismalarla
desteklenmistir (Karadag ve Caliskan, 2005, s. 30; Gtilsoy, 2013, s. 101; Basar, Batur ve Karasu, 2014, s.
919). Bu baglamda gelistirilen uygulamada oyunla 6gretim esas alinmigtir.

[k olarak farkli bir etkinligin yapilacagi haberinin verilmesi, ogrencileri heyecanlandirarak merak
duygusu uyandirmistir. Derse hazirlik (dikteyle kelime yazma) asamasinda 6grencilerin tereddiit
ederek yazma, silip tekrar yazma ve yanindaki arkadasindan yardim alma gibi egilimleri oldugu
goriilmiistiir. Ayrica bazi 6grencilerin kelimeyi sessizce tekrarlayarak soylenisine gore yazmaya
calistigr gozlenmistir. Bu asamada 6grencilerin “begenmek, hoparlér, siirpriz, palyaco, hafta sonu,
herkes, eglenmek, espri, elektrik, gokytizii, yerytizii” gibi kelimelerde zorlandiklar1 ve farkl tiirlerde
yanlis yaptiklar: gortilmuistiir.

Ogrencilere 6gretim asamasinda kendi kagitlarinin dagitilmastyla yanlislarini fark etmesi saglanmus,
stk yapilan yanlislar icin toplu, nadir yapilan yanlislar i¢in bireysel doniit verilmistir. Ayrica bu
asamada ogrencilerin ctimle kurarak derse katilmalarinin dinleme ve konusma becerilerine dogrudan
hitap ettigi diistintilmektedir.

Stiiregte kullanilan araglar uygulamacilar tarafindan 6nceden hazirlanmis ve sinifta 6grencilerin ilgisini
tizerinde toplamustir. Ttim 6grenciler merakla ve ilgiyle asamalarin anlatilmasmi beklemislerdir.
Ogretim asamasinda getirilen Manas kutusu ve kelimeleri, dgrencilerin bog zamanlarda adam
asmacayla etkinligi stirdtirmeleri igin sinifta birakilmistir. Bir sonraki asamaya gegildiginde 6grenciler,
gecen siire boyunca kutudan kelime karti ¢ekerek oyun oynadiklarimi ve diger siniflardan
arkadaslarmin da zaman zaman gelip onlara katildigin1 dile getirmislerdir.

Oyun asamasinda 6grenciler uygulamaci tarafindan listeden rastgele isim segilerek olusturulan iki
gruba ayrilmistir. Oyun boyunca stire kaygis1 yasayan, arkadaslarinin yanhs tahminleri nedeniyle
sinirlenen, bilinemeyen kelime i¢in tahtaya c¢ikan arkadasimi suglayan, karsi grup kelimeyi dogru
tahmin ettiginde sesli bir sekilde tiziilen 6grenciler, zaman zaman 6nce uygulamaci tarafindan ardindan
diger dgrenciler tarafindan uyarilmistir. Bu asamanin smf iginde birlik olma, saygt duyma, iletisim ve
nezaket kurallarini gézetme gibi alanlarmn gelisimine firsat verdigi gortilmiistiir.

Son asamada ogrencilerin gogunlugunun kendinden emin bir sekilde kelimeleri dogru yazdig:
goriilmistiir. Kagitlar incelendiginde bazi 6grencilerin “stirpriz, palyaco ve herkes” kelimelerini yanlis
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yazmaya devam ettigi gozlenmistir. Derse hazirllk asamasina paralel olarak birka¢ 6grencinin
seslendirme yaparak yazdig goriilmiistiir. Ogrencilerin hazirlik ve uygulama kagitlar incelendiginde
ogrencilerin daha az yanlis yaptigl, seslendirmelerinde ve yazili ifadelerinde olumlu yénde degismeler
yasadig1 belirlenmistir. Ttim asamalar tamamlandiginda ise 6grencilerin, derslerin eglenceli gectigini,
tekrarlanmasini istediklerini ve 6grendiklerini s6zlii olarak dile getirmislerdir.

Sonug olarak oyun temelli uygulamalarin 6grencilerin ilgilerini ¢ektigi ve diger tekniklere gore daha
etkili oldugu gozlenmistir. Bu baglamda egitim ve 6gretimin her asamasinda oyunun gesitli asamalar1
kullanilarak 6grenme ortamlar1 daha etkili hale getirilebilir.
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