Bicim Bulma
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Bilgi ve iletisim teknolojileri, kendi evrimlesme sureglerine kosut olarak, mimarlik
alaninda ve mimari tasarim egitiminde farkli kullanim ortamlarinin glindeme
gelmesinde etken olmustur. Bu evrimlesme sureci bilgisayar ortaminda
modellenebilen Urln temsili ve iletisim amagh kullanimdan, veri, enformasyon ve
bilginin islenmesine ve insan zihinsel streclerine 6zgu bir etkinlik olan yaraticiligi
ve karar vermeyi desteklemeye dogru gelismektedir. Bu gelismelerle, mimarhgin
odagi yalnizca tasarim Urinune dedil, ayni zamanda tasarim slrecine ve Uretime
dogru yonelmistir.

Hesaplamali tasarim matematik ve geometri, bilis bilimi, psikoloji, felsefe, biyoloji,
bilgisayar ve malzeme bilimi gibi pek ¢ok bilim dali ile ilgili disiplinler arasi bir
alandir. Hesaplamaliyaklasimlar tasarimin disunsel, deneyimsel ve gorsel yonlerini
kapsayici baglamda sezgisel, analitik veya eniyileme yontemleri ile butuncul bir
yaklasim icinde kurgulanan bir streci tanimlar. Matematiksel, mantiksal ve iliskisel
sUreclere dayall hesaplamali (parametrik / Uretken / genetik / etmen tabanl /
performansa dayall..) tasarim paradigmalari, ¢ok farkli yaklasimlarla yaratici
tasarim sUrecine ve Urlne yansitilmaktadir

Hesaplamali tasarim yaklasimlari, mimari tasarimin sayisal ortamdaki temsilini
geometrik ‘semboller’ yerine geometrik ‘iligkiler olarak degistirmektedir. Bu
nedenle, mimari Urindn parametrelerle temsili, formunun geometrik (boyutsal,
bicimsel) 6zelliklerini temsil etmenin 6tesinde, formun olusumunu (formasyon) ve
davranisini, diger bir deyisle zamansal karakteristiklerini ve performansini da temsil
etmektedir. Buradaki performans kavrami tasarim GrinUnin malzeme ve eleman
Olcedinden mekana ve striktlre, mekanin islevsel ve ¢evresel performansindan
gorsel performansina kadar genis bir yelpazeyi kapsamaktadir.

iki ve lic boyutlu cizimler ile baslayarak gérsel modelleme teknikleri ile gelisen
uygulamalar, hesaplamali yaklasimlar ile genis bir kullanim alani bulmustur.
Bilgisayar grafikleri ve yazilimlarinin gelismesinin bir sonucu olarak temel
geometrik formlarin 6tesinde, 1990’larin ikinci yarisindan itibaren karmasik egrisel
formlarin tasarimi ve bilgisayar destekli Uretimi giindeme gelmistir. Tasarimin
erken asamalarinda dijital ortamda modellenen geometrinin otomatik olarak
fabrikasyonu icin, modellenen geometri-bicim bilgisi ile iliskili hesaplamalari
iceren cgesitli muhendislik yazilimlari mimarliga uygulanmistir.

Turkiye'de hesaplamali tasarim alanindaki arastirmalar ve tez calismalari artmistir;
bu calismalarla ilgili ¢cok sayida ulusal ve uluslararasi yayinlar ve sempozyum
organizasyonlari yapilmaktadir. Ancak, yapilan yuksek lisans tezlerinin her zaman
bir yayina déntismesi mimkin olamamaktadir. Derginin amaci, bu ¢alismalarin
yayinlanmasi ile dncelikle ulusal iletisimi guclendirmektir.

JCoDe'un ilk sayisi, mimari tasarimin her zaman guncel konularindan “Bigim
Bulmayaayriimistir. Dijital gagdasdylem,eylemvekurambaglamlarindamimarlikta
“bicim” in yeniden ele alinmasina ihtiya¢c bulunmaktadir. Oncul tanimli, tekil ve
ideal geometri tanimi bicimin temsili, donUstUrilmesi ve islenmesi strecglerinde
ortaya cikan yeni anlamlari ve durumlari karsilamakta yetersiz kalmistir. Bunun
yerine fiziksel cevrede cesitli kuvvetlerin etkisi altinda doéntsmeye devam
eden “bicim-lenme” kavrayisi gindeme gelmistir. Bu bakis agisinin bilgisayar
oncesi donemde yansimalarina Frei Otto'nun analog hesaplama tekniklerinde,
Gaudi'nin bi¢imi malzemeyle bulusturan asili zincir modeli deneylerinde
rastlamak mUmkunken, dijital ara¢ ve yontemlerin yayginlasmasi bigim bulma
odakli arastirmalara ivme katmistir. Pratik ile kuram; yapma ile tasarlama; fizik
ile geometri arasindaki iliskinin yeniden tanimlanmakta oldugu ginimuzde ise
bicim bulmaya odaklanan ilk sayimizin gelecekteki tektonik, bezeme, deney ve
bicim tartismalarina katki sunmasini umuyoruz.



