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Message from the Editor

Greetings Dear readers of TOJDAC,

We open this issue with some good news from TOJDAC. It is a member of the Publishers
International Linking Association (PILA) and has been indexed by CrossRef. I would like to
invite our readers to welcome our second issue (Volume 1, Issue: 2.) which is a collection
on five different topics related to design and architecture.

Ideas such as Evrim Tore’s proposal on the “value systems and basic indicators in Turkish
advertisement industry” can be read as the view point of an urban planner on the qualitative
and quantitative characteristics of the advertisement industry. The qualitative characteristics
and cultural importance of museum design is discussed by an interior architect and art
critics Muna Silav. She discusses the importance of city museums on the cultural heritage
via a case study on “Bursa City Museum” underlying the importance the city's cultural life.
At another case study, “Istanbul’s shoreline architectural features is analyzed with a holistic
approach stressing the cultural values and the destructive features in the loss of urban
identity by Rana Kutlu and her colleagues. In her article, Aysu Sagun looks at the “potential
of virtual environments as a tool in design education” She discusses the nature of design
education with a special emphasis on VE modelling languages. Finally, Esra Bostancioglu.
has a discussion on the breakdown of energy consumption at buildings and puts forward the
priority areas for energy efficiency from the view point of an architect.

The readers are invited to contribute data and ideas to TOJDAC All the papers published in
TOJDAC have a Digital Online Identifier (DOI). DOI is a multi-access and numbering
system which allows easy access to online publications. You can have an access to the DOI
number on the analytical search engine at http://dx.doi.org/. For further information, please
get in touch with TOJDAC Secretariat located at: URL: http://www .tojdac.org, or you can e-
mail via info@tojdac.org

Hope to stay in touch and to meet in our next Issue, 1* of January 2012
Warm regards,

Editor

Assoc Prof .Dr. Banu Manav
Istanbul Kiiltiir University
Atakdy Campus 34156

Istanbul TURKEY

Tel: +90 212 4984100 ext. 4394
E-mail: b.manav@iku.edu.tr
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BURSA CITY MUSEUM FROM PAST TO THE PRESENT

Muna SILAV
Gazi University, Turkey
muna@gazi.edu.tr

ABSTRACT

Museums are places that transfers social, economic and cultural heritage from past to present.
Society’ lifestyle, traditions, and habits are memory of the city. Regarded as exhibiting the
cultural values of the past and the city's memory, the museums carry the characteristics values
of society and value judgments. Playing an important role in the formation of Turkish culture
and keeping it alive the city of Bursa has protected its historic heritage until the present day.
This city, which was capital of the Ottoman Empire for many years, is one of the centers of
rich culture and civilization. With a reputation, especially as a center of sericulture and
weaving, Bursa is also has a unique historical heritage along with its inns, spas, shrines,
public baths and fountains and many original structure belong to Republican period. Bursa
City Museum is an institution that exhibits documenting the social development of the city
throughout history. The purpose of this study is to evaluate the place and content of Bursa
City Museum, which is open to the public, in society.

Keywords: Museum, City Museum, Bursa City Museum

INTRODUCTION

Museum is an important educational institution that reflects the cultural and scientific
background of society and which researches, collects, preserves, exhibits, and delivers these
values (Tezcan Akmehmet&Odekan, 2006). This space, which supports the cultural
interaction between communities, transfers concrete descriptions of history to future
generations. Museum is not only an institution that exhibits its collection, but also it is a
center which supports research efforts, organizes some exhibitions about various topics and
preserves cultural heritages in which ideas are shared (Vardar, 1998). Besides being the
identity of society, they are places where ideas, beliefs, behaviors, and lifestyles have been
found and have been transmitted from past to future. Great development in industrialization
and urbanization in time, and factors like social-economic and cultural changes have affected
the development of museums. This interaction have provided to give importance and to
preserve the values that have been lost with cultural heritage (Silier, 2010). Being a factor of
various fields in the society, museums that aim the protection of monuments have formed
actively contributing units. The purpose of the first years of museums was to collect, to
exhibit and to report historical data. Along with the development of education and training,
settlement of the phenomenon of aesthetic, the interpreting the past and present with
explanations, directing changes in society are also added to these aims (Eldem&Gokhan,
1992).

CITY MUSEUM

City museums reflects the historical process of the city from past to present. They are
institutions that transmit the city's social structure neighborhood culture and the traditional
concept of community to future generations. It is the pioneer to studies that are done for a
better recognition of the city and for protection of cultural heritage. It is a communication and
culture center providing social unity developing respect and empathy (Silier, 2010). Values of
tangible and intangible cultural heritage create identity and cultural heritage of communities.
In order to preserve the heritage of cultural and natural heritage firstly this heritage must be
determined and certified. These museums allow the formation of new communication
networks that will provide accurate reading of the urban heritage protection and urban
existence, by preparing a breakdown of the city's cultural heritage. It also performs visual
history writing (Collins, 1995) (Madran 2001).
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The purpose of the individuals to live in a city creates the city’s concept of memory. By the
keeping traditional tissue (such as promotion of traditional handicrafts, keeping them alive
and transforming them to the future generations) alive the memory loss can be prevented.
That people’s living strengthening relations with each other and city is an indication of the
continuity of life in the city. Foundations of museums that provide information about the
history of the cities were held in Bursa, Antalya, Kastamonu, Kayseri, and Izmir (Silier,
2010) (Madran 2000).

BURSA CITY MUSEUM

Bursa City Museum was opened in 2004 with the understanding of “The Living City, Living
Museum” in the old Courthouse Building. It is an institution that investigates, protects, and
exhibits works to educate and develop the community. Belonging to the Republican Period,
conducted in 1925-1926, 1. The National Architectural structures Courthouse Building, is
located in an officially registered cultural space. This field, defined as a cultural space in the
city development plan, is located in the city center and it is at a point that is easily accessible
(Cengiz, 2009).

In the Bursa City Museum, the city's historical, geographical, commercial, socio-economic,
and cultural values are represented in chronological order of presentation. Passing into the
hands of the Turks in 1326 by Mr. Orhan, and representing being capital of Ottoman Empire,
urban planning process began in Bursa with the Republican era. With the development of
industry and immigration starting in 1960’s, the city's population and urban development has
changed rapidly. Today, with the increasing of its geographic location, agricultural,
commercial, and industrial capacity the increasing importance of Bursa city has been
emphasized in this museum. Configured different patterns compared to traditional museum in
terms of both content and format, the museum contains chronological order on the ground
floor and thematic narrative. Starting from mound Ilipmar what is remained from BC. 6000
and occurred in Bursa region urban development of Bursa is exhibited in (Anonymity, 2008).
The first gallery, which is on the ground floor of Bursa City Museum that consists of three
floors, carries the name of “Bursa city of Civilizations.” The first civilizations in and around
Bursa, consists information about the Bursa that is in the time of War of Independence and
Ottoman period. Named as “Contemporary Bursa", the second gallery describes the historical
process from the Republican Period to the present (Figure 1).

Figure 1: Bursa City Museum, Exhibition Area at Entrance Floor
(Photograph:Muna Silav)
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In the museum, the six wax statues of Ottoman sultans’ (who lived in Bursa) are also included
(Figure 2). Topographical model of the city of Bursa in the museum gives information about
monument works such as Bursa walls, complexes, commercial buildings, baths, and mosques
(Figure 3). Besides the exhibition spaces there is an area on the ground floor of the museum
that visitors can relax and also a gift shop sales unit is included. At the same time, the
museum has the spatial equipment, which provides individuals with disabilities visit the
museum. (Ramps, disabled toilets, etc)

Figure 2: Bursa City Museum, Exhibition Area at Entrance Floor
(Photograph:Muna Silav)

Figure 3: Bursa City Museum, Topographic Maket at Entrance Floor
(Photograph:Muna Silav)

In the basement of the museum, there are parts of “Handicraft Bazaar, Silk city of Bursa, and
Producing Bursa.” In the Handicrafts Bazaar, the coachman, blacksmith, saddle sellers, hand-
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printed head scarf maker, cutler, coppersmith, tinsmith, plumber, carpenter, pad seller,
basketware, kebab seller, silk seller, and towel seller display original objects on (Figure 4).

%‘» = -, &

Figure 4: Bursa City Museum, Handicrafts Bazaar Basement Floor
(Photograph:Muna Silav)

In the upper floor of the museum, in the "The Life and culture of Bursa” gallery, life stories
of important people in this city and traditions are being described and displayed. Moreover,
there are places such as a library that researchers can take advantage of, a reading room,
administrative units, and a lounge where meetings can be hold. Exhibits that are opened in the
three museum exhibition hall are presented at regular intervals. These activities; makes
informed individuals about a common past, strengthens feelings of solidarity and unity
between them, provides continuity of traditions and social experiences throughout the history.
The importance of the Bursa city museum is great in the field of transferring historical and
cultural heritage to future generations, providing individuals to realize their creativity and
sense of discovery.

Considered one of the examples of contemporary museums the Bursa City Museum, in
addition to exhibiting works of art and traditional products, activities for educational purposes
are performed, too. As examples for the work of education in Bursa City Museum activities
such as Hacivat and Karagdz puppet making and line working, which are descriptor of
museum building and objects to the students, are being applied. It can be regarded as highly
important steps that should be heeded in the field of transferring these to the younger
generation in terms of museums and especially for traditional crafts. Bursa City Museum has
become the center of cultural activity with the participation of individuals to the activities
(Anonymity, 2008)

Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication 4
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Bursa Metropolitan Municipality, applied for candidacy in favor of the award named “2006
European Museum Award” which is given by European Museum Forum for the “Bursa City
Museum”. In the award ceremony, which is held in Lisbon, Portugal by European Museum
Forum in May 2006, metropolitan Municipality of Bursa, Bursa City Museum became one of
Europe's award-winning museums and has proven that it is a museum for European standards.
It is accepted that Bursa City Museum has become an important point for the international
communication thanks to being a member of the “European Association of Museums”
http://www .bursakentmuzesi.com/

CONCLUSIONS

City museums convey the city's history from the beginning to present in terms of social,
economic, and cultural items; moreover, they bring together all sorts of data about the city.
Individuals are acquainted with the cultural values of cities, and they recognize the city and
it’s around with visits to museums. Bursa City Museum provides a more closely recognition
of the city to citizens organizing conferences, documentaries, festivals, private temporary
exhibitions citizens. On one hand, tissues of the historic city join the social life of dwellers;
on the other hand, it contributes to the revival of cultural tourism. Bursa City Museum is a
museum that improves, preserves itself and it is a museum that easy to read. It is an
institution that supports the city's cultural life as well as supporting education and
communication. To let us see our future we should know our history, and to know our history
we should visit our museums.
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Rana KUTLU
Istanbul Kiiltiir Universitesi, Tiirkiye
r.kutlu@iku.edu.tr

Banu MANAV
Istanbul Kiiltiir Universitesi, Tiirkiye
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GIRIS

Mimari kimlik; bina ve g¢evresi i¢in tasarimci ve kullanici tarafindan olusturulan belirleyici
ozellikler ile tanimlanmaktadir. Buna gore; mimari tisluplar, yapt ve c¢evre olusturma
politikalari, malzeme ve teknoloji, ¢evreye karsi davranis ve tutumlar ile etkilesim i¢indedir
(Hacihasanoglu, 1995). Mimari kimligin olusmasi i¢in; dikkat ¢ekici ve toplum tarafindan
kabul edilebilir, kiitlesel etkiye sahip, odak niteligi tasiyan, gevresi ile iliski ve uyum
igerisinde olan degerlere sahip dgelere ihtiyag vardir (Binle, Ertan 1992).

Kentsel kimlik ise ¢evreyi olusturan dogal ve yapay elemanlar, sosyo-kiiltiirel 6zellikler ile
tanimlanmaktadir (Ilgin, 1997). Toplumsal ve Kkiiltiirel etkilesimin etkin aract olan tasarim
kimlik olusumunu belirlemektedir. Kimlik ve kiiltiir iligskisi imaj, algilama kavramlari ile
beraber diisiiniilmelidir. Kentler, yalniz biiyiikk insan topluluklarinin yasadigi bir mekan
degildir, ayn1 zamanda insanlarin kargilikli tinsel ilgilerinden meydana gelen Kkiiltiir
mekanlaridir. Bu niteligiyle kentler, belli bir kiiltiirii simgelerler. Kiiltiirel niteligiyle kentler,
yalniz bir pazar yeri, ticaret ya da endiistri merkezi olmanin disina ¢ikmakta, ayn1 zamanda
icinde yasayan insanlara kiiltiirel bi¢im ve kimlik veren bir egitim metropolii olmaktadirlar.
Oysa giiniimiiz kentlerinde bu agidan onemli bir farklilik vardir. Giinliimiiz kentleri niifus,
ekonomi, endiistri 6lgeklerinde siirekli biiyliyerek endiistri ve ekonomi agirlikli bir metropole
dontsmektedirler. Metropollerde yasayan insanlar ise insansal 0ziine, ¢evresine
yabancilagmakta, duygu ve diislince varlig1 insan i¢in buralar bir yasam mekani olmaktan
cikmaktadirlar (Tunaly, 1., 2004).

Rapoport (1979), “gelencksel mimari”nin bigimsel ve mekansal olusumunda belli bir kiiltiiriin
gelistirdigi kavramsal yasama modelini, toplumsal ve kiiltiirel etmenlerin belirleyicisi olmanin
yani sira iklim, malzeme, yapim yontemleri ve teknoloji gibi fiziksel etmenlerin 6nemi
lizerinden anlatmaktadir. Bir yapmin isitsel, kokusal, dokusal 6zelliklerini standard &lgiim
yontemleriyle belirlemek ve bu konuda objektif yargilara dayali bir model 6nerisi gelistirmek
olduk¢a zordur. Ancak, yapi bi¢imi, yap1 yiizii rengine bagl subjektif yargilara dayanan
gesitli belirlemeler malzeme 6zelliklerine bagli olarak yapilabilir. Bu 6zellikler sert-kaba,
hafif-hareketli, gizleyici, katmanli, seffaf-yar1 seffaf, agik-kapali ve benzeri 6zellikler olarak
siralanabilir. Yapr ylizii algilamasinda; malzemenin yapisindan kaynaklanan dokusal
ozelliklerin yani sira, sagak, ¢ikma, cumba, kabartma ve benzeri yapi hareketliliginin
olusturdugu 1s1k-goélge oyunlarinin da etkili oldugu bilinmektedir.

" Bu ¢alisma Diyarbakir ve Mimarilik Kent Sempozyumu 2011° de sunulmustur.
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Bu c¢alisma kapsaminda bir kiy1 kenti olan Istanbul iist kimligi igerisinde, kendisine 6zgiin,
dogal ve beseri ¢evresi ve onlara bagli olusmus ¢evre verileri ile farklilasmis kiyr mimarligi,
Gestalt yaklasiminin yakinlik ve benzerlik kurallarina ve temel tasar ilkelerine gore gorsel
matris araciligiyla incelenecektir. Mimarideki kiitleler ve bosluklar, kiitle ve bosluklarin
kontrast (zitlik) yaratan etkileri, 6lgek ve oranti kavramlari, bu kavramlara etki eden dokusal
etkiler ve renk konusuyla birlikte ele alinacaktir.

KENTSEL KiMLIiK ve CEVRE ALGISI

Tasarimci, kent kimliginin olusmasinda, kenti zamana bagli bir siireklilik igerisinde
algilatmak ve kavratmak durumundadir. Kentin kimligini, belirleyen dogal, beseri, yapma
¢evre elemanlari birlikte degerlendirilmelidir.

Dogal gevre verileri olan topografya, iklimsel 6zellikler, su 6gesi, flora ve fauna, jeolojik ve
fiziksel yap1 farkliliklari kentin insanlar tarafindan algilanmasii etkileyerek kimligini
belirleyen, ona 6zgiin karakter veren elemanlardir.

Birey ve toplum yapisinin gevre tarafindan etkilendigi beseri elemanlar, birey kimligini bu
baglamda bireyin ge¢mis ile ilgili algilarini, bilgi birikim ve tecriibelerini, gelecege yonelik
beklenti ve ihtiyag¢larini bigimlendirir. Kimligi belirleyen beseri elemanlar; demografik yapi,
kurumsal yap1 ve kiiltiirel yapiya yonelik alt elemanlardan olusur ( Ocakgi, M.,1994).

Yapma c¢evre elemanlari, kullanict gereksinmelerinden dogan eylem alanlar1 ve insan eliyle
tasarlanmig 6gelerden olusmaktadir. Bu anlamda, bigim, striiktiir, oran-oranti, doku, malzeme,
konum ve simgesel 6zellikler gibi faktorler kent 6lgeginde yapma ¢evre elemanlarinin kimlik
olusumu baglaminda degerlendirilmesini saglar.

Kent kimligini olusturan &geleri belirlerken, g¢evrenin nasil algilandiginin da bilinmesi
gerekir. Rapoport’un (1977) belirttigi  gibi, c¢evrenin algilanmasi, bilinmesi ve
degerlendirilmesinin siirekliligi, ¢evrenin duyu organlari ile hissedilmesi, ¢evrenin algilanig
bi¢iminin anlagilmasi ve g¢evrenin niteliklerinin taninmasi sonucunda, se¢im yapma, karar
verme siirecidir. Gestalt psikolojisinde uyari-nesne iligkisine dayali algi ¢aligsmalari, seklin
algilanmasini etkileyen ve g¢evresel tasarim kuraminda 6nemli olan faktorleri, insanlarin
nesneleri organize etme sekillerine gore kurallastirmistir. Yakinlik, benzerlik, devamlilik,
kapalilik, ortak yon seklinde siralanan kurallar algilamayr bir biitiin iginde
gergeklestirmektedir.

ISTANBUL KIYI MIMARISINDE KENT KiMLiGi-CEVRE ALGISI

Istanbul, tarihin en 6nemli su yollarindan birisi olan Akdeniz-Karadeniz arasinda ki su yolu
lizerinde bulunmaktadir. Bogazdaki yalilar, sahil saraylar1 ve az katli mimari, Galata ve Pera
Bolgesi’nin liman ve denizcilik faaliyetleri ile gelistigini, kentin bir ticaret merkezi
olusturdugunu gostermektedir. Istanbul’un tarihi, kiiltirel ve dogal o6zelliklerinin
bi¢imlendirdigi yerlesim sekli sehrin kimligi {izerinde de belirleyici olmustur. Su 6gesi ve
topografik oOzellikler sehrin bi¢imlenmesinde dogal ¢evre verileri arasinda en belirgin
olanlaridir. Yedi tepeli ve pek ¢ok referans noktasi yapiy1r barindiran Istanbul kent siliieti
gecmisten gliniimiize baglanti saglayan tarihsel bir kimligi de sahiptir.

Bogazic¢i’nin tarihi Grek mitolojisi ve gergekte ise giineyden kuzeye uzanan eski
kolonizasyon yollariin anilariyla baslamaktadir. Bizans ¢aginda Bogaz, sehrin dogal bir
devami olmadig1 gibi, yaygin bir yerlesim yeri de degildir. Bogaz sahilleri boyunca varolan
kdy yerlesimlerinden bazilari; Besiktas, Ortakdy, Kandilli veya Vanikdy ve Cengelkdy Tiirk
oncesi koylerdir. Bogaz sahillerinde Konstantin devrinden itibaren bazi saray veya koskler
yapildig1 da bilinmektedir. Tiirkler de Bogaz’a once stratejik nedenler ile yerlesmislerdir.
Yildirim, Anadolu Hisari’ni yaptirmis, daha sonra Rumeli Hisar1 insa edilmistir. Fatih
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doneminde Tiirklerin de bu kaleler disinda Bogaz sahiline yerlesmeye basladiklar
anlasilmaktadir. Bizans Istanbul’u bir Surici sehri iken, fethin ardindan, sehir, surlarin disia
dogru yayilmistir. 16 yy. basindan itibaren Istanbul’da su birlestirici rol iistlenmis, Uskiidar,
Galata ve eski Istanbul yavasca biitiinleserek, Bogaz’in aristokratik yerlesim diizeni
baslamistir. Cengelkdy’de bugilinkii Kuleli’nin oldugu yerde, Kandilli’de, Cubuklu’da,
Beykoz’da has bahgeler, kasir ve saraylar insa edilmistir. Kanlica’da yeni Tiirk koyleri;
Rumeli yakasinda Bebek, Emirgan ve Biiylikdere’de has bahgeler ve kasirlar inga edilmistir.
Rum kéyleri olan Ortakdy, Arnavutkoy, Bebek, Istinye ile gittikge dnemi artan Uskiidar’da
Bogaz’in Anadolu yakasinin baslangicinda, sahillere yerlesen anitlar ve sahil saraylar ile
yogun bir gelisim gostermistir.

17. yy’da Bogaz’daki karakteristik yerlesim diizeninin yavas yavas olusmaya basladigi
Findikl1 sahilinden, Besiktas’a dogru sahil saraylari, Bogazi¢i yerlesim diizeninde biiyiik
devlet adamlar1 ve saray mensuplariin yazlik evleri seklinde ortaya ¢ikan yalilar, su ile yesil
arasia kurulan konutun dogal ¢evreyle kurdugu iligki bakimindan essiz bir yerlesim dokusu
olusturmaktadir. 17 ve 18. yy’da Osmanli kiiltiiriiniin fiziksel goriintiisii, mimarisi, resmi,
dekorasyonu Bati’ya doniiktiir. Tanzimat’in ilanindan sonra Besiktas Sarayi’nin yerine
yapilan Dolmabahge Sarayi, yeniden insa edilen Kiigiiksu Kasr1 buna 6rnek olarak verilebilir.
Ayrica Beylerbeyi Sarayi, Ciragan Saray1 ve karisik usluplarda yapilan bagka sahil saraylari
boyutlar1 ve zengin dekorasyonlari ile farkli bir neobarok yoruma sahiptir. Bu yapilar ¢evreye
kendini empoze eden ve geleneksel Tiirk mimarisinin organik, miitevazi, c¢evresiyle
catigmayan karakterinden uzaklasip Bati Eklektisizmini Bogaz’a getirmistir. Anadolu yakast
ise glinlimiize gelene kadar fazla degisiklige ugramamis yalniz geleneksel eski yalilar yavas
yavas azalmistir. Ancak Istanbul’da Bati’nin ve Levantenlerin etkileri arttig1 oranda Rumeli
yakasinda 6zellikle azinliklarin ve yabanci sefaret mensuplarinin yerlestigi Yenikdy, Tarabya,
Biiyilikdere semtleri gelismis, kalabaliklagsmis ve yeni yapilar ile dolmustur (Kuban, 2010).

Istanbul Metropoliten Alaninin, Marmara kiyilarindan kuzeye dogru yiikselen bir topografya
ile tepeler ve aralarindaki vadilerden olusan fiziksel yapisi kent kimligi iizerinde belirleyici
ozellige sahiptir. Bogazigi kiy1 seridi ve arkasindaki egimli arazi yapisi, mimari bigimlenis ve
kent siliietini etkileyerek kentin algilanmasini, insanlarin zihninde olusan Istanbul kent
imajini belirlemektedir. Sehrin topografyasinin algimin bigimsel kuraminin devamlilik ilkesine
gore, st kotta devamlilik saglayarak siir olusturmasi Bogazi¢i Geri Goriiniim Bolgesi’nde
yer alan yiiksek yogunluklu yeni yapilagsmalar nedeniyle olumsuz etkilendigi sOylenebilir.
Cevresel imajin belirlenmesinde sinirlayict bir eleman olarak yollar ve kiyilar devamlilik
etkisi olusturmakta, ayrica kiyilar su- kara iligkisinde hem ayirict hem de baglayici
ozellikleriyle algiy1 etkilemektedirler.

CALISMANIN YONTEMI

Istanbul Bogazici’nden secilmis drnekler iizerindeki degerlendirmeler dort bolge tanimlanarak
yapilmistir. Bu bolgeler; kiyi, 6n goriiniim, geri goriinim ve etkilenme bolgeleri olarak
tanimlanabilir. Calismada Istanbul Bogazigi’nden secilmis drnekler biitiinciil bir yaklasim ile
ele alinmis, Istanbul kiyr mimarlig1, Gestalt yaklasimimin yakinlik ve benzerlik kurallarma ve
temel tasar ilkelerine gore gorsel matris araciligiyla incelenmis; mimarideki kiitleler ve
bosluklar, kiitle ve bosluklarin kontrast (zitlik) yaratan etkileri, 6l¢ek ve orant1 kavramlari, bu
kavramlara etki eden dokusal etkiler ve renk konusu birlikte degerlendirilmistir.

Istanbul kiyr mimarisi kimligini belirleyen analizler mimari bicim, yap1 yiizii ozelligi
basliklar1 altinda, tasar ilkeleri ile birlikte ele alinmaktadir. Tablo 1°de Istanbul kiy1 mimarisi,
olusturulan goérsel matris ilizerinden incelenmektedir.
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Tablo 1. istanbul Kiy1 Mimarisi Gorsel Analizi

Semt Tasar Ilkeleri Degerlendirme
Mimari bi¢gim
Tekrar
Ardigik Kiitle ve cephe
tekrar organizasyonunda dl¢i,
Uygunluk * islup, mesafeler agisindan
Zithk uygunluk, denge, birlik
Hiyerarsi
%\ Egemenlik
= Denge *
= Birlik *
2 Yapi yiizii 6zelligi
g Doku * Malzemenin dogasi geregi
Renk * renk-doku farklilig1
Mimari bi¢gim
Tekrar
Ardigik Kiitle ve cephe
tekrar organizasyonunda dl¢i,
Uygunluk * islup, mesafeler agisindan
Zithk uygunluk, denge, birlik
Hiyerarsi
Egemenlik
Denge *
A Birlik *
2 Yap! yiizii 6zelligi
Q Doku * Malzemenin dogasi geregi
m Renk * renk-doku farklilig1
Mimari bigim
Tekrar Bolgede saraylarin varligi
Ardisik * yapi dlgeginde agirlhigt
tekrar kendisine gekmektedir.
Uygunluk Ancak yerlesim diizeninde
Zathk * on goriinim bolgesindeki
Hiyerarsi betonlagma kiy1 kesimi
Egemenlik * iizerinde egemendir.
Denge Denge ve Birlik
Ur
8 Birlik bozulmustur.
= Yap1 yiizii 6zelligi
£ Doku * Malzemenin dogasi geregi
Renk * renk-doku farkliligt
Mimari bigim
Tekrar * Geri goriiniim bdlgesinde
Ardisik ayni1 yapinin tekrart ile
tekrar olusmus siteler, kiy1
Uygunluk * kesimi arasinda tislup,
Zithik * Ol¢ii acisindan zitlik,
Hiyerarsi Sarayin 6l¢ii ve uslup
Egemenlik * acisindan egemenligi,
= Denge * yesil —yapma gevre
B Birlik * iligkisinde denge, birlik
E’ Yapi yiizii 6zelligi
5 Doku * Malzemenin dogasi geregi
aa) Renk * renk-doku farkliligt
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Cengelkoy

Mimari bigim

Tekrar

Ardigik Kiitle ve cephe

tekrar organizasyonunda dl¢ii,
Uygunluk iislup, mesafeler agisindan
Zithik uygunluk, denge, birlik
Hiyerarsi

Egemenlik

Denge

Birlik

Yapu yiizii 6zelligi

Doku Malzemenin dogasi geregi
Renk renk-doku farklilig1

Karakdy

Mimari bigim

Tekrar Farkli donem ve

Ardigik iisliiplarda yapilasma
tekrar sonucu zitlik, denge ve
Uygunluk birligi olumsuz

Zithk etkilemekte, Galata
Hiyerarsi kulesinde 6l¢ii anlaminda
Egemenlik egemenlik

Denge

Birlik

Yapi yiizii 6zelligi

Doku Malzemenin dogasi geregi
Renk renk-doku farklilig1

Uskiidar Salacak

Mimari bigim

Tekrar

Ardigik Tarihi, dini yapilar ile

tekrar konutlar arasinda

Uygunluk olgt, tislup, zithig

Zithk

Hiyerarsi Sitelerde yapi tekrari

Egemenlik

Denge Kiy1, 6n goriiniim ve geri

Birlik goriiniimde uygunluk,
denge, birlik

Yapi yiizii 6zelligi

Doku Malzemenin dogasi geregi

Renk renk-doku farklilig1

Sarayburnu

Mimari bigim

Tekrar

Ardigik Kiitle ve cephe

tekrar organizasyonunda dl¢i,
Uygunluk iislup, mesafeler agisindan
Zithk uygunluk, denge, birlik
Hiyerarsi

Egemenlik

Denge

Birlik

Yapi yiizii 6zelligi

Doku Malzemenin dogasi geregi
Renk renk-doku farklilig1
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Vanikoy

Mimari bigim

Tekrar

Ardigik
tekrar

Uygunluk

Zithk

Hiyerarsi

Egemenlik

Denge

Birlik

Kiitle ve cephe
organizasyonunda &l¢i,
islup, mesafeler agisindan
uygunluk, denge, birlik

Yapi yiizii 6zelligi
3

Doku

Renk

Malzemenin dogasi geregi
renk-doku farklilig1

Yenikoy

Mimari bigim

Tekrar

Ardigik Kiitle ve cephe

tekrar organizasyonunda 6l¢ii,
Uygunluk iislup, mesafeler agisindan
Zithk uygunluk, denge, birlik
Hiyerarsi

Egemenlik

Denge

Birlik

Yapi yiizii 6zelligi

Doku Malzemenin dogasi geregi
Renk renk-doku farklilig1

Rumeli ve Anadolu Hisar1

Mimari bigim

Tekrar

Ardigik Surlarin mimarisi geregi
tekrar olet, iislup zithg:
Uygunluk

Zathk Yapili alanda kiitle ve
Hiyerarsi cephe organizasyonunda
Egemenlik ol¢ii, uslup, mesafeler
Denge acisindan uygunluk,
Birlik denge, birlik

Yapi yiizii 6zelligi

Doku Malzemenin dogasi geregi
Renk renk-doku farklilig1

Istanbul kiy1 mimarisini incelemeye y&nelik olusturulan gérsel matriste; mimari bicim ve yap1
yiizii 6zelligi basliklar1 altinda yapilan degerlendirmenin sonuglar1 su sekilde 6zetlenebilir;

Istanbul Bogazici bdlgesinin bir biitiin olarak algilanmasi igin, kimligi olusturan 6gelerin
biitiinciil yaklasim ile degerlendirilmesi gerekmektedir. Bogazi¢i bolgesi vaziyet plani
acisindan incelendiginde, kiyisal bigimlenisinden dolay1 Gestalt yaklagiminin kapalilik ilkesi

kosulunu yerine getirmektedir.

Doku; malzemenin kendi dogasindaki striiktiirel yapisal kurgusunun disariya yansimasi veya
ylizeyinin gorsel olarak algilanan kimligidir. Formun veya yiizeyin bize ilk etkisidir. Doku;
mimariyi algilama siirecinde, ilk etkilesimi kuran ve cephelerin vurgusunu giiclendiren
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aractir. Ahsap, tas, tugla, beton, cam, metal, plastik gibi pek ¢ok malzeme kullanildiklar1
yapilarda malzemenin 6ziine iligkin kimliklerini vurgularken, bulundugu yakin g¢evreyi de
icine katarak gorsel algilamaya etki ederler. Doku; mimaride 151k ve ses konularinin
¢oziimlerinde de fonksiyonel anlamda biiyiikk bir yardimcidir. Yiizeylerin dokusal
ozelliklerine gore diiz veya piiriizlii, yansitict veya yutucu olmasi, mimaride istenilen 151k
diizenlemelerini uygulamada yardimci olmakta, akustik problemler igin ¢6ziim Onerisi
saglamaktadir. Isik, dokulari algilamamizi etkilerken, dokularda 1s1g1 kullanmamizda
sagladigi agikli-koyulu, golgeli efektleri ile mimariye ¢ok farkli goérsel aginimlar
kazandirmakta, dzgiin degisimlere katki saglamaktadir. Istanbul kiyr mimarisinin dokusal
ozellikleri, yillar ig¢erisinde, birbirinden bagimsiz olarak yapilan yapr gruplarinda kullanilan
malzemelerin  yapim diline bagli olarak olugsmustur. Yapilarin olusturulmasinda,
elestirilmesinde ve degerlendirilmesinde “Tekrar, Ardigik Tekrar, Uygunluk, Zitlik, Hiyerarsi,
Egemenlik, Denge, Birlik” seklinde siralanan tasar ilkeleri de etkili olmaktadir (Giingér, H..I,
2005).

Tekrar; Istanbul  kiyr  kesiminde vyerlesme o&lgeginde tam  tekrar  seklinde
nitelendirebilecegimiz, ayni yapinin birden ¢ok kullanimi s6z konusu olmaz iken, 6n goriiniim
bolgesi iginde az katli konut yerlesmeleri ile geri goriiniim bolgesinde yapilan bazi yiiksek
yogunluklu bloklarin kendi arasinda tam tekrar oldugu gézlemlenmektedir. Kiy1 kesiminde;
bi¢im ve karakter anlaminda birbirine ¢ok benzeyen az katli yapilarin kendi arasinda degisken
tekrarin uygulandigim1 gérmekteyiz. Beylerbeyi ve Uskiidar Salacak da bu yaklasima gore
tekrar ilkesini gormekteyiz. Burada goriilen degisken tekrar; mimari bigim ve yapi yiizii
ozelligi agisindan cephe diizeninde doluluk-bosluk, cumba-¢ikma iliskisi, cat1 diizeni
seklindedir.

Ardisik Tekrar; Kiy1 kesiminde yerlesme Ol¢eginde ardisik tekrar olarak nitelendirilebilecek
yap1 tekrarlari olmasa da, mimari bi¢im ve yap1 yiizii 6zelligi agisindan ozellikle az katli
yapilarda ardisik tekrarlardan bahsedilebilmektedir.

Uygunluk; Kiy1 kesiminde yer alan az katli yapilarin bir araya gelmesiyle olusturduklari
yerlesme dokusu, Ol¢ii, bigim ve iislup a¢isindan uygunluk ilkesini saglamaktadir. Mimari
bigim, yapi yiizii 6zelligi agisindan da 6l¢ii, bi¢im ve tislup uygunlugundan s6z edilebilir. Geri
goriiniim bolgesindeki yiiksek yogunluklu yapi gruplari ile kiyr kesiminde yer alan yapi
gruplar1 birbirleriyle karsilastirildiginda uygunluktan degil, ancak zitliktan bahsedilebilir.
Tarihi yarimadaya baktigimizda siliietin olusumunda etkili yapilarin {islup agisindan, bi¢im ve
Olcii agisindan birbirileriyle uygunluk igerisinde oldugunu gérmekteyiz. Arnavutkoy, Bebek,
Beylerbeyi, Cengelkdy, Uskiidar Salacak, Sarayburnu, Vanikdy, Yenikdy, Rumeli ve
Anadolu Hisar1 bu yaklasima gore uygunluk ilkesini saglamaktadir. Kiy1 kesiminde yapimi
siiren projeler, ticari ve konut yapilari ile zitlik izlenimi artmaktadir. Karakoy bolgesinde ise
Olcii, bicim ve lislup uygunlugundan bahsetmek giictiir.

Zithk; Eski ve yeni yapi bloklari birbirleriyle karsilastirildiginda hem 6lgek hem de iislup,
bi¢im, yakinlik ve mesafeler agisindan birbirine yabanci, ilgisiz Kitleler arasinda birlik
kurulamamaktadir. Karakoy de bu nedenle, bir kargasanin hakim oldugu ve diizensizlikten
dolay1 zithk bulundugu soylenebilir. Ayn1 yaklasima gore, Uskiidar Salacak da tarihi, dini
yapilar ile konutlar arasinda 6lgii, tislup zitligi bulunmaktadir. Rumeli ve Anadolu Hisari’nda
surlarin mimarisi ile yeni yapilagsma arasinda 6l¢ii ve lislup zitligi bulunmaktadir.

Hiyerarsi; Eski ve yeni yapilagma arasindaki Olgli zithigin1 birbirine ara Olgiiler ile
yaklastiracak bir hiyerarsiye rastlanamamaktadir.

Egemenlik; Tasarimin gorsel algilamada olusturdugu kuvvetli ve zayif yanlarmin birbirine

bi¢im, Ol¢li, deger, doku, renk ve benzeri bakimlardan istiin gelmesi olarak agiklanan
egemenlik ilkesine gore Kiyr mimarisinde; saray, dini yapilar, surlar gibi biiyiikk hacimli
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yapilarin konut gruplar1 lizerindeki baskinligi acgikg¢a goriilmekte iken, geri goriiniim
bolgesinde yayginlasan yiiksek yogunluklu bloklarin tiim kiyiya 6l¢li anlaminda egemen
oldugu gorilmektedir. Sarayburnu, Rumeli ve Anadolu Hisari, bu ilkeye o6rnek olarak
gosterilebilir.

Denge; Tasarimi olusturan Ogeler arasinda renk, deger, doku, yon, araliklar, Olgiiler
birbirleriyle ortaya koyduklari degerler bakimindan karsilastirildiginda genel bir denge
hissedilemiyorsa yani dengesizlik hakim ise, herhangi bir bi¢im ya da grup agirlik merkezini
kendi tarafina ¢ekiyorsa bu merkezi ortaya yakin bir seviyeye getirmek gerekir. Istanbul kiy1
mimarisini bu anlamda diisiindiigiimiizde egemenlik tasarim ilkesinde bahsedilen sorunlar
denge ilkesinde de s6z konusudur. Geri goriiniim bdlgesinde yiiksek yogunluklu yap1 bloklari
ne yazik ki dengenin kendi taraflarina ¢ekilmesine neden olmakta, kentin kiiltiirel kimliginin
olusmasinda etkili yapilarin oniine gecerek Istanbul’un algilanan kentsel imajina zarar
vermektedir. Ancak kiyr mimarisini bdlgesel olarak ele aldigimizda, Vanikdy, Yenikoy,
Sarayburnu, Cengelkdy, kiitle ve cephe organizasyonunda o6l¢ii, tislup, mesafeler agisindan
uygunluk ve dengeye, Uskiidar Salacak ise kiyi, &n goriiniim bolgesi ve geri goriiniim
bolgesinde dengeye Ornek olarak gosterilebilir.

SONUC

Istanbul’un sahip oldugu konum, tarihsel perspektif igerisinde degerlendirildiginde bir Grek
koloni kentinin ii¢ biiylik imparatorlugun baskenti olmasi, onun tarihi gelisimini benzersiz
kilmaktadir. Bu anlamda, Istanbul diinya uygarligm bir parcasi olup tiim insanliga aittir.
Istanbul’un kent kimligini belirleyen tarihi siire¢, onun evrensel imajin1 da belirlemektedir.
Istanbul kiy1 yerlesimi, su ile toprak arasinda kurulmus miikemmel bir dengeye sahiptir ve
evrensel mimari kiiltiire énemli katkilar sunmaktadir. Eski Istanbul imgesinin bir pargast,
kavusan, kesisen yollar iizerinde yer alan odaklar olup, bunlarin basinda kentin limani
gelmektedir. Bogaz ile Hali¢’in kesistigi; Istanbul, Uskiidar, Galata arasinda yer alan bu alan
bugiin de liman, kopriiler arasi kent imajinin en belirginlestigi kisimdir (Kuban, 2010).
Ancak, giniimiizdeki hizli yapilagsma, yerine konmasi imkansiz kayiplarin olugmasina,
Bogaz’in topografyasinda insani etkileyen dogal olusumlarin kotii miidahaleler ile yok
olmasina neden olmaktadir.

Istanbul topografyasi, Istanbul’un bolgelere ayrilmasinda da belirleyici rol iistlenmektedir.
Surici, Galata, Uskiidar, Eyiip, Kadikdy, Bogazici tiim bu bolgeler tarih boyunca degisik
fonksiyonlara ve imgelere sahiptirler. Konstantin® den giinlimiize kadar gelen biiyiik yol
akslar1 lizerinde, ylizyillar boyunca biitiin bosluklar1 doldurarak dizilmis eski anitlar, bugiiniin
kargasasi i¢inde biraz kaybolmaktadir. Bugiin her taraftan delik desik edilmis, betonarme
yapilar, reklamlar, ¢ig renkler ve trafik kaosu, tarihi boyutun varligini gélgelemektedir
(Kuban, 2010).

Calismada kullanilan gorsel matris yontemi ile Istanbul kiyr mimarisi degerlendirilmistir.
Olusturulan matriste, kiy1 seridi iizerinden se¢ilmis belirli alanlarda “Tekrar, Ardisik Tekrar,
Uygunluk, Zithk, Hiyerarsi, Egemenlik, Denge, Birlik” kavramlar, mimari kimlik
olusturmaktaki etkinlikleri agisindan degerlendirilmistir. Istanbul Bogazici’nden segilmis
ornekler iizerindeki degerlendirmelere gore; kiyi, 6n goriiniim, geri goriiniim ve etkilenme
bolgelerinin biitiinciil bir yaklasim ile ele alinmasi, sahip oldugu kiiltiir varligi kimliginin 6n
plana ¢ikartilmasi, kent kimligini olumsuz yonde etkileyen unsurlardan arindirilmasi, mimari
baglamda dil biitiinliigiiniin saglanarak ¢evre algisinin kuvvetlendirilmesi gerektigi goriisiine
varilmistir.
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ABSTRACT

Today, with the rapid depletion of fossil energy sources and the increasing environmental
problems caused by fossil fuels, supervision and management of energy consumption
becomes more important. Looking at the breakdown of energy consumption by sectors, the
buildings sector is seen as one of the priority areas for energy efficiency after industry and
transportation. 80% of the total energy used from the production of a building till its
demolition is consumed during utilization of the building. Therefore, priority is given to
applications that reduce the amount of energy consumed during the utilization phase
throughout the lifetimes of buildings. There are several ecological retrofitting done so as to
reduce the amount of energy consumed during utilization in buildings that have not yet
completed their lifetimes. In Turkey, energy consumption is increasing every year, mostly in
the industry and building sector; a large portion of the energy used in residential buildings is
consumed for heating and cooling purposes. Most effective energy saving in residential
buildings can be achieved by using heat insulation, an easy-to-use energy efficiency
technology. In the recent years, insulation jacketing on the external walls of existing buildings
has become very common in Turkey, and the energy saving gained from this practice is the
subject of this paper. In line with the purpose of the study, the energy gain from various
insulation alternatives on the external walls and roof of a residential building selected for this
study will be evaluated. In the external insulation system, the insulation wraps the building
like a jacket, without creating a heat bridge. Although the cost of external insulation system is
higher compared to other systems, it is the most suitable system for buildings built for long-
time use, such as residential buildings, that is why it is preferred to insulate the outer surfaces
of the walls in such buildings. It was considered that the insulation materials and insulation
thicknesses would differ for each of the various insulation alternatives applied on the outer
surfaces of walls. Annual energy costs of various alternative insulation applications were
calculated and evaluated against the energy saving occurring in a non-insulated building. The
study will help investors and users in assessing in economic terms the various options for
insulation before engaging in any ecological retrofitting works on existing buildings, and in
selecting the right insulation application. For the national economy, the study will provide the
energy saving gained from various retrofitting applications.

Keywords: energy saving, energy costs, ecological retrofitting, coating

OZET

Gilniimiizde fosil enerji kaynaklarmin hizla tilkenmesi ve bunlarin yarattigi ¢evre sorunlarinin
artmasi nedeniyle, enerji tiiketiminin denetimi ve ydnetimi giderek Onem kazanmaktadir.
Enerji tiiketiminin sektorlere gore dagilimina bakildiginda, bina sektorii, sanayi ve ulasimdan
sonra, enerji verimliliginin saglanabilecegi Oncelikli alanlardan biri olarak goériilmektedir.
Binanin iiretiminden yikimina dek gegen siirede kullanilan toplam enerjinin %80’i binanin
kullanimi sirasinda harcanmaktadir. Bu nedenle binalarin yasam donemlerinde, kullanim
asamasinda harcanan enerjiyi azaltma yoniindeki uygulamalara dncelik verilmektedir. Yasam
siiresini doldurmamis mevcut binalarda kullanim asamasinda harcanan enerjinin azaltilmasi
icin birtakim ekolojik yenilemeler yapilmaktadir. Ulkemizde basta sanayi ve konut sektorleri
olmak tiizere enerji tiikketimi her gegen yil artmakta; konutlarda kullanilan enerjinin biiyiik bir
kismi1 1sitma ve sogutma amagh tiiketilmektedir. Konutlarda en etkin enerji tasarrufu; kolay

*
Bu makale, 24-25 Kasim 2011 de Antalya’da yapilan Uluslararast Ekolojik Mimarlik ve Planlama
Sempozyumu 'nda sunulmugstur.
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uygulanabilir  bir enerji verimlilik teknoloji olan 1s1  yalittmmin kullanimiyla
saglanabilmektedir. Son yillarda iilkemizde de ¢ok fazla uygulamasina rastladigimiz mevcut
yapilarda yapilan duvarlarin dis yilizeyine yapilan yalittim uygulamalarinin (mantolama)
getirdigi enerji kazanci bu yazinin konusunu olusturmaktadir. Bu amagla ¢alisma kapsaminda
secgilen bir konut binasinin duvarlarmin dis ylizeylerine ve catiya uygulanan farkli yalitim
uygulama alternatiflerinden elde edilen enerji kazanci degerlendirilecektir. Disaridan yalitim
sisteminde, yalittm binay1 bir manto gibi sarmakta, 1s1 kopriisii olusturmamaktadir. Disaridan
yalitim sisteminin maliyeti diger sistemlere gore daha yiiksek olmasina ragmen, konut gibi
uzun siireli kullanilan mekanlar i¢in en uygun sistem oldugu igin yapilacak yalitimlarin
duvarlarin dig yiiziine yapilmasi esas alinmigtir. Duvarlarin dis yiizeylerine yapilan farkl
yalittm uygulama alternatiflerinde, kullanilacak olan yalitim malzemelerinin ve yalitim
kalinliklarinin farklilasacagi distiniilmiistiir. Farkli yalittm uygulama alternatiflerinin yillik
enerji maliyetleri hesaplanmis ve yalitimsiz binada meydana gelen enerji tasarruflari
degerlendirilmistir. Yapilan ¢alisma, yatirnmcilara ve kullanicilara mevcut binalarinda
yapacaklart ekolojik iyilestirme isine girismeden Once, yapacaklart farkli yalitim
uygulamalarin1 ekonomik ag¢idan degerlendirme ve yalitim uygulamasi se¢imi konusunda
yardime1 olacaktir. Ulke ekonomisi acisindan bakildiginda ise, yapilan farkli iyilestirme
uygulamalarinin getirecegi enerji tasarruflar goriilebilecektir.

Anahtar Kelimeler: enerji tasarrufu, enerji maliyetleri, ekolojik yenileme, mantolama

GIRIS

Giliniimiizde fosil enerji kaynaklarinin hizla tilkenmesi ve bunlarin yarattigi ¢evre sorunlarinin
artmasi nedeniyle, enerji tiiketiminin denetimi ve ydnetimi giderek onem kazanmaktadir.
Kyoto protokolii kapsaminda belirlenen hedefler dogrultusunda, 1990 yili ile kiyaslandiginda
2020 yil1 itibariyla; % 20 daha az enerji tiiketimi, % 20 daha az karbon emisyonu ve liretilen
enerjinin % 20’sinin yenilenebilir enerji kaynaklarindan karsilanmasi yoniinde g¢aligmalar
yapilmaktadir. (Calis vd., 2009)

Enerji tiiketiminin sektorlere gore dagilimina bakildiginda, bina sektorii, sanayi ve ulagimdan
sonra, enerji verimliliginin saglanabilecegi Oncelikli alanlardan biri olarak goriilmektedir.
Stratejik Arastirma Giindemi (Strategic Research Agenda- SRA) Vizyon 2003 raporunda
Avrupa yapi1 sektoriiniin, miisteri- kullanict gereksinimlerine yanit verirken ayni zamanda da
bilgi tabanli ve siirdiiriilebilir bir yap1 iiretimine gidilmesi gerektigini belirtmistir. % 70’1
konutlar i¢in olmak iizere toplam enerji tiiketiminin % 40’in1 olusturan Avrupa yapi
sektoriinde, enerji, su ve malzeme kullanimi konusunda alinacak Onlemlerin iizerinde
durulmaktadir. (European Construction Technology Platform (ECTP), 2005)

Tirkiye’de enerji verimliligi konusunda, 5627 sayilt “Enerji Verimliligi Kanunu” ve buna
bagli olarak 5 Aralik 2008 tarihli “Binalarda Enerji Performansi Yo6netmeligi”
yayinlanmistir. 2 Mayis 2007°de Resmi Gazete’de yayinlanan 5627 sayili Enerji Verimliligi
kanunu ile, enerjinin etkin kullanilmasi, israfinin 6nlenmesi, enerji maliyetlerinin ekonomi
lizerindeki yiikiiniin hafifletilmesi ve c¢evrenin korunmasi i¢in enerji kaynaklarinin ve
enerjinin kullaniminda verimliligin arttirilmasi amaglanmistir. Bu Kanun; enerjinin {iretim,
iletim, dagitim ve tiikketim asamalarinda, endiistriyel isletmelerde, binalarda, elektrik enerjisi
iiretim tesislerinde, iletim ve dagitim sebekeleri ile ulagimda enerji verimliliginin artirilmasina
ve desteklenmesine, toplum genelinde enerji bilincinin gelistirilmesine, yenilenebilir enerji
kaynaklarindan yararlanilmasina yonelik uygulanacak usil ve esaslari kapsamaktadir. (Resmi
Gazete, 2007)

5 Aralik 2008’de 27075 sayili Resmi Gazetede yayimlanan “Binalarda Enerji Performansi
Yonetmeligi” mevcut ve yeni yapilacak binalarda;
*  Mimari tasarim, mekanik tesisat, aydinlatma, elektrik tesisati gibi binanin enerji
kullanimin1 ilgilendiren konularda bina projelerinin ve enerji kimlik belgesinin
hazirlanmasina ve uygulanmasina iligkin hesaplama metotlarina, standartlara,

yontemlere ve asgari performans kriterlerine,
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* Enerji kimlik belgesi diizenlenmesi, bina kontrolleri ve denetim faaliyetleri igin
yetkilendirmelere,

* Enerji ihtiyacinin, kojenerasyon sistemi ve yenilenebilir enerji kaynaklarindan
karsilanmasina,

e Ulke genelindeki bina envanterinin olusturulmasina ve giincel tutulmasina,
toplumdaki enerji kiiltiirii ve verimlilik bilincinin gelistirilmesine yonelik egitim ve
bilinglendirme faaliyetlerine,

* Korunmasi gerekli kiiltiir varlig1 olarak tescil edilen binalarda, enerji verimliliginin
artirilmasina yonelik 6nlemler ve uygulamalar ile ilgili, Kiiltiir ve Tabiat Varliklarini
Koruma Kurulunun goriisiiniin alinarak bu goériis dogrultusunda yapinin 6zelligini ve
dig goriintiisiinii etkilemeyecek bigimde enerji verimliligini arttirici uygulamalarin
yapilmasina iliskin is ve islemleri kapsamaktadir. (Resmi Gazete, 2008)

Binanin iiretiminden yikimina dek gegen siirede kullanilan toplam enerjinin biiyiik bir kismi1
binanin kullanimi sirasinda harcanmaktadir. Bu nedenle binalarin yasam dénemlerinde,
kullanim agamasinda harcanan enerjiyi azaltma yoniindeki uygulamalara 6ncelik verilmelidir.
Tirkiye’de enerji verimliligi ile ilgili son yillarda yayinlanan kanun ve yonetmelikler de goz
oniine alindiginda, mevcut binalarda kullanim asamasinda harcanan enerjinin azaltilmasi i¢in
birtakim ekolojik yenilemeler yapilmasi zorunlu hale gelmistir. Ulkemizde basta sanayi ve
konut sektorleri olmak iizere enerji tiikketimi her gegen yil artmakta; konutlarda kullanilan
enerjinin biiylik bir kismi 1sitma ve sogutma amagcli tiikketilmektedir. Konutlarda en etkin
enerji tasarrufu; kolay uygulanabilir bir enerji verimlilik teknolojisi olan 1s1 yalitiminin
kullanimiyla saglanabilmektedir. Son yillarda iilkemizde de ¢ok fazla uygulamasina
rastladigimiz mevcut yapilarda yapilan duvarlarin dis yilizeyine yapilan yalitim
uygulamalarinin ve g¢at1 yalitm uygulamalarinin getirdigi enerji kazanci bu yazinin konusunu
olusturmaktadir.

YONTEM VE KABULLER

Ekolojik Yenileme Yapilacak Ornek Konut Binasinin Belirlenmesi

Yapilacak ekolojik iyilestirmeler kapsaminda 6rnek bir konut binasi segilmis ve bu konut

binasinda yapilacak farkli yalitim uygulamalariin ekolojik yenileme ve enerji maliyetleri

degerlendirilmistir. Yapilacak calismaya esas olacak ornek konut binasi; dikdortgen plan

bi¢gimine sahip, katinda 4 daire bulunan, 5 katli, kat yiliksekligi 2.70 m, bodrumsuz, pencere

alani/dis duvari alan1 oran1 %20 olan bir binadir. Binaya ait 6zellikler Tablo 1’de verilmistir.
Tablo 1. Yapilan ¢alismaya esas alinmis konut binasina ait 6zellikler

rectancular
a
b. POy - 1 ;: *
ina bicimi
kat adedi 5
kat yiiksekligi (m) 2.70
toplam daire sayis1 20
toplam déseme alam (m?%) 2.002.50
dis duvar alam (m?%) 1.125.90
kat doseme alam (m?) 400.50
dis duvar alam / 53811
kat doseme alam
kabuk alani (A) (m?) 1.926.90
hacim (V) (m®) 5.406.75
ANV 0.356
dis duvar alam 1(m?) 57338
(duvar gévde malzemesi)
dis duvar alam 2 (m?) 33420
(betonarme)
pencere alam (m?) 119.20
dis kapi alami (kabukta)(m?®) 99.12
cephe saydamhk oram (%0) 19.39
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Ekolojik Yenileme Kapsaminda Yapilacak Yalitim Uygulamalarinin Belirlenmesi
Konutlardaki en biiyiik 1s1 kayiplari, duvar, déseme, gati, pencere ve 1s1 kopriileri gibi yap1
elemanlarindan gergeklesmektedir. Bu bdlgelerden olusan 1s1 kayiplari oranlart yapinin
mimarisine, konumuna, 1s1 yalitim durumuna ve kullanilan yap1 malzemelerinin 6zelliklerine
gore degisiklik gostermektedir. (Karagoz, 2004)

Gelisen teknoloji ile birlikte giiniimiizde duvarlar; tek bir katmandan olusabildigi gibi;
bilinyesinde yalitim malzemesi barindiran, birden fazla katmandan olusan bir yapi elemani
olarak da ele alinabilmektedir. Yalittm malzemeleri; su, 1s1 yangina karsi korunum saglamak
amactyla kullanilmaktadir. Ulkemizde siklikla kullanilan 1s1 yalitim malzemelerinin 1ifli
malzemeler ve kopiiklii malzemeler oldugu goriilmektedir. Lifli malzemeler; tagyilinii ve
camyiinii gibi mineral yiinleri ve ahsap yiinii, kopiik malzemeler ise; genlestirilmis polistren
kopik (EPS) ve haddeden c¢ekilmis polistren kopiik (XPS) gibi polistren kopiikler ve
poliliretan kopiikler olmalidir. Dis duvarlarda kullanilacak yalitim malzemelerini; nemle
iligkiye gectiklerinde mekanin yapisini olumsuz yonde etkilemeyen ve yalitim 6zelliginde bir
degisiklik olmayan malzemelerden se¢gmek gerekmektedir.

Gilniimiizde Tiirkiye’de dis duvarlardaki yalitim, 1s1 yalitim malzemelerinin konumuna gore 4
farkli sistemde uygulanmaktadir:

* Duvarlarin dis ylizeyine yapilan 1s1 yalitim uygulamalari (Mantolama),

* Duvarlarn i¢ ylizeyine yapilan 1s1 yalitim uygulamalari,

* Cift duvar arasi 1s1 yalitim uygulamalar1 (Sandvi¢ duvar),

* Havalandirmali dig duvar yalitim uygulamalari (giydirme cephe sistemi).

Avrupa ve Amerika’da yaygin bir sekilde kullanilan distan yalitim sistemi; Tiirkiye’de son
yillarda daha sik uygulanmaya baslanmistir. Disaridan yalitim sisteminde, yalitim binay1 bir
manto gibi sarmakta, 1s1 kopriisii olusturmamaktadir. Boylece sicaklik degisiminden meydana
gelecek gerilme ve catlaklar 6nlenmekte, havalandirma sayesinde konstriiksiyonun stirekli
kuru kalmasi saglanmaktadir. Disaridan yalitim sisteminin maliyeti diger sistemlere gore daha
yiiksek olmasina ragmen, konut gibi uzun siireli kullanilan mekanlar i¢in en uygun sistemdir.
(Sezer, 2005)

Bu calismada, enerji etkin g¢evre olusturulmasinda mevcut yapilarda yapilacak ekolojik
yenilemeler ele alinmistir. Bu kapsamda yapilabilecek yalitim uygulamalari, dis duvar ve
catida yapilacak yalitim uygulamalaridir. Konut gibi uzun siireli kullanilan mekanlarda daha
uygun bir sistem oldugu ve buhar difiizyonu sonucunda yogusma olasiligi daha az oldugu
icin; duvarlarda yalitim malzemelerinin distan kullanildigi (mantolama yapildigi) kabul
edilmistir. Catida ise, ahsap oturtma cati kabuli yapildigindan, g¢ati arasina camyiinii
serilebilecegi diigliniilmiistiir. Yapilan c¢alismada iilkemizdeki mevcut standart ve
yonetmelikler esas alindigindan; oncelikle Bayidirlik Bakanlig: birim fiyatlar1 (Akgali, 2011)
ve TS 825°te (TS 825, 2008) yer alan duvar ve catida kullanilabilecek yalitim malzemeleri
belirlenmistir. Yalitim malzemesi olarak, c¢at1 arasinda 6 ve 10 cm camyiinii, duvar yalitim
malzemesi olarak ise farkli kalinlikta ekstriide polistren kopiik (XPS), ekspande polistren
kopik (EPS) ve tagyiinii kullanilabilecegi diisliniilmiistiir. Duvarlarin, yatay delikli tugla ve
gazbetondan yapilmis olabilecegi diisliniilerek, her iki malzeme ile de yapilmis duvarlar
degerlendirilmistir. Duvar ve ¢ati yalitm malzemesinin kullanimina iligskin detaylar Sekil
1’de verilmistir. Farkli yalitim uygulamasi alternatifleri Tablo 2’de goriilmektedir.
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Catr yalitim malzemesi

Dis sva

Duvar yaliim
malzemesi (i =—19 cm duvar gévde malzemesi

igswa
2 Duvar yalim
malzemesi

19 cm duvar gévde malzemesi

CATI DETAYI

DI$ DUVAR DETAYI (ARA KAT)

Sekil 1.Duvar ve ¢at1 yalitim malzemesinin kullanimi1

Tablo 2. Farkli yalitim uygulamalari

Ekolojik Yenileme Kapsaminda Ekolojik Yenileme ve Enerji Maliyetlerinin

Belirlenmesi

Ekolojik yenileme maliyetlerinin belirlenmesinde Tiirkiye’de kullanilan ve belirlenmis bir

mevcut duvar izolasyon uygulamasi
duvar govde | duvar yahhm = cah yalihm
malzemesi malzemesi malzemesi

t 19 cra tugla 1zolasyonsuz

tdxbc 19 cra tugla 4 cra ZPS 6 cra carayiini
iSxbec 19 cra tugla 5cra ZPS 6 cra carnyiini
iSibe 19 cra tugla Scratagyinid | 6 cr carayini
iSebc 19 cra tugla 5cra EPS 6 cra carnyiini
thxbc 19 cra tugla 6 cra ZXPS f cro carayiini
t4x10¢ 19 cra tugla 4 cra ZPS

i5x10¢ 19 cra tugla 5cra XPS 10 cra carayriinii
i5tl0¢ 19 cra tugla Scratagyinid | 10 cra carayiini
t5ellc 19 cra tugla 5cra EPS 10 cra carayriinii
t6x10¢ 19 cr tugla 6 cra XPS 10 cra carayriinil
g 19 cra gazbeton 1zolasyonsuz

gdxbe 19 cra gazbeton 4 cra ZXPS 6 cra carayiini
g5xbe 19 cra gazbeton 5cr XPS 6 cra carayiini
g5tbe 19 cra gazbeton | 5 cratagyiini | 6 cra carayiini
gSebc 19 cra gazbeton 5cra EPS 6 cra carayiini
gbxbe 19 ¢ gazbeton 6 cra XPS 6 cro carayiini
23x10¢ 19 cra gazbeton 3o XPS

gdx10¢ 19 cra gazbeton 4cra ZPS 10 cra carayrinii
g5x10¢ 19 cra gazbeton Scra XPS 10 cra carayriinii
g5t10¢ 19 cra gazbeton | 5 cratagyiinil | 10 cro carayiind
g5ellc 19 cra gazbeton 5cra EPS 10 cra carayriinii
g6x10¢ 19 ¢ gazbeton 6 cra ZPS 10 cra carayriini

Ol¢lim standardi olan 2011 yili Baymdirlik Bakanlig1 birim fiyatlar1 kullanilmigtir. (Akgali,

2011) Bayindirlik Bakanligi birim fiyat listesinde yer almayan farkli kalinliktaki duvar
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yalittm malzemeleri i¢in Birim Fiyat Analizi yapilmistir. Hesaplanan maliyetler; dis duvarlara
yapilan mantolama ve ¢ati arasina yapilan yaliim maliyetlerini kapsamaktadir. Ancak
mantolama isleminin yapilabilmesi i¢in cepheye kurulacak iskele maliyetleri, dis cephe
kaplamasi maliyetleri ve yalitim kalinligindan dolay1 yenilenecek olan denizlik maliyetleri de
ekolojik yenileme maliyetleri kapsaminda ele alinmuistir.

Binalarin kullanicilarinin istenilen iklimsel konforunu saglamasi 6nemlidir. Tiirkiye, TS
825’de il merkezleri i¢in 4 iklim bdlgesine ayrilmistir. 1. bolge 1sitma i¢in en az enerji
ihtiyacinin oldugu, 4. bolge ise en fazla enerji ihtiyacinin oldugu bolgeyi temsil etmektedir.
Farkl1 yalitim uygulamalar1 igin 1sitma enerjisi ihtiyac1 ve yillik yakit miktarlari, istanbul’un
da iginde oldugu 1liman iklim bdlgesi olan 2. bolge igin hesaplanmistir. Yalitim uygulamalari
TS 825 standardina uygundur ve yogusma meydana gelen uygulama bulunmamaktadir. Yillik
yakit miktarlarinin belirlenmesinde “TS 825 Is1 Yaliim Hesab1” bilgisayar programi
kullanilmigtir. IZODER tarafindan hazirlanan bu hesap programi; "TS 825 Binalarda Is1
Yaliim Kurallar1” standardini ve Tiirkiye’nin son 20 yillik meteorolojik verilerini esas
almaktadir. Bu program kullanilarak, TS 825 “Binalarda Is1 Yalitim1 Kurallar1” standardinda
tanimlanan 6zgiil 1s1 kayb1 ve yogusma tahkikine yonelik hesaplamalar yapilabilmekte ve
hesaplanan degerlerle standartta tanimlanan sinir degerler karsilastirilarak, tasarlanan binanin
enerji verimliligi ile ilgili ulusal mevzuatlara uygunlugu degerlendirilmektedir. Programin
temel olarak isleyisi TS 825 standardina paraleldir. Programda oncelikle standarda tabi yapi
ile ilgili bilgi girisleri yapilmakta, yapinin yillik 1sitma enerjisi ihtiyact ve yogusma hesaplari
yapilarak standartta belirtilen Kkriterlerin saglanip saglanmadigi kontrol edilmektedir.
Tanimlanan hesap metodunda, yillik 1sitma enerjisi ihtiyaci 1sitma dénemini kapsayan aylik
1sitma enerjisi ihtiyaclarinin toplanmasi ile bulunur. Boylece binanin 1sil performansinin
ger¢ege daha yakin bir sekilde degerlendirilmesi miimkiin olmaktadir. (www.izoder.org.tr)

Binalarin yonlendirilmesinin farklilagtirilmasi ile olusacak giines enerjisi kazanci, yillik enerji
tiilketiminin yonlere gore farklilagmasina neden olacaktir. Bu sebeple, 6rnek olarak segilen
konut binasinin sekiz farkli yonlenmede yerlesmesi durumunda olusacak yillik yakit
miktarlar1 hesaplanmistir. Binanin sekiz farkli yonlenmede, yonlere gdre pencere alani ve
orani degisimleri Cizelge 3’te verilmistir. Yillik yakit miktarlarinin belirlenmesinden sonra;
binalarda yakit olarak dogalgaz tiiketildigi kabul edilerek, yillik 1sitma enerjisi maliyetleri
belirlenmistir. Isitma enerjisi maliyetlerinin belirlenmesinde 2011 yili Ocak ay1 Istanbul
dogalgaz fiyatlar1 esas alinmistir. TL bazinda hesaplanan maliyetler dolara ¢evrilmistir. Tiirk
Lirasimin dolara doniistiiriilmesinde T.C. Merkez Bankasinin 03.01.2011 tarihli doviz kurlari
esas alinmistir. (http://evds.tcmb.gov.tr)

Tablo 3. Ornek binanin farkli konumlarda pencere alan ve oranlar

vonlenme 1 vinlenme 2 yvonlenme 3 vinlenme 4 vonlenme 5 vonlenme 6 vonlenme 7 yonlenme 8

Kuzey 53.30 53.30 6.10 6.50

% |gtiney 53.30 53.30 6.50 6.10

= [pan 6.50 6.10 53.30 53.30

< |dogu 6.10 6.50 53.30 53.30

o [kuzeydogu 53.30 53.30 6.50 6.10

g kuzeyhaty 6.50 6.10 53.30 53.30

i giineydogu 6.10 6.50 53.30 53.30
giineyhatu 53.30 53.30 6.10 6.50
kuzey 44.71 44.71 5.12 5.45

£ |giiney 44.71 44.71 5.45 5.12

2 [pan 5.45 5.12 44.71 44.71

& |dogu 5.12 5.45 44.71 44.71

o |kuzeydogu 44.71 44.71 545 5.12

g kuzeyhatu 5.45 512 44.71 44.71

i giineydogu 5.12 5.45 44.71 44.71
giineybatu 44.71 44.71 5.12 545
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DEGERLENDIRME

Ornek olarak segilen binanin iki farkli duvar govde malzemesi ve 11 farkli yalitim
uygulamasi ile sekiz farkli yonlenme i¢in hesaplanmig yillik 1sitma maliyetleri Cizelge 4’te,
ekolojik yenileme maliyetleri ise Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 4. Farkli yalitim uygulamalarinin farkli yonlenmelerde yillik 1sitma enerjisi maliyetleri

onl 1 vonl 2 vonl 3 vonl 4 vonl Svonl 6 vonl 7 vonl g i maximum maximum
wnlhk wnilhk wilhk wvilhk wvilhk wilhk wilhk wilhk wlhk allik wilhk allik
yahitum 1sitma 1sitma 1sitma 1sitma 1sitma 1sitma 1s1tma 1sitma 1sitma Lsitma 1sitma i
u_\’gulamau ene.rJ.m' ellE,l'j.lSl. ellE'l'].lSl. En!r_!lsl. Hle.l"!lsl' Elle.l"!lsl. enef]}n. ener{lsl. ener{lsx. enerjisi ene.r].lsl. enerjisi
maliyeti maliyeti maliveti —maliyeti —maliveti —maliyeti —maliveti maliyeti | maliyeti maliveti maliyeti maliveti
® ®) ®) ©) S) S) S (O] ®) ' ® -
t4x6c 520030 520030 5220.83) 5223 519938  5197.08 519938 5197.05 5,197.05 100.00 522316  100.50
tSx6c 4,999.93  4,999.93 5,018.33 4,999.00  4.996.69 4.999.00  4.996.69] 4,996.69 100.00 5,018.33 100.43
t5t6c 512070  5,129.70 513392 513159 513392 513159 5,129.70  100.00 5,164.84
tSebe 512970  5,129.70 5133.92 513159 513392 513159 5,129.70 100.00 5,164.84
tox6c 4,856.76  4.856.76 4,840.78 484747  4849.78  4.84747| 484747 100.00 4,880.97
t4x10c 501319 501319 5017.78 501546 5017.78 501546/ 5,013.19  100.00 5,037.11 100.48
t3x10c 481851 481851 4816.65 481436 4816.65 4814.36] 4.814.36 100.00 4,842.72 100.59
t5tl0c 494810 494810 494718 494486 494718 494486 4.944.86  100.00 4,972.48  100.56
tSellc 4,948.10  4948.10 4,972.4 4947.18 494486 4.947.18 494486 4,944.86 100.00 4,972.48 100.56
t6x10c 4,674.58 4,694.94 467876  4,676.48  4,678.76  4.676.48] 4.674.58 100.00 4,697.52 100.49
gdxbe 5,013.14 503155 501222 500990 501222 500990 5,009.90 100.00 503155  100.43
g5x6e 4858.85 485186 484956 485186  4840.56| 484056  100.00 4,883.06 [NT00/69
g5t6e 4,956.45 495553 495321 495553 495321] 4,953.21 100.00 4,980.82 100.56
gSebec 495645 495645 497851 4.980.82 495553 495321 495553 495321 495321 100.00 4,980.82 100.56
gbx6c 4,736.22  4,736.22 4,740.77  4,738.49  4,740.77  4,738.49] 4,736.22 100.00 4,755.83 100.41
g3x10c 504832 504832 504137 5039.08 504137 5039.05| 5,039.05 100.00 5,072.25  100.66
g4x10c 483172 483172 4,855. 482987 482757 482987  4827.57| 4.827.57 100.00 4,855.93 100.59
g5x10c 4,676.67  4,676.67 6 X 4680.85  4.678.57 468085  4.678.57| 4,676.67  100.00 4,699.61 100.49
g5tl0c 4,785.95  4,785.95 ’ B05.57  4.779.19 477690 4,779.19  4,776.90| 4.776.90 100.00 4,805.57 100.60
gSellc 4,785.95 478595 480327 805.5 4,779.19 477690 4,779.19  4,776.90| 4,776.90 100.00 4,805.57 100.60
g6x10c 455945 455045  4,577.02 4,579 4.564.02 456174 456402  4.561.74] 4,559.45  100.00 4,579.30  100.44
ortalama 100.00 100.56

* td4x6c yalitim uygulamasi yonlenme 3 ve 4'te TS 823 standardina uygun degildir.

Tablo 4 degerlendirildiginde, en disik i1sitma enerjisi maliyetlerinin 6. ve 8. ydnlenme
alternatiflerinde, en yiiksek 1sitma enerjisi maliyetlerinin de 4. yonlenme alternatifinde oldugu
gorilmektedir. Duvar govde malzemesinin tugla veya gazbeton olmasi durumu
degistirmemektedir. Yonlendirme farkliligindan kaynaklanan giines enerjisi kazancindan
dolayi, yillik 1sitma enerjisi maliyetlerinde %0.41 ile %0.69 arasinda, ortalama %0.56 artis
meydana gelmektedir. En diisiilk 1sitma enerjisi maliyetleri pencere alanlarinin giiney,
glineydogu ve giineybatida daha biiyiik oldugu durumlarda saglanirken, en yiiksek 1sitma
enerjisi maliyetleri daha biiyiik pencere alanlarinin kuzey, bati ve doguya yonlendirildigi
durumlarda olugmaktadir. Eger dikdortgen binada dogu ve bati1 cephelerinde daha fazla yiizey
ve pencere alani bulunsaydi, en fazla 1s1 kaybi farkli cephelerde olusabilirdi.
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Cizelge 5. Yalitim uygulamalarinin 4. ve 6. yonlenme i¢in ekolojik yenileme maliyetleri, 6 yil
i¢in 1sitma enerjisi maliyetleri, enerji maliyetlerinden elde edilen tasarruf ve kar (maksimum
ve minimum 1sitma enerjisi maliyetleri i¢in)

vonlenme 4 vonlenme 6
. ik wvilhk lsm!'].a . ls.l .m.m kar yillik vilhk i lm.l.a . 15.1 .m.la kar
valitim ekollopk 151(:31.1. sitma enerjisi enerjisinden (61l icin) 1smf1‘a. sitma enerjisi enerjisinden (61l icin)
- venileme | enerjisi ...  maliveti kazang - enerjisi ...  maliyeti kazang -

uygulamas: maliyeti (8) | maliyeti ““.”_“‘. (6 yalicin) (6 yal icin) (S)_ maliyeti ene.r]'lul (6 yaligin) (6 yal icin) (S)_ N

© maliyeti © © (5)-(1)=(6) © maliyeti S © (11)-(1)=(12)

1 2 3 4 5 6 8 9 10 11 12

t 100.00 79,354.03 13,197.93 100.00 79.187.56
t4x6c 39,709.44 3949 3133894 4801509 830565 35.197.05 39.38 31,18231 48,005.25 8,205.81
tSx6c 4147622 3794 30,1099 4824404 776782 37.86 29.980.11 4920745 7.731.23
t5t6c 39.05 30989.06  48364.97 52,711 38.88 30,789.55 48.398.01 1,685.75
tSefc 3632745 39.05 30980.06 4836497 1203752 35.131.59 38.88 30,789.33 48,398.01 12,070.56
t6x6c 43.248.81 36.91 2028585  50,068.18  6.819.37] 484747 36.73 29,084.85 50.102.71 6.853.90
t4x10c 40.843.01 5,037.11 38.09 3022269  49.131.34 828833] 501546 38.00 30,092.78 49.094.78 8251.77
t3x10c 42,609.79 484272 36.62 2905631  50.297.72 481436 36.48 28.886.14 50,301.42 7.691.63
t5t10¢ 47.845.82 497248 37.60 2983488  49519.15 494486 3747 29.669.18 49.518.38 1,672.56
tSellc 37.461.02 497248 3760 2983488  49519.15 . 494486 3747 29.669.18 4951838 12,057.36
t6x10c 4438238 4,694.94 35.50 28.169.66 5118437 6.801.99] 4.676.48 3543 28,058.87 51,128.69 6.746.31
g 12,075.50 100.00 72.453.02 12,046.97 100.00 72.281.84
gdx6ec 39.709.44 5,031.55 4167 30.189.32  42263.70 255426] 5.009.90 4159 30,059.41 4222243 251299
g5x6c 4147622 4.883.06 4044 2920837 4315464 1678.42] 4840356 4026 29.097.37 43,184.47 1,708.25
g5tbe 46,712.26 4,980.82 4125 2088495 4256807 414419 495321 41120 29.719.26 2,562.58 -4.149.68
gSebe 3632745 4,980.82 4125 2988495  42568.07 6240.62] 495321 4112 29.719.26 2,562.58 6.235.13
gbx6e 43.248.81 4,755.83 30.38 2853498  43918.04 669.23] 473849 39.33  28.430.93 43.850.91 602.10
g3x10c 39.076.24 5,072.25 4200 3043347 4201955 294331 5,039.05 41.83 3023429 42,047.55 297131
gdx10c 40.843.01 4.855.93 4021 29.135.60 4331741 247440| 4827357 40.07 28,965.44 43.316.40 247339
g5x10¢ 42,609.79 4,691.54 38.85 2814926  44303.76 1.693.97| 467857 38.84 28,071.39 4421044 1,600.65
g5tl0c 47.845.82 4.805.57 30.80 2883341 4361960 -422622| 4.776.90 39.65 28.661.40 43.620.44 -4225.38
gSellc 37.461.02 4.805.57 39.80 2883341 4361960 6.158.358] 4.776.90 39.65 28.661.40 43,620.44 6.159.42
g6x10c 4438238 457930 3702 2747581 4497721 394.83] 456174 37.87 2737045 4491139 529.01

Tablo 5’teki ekolojik yenileme

maliyetleri karsilastirildiginda, en disiik ekolojik yenileme

maliyetine sahip yalitim uygulamasi, duvarlarda 5 cm EPS, cati arasinda 6 cm cam yiini
kullanilan uygulamadir. En yiiksek ekolojik yenileme maliyetine sahip uygulama ise,
duvarlarda 5 cm tagyiinii, ¢at1 arasinda 6 cm cam yiinii kullanilan uygulamadir. Ancak, burada
ekolojik yenileme igin yapilan yatirnmin en kisa siirede geriye kazanilmasi dnemlidir. Bunun
igin Tablo 5 ve Sekil 2 ve 3’te yalitm uygulamalarinin 6 yillik siiregteki 1sitma enerjisi
maliyetleri ve enerji maliyetlerinden elde edilen tasarruf ile ekolojik yenileme maliyetleri
karsilagtirilmistir. Yalitim yapilmamis bir binada yapilan TS 825 standardina uygun bir
yalitm uygulamasinin, enerji maliyetlerinde yaklasik %60 oraninda tasarruf getirdigi
belirlenmistir. Yapilan ekolojik yenilemelerin 5- 6 yillik bir siire¢ igerisinde yapilan yatirimi
geriye kazandirdigi goriilmiistiir. Yapilan yatirimi en kisa silirede geriye kazandiran yalitim
uygulamasi, duvarlarda 5 cm EPS, cat1 arasinda 6 cm ve 10 cm cam yiinii kullanilan
uygulamadir. Bu binalar daha kisa siirede kara gegmeye baslamaktadir. Yapilan yatirimi en
uzun siirede geriye kazandiran yalitim uygulamasi ise, duvarlarda 5 cm tasyiinii, ¢at1 arasinda
6 cm ve 10 cm cam yiini kullanilan uygulamadir. Gazbeton ve tugla duvar gévde malzemesi
kullanilan uygulamalarda durum degismemektedir.
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Sekil 2. Yalitim uygulamalarinin 4. yonlenme i¢in ekolojik yenileme maliyetleri, 6 yil igin
1sitma enerjisi maliyetleri, enerji maliyetlerinden elde edilen tasarruf ve kar (maksimum
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Sekil 3. Yalitim uygulamalarmin 6. ve 8. yonlenme igin ekolojik yenileme maliyetleri, 6 yil
i¢in 1sitma enerjisi maliyetleri, enerji maliyetlerinden elde edilen tasarruf ve kar (minimum
1sitma enerjisi maliyetleri i¢in)

SONUC

Yapilan alan ¢alismasinda da goriildiigli gibi, mevcut binalarda TS 825 standardina uygun
olarak yapilan yaliim uygulamasi ile, yapilarin 1sitma enerjisi maliyetlerinde yaklasik %60
dolayinda bir tasarruf saglanmaktadir. Yapilarin yasam siireleri diisiiniildiigiinde, yalitimsiz
bir yapida her yil ¢ok biiylik miktarda enerji bosa harcanmaktadir. Yalitimsiz binada yapilan
ekolojik yenileme ile 1sitma enerjisinden elde edilen tasarruf diisiiniildiigiinde, ekolojik
yenileme i¢in yapilan harcamalarin 5 yil gibi bir siire iginde geri 6demesinin saglandigi ve
yapilan yatirnmin kullaniciy1 kara gecirmeye basladigi goriilmiistiir. Yapilarin yasam siireleri
uzundur, bu nedenle kullanim asamasinda harcanan enerjiyi azaltma yoniindeki uygulamalara
oncelik verilmelidir. Tiirkiye’de enerji verimliligi ile ilgili son yillarda yaymlanan kanun ve
yonetmelikler de goz Oniine alindiginda, mevcut binalarda kullanim asamasinda harcanan
enerjinin azaltilmasi igin birtakim ekolojik yenilemeler yapilmasi zorunlu hale gelmistir.
Mevcut binalarda yapilan ekolojik yenilemeler ile biiyiik oranda enerji tasarrufu saglanmakta
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ve yapilan yatirnm kisa siire igerisinde geri 6demesini saglamaktadir. Yapilan ekolojik
yenilemeler gerek kullanicilarin, gerekse lilkenin ekonomik kosullari agisindan biiyiik fayda
saglamaktadir. Tiiketilen yakitin az olmasi binanin kullaninm maliyetini azaltirken ayni
zamanda yakitlarin atmosfere verdikleri zararli gazlar dolayisiyla da ¢evre Kkirliligi
azalmaktadir.
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ABSTRACT

This paper explores the potential use of Virtual Environments (VE) in design education.
Recently, the way the designers form their mental concepts, develop and test their design is
enhanced with the new computer technologies. Computer generated VE has a great potential
to be used in the design process and collaborative studies because they enable manipulation of
simulated products as well as interaction of people with each other and the simulated space for
communication and collaboration. Therefore, 3D virtual worlds constructed on computer
enable a better understanding of the design ideas and solutions. VE can also enhance the
education of next generation designers enabling students and instructors to check designs
solutions and failures rapidly. It can also provide students a medium for discussions with their
instructors, other students or design experts. In this paper, properties of VEs and two popular
VE modelling languages, Virtual Reality Modelling Language (VRML) and Extensible 3D
(X3D), are explained. The nature of design education is introduced and the reasons why VE is
a convenient tool for design education is discussed, pointing out the short comes that need
developments in future.

Keywords: Design education; collaboration; virtual environments; VRML (Virtual Reality
Modelling Language); X3D (Extensible 3D Graphics);

INTRODUCTION

The aim of this paper is to explore the potential use of Virtual Environments (VE) in design
education by introducing the two most popular 3D standards: Virtual Reality Modelling
Language (VRML) and Extensible 3D Graphics (X3D). Product design, interior architecture,
architecture, construction and engineering are design and collaboration based disciplines that
analyse the relations between people, environment and products and use drawings and
modelling to design product, construction systems, details and materials. Recently, the way
the designers form their mental concepts, develop and test their design is enhanced with the
new media resulting from improvements in computer and information technology. Computer
generated VE has a great potential to be used in the design process and collaborative studies.
VE can simply be defined as the multi-dimensional interactive computer generated
environments that enable people to act in a space in real time. It enables the manipulation of
simulated products as well as interaction of people with each other and the simulated space for
communication, collaboration or specific activities. The properties of VE can be combined
with information and communication technology to provide online collaboration of
participants in design process, who are designers, architects, clients and engineers in
professional practice; or instructors, students and consultants in education (Sagun, 1999;
Sagun et. al., 2001). VEs have a great potential to be used for education of next generation as
well as they are used in professional practice (Sagun and Demirkan, 2009).

In this study, an extensive literature review is conducted on the properties of VEs and 3D
modelling languages that are used to create VEs. VRML and its successor X3D were found to
be the powerful and promising tools that are in development for the construction of VEs.
Various authoring software and viewers such as Vivaty Studio, Flux Studio and Blender,
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which has been recently developed were explored to experience the modelling and
visualisation in VRML and X3D worlds. Then the advantages and shortcomings of VE are
identified for their use in design education considering the needs and requirements of both
students and instructors. The following section clarifies the nature of design education and
introduces the potential use of VEs in design education. Next, properties of VRML and X3D
are explained briefly as examples of tools used to create and experience VEs. Then,
integration of VE in design education is discussed from visualization and collaboration point
of view. In the final section, the advantages of VE for design education are summarised and
needs for further research are explored.

COMPUTERS AND VIRTUAL ENVIRONMENTS IN DESIGN

Computers can be employed in design process by using traditional computer graphics or VE.
On the one hand, traditional computer graphics allow the designer to built 2D representations
(e.g. top view, section, elevation) and 3D representations (models and animations). In
traditional 3D computer representations, it is possible to create moving objects or camera to
explore the space or product. However, this approach restricts the observer in navigation and
manipulation of the objects within the designed space because the observer is restricted with
pre-defined paths. On the other hand, the real-time response of the computer to the actions of
the users distinguishes the VE from other 3D computer graphic applications and simulations.
It is possible to create dynamic and immersive design representations in digital VEs. The
observers become a participant similar to the way they participate to their own real
environment (Zobel, 1995) and engage on an immersive level in VE (Goslin, 1996). In this
way, the user can become both the perceiver and the creator.

VE also provide collaboration, presence and interactivity effects enabling the sense of being
physically and psychologically involved in the simulated environment (MacDonald and Vince,
1994). As Ando et. al. (1998) stated, sharing knowledge is the key for design process. Internet
is a popular means of providing communication and collaboration, via group of worldwide
information resources presented over the worldwide network. The cross platform portability,
ease of use and free of charge use of Internet caused an increase in the number of users.
Global information exchange became possible with Hypertext Mark Up Language (HTML),
which is a language used to serve information with 2D image, textual data and sound, using
hyperlinks through the Internet. As a result of the need to enrich static and graphical data, 3D
modelling languages has been developed to describe 3D interactive virtual environments on
the Web.

WEB BASED 3D MODELLING

Display and manipulation of 3D objects on the Web require specific formats such as VRML
and X3D (Fuh and Li, 2005). In this section, the two most popular 3D Web formats, VRML
and X3D, used for building virtual worlds are explained briefly.

The First Web Based 3d Format: Virtual Reality Modeling Language (VRML)

VRML is a tool developed in 1995 to create and view interactive 3D environments such as
virtual worlds, spaces, rooms, buildings or cities on the Web. It is capable of representing
static and dynamic 3D multimedia objects on various systems together with hyperlinks
addressing text, sound, movie and images. It is transferred over the network with the use of
Hyper Text Transfer Protocol (HTTP) similar to HTML (Broll and Koop, 1996). However, it
is not an extension of HTML but it is a powerful description language used to exchange 3D
scene via Internet. It is an open, extensible industry standard ASCII (American Standard Code
for Information Interchange) scene description for 3D worlds on the Web, which can be
shared across platforms such as Unix, MAC or Windows. It is based on Silicon Graphic’s
Open Inventor Format, which is a platform independent system, an object oriented 3D toolkit
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that enables the control of objects such as trackballs, polygons, materials, cameras and texts
(Hartman and Wernecke, 1998).

VRML viewers and browsers are required to work with VRMLworlds. A textual description
of the virtual world is created by using a text editor and saved as a VRML file with the
extention .wrl (Figure 1).

#VRML V2.0 uif3
Group {
children [
Directionallight {

direction 08-02-02
intensity 1.0
ambientIntensity 0.3
color 1.00.6 0.0

1
# Vaulted ceiling and columns
Inline {
wl "vaultedwsl"
bboxCenter 00 1.000
bboxSize 6.0206.0
b
# Floor
Shape {
appeatance Appearance {
material Material { }

}
geometry Box { size 16.00.01 160 }
}

1
1

Figure 1: Textual description of a VRML world

Authoring software is used to build the models and position them within the virtual world. It is
also possible to use plug-ins and conversion programs to export models created with popular
CAD packages such as 3DStudio to VRML models (Figure 2-3). Although authoring software
and conversion programs are useful tools for simplifying the design process, it is necessary to
work within the VRML textual code that provides modification of 3D design and navigation
features. The modifications on the VRML code generated by authoring software or conversion
programs can help to increase the animation speed of your VRML model on the Web.

: B 2EIEION
Figure 2 : An office design modelled on 3DStudioMAX
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Figure 3: A snapshot of the drawing converted from 3DStudioMAX into VRML.

Creating 3D worlds. The objects in a virtual world are created by polygons and have
geometry, colour, material and surface defining texture (Hartman and Wernecke, 1998).
VRML supports simple figures such as cube, cone, cylinder and many primitive geometry
such as extruded shapes or elevation grids. There is a “parent-children” hierarchy to build
larger or more complex shapes with groups in VRML. VRML world building instructions
include precise sizes and distances, texture mapping, add-on animations, special effects like
fog, light and sound can be added for a realistic sense. Scanned pictures of jpeg, gif, png and
mpeg images can be used to create the visual details of objects through texture mapping (Tittel
et. al., 1997).

Lighting. Various lighting effects with single or multiple lighting sources can be created using
different light sources such as Head Lights, Point Lights, Parallel Rays, Spot Lights and
Ambient Lights (Ames, et. al., 1996).

Sound Effects. 1t is also possible to embed sound for an event or cause it to emit noise in a
specific pattern (Hartman and Wernecke, 1998) and add background noises, speech, music,
special effects or multiple sounds and control its intensity, direction and location of the sound
source can be controlled.

Navigation. VRML worlds enable movement by animation, orientation and scale of any
coordinate system. When the coordinate system moves, all the shapes built within this
coordinate system moves together (Hartman and Wernecke, 1998). A system similar to the
Cartesian coordinate system is used in 3D VRML virtual worlds to position shapes anywhere
in the space. The VRML browser displays the world coordinate system automatically, which
can be rotated around either X, Y, Z or a specified arbitrary diagonal axis. Navigation is also
possible in VRML worlds using an avatar, which is a geometric figure that represents the
viewer within the VRML world. The size and the movement of the avatar, the headlight
provided for the avatar and the visibility limits can be controlled and changed.
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Figure 4: An example for embedding VRML in HTML files.

It is possible to embed VRML worlds into HTML files (Figure 4). Moreover, objects in the
VRML world can be hyperlinked to other VRML files, HTML files, or other media such as
text, sound, image or movie. VRML browsers have also been developed for the PocketPC
(Lipman, 2002). However, VRML lacks support and representation of complex architectural
and engineering data and the attributes, advanced streaming and compression formats, strong
interoperability and cross-platform capabilities (Fuh and Li, 2005).

Successor of VRML: Extensible 3D (X3D)
Extensible 3D (X3D) is an XML-based language that is developed to create and visualise 3D
virtual worlds (Figure 5). X3D has been improved upon VRML with new properties such as
advanced APIs and additional data encoding formats including XML and binary encoding. A
hierarchical tree structure called scene graph is used to gather and organize all aspects of the 3D
virtual environment such as geometry, appearance, animation, and event routing by considering
parent-child relations similar to the VRML modelling.

« &

Figure 5: X3D World example
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Adaptation of XML enables integration with next generation of technology and graphics. It is
easier to expose and distribute 3D data on the Web with the XML support. It was possible to
embed only 3D texts with various font styles and size in VRML worlds. X3D worlds also
enabled integration of 2D textual data in the VE. It has also been incorporated within the MPEG-
4 multimedia standard. The picture and rendering quality has been improved in X3D compared to
VRML worlds.

X3D can also be used for real-time cross platform network environments (Wang and Sun, 2009).
It is possible to integrate applications of X3D in visual and collaborative studies of various
disciplines such as medical science, engineering, Computer-Aided Architectural Design, product
design, teaching and learning, virtual exhibitions, visual tourism and computer games. Web 3D
Consortium (http://www.web3d.org/) is non-profit organization which works on the development
of 3D web-based graphics, where It is possible to find more detail and standard specifications.

USE OF VIRTUAL ENVIRONMENTS IN DESIGN EDUCATION

Needs and requirements of design education are changing as a result of technological
improvements and increase in media for presenting knowledge. Jonkers (2000) argued that
modern education should involve monitoring students individually and providing feedback and
support when it is necessary. It encourages learning by experiencing independently and applying
the theoretical aspects to different tasks to test the results. It has a process that involves awareness
of the students of what they know and should learn by acquiring the knowledge and skills,
internalising them to new problems and correcting themselves when it is necessary to come to a
satisfactory solution (Jonkers, 2000). In order to follow such an approach, educational methods,
tools and materials need to be reviewed. The great degree of freedom provided by interactive
applications conducted on computers presents an emerging approach in education. As the
capabilities of computers increase, VE and VR implementations will become more accessible and
popular and create a new point of view in design education.

Visualization in Design Education

The purpose of design education is to train students to become creative designers to minimize the
inconsistencies and barriers in the real world as well as generating functionally and aesthetically
satisfactory design solutions for people. In the learning process, trial and error approach on many
design alternatives takes place to come up to a satisfactory solution for design problems. At this
stage, as Amon and Diehl (2000) stated, 3D representations improve the understanding of the
students. It would let the student see the problems in their design solutions rapidly, saving time
and effort compared to traditional 2D hand drawings on paper.

In order to test the design solution alternatives, students and instructors used to make 2D and 3D
sketches on paper using pencils, rendering materials and erasers or work with soft materials to
built a 3D model to a smaller scale. However solutions generated using these tools may not
properly express the actual inconsistencies, which may occur in a real life situation with the
original dimensions, construction systems, materials and physical factors. Using 3D modelling
with traditional CAD programs and animation tools is a step further but traditional computer
graphics is not a flexible tool for observation since it is restricted to predefined camera
movements and paths.

3D experimentation and designing spaces and products for our actual 3D world is easier and more
reliable with VE. By visualizing the geometry, space organization and objects in VE designs,
students and instructors may realize the missing and failing parts of design solutions in a short
time, which may not be even realized in a paper sketch or pre-defined path based 3D animations.
Working in the VEs gives them opportunity to change some aspects, try new solutions and
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improve the unsatisfactory design in a short time. The flexible view points, zooming factors,
rotation properties, walk trough and fly over provide a high level of interaction between design
and the observer so that there would be no need to draw or observe many axonometric or
perspective views. In this way, students can learn to generate satisfactory design solutions
independently by experiencing, discussing and comparing the various design solutions.

VRML and X3D can easily be used on Personal Computers and standard computer systems to
create VE of student projects. VRML and X3D are small files compared to other 3D file formats,
fastening speed of access. They can be enriched with sound, image, movie and animations. There
are many tools such as special browsers, authoring software or conversion programs, available
free of charge and they are still in developed.

There were some challenges for using VRML in design education which still needs to be
considered in the future development of VE, such as the lack of dimension detection, lack of
representing 2D drawings like plans, sections and elevation drawings, and lack of assigning 2D
line types (e.g. centre-lines, property lines, dashed lines and hidden lines) with different
properties and thickness (Campell, 2000; Sanders and Gay, 2004). Although navigation and
rendering speed and quality are highly dependent on ability, power and speed of the computer
being used (Graves and Davis, 1998), picture quality, rendering speed and colour display for
complex objects needs to be improved for more realistic visualisation in VRML and X3D worlds.

Collaboration in Design Education
VEs on the Internet can be used as a collaborative medium by creating shared spaces for distance
teaching or group works and using redlining methods on (Figure 6).
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Figure 6: Online critique using redlining (Collaborative Design Studio conducted in the
Department of Interior Architecture and Environmental Design at bilkent University) (Sagun
and Demirkan, 2009)

As a practical method, electronic publishing over the Internet has been increased since it is easy
to prepare, distribute and update information with low cost. Collaboration through the Web is also
possible by embedding VRML or X3D representations of their designs into HTML documents.
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Moreover, there are 3D chat programs based on X3D that can be used for collaboration and
communication (Ingram, et. al., 2000). The use of new technologies such as multimedia and
hypermedia together with VRML and X3D also has a huge potential for visual information
exchange.

Therefore, in addition to the advantages stated above, it is possible for the instructors to observe,
evaluate and comment on the design solutions in VEs. Moreover, once the students model their
design solutions in VE, they have the chance to get critiques from the design experts and
consultants or make synchronous or asynchronous discussions with the other students in VE
without any time and place constraints. This also provides opportunities to work in collaborative
design projects.

DISCUSSION
In this paper, potential of virtual environments as a tool in design education is discussed. The
advances in technological features to exchange visual data and to carry out operations at a high
speed increased the use of computers in almost every discipline. As a result of the developments
in new computer technologies, design-based disciplines such as product design, interior
architecture, architecture and engineering, have integrated computers in manipulating
calculations, design process, drafting, documentation and presentation. It is possible for designers
to construct the projects in computer generated virtual environments before it is being built
physically, in order to see how the design would work in a real life situation and check for failing
or missing parts in various design alternatives. It also is possible to integrate VEs in to design
education. Students use VE to cope with the sophisticated procedure of design process as well as
to discuss their design ideas with their instructors and other students. VRML and X3D are two
popular and powerful description languages which have been developed for the construction of
VE to exchange of 3D scenes via Internet in a platform independent way. Main advantages of VE
created with VRML and X3D for design students and instructors can be summarised as:

* 3D visualization of the geometry of space and products,

* Visualizing the properties of objects in the space (like texture and light),

* Simulation of the space flow and interactions in the space (among space, environmental

factors and objects within the space).
¢ Saving time and effort in observing and testing alternative design solutions.
* Improving rapid communication and collaborative studies without time and place
constraints.

The navigation and manipulation of objects within the space increase the experimental
understanding and motivates students for individual studies. The use of other new
technologies such as multimedia and hypermedia in VE enrich opportunities for design
education. Advanced VE can also be created using Virtual Reality (VR) technologies which
deals with the development of tools for interaction and immersion in VE such as head
mounted displays, fiber-optic wired gloves, position tracking devices, and 3D audio systems.
Future studies should also investigate the design process of students in VE as well as the
improvements needed in tools and software for a more satisfactory use of VE in design
practice and education.
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OZET

19. yiizyilin 2. yarisindan giinlimiize dek, iilkenin siyasal, toplumsal ve ekonomik grafigine
olduk¢a paralel bir gidisat izleyen reklam endiistrisi, Tiirkiye’de kiiltiir ekonomisini dondiiren
temel carklardan biri haline gelmistir. Bir yaratic1 endiistri olan reklam endiistrisi, basta TV, Film,
Miizik, Yeni medya ve internet, fotografgilik olmak iizere, yaratici olan ve olmayan pek ¢ok
endiistri ve aktiviteyi harekete gecirmektedir. Reklam endiistrisi Tiirkiye’de son yillarda TV dizisi
sektoriiniin ortaya ¢ikisinda ve biiylimesinde belirleyici role sahiptir. Yaraticiligi desteklemesinin
yani sira, istihdam yaratmakta ve Kkiiltiir ekonomileri igerisinden 6nemli bir pay almaktadir.
Reklam endiistrisinin  Tiirkiye’de gelisimi, iilke ekonomisinin kalbinin attig1 Istanbul’da
gerceklesmigtir. Reklam veren gibi, reklam ajanslarinin, reklam mecralarinin, reklamin tetikledigi
tiim yan alanlarin yer aldigi bu kent, tiim diger yaratici endiistriler gibi reklam endiistrisi i¢in de
merkezdir. Bu caligmada, Tirkiye reklam endiistrisinin deger zinciri ¢oziimlenerek, temel
gostergeler ortaya koyulmaktadir. Calismada, Istanbul Kiiltir Miras1 ve Kiiltiir Ekonomisi
Envanteri 2010 Projesi kapsaminda, yine yazar tarafindan reklam endiistrisine dair olusturulan
niceliksel ve niteliksel verilerden faydalanilmistir. Deger zincirinde yer alan aktorler; istihdam,
firma sayisi, ciro, medya yatirimlari, yer se¢imi gibi temel endikatorler yardimiyla ele alinmakta,
iiretim siireci ve diger sektorlerle iliskiler sektor temsilcileri ile yapilan goériismeler gibi ikincil
kaynaklardan hareketle tanimlanmaktadir.

Anahtar kelimeler: reklam endiistrisi, yaratici endiistriler, deger zinciri, Tiirkiye

GIRIS

Diinyada modern reklamciligin ortaya ¢ikisinda 15. yiizyilin ikinci yarisinda icat edilen matbaa
makinesi 6nemli bir kirilma olsa da, reklamciligin kentsel gelismeyi yonlendirici bir alan olarak
kentsel stratejilerde yerini almasi yakin donemde gergeklesmistir. Reklamcilik 1980’lerden bu
yana, yeni ekonomilerin énemli dallarindan biri olan yaratici endiistriler arasinda sayilmaktadir
(Scott, 1997; DCMS, 1998, 2001; Blythe, 2000; DREAM Ireland, 2001; Van Den Berg ve dig.,
2001; DPA, 2002; Tepper, 2002; GLA, 2004; Marcus, 2005; Objectiveone, 2004; Braun ve
Lavanga, 2007; CC, 2008; CI, 2012; CCI, 2012). Kokeni; bireysel yaraticilik, beceri ve yetenege
dayanan, fikri miilkiyet hakkinin olusturulmasi ve kullanilmasi yolu ile refah ve is yaratan
reklamcilik, miizik, film ve video, televizyon ve radyo, tasarim, mimarlik, yazilim gibi sektorler
(DCMS, 1998), yaratict olan ve olmayan pek c¢ok alanda mal ve hizmet {iretimini harekete
gecirmektedir (Pratt, 1997)".

Reklam endiistrisi, organizasyon ve istihdam yapisi agisindan yaratici endiistrilerin temel
zelliklerini tasimaktadir. Uretim, siireci; reklamverenin tetikledigi ve “reklam ajansinin temel
iirlinleri olan yaratict ¢calismalar” (RV, 2005) ile yonetilen deger zinciri lizerinden gelismektedir.
Reklam faaliyetinin ger¢eklesmesinde rekldam verenden gelerek, reklam mecralarina dagilan
onemli bir yatirim s6z konusudur ve bu yatirim iiretim zincirinin halkalarindan gegerek siireg
sonunda onemli bir katma deger ortaya c¢ikarmaktadir. Proje bazli yiiriiyen bu siireg emek ve
sermaye yogundur, dolayisiyla yaratict ve teknik isgiicii olarak siniflandirilan isgiiciiniin beceri
diizeyi siirecin ¢ok dnemli bir girdisidir. Uretim siireci mekansal olarak pargalanabilir olmakla
birlikte, firmalar ve diger aktorler kiimelenme egilimi gosterir.

Reklam yaratimi, grafik tasarimi, pazarlama gibi aktiviteleri merkezine alan reklam endiistrisi;

basta TV, Film, Miizik, Yeni medya ve internet, fotograf¢ilik gibi yaratict endiistriler olmak tiizere,
pek ¢ok endiistri ve aktiviteyle iliskilidir (DCMS, 2001; Dream Ireland, 2001; Coe ve Johns,
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2004; CCI, 2012). Yaratic1 yeteneklerin gelismesi i¢in uygun bir zemin hazirlayan reklam
endiistrisi, TV ve radyo basta olmak iizere ticari gazete ve dergiler gibi diger yaratici endiistriler
icin birincil gelir akisini olusturken (DCMS, 1998), son yillarda gelisen yeni mecralarla birlikte
biliyiime potansiyeli sergilemektedir (DCMS, 2001).

Uretim siireclerinde yaratici endiistrilerin kente dnemli katkilar1 ortaya ¢ikmaktadir (UNCTAD,
2008, 2010; KEA, 2006; Jahnson and Power, 2006; Kunzmann, 2004). Bu katkilar basitge; imalat
ve hizmet sektorlerinde cesitlilik saglayarak, ciro, ticaret ve yenilik¢iligi destekleme, istihdam
yaratma, kiiresellesme siirecinde kiiltiirel ¢ogulculuk ortaya koyma ve ekonomik ve Kkiiltiirel
bliyiimenin bir arada ger¢eklesebildigi siirdiiriilebilir kalkinma yaratma olarak tanimlanabilir
(UNCTAD, 2008, 2010).

Bu ¢alismada, reklam endiistrisinin Tiirkiye 6rneginde ortaya koydugu deger zinciri incelenmekte
ve temel gostergeler 1s18inda tartisgilmaktadir. Calismada iki grup veri kullanilmustir. Ik grubu
Tiirkiye Istatistik Kurumu (TUIK) tarafindan iiretilen Yillik Sanayi ve Hizmet Istatistikleri
(YSHI) ile Genel Sanayi ve Isyerleri Saymmi (GESIS) verileri olusturmaktadir. Reklam
endiistrisine dair genel bir gerceve ¢izmekle birlikte s6z konusu verilerin, toplanma ve
siniflandirilma sistemleri geregi endiistrinin i¢ yapisini ¢oziimleme konusundaki yeterlilikleri
tartismalidir. Ikinci grup veri ise yazar tarafindan, sektor temsilcileriyle yapilan goriismelerden ve
temel aktorler tarafindan olusturulan verilerden derlenmistir.

TURKIYE’DE REKLAM ENDUSTRIiSININ TARIHSEL GELIiSiMi

Tirkiye’de reklamcilik, 1840’da Osmanli’da Tiirk¢e olarak yayimlanan ilk 6zel gazete olan
Ceride-i Havadis gazetesinin ilanat aciklamasi ile ortaya ¢ikmistir (Kologlu, 1999). ilk reklam
etkinlikleri Bat1 kiiltiiriiniin ve yasam bigiminin Osmanli’daki ilk tasiyicilart olan Rum ve Musevi
azinliklarca gergeklestirilmistir. {lancilik Kollektif Sirketi’nin kurulmast ile profesyonel bir kimlik
kazanan reklamecilik, Mesrutiyet’in ilanityla canlanmistir. Cumhuriyet déneminde, yabanci
firmalarin verdigi ilanlarla yerli firmalarin da hareketlendigi, harf devrimi ve okuryazarlik
seferberliginin ise gazete tirajlarini artirarak reklamlari, gazeteler i¢in 6nemli bir gelir kaynagi
haline getirdigi bilinmektedir. 1950°1i yillarda, gazeteyi takiben radyo, etkin bir reklam kanali
olarak goriilmeye baslanmistir. Tiirk reklamciligi agisindan asil doniim noktasi ise televizyonun
yaymna baglamasi (Cetinkaya, 1992) ve 3 Mart 1972°de reklam medyasi olarak ilk kez
kullanilmasidir (Ozgiir, 1994).

Piyasa kosullarinin egemen olmaya bagladig1 1950°1i yillar1 takiben 1961°de, reklam alinmasini ve
verilmesini serbest birakan “Basin Ilan Kurumu” kurulmustur. Reklam harcamalari ile birlikte
reklam ajanslarin sayisini da artiran bu gelisme, reklamcilik tarihi agisindan 6nemli bir kirilma
noktasi olarak kabul edilmektedir.

1980 sonrasinda uygulanan neo-liberal politikalar basarili olmus, c¢okuluslu firmalarin
Tiirkiye’deki ajanslarin %51 hissesini satin almak oOnkosuluyla Tiirk reklamciligina girmeleri
saglanmigtir. Bu gelisme Tiirk reklam endiistrisi igin yeni bir donemi baslatmistir (Cetinkaya,
1992). Bu yillarda, televizyon da yayginlagsmis ve televizyon izleme oranlar1 %98’e varmistir.
1983 yilindan itibaren renkli yayinlarin baglamasiyla birlikte televizyon reklamecilarin ufuklarini
genisleten, reklamlarin dikkat ¢ekmesi, izlenmesi ve siirekli hatirlanmasini saglayacak bazi gorsel
efektler igin daha &nemli bir ara¢ haline gelmistir (inselberg, 2008). 1990’lara gelindiginde
televizyon yayinciliginda devlet tekelinin kirilmasi ve ozel televizyon kanallarmin sayisinin
artmasi1 reklamcilik alaninda tam bir rekabet ortam1 yaratmistir. Stiphesiz bu iligkiler, eklenen yeni
mecralarla gelismekte, reklam pastasi biiyiimektedir.

Bununla birlikte giiniimiizde reklamcilik; TV, sinema, basin gibi endiistrileri sadece bir pazarlama
kanali olarak olarak degerlendiren anlayisin Otesine tasinarak, yarattigi deger zinciri ile basta
televizyon, film, miizik, grafik tasarimi, fotograf¢ilik olmak iizere pek ¢ok endiistriyi tetikleyen,
boylece dzellikle yerel ekonomileri uyaran bir yaratici endiistri olarak goriilmelidir. Boylesi bir
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bakis, reklam deger zincirinde yer alan aktorleri tanimlamayi ve endistriye iliskin temel
gostergeleri ortaya koyabilmeyi gerektirmektedir.

REKLAM DEGER ZINCIiRi VE TEMEL GOSTERGELER

Tirkiye’de reklamin ortaya ¢ikisindan tiiketimine dek uzayan deger zincirinin ana omurgasini;
reklam tiretimiyle dogrudan iligkili aktorler olan reklam verenler (perakende mal saticilarindan
biiyiik iiretici ve pazarlayict holdinglere kadar yirmibinden fazla firma), reklam ajanslari ve
reklam mecralart olusturmaktadir (Sekil 1). Geleneksel siire¢ reklam verenin {irettigi mal ya da
hizmetin tiiketimini artiracak ya da firmanin/kurumun imajimni olusturacak ya da iyilestirecek bir
reklam {iretmesi talebiyle, bir reklam ajansina basvurmasiyla tetiklenmektedir. Reklam ajansi,
bilinyesindeki yaratici ve teknik ekip yardimiyla bu talebin gerektirdigi ana kararlari vermekte,
mecra ve reklamveren arasinda araci olarak reklam siirecini yiiriitmektedir.

Reklamverenle uzlasi halinde, reklam ajansi tarafindan alinan kararlar, ¢esitli reklam tiirlerinin
yaratilmasini gerektirebilmektedir. Reklam, gazetede yayimlanan iki boyutlu bir gérselden ibaret
olabilecegi gibi, TV kanallarinda yayinlanan bir reklam filmi de olabilmektdir". Siiphesiz bu iki
reklam tiirii, deger zincirine farkli aktorlerin dahil olmasini gerektirmekte, gosterildikleri mecra
da, buna bagli etkileri de farklilagmaktadir. Bu baglamda reklam iiretim siirecine, reklamin tiiriine
ve igerigine gore grafik tasarim, miizik, fotografcilik basta olmak {izere yaratici olan ve olmayan
pekeok endiistrinin dahil oldugu gériilmektedir. Ornegin yazilim, reklamla dogrudan iliskili
goriinmese de, biiylik olgiide bilgisayar kullanarak gerceklestirilen grafik uygulamalarinda 6nemli
bir aragtir. Reklam materyalleri imalat1 ve destek hizmetler de yaratici olmamakla birlikte siirece
dahil olmaktadir. Reklam konusu olan her tiirlii mal ve hizmetin tretimi/satist ile TV, radyo gibi
araclarin iretimi/satisi da bu siliregte uyarilmakta ve geri besleme ile reklam {iretim siirecini
etkilemektedir (Sekil 1).

Radyo ve Televizyon Ust Kurulu Sanayi ve Ticaret Bakanligi Reklam C')zdgnetim Kurulu
(RTUK) Reklam Kurulu (ROK)

Arastirma Firmalari €———— Dernekler —> Yayinlar
Egitim Kurumlan <——— Vakiflar ———=  vargmalar/ Odiiller

L

Reklam Filmi
Yapim Firmalan EE

Mecralari

Yaratlcl_+
Teknik Isgiicii

Reklamveren Reklam Ajanslari

Perakende mal -Yaratici Ajanslar -TVkanallar —»

saticisi -Medya Ajanslar -Sinema Dizi Film
ﬂrma!ardar_x, _ -Dogrudan ) -Radyo Yapim
blytk dretici ve Pazarlama Ajanslan -Basin (gazete/dergi) Eirmalan
pazarlayici -Sanal Ortam _Outdoor
holdinglere kadar Ajanslari Grafik Tasarimi, Yazilim -Dijital
binlerce firma Miizik, Fotografcilik ... B ]

Reklam konusu her turld mal ve

A

Reklam Materyalleri imalat

Destek Hizmetler

hizmetin Gretimi/satisi

Reklamin yayinlandigi TV, radyo
gibi araclarin dretimi/satisi

Sekil 1. Reklam Deger Zinciri
Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmus (Tore, 2010a) ve giincellenmistir.

Reklam deger zincirinde reklam iiretimiyle dolayli olarak iligkili pek ¢ok aktor bulunmaktadir. Bu
aktorler, reklam iiretim siirecine bizzat dahil olmamakta, ancak reklam endiistrisinin cesitli
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asamalarinda 6nemli roller oynamaktadir. Bu noktada dncelikle; 1972°den bugiine kurulan on iki
dernek ve bir vakfin faal oldugu reklam endiistrisinde bir meslek birligi bulunmadig:
vurgulanmalidir (Tore, 2010a). Tiim bu dernek ve vakiflar arasinda Reklamcilar Dernegi (RD)
endiistrinin egitim, etkinlik ve arastirma altyapisina katkilart dolayisiyla 6ne ¢ikmaktadir.
Tiketicinin Korunmasi Hakkinda Kanun ile kurulan Sanayi ve Ticaret Bakanligi Reklam Kurulu
ve RTUK iin yan1 sira; reklam ajanslari, reklam verenler ve reklim mecrasi kuruluslarmm 1994
yilinda ortaklasa kurduklar1 Reklam Ozdenetim Kurulu (ROK) reklamda denetimi saglayan gok
6nemli organlar olarak bu zincirde yer alir. Deger zincirine girisim sayisi, ¢alisan sayis1 ve ciro
gibi temel gostergeler iizerinden bakildiginda™, 2003-2008 yillar1 arasinda sayilan bu ii¢ alanda
artts yasandig1 goriilmektedir (TUIK, 2008). Bu artis girisim sayisinda %112, calisan sayisinda
%115 ve ciroda %179 olarak gerceklesmistir. Reklam endiistrisinin toplam ekonomi igerisindeki
pay1 kii¢iik olmakla birlikte, s6z konusu artislarin Tiirkiye toplam biiyiime yilizdelerinin tizerinde
gergeklestigi goriilmektedir. Kiiltiir ekonomisi igerisindeki payimna bakildiginda ise; firma ve
calisan sayist itibariyle Tiirkiye’deki kiiltiir ekonomisinin %10’unu olusturdugu, reklam hizmetleri
alaninda ortaya c¢ikan cironun, kiiltir ekonomisi toplam cirosunun % 15’ini gectigi
goriilmektedir".

Ikincil kaynaklar kayitli reklam ajansi sayisini 100 olarak ifade etmektedir (RD, 2009). Bir
meslek birligi olmayan reklam endiistrisinin en koklii derneklerinden biri olan RD’ye iiye olan bu
firmalar, sektordeki toplam cironun yaklasik %80’ini gergeklestirmektedir (Molu, 2010). Reklam
endiistrisinde agirlikla kiigiik ve orta biiyiikliikte firmalar oldugu goriilmektedir. Biiyiik 6lgekli
reklam firmalar1 agirlikla %100 yabanci hisseli ya da yabanci ortakli olan firmalardir.

Bir baska carpici veri ise Tiirkiye biitiiniinde reklam hizmetleri alaninda mevcut olan firmalarin
%49 unun, istihdamin ise %71 inin Istanbul’da yer almasidir (TUIK, 2002). Bu veri Istanbul’daki
onemli diizeyde yigilmay1 gostermektedir ve yaratict endiistrilerin kiimelenme egilimine iliskin
onemli bir bulgu olarak degerlendirilmelidir. RD iiyesi reklam ajanslarinin yer sec¢imleri de,
Tiirkiye’de Istanbul’un odak oldugu, ilk merkez olarak Sisli ve Besiktas Ilceleri, 2. merkez
olaraksa Beyoglu flgesi’nin 6ne ¢iktig1 bir tablo c¢izmektedir. Sariyer, Kadikdy ve Kagithane,
reklamcilarin yer sectigi diger il¢elerdir (Tore, 2010a). RD (2009) verilerine gore, 1980 sonrasi
kurulan ajanslar toplamin %85’ini olusturmaktadir. Toplam iiye firma sayisinin %42’si ise 2000
yilt ve sonrasinda kurulmustur. Bu durumu, 1980’lerde neo—liberallesme ile baslayan egilimin,
1990’larda kiiresellesme dalgasi ile genisleyerek Istanbul’u da igine almasi olarak degerlendirmek
miimkiindiir. “Imaj”, “marka” gibi sloganlarin tasiyicist olan “reklam” sektorii iilkemize de
sicramis, iis olarak iilkenin ekonomik ve kiiltiirel kalbi olan Istanbul’u se¢mistir.

Bu se¢imin bir gostergesi olarak; tiim iiye firmalarin %25’inden fazlasinin yabanci hissedarlik,
ortaklik ya da isbirligi yoluyla yabanci firmalarla iligki kurmasi (RD, 2009) dikkat ¢ekicidir.
Cokuluslu sermayenin 1980’lerde Tiirkiye’ye girmeye baglamasiyla birlikte, reklam verenin
talebiyle, biiylik gruplarin Tiirkiye temsilcileri olusmaya baslamigtir. Bu siireg, yabanci reklam
verenlerin lokal reklam verenleri adeta egitmesi olarak ifade edilmektedir (Bleda, 2010). Boylece
reklam pazarinda rekabet dogmus ve yabanci firmalar sektorii besleyen kanallara (dagitim
sirketlerine, bakkallara, marketlere...) “isi 6gretmeye” baslamislardir. Ogrenme siirecinde yerel
firmalar yabanci firmalardan isgiicii destegi almislardir. Reklam verenin doniisiimii reklam
endiistrisinin gelisimi agisindan biiylik 6nem tasimaktadir. Tiirkiye’de reklamcilik egitimi,
agirlikla Istanbul’da yer segmis devlet ve vakif iiniversitelerinin reklamcilik, halkla iliskiler ve
ilgili diger boliimlerinde verilmektedir (Tore, 2010a). Teknoloji, sermaye ve emek yogun istihdam
yapisina sahip olan reklamcilik alaninda egitim biiyiik 6nem tagimaktadir. Reklamin iiniversite ve
iniversite ¢evreleri ile de ¢ok ciddi baglar1 vardir (Molu, 2006). Sektor temsilcilerinin gesitli
programlar dahilinde egitim alaninda da yer almasiyla birlikte teori ve deneyim birlesme firsati
bulmus, dolayisiyla egitim alaninda énemli bir mesafe kat edilmistir. Bunlarin diginda RD’nin,
reklamcilik mesleginin ve reklam ajanslarinin geliserek ve giiglenerek devamini saglama amaciyla
gelistirdigi projeler mevcuttur. Yaraticit Kapasiteyi Gelistirme Trend Olusturma konusunda Kristal
Elma, Effie, Kirmiz1 Odiilleri, Felis ve Agikhava Odiilleri gibi ¢esitli yarisma ve odiillerin de
onemli katki sagladig1 s6ylenebilir.
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Bugiin Tiirk reklam sektoriiniin, AB ve Hizmet Ticareti Genel Anlasmasi (GATTS) standartlarini
benimseme ve uygulama, ¢okuluslu sirketlerle kurulan ortakliklar, {iretilen reklamlarin niteligi,
kurumsal yapilanma ve yonetim kural ve uygulamalar1 agisindan diger bir¢ok sektdriin dniinde
oldugu (RD, 2012) ifade edilmektedir. Kurumsallagsma, her sektdr i¢in oldugu gibi, siiphesiz
reklam i¢in de biiyiik 6nem tasir. Kurumsallagsma; kayit altinda, dlgiilebilir, dolayisiyla yatirimci
acisindan temel gostergeleri iiretebilen bir endiistrinin varligini simgelemektedir. Bu baglamda
reklam, Ornegin film endistrisiyle karsilastirildiginda “kayit altinda” bir endiistri olarak
degerlendirilebilir (Ozkan, 2009; Tére 2010 b,c). Kayt altinda olusu, reklamin etkisinin mecralar
bazinda ve ¢esitli yontemlerle 6l¢iilebilir olmasini saglamaktadir. Boylece, ornegin gazete ya da
TV reytingleri gibi temel gostergeler, reklamveren i¢in karar mekanizmasinda dikkate alinan
oncelikli unsurlar olabilmektedir. Bu noktada, reklam deger zincirinin temel halkalarindan birini
olusturan reklam mecralarina bakmak onem tagir. Tirkiye’de 2005 yili itibariyle reklam tasima
potansiyeli bulunan medya kuruluglari olarak 16’s1 ulusal, 15'i bélgesel, 229°u yerel 6lgekte yayin
yapan 260 televizyon kanali (53’1 kablolu), 30 ulusal, 108 bolgesel 1062 yerel yayin yapan 1200
radyo istasyonu, tim iilkede dagitimi yapilan 32 gazete ve 85 dergi sayilmaktadir (RD, 2012).
Olgiilebilir belli basli reklam mecralar1; ulusal televizyon kanallari, ulusal gazete ve dergiler,
ulusal ve bazi bolgesel radyolar, tiim sinemalar, tiim agikhava mecra kuruluslar ile display ve
mobil uygulamalar1 olarak goriilmektedir. 2000 ve 2011 yillar igerisinde bu mecralara yapilan
medya harcamalar1 karsilastirmali olarak Tablo 1’de verilmektedir.

2011 yilinda Tiirkiye’de gerceklesen medya yatirimlart %56,7’lik payla TV nin 6ncii oldugu bir
tablo ¢izmektedir (Tablo 1). 2000-2011 yillar1 arasinda mecralara gére medya yatirimlarina
bakildiginda ise; toplam medya yatirimlarinda yaklasik %384’liik bir artis gerceklestigi
goriilmektedir. Tim mecralar igerisinde gerg¢eklesen en garpici artig gerek yatirim degerinde
(%760) gerekse toplam yatirnmlar igerisindeki oraninda (%78) yine TV mecrasinda
gerceklesmistir. Basin ve Radyo, deger olarak yiikselme kaydetse de, oran olarak diisiistedir. Bu
tablodan ac¢ik ve net bir bicimde okunan Tiirkiye’de kitle mecrasinin ¢ok énde oldugudur.

2000 2011 2000-2011
Trilyon Pay (%) Milyon Pay (%) Gelisme (%)
TL YTL
TV 284,5 31,9 2.448 56,7 760 78
Basin 271,8 30,5 1.048 242 285 -20
Gazete 0,0 953 22,1
Dergi 0,0 95 2,2
Ac¢ikhava 56,9 6,4 306 7,1 438 11
Radyo 47,4 53 121 2,8 155 -47
Sinema 8,2 0,9 53 1,2 550 34
Dijital* 0,0 344 8,0
Diger 2232 25,0
Toplam 892 100,0 4.320 100,00 384 0

Tablo 1. Mecralara Gére Medya Yatirimlari, 2000-2011
Kaynak: RD (2012)’den derlenmistir.

*Bir reklam mecrast olan Dijital; display ve mobil uygulamalarmi kapsamaktadir. 2011
yilindan itibaren o6l¢iilmektedir.

Bir karsilastirma yapmak agisindan Ingiltere (UK) degerleri ile birlikte ele alindiginda’,
Tirkiye’deki reklam mecra yatirim degerlerinin oldukga diisiik oldugu goze ¢arpmaktadir. Bir
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baska carpici nokta ise Tirkiye’de TV mecrasinin toplam mecralar igerisinden aldigi payimn
Ingiltere’deki TV mecrasi payinin iki kat1 olusudur (Tablo 2).

TURKIYE INGILTERE (UK)*

Milyon Pay (%) Milyon YTL  Pay (%)

YTL
TV 1.442 52,1 9.118 26,2
Basin 818 29,6 10.301 29,6
Acikhava 198 7,2 1.879 5.4
Radyo 88 32 974 2,8
Sinema 39 1,4 383 1,1
Internet 182 6,6 8.422 242
Diger 3.724 10,7
Toplam 2.767 100 34.800 100

Tablo 2. Mecralara Gére Medya Yatirimlari, Tiirkiye- Ingiltere (UK) Karsilastirmasi, 2009
Kaynaklar: RD (2012) ve AA (2010)’dan derlenmistir.

*Mecra 6zelindeki rakamlar, medya harcamalar1 miktar1 ve mecralara gore yiizdelerden hareketle
hesaplanmistir. 1 pound 2009 yili i¢in 2,4 YTL kabul edilmistir.

TV mecrasinda toplanan bu yatirim, tiiketici aligkanliklariyla birlikte degerlendirildiginde anlam
kazanmaktadir. Nitekim Tiirkiye’de tiiketiciler zamanlarinin %10’unu kiiltiire ayirmakta ve bu
zamanin %87’sini televizyon seyretmekle gegirmektedir (TUIK, 2006). Televizyon kanallarinin
tilketici tarafindan tercih edilmesindeki en Onemli unsurun ise, yayinlanan dizilerin begenilme
diizeyi oldugu gozlenmektedir (RTUK, 2009). izleyiciyi ¢eken yerli diziler, reklamveren igin
genis bir tiiketici kitlesinin gostergesidir. Boylelikle TV, reklam yatirimlarinda giderek daha
onemli bir mecra haline gelmekte, reklam gelirini artirmak isteyen TV kanallar1 dizi film
yapimciligini tetikleyerek daha ¢ok sayida ve daha uzun siiren dizi filmler siparis etmektedir. Bir
nevi tageronlasma olan bu iliskiler igerisinde TV kanallar1 i¢in dizi film {iretimi bir yan sanayi
olarak hizla biiyiimektedir (T6re, 2010c¢).

Bu durum dizi sektoriinii, bir taraftan reklam verene bagli ve dolayisiyla ekonomik krizlere son
derece duyarli hale getirmektedir. Nitekim 2001 yilinda ekonomik kriz nedeniyle toplam medya
yatirimlarinda bir 6nceki yila gore %46 oraninda kii¢iilme gerceklesmis (RD, 2012), 2009 yilinda
ise global krizin etkisi ile medya yatirimlar1 %15 oraninda azalmistir (MH, 2010). Calismalar, kriz
nedeniyle reklam ve sponsorluk gelirleriyle birlikte yillik en az 1 milyar YTL dolayinda olan dizi
film ekonomisinde, 2008 ekonomik krizinden kaynaklanan %30’luk bir kii¢iilme gerceklestigine
dikkat ¢ekmektedir (ISMMMO, 2008; ISMMMO, 2010).

SONUC

Bu ¢alismada bir yaratict endiistri olan reklam endiistrisinin Tiirkiye orneginde ortaya koydugu
deger zinciri temel gostergeler 1siginda ele alimmustir. Calisma {i¢ temel noktayi aciga
¢ikarmaktadir. Bunlardan ilki, Tiirk reklam endiistrisinin, yaratici endiistrilerin temel 6zelliklerini
tagimasidir. Reklam iiretimi proje bazli yiirliyen, 6nemli bir katma deger ortaya ¢ikaran emek ve
sermaye yogun bir siirectir. Bu nedenle yaratici ve teknik isgiiciiniin beceri diizeyi siirecin gok
onemli bir girdisi olmaktadir. Mekansal iliskiler baglaminda bakildiginda ise deger zincirine asili
olan firmalarin ve diger aktorlerin Istanbul’da Sisli, Besiktas ve Beyoglu Ilcelerinin
mahallelerinde kiimelenme egilimi gdsterdigi izlenmistir. Ikinci nokta reklam endiistrisinin
Tirkiye ekonomisi igerisindeki paymin kiigiik olmasiyla birlikte biiylimekte olan bir grafik
¢izmesi ve kurumsallagsmig bir yapiya sahip olmasidir. Bu yoniiyle reklam endiistrisi, bugiin
Tirkiye’de pek ¢ok yaratici endiistrinin Oniinii agabilecek dinamiklere sahip goriinmektedir.
Ugiincii ve son nokta ise reklam endiistrisinin basta TV ve film endiistrileri olmak iizere pek ¢ok
sektorii harekete gegirmesidir. TV endiistrisinin ve yerli dizi film liretiminin belkemigini reklam
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gelirlerinin olusturmasi, reklam endiistrisini yerel ekonomiyi uyarma becerisi anlaminda olduk¢a
giiclii bir sektor olarak 6ne ¢ikarmaktadir.
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" Ornegin miizik endiistrisi, sadece yaratic1 bir iiretim siirecini degil, miizik enstriimanlarinin imalatindan baslayan ve
tiiketici tarafindan satin alinan alblimiin dinlenebilmesi i¢in ihtiya¢ duyulan CD g¢alarlarin iiretimine dek uzayan genis
bir yelpazeyi igerir (Pratt, 1997). Nitekim enstriimanlar iiretilmezse performans ger¢eklesemeyecek, CD ¢alar {iretimi ve
satis1 olmazsa albiim dinleyiciye ulasamayacaktir.

i Reklam tiirleri arasinda reklam filmleri dikkat ¢ekici bicimde One ¢ikmaktadir. Reklam filmi siireci, 6rnegin bir
sinema filmiyle karsilastirildiginda, birkag giinliik bir ¢ekim siirecinde ve ¢ok yiiksek biitcelerle yiiriimekte ve yiiksek
derecede uzmanlagmis isgiicii gerektirmektedir. Risk faktoriinii en aza indirgemek ve ¢ikan {iriiniin niteligini artirmak
amaciyla “...reklam film ekipleri, profesyonel stiidyolarda ve ileri teknolojiye sahip teknik donanimla ¢alisiyor; yiiksek
becerilere sahip yaratici ve teknik isgiiciinden olusuyor” (Tére, 2010c, s.75).

i Kiiltiir endiistrilerinin hangi yontem ve endikatdrlerle Olgiilebilecegine dair kavramsal tartigmalar siirmektedir.
Yontemsel farkliliklar dolayisiyla, genel tanimlar ve elde edilen veriler birbirlerinden farklilik gostermekte, reklam
endiistrisi de sliphesiz, bu belirsizlik ortamindan paymi almaktadir. Yaygin kabul, NACE Rev.1 sisteminde kodlanan
reklam hizmetleri (Kod: 7440) degerleridir. Bununla birlikte bu kodun, toplanma ve derlenme yontemi dolayisiyla
reklam endiistrisi i¢in yeterli detayda bilgi saglayamamadigi hatirlanmalidir. Bu kod sistemi diginda bir sistemle
siniflandirilan ITO ve SGK verilerine bu ¢alisma dahilinde yer verilmemistir. Konuyla ilgili detayli ¢alisma igin bkz.
Tore, 2010a; Ozkan, 20009.

Y Ayrintili bilgi igin bkz. Tére, 2010a.

V Ingiltere’de 2010 ve 2011 yilinda gerceklesen reklam yatirimlarina dair verilere ulagmak miimkiin olmamistir. Saglikli
bir karsilastirma yapabilmek amaciyla, Tiirkiye’ye ve Ingiltere’ye ait 2009 y1l1 verilerinden faydalanilmustir.
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