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Iletisim Odakl1 Yabanc1 Dil Ogretiminde Oyun ve Dramatik Yapilarin Bilginin

Tikel-Tiimel Doniisiimiine Katkis1

Birkan KARGI
Ozet Anahtar Kelimeler
Iletisime doniik dil gelisimini hedefleyen bir ders algisal, iiretimsel ve )

. Tikel
eylemsel olmalidir. Bu amaglara uygun olarak oyun ve dramatik )
etkinliklerin paydaglarin  dilsel, sosyal, biligsel ve psikomotor Tiimel
gelismelerine 6nemli katkilar saglayabilecegi savi 6ne ¢ikmaktadir. Bu Bilgi
baglamda 6grenmenin 6znel ve kalici olabilmesi icin eylemselligin Dramatik yapilar
onemli katkisi olan yapilandirmaci yaklasim, 6grenenlerin somut olan Oyun
tizerinden fiziksel-mantiksal islem yaparak bilginin tanimlanmasinda
belirleyici rol oynar. Bu yolla 6grenen kendi tikelinden oyun ve dramatik
eylem igerisinde kendi tiimelligini yapilandirabilir. Aksi durumda
ogretmen kendi tlimelligini c¢ocuklara aktararak onlar1 ‘bilgi
tasiyrciligina’ yani ezbercilige yonlendirir. Olusan kosutlar iiretimi ve
eylemselligi engelledigi i¢in kalic1 6grenmeyi de oteler. Bu galismada
eylemsellik baglaminda bilginin tikel-tiimel doniisiim siirecinde
yapilandirilmasinin nasil ve nedenselligi ile ilgili bakis acilar1 ortaya
konmus ve vargilar yargilagtirilmigtir.

The Contribution of Game And Dramatic Structures into Partial-Universal
Transformation in Communicative Language Teaching

Abstract Keywords
Do I . Partial

A language course which aims at communicative language improvement )
. . . . Universal

must be sensory, productive and action-oriented. Depending upon these

Knowlwdge

purposes it can be hypothesized that games and dramatic activities will
provide important contributions to linguistic, social, cognitive and
psychomotor development of the partners. In this context, in order that
learning will be subjective and permenant, structuralism plays an
important role on learners’ determination of the knowledge with
physical-logical process, through which is concrete. In this way learner
can constitute his own universal within game and dramatic action from
his own partiality. Otherwise, teacher transfers his own universality to
children and leads them into memorization, that’s to say “knowledge-
transfer”. Since the occured conditions prohibit the production and
actuality, postpone permenant learning. In this study, according to the
actuality context, ideas related with the casuality of the construction of
knowledge throughout the partial-universal transformation process had
been put forward and data had been discussed.
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GIRIS
Deneyimsel bir 6grenme slireminde tikel ve tiimel etkilesim doniisiimlerinin
olusturdugu kalicar vargilarin 6zerkliginin kazanimi1 ve korunmasinda nasil bir 6grenme
yonteminin ve tekniklerin oncelenebilecegi 6nemli bir husus olarak ortaya cikmaktadir. Bu
baglamda bu ¢alismanin amaci yapilandirmact 6grenme kuramin yansimalariin Yabanci dil
ogretiminde eylemseligi igeren oyun ve dramatik yapilarin yukarida imlenen sorunun
aydinlatilmasindaki 6nemini ortaya koymaktir.

Yabana dil 6gretiminde son donemde dilbilgisi kurallarmin 6gretilmesinden daha ¢ok
amag¢ dilde iletisim becerisinin gelistirilmesi hedef olarak goriilmektedir. Nitekim,
B.Comenius, Hildebrand hatta Vietor yapitlarinda amag dilin yasayan seklinin yabanci dil
derslerinde 6gretilmesini Onererek iletisim dilinin 6nemini dile getirmislerdir. Benzer sekilde
J.J.Rousseau (1712-1778) cocuklarin yonlendirilmis oyunlar sayesinde gelecek yasamlarma
daha iyi hazirlandiklarini ifade eder. F. Vester ise ‘Diisiinme, @grenme, Unutma’ tist baglikli
calismasinda oyunla 6grenmenin “etkili bir yol  oldugunu savunur. Beden ruh ve usla birlikte
o0grenmenin tam 6grenmeyi kolaylagtiracagini vurgular.(Vester.1976.82) Oyunlarin 6nemiyle
ilgili olarak, ¢ok daha oOnceleri, F.Schiller (1759- 1805) de egitimi insanin duyusal alanla
zihinsel alanin kaynasmas: olarak niteler, nitekim eylemsellik bu kaynasmanin yansidig:
somutlandig1 alandir. Bir diger soylemle eylemselligin anlam olusturmaya dayal: egitici giicti,
akil ve duygunun bir araya gelerek biitiin olusturmasmi saglar. Ayrica benzer baglamda
insanin ilksel i¢giidiisii olan ‘agliktan’ sonra, J].Huizinga'nin ‘oynayan Insan’ (Homo ludens)
tanimlamasinda ifadesini bulan ikinci iggiidiisel diirtiisii oynamaktir. Bu diirtii insanin
sosyalizasyon siireminde O0grenme gereksinimini karsilayan etkenlerden biri olarak one
¢itkmaktadir. Nitekim oyun ‘eylemsellik * 6zelligi ile 0grenenini smirli diinyanin Otesine
tasiyan kurgusal bir durumdur. Onu uzam ve mekan igerisindeki sinirlanmisliktan kurtarir.
Ogrenen kendisini 6rgiitleme ve kendini yaratma siireciyle dis diinyanin sinirlarmna ulagir. Bu
kapsamda 0grenen igin bilis ise bilgiyi nasil diizenleyecegini bi¢cimini nasil degistirebilecegini
gosteren eylemdir.

J.Piage bilginin olusumunun fiziksel, mantiksal-matematiksel deneyimler yolu ile
eylem iginde gelistigini sdyler. Ogrenen fiziksel deneyim yolu ile bir nesnenin kendinden
soyutlanmis Ozsel bilgisini olusturur. Mantiksal-matematiksel deneyim ise nesneler
tizerindeki eylemin soyutlanmastyla elde edilir. Sonugta bilgi 6znenin nesne iliskisinden daha
cok eylemle iliskisinde olusur. Insan, soyutlama eylemini yasadig1 cevre igerisindeki olay ve
olgular1 anlasilabilir kilmak igin gerceklestirir. Genel anlamda soyutlama, somuttan soyuta
ilerlemek olarak tanimlandiginda, soyutlamanin insani somuttan, gercekten uzaklastirdig:
diisiiniilmektedir. Oysa soyutlama insani olay ve olgularn 6zsel bilgisine ulastirmakta,
gercekten uzaklastirmanin aksine gercege yaklastirmaktadir. Ciinkii soyutlama gercekte
yeniden somuta varmak ve somut biitiinii parcalarinda ve birbirleriyle olan iligkileri iginde
tiimiiyle kavramak i¢in kullanilan bir yontem; bir aractir. (Piage.1992: 60) Piage anlaml bilgi
olusturmada 6greneni onceleyen bir anlayis: 6ne ¢ikarirken, L.Voygtsky toplumsal etkilesimi
onceler. Ona gore bilgi kiiltiirel bir anlama sahiptir ve yapilandirilmasinda dil ve kiiltiir
islevseldir.  Dilsel semboller 1s18inda anlam sosyal eylemsellik sonucunda
gerceklesir.(Vygotsky,1978:80) Nitekim bireysel 6grenme ile baskalariyla etkilesim kurarak
O0grenme arasinda fark daha anlamhdir. Aktarilan goriislerin 1s181nda ‘eylemsellik” her iki
diistiniiriin, Piage’nin ve Voygotsky'nin yapilandirmaci 6grenme anlayislarinda ortak nokta
olarak goriilmektedir.
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G.E.Hein'in yapilandirmaci 6grenme yaklasiminda ise Ogrenenlerin ekin bilgisine
dayal1 6znel yorumlarin, sosyal cevre icerisinde eylemselligin olusturdugu deneyimlerle
yasant: tirtinii haline dontiismesi ve anlamli vargilara ulasmasinin énemi {izerinde durulur.
(Akt.Aydin.2012:60) Bu diisiincelere destek olarak J.L.Benzcze de kalict O6grenmenin
gerceklesmesi igin 6grenenlerin belli bir baglam icerisinde diger 6grenenlerle gereksinim
duyacagini vurgular. (Akt.Aydin.2012:64) Elbetteki Ogrenilenlerin igsellestirilebilmesi igin
igsel ve digsal etkilesimlerde iletisime yonelik sozellik ve yazinsallik basat unsurdur.

Sozellik, deneyimlerin sozlii olarak paylasiimasini, beden dili aracilig: ile anlamlarin
kuvvetlendirilmesini igerir ve 6znenin eylemle iliskisine baghdir. Yazinsal ifade ise daha ¢ok
formaldir ve Ozne-nesne iligkisini Onceler. Kisaca sozellik eylemseldir, yazinsallik ise
anlatisaldur.

Yazili metinlerin ctimleleri devaml eylem i¢inde bulunmadiklar: i¢in zamansal ve
anlamsal devamlik igermezler, 6te yandan ‘eylemsellik” igeren oyunlar ve sahnesel etkinlikler
de zaman akisi ctimlelerin baglayip bittigi yerde degil eylemlerin sonunda olusur, Anlamda
burada ortaya ¢ikar.

Bu kuramsal goriisler 1s1§inda Ozellikle yabanai dil ogretiminde Ogrenen odakl
yaklasimlarda eylemselligi one ¢ikaran amaca yonelik oyunlar ve drama gibi etkinlikler
ogrenmenin kalic1 olmasinda ¢ok yonlii olarak kullanilmaktadir. Bugiinkii toplumda gercek
ve kurgusalin birbirine gectigi dramatize edilmis bir sosyal anlayis egemen olmustur. Bu
cizgide egitim de olusan yeni kosullara kendisini uydurma zorunlulugu ile kars1 karsiya
kalmigtir. Nitekim egitimde Ogrenenlere eylemsel igerikli oyun ve dramalar, kurgusal
diizlemde edindikleri deneyimlerini kisisel yasam diizlemine aktarma olanaklar: yaratmistir.
Bu durum oyunlarin yapilandirmaci anlayis dogrultusunda dil 6gretiminde tistlendigi yeni
rolii ve islevi agik¢a ortaya koymustur.

Egitimde farkli katagoriler altinda tanimlanan oyunlarin ortak dort temel ozelligi
bulunur: bunlarl-empati 2-rol mesafesi (distanz) 3-anlam tolerans: 4- iletisim becerisidir.
(Krappmann, 1972) Bu calismada kaybeden veya kazananin olmadigi temel hedeflerin
kazanimma daha uygun olan, birlikte ve birbirinden 6grenmeyi kolaylastiran iletisimsel
oyunlar ve Dramatik uygulamalar1 6ncelenmistir. Bu tiir oyunlar Norbert Kluge'nin de
belirtigi gibi hem oyun hem de &grenme hedeflerini barindirirlar. Islevseldirler.
(Kluge,1980:72) Uygulamalardaki Isbirligi sosyal 6grenmeyi, rol iistlenme begeniye dayali
katilimi, biligsellik ise bilgiyi agimlamayi igerir. Siiremde girdilerin ¢iktilara, ¢iktilarinda yeni
girdilere doniismesinde eylemsel ve {iiretimsel kazanimlar 6nemli rol oynar. Nitekim
Butzkamm, bir yabanci dil ancak iletisim araci olarak yeterli derecede kullanildiginda kalict
ogrenmenin gergeklesebilecegini vurgular, (Butzkamm,1989:80) Ayrica yapilandirmaci
anlayisin one ¢ikardig: eylemselligi, oyun ve dramatik yapilar olarak aragsallastirarak, dil
Ogretiminde, bilginin uygulama ve pekistirme asamasi olan dersin transfer asamasinda
yararlanilmasini onerir.

iletisimsel Oyunlar

Dil 6gretiminde Iletisimsel baglamda oyunlardan yararlanma 6zellikle 80'li yillardan
sonra yogunluk gostermistir. Elbette her dil 6gretimi kendine 6zgii planlar 1s1851nda hedeflere
uygun yontem ve teknikleri icerir. Ancak okunanin, dinlenenin ve hatta gorselligin yarattig
anlamli 6grenme eylemsellikle kalici hale gelir. Iste bu nedenle dil 6gretiminde modern
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teknikler arasinda eylemselligin gesitli tiirlerini igeren anlamli oyunlardan yararlanmak dnem
arzeder. Iletisime déniik oyunlar1 su sekilde gruplamak olasidir;

1.Egitbilimsel oyunlar

2. Dil becerisi ile ilgili oyunlar
3. Yaratic1 oyunlar

4. Hareketli oyunlar

5. Etkilesim Oyunlar1

6. Uyarlama oyunlar:

7. Kesif oyunlar:

Oyunlarin motivasyon, aktiflik, sosyallesme, yaraticilik, bilgiye ulasim, eylemsellik,
farkindalik yaratma ve terapi gibi islevleri bulunur. Oyunlarda katilimailar bir diisiinceden
hareketle bir hedefe yonelir. $imdi burada kuralinin gecerli oldugu oyunlar digsal baskilar:
ortadan kaldirarak, 0grenmede kaygiyr dagitir ve degisime agik olmalari nedeniyle de
diisiincenin gelisimini saglarlar.

Egitsel oyunlar ile isletisim oyunlar1 birbirlerinden ayirmak oldukga zor olsa da
hedefler, islevler ve didaktik anlayis bakimindan ayrimlar: bulunur. Egitim oyunlari iletisimi
oteleyen taklit ve tekrara dayali, heceler, harfler, ciimleler ve yapilariyla ilgili belirli dilsel
alistirmalar1 igerir. Kontrollii, planli ve yonlendirmeli olduklar: igin 6gretmen odaklidir.
Paydaslar basit yatay degisime agik gorevler iistlendiginden beklentilere uygun simirl
coziimlere ulasirlar. Tletisimsel oyunlar ise: Dilin tiretime doniik 6zgtin iletisim olanaklarmm
kullanildigy, dil ve dil dig1 faktorlerinde 6nemsendigi oyunlardir. Tamamiyle planl kontrollii
degildirler, daha ¢ok ogrencinin ekin bilgisine dayali ve onun yaraticiligimi onceleyen
karmasik agilimlara olanak veren 6grenen merkezli eylemsellik igerirler. Sorun odakl bu tiir
oyunlarin ¢éziimleri ise ucu agiktir ve bireyseldir.

‘Iletisimsel Oyunlara’ 6rnek olarak ‘isim ve adresler’ (Namen und Adressen) oyununu
verebiliriz.

Oyun Plan:

Hedef grup: Temel Almanca

Temel hedef: Konusma, dinleme ve yazma becerileri

Islevsel hedef: Tanima ve Tanisma Davranisi

Dilsel Hedef: Acgiklama sorular: (Wie ,Wo,Welche) Edatlar (in ,an, mit)
Hedef Ifadeler:

Wie heisst du?, Kannst du buchstabieren?, Wo wohnst du?,Wie heisst die Strasse?, Welche
nummer?.....

Mateyaller: Sorularin cevaplarini igeren fisler ve katilimei listesi
Oyun siiresi:15 Dakika

Oyun Kurgusu: Bir ‘6n toplantida’ katilimcilarin kimliklerini en erken belirlemeyi amaglar.
Tum katilimcilara adresleri ve telefon numaralari olan kartlar verilir. Herkesin, hedef
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kavramlar yardimiyla sozel olarak edinilen bilgileri elindeki listeye katilimcilarin kimliklerini
en kisa zamanda yazmasi amaglanmaktadir.

Oyunun sonunda 6grenenler edindikleri deneyimler sayesinde hem kendi kendilerine hem de
birbirlerinden oyun hedeflerini kalic1 olarak 6grenirler. (Lofert.1993:19-20-21)

Dramatik Oyunlar

Drama anlatiin eylemle gerceklestirildigi anlarin olusturdugu siireglerdir. Yasanti
durumlarinin dogrudan yada degistirilmis sekillerinin tekrar tekrar canlandirilmasidir.
Drama Yunanca ‘Dran’ sozciigiinden tiiretilmistir ve dramatik biitiinliigii olan eylemselligi
ifade eder. Egitimse ise hedefler dogrultusunda var olandan hareket ederek ‘migs * gibi
davranip {iireterek yeni ¢Oziimlere vargilara ulagsmaktir. Bir anlamda drama kendini
O0grenmektir.

Drama ve Pedagoji

Drama Pedegojisi bir baglam igerisinde yasama ait olan1 deneyimleyerek 6grenme
ortami yaratmaktir. Kurgusallik ve rol {istlenme temelinde gelisir. Ogrenen merkezli olan bu
tiyatral oyun da o6greten 6grenenlerin konugsmaya ve canlandirmaya yonelik yaratict davranis
siireclerini desteklemek ve tesvik etme gorevini iistlenir. Bu teknik, 6grenenlerin var olan
deneyimlerini, bilgilerini, goriislerini deger yargilarini ortaya g¢ikarmak ve gelistirmeyi
amaglar. Drama Pedagojisi bilissel duyusal estetik ve sosyolojik 6grenmeyi destekler.

Bir seyirci kitlesini hedeflemedigi i¢in 6n planda, canlandirmanin kalitesinden daha
¢ok, stiremdeki probleme ¢oziim alternatifleri olusturabilmek veya yeni olasi ¢oziim
stratejileri gelistirmek yer alir. Bir anlamda bilginin yapilandirilmasi ve yeni iiretim
olanaklarin1 kazanmaktir. Bu pedagojik yaklagimin temelini bir iiriin degil anlam {iretmek
olusturur. Bir diger sdylemle var olandan hareketle yeni bir sey kesfetmektir. Drama ne
bildiginizi belirleyerek hentiz daha bilmediginizin farkindaligini olusturmaktir. Bu nedenle
bedensel ve diislinsel becerilerin gelismesine, anlamlar {iretmeye, farkliliklara anlayish
olmaya, paydashigin getirdigi sosyalizasyona ve insan ruhunun ve bedeninin bir biitiin olarak
gelismesine yardimc olur.

Tiyatro pedagojisi iceren uyarlamalarin sonunda bir {iriin sunulur, sanatsal kayg icerir
ve bir sahne ve seyirci gerektirir. Drama pedagojisi uygulamalarinda ise duyusal sosyal
anlamlar ¢ikararak 6grenme 6n plandadir. Nitekim tiyatro pedagojisinde oyunlar ve teknikler
daha c¢ok sanatsal ifade giiciine gore uygulanirken, drama pedagojisinde estetik ani
derinlestirmeden belirli 6grenim hedefleri ne ulasmak i¢in eylemsellik olusturulur.

Drama ve Dil Ogretimi

Drama pedagojisi 1s1gindaki bir ders uyarlamasmin igerigi belli unsurlardan olusur
bunlar:  1-Bilgi 2-Ustlenilen rolle yaklagim 3- Farkli bakis agis1 4- Bir kurmaca durumu
olusturma, 5-Karar alma 6-tartisma ve degerlendirme olarak betimlenebilir.

Drama oOgretim hedefleri dogrultusunda dilsel bileske, etkilesim ve iletisim
ihtiyaclarina uygun olarak olusturulmalidir. Her drama projesi oykiisiinii, eylem akisin ve
planlanan drama tekniklerinin akis uygulanmasini kapsayan 6n metine sahip olmalidir. Bu 6n
alma ayni1 zamanda farkl tiretim sekillerini de goz ard1 etmemelidir. Ayrica 6n metin ¢alismast
ogrenenlerin yasamina dair bir sorunu ortaya koyarken ana konunun ve asil imlenenin ne
oldugu sorularina da cevap vermesi gerekir. Bir diger soylemle 0grenenlerle birlikte bir 6n
metin hazirlanirken: sorun belirlenir, konuyla ilgili beyin firtinasi yapilir, 6gretim hedefleri
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igerisine yerlestirilir, eylem zincirine uygun ilk taslak hazirlanir, olas1 farkli gelismeler
belirlenebilir.

Alternatif Tiyatro

Hemen hemen her okulda tiyatro faaliyetleri yiiriitiilmektedir. Bu faaliyetlerde
cocuklar ezber tizerine calistiklar: icin bilissel ruhsal ve bedensel olarak zorda kalirlar. Bu
durum 6grenmeye dogrudan ket vurur. Ayrica metin se¢imindeki yanlisliklar, metne baglh
planli uygulamalar yarattig1 baskilarin yansira repliklerin anlamini kavrayamamanin yarattigi
sOylem- bedensel dil farklilig1, sesletimdeki ritim bozukluklar: tiyatral etkinligin 6grenmede
istendik hedeflere ulasilmasindaki islevini de yitirmesine neden olmustur. Bu sorunlara, ’
etkilesimci tiyatro oyunlar’ egitim igin ozelliklede dil 6gretiminde iletisim becerisini
gelistirmeyi hedefleyen yontemler kapsaminda yeni alternatif ¢6ziim olanaklar: yaratmustir.

Etkilesimci Tiyatro

1960’11 70’1l yillarda pedagojik beklentilerin artmasiyla ‘etkilesim oyun’ formlarmin
gelisimi “etkilesimli tiyatro” alaninda da yansima bulmustur. Her ikisinin de amaci istendik
hedefler dogrultusunda 6grenende veya seyircide davrams degisiklikleri yaratma olmustur.
Klasik ‘benzetmeci’tiyatro katarsisten yararlanarak duygusal etkilesim yaratirken, B.Brechtle
birlikte “gostermeci” tiyatro seyirciye diistinmenin yolunu acmistir. Seyirci ‘bende ayni onun
gibi yapardim” duyusal soyleminden ‘ben olsam onun gibi yapmazdim’ akilci sdylemine
gecmistir. Bir diger sOylemle Brecht yabancilastirma teknigi yardimiyla ilizyonu kirarak
diistinmenin yolunu agmstir.

Gostermeci tiyatro zaman siireminde gelistirilerek diisiinen farkinda olan seyirciden
katilimar seyirciyi anlayisini 6nceleyan degisime yonelmistir. Nitekim oyunlardaki bu yeni
anlayis 60’'l1 70’li yillarda egitimdeki oyun uyarlamalarina yansimis ve alternatif ¢oziim
uretebilen, Ozglir, yaratici gliciinii {iretime doniistiirebilen, eylemsel davranis gosteren
iletisime yOnelik 6greneni hedeflemistir. Bu baglamda yeni dramatik yapilarin, 6gretimde
yapilandirmacilik gibi kimi yeni yaklasimlarin isiginda iletisime dontik ¢ok yonlii
uyarlamalar1 anlamli ve biitiinciil 6grenme hususunda zengin olasiliklar sunmaktadir.
Mekanik ve kuramsal rol oyunlar: yerine gercek yasamui ‘ikinci kes” aktarmay1 amaglayan yeni
dramatik formlar, paydaslarin deneyimleriyle elde ettiklerini tartisarak igsellestirmelerini
kolaylastirir.

Etkilesim tiyatrosunu asagidaki dort sekilde gruplandirmak miimkiindiir.
a-Yasayan Tiyatro

b- Tletisimsel Tiyatro

c- Eylemsel Tiyatro

d- Ezilenlerin Tiyatrosu (Boal Tiyatrosu)

Ozellikle bu smiflandirmadaki Boal Tiyatrosu veya Boal Teknikleri diyerek de
adlandirilan uyarlamalar seyirci odakli radikal bir oyun olmasi nedeniyle egitim de 6greneni
merkeze alan oyunlar arasinda yogun olarak kullanilmistir.

Augusto Boal teknikleri izleyicileri 6zgiirlestirmeyi ve etkinlestirmeyi amaglar. Pasif
nesne olan seyirci eylemin Protoganisti ve 6znesi haline dontistir. Gostermeci tiyatroda seyirci
edilgendir sadece diislince iiretir eylemde bulunmaz, 6te yandan Boal tiyatrosunda seyirci
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eylem igerisinde bulunur ve hem ge¢misi hem de gelecegi irdeler. Bu baglamda alan oyunlar:
su sekilde siralanabilir:

Heykel tiyatrosu; Boal formlarindan egitim yansimalarindan birisidir. Buna gore gercek bir
durum belirlenir ve o durum seyircinin betimleme ve tartismalariyla gerceklestirilir. Ornegin,
Bir okul otobiis duragindaki resim katilimcilar tarafindan gergeklestirilebilir. Once gercek
durum katilimacilar tarafindan degerlendirilir ve o duruma uygun rol {iretilerek
gerceklestirilir. Sonunda gercek durum katilimcilar tarafindan idealize edilmis olur.

Goriinmez Tiyatro: Yasama dair belirlenen bir durum klasik tiyatronun aksine sahne
olmaksizin gercek durumun yasanabilecegi bir alanda yani tiyatro diginda gerceklestirilir.
Elde edilen yabancilasma etkisiyle seyirciler her seyin oyun oldugunu bilmeden, beklenmedik
durum karsisinda kendiliginden eyleme katilir. Oyuncular ise seyircilerden gelen tepkilere
gore davranirlar.

Form Tiyatro; Oyunda protogonist yasama dair bir problemi ¢6zmek zorundadir. Oyun
akisinin herhangi bir yerinde seyirci oyunu durdurarak kendine 6zgii ¢oziim onerilerini
kahramanin yerine gegcip sozel ve eylemsel olarak yansitabilir. Farkli seyircilerin farkli ¢6ziim
onerileriyle oyun devam eder.

Gazete Tiyatrosu, ritmik okuma, mit, maske ve ritiiel tiyatrolar1 diger Boal tiyatrosunun
teknikleri arasinda yer alir.

Baol’a gore sadece gormek goriip anlamak ile yeni olani kesfetmek gelistirmek yeterli degildir.
Duymak, duyup anlamak dokunmak, hissetmek gibi biitiin duyular ise kogsmak gerekir.
Ayrica alimlama ile duygu, diisiince ile eylem arasindaki ayrimlar kaldirilmasi gerekir. Cevre
ile biitiinciil bir yasant1 i¢inde etkilesim kurulmali, semalar tekrar canlandirilmali ve ifade
glicii gelistirilmelidir. Bu yaklasim Pestalozzi'nin tam 6grenmenin bas, kalp, el ve ayakla bir
anlamda biitiin duyularla gergeklesebilecegini vurgulayan diislincesiyle de ortiismektedir.

Dil 6gretiminde oyundan sahnesel etkinliklere kadar eylemselligin 6ne ciktigi 6grenim
durumlarinda, Ogrenenlerin izleme, izledigini tiim gorsel ve isitsel Ozellikleriyle
alimlayabilme ve ¢oziimleyebilme, diisiince iiretebilme, diistincelereni sozlii ve yazili olarak
ifade edebilme becerisini kazanabilmeleri amaclanir. Diisiinen insandan, diistindiigiinii
eyleme geciren eylemsel insana doniistimde yapilandirmaci anlayis dogrultusunda oyunlar
bilginin bigimlendirmesi ve pekistirilmesi i¢in en Onemli ara¢ olarak goriinmektedir. Bu
dontisiime resim ve miizigin katilimi ise ¢ok yonlii 6grenmeyi kolaylastirici rol oynar.

SONUC

Insanlar 6grenmeye bagladiklar1 andan itibaren tikel tiimel gerilimi igerisindedirler.
Bir 6grenim araci olarak dildeki tiim kavramlar tiimeldir. Oysaki yasam deneyimleri bizi
tikellerle kars1 karsiya getirir. Kitap dendiginde kitapla ilgili fiziksel agidan temas ederek
gorerek, dokunarak el ve zihin diyalektiginde elde ettigimiz bilgiler tikeldir. Ancak kitabin
icerigi ile kurulan biligsel etkilesim 6zneler aras1 hale doniisme siirecinde sinanarak tiimellesir.
Bir diger sOylemle, kisi (0grenen) kendi bilisinde yapilandirdig: bilgiyi, 6zneler aras: kilmak
icin dile doker ve digerlerinin tartismalarina agar. Bu siire¢ kendi 6znel deneyimlerini ve
bilgilerini kontrol etmek agisindan da anlamlidir.

Ogrenim sirasinda egiticiler hep geneller iizerinden 6gretimi siirdiiriirler. Oysaki
ogrenme tikellerle yiiz ylize gelmeyi, yapip-etmeyi, bilgiyi eylemden-islemden soyutlamay1
gerektirir, iste bu siirecte 0grenen kendi tiimellerini kendisi olusturur. Kazanilan bilgi
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ogrenenin kendisi tarafindan olusturuldugu igin aktarilan bilgiden daha kalicidir. Bu ayni
zamanda ezberci egitimin 6niine gecmenin en etkili yoludur.

Oyun ve dramatik etkinliklerde yasam gerceklerine dayandig: icin imlenen roller
araciligiyla bilgi, Ogrenenin tikelinden 6zneler aras: etkilesimle tiimellesme siirecine girer.
Buradaki 6znelerarasiliktan vurgulanan paydaslarin farkli bakis acilarini ortaya koymasi ve
bu yaklagimlarin o eylemle ilgili nesnel bir gercegin savlanmasidir. Amag 6grenenin buradan
bilgisini farkliliklar iginde deneyimleyerek kendisinin yapilandirmasi ve kalict hale
doniistiirmesidir. Oyun ve Dramatik yapilar bu acidan en etkili araglardan birisidir.
Egitmenlerin tiimellerini ezberlemek yerine, oyun ve dramatik etkinlikler yoluyla somut
bilgiyi 6grencinin kendisinin olusturmasi hem kalicili§1 hem de yaraticilig1 6ne ¢ikartacaktir.
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