
Dijital OyunlarMAKALELER
“Dijital Oyun” ile İlgili Çalışmaların İncelenmesi: Bir Bibliyometrik Analiz
Yeni Bir Propaganda Mecrası Olarak Dijital Oyunlar

Dijital Ortamlarda Terörizmin Oyunlaştırılması

Çevrimiçi Dijital Oyunlarda Mit ve Metinlerarasılık “Smite” Örneği
Dijital Oyunlarda Tranhumanizm Anlatısı Cyberpunk 2077 Örneği
Dijital Oyun Ortamında NFT Kullanımı ve Oyna Kazan Modelinin Yapısal Analizi
Y ve Z Kuşağına Ait Oyuncuların Dijital Oyunlardaki Şans Paketlerine İlişkin 
(Loot Box) Değerlendirmelerini Tespit Etmeye Yönelik Bir Araştırma: FIFA Ultimate Team 
Örneği

Understanding Motivational Factors Influencing Intention to Play Esports Games in Türkiye

Moba Oyun Hikâyelerinin Sinematik Hikâyelere Dönüşümü: Arcane ve 
Dota: Dragon’s Blood
Silent Games: Influence Of German Expressionism In Dystopian Video Games- Inside, Little 
Nightmares, Monochroma
Metaverse Evreninde Yer alan Bazı Uygulamalar Üzerine Tematik Bir Analiz
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