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ANALYSIS OF THE EFFECT OF GLOBALIZATION USERS’ COLOR
PREFERENCES OVER LIVING SPACE FURNITURE

Aylin ARAS
Karadeniz Technical University, TURKEY
https://orcid.org/0000-0003-3315-3655
aylin@ktu.edu.tr

ABSTRACT

The concept of globalization has taken many topics under its influence in recent years. Residential
designs in which users reflect their identities are also influenced and formed by globalization. The
concept of color which causes different perceptions among humans also emerges as one of the
important parameters of space design. It is also observed as a result of literature reviews that colors of
furniture as one of the most important building blocks of space affect perception of space.
Globalization that is effective in exhibiting similar or different behaviors by societies is considered to
be effective in selection of furniture colors that affect individuals’ lifestyles or get affected from their
lifestyles and that also affect perception of space. Departing from this idea, it has been discussed
whether globalization affects color preferences for furniture in living spaces of buildings that contain
all kinds of data related to people’s lives and perceptions. Within the scope of the research, color
preferences furniture used in living spaces were determined between users heavily affected from
globalization and users less affected from globalization. In this context; on-site evaluation studies and
surveys were applied in houses of two different groups determined as the sample field, and colors
chosen by individuals in furniture of living spaces of sample groups were examined. As a result of the
study, it was determined that users in two different sample groups used different colors in furniture of
their building living spaces.

Keywords: Globalization, furniture, color, building living spaces, user preferences

KURESELLESMENIN KULLANICILARIN RENK TERCiHLERiNE
ETKISININ YASAMA MEKANI MOBIiLYALARI UZERINDEN
INCELENMESI

0Z

Kiiresellesme kavrami son yillarda ekonomiden, tasarima kadar pek ¢ok konuyu etkisi altina
almaktadir. Kullanicilarin kimliklerini yansittiklar1 konut tasarimlar: da kiiresellesmeden etkilenerek
sekillenmektedir. Insanlarda farkl1 algilamalara sebep olan renk kavrami da mekan tasarimmin 6nemli
parametrelerinden biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Mekanin en 6nemli yapi taslarindan biri olan
mobilyalarda kullanilan renklerin de mekan algisini etkiledigi yapilan literatiir ¢alismalarinda
goriilmektedir. Toplumlarin benzer ya da farkli davraniglar sergilemesinde etkili olan kiiresellesmenin,
insanin yasam tarzini etkileyen veya yasam tarzindan etkilenen en 6nemli 6gelerden olan ve mekan
algisin1 etkileyen mobilyalarin renk se¢iminde de etkili oldugu diisiintilmektedir. Bu diisiinceden
hareketle kiiresellesmenin, insanin yasama ve algilarina dair her tiirlii veriyi i¢inde barindirdig1 konut
yasama mekanlarindaki mobilyalarin renk tercihlerini etkileyip etkilemedigi incelenmistir. Calisma
kapsaminda, kiiresellesmeden yogun olarak etkilenen kullanicilarla, daha az etkilenen kullanicilarin
konut yasama mekanlarinda kullandiklar1 mobilyalardaki renk tercihleri belirlenmistir. Bu kapsamda;
orneklem alani olarak belirlenen iki farkli gruba anket ve konutlarinda yerinde tespit calismalari
yapilmis ve Orneklem gruplarinin yasama mekani mobilyalarinda se¢mis olduklart renkler
incelenmistir. Calisma sonucunda iki farkli 6rneklem grubundaki kullanicilarin konut yasama mekani
mobilyalarinda farkli renkler kullandiklar1 belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: kiiresellesme, mobilya, renk, konut yagama mekdanlari, kullanici tercihleri
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INTRODUCTION

Architectural space is the space that user perceives with his/her experiences (Kasap, 2009). In other
words, how users perceive a space is associated with knowledge that they have obtained in life.
Nowadays, while people gain knowledge on life, they make use of both places they visit and
communication tools they use. An individual’s travel habits, social and digital communication tools
he/she uses affect his/her knowledge, lifestyle and tastes. Today, being effective in every aspect of
life, globalization also affects mobility of people and their knowledge. Thanks to globalization,
communication has accelerated, borders have begun to disappear, this situation has been reflected on
both individuals’ lives and living spaces. Thanks to globalization, changes occurring with pace in the
society have also changed buildings, and tastes in housing and furniture. Lifestyles evolving with
production-consumption habits, product and service flow, technological developments and current
trends in the world with the effect of globalization also allow users to think about furniture in a
broader perspective. Color is known as one of the important criteria in choosing furniture such as
material and style. Therefore, it is considered that there are differences among furniture color
preferences between users affected more from globalization and those affected less.

The concept of color emerges as one of the major elements in perceiving architectural space. Colors in
designed structured environment affect identity of the space and user’s perception of a space (Manav,
2011). In addition to many factors allowing perception of space such as color, light, dimensions etc.,
appearances of furniture also affect perception of space. Apart from factors such as ergonomics,
material, texture in furniture preferences, color is also one of important criteria and affects perception
of space (Altan, 1993). Therefore, it is necessary to consider the effect of colors in space design and
color preferences of furniture. That is because colors used for spaces and furniture also give opinions
about users’ personality to others (Manav, 2011).

Color is a concept that is effective in every aspect of life and represents an individual’s tastes. Besides,
color adds aesthetic values to spaces, but also bears symbolical meanings that designers use to give
various messages to others (Agici, 2015). Considering factors related to color in perception of space;
all factors including physiological, physical and psychological ones should be taken into consideration
(Sheppard, 1968). Colors are also used as a tool of expression and narration with codes related to
colors established in human mind in daily life (Manav, 2015). For example, while white color
symbolizes purity and is used to attract elegant customers, brown represents richness and natural such
as soil (Agici, 2015). The concept of color is also very effective in communicating physically and
psychologically among individuals. Thanks to coding established in human mind with colors, users get
some perceptions about a space with attributes such as cold-warm-friendly-comfortable, and spaces
can be used as tools of expressing emotions. In this way, space gains identity (Manav, 2015).

In color preferences, there are many factors ranging from psychological factors to conditioned
reflexes, from user identity to fashion (Ozdemir, 2005). It is known that fashion is affected from
globalization and spread with communication tools. User identity is also formed with his/her socio-
cultural features. This can be associated with data related to globalization. In other words, it is
considered that globalization is a factor in color preferences though indirectly, because experiences
obtained with the help of different tools are also effective in perception of space.

Buildings emerging as spaces in which users reflect their personal properties and lifestyles also
represent users’ color preferences (Ozdemir, 2005). That is because, while function is prominent in
buildings other than houses, users’ personal preferences, lifestyles and their cultural data come into
prominence and these are reflected on space. Therefore, the issue of whether globalization is an
effective factor in furniture color preferences has been discussed over buildings.

Furniture used in buildings vary as per the cultural group (Aras, 2015). Just like furniture used, it is
considered that colors preferred in furniture may vary in different groups of the society. Features such
as communication tools, social organizations and fast-moving consumer culture that can be used to
determine effects of globalization influence users’ perceptions and thus their perspective on colors.
Users in similar socio-cultural structure show similar consumption habits (Hofstede, 1991; Chaney,
1999). Because of this, differences can be seen among color choices of users that have different
consumption characteristics (Ozdemir, 2005; Manav, 2015).
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With this study applied, a discussion has been made on household users’ furniture color preferences
that are differently affected from globalization and that show differences according to frequency of
using communication tools. In this first section of the study, literature information about the effect of
color and globalization on space was given. In the second section, on-site evaluation studies were
conducted towards determination of furniture colors used in living spaces by means of surveys to
reveal effect of globalization on users. Within the scope of this study, it is examined whether there are
differences in color preferences for furniture between users who use communication tools or those do
not, who engage in socio-cultural activities or those do not.

STUDIES CONDUCTED
Selection of Sample

Effects of globalization can be observed in the distinct groups of different regions in a city. The
research was conducted in Trabzon since it is a city receiving continuous migration from surrounding
provinces and contains social structures in distinct characteristics in different parts of the city. In the
research conducted in two different regions of Trabzon province with different social-economic levels,
the objective was to determine furniture color preferences among users affected from globalization in
different forms.

Use of communication tools among users means that they are affected from social organizations, their
travel habits affect users with environmental data, in other words, with globalization. Using
communication tools, ability to travel and participating in social activities are generally associated
with users’ educational background. Users with good educational background and income level
generally travel more, follow fashion more and use communication tools more, so they are affected by
globalization faster and more. It is considered, based on the idea that individuals living in the same
apartment block are affected from each other (Ayata and Ayata, 1996), that user from the same
apartment block tend to exhibit similar behaviors in terms of globalization although their educational
background and income levels are different. For this reason, these data were questions first in the
sample.

According to data from Turkey Statistical Institute (TSI), since there are no data on income level
based on neighborhood basis, by determining the educational level belonging to central district, survey
application arecas were determined as Besirli Neighborhood No.1 with the highest rate of higher
education graduation (27.9%) and Cumhuriyet Neighborhood with the least rate of higher education
graduation (6.6%). Stemming from the educational level, the sample group was determined, then it
was analyzed in terms of income level. Therefore, the objective was to determine “economic status
and educational level” which was considered to affect globalization data among users in sample group
who used communication tools (social media, magazines, newspapers, TV programs etc.).

According to TSI data, it was identified that number of people living is Besirli Neighborhood No.1
was 8203, and number of those living Cumhuriyet Neighborhood was 4531. To represent the main
mass determined within the scope of this study (N=8203 and N=4531), sample size for Besirli
Neighborhood No.l1 was found as 97, and 67 for Cumhuriyet Neighborhood together with 90%
reliability level (t=1.64) and 10% margin of error (d=0.1) values.

For Besirli Neighborhood No.1;
8203 = (1,64)? x 0,5 % 0,5

_ = 66,70 = 67
"= 100,1)2 «8202] + [(1,64)2 * 0.5 = 0,5]

For Cumhuriyet Neighborhood;

~ 4531 * (1,64)% % 0,5 % 0,5 627~ 67
"= 100,1)2 « 4530] + [(L64)2 05 % 05] 4" =
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In the light of the data obtained, it was determined that housing prices was at the highest level in
Besirli Neigborhood No.1, namely there were users belonging to the highest income level living in
Yesil Park Site, and these housing areas of the study were selected as above-mentioned Yesil Park Site
and Afet Evleri that had been built to meet housing needs emerging as a result of disasters (Aras,
2015).

The study was conducted in 134 dwelling houses 50% of which were in Yesil Park Site and 50% of
which were in Afet Evleri in the sample group statistically verified as belonging to two different social
structure.

" Trabzon

Green Park Site

@ N e
)

Figure 1. Place of working space in the map
Survey Design

The study was conducted in dwelling houses belonging to user who were determined to have in
different social structure in Interaction of Culture Components and Cultural Groups in Spatial
Organizations Choosing Furniture: House Living Rooms prepared by Aras (Arasi 2015). Difference
among users’ use of communication tools and traveling habits were identified with the survey study
conducted. This application is thought to demonstrate that both groups are affected differently from
globalization. In the survey, users were asked questions towards determining demographic structure
and effect of globalization of users. Within the scope of survey, a total of 12 questions were asked
including 3 questions towards determining users’ income level, educational level and connection with
city and 9 questions towards determining the effect of globalization on users.

In on-site detection study, an application was carried out to determine which colors users use in their
furniture in living spaces based on their different social structure. To determine fabric colors of
furniture in the form created, a scale was established with white color used in modern architecture in
addition to red, blue, yellow, green, brown and black colors used in traditional Turkish housing
couches as specified by Kiigiirerman (Kiigiikerman, 1991). Then data obtained in the determination
study was transferred to SPSS (Statistical Packages for the Social Sciences) software in computer
environment using appropriate coding, they were analysed with this program.

FINDINGS

In the study, selection of sample groups was conducted based on dwelling units determined as having
different social structures using Aras’s study named “Space Organization and Interaction of Culture
Groups and Cultural Components in Furniture Selection: Building Living Spaces” (Aras, 2015).

Sample group determined within the scope of the study;

e Data related to social structure
* Data on globalization
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* Data was analysed in accordance with data on furniture color preferences, and obtained
findings were analyzed.

Findings Related to Social Structure

In data obtained from social structure, data on income level, educational level and residing in Trabzon
were assessed. Analysing sample groups in terms of their socio-economic level titles taken under
assessment from the point of social structure, it was determined that users in Afet Evleri and Yesil
Park Site were in different social structure. That is because, when compared with users from Yesil
Park Site, users from Afet Evleri belongs to lower income group with lower educational level and
people migrating to Trabzon (Table 1).

Table 1. Relationship among sample groups in terms of social structure (Aras, 2015)

Adj.
Res.

Afet Evleri 15,7 5,0
Yesil Park Site 0,0 -5,0

Social-economic level Sample group %' Reason for difference;

Less than TRY 1000

Between TRY 1000- Afet Evleri 32,1 7.3
% 2000 Yegil Park Site 2.2 73 jsers from Afet Evleri belong to lower income
> Between TRY 2001- AfetEvleri 2,2 0,0 group,
g 3000 Yesil Park Site 2,2 0,0 Users from Green Park belong to the upper
S Between TRY 3001- AfetEvleri 0,0 -3,6 !mcome group.
4000 Yesil Park Site 9,0 3,6
Afet Evleri 0,0 -8,8
More than TRY 4000 . .
Yesil Park Site 36,6 8,8
. Afet Evleri 6,0 2,9
Illiterate . .
Yesil Park Site 0,0 -2,9
Literate/elementary Afet Evleri 27,6 7,1
- school Yesil Park Site 0,0 27,1
5 AfetEvleri 82 13 ) , ,
= Secondary School Yesil Park Site 4.5 13 That is because users from Yesil Park Site have
2 eS;f arE lle' 8,2 _0’5 higher educational level than users from Afet
5 et Evlen1 - ;
3 Hieh School > »  Evleri.
3 180 SER00 Yesil Park Site 9,7 0,5
Uni it Afet Evleri 0,0 -7,4
niversi
Y Yesil Park Site 29,1 7,4
Posteraduat Afet Evleri 0,0 -3,1
ostgraduate
£ Yesil Park Site 6,7 3,1
‘5 Came with migration Afet Evl"sri 478 66 This is because users from Afet Evleri came to
S Yesil Park Site 21,6 -6,6 Trabzon with migration, and users from Yesil
é" In Trabzon for a few Afet Evleri 2,2 -6,6 Park SiFe have been living in Trabzon for a few
generations Yesil Park Site 28,6 6,6  &enerations.

* Sampe percentages are given over 50% for Afet Evleri, 50% for Yesil Park Site.

Findings Related to globalization

Determining users’ relationship with both communication tools and technology, also their social habits
is important in terms of finding out how and how much they are affected from globalization.
Therefore, within the scope of the study, questions were asked to users towards determining their
frequency of going to cinema, reading book, going to concert or theater, watching TV, traveling,
Internet usage, reading newspaper and periodicals.

In assessment made with respect to globalization, it is observed that users from Afet Evleri seldom or
never carry out such activities, but Yesil Park Site users carry out these activities regularly (Table 2
and 3). It was determined that TV viewing habits in both groups did not vary significantly, and this
fact was due to lack of different options among TV shows, and it was considered that program type
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that a user watched might affect whether he/she would be affected from global markets. In interviews,
it was observed that programs watched by both groups were different.

Table 2. Analysis of sample groups in terms of social organizations (Aras, 2015)

Social organizations o/ * Adj. . .
affecting globalization Sample group % Res Reason for difference;
Afet Evleri 6,0 -9,0
s Regular ’ ’
“ g g . .
i 24 Yesil Park Site 44,8 90 Disaster Area Complex users rarely or never go to
g i3] Rarel Afet Evleri 9,0 3,6 cinema,
% i arely Yesil Park Site 0,0 -3,6  Users from Yesil Park Complex regularly go to
g .
&g Afet Evleri 35,1 7,0  cmnema
=) Never . .
Yesil Park Site 5,2 -7,0
Regularl Afet Evleri 16,4 -5,6
w9 egularly . .
ié Yesil Park Site 40,3 5.0 Users from Disaster Area Complex rarely or
2 -
= .{.DD Rarel Afet Evleri 6,7 3,1 never read book
%,_g arely Yesil Park Site 0,0 -3,1  Users from Yesil Park Complex regularly read
&8 N AfetEvleri 26,9 4,1  book
= ever
Yesil Park Site 9,7 -4,1
- Reeularl Afet Evleri 2,2 -6,3
4t 8 egularly . .
; 3 Yesil Park Site 26,9 6,3 Users from Disaster Area Complex do not go to
% '*E Rarel Afet Evleri 3,7 0,0 theater,
B arely Yesil Park Site 3,7 0,0 Users from Yesil Park Complex regularly go to
25 Never Afet Evleri 44,0 59 theaters
= Yesil Park Site 19,4 -5.9
= tarl Afet Evleri 3,7 -6,4
s 8 Regularly Yesil Park Site 29,9 6,4 ‘
>, 2 > > Users from Disaster Area Complex do not go
g 8 Rarel Afet Evleri 6,7 0,3 concert
[}
= §o arely Yesil Park Site 6,0 -0,3  Users from Yesil Park Complex regularly go to
R N AfetEvleri 39,6 59  concerts
ever
o0 Yesil Park Site 14,2 -5,9
- Reeularl Afet Evleri 8,2 -9,4
egular . .
s gularly Yesil Park Site 485 94 oo |
g T>) Afet Evieri 12,7 14 sers from Disaster Area Complex rarely or
= Rarely  vesitParksite 0.0 44 STV
g 3 - 2 2 Users from Yesil Park Complex regularly travel
= Never Afet Evleri 29,1 6,9
Yesil Park Site 1,5 -6,9

* Sampe percentages are given over 50% for Afet Evleri, 50% for Yesil Park Site.

Table 3. Analysis of sample groups in terms of media factors in globalization (Aras, 2015)

Medlgl(f)ei)c;ﬁrzsagifsctmg Sample group %" ﬁ:; " Reason for difference;
“ Reeular] Afet Evleri 48,5 0,0
egular . .
5z gwarty Yesil Park Site 48,5 0,0
Q &N .
§ E Rarely Afet EVI?H 1,5 1.4 No differences were found
&0 Yesil Park Site 0,0 -1,4
2 g Never AfetEvleri 0,0 14
Yesil Park Site 1,5 1,4
o Reeular] Afet Evleri 14,2 -6,8
egular . .
%D 2 sy Yesil Park Site 43,3 6,8  Users from Disaster Area Complex never use
2 § Rarel Afet Evleri 0,0 -1,0 Internet,
§ g Y Yesil Park Site 0,7 1,0 Users from Yesil Park Complex regularly use
O =
e Never Afet Evleri 35,8 7,0  Internet
Yesil Park Site 6,0 -7,0
L= S8 Reoularl Afet Evleri 17,9 -6,0  Users from Disaster Area Complex rarely or
°=7 guiarly Yesil Park Site 43,3 6,0  never read newspaper
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Rarely Afet Evleri 4,5 2,5 Users from Yesil Park Complex regularly read
Yesil Park Site 0,0 -2,5 ~ newspaper
Never Afet Evleri 27,6 5,1
Yesil Park Site 6,7 -5,1
Continued from Table 3
Medlgl(fi::;ﬁrzsagifsctmg Sample group %" ﬁ:; Reason for difference;
- Regularly {%fet EV]?I‘i 1,5 -8,5
; 0 § Yesil Park Site 37,3 8,5  Users from Disaster Area Complex never read
% _5 -5 Rarely Afet Evleri 0,7 -0,6  magazines, '
=) § & Yesil Park Site 1,5 0,6 Users from Yesil Park Complex regularly read
g E Never AfetEvleri 47,8 8,6 magazines
Yesil Park Site 11,2 -8,6

* Sampe percentages are given over 50% for Afet Evleri, 50% for Yesil Park Site.

Besides, sample groups were examined in terms of following fashion. Because it is thought that
fashion is also an effective concept in color preferences and it can be associated with globalization.
Analysing sample groups’ attitudes towards fashion; it can be seen that Disaster Area Complex users
fed from local data and Yesil Park Complex users fed from global data exhibit different attitudes. The
reason for the difference between both social structures was determined as the fact that users from
Afet Evleri did not follow fashion and users from Yesil Park Site followed fashion (Table 4).
Considering furniture preference criteria, effects of following fashion or else will be examined within
the scope of the study.

Table 4. Analysis of sample groups in terms of attitude towards fashion (Aras, 2015)

Sample group
Users’ attitudess towards fashion Afet Evleri Yesil Park Site
% Adj. Res. % Adj. Res.

Following 7,5 -5,2 7,5 -5,2
Not following 42,5 5,2 42,5 5,2

X2 27,057

df 1
0,000

p
* Sampe percentages are given over 50% for Afet Evleri, 50% for Yesil Park Site.

Findings Related to Furniture Color Preferences

In the determination study applied, colors of wooden furniture and colors of furniture upholsteries
were examined in housing units. Within the scope of this study, colors were assessed in terms of their
types, and elements such value and saturation wwere not taken into consideration. In addition, ceiling,
wall and floor colors and light and material properties in spaces were not taken into consideration.
That is because in the study, it is thought that users in general can easily change furniture colors by
request, and the objective was to determine which colors users affected from globalization and those
not affected from globalization chose in their furniture selections. It is not possible to come across
with the same material and light characteristics, and same ceiling, wall and flooring colors in different
buildings selected for survey. That is because selected spaces are not predetermined experimental
environments, but these are actively used housing units where participants live. Therefore, the above-
mentioned data were not included into assessment.

In questionnaire form created in the study, a scale was established with white color used in modern
architecture in addition to red, blue, yellow, green, brown and black colors used in traditional Turkish
housing couches. Since it was determined that brown and white colors were used for wooden
furniture, a grouping consisting of these colors was applied. Accordingly, colors used in furniture
upholstery and wooden furniture were determined for each housing unit.
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Then, colors used for furniture in living spaces of housing units from the sampling groups were
determined, color preferences belonging to user group in both social structure groups were compared
using SPSS software and examined statistically. Since p value (significance value) is taken at 95%
reliability in studies conducted in the field of social sciences, variables with significant relationship of
p<0.05 were examined within the scope of the study. If p<0.05, it means that there is statistically
significant difference among both groups; if p>0.05, it means that there are no significant differences
among both groups.

The sample groups were evaluated in terms of furniture upholstery colors they used. Difference
between both social structures in terms of furniture upholstery colors in living spaces stems from that
the use of brown (23.1%) and red (6.7%) in houses from Afet Evleri, and white (19%) in houses from
Yesil Park Site (Table 5).

Table 5. Analysis of colors used in furniture upholstery in living spaces of housing units belonging to
different social structures (Aras, 2017)

Sample group
Furniture upholstery colors in living spaces Afet Evleri Yesil Park Site
% Adj. Res. % Adj. Res.
White 0,0 -4,7 0,0 -4,7
Black 0,7 1,0 0,7 1,0
Brown 23,1 2,1 23,1 2,1
Green 2,2 1,0 2,2 1,0
Blue 0,7 0,0 0,7 0,0
Red 6,7 3,1 6,7 3,1
Mixed 14,2 -1,1 14,2 -1,1
Other 2,2 0,5 2,2 0,5
LR 45,179
df 7
0,000

p
* Sampe percentages are given over 50% for Afet Evleri, 50% for Yesil Park Site.

Sample groups were evaluated in terms of wooden furniture colors they used. Difference between both
social structures in terms of wooden furniture colors in living spaces stems from the use of brown
(50%) in houses from Afet Evleri and use of brown and white combination (27.6%) in houses from
Yesil Park Site (Table 6).

Table 6. Analysis of color used in wooden furniture in living spaces of housing units belonging to
different social structures (Aras, 2017)

Sample group
Wooden furniture colors in living spaces Afet Evleri Yesil Park Site
% Adj. Res. % Adj. Res.

Brown | 50,0 7,3 50,0 7,3
White 0,0 -1,0 0,0 -1,0
Brown and white 0,0 -7,1 0,0 -7,1

LR 68,141

df 2
p 0,000

Consequently, statistical significant difference was found among colors of both furniture upholstery
and wooden furniture in living spaces of housing units from both social structures (Figure 2).
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Figure 2. Examples of space and furniture used in different social structures

CONCLUSION

Globalization affects many factors ranging from community’s lifestyle to tastes, from preferences to
behavior patterns. In addition, it has also an important place in shaping the environment in which
individuals live especially including houses. Living spaces, on the other hand, emerge as places for
which users assign symbolic meanings and where guests can obtain first impressions about housing
units. These spaces are places where an individual gives some messages to others. Among these
symbolic expressions used by individuals knowingly or unknowingly, color is also considered
effective in conveying such symbolic meanings. For this purpose, this study has examined whether
there are differences in colors of furniture in living spaces of housing units belonging to users from
different social structures.

As a result of statistical analyses conducted, it was determined that there were differences in furniture
color preferences among users from Yesil Park Site who were found to be affected more from
globalization and users from Afet Evleri who were found to be less affected from globalization. It is
observed that users from Afet Evleri who feed with local data use brown and red colors that are
generally used in traditional Turkish housing units, and users from Yesil Park Site who feed with
global data use white and brown-white combinations that are symbols of modernism and purity, used
in modern buildings, and that were popular during the time of study. In accordance with data obtained
from the study, it is concluded that there are differences among furniture colors in living spaces of
housing units preferred by users who are affected from globalization and by those who are not affected
from globalization, and consequently, the objective of the study has been reached. It can be said that
furniture colors vary in Turkish society together with evolving communication facilities.
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Stratejik planlama, 20. yiizyilin sonlarina dogru literatiire girmis ve biiyik onem kazanmistir.
Kiiresellesme ile birlikte oniine gecilemeyen rekabet artisi stratejik planlamalari gerekli kilmistir.
Giniimiizde hemen her kurumun stratejik planlama yaptig1 goriilmektedir. Calismanin baslangig
noktasi kar amaci giitmeyen kurumlarda stratejik planlama iizerinedir. Kar amaci giitmeyen
kurumlardan miizelerin detaylandirilmasinda temel neden literatiirde konu ile ilgili olduk¢a sinirlt
sayida calisma olmasidir. Literatiir tarama yonetimi ile gergeklestirilen ¢alismada, Michael Porter’in
deger zinciri analizi {izerinde durulmustur. Miizelerde degerlerin belirlenmesinin stratejik planlama
icin 6nemi irdelenmistir. Sonug¢ olarak stratejik planlama Oniindeki engeller siralanmis ve liderlere
diisen roller 6zetlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Miize yonetimi, stratejik planlama, stratejik yénetim, deger zinciri analizi

STRATEGIC PLANNING IN THE MUSEUMS

ABSTRACT

Strategic planning has entered into the literature towards the end of the 20th century and gained great
importance. Along with the globalization, the increase in competition has necessitated strategic
planning. Today, almost every institution seemsto have made strategic planning.The starting point of
the work is on the strategic planning in non-profit organizations. The main reason for the elaboration
of the museums from non-profit organizations is that there is a limited number of studies on the
subject in the literature. Michael Porter’s value chain analysis has been emphasized in the stdudy
conducted with literature review management. The importance of strategically determining the values
in the museums has been examined. As a result, the obstacles in strategic planning are rankes and teh
roles of leaders are summarized.

Keywords: Museum management, strategic planning, strategic management, value chain analysis

GIRIS

Glniimiizde ¢evre kosullar1 Ongoriillenden daha hizli degismektedir. Kurumlarin siirdiiriilebilir
olmalar1 i¢in ¢evre kosullarina hizli ve esnek bir sekilde adapte olmalari gerekmektedir. Cevre
kosullar1 ile kurumlar arasinda yasanacak adaptasyon problemleri kurumlarin ¢dokiisiiyle
sonlanabilmektedir. Onceleri sadece kar amac1 giiden kurumlarin ¢evre kosullarina hizli adaptasyonu
ele alintyor ve ¢ikabilecek sorunlara ¢oziimler araniyordu. Son yillarda artan rekabet kosullarinin
yarattigi sorunlar ile ¢evre adaptasyon sorunlarinin kar amaci gitmeyen kurumlarin yer aldiklari
sektorlerde de yasandigi fark edildi ve kar amaci giitmeyen kurumlarin sorunlarini ¢é6zmeye yonelik
calismalar da basladi. Ozetle bugiin, kar amaci veya giitmesin biitiin kurumlarin g¢evre kosullarini
analiz edebilmeleri elzem hale geldi.

1970’lerden sonra literatiire giren ve ozellikle yonetim teorilerini etkileyen strateji kavrami oldukga
onemli bir yer tutmaktadir. Bilimsel bir disipline donlismesini askeri alanda tasidig1 neme borglu olan
strateji kavrami, giiniimiizde devletlerin ve hemen her igletmenin yonetim bigimini etkilemistir.
Stratejik planlama, uzun vadeli planlardan olusup Orgiitlerin ama¢ ve misyonlarinda agiklanan
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durumlara ulagmak i¢in tepe yonetim tarafindan yapilmaktadir (Eren, 2013). Stratejik planlama
basarili olsa da uygulama ve denetim siirecleri olmadan yetersizdir. Stratejik yonetimin dort evreden
gectigini ifade eden Eren’e gore (2013: 7), 1980°lerden itibaren stratejik planlama, uygulama ve
denetim safhalarini i¢ine alan stratejik yonetim akimi baglamistir.

Bu ¢alismada, miizelerde stratejik planlama ele alinacaktir. Ozellikle Tiirk literatiirii incelendiginde
miize yoOnetimi ile ilgili ¢alismalarin kisith oldugu goézlemlenmektedir. Bu nedenle ¢alismanin
literatiire katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

Kar Amac1 Giitmeyen Orgiitlerde Stratejik Planlama

Kar amaci giitmeyen oOrgiitler i¢in de stratejik yonetim onemli bir aragtir. Drucker’a gore kar amaci
giitmeyen orgiitlerin ii¢ yonii iizerinden stratejik yonetim ele alinmalidir (Arslan, 2004: 161): Orgiitsel
cevre, misyon, temel yeterlilikler. Orgiitsel ¢evre, stratejik yonetimin iizerinde durdugu kisimdir. Kar
amaci giitmeyen Orgiitlerde stratejik yonetim, c¢evre analizi sonucunda kurumun ne igin ¢aba
harcadigina, anlamli sonuglar i¢in nasil bir misyon tanimladigina ve temel yeterlilikleri dogrultusunda
kendini nasil farkli kilacagina iliskin hususlar1 kapsayan varsayimlar tarafindan belirlenecektir.

Stratejik yonetimin en 6nemli fonksiyonu planlama evresidir. Bu evrede kurumun kullanacagi strateji
belirlenir. Drucker (1974: 123-125), yoneticilerin ilk olarak stratejik planlamanin ne olmadigin
bilmelerinin 6nemli oldugunu sdylemistir ve dort maddede siralamuistir:

1. Stratejik planlama hileler kutusu degildir, teknikler biitiintidiir. Analitik diisiinme ve eylemin
kaynaklarina bagliliktir.

2. Stratejik planlama gelecegi tahmin etmek degildir. Gelecek tahmin edilemez.

3. Stratejik planlama gelecekteki kararlarla ilgili degildir. Simdiki kararlarin gelecegiyle ilgilidir.

4. Stratejik planlama riskleri yok etmek i¢in bir girisim degildir. Ayn1 sekilde riskleri minimize
de etmez.

Stratejik planlama bir siiregtir. Sekil 1°de yer aldig1 gibi ii¢ asamadan olusur (Byrnes, 2013:129). ilk
asamas1 Orgiit analizidir. Orgiitin sektordeki yerini gdrmesi, sektdr icinde nerede kendi
konumlandirmak istedigi ve o konuma nasil ulasacagi sorularina cevap aranir. Oncelikli olarak
orgiitiin belirlemis oldugu misyon, vizyon ve temel inanglari gézden gegirilir. Daha sonra giiclii, zayif
yonleri ile sektordeki firsatlart ve tehditleri analiz edilir. Bu analiz SWOT analizi olarak adlandirilir.
Orgiitiin i¢ gevresini dogru analiz etmesi onemlidir. I¢ cevreyi analiz etmek icin kaynak analizinden
faydalanilir. Orgiit analizinin tamamlanmasmin ardindan ikinci asamaya gegilir. ITkinci asama,
onceliklerin belirlenmesidir. Oniimiizdeki 2 veya 5 yil iginde orgiit i¢in dnemli 3 ya da 5 &ncelik
belirlenmelidir. Orgiit analizinde belirlenen konuma ulasmak igin bu belirlenen &nceliklerden
faydalanilacagi unutulmamalidir. Nasil bir strateji izlenilecegi yine bu asamada belirlenir. Dort farkl
strateji izlenebilir. Bunlar; dengeli, biiyiime, kii¢iilme ve birlestirme stratejileridir. Dengeli stratejide
orgiit, en iyi yaptig1 ise devam eder. Biiyiime stratejisinde yeni programlar gelistirir ve etkinlikleri
¢esitlendirir. Kii¢lilme stratejisinde mevcut programlari eler veya tamamen Kkaldirir. Birlestirme
stratejisinde dengeli, biiyiime ve kiigiilme stratejilerini kombinleyerek hareket eder. Ornegin bir
kurum, politik ¢evrede belirsizlik hakimken ekonomik bir hamle yapacaksa, belki bazi alanlarda
kiigiilmeye giderken digerlerinde cgesitlilige gitmesi gerekebilir. Son asamada ise orgiit belirledigi
stratejiyi baz alarak amag ve hedeflerini belirler ve bir eylem plan1 gelistirir ve degerlendirir.
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Oncelikleri Belirlemek

Orgiit Analizi ) Strateji Baz Alinarak Hedef,
Simdi neredeyiz, nereye gitmek Or?(].m(.,'!zdeki.z VAR B y'.l. igian bi.zim Amag, Eylem Plani Gelistirmek
istiyoruz, oraya nasil gitmek istiyoruz? S iglaerdda;r%oncellglmlz ve Degerlendirmek

Sekil 1. Stratejik Planlama Siireci.

Her asamada geribildirim yapilmalidir, bu nedenle de stratejik planlama bir siiregtir.

Miizelerde Stratejik Planlama

Calismada yalnizca Ozel miizeler ele alinacaktir. Bunun nedeni devlet miizelerinin stratejik
planlamasinin miizeler 6zelinde yapilmamasidir. Tlgili bakanlik, stratejik planlamasmni hazirlar ve
ilgilendigi konulara gore eylem planlar. isimler bazinda miizelerle ilgilenmez. Ozel miizelerde ise
miizenin bagli oldugu kurum, sadece o miizeye 6zel stratejik planlama yapar.

Ozel miizeler de diger kurumlar gibi hedefleri, stratejileri ve stratejik eylemleri dogrultusunda hareket
ederler. Stratejik hedefler uzun dénemlidir ve miizenin gelecekte nerede olmasini istedigi sorusuna
yanit arar. Operasyonel hedefler ise daha kisa veya orta vadeli olabilirler. Operasyonel hedefler
basariyla tamamlandikga stratejik planda belirlenen hedeflere ulasmaya bir adim daha yaklasilir.

Rekabet istiinligli yaratmak sektorde siirdiiriilebilir olmanin kosuludur. Miizeler de giiniimiizde
ayakta kalabilmek igin rekabet iistiinliigli saglamak zorundadirlar. Rekabet iistiinliigii saglamak ig¢in
temel yeteneklerinden yararlanmalar1 gerekmektedir. Temel yetenekler sektorde degerli sayilan, nadir,
taklit edilemeyen ve ikame edilemeyen varlik veya yeteneklerdir. Temel yeteneklerin rekabet avantaji
saglamasi ¢evresel kosullara da baglhidir. Hizli degisen ¢evrede temel yetenekler cazibesini yitirebilir,
bu durumda orgiitler 6nlem olarak temel yeteneklerini sistematik sekilde analiz etmelidir (Ulgen ve
Mirze, 2010: 121). Miizeler, rekabet {istlinliigii saglamak i¢in nasil diisiinmelidir sorusu Sekil 2’de
(Porter, 2006) yer alan siiregte agiklanabilir.
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Ikame {iriin veya
servislerin tehditi

o Mevcut Rakipler
Tedarikgilerin Arasinda Saticilarin

pazarlik giicii Rekabet pazarlik giicti

Yeni gelenlerin
tehditi

Sekil 2. Miizelerin Rekabet Siireci

Rekabet istiinliigi saglamak icin gelistirilecek stratejilerde en biiyiik hata rakiplerle ayni boyutta
rekabet etmektir. Miizeler, kusurlu stratejiler gelistirmekten kaginmalidir. Arzu edilene ulasmak i¢in
(6rnegin, “miizenin giinliik ziyaret¢i sayisinin 500 bin olmasi bizim stratejimizdir.”), eylem olarak
(6rnegin, “stratejimiz bes yeni sube agmaktir.”) ve vizyon ya da misyon olarak (6rnegin, “stratejimiz
toplumumuzu ulus kiiltiirle bulusturmaktir.”) strateji gelistirilmemelidir. Hedeflere gore strateji
gelistirilmelidir.

Rekabet iistlinliigii saglayabilecek faaliyetlerin belirlenmesi ve temel yeteneklerin farkina varilmasi
icin deger zinciri analizinden faydalanilabilir. Deger zinciri analizi, temelde kar amaci giiden
isletmeler igcin Michael Porter tarafindan gelistirilmistir. Isletmede deger yaratan faaliyetler belirlenir
ve bu degerin nasil fazlalastirilacag lizerinde durulur. Porter, faaliyetleri temel faaliyetler ve destek
faaliyetler seklinde gruplandirmistir (Porter, 2001). Kar amaci giitsiin veya giitmesin her orgiitiin esas
amaci deger yaratmaktir. Miizeler i¢in; “Deger = Sosyal Fayda / Harcanan Kaynaklar” seklinde
hesaplanabilir.

Kar amaci giiden kurumlar i¢in deger zincirini Porter, Sekil 3’te belirtildigi gibi gruplandirmistir.
Deger zinciri her sektor igin farklilasmaktadir. Bu nedenle analiz, tek tiplestirilmemelidir.
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Sekil 3. Kar Amaci Giiden Orgiitler igin Deger Zinciri Analizi (Url-1)

Porter (2006), deger zinciri analizini miizelere de adapte etmistir. Kar amaci giiden orgiitlerin deger
zincirine gore farklilik gdsteren zincir, Sekil 4’te yer almaktadir.

Firma Altyapisi
(6r. yonetisim, planlama, biitceleme, bilgi teknolojileri, olanaklar)
Bagis Toplama
(6r. kazanilan gelirler, amaglar, ricalar, etkinlikler, bagisci iliskileri)
insan Kaynaklar Yonetimi
(or. ise alma, egitim, tazminat)
Program ve igerik Gelistirme
(6r. burs, fuar tasarim, pazar arastirmasi )
Egitim Programlan
(or. okullara yonelik, yetiskinlere yonelik, 6zel turlar)

Montaj ve Koruma

(or. devralma,

belgeleme,

kataloglama)

Sergi

(6r. kirasyon,

sunum, destek

malzemeleri)

Konuk Agirlama

Hizmetleri

(or. dukkanlar,

restoranlar, bakim

isleri)

Pazarlama & Satig

(6r. Promosyon,

katalog)

Ziyaretgi / Destekgi

Hizmetleri
(or. tyelik, 6zel

etkinlikler)

Ise|zed JI|99

Sekil 4. Miizelerin Deger Zinciri

Sekil 3 ve 4 karsilagtirildiginda temel faaliyetlerin tamamen farklilastigi goriilmektedir. Miizelerin
temel faaliyetleri; montaj ve koruma, sergi, konuk agirlama hizmetleri, pazarlama ve satis ile ziyaretci
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ve destekei hizmetleri olarak bes boyutta gruplandirilmaktadir. Montaj ve koruma faaliyeti, eserlerin
alinmasi, belgelenmesi, sigortalanmasi ve kataloglanmasidir. Miizelerde kalict ve siireli sergiler
diizenlenebildigi i¢in bir diger temel faaliyet sergilerdir. Sergilerin olusturulmasi sirasinda kiirasyon,
sunum, kullanilan teknik destek malzemeleri de bu faaliyetin iginde yer almaktadir. Konuk agirlama
hizmetleri, miizelerin 6zellikle 1980’lerden itibaren dikkat ettikleri 6nemli bir temel faaliyet haline
gelmistir. Miizenin iginde yer alan diikkanlar, restoranlar, kiitiiphaneler gibi alanlar, gelen izleyicinin
kaliteli vakit gecirmesi i¢in tasarlanmaktadir. Pazarlama ve satis ise miizeler 6zelinde bakildiginda
sergilere ait kataloglar1 ve promosyon esyalarini kapsar ve miizeler igin onemli bir gelir kaynagidir.
Son temel faaliyet ise ziyaret¢i ve destek¢i hizmetleridir. Bu faaliyet kapsaminda tiyelik, iiyelere 6zel
sergi turlari, gala geceleri, miize i¢inde yer alan sosyal imkanlardan ya da satislardan indirimli
yararlanma gibi hizmetler bulunmaktadir.

Destek faaliyetler ise kar amaci giiden kurumlarda doért grupta toplanmigsken miizelerde bu say1 bese
yiikseldi. Firma altyapisi, bagis toplama, insan kaynaklar1 yonetimi, program ve igerik gelistirme ile
egitim programlart miizelerin destek faaliyetleridir. Ayrica miizeler kar amaci giitmedikleri i¢in kar
yerine gelir fazlasi elde edildi. Miizelerde degerin tanimi, hedeflerin se¢imine, belirtilmesine ve
agirliklandirilmasina baghidir. Miizelerde deger; koleksiyon, ziyaret¢i deneyimi, egitim, arastirma vs
seklinde belirlenebilir.

Stratejik planlamada vizyon ve misyonu belirlemek onemlidir. Tablo 1°de (Mirco Pesic ve Teufik
Cocic, 2013) misyon ve vizyonun karsilagtirmasi yer almaktadir.

Tablo 1. Vizyon ve Misyon Karsilastirmasi

Vizyon Misyon
IIham verici Degerleri pekistiren ve kimligi tanimlayan
Egilimleri belirleyen Estetik ve program kriterlerini agiklayan
Harekete gegiren Orgiitsel baglhilig1 pekistiren
Farkli ve yenilikei Halk tarafindan anlasilan
Hirshi Yeteri kadar kaynaga erisen
Gelecek odakl Simdi odakli

Her kurumda misyon ve vizyon tanimlamak iist diizey yoneticilerin sorumlulugundadir (Swaim,
2010). Ancak, planlama siirecine her kademenin katilimi 6nemlidir. Misyon, kiiltiir ve strateji ile
iligkilidir. Bir organizasyonun kiiltiirii, stratejisiyle uyumlu oldugu zaman misyon ortaya ¢ikmaktadir.
Kurumun karakteri, kimligi ve varolus nedeni misyondur. Misyon, birbirleriyle iligkili dort parcaya
ayrilabilir: amag, strateji, davranig standartlar1 ve degerler (Campbell ve Yeung, 1991:145). Vizyon,
misyona gore belirgin farklara sahiptir. Vizyon, kurumlarin “gelecekte ne olmayir umuyoruz?”
sorusunun yanitidir. Bu nedenle Tablo 1’de de goriildiigii gibi misyon simdi odakli, vizyon ise gelecek
odaklidir. Vizyon, kurumlarin paydaslari i¢in de yol gostericidir. Misyon, kurumun kimligini
tanimlarken, vizyon ilham vericidir. Ayrica, vizyon egilimleri belirledigi i¢in de paydaslara rehber
niteligindedir. Ozetle, misyon icinde bulunulan zaman odakli, 6rgiit kimligini tanmlayan, kriterler
hakkinda bilgi veren, calisanlarin orgiitsel bagliligini pekistiren ve yalin bir anlatimla anlasilabilir
olandir. Buna karsilik vizyon, ilham verici, gelecek odakli, kurumun gidecegi yon hakkinda bilgi veen,
farkli, yenilik¢i ve hirshidir. Tiirkiye’de yer alan bazi 6zel miizelerin agiklamis olduklart misyonlar ve
vizyonlar asagida siralanmistir:

Pera Miizesi (Apaydin, 2017)

Vakif koleksiyonlarmin temsil ettigi arkeolojik, etnografik, sanatsal, sosyal ve Kkiiltiirel degerleri
yasatmayi1 ve gelecek kusaklara anlatmayi, iilkemiz insanini kiiltlir ve sanatin evrensel degerleriyle
bulusturmay1 hedeflemektedir. Miize, vakfin koleksiyonlarindan nitelikli sergiler derleyerek,
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diinyanin 6nde gelen kiiltiir ve sanat kurumlariyla ve miizeleriyle isbirligi yaparak, diinya sanatinin
usta sanatgilarinin yapitlarini izleyici ile bulusturan sergi, yayimncilik, sozlii etkinlik, film gosterimi,
¢ocuk egitimi gibi ¢ok yonlii etkinlikleri hayata gecirmektedir. Pera Miizesi, yilin belli donemlerinde,
ozellikle sanat egitimi veren kurumlarla gerceklestirdigi ulusal ve uluslararasi etkinliklerle geng
sanatcilara destek olmakta ve yapitlarini sanatseverlere sunmaktadir. Miize, diger taraftan, kurumsal
ve Kisisel koleksiyonculugu 6zendiren projeler de gerceklestirmektedir. Pera Miizesi’nin iletisim
stratejisi ve konumlandirilmasi da yukarida isaret edilen vizyon, misyon ve stratejiler dogrultusunda
dogrultusunda belirlenmistir.

Istanbul Modern Sanat Miizesi (2018)

Istanbul Modern Sanat Miizesi, Tiirkiye’nin sanatsal yaraticiligm Kkitlelere ulastirmak ve kiiltiirel
kimligini uluslararasi sanat ortamiyla paylasmak amaciyla disiplinlerarasi etkinliklere ev sahipligi
yapan bir miizedir. Modern ve c¢agdas sanat alanlarindaki {iretimleri uluslararasi bir yonelimle
koleksiyonunda toplar, korur, belgeler ve sergileyerek sanatseverlerin erisimine sunar. Streli ve
siirekli sergi salonlari, fotograf galerisi, egitim ve sosyal programlari, kiitiiphane, sinema, restoran ve
magazasi ile ¢ok yonlii bir hizmet alan1 sunar. Miizenin koleksiyonlari, sergileri ve egitim programlari,
her kesimden ziyaretciye sanati sevdirmeyi ve onlarin etkin bicimde sanata katilimlarini
saglamay1 hedefler.

Baks1 Miizesi (2018)

Geleneksel kiiltiirii koruyarak, gelecek kusaklara aktarmak icin arastirmalar yapan, bu zeminden
hareketle 6zellikle kadin istihdami projelerini uygulamaya koyan bir miizedir. Bulundugu bolgede 6zel
yetenekli cocuklari tespit edip, burslarla egitimlerine katkida bulunarak, 6zellikle tasarim, sanat ve
kiiltiir alanlarinda gelismeleri i¢in projeler uygulamaktadir. Baks1 Miizesi, kendisini sadece seyirlik bir
miize olarak sinirlamayan, o bolgede yasayan insanlara imkanlar saglayan, egitim veren, o topraklarda
yasamay1 bir seving haline getirmek isteyen bir miizedir. Baksi1 Miizesi, diger miizelerden farkli olarak
gelenekselle sadece bir yone ve doneme ait olmadan gelenekselle cagdasi aym zeminde bulusturan,
biinyesinde kurdugu iiretim birimleriyle, ekonomik hedefler olusturan 6zel bir kimlige sahiptir.

Diinyada da iilkemizde de miizelerin misyonlari ve vizyonlart hemen hemen benzer sekilde
bigimlenmektedir. Farklilastiklar1 konular olsa da temelde sanati eserlerini gelecege aktarmak ve
kitlelere ulastirmak amac¢lanmaktadir. Misyon ve vizyonun dogru belirlenmesi stratejik planlamanin
bigimlenmesinde etkili oldugu i¢in 6nemlidir.

SONUC

20. ylizyilin sonlarindan itibaren kurumlar, rekabet ortaminda ayakta kalabilmek igin stratejik
planlamaya 6nem vermeye baslamiglardir. Stratejik planlama yapmak zorlu bir siirectir. Yapilan
planlamanin test edilmesi 6nemlidir. Porter (2006), iyi bir stratejiyi test etmenin bes yolu oldugunu
ileri siirmiistiir. Tk olarak diger kurumlara kiyasla essiz bir deger dnerisi yapmak gerekmekir. Daha
sonra farkli ve 6zellestirilmis deger zinciri belirlemek planin detaylarinin gériinmesi saglar. Ardindan
neyin yapilmayacagi, deger zinciri iizerinden belirlenerek segilir. Birlikte uyum saglayan ve birbirini
pekistiren faaliyetler lizerinde durulur ve geri kalanlar elenir. Son olarak stratejiyi gergeklestirirken
durmadan gelisimle birlikte stratejinin devamlilig1 saglanmis olur.

Stratejilerin devamliligi, hem yonetimin hem de calisanlarin stratejiyi anlayarak, sahiplenmelerin
saglamaktadir. Orgiit kimligi de stratejilerle netlesir. Hedeflerin belirlenmesinin ardindan olusturulan
stratejik planlamalar sayesinde kurumun ihtiyaglar1 tespit edilir. Dis kaynaklardan yararlanma,
fonlandirma yapisi, ortaklik gibi kararlar alinmasi gerekebilir. Miizelerin stratejik planlamalarinda
zorluklar mevcuttur. Bu zorluklar, miizelerin kar amaci giitmeyen Orgiit olmalarindan
kaynaklanmaktadir. Stratejik planlamaya konu olan biitiin faaliyetler net olmali ve riskler minimumda
olmalidir. Miizelere bakildiginda ise netlik azalmakta ve riskler artmaktadir (Porter, 2006). Miizelerde
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hedefler, ¢eliskilidir ve net degildir. Hedeflerde iist yonetimin fikir birligi bulunmamaktadir.
Bagiscilarin  ve destekgilerin  arzulart ve Oncelikleri, almman Kkararlart degistirebilmektedir.
Ongoriilemeyen ya da limitli gelir akisi nedeniyle programlarin ¢ogaltilamamasi veya kisa donemli
plan yapilabilmesi s6z konusudur. Performans 6l¢limii net degildir. Program ¢esitlendirme yiiksek risk
tasimaktadir.

Tirkiye’nin onde gelen 06zel miizeleri baglaminda bakildiginda hepsinin temel yeteneginin
koleksiyonlar1 dogrultusunda belirli olduklar1 goézlemlenmektedir. Ancak, literatiirde siklikla
belirtildigi gibi temel yeteneklerin ¢evreyle uyumu 6nemlidir. Bu nedenle siirekli analiz edilmelidir.
1980’lerden itibaren miizelerle ¢alisan antropologlar, ziyaretgilerin miizelerde yer alan nesnelerle ve
bilgilerle olan iliskisini artirma yollar1 iizerinde ¢alismaya baslamiglardir. Calismalarin temeli,
ziyaret¢ilerin miizede daha uzun siire vakit gegirmelerini saglamak ve ziyaret sikliklarini arttirmayi1
tesvik etmekti (Roper ve Beard, 2005). Son zamanlarda yapilan ¢alismalar incelendiginde de siklikla
izleyici gelistirme konulu arastirmalara rastlanmaktadir. Bu arastirmalar irdelendigi zaman stratejik
planlama temelli olduklar1 goriilmektedir.

Miizelerin gelecegini stratejik planlama yoluyla degerlendirirken aliman her karar, gelecekteki
operasyonlar1 etkileyecektir. Bu nedenle temel ve destekleyici faaliyetlerle ilgili kararlarin stratejik
planlamayla uyumlu olmasi ©Onemlidir. Deger zinciri analizinin kullaniminin yayginlagmasi
durumunda, stratejik planlama siireci daha saglikli isleyecektir. Liderlerin rolii bu noktada 6nem
tagimaktadir. Miizenin konumunu belirlemek igin se¢im siirecine liderlik etmeleri gerekmektedir.
Liderler, stratejik planlarin operasyonel olarak etkili olmasimi da saglamalidirlar. Stratejiye bagli
kalimip kalinmadiginin 6zellikle her giin test edilmesi yine liderler tarafindan gergeklestirilmelidir.

Miize liderleri, kurumlarinda ne tiir faaliyetlerin gerceklestirilebilecegini de yeniden tanimladilar.
Topluma neyin gosterilmesi gerektigine bakmak yerine, miize kullanicilart ve paydaslar ile etkilesimi
destekleyebilecek, yapilandirabilecek ve gelistirebilecek bir yap1 i¢in ne olmasi gerektigi sorusunu
sormaya bagladilar. Miize yoneticileri, tasarimcilar1 ve egitimcileri, artik her bir ziyaretgiye ayni
diizeyde ve ayni oranda yayin yapan geleneksel miize roliinden ziyade, bireyleri katilmaya davet eden
resmi ve gayri resmi 6grenme ortamlari saglayan ¢agdas miize ortamlari yapilandirmaya basladilar.

Cogu zaman miizeler, amaglarin1 ve degerlerini yeniden sekillendirmek ve gelecekte olmak istedikleri
durumlarint konumlamak i¢in ortak bir vizyon olusturmak istemisler ve bu noktada kendi
kurumlarinin i¢ g¢evresine bakmiglardir. Stratejik planlama bir adim ileri atmadan once, bir adim geri
atmay1 gerektirir. Her kurum, nereye gittikleri, nigin gittikleri ve hangi yoldan gitmeyi tercih
edecekleri sorularini cevaplamalidir. Dogru bir stratejik planlama, miizelerin misyonlarinda
belirttikleri “gelecek kusaklara aktarim” amacini gercgeklestirmelerini yani siirdiiriilebilir olmalarini
saglayacaktir.
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Ikinci diinya savas1 sonras1 kurulan yeni kiiresel diizen ve buna bagli olarak yayginlasan iletisim aglari
sayesinde, diinyada 20. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren kullanilmaya baglanan ve yayginlasan
elektronik 6deme sistemleri ve plastik para olarak isimlendirilen kredi kartlari iilkemizde de 80°li
yillarin basindan itibaren yaygin olarak kullanilmaya baslanmistir. 2000°1i yillarin basindan itibaren de
nakit para ile yapilan aligverislerin elektronik para ile yapilan aligverislerin gerisinde kalmaya
basladig1 goriilmektedir. 90’11 yillarin basinda internetin ve 2004’ten itibaren de yeni medya
teknolojileri ile ortaya ¢ikan sosyal medya dedigimiz ortamlarin yayginlagsmasi ile bu ortamlarin
ozgiirliik sagladigi ve hatta anarsi yarattigi goriisii baskin bir diislince olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Son 5-6 yildir ise 6nemle Bitcoin gibi kripto paralarin ticaretinden soz edildigini gormekteyiz. Bitcoin,
onu ¢ikaran bir otoritenin olmadigi, kullanicilarinin karsilikli giivene dayali olarak alisverislerinde
kullandig1 bir 6deme yontemidir. Devlet otoritesinden ve bankacilik sisteminden bagimsiz olarak
caligmaktadir. Bu agidan da, internet ortami i¢in baslangigta dngoriilen 6zgiirliik ortami diisiincesinin
bir yansimasi olarak goriilmektedir. Bu baglamda, bitcoin sistemlerinin nasil algilandigi ve
girisimcilik diizeyi ile iliskisi arastirilmaya muhta¢ bir konudur. Bu ¢alismada, bitcoin madenciligi,
alim-satim1 yapan veya ticaretini takip eden kisilerin girisimcilik diizeylerini 6lgen bir arastirma
gerceklestirilmistir. Orneklem olarak konu ile ilgili Twitter kullanicilari segilmistir. Arastirma, bitcoin
ve benzeri kripto paralar ile ilgilenen, yatirnm yapan kisilerin bu olduk¢a yeni ve riskli oldugu
sOylenen alana girmelerinin altinda yatan motivasyonda girisimciliklerinin etkisini incelemek ve hangi
alt faktorlerin baskin olabilecegini degerlendirmek {izere tasarlanmis bir arastirmadir. Bulgular
gostermistir ki, bitcoin madenciligi, alim-satim1 yapan veya ticareti ile ilgilenen kisilerin girisimcilik
puanlari da yiiksek diizeydedir.

Anahtar kelimeler: Bitcoin, Kripto Para, Girigimcilik, Sosyal Medya

A RESEARCH ON ENTREPRENEURAL LEVEL OF SOCIAL MEDIA
USERS ON BITCOIN AND CRYPTO CURRENCIES

ABSTRACT

Thanks to the new global order established after the Second World War and the communication
networks that have become widespread. Due to this, the electronic payment systems that have started
to be used since the second half of the 20th century in the world and the credit cards called plastic
money have started to be widely used in our country since the 80 '. From the beginning of 2000's, it is
observed that cash-based transactions are lagging e-money-based transactions. Since the beginning of
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the 90's the Internet and social media emerged with new media technologies and after 2004, it has
become a dominant idea that these environments provide freedom and even create disorder. In the last
5-6 years we have seen the trade of crypto currencies like Bitcoin. Bitcoin is a method of payment that
people use for their purchases based on mutual trust, without an authority issuing it. It works
independently of the state authority and the banking system. From this point of view, it is seen as the
reflection of freedom originally envisaged for the internet environment. In this context, the question of
how bitcoin systems are perceived, and the level of entrepreneurship are issues that needs to be
investigated. In this study, a survey was conducted to measure the level of entreprencurship of bitcoin
miners, buyers and sellers. Twitter users were selected for the sample. The research is designed to
examine the impact of entrepreneurship motivated by investors' interest in entering the arena that is
said to be quite new and risky, and which sub-factors may dominate, which deals with bitcoin and
similar crypto currencies. The findings show that users who are interested in mining, buying-selling
and trading have very high level of entrepreneurial points.

Keywords: Bitcoin, Crypto Currency, Entrepreneurship, Social Media

1. Giris

Bitcion arkasinda fiziksel bir mal veya egemenlik yiikiimliiliigii olmayan, bunlarin yerine sifreleme
kombinasyonu korumasina dayanan ve taraflar arasindaki anlagmalara ugtan uca protokol ile taniklik
eden g¢evrimigi sanal bir para birimidir. Bu nedenle, paranin sahipligi tamamen anonim olsa da akis1
kiiresel olarak goriilebilen sezgisel olmayan bir miilktiir. ilk olarak 2009’da konuslandirilan Bitcoin,
nakit paranin ve mevcut ¢evrimi¢i 6deme sistemlerinin bazi 6zelliklerini bir araya getiren bagimsiz
¢evrimi¢i parasal bir sistemdir. Bitcoin islemleri nakit para gibi 6deyeni ve alacakliyr agikga
tanimlamaz. Bir a¢ik anahtardan (public key) digerine sifreli olarak imzalanmig bir fon transferi
islemidir. Ayrica, nakit para gibi, Bitcoin transferleri geri dondiiriilemez (6zellikle, kredi kartlarinda
oldugu gibi geri 6deme riski yoktur). Ote yandan, nakit paradan farkli olarak, Bitcoin iiciincii tarafin
araciligini gerektirir: Katilimcilar olusturduklari kiiresel ugtan uca ag ile tiim islemlerin gegerliligini
onaylar (validate) ve tasdikler (certify). Bu tiir merkezsizlestirilmis muhasebelestirme her bir ag
katilimcisinin sistemin tiim islem tarihgesini korumasini gerektirir ki, bunun miktar1 2012°de bile
toplamda 3GB’dan fazla sikistirilmig veri biiylikliigiindeydi. Bitcoin kimlikleri goriiniiste anonimdir:
Agikca gergek Kkisilere veya organizasyonlara bagli olmasa da tiim islemler tamamen seffaftir
(Meiklejohn, ve digerleri, 2016, s. 86).

Kisaca Bitcoin, sahiplerinin adres adi verilen bir agik anahtar ile tanimlandigi takma ad gibi ¢alisan bir
sahipten digerine aktarilan islemler zinciridir. Kullanicilar farkli sayilarda adres kullanabilir ve
yaptiklart bir islemde kullandiklar1 bir adres kiimesi, baska bir islemde kullandiklar1 diger bir adres
kiimesine veya gercek kimliklerine dogal olarak bagli degildir. Her islemde 6nceki sahip, adresine
karsilik gelen gizli imzalama anahtarini kullanarak bitcoin'leri ve bir sonraki sahibin adresini aldigi
islemin bir karesini imzalar. Bu imza (yani, islem) daha sonra bitcoin'i olusturan islem kiimesine
eklenebilir. Ciinkii bu islemlerin her biri bir 6nceki islemi (yani, mevcut sahibi bitcoin génderirken
nereden geldigini belirtmelidir) referans aldigi i¢in, islemler bir zincir olusturur. Bir bitcoin’in
gecerliligini dogrulamak i¢in, kullanici bu zincirdeki imzalarin her birinin gegerliligini kontrol
edebilir. Cift harcamalar1 6nlemek i¢in, sistemdeki her kullanicinin bu gibi islemlerden haberdar
olmasi gerekir. Bir kullanici transferi bitirdigi halde ayni bitcoin’i transfer etmeye ¢alistigi durumda
“cift harcama” tespit edilebilir (Berentsen & Schir, 2018, s. 3). ilk olarak hangi islemin gerceklestigini
belirlemek i¢in, islemler igerdikleri islemlerin zaman damgasini tasiyan ve gegerliligini onaylayan
bloklar halinde gruplandirilir. Bloklar bir zincire doniistiiriiliir, her blok bir 6ncekine referans verir (ve
boylece onceki tiim islemlerin gegerliligini daha da gii¢lendirir). Bu siire¢, daha sonra sistem iginde
her kullanici i¢in kamuya agik olan bir blok zinciri ortaya g¢ikarir (Meiklejohn, ve digerleri, 2016, s.
87).
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Kripto para arastirmalar1 akademik alanda on yillardir siiren bir soyagacina sahiptir. “Internete yerel”
bir 6deme mekanizmasi olmasinin yani sira temel blokaj teknolojisi, miilk kayitlarindan sanat ve
miicevher sertifikalarina kadar her seyi saklamak ve islemek igin bir yol olarak lanse edilmistir. Bu
yenilik¢iligin ¢ogu, daha genis hobici ve girisimcei topluluklarda gergeklesmektedir. Zaten Bitcoin’in
kendisi akademi dis1 alanda olugsmustur. Ancak arastirmacilar, kripto paralart heyecanla kucaklamislar
ve onemli i¢ goriilere katkida bulunmuslardir (Narayanan & Miller, 2017, s. 49).

Bitcoin, para birimlerinin olusturulmasini diizenlemek ve bir merkez bankasindan bagimsiz olarak fon
transferini dogrulamak i¢in sifreleme tekniklerinin kullanildigi bir dijital para olmustur. Bitcoin su
anda diinyanin en 6nemli kripto para birimlerinden biridir ve 13 Ekim 2017 itibariyle 93 milyar
dolarlik en biiyiik piyasa degerine sahiptir (Falvey, 2017, s. 41).

Bitcoin islemi nasil ¢alisir? Bu ornekte, Sekil 1°de goriildiigii gibi bir kullanici saticiya 6deme olarak
0,7 bitcoin gondermek istemektedir. (1)'de, tiiccar bir adres mpk iiretir veya alir ve (2)'de bu adresi
kullaniciya gonderir. (3)'te kullanict 0,7 BTC'yi upk'tan mpk'ye aktarmak i¢in tx islemini olusturur.
(4)'te kullanic1 bu islemi agdaki diger kullanicilara yayinlar ki, bu (eger islem gecerliyse) agda akisina
devam etmesine izin verir. Bu sayede bir madenci islemini 6grenir. (5)'te madenci, bu ve diger
islemlerin birtakim hedef araliklar1 i¢inde olup olmadigini kontrol ederek bir bloga dahil etmeye
caligir. (6)'da madenci bu blogu agdaki diger kullanicilara yaymlar ki, bu (blok gegerliyse) agda
akisina izin verir. Bu sekilde tiiccar, islemin kiiresel blok zincirine kabul edildigini 6grenir ve bdylece
kullanicinin 6demesini alir (Meiklejohn, ve digerleri, 2016, s. 88).
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Sekil 1: Bitcoin Sisteminin Calisma Sekli (Meiklejohn, ve digerleri, 2016)

Zhuravlyova, Newsweek’teki 21 Temmuz 2017 tarihli yazisinda Ziirih'te kiigiik bir makinenin biiyiik
isler yaptigindan bahsediyor. Zug tabanli Bitcoin Suisse tarafindan Isvicre'ye kurulan 10 Bitcoin
ATM'den biri olan makine, Bitcoin cinsinden esdeger bir miktar1 temsil eden bir kagit fis karsiliginda
Isvigre Frang1 ve Euro'yu kabul ediyor. Kod akill1 telefonla tarandiginda para birimine sahip olunuyor.
Diger yandan, ATM gergekten gerekli degil. Ciinkii Bitcoin’in fiziksel bir formu yok, bilgisayar
kodlarindan olusuyor. ATM, dijital paray1 satin almak isteyenler, ancak fiziksel kanit olmadan islem
yapmakta zorlananlar igin yardime1 bir képrii niteliginde (Zhuravlyova, 2017, s. 18).

Bitcoin’i ortaya ¢ikaranlarin amaci, merkezi olmayan nakit benzeri bir elektronik 6deme sistemi
gelistirmekti. Simdi bu yeni teknoloji, para birimine benzer bir birime ihtiyag duymadan parasal bir
birimi depolamamiza ve aktarmamiza izin veriyor. Ancak bu siirecte, merkezi bir otorite olmaksizin
parasal birimin dijital miilkiyet haklarinin nasil kurulacaginin ve aktarilacaginin temel sorunuyla karsi
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karsiya kalmmustir. Fiyat belirsizligi ve oOlgekleme sorunlari, bir édeme araci olarak Bitcoin'in
uygunluguyla ilgili endiseleri sik sik dile getirmektedir. Bununla birlikte, bir varlik olarak Bitcoin ve
alternatif blok zinciri tabanli belirtegler ihmal edilmemelidir. Yenilik, dijital miilkiyeti merkezi bir
otoriteye ihtiya¢ duymadan temsil etmeyi miimkiin kilar. Bu, degerli bir portfoy ¢esitlendirme aracina
doniisebilen yeni bir varlik smifinin olusturulmasina yol agabilir. Ayrica blok zinciri teknolojisi ¢ok
sayida uygulamaya izin veren bir altyapi saglar. Umut verici uygulamalar arasinda renkli madeni
paralarin kullanilmasi, akilli sdzlesmeler ve bir blok zincirindeki veri dosyalarmin biitiinligiini
giivenceye almak i¢in parmak izlerinin kullanilmasi olasilig1 yer aliyor. Bu da finans ve onunla ilgili
diger bir¢ok sektore degisiklik getirebilir (Berentsen & Schir, 2018, s. 14-15).

Bir agidan bakildiginda, Bitcoin ve kripto paralar giiniimiiz ekonomik ve finansal sistemine bir yenilik
getirmeyi amaglamaktadir. Plastik ve dijital paralardan sonra sifre paralarin déneminin baslangicini
olusturmaktadir. Bunu yaparken en ileri bilisim ve iletisim teknolojilerinin kullanilmasi s6z konusu
olmaktadir. Bitcoin madenciligi ve blok zinciri teknolojilerinin kullanim1 ekonomi ve finans konular1
ile bilisim ve iletisim teknolojilerinin yondestigi bir alan olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu anlamda,
girisimcilik i¢in ¢ok uygun bir ortam bulunmaktadir. Ote yandan, giiniimiizde bir¢ok kisi tarafindan
kolay para kazanmanin bir yolu olarak da goriilmekte ve istismara ac¢ik bir durum da ortaya
¢ikmaktadir.

Bu ¢alismada, bitcoin madenciligi, alim-satim1 yapan veya ticaretini takip eden kisilerin konuyla ilgili
temel konular hakkinda ne diisiindiiklerini tespit etmek ve girisimcilik diizeylerini belirleyerek
profillerini ¢ikarmak iizere bir anket ¢aligmas1 yapilmuistir.

2. Bitcoin ile Ilgili Literatiir

Rob Marvin Subat 2018 sayisina ait PC Magazine Dergisi’ndeki “Bitcoin Nasil Alinir, Satilir ve
Izlenir?” baslikli yazisinda Bitcoin ¢1lginligmin derinliklerinde yasadigimizi ifade ederek soyle devam
ediyor: “Blok zinciri tabanl kripto para biriminin gegtigimiz yillarda 10 kattan daha fazla ger¢eklesen
fiyat artisi, onu Wall Street’in yiizeyine itti. Finans sektorii Bitcoin vadeli iglem gérmeye basladiginda
onemli yatirimcilar para kazandilar. Ayni zamanda tiiketiciler ve giinliik yatirumcilar, Bitcoin’in fiilen
ne oldugunu ve ¢ilginca harekete nasil girebileceklerini bulmaya ¢aligtyorlar. Bitcoin dikkat ¢eken tek
dijital para degil. Bitcoin, dijital para basina yiizlerceden on binlerce dolara yiikseldigi icin
manzaranmin geri kalant da onun kuyruklarini tasiyor. Ethereum blok zinciri- uzun siire daha canli bir
ana platform olarak goriiliiyordu- ve onun Ether kripto para birimi de Litecoin, Ripple ve Coinbase'in
destekledigi Bitcoin para ile birlikte deger olarak yiikseldi.” (Marvin, 2018, s. 1-2).

Meiklejohn ve arkadaglari “A Fistful of Bitcoins: Characterizing Payments among Men with No
Names” baslikli ¢aligmalarinda Bitcoin’in; paranin miilkiyetinin ortiik olarak anonim olmasina karsin,
akisimin kiiresel olarak goriilebilecegine dair belirsiz bir 6zellige sahip oldugunu belirtmektedirler. Bu
ozgiin ozelligi daha da agmak suretiyle gerceklestirdikleri calismada bu amagla, ortak otoritenin
kanitlarina dayanarak Bitcoin ciizdanlarini gruplamak igin sezgisel kiimelenmeyi kullanmislardir.
Daha sonra, bu kiimelerin operatorlerini siniflandirmak igin yeniden tamimlama ataklarini
degerlendirmek suretiyle Bitcoin’i hileli amaglar igin kullanmaya c¢alisanlarin zorluklarini ortaya
koymuslardir (Meiklejohn, ve digerleri, 2016, s. 86).

Phillip ve arkadaslari, Kripto Para birimlerinin 6zelliklerini anladigimizda onlara yatirim yapabilirligi
daha iyi degerlendirecegimizden hareketle, ¢alismalarinda Kripto Para birimlerinin degisken yapisini
kosullu olarak 6lgmek i¢in onlar1 tek bir modelde birlestirmislerdir. Modelde 224 farkli Kripto Para
birimi kullanilmistir. Kripto Paralarin genel olarak kaldirag etkileri ve student-t hata dagilimlari dahil
olmak tizere bir¢cok benzersiz 6zellige sahip oldugu ortaya konmustur. Ampirik veri analizleri, Kripto
Paralarin uzun bellek, stokastik degisebilirlik ve agir kuyrukluluk ozelliklerini sergiledigini
gostermektedir. Arastirmacilar calismalarinin  Kripto Para birimleri hakkinda yatirimeilar ve
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hiikiimetler i¢in daha derin bir anlayisa katki saglayacagini diisiinmektedirler (Phillip, Chan, & Peiris,
2018, 5. 9).

Sahoo, “Bitcoin as digital money: Its growth and future sustainability” baslikli ¢alismasinda Bitcoin’i
biliyiime ve gelecekteki siirdiiriilebilirligi agisindan incelemis ve dijital para biriminin degiskenligini
bilmek amaciyla Arch&Garch metodolojisini kullanmistir. Elde ettigi sonug¢, Bitcoin’in oldukga
spekiilatif bir para birimi olduguna isaret etmektedir. Ona gore, hiikiimetlerin ¢ogu iilkelerinde Bitcoin
kullanim1 igin yasal statii vermemislerdir. Ama eger Bitcoin gelecekte istikrarli olacaksa, o zaman
diinya ¢apinda ve uzun vadede kolayca kabul edilebilir ve insanlar kripto para birimi teknolojisine ve
kullanilabilirligine daha fazla inanabilirler (Sahoo, 2017, s. 53-63).

Nakamoto, Bitcoin’i noktadan noktaya elektronik 6deme sistemi olarak inceledigi ¢alismasinda, bir ag
vasitasiyla ¢ift harcama sorunu i¢in bir ¢6ziim 6nerisinde bulunmustur. Ciinkii ona gore dijital imzalar
¢Oziimiin bir kismini saglar, ancak ¢ift harcamalar1 6nlemek i¢in gilivenilir bir li¢lincii tarafin hala
gerekli olmasi durumunda esas faydalar kaybedilir. Bu nedenle, ¢calismada elektronik islemler i¢in bir
sistem Onerilmistir. Dijital imzalardan yapilmis, miilkiyetin gii¢lii bir sekilde kontrol edilmesini
saglayan, ancak ¢ift harcamalar1 onlemek igin bir yol olmaksizin eksik olan madeni paralarla
baslanmistir. Bunu ¢6zmek amaciyla, bir saldirganin diiriist diigiimler halinde degismesi i¢in hizli bir
sekilde hesaplama gerektirmeyen islemlerin bir tarihgesini kaydetmek yoluyla noktadan noktaya bir ag
onerisinde bulunulmustur. Burada ag, yapilandirilmamis sadeliginde saglamdir. Diigiimler ayni anda
kiigiik koordinasyonla ¢alisir. Mesajlar belirli bir yere yonlendirilmediginden ve yalnizca en iyi ¢abaya
dayali olarak teslim edilmeleri gerektiginden tanimlanmalari gerekmez. Diigiimler, isten ayrilma
zincirini, gitmisken olanlarin kaniti olarak kabul ederek agdan ayrilir ve yeniden birlesebilirler. CPU
giicleriyle oy kullanir, gegerli bloklar1 kabul etmelerini ifade ederek onlar1 genisletmeye ve gegersiz
bloklari reddetmeye ¢aligirlar (Nakamoto, 2008, s. 8).

Miers ve arkadaslarina gore, Bitcoin yeni finansal etkilesim tiirleri i¢in potansiyel sunarken, gizlilikle
ilgili 6nemli siirlamalar1 vardir. Ozellikle, Bitcoin islem kaydi tamamen kamuya agik oldugundan
kullanicilarin gizliligi yalnizca takma isimler kullanilarak korunur. Onlar ¢aligmalarinda tamamen
anonim doviz islemlerine izin vermek igin protokolii gelistiren Bitcoin'e sifreli bir uzanti olan
Zerocoin’i onermislerdir. Sistem standart sifreli varsayimlar kullanmaktadir ve yeni giivenilir taraflar
tanitmaz veya Bitcoin giivenlik modelini degistirmez. Bu yolla Zerocoin’in sifreleme yapisini,
Bitcoin’e entegrasyonunu ve performansinin hem hesaplama hem de Bitcoin protokolii {izerindeki
etkilerini incelemislerdir (Miers, Garman, Green, & Rubin, 2013, s. 397).

New York Dergisi 25 Aralik 2017-7 Ocak 2018 sayisina ait “Bitcoin'in Ne Oldugunu Gergekten
Biliyor musunuz?” (Do You Really Know What Bitcoin Is?) baslikli yazisinda “Bana bitcoin’in ne
oldugunu hatirlat?”, “Anonim Dijital Para Birimi?”, “Bu yiizden bitcoin bir para birimi ve bir mal
mi1?”, “Bitcoin ger¢ek mi?”, “Neden bir insan bir bitcoin alir?”, “Fiyat1 yiikselecek mi?”, “Bitcoin
nereden geldi?”, “Satoshi’nin biiyiik yeniligi miydi?”, “Kripto Para Birimi dedin, sadece bitcoin
demek istemedin mi?”, “Bir yoga hocasi baska nerede yatirim yapabilir?”, “Duydugum bu madencilik
nedir?”, “Kendim i¢in madencilik yapabilir miyim?”, “Peki nasil bitcoin satin alirim?”, “Coinbase'e
giivenebilir miyim?”, “Simdi bitcoin’lerimi satin aldim, bunlar nerede?”, “Bitcoin'imi her yerde
harcayabilir miyim?”, “Bitcoin hesabimi nasil kontrol edebilirim?”, ‘“Bunlarla ugrasmak
istemezsem?”, “Dolandirilmaktan, hackledilmekten nasil korunabilirim?”, “ICO nedir?”, “Herhangi
bir yatirim tavsiyesi var mi1?”, “Benim bitcoin %20 artti, nasil para kazanabilirim?”, “Kripto Para
Birimleri yasal mi1?”, “Vergi 6demek zorunda miymm?”, “Ama bu bir balon degil mi?”, “Bu reel
ekonomiyi havaya ucuracak bir sey mi?”, “Oyleyse bitcoin almali miyim?” gibi sorularin cevabini
aramak lizere tartigmaya agmustir. Bitcoin konusunda akli karigik yatirimcilar igin bir rehber niteligi
tagityan inceleme, basitlestirilmis agiklamalarla okuyucuya sunulmaktadir (NewYork, 2018, s. 56-63).
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Barber ve arkadaslari, Bitcoin’i 6nemli sayida kullanici ¢geken dagitilmis bir dijital para birimi olarak
tanimlamis ve onu bu kadar basarili yapan seyin ne oldugunu anlamak amaciyla derinlemesine bir
inceleme gercgeklestirmislerdir. Onlar, Bitcoin'in uzun émiirli istikrarli bir para birimi igin nasil iyi bir
aday olabilecegini sorgulayarak onun g¢esitli sorunlarini ve saldirilarini tespit etmisler ve bunlar igin
uygun teknikler 6nermislerdir (Barber, Boyen, Shi, & Uzun, 2012, s. 399).

Tiwari ve arkadaslari, calismalarinda Bitcoin'inin bilgi verimliligi konusunu tekrar gdzden gegirerek
gilicli uzun menzilli bagimlilik tahmin edicilerini kullanmiglardir. Amaglar1 Bitcoin fiyatlariin
verimliligini belirlemektir. Bu yolla 18 Temmuz 2010'dan 16 Haziran 2017'ye kadar gegen siirede
verimliligi incelemigler ve Nisan-Agustos 2013 ve Agustos-Kasim 2016 donemlerinde verimsizlik
bulundugunu hesaplamislardir (Tiwari, Jana, Das, & Roubaud, 2018, s. 106).

Santos ¢alismasinda, Bitcoin/blok zincirinin karmasik bir sistem olarak kabul edilip edilemeyecegi ve
eger Oyleyse kaotik bir durum olup olmadigi sorunsalina odaklanmaktadir. O bu ¢alismada 6ncelikle,
blok zincirinin kendisi tarafindan olusturulmus Bitcoin/blok zincirinin ekosistemi, bitcoin son
kullanicilari, sermaye kazanci arayanlar, madenciler, tam diiglim diizenleyicileri ve gelistiriciler ve
bunlarin etkilesimleri ile ilgili ayrintilar1 vurgulamistir. Daha sonra Karmasik Sistemler Bilgi Teorisini
tartismistir. Son olarak, blok zincirini Istatistiksel Karmasiklik 6lgiisii yardimi ile incelemistir. Elde
ettigi diisiik istatistiksel karmasiklik degeri, blok zincirinin algoritmik olarak karmasik oldugunu,
ancak blok zincirinin karmasik bir sistem olarak kabul edilemeyecegini ve kaotik bir rejime girme
olasiliginin diisiik oldugunu goéstermektedir (Santos, 2017, s. 620).

Ozellikle 2017-2018 yillarinda Bitcoin ve benzeri kripto paralarin degerinde yasanan diisiiste, Asya
ekonomilerinde Bitcoin'e devlet miidahalesi ve regiilasyon getirme endiselerinin yani sira, kripto para
birimlerinde giivenlik, siber saldir1 ve ¢alinma gibi risklerin etkili oldugu konusunda ¢ok sayida haber
yapilmustir (Hiirriyet, 2018). Regiilasyonlar ile ilgili olarak diinyada farkli uygulamalar bulunmaktadir.
Cin ve Hindistan gibi iilkeler yasak ve simir getirmekte iken Tirkiye gibi iilkelerde heniiz bir
diizenleme bulunmamaktadir. Sekil 2’de diinyada bitcoin ile ilgili diizenleme yapan {ilkeler
gorilmektedir.

3. Bitcoin ve Sosyal Medya Iliskisi

Xie ve arkadaslari, bilgi teknolojilerinin gelistirilmesinin perakende yatirimcilarina yatirim yapmak
icin yeni bilgi kaynaklar1 sundugu noktasindan hareketle, sosyal medyanin Bitcoin degerlemesinin
kisa ve uzun vadeli tahminleri i¢in degerli bilgiler saglayip saglamadigini incelemislerdir. Calismada,
perakende yatirimcilarinin deger odakli bilgileri sosyal medya flizerinden iletisim yoluyla tespit
etmelerinin miimkiin oldugu ortaya konmustur. Arastirmada yalnizca uzun vadeli getirilerin
ongorildiigl, spekiilatif bilgilerin ise hem uzun hem de kisa vadeli getirileri tahmin ettigi sonucuna
varilmistir. Ayrica, sosyal medyadaki aktif kullanicilar ve etkin olmayan kullanicilar tarafinda da bir
karsilastirma yapilmistir. Etkin olmayan kullanici tarafindan saglanan bilgilerin, 6zellikle uzun vadeli
tahminlerde, aktif kullanicilarinkinden daha gii¢lii bir kestirim giicii sergiledikleri goriilmiistiir. Sosyal
medyanin hizla gelismesi ve kullanimiyla, her giin iiretilen ¢ok miktarda sosyal veri bulunmaktadir.
Dolayist ile daha dogru bilgiyi kimin sagladigini bilmek ¢ok onemlidir. Arastirma, sosyal medyada
bulunan yararli bilgileri tespit etmek i¢in kilavuz bilgiler sunmakta, farkli bilgi tiirlerinin “asinma”
zamanlarini tahmin etmenin yollarini da (spekiilatif bilgi ve temelle ilgili bilgiler) dnermektedir. Bu,
gelecekteki fiyat hareketlerini sosyal verilerle tahmin ederken dikkate alinmasi gereken bir bagka
onemli faktordiir (Xie, Wu, & Wu, 2017, s. 51-52).
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Sekil 2: Diinyada Bitcoin ile ilgili Diizenleme Yapan Ulkeler (Bloomberg, 25.03.2018)

ilgili olay heniiz gelisme halindeyken paylasilinca, olayin sonucuymus gibi anlagilmakta, fakat
ilerleyen zaman i¢inde siire¢ tamamlandiginda sonucun 6yle olmadigi goriilebilmektedir. O ana kadar
gecen siiregte yapilan paylasimlar ise spekiilatif olarak algilanmakta ve sosyal medya platformlarina
yonelik giivenilirlik sorunu yaratmaktadir. Facebook Instagram’i da kapsayacak sekilde bitcoin ve
kripto paralar ile ilgili reklam paylasimlarina yasak getirmistir. Bloomberg HT’de yayinlanan 31 Ocak
2018 tarihli haberde, “Facebook sozciisii, Business Insider'a yaptigi a¢iklamada, yeni kuralin yalnizca
kripto para birimleri veya sifreleme araglart satmaya ¢alisan anahtar kelimeleri degil, kripto para
birimleri ile ilgili tiim reklamlart yasakladigini soyledi. Bu nedenle, Bitcoin ciizdanlarina yénelik
reklamlarla birlikte ornegin Ethereum madenciligine yonelik donammlar gibi reklamlar da
yasakland:.” denilmektedir (Bloomberg HT, 2018). Ote yandan, bitcoin ve kripto paralar ile ilgili
paylasimlar Steemit, Reddit, Telegram ve Bitcointalk.org gibi yeni nesil sosyal medya platformlarinda
hizla devam ediyor. Bu paylasimlarin artan hacminin énemine binaen, sosyal medya platformlarinda
kripto para birimleriyle ilgili tartismalar1 bir kripto paranin performansini 6l¢mek igin metrik olarak
kullanmak amaciyla Solume (https://solume.io/) ve Cryptometrics (http://www.cryptometrics.net/) gibi
¢evrimigi araglar yardimiyla g¢esitli metrikler gelistiriliyor (Kdse, 2018). Boylece, bir kripto paranin
sosyal hacmi onun fiyatinin degerlendirilmesinde etkili olabiliyor.
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Sekil 3: Solume.io Web Sitesi Ana Sayfasi (Erisim: 21.5.2018)

Bitcoin ve blok zinciri kavramlarinin popiiler olmasinda ve ticaretinin yayginlasmasinda sosyal
medyanin 6nemli bir yeri bulunmaktadir. Sanal bir para biriminin sanal ortamda konu edilmesi, alinip
satilmast yadirganacak bir durum olusturmamaktadir. Sekil 4’te bitcoin ve kripto para haberleri
yaymlayan bir kullanicinin facebook ve bitcoin karsilastirmasi ve bir kullanicinin da bitcoin ile ilgili
twitter tizerindeki mini anketi goriilmektedir.

@ CoinAmca adh kullanici bedendi

CoinTurk @cointr-20sa Ertan Ozyigit @ErtanOz... - 6sa
Facebook: Son bir yilda 38 Bugtin, Japonya G20

milyar$ deger kazanip 89 toplantisinda kripto paralarin
milyar$ degere gikmisti. Son 1 kara para aklama }
hafta da ise 60 milyar$ deger operasyonlarinda kullanildigi

kaybetti. BIR DE DERLER Ki gerekcesi ile engellenmesi igin

oneri sunucagini acikladi. Sizce
BITCOIN GOK HAREKETLI, kripto paralar engellenebilir mi

YUKSEK VOLATILELI,

GUVENILMEZ.. Teknoloji Evet ® %24
déneminde artik hergey anlik..

Kimse finansal olarak giivende Hayir %76
degl" 4.328 oy - 2 glin 17 saat kaldi

Qa 32 Quz & O3 M1 Q7 N

Sekil 4 Bitcoin ve Kripto Para Haberleri Yayinlayan Cointiirk Kullanicisinin Facebook ve Bitcoin Kargilagtirmasi
(25.03.2018) ve Erkan Ozyigit Adh Kullanicinin Bitcoin ile ilgili Twitter Uzerindeki Mini Anketi (13.03.2018)

4. Bitcoin ve Kripto Paralarda Girisimciligin Onemi

Yerel kalkinmanin anahtar1 konumundaki girigimcilik kavrami, {izerinde hassasiyetle durulmasi
gereken ve bilimsel agidan izlenmesi, gelistirilmesi gereken bir fenomen olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Proaktif kisilik yapilarina ek olarak yenilik¢ilige olan yatkinliklar1 ve bilisim sistemlerini yakindan
takip etmeleri girisimcilerin digerlerinden farkli kilan &zelliklerini olusturmaktadir. Beserl sermaye
ozellikleri baglaminda yeterli derecede giiclii olan girisimcilerin sosyal ag kurabilme becerisine haiz
olmas ile ortaya c¢ikan siirdiiriilebilirlik ve toplumsal fayda ciktilar1 girisimcilik siirecinin basarisini
kanitlamaktadir (Saygin & Karadal, 2017, s. 329).
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Basar, girisimcilikle ilgili olarak yapilan bir calismada, 1982-1992 yillar1 arasinda girisimcilik
konusuyla ilgili yapilmis olan gesitli akademik yayinlarda girisimci ve girisimcilikle ilgili bulunan 77
tanimda en az 5 kere goriilen 15 anahtar sdzciik grubunun tespit edildigini belirterek onlar1 su sekilde
siralamaktadir (Basar, 2004, s. 3): Baslatma/bulma/yaratma, Yeni isletme, Yenilik/yeni {irtinler/yeni
Pazar, Firsatlarin pesinden kosma, Risk alma/risk yonetimi/belirsizlik, Kar arzusu/kisisel fayda,
Uretim yollar1 ve kaynaklar, Yénetim, Deger Yaratma, Biiyiime arzusu, Girisim, Degisim yaratma,
Sahiplik, Sorumluluk/yetki, Strateji olusturma.

Goriilecegi tizere, girisimcilik ¢ok degiskenli bir olgudur ve bu nedenle degisik bakis agilart ile
aciklanabilmektedir. Ornegin, yukaridaki anahtar sozciik gruplarinin  “sosyal psikoloji”,
“organizasyon”, “finans” gibi bilim alanlarinca degerlendirilmesi de ayr1 ayr1 olacaktir.

Son yillarda biitiin diinyada oldugu gibi iilkemizde de hem girisimciligi toplumun her kesimine
yaymay1, hem de istihdami arttirmay1 amag edinen projeler ve uygulamalar hayata gegirilmektedir. Bu
baglamda, birincisi 2013°de gergeklestirilen “Uluslararasi Girisimcilik ve Kariyer Sempozyumu”’nun
ikincisi 2015°de “Sosyal Girisimcilik” ana temali olarak gerceklestirilmistir. Ugiinciisii ise 2017°de
yapilan etkinlik “Girisimcilik, Istihdam ve Kariyer Kongresi” admi almistir. Bdylece girisimcilik
konusuna istihdam konusu da dahil edilmistir (IIl Uluslararas1 Girisimcilik, Istihdam ve Kariyer
Kongresi, 2017). Canakkale 18 Mart Universitesi Girisimcilik Dergisi, Girisimcilik ve Inovasyon
Yonetimi Dergisi ise Tiirkiye’de alan yazina katki saglayan akademik dergilerdendir.

Bitcoin ve Kkripto paralar popiilerliklerinin de getirdigi etki ile spekiilasyona ve asir1 fiyat
dalgalanmalarina ¢ok agik bir yapidadir. Medyanin 6zellikle sosyal medyanin bunda etkisi ¢ok biiylik
olmaktadir. Narayanan ve digerlerine gore, kullanicilar bitcoin ve kripto paralar ile islem yaparken bir
yandan anonim olmanin ve resmi diizenlemelerin eksik oldugu bir ortamda bulunmanin rahatligini
yasarken, bir yandan da hirsizliga karst korunma konusunda problemler yasamaktadir (Narayanan,
Bonneau, Felten, Miller, & Goldfeder, 2016, s. 1-25). Bitcoin ve kripto paralarla islem yapmak
“yiiksek riskli” olarak algilanmaktadir. Girisimcilik / risk iligkisi agisindan bakildiginda, bitcoin ve
kripto paralarla islem yapmak 6zellikle risk almay1 sevenler agisindan 6nemli olmaktadir.

Universiteli genclerin konuya ilgisine somut bir &rnek olmasi acisindan 19 Mayis 2018’de
gergeklestirilen ITU Girisimcilik Kuliibii, ITU Blockchain Kuliibii ve Girisim Tiirkiye’nin diizenledigi
ITU Blockchain Diinyasina Baslangig Etkinliginden bahsedilebilir
(http://girisimturkiye.com/2018/05/12/itu-ve-girisim-turkiyeden-blockchain-dunyasina-baslangic-

etkinligi/).

ALTUGOZTURK  SERVETGOZEL © * MERT EKSINAT FlRKAN KAMACI

TANSEL KAYA SERDAR AKDENIZ BATUHAN AYTAG FATI TASDEMIR
Q imimackakawpst  ES 1omavis 2018
GirisimTurkiye

Sekil 5: Blockchain Diinyasina Baglangig Etkinligi Afisi (www. gm;lmturklye com)
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5. Arastirma

5.1.Arastirmanin Amaci, Onemi ve Hipotezler

Alanda bu iki kelime siklikla beraber kullanilmakla birlikte literatiirde bitcoin ve girisimcilik
konusuyla ilgili bir arastirma bulunmamaktadir. Arastirmanin amaci, bitcoin madenciligi, alim-satimi1
yapan veya ticaretini takip eden Kkisilerin girisimcilik diizeylerini 6lgmektir. Arastirma, bitcoin ve
benzeri kripto paralar ile ilgilenen, yatirim yapan kisilerin bu olduk¢a yeni ve riskli oldugu sdylenen
alana girmelerinin altinda yatan motivasyonda girisimciliklerinin etkisini incelemek ve hangi alt
faktorlerin baskin olabilecegini degerlendirmek iizere tasarlanmis bir aragtirmadir.

Bu amaca ulagmak i¢in agsagidaki hipotezler arastirilmistir:

H;: Cinsiyetler arasinda Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puani bakimindan anlamli bir fark var
midir?

H,: Egitim diizeyleri arasinda Faktorler ve Toplam Girisimceilik Puani bakimindan anlamli bir fark var
midir?

H;: Yas ile Faktorler ve Toplam Girigimcilik Puani arasinda anlamli bir iligski var midir?

Hy: Calisma durumlari arasinda Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puani bakimindan anlamli bir fark
var midir?

Hs: Calisilan sektorler arasinda Faktorler ve Toplam Girigimeilik Puani bakimindan anlamli bir fark
var midir?

He: Bitcoin madenciligi, alim-sattmi yapan veya ticaretini takip edenler ile etmeyenler arasinda
Faktorler ve Toplam Girigimcilik Puan1 bakimindan anlamli bir fark var midir?

H;: ‘Bitcoin gibi kripto paralar gelecegin para birimi olacak’ diyenler ve demeyenler arasinda
Faktorler ve Toplam Girigimcilik Puan1 bakimindan anlamli bir fark var midir?

Hg: ‘Sizce Bitcoin gibi kripto paralar giivenilir mi’ sorusuna evet, hayir ve emin degilim diyenler
arasinda Faktorler ve Toplam Girisimeilik Puani bakimindan anlamli bir fark var midir?

Hy: ‘Sizce bitcoin gibi kripto paralarda kontrol saglamak amagli 6zel veya kamusal herhangi bir
otoriteye ihtiyag var m1’ sorusuna evet, hayir ve emin degilim diyenler arasinda Faktorler ve Toplam
Girisimcilik Puan1 bakimindan anlamli bir fark var midir?

Hio: Daha 6nce herhangi bir egitim kurumunda finans/ekonomi egitimi almis ve almamis olanlar
arasinda Faktorler ve Toplam Girisimeilik Puani bakimindan anlamli bir fark var midir?

H;y;: Kisilerin bildigi yabanci dil sayisi ile Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puani arasinda anlamli bir
iliski var midir?

Hi,: Yabanci dil bilenler ile bilmeyenler arasinda Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puani bakimindan
anlamli bir fark var midir?

5.2.Arastirmanin Orneklemi

Arastirmada Bitcoin ve Girisimcilik konusu anket arastirma teknigi kullanilarak incelenmistir. Anketin
orneklemini, Twitter sosyal aginda yer alan ve “bitcoin madenciligi, alim-satimi1 yaptig1 veya ticaretini
takip ettigi” igerik ve kullanici hesap adi yoluyla tespit edilen 94 Tiirk Twitter Kullanict Hesab1 ve
onlarin takipgileri olusturmustur. Bu kapsamda, 88 kullaniciya Twitter lizerinden Direk Mesaj (DM)
yontemi ile, 6 kullaniciya da hesaplar1 Direk Mesaj uygulamasina kapali oldugu i¢in “mention”
yoluyla tweet atmak suretiyle anket daveti yapilmis ve bu 94 kullanicidan atilan tweet’leri retweet
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ederek paylasmalar1 istenmistir. Bir aylik siire i¢inde tamamlanan anket sayist1 118 olarak
gerceklesmistir.

5.3.Veri Toplama Teknigi ve Yontem

Veriler, Twitter lizerinden paylasilan ¢evrimigi anket yontemi kullanilarak toplanmistir. Arastirmada
Ercan Yilmaz ve Ali Murat Siinbiil tarafindan gelistirilip “Universite Ogrencilerine Yonelik
Girisimcilik Olgeginin Gelistirilmesi” adli ¢alismada uygulanan 36 maddeden olusan Girisimcilik
Olgegi kullamlmistir. Likert tipinde bir forma doniistiiriilen ciimleler “Cok sik” (5)’den “Higbir
zaman” (1)’e kadar 5°li aralikli Olgek formunda diizenlenmistir. Katilimeilarin  girisimcilik
diizeylerinin degerlendirilmesi i¢in asagidaki kriter gelistirilmistir. Bu dogrultuda Girisimcilik
Puanlarinin (Toplam Girisimcilik Puant — TGP) degerlendirilmesinde Tablo I esas alinmistir (Yilmaz
& Sinbiil, 2009, s. 198).

Tablo 1: Girisimcilik Puanlarinin Degerlendirilmesinde Kullanilan Kriterler (Yilimaz & Siinbiil, 2009)

Toplam Girisimcilik Puam Girisimcilik Diizeyi
Arahig
36-64 Cok diisiik girisimcilik
65-92 Diisiik girisimcilik
93-123 Orta diizeyde girisimcilik
124-151 Yiiksek girisimcilik
152-180 Cok yiiksek girisimcilik

5.4. Arastirmanin Modeli

Arastirmada 36 soruluk girisimcilik 6l¢egi kullanilmig ve toplam varyansinin %70,8'ini agiklayan 4
faktorlii bir yap1 ortaya ¢ikarilmistir. Bu faktorler sirasiyla “Degisime istekli olma ve cesaret” faktorii,
“Dinamik kisilik 6zellikleri/basar1 ihtiyac1” faktorii, “Kisisel kararlilik” faktorii ve “Is motivasyonu”
faktorii olarak belirlenmistir. Bu faktorler ve toplam girisimcilik puani lizerinde kigilerin demografik
Ozelliklerinin etkileri incelenmistir.

PN, 2z conoot

| dey ment
eany, knowlée

IS Processexternal 1
o oy w0 SXUEMAT
) V7 ‘ '
Demografik .Y Etkileyici Faktorler Bitcoin vb
Ozellikler ["%4 o Degisime istekli olma ve H?k!'(mdakl
L e il el Toplam Girisimcilik
¢ Cinsiyet ¢ [.)'n]aI.TI'k !‘/lil;“k ihti « Bitcoin vb Otonomlugu P §
« Egitim ozefliklerl/ basan Ihtlyaci « Bitcoin vb Gavenilirlii Puani

* Kisisel kararlilik

* Yabanai Dil Bilgisi i i
* is motivasyonu

* Bitcoin vb Ticareti

« Ekonomi/Finans Bilgisi Tecribesi

Sekil 6 Arastirmanin Modeli

5.5.Arastirmanin Bulgulari ve Degerlendirme
Tanimsal Analiz Bulgular

Katilimcilarin yas durumlari incelendiginde 18-50 araliginda dagildigi goriilmektedir. %9 oranla “28”
yas en c¢ok goriilen ve %1 oranlarla “41,45,46,50” en az goriilen katilimci yaslari olup, ortalamalari
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32°dir. Cinsiyet dagilimima bakildiginda ise, katilimcilarin %92’sinin erkek ve %8’inin kadin
kullanicilar oldugu goriilmektedir.

Katilimeilar egitim durumlarma iliskin frekans tablosunda “Ilkokul, Ortaokul, Lise, Onlisans,
Lisans, Yiiksek Lisans, Doktora” olarak belirlenen her egitim diizeyinin yer aldigi goriilmektedir.
Ancak %53’liikk bir oranla egitim diizeyi “lisans” olanlar 6ne ¢ikmig durumdadir. Onu sirasiyla
Onlisans, Yiiksek Lisans, Lise, Doktora, Ortaokul ve Ilkokul diizeyleri izlemektedir. Calisma
durumlarina bakildigina ise, katilimcilarin %71’inin “galisan” kullanicilar oldugu goriilmektedir. Onu
%22’lik bir oranla “calismiyor/issiz” ve %7’lik oranla da “6grenci” kategorileri izlemektedir.

Katilimeilarin “asagidaki kategorilerden hangisi oncelikle ¢alistiginiz alani en iyi tanimliyor?”
sorusuna iliskin verdikleri cevaplarin dagilimi1 Sekil 7°de goriildiigii gibidir. “Devlet ve Kamu Idaresi”
ile “Yazilim” alanlar1 frekansi en yiiksek alanlar olmakla beraber, belirlenen her alandan katilimciya
rastlamanin miimkiin oldugu sdylenebilir.
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Sekil 7: Katihmcilarin Cahistiklar1 Alanlara Gore Dagilim

Katilimeilarin  galigtiklar1  organizasyonun faaliyet gosterdigi sektorlere iliskin dagilimlarina
bakildiginda, %31’inin kamu sektoriinde, %69’unun ise 6zel sektdrde caligtiklart goriilmektedir.
“Bitcoin madenciligi, alim-satimi1 yapiyor veya ticaretini takip ediyor musunuz?”’ sorusuna iliskin
katillmer dagilimi ise “evet” cevabina iliskin %84, “hayir” cevabina iliskin %14 ve “daha once
yapmistim” cevabina iliskin olarak ise %2 olarak ger¢eklesmistir.

Katilimeilarin “kripto paralarin gelecegin para birimi olup olmayacagmna” iliskin Ongdriileri Sekil
78’de goriildiigii gibidir. %92’lik gibi yiiksek bir oranla bitcoin gibi kripto paralarin gelecegin para
birimi olacagi diisiiniilmektedir.
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Bitcoin gibi kripto paralar gelecegin para birimi
olacak mi?

8%

92%

evet ® hayir

Sekil 8: Katiimeilarin Kripto Paralarin Gelecegin Para Birimi Olup Olmayacagna iliskin Ongériileri

Tablo 2’de kripto paralarin glivenilirligine ve otorite gereksinimine iliskin cevaplarin yiizdesel dagilimi
verilmistir. Goriildiigi gibi, katilimcilar biiylik oranda kripto paralarin giivenilir oldugunu ve onu
kontrol etme amagli herhangi bir otoriteye ihtiya¢ olmadigini diisiinmektedirler. Ayrica, katilimcilar
%61 oraninda daha Oonce herhangi bir egitim kurumundan finans/ekonomi egitimi almadiklarim
belirtmislerdir.

Tablo 2: Kripto Paralarin Giivenilirligi ve Otorite Gereksinimine iliskin Katihme1 Yiizdeleri

Emin
Evet Hayir degilim

Bitcoin gibi kripto paralar giivenilir mi? %62 %11 %27

Bitcoin gibi kripto paralarda kontrol saglamak amagli 6zel veya kamusal herhangi bir

0 0, 0,
otoriteye ihtiya¢ var mi1? /028 /037 15

Son olarak katilimcilarin bildikleri yabanci dil dagilimi; hi¢ bilmeyeneler i¢in %15, bir yabanci dil
bilenler i¢in %66, iki yabanci dil bilenler i¢in %13, ii¢ yabanci dil bilenler i¢in %4 ve dort yabanci dil
bilenler i¢in %2 olarak gergeklesmistir.

Ankete katilanlarin toplam Girisimcilik Puani ortalamasi 141,93, standart sapma degeri ise 28,95
olarak bulunmustur. Standart hata ise 2,66 ¢ikmistir. Ercan Yilmaz ve Ali Murat Siinbiil tarafindan
olusturulmus ve Tablo 3’de gosterilen Girisimcilik Diizeyleri tablosuna goére katilimcilarin “yiiksek
girisimcilik” diizeyine sahip olduklar1t séylenebilir. Standart sapma degeri olduk¢a yiiksek olmakla
birlikte, anakiitle ortalamasini kestirmekte kullanilan standart hata degeri diisiik ¢ikmistir.

Tablo 4: Toplam Girisimcilik Puam Tamimsal istatistikleri

N 118
Mean 141,9322
Std. Error of Mean 2,66565
Std. Deviation 28,95642

Cikarumsal Analiz Bulgular:

Demografik degiskenler haricindeki, katilimeilarin girisimcilik diizeyini belirleyen sorular iizerinde
hesaplanan Cronbach’s Alpha Giivenirlik testi sonucu Tablo 5°de yer almaktadir. Arastirmanin
gilivenilirlik degeri 0,981 olarak bulunmustur. Testin gilivenilirliginin ¢ok yiikksek oldugu
anlasilmaktadir.
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Tablo 5: Arastirmanin Giivenilirlik Degeri

Cronbach’s Alpha N of Items

0,981 36

Faktor analizi yapmanin 6n sarti, degiskenler arasinda belli bir oranda korelasyon yani iliski
bulunmasidir. Bartlett kiiresellik testi ise degiskenler arasinda yeterli oranda iliski olup olmadigin
gostermektedir. Bartlett testinin p degeri 0,05 anlamlilik derecesinden diisiik oldugu icin degiskenler
arasinda faktor analizi yapmaya yeterli diizeyde bir iliski vardir. KMO o6rnekleme yeterliligi degeri
0,948 c¢ikmustir. Tablo 6°de goriildigii gibi degerin yiiksek ¢ikmasi Orneklem yeterliligini ortaya
koymaktadir.

Tablo 6: KMO ve Bartlett's Test Sonuclari

Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy. ,948
Bartlett's Test of Sphericity Approx. Chi-Square 4264,004
df 630
Sig. ,000

Yapilan faktor analizinden sonra ise, 36 soruluk girisimcilik 6l¢eginin toplam varyansinin %70,8'ini
aciklayan 4 faktorlii bir yapi bulunmustur. Sonuglar Tablo 6’da verilmistir. Bu faktorler sirasiyla
“Degisime istekli olma ve cesaret” faktori, “Dinamik kisilik 6zellikleri/basar1 ihtiyaci” faktorii,
“Kisisel kararlilik” faktorii ve “Is motivasyonu” faktorii olarak belirlenmistir.

Error! Reference source not found.

Tablo 7: Faktorlerin Toplam Varyansi Aciklama Oranlan

Extraction Sums of Squared
Initial Eigenvalues Loadings Rotation Sums of Squared Loadings
% of Cumulative % of Cumulative % of Cumulative
Component Total Variance % Total Variance % Total Variance %
1 21,741 60,391 60,391 21,741 60,391 60,391 9,068 25,190 25,190
2 1,470 4,084 64,475 1,470 4,084 64,475 6,491 18,030 43,220
3 1,174 3,262 67,737 1,174 3,262 67,737 5,992 16,645 59,866
4 1,107 3,074 70,811 1,107 3,074 70,811 3,940 10,946 70,811

Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puani (TGP) iizerinde yapilacak ¢ikarimsal analizleri belirlemek i¢in
Normal Dagilima Uygunluk Testi yapilmis test sonucunda biitiin degiskenlerin dagiliminin normal
dagilima uygun olmadigi anlasilmistir (p>0,05). Sonuglar Tablo 8de yer almaktadir. Buna gore

analizlerde parametrik olmayan testlerin kullanilmasi daha uygun olacaktir.
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Tablo 8: One-Sample Kolmogorov-Smirnov Testi

Degisime | . o mik kisilik | . . . Toplam
istekli | .. . . Kisisel Is c e
ozellikleri/basari . Girisimcilik
olma ve N kararhlik | motivasyonu
cesaret ihtiyaci Puam
N 118 118 118 118 118
Normal Mean 4,0593 39492  4,0381 41017  141,9322
a,b
Parameters™ o 0,94092 0,94821 | 0,93862 0,90949 |  28,95642
Deviation
Most Extreme | Absolute 0,288 0,259 0,247 0,320 0,161
Differences 15 e 0,178 0,140 0,160 0,206 0,094
Negative 0,288 0,259 0,247 0,320 0,161
Test Statistic 0,288 0,259 0,247 0,320 0,161
Asymp. Sig. (2-tailed) ,000° ,000° ,000° ,000° ,000°
a. Test distribution is Normal.
b. Calculated from data.
c. Lilliefors Significance Correction.

H;: Cinsiyetler arasinda Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puan1 bakimindan anlamh bir fark
var midir?

Arastirmada toplam 9 kadin 109 erkek katilimci yer almistir. Bu iki grubun “Degisime istekli olma ve
cesaret” faktorii (p=0,283), “Dinamik kisilik 6zellikleri/basar1 ihtiyac1” faktori (p=0,692), “Kisisel
kararlihk” faktorii (p=0,619), “Is motivasyonu” faktorii (p=0,537) ve TGP (p=0,943) konularinda
farklilik gostermedikleri anlagilmigtir. Diger bir deyisle, cinsiyet belirleyici degildir. Sonuglar Tablo
88 de yer almaktadir.

Tablo 9: Cinsiyete Gore Karsilastirmalar

Dinamik Kkisilik Toplam
Degisime istekli .
ozellikleri/basar: | Kisisel kararhlik | Is motivasyonu Girisimcilik
olma ve cesaret
ihtiyaci Puam
Mann-Whitney U 392,000 453,000 444,000 435,500 483,500
Wilcoxon W 6387,000 498,000 489,000 6430,500 6478,500
Z -1,074 -,396 -,497 -,617 -,071
Asymp. Sig. (2-tailed) ,283 ,692 ,619 ,537 ,943

a. Grouping Variable: Cinsiyetiniz

H,: Egitim diizeyleri arasinda Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puan1 bakimindan anlamh bir
fark var midir?

Katilimeilarin egitim diizeyleri ilkokul ve ortaokul diizeyinde birer kisi olmakla birlikte agirlikli olarak
2 ve 4 yillik iiniversite egitimi diizeyindedir. Egitim diizeyleri arasinda “Degisime istekli olma ve
cesaret” faktorii (p=0,210), “Dinamik kisilik 6zellikleri/bagar1 ihtiyac1” faktori (p=0,322), “Kisisel
kararlihk” faktorii (p=0,737), “Is motivasyonu” faktorii (p=0,644) ve TGP (p=0,389) konularinda
farklilik gostermedikleri anlagilmigtir. Sonuglar Tablo 89°da yer almaktadir.
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Tablo 10: Egitim Diizeyine Gore Karsilastirmalar

Dinamik Kkisilik Toplam
Degisime istekli .
ozellikleri/basar: | Kisisel kararhlik | Is motivasyonu Girisimecilik
olma ve cesaret
ihtiyaci Puam
Chi-Square 8,409 6,987 3,551 4,243 6,312
df 6 6 6 6 6
Asymp. Sig. ,210 ,322 , 737 ,644 ,389
a. Kruskal Wallis Test
b. Grouping Variable: Egitim durumunuz

Hj;: Yas ile Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puani arasinda anlamh bir iliski var midir?

Degiskenler arasinda iliski olup olmadigmi tespit etmek igin Spearman rho korelasyon katsayisi
degerine bakilmistir. Katilimcilarin yaslar ile “Degisime istekli olma ve cesaret” faktorii (p=0,259),
“Dinamik kisilik 6zellikleri/basar1 ihtiyac1” faktorii (p=0,965), “Kisisel kararlilik” faktorii (p=0,112)
ve TGP (p=0,389) arasinda anlamli bir iliski bulunamamustir. Sadece yas ile “Is motivasyonu” faktorii
(p=0,047) arasinda negatif bir iliski oldugu tespit edilmistir (rtho=-0,183). Diger bir deyisle, yas
ilerledikg¢e girisimcilik agisindan 6nemli bir faktér olan is motivasyonu diismektedir. Sonuglar Tablo

810°da yer almaktadir.
Tablo 11: Yasa Gore Karsilastirmalar
Degisime . oL
. . Dinamik kisilik .. : Toplam
istekli - . Kisisel Is e . .
ozellikleri/basari . Girisimcilik
olma ve o e kararhlik | motivasyonu
ihtiyaci Puam
cesaret
Correlation -0,105 -0,004 -0,147 -,183" -0,127
Coefficient
Sig. (2- 0,259 0,965 0,112 0,047 0,172
tailed)

*Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed).

H4: Calisma durumlar: arasinda Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puan1 bakimindan anlamh
bir fark var midir?

Katilimeilarm ¢alisma durumlart (Cahisiyor, Ogrenci/Calismiyor/issiz) arasinda “Degisime istekli
olma ve cesaret” faktorii (p=0,962), “Dinamik kisilik 6zellikleri/basar1 ihtiyaci1” faktori (p=0,850),
“Kisisel kararlilik” faktorii (p=0,303), “Is motivasyonu” faktorii (p=0,378) ve TGP (p=0,605)
konularinda farklilik géstermedikleri anlasilmistir. Sonuglar Tablo 811°de yer almaktadir.

Tablo 12: Calisma Durumuna Gére Karsilastirmalar

Dinamik Kisilik Toplam
Degisime istekli .
ozellikleri/basar: | Kisisel kararhlik | Is motivasyonu Girisimcilik
olma ve cesaret
ihtiyaci Puam
Mann-Whitney U 1420,500 1397,500 1263,500 1294,000 1341,000
Wilcoxon W 4990,500 1992,500 4833,500 4864,000 4911,000
Y4 -,048 -,189 -1,030 -,882 -,517
Asymp. Sig. (2-tailed) ,962 ,850 ,303 ,378 ,605
a. Grouping Variable: Calisma Durumunuz
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Hs: Calisilan sektorler arasinda Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puan1 bakimindan anlamh bir
fark var midir?

Katilimeilarin galigtiklar: sektorler (kamu ve 6zel) arasinda “Degisime istekli olma ve cesaret” faktorii
(p=0,448), “Dinamik kisilik 6zellikleri/basar1 ihtiyac1” faktorii (p=0,252), “Kisisel kararlilik” faktorii
(p=0,948), “Is motivasyonu” faktorii (p=0,677) ve TGP (p=0,552) konularinda farklilik
gostermedikleri anlagilmistir. Sonuglar Tablo 812°de yer almaktadir.

Tablo 13: Katilmcilarin Cahstiklar: Sektore Gore Karsilastirmalar

Dinamik Kkisilik Toplam
Degisime istekli .
ozellikleri/basar: | Kisisel kararhlik | Is motivasyonu Girisimcilik
olma ve cesaret
ihtiyaci Puam
Mann-Whitney U 680,500 640,500 747,500 715,000 692,500
Wilcoxon W 1031,500 991,500 1098,500 1066,000 1043,500
Z -,759 -1,146 -,066 -,416 -,595
Asymp. Sig. (2-tailed) ,448 ,252 ,948 ,677 ,552
a. Grouping Variable: Calistiiniz organizasyon hangi sektorde faaliyet gostermektedir?

Hg: Bitcoin madenciligi, alim-satimi yapan veya ticaretini takip edenler ile bunlar1 yapmayanlar
arasinda Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puan1 bakimindan anlamh bir fark var midir?

Bitcoin madenciligi, alim-satim1 yapan veya ticaretini takip edenler ile bunlar1 yapmayan katilimcilar
arasinda “Degisime istekli olma ve cesaret” faktorii (p=0,218), “Kisisel kararlilik” faktorii (p=0,101),
“Is motivasyonu” faktorii (p=0,819) bakimidan anlamli bir iliski bulunamamistir. Sadece “Dinamik
kisilik 6zellikleri/bagari ihtiyac1” (p=0,038) bakimindan anlamli bir fark vardir.

Diger bir deyisle, bitcoin madenciligi, alim-satim1 yapan veya ticaretini takip edenler daha yiiksek
diizeyde “Dinamik kisilik &zellikleri/basar1 ihtiyac1” gostermektedir. Ote yandan, TGP (p=0,051)
acisindan baktigimizda gruplar arasinda fark olduguna dair bazi belirtiler oldugu sdylenebilir. Bu
durumda Bitcoin madenciligi, alim-satimi yapan veya ticaretini takip edenlerin daha yiiksek
girisimcilik puanina sahip olduklar1 degerlendirmesi yapilabilir. Sonuglar Tablo 813’de yer almaktadir.

Tablo 14: Bitcoin ile ilgilenme Durumuna Gore Karsilastirmalar

Dinamik Kkisilik Toplam
Degisime istekli .
ozellikleri/basar: | Kisisel kararhlik | Is motivasyonu Girisimcilik
olma ve cesaret
ihtiyaci Puam
Mann-Whitney U 694,500 587,000 642,500 818,000 591,500
Wilcoxon W 847,500 740,000 795,500 971,000 744,500
Z -1,233 -2,074 -1,639 -,204 -1,952
Asymp. Sig. (2-tailed) ,218 ,038 ,101 ,839 ,051

a. Grouping Variable: Bitcoin madenciligi, alim-satimi1 yapiyor veya ticaretini takip ediyor musunuz?

H;: Bitcoin gibi kripto paralar gelecegin para birimi olacak diyenler ve demeyenler arasinda
Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puani bakimindan anlamh bir fark var midir?
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‘Sizce Bitcoin gibi kripto paralar gelecegin para birimi olacak m1’ sorusuna evet ve hayir diyen
katilimcilar arasinda “Kisisel kararlilk” faktorii (p=0,151) ve “Is motivasyonu” faktorii (p=0,294)
bakimindan anlamli bir iliski bulunamamistir. Sadece “Degisime istekli olma ve cesaret” faktori
(p=0,030) bakimindan anlaml1 bir fark vardir.

Diger bir deyisle, ‘bitcoin gibi kripto paralar gelecegin para birimi olacak m1’ sorusuna evet diyenler
daha yiiksek diizeyde “Degisime istekli olma ve cesaret” gostermektedir. Ote yandan, “Dinamik kisilik
ozellikleri/basari ihtiyact” (p=0,064) ve TGP (p=0,063) agisindan baktigimizda gruplar arasinda fark
olduguna dair bazi belirtiler oldugu soylenebilir. ‘Bitcoin gibi kripto paralar gelecegin para birimi
olacak mi1’ sorusuna evet diyenlerin daha yiiksek “Dinamik kisilik &zellikleri/basar1 ihtiyac1”
gosterdikleri ve daha yiiksek girisimcilik puanina sahip olduklar1 degerlendirmesi yapilabilir. Sonuglar
Tablo 814°te yer almaktadir.

Tablo 15: Bitcoin ve Kripto Paralarin Gelecekteki Durumu ile flgili Karsilastirmalar

Dinamik Kkisilik Toplam
Degisime istekli .
ozellikleri/basar: | Kisisel kararhlik | Is motivasyonu Girisimcilik
olma ve cesaret
ihtiyaci Puam
Mann-Whitney U 331,000 356,500 399,000 442,000 348,000
Wilcoxon W 386,000 411,500 454,000 497,000 403,000
Z -2,172 -1,849 -1,436 -1,048 -1,856
Asymp. Sig. (2-tailed) ,030 ,064 ,151 ,294 ,063

a. Grouping Variable: Sizce Bitcoin gibi kripto paralar gelecegin para birimi olacak mi1?

Hg: Sizce Bitcoin gibi kripto paralar giivenilir mi sorusuna evet, hayir ve emin degilim diyenler
arasinda Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puani1 bakimindan anlamh bir fark var midir?

‘Sizce bitcoin gibi kripto paralar giivenilir mi’ sorusuna evet, hayir ve emin degilim diyen katilimcilar
arasinda “Degisime istekli olma ve cesaret” faktori (p=0,590), “Kisisel kararlilik” faktorii (p=0,285),
“Is motivasyonu” faktérii (p=0,188) ve TGP (p=0,118) bakimindan anlaml1 bir iliski bulunamamustir.

Ote yandan, “Dinamik kisilik dzellikleri/basar1 ihtiyac1” (p=0,038) bakimindan gruplar arasinda fark
olduguna dair bazi belirtiler oldugu sdylenebilir. Diger bir deyisle, ‘Sizce Bitcoin gibi kripto paralar
giivenilir mi” sorusuna evet diyen katilimcilar, hayir ve emin degilim diyenlere gére daha yiiksek
diizeyde “Dinamik kigilik o6zellikleri/ basari ihtiyac1” gostermektedir. Sonuglar Tablo 815°te yer

almaktadir.
Tablo 16: Bitcoin gibi Kripto Paralarm Giivenilirligi ile ilgili Karsilastirmalar
Dinamik Kkisilik Toplam
Degisime istekli .
ozellikleri/basar: | Kisisel kararhlik | Is motivasyonu Girisimecilik
olma ve cesaret
ihtiyaci Puam
Chi-Square 1,055 5,439 2,510 3,339 4,282
df 2 2 2 2 2
Asymp. Sig. ,590 ,066 ,285 ,188 ,118
a. Kruskal Wallis Test
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b. Grouping Variable: Sizce Bitcoin gibi kripto paralar giivenilir mi?

Hy: Sizce bitcoin gibi kripto paralarda kontrol saglamak amach 6zel veya kamusal herhangi bir
otoriteye ihtiya¢c var m1 sorusuna evet, hayir ve emin degilim diyenler arasinda Faktorler ve
Toplam Girisimcilik Puan1 bakimindan anlamh bir fark var midir?

‘Sizce bitcoin gibi kripto paralarda kontrol saglamak amacli 6zel veya kamusal herhangi bir otoriteye
ihtiyag var m1’ sorusuna evet, hayir ve emin degilim diyen katilimcilar arasinda “Degisime istekli
olma ve cesaret” faktorii (p=0,975), “Dinamik kisilik 6zellikleri/basar1 ihtiyaci1” faktori (p=0,574),
“Kisisel kararhilik” faktorii (p=0,675), “Is motivasyonu” faktorii (p=0,244) ve TGP (p=0,969)
konularinda farklilik olmadigi anlasilmistir. Sonuglar Tablo 816°da yer almaktadir.

Tablo 17: Bitcoin Gibi Kripto Paralar ile ilgili Otorite Thtiyact Hakkindaki Karsilastirmalar

Dinamik Kkisilik Toplam
Degisime istekli .
ozellikleri/basar: | Kisisel kararhlik | Is motivasyonu Girisimcilik
olma ve cesaret
ihtiyaci Puam
Chi-Square ,051 1,110 ,787 2,821 ,063
df 2 2 2 2 2
Asymp. Sig. 975 ,574 ,675 ,244 ,969
a. Kruskal Wallis Test
b. Grouping Variable: Sizce Bitcoin gibi kripto paralarda kontrol saglamak amaclh 6zel veya kamusal herhangi bir
otoriteye ihtiya¢ var mi1?

Hjo: Daha oOnce herhangi bir egitim kurumunda finans/ekonomi egitimi almis ve almamis
olanlar arasinda Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puan1 bakimindan anlamlh bir fark var
midir?

Daha 6nce herhangi bir egitim kurumunda finans/ekonomi egitimi almis ve almamis olan katilimcilar
arasinda “Degisime istekli olma ve cesaret” faktorii (p=0,833), “Dinamik kisilik 6zellikleri/basar1
ihtiyac1” faktorii (p=0,966), “Kisisel kararlilik” faktorii (p=0,406), “Is motivasyonu” faktorii (p=0,523)
ve TGP (p=0,645) konularinda farklilik olmadigi anlasilmistir. Sonuglar Tablo 817°de yer almaktadir.

Tablo 18: Katihmcilarin Finans / Ekonomi Egitimi Alma Durumlarina Gore Karsilastirmalar

Dinamik Kkisilik Toplam
Degisime istekli .
ozellikleri/basar: | Kisisel kararhlik | Is motivasyonu Girisimcilik
olma ve cesaret
ihtiyaci Puam
Mann-Whitney U 1620,500 1648,500 1513,000 1551,500 1572,500
Wilcoxon W 4248,500 4276,500 2594,000 2632,500 2653,500
Y4 -,211 -,043 -,831 -,638 -,461
Asymp. Sig. (2-tailed) ,833 ,966 ,406 ,523 ,645

a. Grouping Variable: Daha 6nce herhangi bir egitim kurumunda finans/ekonomi egitimi aldiniz m1?

H;;: Kisilerin bildigi yabanci dil sayis1 ile Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puanm arasinda
anlamh bir iliski var midir?
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Degiskenler arasinda iliski olup olmadigmni tespit etmek igin Spearman rho korelasyon katsayisi
degerine bakilmistir. Katilimeilarin bildikleri yabanci dil sayisi ile “Degisime istekli olma ve cesaret”
faktorii (p=0,211), “Dinamik kisilik 6zellikleri/basar1 ihtiyaci” faktorii (p=0,100), “Kisisel kararlilik”
faktorii (p=0,218), “Is motivasyonu” faktdrii (p=0,955) ve TGP (p=0,093) arasinda anlaml1 bir iliski

bulunamamustir. Sonuglar Tablo 818’ de yer almaktadir.

Tablo 19: Katihmeilarin Bildigi Yabanci Dil Saysi ile Ilgili Karsilastirmalar

Degisime | 1 amik kisilik . . Toplam
istekli - . Kisisel Is e . .
ozellikleri/basari . Girisimcilik
olma ve o e kararhlik | motivasyonu
ihtiyaci Puam
cesaret
Correlation 0,116 0,152 0,114 0,005 0,156
Coefficient
Sig. (2- 0,211 0,100 0,218 0,955 0,093
tailed)

Hi;: Yabanci dil bilenler ile bilmeyenler arasinda Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puam
bakimindan anlamh bir fark var midir?

Yabanci dil bilenler ile bilmeyenler arasinda “Degisime istekli olma ve cesaret” faktorii (p=0,803),
“Dinamik kisilik 6zellikleri/bagsar1 ihtiyac1” faktori (p=0,171), “Kisisel kararlilik” faktorii (p=0,714),
“Is motivasyonu” faktorii (p=0,532) ve TGP (p=0,412) konularinda farklilik olmadig1 anlasilmistir.
Sonuglar Tablo 819°da yer almaktadir.

Tablo 20: Katihmeilarin Yabanei Dil Bilme Durumlari ile flgili Karsilastirmalar

Dinamik Kkisilik Toplam
Degisime istekli .
ozellikleri/basar: | Kisisel kararhlik | Is motivasyonu Girisimcilik
olma ve cesaret
ihtiyaci Puam
Mann-Whitney U 869,000 724,500 853,500 824,500 790,500
Wilcoxon W 1040,000 895,500 1024,500 5874,500 961,500
Y4 -,249 -1,370 -,367 -,626 -,820
Asymp. Sig. (2-tailed) ,803 ,171 , 714 ,532 ,412

a. Grouping Variable: Yabanci Dil Biliyor musunuz?

6. Tartisma ve Sonuc¢

Bitcoin kripto para sinifinda degerlendirilen, herhangi bir otoriteye bagli olmayan bir dijital para
birimidir. 2009 yilinda ortaya c¢ikist ile birlikte, ekonomi ve finans c¢evrelerince hakkinda ¢ok
konusulan bir konu olma &zelligine sahiptir. Medyada hemen her giin bitcoin ile ilgili bir habere
rastlamak miimkiindiir. Bunlarin bir kism1 Bitcoin’in nasil ¢alistig1 ilizerine odaklanirken, bir kismi
dolar seviyesi ile karsilagtirmalar1 igermekte, bir kismi da hiikiimetlerin bitcoin ile ilgili agiklamalarina
vurgu yapmaktadir. Girisimcilik ise, yine ekonomi ve finans ¢evrelerince “kontrollii risk alma” basligi
altinda ele alinmakta ve temelde yenilik getirme, en kazangli konuma sahip olma, katma degeri yiiksek
olan bir ekonomik deger iiretme, yeni istihdamlar saglama vb. konularla iligkilendirilmektedir. Bu
durumda, ileri diizeyde bilisim teknolojileri alt yapisina sahip olan bitcoin ve Kkripto paralar ile
girisimcilik olgusu arasinda bir korelasyonun varligindan sz edilebilir.

Bu noktadan hareketle galigmada, bitcoin madenciligi, alim-satimi1 yapan veya ticaretini takip eden
kisilerin konuyla ilgili temel esaslar hakkinda ne diisiindiiklerini tespit etmek ve girisimcilik
diizeylerini belirleyerek genel profillerini ¢gikarmak amaciyla anket teknigi kullanilarak bir arastirma
gergeklestirilmistir. Arastirma, kisilerin bu yeni ve riskli olarak degerlendirilen alana girmelerinin
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altinda yatan motivasyonda girisimciliklerinin etkisini incelemek ve hangi alt faktorlerin baskin
olabilecegini analiz etmek {iizere tasarlanmistir. Arastirmada girisimcilik Slgegi kullanilmis ve 4
faktorlii bir yap1 ortaya ¢ikarilmistir: “Degisime istekli olma ve cesaret” faktorii, “Dinamik kigilik
ozellikleri/basar1 ihtiyac1” faktorii, “Kisisel kararlilik” faktorii ve “Is motivasyonu” faktori. Elde
edilen bu faktorler ve kisilerin toplam girisimcilik puani tlizerinde demografik 6zelliklerinin etkileri
arastirmanin temel bulgularii olusturmustur.

Goriilmiistiir ki, bitcoin madenciligi, alim-satim1 yapan veya ticaretini takip eden kisilerde daha yiiksek
diizeyde “dinamik kisilik ozellikleri/basart ihtiyact” gorilmektedir. Ayrica, Bitcoin gibi kripto
paralarin gelecegin para birimi olacagini diisiinenlerin, daha yiiksek diizeyde “degisime istekli olma ve
cesaret” Ozelligi, daha yiiksek diizeyde “dinamik kisilik ozellikleri/basart ihtiyact” 6zelligi gosterdigi
ve daha yiiksek girisimcilik puanina sahip oldugu goériilmektedir. Bitcoin gibi kripto paralar giivenilir
mi sorusuna evet diyen katilimcilarin, hayir ve emin degilim diyenlere gore daha yiiksek diizeyde

”»

“dinamik kisilik ozellikleri/basart ihtiyaci” 6zelligi gosterdigi bulgusu da énemli diger bir bulgudur.
Bunlara paralel olarak, bitcoin madenciligi, alim-satimi yapan veya ticaretini takip eden Kkisilerin

girisimcilik puanlart da daha yiiksek diizeyde gergeklesmektedir.

Yapilan analizler su sonuglara da isaret etmistir: Her seyden 6nce katilimcilarin girisimcilik diizeyinin
141,93 puan ile yiiksek olmasi beklenen bir durum olmustur. Faktorler ve Toplam Girisimcilik Puani
bakimindan, cinsiyetler arasinda; egitim diizeyleri arasinda; c¢alisilan sektorler arasinda; calisma
durumlar arasinda; yabanci dil bilenler ile bilmeyenler arasinda; kisilerin bildigi yabanci dil sayist
bakimindan; bitcoin gibi kripto paralar giivenilir mi sorusuna evet, hayir ve emin degilim diyenler
arasinda; daha once herhangi bir egitim kurumunda finans/ekonomi egitimi almis ve almamis olanlar
arasinda; bitcoin gibi kripto paralarda kontrol saglama amagli 6zel veya kamusal herhangi bir otoriteye
ihtiya¢ var m1 sorusuna evet, hayir ve emin degilim diyenler arasinda anlamli bir fark bulunmamistir.

Farkliliklar irdelendiginde;

Birinci olarak, ileri yaslarda girisimcilik ag¢isindan énemli bir faktér olan is motivasyonunun diistiigii

LT

goriilmektedir. Zira is motivasyonu “isi severek ve azimle yapma”, “gérevin zor oldugu zamanlarda
elden gelenin en iyisini yapma”, “iste ge¢mis performanstan daha iyi olabilmek i¢in daha ¢ok g¢aba
harcama” vb. ile ilgilidir. Yasin ilerlemis olmasi, is motivasyonu faktoérii acisindan bitcoin ve
girisimcilik konusunda negatif bir demografik 6zelik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ote yandan,
katilimcilarin yas ortalamasinin 32 oldugu ve bunun da ileri bir yas olmadigi gbéz Oniinde

bulundurulmalidir.

Ikinci olarak, bitcoin madenciligi, alim-satim1 yapan veya ticaretini takip edenlerin daha yiiksek
diizeyde “dinamik kisilik 6zellikleri/basar1 ihtiyac1” o&zelligi gosterdikleri goriilmektedir. “Is

9% <e

konusunda gelecekle ilgili etkili kararlar alabilme”, “eldeki kaynaklari bir araya getirerek verimlilige
dontstiirebilme”, “igle ilgili segenekler olusturabilme” vb. bu faktorii temsil edebilecek degerlerdir.
Bitcoin madenciligi, alim-satim1 yapan veya ticaretini takip eden kisilerde bu degerler daha fazla 6n
plana ¢ikmakta ve dolayisi ile “dinamik kisilik O6zellikleri/basar1 ihtiyaci” faktorii daha yiiksek

diizeyde gerceklesmektedir.

Ugiincii olarak, bitcoin gibi kripto paralarin gelecegin para birimi olacagini diisiinenlerde “degisime
istekli olma ve cesaret” faktoriiniin daha yiiksek diizeyde oldugu goriilmektedir. “Farkli isler
yapabilecek enerjiyi kendinde hissetme”, “cevreye degisik is projelerinden séz edebilme”, “risk

EEATY 9 ¢

almaktan ¢ekinmeme”, “yeni projeler iizerinde ¢alismay1 yatkin olma”, “eski fikirlere ve uygulamalara
meydan okuma”, “yeni bir perspektiften bakmaya imkan saglayan proje ve islerle ugrasma” vb. bu
faktorii temsil edebilecek degerlerdir. Bitcoin madenciligi, alim-satim1 yapan veya ticaretini takip eden
kisilerde bu degerler daha fazla 6n plana ¢ikmakta ve dolayisi ile “degisime istekli olma ve cesaret”

faktorii daha yiiksek diizeyde gergeklesmektedir.
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Diinyada bitcoin ve Kkripto paralarin bir yandan giiniimiiz ekonomik ve finansal sistemine yenilik
getirdigi disiiniiliirken, diger yandan da elestirel bir bakisla spekiilatif 6zelligi 6n planda tutularak
siiphe ile yaklasilmaktadir. Diger bir deyisle, bir yandan hi¢ kimseye (veya bir otoriteye) giivenmek
zorunda olmadan salt sisteme giivenerek islem yapmak sdz konusuyken, diger yandan elektronik
ortamdaki verinin giivenligini saglamanin zorlugu ile kars1 karsiya kalinmaktadir. Bu ¢alismada elde
edilen sonuglar, bitcoin madenciligi, alim-satimi yapan veya ticaretini takip edenlerin girisimcilik
bakimindan daha yiiksek bir puana sahip oldugunu vurgulamaktadir. Buradan hareketle, bitcoin ve
kripto paralarin gelecekte “kurumsal” bir ilgi gorecegi sOylenebilir. Ancak bu tiir doniisiimler uzun
dalga boyludur. Dolayisi ile evirilmenin boyutlar1 ¢ergevesinde asama asama izlenmeli ve
tartistilmalidir.
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Bu ¢alismanin amaci giydirme cephe sistemlerini 6grencilere daha eglenceli bir yolla 6gretmek i¢in
gelistirilen interaktif bilgisayar oyununun (GCS) etkinligini 6lgmektir. Calismada, GCS destekli
yontem geleneksel ders anlatma yontemiyle deney ortaminda karsilastirilmistir. Deneye Karabiik
Universitesi Mimarlik Boliimiinden géniillii 80 mimarlik &grencisi katilmistir. Deney kapsaminda
katilimcilar homojen iki gruba ayrilmis, ilk gruba GCS oyunu oynatilmis, ikinci gruba ise geleneksel
yontemle ders anlatilmistir. Deney i¢in Etik Kurul ve ilgili kamu kurumunun onay1 alinmistir. Elde
edilen wveriler istatiksel a¢idan degerlendirilmistir. Calismada, interaktif sistemin basar1 orani
(M=71.07) geleneksel sistem ile ders anlatilan grubun basari oranindan (M=40.36) kayda deger
sekilde (p=0.000) daha yiiksek ¢ikmistir. 6 ay sonra gergeklestirilen ikinci testte ise interaktif sistemin
ve geleneksel sistemin basari oraninin sirasiyla 17.20 ve 9.23 oraninda diistiigli gézlemlenmistir. Buna
ragmen interaktif sistemin basari orani hala geleneksel sistemden kayda deger (p=0.000) sekilde
yiiksektir. Calisma sonucunda interaktif bilgisayar oyunu olan GCS’nin giydirme cephe sistemlerinin
ogretilmesinde etkili bir ara¢ oldugu gorilmiistiir. Oyun 6grencilerin giydirme cephe elemanlarinin
islevlerini ve montajin1 daha etkin sekilde dgrenmesine yardimci olmustur. Ogrencilerin oyunda
bulunan interaktif yapi elemanlarindan yazili ve sesli bilgi almalarinin bu basarida 6énemli bir etken
oldugu diisiiniilmektedir. Oyunun eglence ve rekabet igeren ortaminin d6grencilerin derse ve konuya
olan ilgilerinin artmasina ve siirekli canli kalmasina yardimei oldugu gézlemlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Oyun Destekli Ogrenme, Simiilasyon Oyunlari, Mimarlik Egitimi,
Giydirme Cephe Sistemleri

A PROPOSAL FOR AN INTERACTIVE COMPUTER GAME TO
TEACH CURTAIN WALL SYSTEMS

ABSTRACT

This study aims that evaluating efficiency of an interactive computer game (GCS) which developed to
teach curtain wall systems in an entertaining manner. The interactive game-based learning method and
traditional learning method were compared through an experiment. In total, 80 volunteer
undergraduate students from Karabiik University Department of Architecture took part in experiment.
They had never attended a lecture on curtain wall systems before. The participants were then separated
into two groups of equal size, with the separate groups being designated as “interactive system” and
“traditional system”. A lecture on curtain wall systems was presented to traditional system group via
traditional course materials, such as books, lecturing notes and slide shows. The interactive system
students played the computer game. All necessary permissions had been acquired from the concerned
instruction. The results which gathered from the study statistically evaluated. According to the post-
experiment test results, the mean score (M=71.07) of interactive system was scientifically (p=0.000)
higher than the traditional system (M=40.36). The late post-experiment test, which conducted 6
months later, shows that the mean score of the interactive system decreased 17.20 point and the mean
score of the traditional system decreased 9.23 point in total. It was observed that the mean score of the
interactive system was still significantly (P=0.000) higher than the traditional system. The study has
indicated that interactive computer game GCS was an efficient hypermedia tool for giving students the
opportunity to experience curtain wall systems. It is thought that the interactive user interface of the
game had an important role in this success. The students were excited and motivated by the fact that
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they had the opportunity to have fun and explore functions of the components, just as if they were
playing a computer game.

Keywords: Digital Game-Based Learning, Simulation Games, Architectural Education, Curtain Wall
Systems

GIRIS

Oyunlar 6grenmenin en eglenceli yoludur. Dogadaki tiim canlilar oyun oynayarak dgrenmeye baslar.
Oyunlar eglenceli olduklar1 kadar egitsel bir nitelige de sahiptir (Onur, 1995). Ozellikle ekip halinde
oynanan oyunlar ¢ocuklarin ve genglerin hayat hakkinda tecriibe edinmelerine ve sosyallesmelerine
yardimct olmaktadir (Michael & Chen, 2006). Oyunlar giiniimiizde bir¢ok egitimci tarafindan
deneyimsel 6grenmeyi destekleyici etkin bir ara¢ olarak goriilmektedir. Teknoloji ile hasir nesir olmus
biri en ez bir defa da mutlaka oyun oynamistir (Nagle, Wolf, & Riener, 2016). Bilgisayar oyunlarinin
ozellikle ¢ocuklar ve gengler arasinda yaygin olusu tipki geleneksel oyunlar gibi dijital oyunlar1 da
egitim i¢in cazip bir ara¢ haline getirmistir. Boylece oyun temelli 6grenme ¢alismalar1 da buna paralel
olarak daha ¢ok sanal diinyaya dogru kaymustir (Prensky, 2001).

Egitim igin 6zel gelistirilen bilgisayar oyunlar1 bilimden sanata, tarihten mimariye genis bir yelpazede
egitimde motivasyonu ve ilgiyi arttirmak i¢in kullanim potansiyeline sahiptir (Felicia & Egenfeld-
Nielsen, 2011). Gorece diisiik maliyetli olmasi ve tehlike igcermemesi nedeniyle firmalar ve devlet
kurumlar tarafindan ¢alisanlarini egitmek igin sik¢a kullanilmaktadir (Michael & Chen, 2006)(Hulst
& Ruijsendaal, 2012). Oyunlarin biinyesinde bulunan gorev, ¢ekisme, rekabet ve kazanma gibi
etkenler 6grencilerin ilgilerinin anlatilmak istenen konuya yonlendirilmesine yardimeci olmakta ve
onlara yaprak-yasayarak oOgrenirken eglenme firsati vermektedir (Dewey, 1998a)(Schon,
1983)(Cunningham, 2005). Oyunlardaki gorev sistemi oOgrencilerin goézlemleme, kesfetme ve
odaklanma yetilerinin gelismesine yardimci olmaktadir (Dewey, 1998b). Bilgisayar oyunlar1 gergek
hayata dair tecriibelerin daha kisa siirede simule edilerek deneyimlenmesine olanak sunmaktadir
(Banks, 1998)(Chung 2004)(Prensky, 2006). Bilgisayar oyunlar1 6grencileri arastirmaya ve denemeye
tesvik ederek 6grenme siirecinde aktif rol almaya tesvik etmektedir (Jonassen, 1996)(Kraten, 2015)

Oyunlarin mimarlik egitiminde kullanimi ise 1960’11 yillara kadar uzanmaktadir. Bu dénemde
bilgisayar oyunlari heniiz yaygin olmadigindan egitim amaciyla kullanilan oyunlar geleneksel
oyunlardan esinlenilerek iiretilmigtir. Mimarlik egitiminde kullanilan oyunlarin ilk drneklerinden ve
belki de en meshurlarindan biri CLUG’dur (Community Land Use Game). CLUG Cornell Universitesi
profesorii Allan Feldt tarafindan 1965 yilinda sehirlerin karmasik tasarim siirecini &grencilere
anlatmak i¢in gelistirilmistir. Oyun kentsel 6lgekli 1zgara sisteme dayali bir sehir planlama oyunudur.
Feldt 1/10000 6lcekli bir 1zgara sistemini altlik olarak kullanmistir (Keslacy, 2015). Kent tasarimini
konu alan bagka bir oyun ise INHABS tir (Instructional Housing and Building Simulation). INHABS
Cedric Green tarafindan 1970 yilinda CLUG temel alinarak gelistirilmistir (Keslacy, 2015). 1970°1i
yillarda ise Juan Pablo Bonta yaptigi ¢alismalarla Feldt ve Green’in kent tasarimini konu alan
oyunlarimi tek yapi 6lgegine indirgemistir (Bonta, 1979). Ulkemizde mimarlik egitimi icin
oyunlarin kullanimi ise daha yeni bir olgudur. 90’lh yillarda Zeynep Onur geleneksel
oyunlardan esinlenerek Gazi Universitesi Mimarlik Béliimiinde 6grencilerin mimar ve diger
proje paydaslar1 gibi rol yaptig1 atdlye ¢aligmalar1 gerceklestirmistir. Temel Egitim Stiidyosu
derslerinde Ogrencilerin igbirligi yapma, iletisim kurma, tartisma, fikir gelistirme ve karsi
gorls ileri siirme gibi niteliklerini gelistirmek amaciyla Onur kendi gelistirdigi bu simiilasyon
oyunun kullanmistir (Onur, 1995).

AMAC

Calismanin amaci giydirme cephe sistemlerini 6grencilere interaktif bir oyun yardimiyla daha
eglenceli ve etkin bir bigimde 6gretmektir. Bu amagla giydirme cephe sistemlerinin anlatilmasi
igin 6zel olarak bir oyun gelistirilmistir. Calismada deney ortaminda gelistirilen bu bilgisayar
oyununun etkinliginin ortaya konulmasi amaglanmaistir.
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Arastirmanin Kapsami

Arastirmanin  kapsami mimarlik egitiminde giydirme cephe sistemlerinin Ogretilmesiyle
sinirlandirilmigtir. Ancak ¢alismada elde edilen bulgularin yap1 egitiminin geneline 1s1k tutacagi
disiiniilmektedir. Bu bulgular 1s1ginda ¢alismanin yapi1 egitiminin diger konularina da
uygulanmasi planlanmaktadir.

Arastirmanin Problemi

Mimarlik egitiminde birgok meslek egitiminde oldugu gibi uygulamali derslerin agirlig1 fazladir. S6z
konusu bu derslerde; konunun daha iyi anlagilmasi, verilen problemin ¢6ziimii ve bu ¢oziimiin
sinanmasi igin Ogrencilere 3 boyutlu diislinebilme ve algilayabilme yeteneginin kazandirilmasi
gereklidir. Ozellikle mimarlik béliimlerinin miifredatinda bulunan yapi bilgisi gibi uygulamaya doniik
derslerde yerinde deneyimleme olanaklarinin saglanmasi 6nemlidir. Bu ders igeriginde ¢ok fazla
teknik bilgi ve detay barindirdigindan o6grencilerce genellikle zor bir ders olarak goriilmektedir.
Yapmin insa siirecini isleyen konularin ¢ogu smif ortaminda birebir canlandirilamadigr igin
ogrencilerin kafalarinda bu konularla ilgili netlesmeyen noktalar kalabilmektedir. Bunun sonucu
olarak anlayamadiklart konularda &grencilerin derse olan ilgilerinin azalmasi da olagan hale
gelmektedir.

Giydirme cephe sistemleri de tipki yap1 bilgisinin diger konular1 gibi ¢ok fazla teknik detay barindiran
bir konudur. Ogrencilerin s6z konusu bu teknik detaylar1 uygulama asamasinda yerinde
goremediklerinde gergegiyle iliskilendirememekte ve yeterince algilamamaktadirlar. Ozellikle
giydirme cephe elemanlarinin islevlerinin ¢ogu zaman 6grenciler tarafindan tam olarak anlagilamadigi
goriilmektedir. Oysa bu elemanlarin islevlerinin 6grenilmesi son derece 6nemlidir. Zira 6grenciler
cephe elemanlarinin ne ise yaradigini (islevini) kavrayamadiklarinda hangi diizenle, nasil monte
edildigini ve montaj esnasinda nelere dikkat edilmesi gerektigini ya dogru 6grenememekte ya da
¢abuk unutmaktadirlar.

Arastirmanin Yontemi

Giydirme cephe sistemlerinin tipki yerinde uygulaniyormus gibi sanal ortamda diisitk maliyetli ve
tehlikesiz bi¢imde canlandirilmasi miimkiindiir. Amaca uygun sekilde gelistirilen 3 boyutlu interaktif
bir bilgisayar oyunu ile geleneksel yontemlerden kaynaklanan problem ve kisitlamalara uygun
coziimler iiretilecegi ongériilmektedir. Ogrenciler ders kapsaminda anlatilan konulari sanal ortamda
sanki santiyedeymis gibi kisa siirede deneyimleme, deneme-yanilma yontemiyle yanlislar1 gérme,
dogruya ve ¢oziime ulasma imkanina sahip olacaktir. Bilgisayar oyununun ilgi ¢ekici ve etkilesimli
yapist sayesinde derse olan ilginin artacagi ve Ogrenilen bilgilerin akilda daha kalici olacagi
diisiintilmektedir. Sonug olarak bu yontem ile 6grenciler sinif igerisinde birgok konuyu sanal ortamda
eglenceli bir sekilde deneyimleme firsati bulacaktir.

GCS (Giydirme Cephe Simiilatorii)

Arastirmada yontem olarak geleneksel ders anlatma yontemiyle interaktif bilgisayar destekli yontemin
deney ortaminda karsilastirilmasi hedeflenmistir. Bu kapsamda giydirme cephe sistemlerini konu alan
GCS (Giydirme Cephe Simiilatorii) adinda interaktif bir bilgisayar oyunu gelistirilmistir. Oyunun
tamami yazar tarafindan acgik kaynaga sahip Blender oyun motoru kullanilarak gelistirilmistir (Sekil
1). Blender 3 boyutlu modelleme, hareketlendirme, animasyon, simiilasyon, kodlama ve oyun
gelistirme gibi bir ¢ok 6zelligi biinyesinde barindiran ¢ok yonlii bir programdir (Blender-Foundation,
2016; Naiman, 2016).
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Tnport bge
import aud
import random
import yazi as yaz

scenelist=bge.logic.getScenelList()

yaz.t([1,0.95],0.06,"")

def ank_d(cont):
1f cont.sensors|'Mover'].positive:
yaz.texts[0][3] = "Ankraj"
s2.objects["khud_ankraj"].playAction("khud ankrajAct",®, 100,speed=1)
if cont.sensors|'Mover'].positive and cont.sensors['MClick'].positive and s2.c
ekle(1,'ank d', 'nemAct',1,10,1,getx( 'ank d'),0,3.6)
yaz.texts[1][3] = "2. I¢ ve dis mekan arasinda nemi dengelemek igin buhar

def dubel(cont):
1f cont.sensors|'Mover'].positive:
yaz.texts[0][3]) = "Yalitim Dilbeli"
s2.objects["khud dubel"].playAction("khud dubelAct",0, 100,speed=1)
1if cont.sensors['Mover'].positive and cont.sensors|'MClick'].positive and s2.c|
ekle(5, 'kdubel', 'nemAct',1,10,1,getx( 'kdubel'),0,2.1)
yaz.texts[1][3] = "6. Panelleri tutmasi icin tasiyici profilleri yerlestir|

B: &+ T = | = )| O
Sekil 1 GCS’nin Gelistirilme Siirecinden Bir Ekran Goriintiisii

GCS’nin gelistirilmesinde basit bir sok/tak mantig1 benimsenmistir. Oyunda O6grencilerden
giydirme cephe elemanlarini ¢iplak bir duvara dogru bigimde ve dogru siralamayla yerlestirmeleri
beklenmektedir. Rekabet ortami yaratarak motivasyonu arttirmak i¢in puan sistemi kullanilmistir.
Ogrenciler yaptiklar1 her dogru uygulama igin puan alirken, hatali uygulamalarda puanlari
diismektedir. Ayrica oyunda 6grenciler yaptiklart hatalar1 ve bu hatalarin dogru uygulamalarini
gorme firsatt bulmaktadir.  Ogrenciler kendi yerlestirdikleri giydirme cephe elamanlarina
yercekimi simiilasyonu uygulayarak dogru yerlestirilip yerlestirilmediklerini ilk elden test
edebilmektedir. Eger cephe elemani/elemanlar1 dogru yerlestirilmemisse, sistem yercekimi testine
sokuldugunda bu eleman/elemanlar gergek hayatta oldugu gibi yere diismektedir (Sekil 2).

7. Cepheyi kaplamak icin panelleri yerlestir

OYUN BilTTil.

TOPLAM PUAN: 20

Tekrar Dene Cevabi Gdster

-

> ANV HS5C 5 2 Q Q Buhar Kesici SIFIRLA ISI TESTI UYGULA

Sekil 2 Oyundan Bir Ekran Goriintiisii

Oyunun bir diger onemli &zelligi ise interaktif bilgilendirme kipidir. Bu kipte Ogrenciler
dokunduklari yap1 elemaninin islevi hakkinda sesli ve gérsel bilgi alabilmektedir. Ornegin Sekil
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3’te gorildigl gibi kullanict istedigi detaya yaklasip herhangi bir bileseni secerse, o bilesenin ne
oldugu ne ise yaradigi ve ozellikleri gibi konularda sesli bilgilendirme alabilir.

Sekil 3 Ankrajla Tastyic1 Profilin Birlesme Detayindan Interaktif Bilgi Alinmasi

Oyundaki gorevlerin birincil amact 6grencilerin giydirme cephe sistemlerini sadece gorerek ve
dinleyerek degil kendi elleriyle sokiip takarak deneyimlemelerini saglamaktir. Ogrenciler deneme
yanilma yoluyla giydirme cephe elemanlarinin birlesme detaylarini, islevlerini ve siralamalarini
ogrenme firsati bulmaktadir. Dogrudan bilgi yiiklemek yerine kendilerinin yapmasina izin vererek
daha etkili 6grenmelerinin 6nii agilmaktadir. Boylece dgrencilerin cephe elemanlarinin islevlerini
derste daha oOnce edindikleri deneyimleri de hatirlayarak kendilerinin  kesfetmeleri
beklenmektedir.

Katilimcilar

Katilimcilar Karabiik Universitesi Mimarlik Boliimii égrencileri arasindan segilmistir. Daha dnce
giydirme cepheler konusu anlatilmamis ve deneye katilmaya goniillii olan toplam 80 6grenci
¢alismada yer almistir. Goniilliller atélyede toplanarak ¢alisma hakkinda bilgi verildikten sonra
40’ar kisilik homojen iki gruba boliinmiistiir. Gruplar deneyde uygulanacak ydnteme gore
interaktif sistem ve geleneksel sistem olarak adlandirilmistir. Her iki gruba da giydirme cepheler
hakkindaki mevcut bilgi diizeylerini 6lgmek lizere 10 soruluk deney oncesi testi uygulanmistir.

Test sonucunda interaktif sistemin skoru 100 puan iizerinden 18.22 (SD=14.82) iken gelencksel
sistemin skoru 20.72 (SD=16.79) olarak Ol¢lilmiistiir. Bagimsiz t-test degerleri iki grubun
homojen olarak ayrildigini dogrulamaktadir. Bu sonuglara gore interaktif sistem ve geleneksel
sistem arasindaki fark kayda deger bir fark degildir (p=0.482).

Deney Calismasi

Deney calismasi GCS’nin giydirme yap1 sistemlerinin 6gretilmesinde geleneksel yonteme gore ne
denli etkin oldugunu 6l¢meyi amaglamaktadir. Deney iki ana sathadan olusmaktadir. i1k safhada
interaktif bir oyun olan GCS destekli yontem ile geleneksel yontem kendi gruplari {izerinde
denenmis, ardindan bir deney sonrasi testi ile gruplarin basar1 diizeyleri 6lgiilmiistiir.
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Bu testte 6grencilerin giydirme cephe elemanlarinin ve malzemelerinin islevlerini ve yerlestirilme
diizenlerini dogru sekilde kavrayip kavramadiklarini belirleyecek sorulara yer verilmistir. Testte
50 puanlik bir teknik ¢izim sorusu ve 10’ar puanlik 5 adet bosluk doldurma sorusu bulunmaktadir.
Teknik c¢izimde malzemelerin yerlesiminin ve siralamasinin dogru O6grenilip 6grenilmedigini
o6lgmek amaciyla ogrencilerden verilen ¢iplak duvara standart bir giydirme cephe sisteminin
kesitini ¢izmeleri ve malzeme ag¢ilimini yapmalari istenmistir. Testin diger sorularinda ise
giydirme cephe elemaninin islevleri tek tek sorulmustur.

Deneyde ilk olarak geleneksel sistem grubundaki 6grencilere ders notlar1 ve slaytlarin kullanildigi
geleneksel yontemle giydirme cephe konusu islenmistir. Tipki standart bir yapi bilgisi dersinde
oldugu gibi giydirme cephelerle ilgili miifredatta anlatilmasi gereken teknik detaylar ders
yuriitiiclisii tarafindan anlatilmistir. Deneyin ikinci adiminda ise interaktif sistem grubu bilgisayar
laboratuvarinda toplanarak oyunun nasil oynandigi hakkinda bilgilendirilmistir. Bu
bilgilendirmeden sonra 6grencilerden oyunu oynamalari istenmistir. Son olarak gruplarin basari
diizeylerini karsilagtirmak iizere her iki gruba da ayni deney sonrasi testi uygulanmistir (Ek1).

Deneyin ikinci safhasinda ise anlatilan bilgilerin ne kadarinin akilda kaldigini 6lgmek amaciyla
ayni Ogrencilere 6 ay sonra yeniden konu anlatilmadan test tekrarlanmistir. Elde edilen veriler
yontemlerin etkinliklerini ve akilda kaliciliga etkilerini 6l¢mek amaciyla kullanilmistir.

BULGULAR

Gruplarin deney Oncesi, deney sonrast ve gec¢ deney sonrast basari skorlari Sekil 4’de
goriilmektedir. Test sonuglart her iki grubun da deney sonrasi basari skorlarinin yiikseldigini
goOstermektedir.

100
90
80 71,07
)
70 e -~~“-~
60 7 S~oo 53,88
P4 Seo
50 ” ’
’,’ 40,36
40
7 31,13
30 /’
20,72 47
20 /',
10 18,22
0
Deney Oncesi Deney Sonrasi Geg¢ Deney Sonrasi
= = = |nteraktif Sistem Geleneksel Sistem

Sekil 4 Test Sonu¢larinin Karsilastirilmasi

Interaktif sistemin deney 6ncesi (M=18.21) ve deney sonras1 (M=71.07) basar1 skorlar1 arasinda 52.86
puanlik bir fark bulunmaktadir (Tablo 1). Eslestirilmis t-test sonug¢lar1 gostermektedir ki s6z konusu bu
fark kayda deger bir farktir (p=0.000). Bu sonuglara goére oyun programi giydirme cephelerin
anlatilmasinda basar1 saglamaistir.
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Tablo 1. Interaktif sistemin Deney Oncesi ve Deney Sonras1 Basari1 Skorlarinin

Karsilastirilmasi
N M SD df t p*
Deney Oncesi 40 18.21 14.82 0.00
Deney Sonrast 40 71.07 18.08 39 -16.63 0

*Degerler arasi farkin kayda deger olmasi icin p<0.05 olmalidur.

Tablo 2’de gorildigii gibi gelencksel sistemin deney oOncesi (M=20.72) ve deney sonrasi
(M=40.36) basar1 skorlar1 arasinda 19.64 puanlik bir fark bulunmaktadir. Eslestirilmis t-test
sonuglarina gore skorlar arasindaki bu fark kayda deger bir farktir (p=0.000). Bu sonuglar oyun
sistemi kadar olmasa da gelencksel sistemin de konuyu anlatmakta basarili oldugunu
goOstermektedir.

Tablo 2. Geleneksel sistemin Deney Oncesi ve Deney Sonrasi Basar1 Skorlarinin

Karsilastirilmasi
N M SD df t p*
Deney Oncesi 40 20.72 16.79 39 434 0.000
Deney Sonrasi 40 40.36 27.71 )

*Degerler arast farkin kayda deger olmasi icin p<0.05 olmalidr.

Gruplarin deney sonrasi basari skorlarini karsilastirmak amaciyla sonuglara bagimsiz t-test
uygulanmistir. Interaktif sistemin deney sonrasi basari skoru (M=71.07, SD=18.08) geleneksel
sistemin basar1 skorundan (M=40.36, SD=27.71) Tablo 3’de gorildigi gibi daha yiiksek
¢ikmistir. Test sonuglarina gore interaktif sistem ile gelencksel sistem arasindaki basari farki
kayda deger bir farktir (p=0.000). Interaktif sistem konunun &gretilmesinde geleneksel sistemden
daha basarili olmustur.

Tablo 3. Deney Sonrasi T-Test Sonuclari

Interaktif 40 71.07 18.08 0,000
Geleneksel 40 4036 2771 67.11 5.87

*Degerler arast farkin kayda deger olmasi icin p<0.05 olmalidr.

Anlatilan konunun zaman gectik¢e hangi oranda akilda kaldigini 6lgmek amaciyla 6 ay
sonra yapilan ikinci testte her iki grubun aldig1 skorlar Tablo 4’te goriilmektedir. Interaktif
sistemin basar1t skoru (M=53.88, SD=24.03) geleneksel sistemin bagart skorundan (M=31.13,
SD=16.51) kayda deger sekilde yiiksektir (p=0.000). Bu sonuglara gore interaktif sistemle ders
anlatilan O6grenciler anlatilan bilgilerin 6 ay sonra her ne kadar bir kismini unutmus olsalar da
biiylik ¢ogunlugunu hatirlamakta daha basarili olmuslardir.

Tablo 4. Ge¢ Deney Sonrasi T-Test Sonuclar:

Grup N M SD ar : p
Interaktif 40 53.88 24.03 0,000
Geleneksel 40 31.13 16.51 69.10 4.94

*Degerler arasi farkin kayda deger olmasi icin p<0.05 olmalidur.
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Sonuglar her iki grubun basar1 skorlarinin zaman igerisinde diistiigiinii gdstermektedir. Interaktif
sistemin basar1 skorunun 6 ay sonunda 71.07’den 53.88’¢ 17.20 puan geriledigi goriilmektedir. Bu
disiisiin kayda deger olup olmadigin1 6lgmek amaciyla test sonrasi ve ge¢ test sonrasi basari
skorlarina eslestirilmis t-test uygulanmistir. Test sonuglarina gore basar1 skorundaki diisiis kayda
deger (p=0.000) bir diiststiir (Tablo 5).

Tablo 5. interaktif Sistemin Eslestirilmis T-Test Sonuclari

N M SD MD df t p
Deney Sonrasi 40 71.07 18.08 0.000
Geg Deney Sonrasi 40 53.88  24.03 172039 401

*Degerler arast farkin kayda deger olmasi icin p<0.05 olmalidur.

Gelencksel sistemin bagart skoru ise 40.36°dan 31.13’¢ 9.23 puan gerilemistir. Tablo 6’da
goriildiigii gibi geleneksel sistemin eslestirilmis t-test sonuglarina goére basari skorundaki bu diisiis
kayda deger bir diisiis degildir (p=0.095). Bu sonuglara gore geleneksel sistemle ders anlatilan
ogrenciler bilgilerin daha azini hatirlayamamislardir. Ancak bu 6grencilerin interaktif sisteme
gore ¢ok daha az bilgi edindikleri g6z 6niinde bulunduruldugunda bu oranin diisiik olmasi da
normal goriinmektedir.

Tablo 6. Geleneksel Sistemin Eslestirilmis T-Test Sonuclari

N M SD MD df t p*

Deney Sonrasi 40 4036  27.71 993 39 1.71
Geg Deney Sonras1 40  31.13 16.51 )

*Degerler arasi farkin kayda deger olmasi icin p<0.05 olmalidr.

TARTISMA

Teknolojideki yenilikler ve gelismeler interaktif araglar ile ders anlatim tekniklerini ve
yontemlerini gelistirmek i¢in yeni imkanlar sunmaktadir (Kartiko, Kavakli, & Cheng, 2010). Bu
yenilikler ayni zamanda 6grencilerin etkinlik ve uygulama alanlarin1 genisletmekte ve diisiinme
kapsamlarini zenginlestirmede egitimcilere yardimci olmaktadir (Vygotsky, 1978).

Ogrencilerin yeteneklerini a¢iga ¢ikarmanin ve mesleki becerilerini gelistirmenin en iyi yolu
yaparak-yasayarak oOgrenmelerine izin vermektir (Langer, 1994). GCS’de yer alan gorevlerin
gelistirilmesinde bu yaklasim temel alinmistir. Oyundaki yapi elemanlar1 6grencilerin kendi
elleriyle yerlestirebilecegi ve deneme yanilma yoluyla yerlestirildikleri yere uygun olup
olmadiklarint gorebilecekleri sekilde tasarlanmistir. Bu sayede Ogrenciler giydirme cephe
elemanlarinin islevlerini ve ¢alisma prensiplerini uygulayarak 6grenme firsati bulmustur.

Oyunun birincil hedefi d6grencilere “eger boyle olsa ne olurdu?” sorusunu sordurabilmektir (Banks,
Nelson, Carson, & Nicol, 2004). Ornegin 1sitilan mekanlarda uygulanan giydirme cephe sistemlerinde
ogrencilerin en ¢ok karistirdig1 konulardan birisi buhar kesici kullanimidir. Saydam olmayan standart
giydirme cephelerde i¢ mekanda bulunan buharin duvarlarda yogunlasarak nemlenmeye yol agmasini
onlemek amaciyla 1s1 yalittmindan once buhar kesici katman uygulanmaktadir. Ogrenciler bu
katmanin tam olarak ne ise yaradigini bilmediginden ¢ogu zaman ya yerlestirmeyi unutmakta ya da
yanlis yere yerlestirmektedirler. Buhar kesicinin ne ise yaradigi ve neden 1s1 yalitimindan Once
yerlestirildigi, kullanilmadig takdirde duvarda nasil nemlenme olustugu GCS oyunu ile 6grencilere
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uygulamali olarak gosterilmektedir. BoOylece buhar kesicinin ne ise yaradigini ve neden 1si
yalittmindan 6nce yerlestirilmesi gerektigini 6grenciler “eger” sorusunu sorarak kendileri kolayca
kavramaktadirlar. Bu durum diger giydirme cephe elemanlari i¢in de gegerlidir. Test sonuglarinin da
gosterdigi gibi GCS ile oOgrenciler sz konusu cephe elemanlarinin ne ise yaradigini, nasil
kullanildigini ve hangi sirayla nasil monte edildigini uygulayarak 6grenme imkani bulmustur. Oyun
giydirme cephe sistemlerinin 6gretilmesinde geleneksel yonteme gore kayda deger bir basar1 elde
etmistir. Oyunun bu basarisinda deneme yanilmaya doniik interaktif yapisinin biiyiik rolii oldugu
disiiniilmektedir. 6 ay sonra gerceklestirilen ikinci testte her iki grubun da basari skorlarinin
distiigii gozlemlenmistir. Geleneksel sistemin bagarisindaki diisiis kayda deger degilken,
bilgisayar grubunun basarisindaki diisiis kayda deger olarak goézlemlenmistir. Buna ragmen
interaktif sistemin 6 ay sonraki testte elde ettigi basar1 halen geleneksel sistemin basarisindan
kayda deger sekilde yiiksektir. Geleneksel sistemdeki diisiisiin kayda deger olmamasinin nedeni
daha ¢ok temel bilgilerin akilda kalmasi olarak degerlendirilmektedir. Grubun daha az oranda
bilgi edinmesi, basaridaki diisiisiin de daha az olmasina neden olmustur. Interaktif sistem
grubunda ise edinilen bilgideki fazlaligin gecen 6 aylik siiregte unutulan bilgi oranina da yansidigi
diisiiniilmektedir. Interaktif sistem grubunda yasanan bu gerileyis deney oOncesinde beklenen
sonucun lzerinde ¢ikmistir. Bu sonug¢ oyunun interaktif yapisinin daha g¢ok gelistirilerek ve
ogrencileri oyuna daha etkin sekilde dahil ederek akilda kaliciligin arttirillmasi gerektigi hakkinda
ipucu vermektedir. Interaktif sistem grubunda bulunan oOgrenciler eglenerek Ogrenme firsati
bulduklari i¢in derse olan ilgi ve motivasyonlarinin arttigini belirtmislerdir.

GCS gibi o6zel gelistirilmis interaktif bilgisayar oyunlari mimarlik 6grencilerinin is hayatina
yonelik profesyonel niteliklerini gelistirmeye yardimci olacak potansiyele sahiptir (Agapiou,
2006) (Sahbaz, 2018). Ogrencilere ger¢ek hayatta karsilasacaklar1 durumlarin bir provasini
yasama imkani vermek, tecriibe kazanmalarina ve mesleklerini etkin bir sekilde 6grenmelerine
katki saglamaktadir (Schank, Berman & Macpherson 1999). Bilgisayar oyunlarinin mimarlik
egitimindeki kullanim alani sadece giydirme cephe sistemlerinin anlatilmasiyla sinirli degildir
(Sahbaz & Ozkése, 2017). Amacina uygun sekilde gelistirilmis oyunlarla érnegin bir santiyenin
isleyisi, tasarimdan insaya kadar bir yapinin tamamlanmasi ve mimar miisteri iliskileri gibi
siiregler simule edilerek mimarlik 6grencileri is hayatina hazirlanabilir. Yine yapilan yanlis
uygulamalarin ne gibi sonuglar doguracagi oyun ortaminda tehlikesiz ve maliyetsiz bir sekilde
ogrencilere uygulamali olarak gosterilebilmektedir (Becker & Parker, 2012)(Hulst & Ruijsendaal,
2012). Ogrenciler mesleklerine dair dogru ve yanlis uygulamalar1 eglenerek oOgrenebilirler.
Interaktif oyunlar 6grencilerin ilgilerini anlatilmak istenen konuya ¢ekmek igin de gayet etkili
birer arag gorevi gorecektir.

SONUC

Uygulamali mimarlik egitiminde yaparak-yasayarak ogrenmenin onemi biiyiiktiir. Ozellikle
karmagik teknik detaylar barindiran yapi elemanlarinin islevlerinin yalnizca teorik yontemlerle
ogretilmesi pek miimkiin degildir. Temel mantig1 kavranmaksizin ve uygulama yapilmaksizin
o0grenilen bilgiler yilizeysel kalmakta ve pek kalict olmamaktadir. Calisma kapsaminda bu
sorunlara ¢0ziim olmasi i¢in yaparak-yasayarak Ogrenme mantigiyla gelistirilen interaktif
bilgisayar oyunu (GCS) deney sonuglarinin da gosterdigi gibi giydirme cephe sistemlerinin
ogretilmesinde kayda deger bir basar1 yakalamistir. Oyun interaktif yapisiyla 6grencilere giydirme
cephe elemanlarini tipki elleriyle sokiip takiyormus gibi “kurcalama” imkani sunmustur. Bu
sayede Ogrenciler bu yapi elemanlarinin islevlerini ve bina cephesine nasil yerlestirildiklerini
yaparak-yasayarak deneyimleme firsat1 bulmuslardir.

Giydirme cephe sistemleri dersinde 6grencilerin giydirme cephe malzemelerini, elemanlarint ve
sistem detaylarini temel mantigini kavrayarak ogrenmeleri beklenmektedir. Geleneksel ders
anlatma yontemleriyle O6grencilere bu mantigi vermek pek miimkiin olmamaktadir. Giydirme
Cephe Simiilatorii 6grencilerin giydirme cephe malzemelerini ve elemanlarini mantigini
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kavrayarak o6grenmelerine yardimci olmustur. Oyun eglenceli yoniiyle derse olan Onyarginin
kirilmasina da katki saglamistir. GCS’nin bu basaris1 gostermektedir ki mimarlik egitimi igin
gelistirilen interaktif bilgisayar oyunlart mimari yapim tekniklerinin uygulamali olarak
dgretilmesinde etkin olarak kullanilabilecek araclardir. Interaktif bilgisayar oyunlari sanal
gergeklik teknolojisinin de destegiyle yapim tekniklerinin tipki yerinde uygulaniyormus gibi
dgretilmesine yardimei olacak altyapiya sahiptir. Ogrenciler GCS gibi interaktif oyunlar sayesinde
ogretilen teknigin nasil uygulandigini, uygulama sirasinda yapilan yanlislar1 ve hatalar1 birebir
uygulayarak géorme imkani bulabilmektedir.

Ogrenim siirecinde 6grencilerin aktif rol almalar1 bir hayli énemlidir. Sinif ortaminda 6grenciler
¢ogu zaman bu firsati bulamamakta ve pasif alici rolii iistlenmeye zorlanmaktadir. Bunun dogal
sonucu olarak da O6grenme siireci zora girmektedir. Mimarlik egitiminde 6zellikle uygulamali
derslerde sdz konusu bu durumu asmak i¢in bazi durumlarda 6grenciye aktif rol alma imkéani
sunulmaktadir. Uygulamali atélye c¢alismalari, saha c¢alismalari, biiro ve santiye stajlar1 gibi
etkinlikler bu duruma baslica &rnekler olarak gosterilebilir. Interaktif bilgisayar oyunlar1 ile
mimarlik egitiminde 6grencilerin aktif rol aldig1 bu siiregleri daha da gesitlendirmek miimkiindiir.
Ancak bu araglar gelistirilirken 6grencileri sorgulamaya, arastirmaya, deneme-yanilmaya tesvik
edecek ve ogrencilerin potansiyelini agiga ¢ikaracak igeriklere yer verilmesi gerektigi de gézden
kagirilmamalidir. Calismada gelistirilen bilgisayar oyunu 6grencilerin bir¢ok etkinligi birinci
elden yapmalarina olanak taniyarak arastirma, diisiinme, deneme ve en dnemlisi de ¢ekinmeden
yanilma yoluyla “kendi kendilerine 6grenmeyi” 6grenmelerine olanak tanimaktadir. GCS ayni
zamanda Ogrenim siirecini okulun sinirlar1 disina da tasimistir. Ogrenciler bilgisayar, tablet veya
telefon gibi cihazlarla istedikleri an istedikleri yerde bu uygulamaya eriserek 6grenme firsati
bulmakladir.

Mimarlik egitiminde interaktif bilgisayar oyunlarinin egitim amaciyla kullanim alani sadece
giydirme cephe sistemleriyle sinirli degildir. Bu araglar gerek yapi egitiminin miifredatinda
bulunan diger konularda gerekse mimarlik egitiminin diger derslerinde rahatlikla kullanilabilecek
potansiyele sahiptir. Teknolojilerinin gelisimiyle birlikte bilgisayar oyunlari ¢ocuklarin ve
genglerin vazgegilmez eglence araglari haline gelmistir. Giliniimiizde sanal gergeklik ve arttirilmis
gergeklik gibi teknolojilerin yayginlasmasiyla insanlar ger¢ek hayatta deneyimleme firsati
bulamadiklart bir¢ok seyi sanal ortamda deneyimleme firsatt bulmaktadir. Bilgisayar
teknolojilerinin ve dolayisiyla da bilgisayar oyunlarinin deneyim kavramina getirdigi bu
yenilikler, deneyimsel 6grenme teknikleri tizerine ¢alisanlara da yeni ufuklar agmaktadir.

Ilerleyen siirecte mimarlik egitiminin de bu duruma kayitsiz kalamayacagi asikardir. Ozellikle
geleneksel sinif ortaminda deneyimleme imkani olmayan bir¢ok etkinlik interaktif bilgisayar
oyunlar1 vasitasiyla atdlye ortamina tasinacaktir. Ogrenciler belki de normal sartlarda simif
ortaminda uygulama firsatt bulamayacaklar1 etkinlikleri sanal ortamda yasayarak, istelik
eglenerek, 6grenme firsati bulacaklardir. S6z konusu teknolojilerin sinif ortaminda etkin olarak
kullanilmast sinif i¢i egitimin tekdiizeliginin kirilmasina ve Kkalitesinin artmasina yardimci
olacaktir.
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0Z

Modernizmle baslayan kentlesme olgusu kiiresellesme, endiistrilesme, ticaret, turizm, ulasim ve
iletisim teknolojisindeki gelismelerden etkilenmektedir. Ozellikle modernizm ve kiiresellesme
siirecinde ortaya ¢ikan dinamikler, teknolojik gelismeler, sosyal, kiiltiirel ve siyasal uyum
siirecleri, ekonomik politikalar dogrultusunda sermayenin kentsel gelismeye yonlendirilmesi
kentsel mekanlarin formunu ¢ok fazla etkilemistir. Bu etkilesim, 6zgiinlik, yerellik, kent
kimligi ve kent kiiltiiriiniin kaybedilmesiyle birlikte aynilasma sonucunu ortaya ¢ikarmistir.
Kentsel aynilasma, farkli yerlerin giderek daha fazla birbirine benzedigi bir siire¢ olup cografi
konumlarina bakilmaksizin kasaba ve kentler arasinda artan benzerliklere yol agmaktadir. Bu
durum, kentlerde mekansal algilamay1 olumsuz yonde etkilemekte; insanlar diger kentlere asina
olurken yasadiklar1 kente yabancilagsmaktadir. Kentsel mekanlarla ilgili gorsel alginin ve mekan
belleginin olusabilmesi i¢in ¢esitlilik ve farklilasmaya ihtiya¢ vardir. Bu baglamda kentsel
mekanda farkliligin ortaya koyulmasi ve kentsel mekana cesitlilik kazandirmasi agisindan
kentsel agik-yesil alanlar olduk¢a 6nemlidir. Ancak kentsel agik-yesil alanlar da kendi iginde
aynilasma sorunu ile karsi karsiyadir. Bu c¢alismada; mekéansal aynilasma olgusu Konya
orneginde kentsel acik-yesil alanlar dzelinde degerlendirilmistir. Oncelikle kentsel aynilasma
kavrami, nedenleri ve sonuglar1 agiklanmistir. imar planlar1 dogrultusunda Konya’nin kentlesme
siireci ve kentsel agik-yesil alanlarin gelisimi anlatilmistir. Alam1 20.000 m*den biiyiik olan
kentsel agik-yesil alanlar incelenmis; Diinya’da kentsel aynilasmaya neden olan faktérlerin
acik-yesil alanlardaki etkileri irdelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Aynilasma, kentsel aynilasma, kentlesme, kentsel acik-yesil alanlar, kent
kimligi ve kiiltiirii, peyzaj tasarumi

UNIFORMIFICATION OF URBAN OPEN-GREEN SPACES:
THE SAMPLE OF KONYA

ABSTRACT

The phenomenon of urbanization that started with modernism is affected by developments in
globalization, industrialization, trade, tourism, transportation and communication technology. In
particular, the dynamics, technological developments, social, cultural and political
harmonization processes emerged during modernism and globalization period and directing the
capital to urban development in the direction of economic policies, have greatly affected the
form of urban spaces. This interaction, with the loss of authenticity, locality, city identity, and
urban culture, revealed the result of uniformification. Urban uniformification is a process in
which different places are becoming more and more similar, leading to increasing similarities
between towns and cities, regardless of their geographical location. This situation affects spatial
perception in cities in the negative direction; people are alienated from the city they live in
while being familiar with other cities. There is a need for diversity and differentiation in order
for the visual space and the memory of the urban spaces to be formed. In this context, urban
open-green areas are very important in terms of revealing the difference in urban space and
diversifying urban space. However, urban open-green areas are also face to face with the
problem of becoming the same within themselves. In this study, spatial coincidences are
evaluated in urban open-green spaces in the sample of Konya. Firstly, the concept of urban
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uniformification, its causes and consequences are explained. The urbanization process of Konya
and the development of urban open-green areas were explained in the direction of development
plans. Urban open-green areas with an area of more than 20.000 m” were examined; the effects
of urban uniformification factors on open-green areas in the world are examined.

Keywords: Uniformification, urban open-green spaces, urban culture and identity,
urbanization, landscape design

GIRIS

Son yillarda Diinya’da yasanan hizli gelismeler, kiiltiirel alanda safliktan s6z etmeyi imkansiz hale
getirmekte; kiiltiirler i¢ ice gegmekte ve baskin kiiltiirler topluma hakim olmaktadir. Giderek artan
tilketim kiltiirii anlayisi, hemen hemen her konuda benzesmeye neden olmakta ve yerel kiiltiirleri
tehdit etmektedir (Ritzer, 1993; Featherstone, 1995; Baudrillard, 1981). Kiiresellesmeyle birlikte
diinya ol¢eginde yasanan kiiltiirel boyuttaki aynilasma ve Bati’nin kendi disindaki iilkelere gesitli

yollarla uyguladigi denetim, tek/Bati boyutlu diinya diizeninin mesruluguna ve siirekliligine neden
olmaktadir (Cukur, 2009).

Modernizmle baslayan kentlesme olgusu kiiresellesme (Dogan, 2011; Keles, 2009; Giddens, 1994),
endiistrilesme (Thorns, 2004; Sultana vd., 2012), ticaret, turizm (Akis, 2011) ve teknolojik (ulasim ve
iletisim teknolojisindeki) gelismelerden (Sinmaz, 2015; Tekeli, 1999; Giddens, 1994; Ritzer, 1993)
etkilenmektedir. Tiim Diinya’da yasanan bu gelismeler toplumlar1 etkileyerek kentlerin farkli
niteliklerde bigimlenmesine neden olmaktadir (Bilsel, 2002). Giiniimiizde de devam eden bu siiregte
kentlerin mekansal ozellikleri, islevi, kimligi ve kiiltiiri degisime ugramis; kentlerde parcalanma,
ayrigma, katmanlagsma ve aynilagmayr da (benzesme, tek tiplesme, homojenlesme) beraberinde
getirmistir (Giddens, 2002).

Ozellikle modernizm ve kiiresellesme siirecinde ortaya ¢ikan dinamikler, teknolojik gelismeler, sosyal,
kiiltiirel ve siyasal uyum siirecleri, ekonomik politikalar dogrultusunda sermayenin kentsel gelismeye
yonlendirilmesi kentsel mekanlarin formunu ¢ok fazla etkilemistir. Bu etkilesim, 6zgiinliik, yerellik,
kent kimligi ve kent Kkiiltiiriinliin kaybedilmesiyle birlikte mekéansal aynilasma sonucunu ortaya
¢ikarmigtir. Diinyanin kiiresel koy olarak kabul edilmesi ile kentler, hemen hemen her alanda bir
kaliba sigdirilmistir. Kentler, kendine 6zgii farkliliklar ve ¢esitlilikleri sergilemek yerine birbirine
benzer mekanlara sahip olmaya baglamistir (Turhanoglu, 2014). Bu baglamda hem degisim ve
doniistimlerin yasandigi mekanlar olmast hem de cografi, ekolojik, ekonomik, sosyal ve Kkiiltiirel
farkliliklara ve zenginliklere ragmen kentler, aynilasmanin etkisinde kalmistir. Yerel 6zelliklerin
etkilesimi sonucu uzun bir siiregte olusan kent kimligi ve kent kiltiirii giderek yok olurken yerini
yapay bir kiiltiir ve pazarlanan mekanlar almaktadir. Kentlerin gelisiminde yerel karakteristik
ozellikler ve oOzglin degerler dikkate alinmamakta; zamanla kentler kimligini ve Kkiiltiiriini
yitirmektedir (Giddens, 2002). Bunun sonucunda ise kentler teknolojik yonden gelismis ancak giderek
birbirine benzeyen mekanlara doniismektedir.

Bu ¢alismada; Diinya’da oldugu gibi Tiirkiye’de de biiyiik kentlerde goriilen mekansal aynilasma
olgusu Konya 6rneginde kentsel agik-yesil alanlar 6zelinde ele alinmistir. Kentsel aynilasma kavrami
ve nedenleri; duyusal, fonksiyonel ve sosyal yonden mekansal aynilasma agiklanmistir. Tiirkiye’de
yasanan degisim ve gelismelerle birlikte; imar planlar1 6ncesinde ve imar planlari dogrultusunda
Konya’nin kentlesme siireci ve bu siiregte kentsel acik-yesil alanlarin olusumu anlatilmistir. Konya
kent sinirlari i¢inde kalan ve alani1 20.000 m*’den biiyiik olan kentsel a¢ik-yesil alanlar belirlenmis, bu
acik-yesil alanlarda aynilasmaya neden olan faktorler agiklanmustir.

KENTSEL AYNILASMA

Fransiz sosyolog Jean Baudrillard aynilagsmay1 kendilik cehennemi olarak adlandirmis; her seyin asiri
benzer olmasi nedeniyle her seyin yalnizca kendisine atif yapabildigi bir siire¢ olarak agiklamistir
(Baudrillard, 1981).

Kentsel aynilasma, farkli yerlerin giderek daha fazla birbirine benzedigi bir siire¢ olup cografi
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konumlarina bakilmaksizin kasaba ve kentler arasindaki artan benzerliklere yol agmaktadir. Aynilasan
kentlerde goriilen bazi ortak oOzellikler yiiksek binalar, sanayi alanlari, kapali yerlesmeler, gettolar,
alis-veris merkezleri, yaya bolgeleri, ulagim sistemi ve kiiresel bir kentsel agin diigiim noktalar1 olan
diinya kentleridir (Anonymous, 2017).

Mekanin belirleyici 6zellikleri vardir (Cukur, 2009). Ancak, kiiresellesme olgusunun gostergelerinden
birisi olan kentin fiziksel ¢evresi, kent yasantisi, kentlilerin yasam tarzi ve tiiketim aligkanliklarinin
giderek birbirine benzemesi (Kiper, 2004) mekanin belirleyici 06zelliklerini homojen hale
getirmektedir. Bunun sonucu olarak farkli cografyalardaki iilkelerde, kentler birbirleri ile yarisirken,
kentsel mekanlar giderek daha fazla birbirine benzemeye baslamistir. Kiiresel rekabet disinda kalan
kentler de bu degisimden etkilenmis, kendi cografya ve kiiltiirlerinden farkli bir sekilde 6rnek aldiklar1
kentlerle benzesme ve aynilagma siirecine girmistirler (Dikg¢inar Sel, 2009).

Yasam mekanlarina ¢ok katli plazalar, gokdelenler, liikks konut siteleri, ¢agdas yapi teknolojilerinin
kullanildig1 binalar, alis-veris merkezleri, eglence merkezleri hakim olmakta (Clark, 2003); bu
mekanlarda yerel Ozgiinliikleri ve kent kimliklerinin yok edilerek ayni yapi teknolojileri ve
malzemelerin kullanilmasiyla tek tip kentlerin yaratildig1 gériilmektedir (Yayl, 2012).

Kentsel mekanda ¢esitlilik, gecmiste kentlerde goriilen en yaygin 6zelliktir. Ancak mekansal g¢esitlilik
ve beklenmedik mekanlar, olaylar ¢ogu zaman tehlikeli ve rahatsiz edici bir faktor olarak goriilmuistiir.
Bu nedenle sahip olunan toplumsal kimlikleri zenginlestirmek, digerlerinin farkliliklarindan bir seyler
ogrenmek ve farkli ¢evreleri deneyimlemek yerine birbirine yabancilasmis homojen mekanlar ya da
birbirine benzer mekanlar olusturma egilimi yaygimlasmistir. Cogu zaman kentlerin sahip oldugu
kiiltiirel zenginlik daha konforlu bir ¢evre yaratmak i¢in minimum diizeye indirgenmistir (Del Guayo,
2013). Onemli bir kiiresel meta olarak goriilen kamusal mekanlar, yoneticiler tarafindan, ziyaretcilere
gilivenli bir mekan sunmalari igin ugragilmaktadir. Bu sebeple kamusal mekanin g¢ok kiiltiirlii ve
¢ogulcu dogasi ortadan kaldirilmigtir (Carmona, 2010).

KENTSEL AYNILASMANIN NEDENLERI

Kentsel aynilagmanin ortaya ¢ikmasi ve gelisip yayginlasmasinda etkili olan c¢esitli faktorleri
Diinya’da yasanan gelismeler ve tasarim yoluyla aynilasma olmak iizere iki temel baghik altinda
incelemek miimkiindiir. Diinya’da yasanan gelismeler kiiresellesme, modernizm, endiistrilesme,
ticaret, turizm, iletisim ve ulasim alanindaki teknolojik gelismeler olarak ¢ok genis bir yelpazeyi
olusturmaktadir. Bu faktorler de tek tek veya bir araya gelerek tasarimi etkilemektedir.

Kiiresellesme: Genel olarak iktisadi doniisiimiin neden oldugu bir siire¢ olarak tanimlanirken, bu
donlisim aymi zamanda somut kiiltiirel degisim dinamiklerini de iginde barindirmaktadir.
Kiiresellesme, Bati modernitesinin ilerlemesinin bir sonucu olarak kavramsallastirildiginda, homojen
bir siire¢ olarak somutlagmaktadir (Yetim & Azman, 2006). Kiiresellesmenin homojenlesme tezi,
ozellikle ekonomik c¢ergevede, standartlastirilmis bir tiiketim kiiltiirlinlin gereklerine uyulmasi ve
goriiniim ag¢isindan aynilagtirmay1 igermektedir (Thomlinson, 2004). Ayrica medya ve popiiler kiiltiirle
baglantili olarak varilan yargilardan en sik ifade edilenidir (King, 2004).

Held, kiiresellesme siireci ile birlikte diinyadaki gesitliligin azaldigini ve diinyanin gittikge daha da
homojenlestigini 6ne siirerken; Giddens kiiresellesmenin yerel kiiltiirleri yok ettigini ifade etmektedir.

Gilniimiizde kiiresellesme hem gelismis hem de gelismekte olan iilkeler agisindan karsi konulmaz bir
siire¢ olarak goriilmektedir (Kayan, 2015). Yerelin evrensellesmesi, bilginin serbest dolasimi,
sermayenin akigskanligi, diinyada ortak dil birligi yaratilmasi seklinde gelisen kiiresellesme; kentlerin
ekonomik, siyasi, sosyal, kiiltiirel ve mekansal 6zelliklerinin aynilasmasina neden olmustur (Sert,
2005). Bu siiregte kentlerin ve dolayisiyla kentsel yasamin igerigi de birbirine benzemeye baglamistir
(Aslanoglu, 1998). Bu aynilagsma yapilan binanin mimarisinden baslayip kentteki yemek kiiltiiriine
kadar uzanmaktadir (Toker, 2015). Tiiketim Kkiiltiiriinliin topluma ve toplumsal iligskilere hakim
olmasiyla birlikte, miizik, sinema, tiyatro gibi sanatsal etkinliklerden, spora, bilimsel faaliyetlerden,
toplumsal ve kiiltiirel aktivitelere, insan iligkilerinden ekonomiye, eglenceden giyim tarzina, yeme-
icme aligkanliklarina kadar kisaca biitlin bir giindelik hayatin aynilasmasi goriilmektedir (Koyuncu,
2013).
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Kiiresellesmenin mekéansal etkileri en ¢ok kentlerde hissedilmekte; kent mekaninda benzemeler ortaya
¢ikmaktadir. Sermayenin, mal ve hizmetlerin akiskanligindaki degisiklikler ve kentlerin kiiresel
anlamda Onem kazanmasina neden olan hizmet sektoriiniin yapisindaki degisim ile birlikte,
kiiresellesme ekonomik ve sosyal alanin yani sira kent mekanini da etkilemektedir (Sarioglu, 2005).

Kiiresellesme siirecinde bir yandan diinyadaki kentsel mekanlar ve kent yasantist giderek aynilasirken
diger yandan da diinya kentleri yarisinda yerel kimliklerin 6nemi vurgulanmaktadir (Kiper, 2004a).
Kiiresellesmenin yarattigi yeni degerlerle sadece kentlerin islevleri degil ayni zamanda kent ve kentli
kimligi de doniismektedir. Kentler gegmiste oldugu gibi kendine 6zgii farkliliklarin degil, ¢ogalma ve
¢esitlenmeyle aynilasan kimliklerin de mekani haline gelmistir (Koyuncu, 2013). Kentlerin biiyiik bir
kisminda birbirine benzeyen yapilasma egilimleri ve buna bagli olarak da kentlerin yerel
ozgiinliiklerini ve kimliklerini kaybetmeleri kiiresellesmenin kentsel mekandaki etkileri olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Giddens, 2002).

Kent merkezlerinin kiiresel bir agin parcas1 olma istekleri: Kentler, ¢okuluslu sirketlerden gelen
yatirimlari kendi iglerinde tegvik etmeye ¢alisirken, diinyanin énde gelen kentleri arasinda olduklarini
gostermek ve bu nedenle de birbirleriyle rekabet etmek zorundadir (Anonymous, 2017). Son yillarda
kiiresel rekabet disinda kalan kentler de bu durumdan etkilenmis, kendi cografya ve kiiltiirlerinden
farkl1 bir sekilde 6rnek aldiklari kentlerle aynilasma siirecine girmistirler (Dikgiar Sel, 2009).

Cokuluslu sirketlerin kiiresel markalar1 ve perakende deneyimleri: Cokuluslu sirketler 6lgek
ekonomisi ile g¢alisirlar. Aynmi miisteri deneyimini tekrar ederek, pazarlama, reklam ve tasarim
konularinda tasarruf saglarlar. Ayni1 zamanda kendilerini, 6zellikle yoksul iilkelerde, kendilerine karsi
istekli yagsam bi¢iminin bir parcasi olarak sunarlar (Anonymous, 2017). Diinyaya yayilmis uluslararasi
sirketler zinciri diinyanin birgok kentinde bulunarak kentsel mekanda benzer yerler ve yapilar (Sekil
1.) olusturmaktadir (Kayan, 2015).

Sekil 1. ikea magazalar zinciri: Ankara, Istanbul ve Isveg

Modernizm: Baslangicindan beri modernite, kiiltiirlerin  homojenlesmesi konusunda endise
yaratmistir. Esas olarak teknolojik yenilige bagli olarak bilimsel rasyonaliteye dayanan bir bilgi
talebiyle olustugu i¢in homojenlesmenin kag¢milmaz oldugu disiiniilmistir (King, 2004). Kent
baglaminda, genisleyen kapitalist pazarin itici giicliyle olusan, sanayi hamleleri, niifus hareketleri,
kentlesme ile meydana getirilen nesnel bir siirectir. Modernite, kendini doniistiiren mekansal bir
deneyimdir. Modernligin tek bir merkezden yayilarak g¢evre iilkelerde etkili olmasi, gevre iilkeleri
modernlesme siireci yerine gevresellesme siirecine sokmustur. Merkez-¢evre kurami bu dogrultuda
kiiltiirel karigim siireglerinin belirleyicisi olmustur (Giddens, 2000)

Endiistrilesme: Endiistrilesmenin getirdigi seri iretim, aynilasma ve siradanlagsma sorunlarmi da
beraberinde getirmistir. Binlerce iiriin ve markanin diinyanin pek ¢ok noktasinda tekrar eden tek-tip
gorselleri, birey ve toplumlari da etkilemis, benzer kaliplara sokmayi kimi zaman bagarmistir
(Tasgioglu, 2013).

Daha fazla etkilesime olanak tamiyan, zaman-mekin yakinhgi yaratan teknolojik gelismeler:
Mekan zamanin dagilimini diizenlemekte, zaman ise mekanin yapisini degistirmektedir (Auge, 1997).
Mekanlar arasinda azalan zaman, fikirlerin paylagimini tesvik eden daha fazla iletisim anlamina
gelmektedir (Anonymous, 2017). Kiiresel iletisim ve ulasim teknolojisinde mekan degil hizlandirilmig
zaman One c¢ikarilmaktadir. Hizin yarattigr yeni gergeklik duyumlari, algilanan mekéansal varolus
hissini daraltmaktadir (Virilio, 2003). iletisim teknolojilerinin yaygin kullanimi sonucu mekanin
algilanmadigi, belirli bir kimlik ve iliski ortam1 olusturmadigi ancak yalnizlik ve benzesim yarattigi
gozlenmektedir (Auge, 1997).
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Ozellikle iletisim teknolojisindeki gelismeler, fikirlerin daha hizli paylasilabilir olmasini saglamistir
(Anonymous, 2017). Hizli iletisim hizli ulagimi gerektirmekte, hizli ulagim ise mesafe engelini asarak
“yer”1 homojenlestirmektedir (Sinmaz, 2015).

Temel alt yapimin (havaalanlari, metrolar, yap1 teknikleri) standartlasmasi: Ayni tarz yapi
teknolojisi ve malzemeleri kullanilarak benzer mimari tUslupla yapilan ¢ok katli yapilarin
yayginlagsmasiyla da kentler giderek birbirine benzesmektedir (Yayli, 2012). Ayrica Diinyaya yayilmig
uluslar arasi sirketler zinciri diinyanin bir¢ok kentinde kentsel mekanda benzer yerler ve yapilar
olusturmaktadir (Kayan, 2015).

Yonetim: Kamusal mekanlar lizerindeki yonetim egilimleri, kiiresellesmenin etkileri ile artmakta ve
diinyanin dort bir yanina yayilmaktadir. Yerel yonetimler tarafindan kamusal mekanlarda yapilan
bakim caligsmalar1 farkli sonuglar ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. Yetersiz bakimin, bazi kamusal
mekanlarda, ihmal edilen alanlara, ulasim araglari tarafindan isgal edilmis, kayip, diglanmis, ayrilmig
mekanlara ve sanal mekanlara yol actigi gozlenirken; asir1 bakim ise kamusal mekanlarda
metalastirma (6zellestirilen mekanlar, tiikketim mekanlari, eglence mekanlari) ve aynilasma olarak
gozlenmektedir (Carmona, 2010).

Tasarim yoluyla aymlasma: Giiniimiizde hem kamusal hem de 6zel alanda tasarimcilar, yatirimcilar
ve miisteriler yerel 6zellikleri géz ardi ederek kiiresel dlgekte hareket etmektedirler. Sonug olarak
tasarim ¢dziimleri, mekandan mekéana kiigiik degisikliklerle tekrar etmektedir (Carmona, 2010a). Bazi
durumlarda, bir tasarim diger kentlerde yapilan tasarimin tam olarak aynisidir. Tasarimlar kaliplagsmis
ve belirli kentler tarafindan toplanan “kupalar” haline gelmistir (King, 2004).

Tiketim toplumu felsefesinin mimari ve kentsel tasarimi etkilemesi, kentlerin ¢ogunda yasanan benzer
yapilasma egilimleri, giderek kentlerin birbirine benzemesine neden olmustur. Benzer tasarimlarla,
ayni yapim teknolojisi ve ayni yap1 malzemesi ile tiretilen, yapilar, diinya kentlerini birbirine benzetip
yakinlagtirirken, yerel 6zgiinliiklerin belirledigi kent kimligini ve kent kiiltliriinii yok etmektedir (Yayl
2012).

KENTSEL AYNILASMANIN SONUCLARI

Del Guayo (2013), kentsel aynilasmanin sonuglarini duyusal, fonksiyonel ve sosyal aynilasma olarak 3
baslik altinda agiklamistir.

Duyusal Aynilasma: Kentsel mekanlar, barinma ihtiyaci sonucu ortaya ¢ikan yapilanmis gevreler
olup hem hareket ve dolagim etkinligini arttirmaya hem de farkli islevler arasindaki iliskiyi kurmaya
yonelik mekanlardir. Kentler, verimlilik i¢in yapilan bir ortamlardir ve verimlilik yapili ¢evrenin
tasariminda tek amag ise mekana iliskin deneyimleri arttiracak kentin duyusal zenginligi azalmaktadir.
Bu azalma yapili ¢evreyi gozlemleme ve deneyimlemeyi durdurmaktadir. Kentin diizenlenme sekli,
kullanilan malzemeler, ses, ¢evrenin kokusu birbirine benzer ve tahmin edilebilir kentsel mekanlara
yol agmaktadir (Del Guayo, 2013). Bu mekanlarin igine girildiginde diinyanin neresinde ya da hangi
zaman diliminde olundugunun anlasilabilmesi pek miimkiin degildir. Diinyanin farkli yerlerinde ve
farkli zaman dilimlerinde hep birbirine benzer bigimde ortaya ¢ikan bu mekanlar (alis-veris
merkezleri, tatil koyleri, sinema salonlari) (Sekil 2) insanlarda ayni veya benzer hislerin
deneyimlenmesine neden olmaktadir (Auge, 1997).

Aynilasma, karsi koyulamayan imkanlarla sunulmaktadir (Toker, 2015). Bu mekéanlarin iginde
kendiligindenlige, tesadiifilide yer yoktur. Mekanin nasil kullanilacagi, kullanicilarin nasil
cezbedilecegi, hangi durumlarda nasil davranacaklari her sey 6ngoriilerek mekanlar tasarlanmaktadir
(Ritzer, 1993).
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Sekil 2. Konya ve Ankara’da alig-veris merkezi

Fonksiyonel aynilasma: 19. yiizyilda kentler barinma, calisma, gezme ve eglenme gibi karma
kullanimlarin hepsini bir arada bulunduruyordu. Ge¢misin aksine giiniimiiz kentleri, farkli iglevlere
gore boliinmektedir. Kentlerde yerlesim alanlari, is merkezleri veya alis-veris merkezleri gibi farkl
islevlere ayrilmig bolgeler bulunmaktadir. Bu durum 20. ve 21. yiizyilda iletisim ve ulasim alanindaki
teknolojik gelismelerin sonucu olarak ortaya cikmustir. Islevlerin ayrilmasi kentlerin isleyisini
gelistirirken belirli zaman dilimleri i¢inde ve belirli kisiler i¢in hizmet vermek amaciyla aynilasan
mekanlar olusturmaktadir (Del Guayo, 2013).

Neo-liberal hiikiimetler, kamu hizmetlerini 6zellestirip kamusal mekanlar1 ¢ok uluslu sirketlere teslim
ederek, her yerde kiiltiirel farkliliklar1 ortadan kaldirmak ve benzer tiiketici yeniliklerini (banliydde yer
alan alig-veris merkezleri, kapali yerlesmeler, ¢cok katli sinema salonlari, yiyecek satis magazalari ve
tema parklari) getirmekle su¢lanmaktadirlar (King, 2004).

Sosyal aynilasma: Yasam bigimleri ve ihtiyaglar1 birbirine uyumlu olmayan niifusun birbirinden
ayrismayi; benzer konum ve ihtiyaglara sahip olanlarin da birlikte yasamayi1 yegledikleri
goriilmektedir (Wirth, 2002). Bu baglamda istenmeyen unsurlarin dislanmasiyla seckinlerin yasam
alanlar1 homojenlestirilmektedir (Marmasan, 2014).

Yasam kosullarini iyilestirmek adina goniillii olarak bireylerin bir araya gelmesiyle olusan kapali
yerlesmeler (Sekil 3) ve kosullarin dayatmasiyla olugsmus goniilsiiz bir birliktelik olan gettolar, sosyal
aynilasmanin tipik Ornekleridir. Sosyal aynilagma, toplumun zenginliklerini kent yasaminda
deneyimlemeyi 6nlemektedir. Bu kapsamda kamusal alanlar, ortak yasam alani olmasi ve baskalari ile
sosyallesme imkani sunmasi agisindan Onemli rol oynamaktadir. Parklar, bahgeler, meydanlar,
caddeler, kafeler ve miizeler gibi agik ve kapali kamusal alanlar diger insanlarla bir araya gelme ve
mekana iliskin deneyimlerin yasanmasina imkan saglar. Bu nedenle kamusal alanlar 6zellikle agik-
yesil alanlar, kentsel yasamin o6ziinii ve zenginligini olusturdugu icin aynilagsma siirecinden
korunmalidirlar (Del Guayo, 2013).

Sekil 3. Istanbul ve Seoul’de (Kore) kapali yerlesme

KONYA’DA KENTLESME SURECI VE KENTSEL ACIK-YESIL ALANLAR

Konya ve yakin gevresinin yerlesim tarihi, M.O. 8000-6000 yillarina kadar uzanmaktadir. Hititlerden
itibaren tarihte 6nemli bir yere sahip medeniyetler yerlesim yeri olarak Konya’y1 se¢misler, Anadolu
Selguklu Devleti, Karamanogullar1 Beyligi ve Osmanli imparatorlugu Dénemi’nde de Konya énemli
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bir yerlesim merkezi olmustur. Anadolu Selguklu Devleti’nin baskenti ve Osmanli Imparatorlugu’nun
da 6nemli eyalet merkezlerinden biri olmasi nedeniyle zengin bir kiiltiirel mirasa sahiptir. Konya’nin
baskent olmasi yonetsel, siyasal, ekonomik ve kiiltiirel islevler yoniinden gelismis bir yerlesim
olmasini saglamistir. Konya’nin yerlesim 6zelliklerini belirleyen uygulamalar Selguklular doneminde
gergeklesmistir. Konya Ovasi’nda 1sinsal bir sistemle kurulan kent, merkezden uzaklastik¢a lineer bir
sistemle gelismektedir. Alaeddin Tepesi, kentsel ana odak olarak 1sinsal sistemin merkez noktasidir
(Celik, 2015).

Selguklu dénemi kentlerinin yerlesim dokusu incelendiginde sur i¢inde tarimsal iiretim faaliyetlerinin
siirdiiriildiigii ve bu amagla ¢ok sayida bag, bahge ve tarlanin bulundugu anlasilmaktadir. Konya'da
kent ¢evresindeki bahgelerde yogun bir sekilde agaglar bulundugu bilinmektedir. Ayn1 zamanda bu
bahgeler; saray, kosk ve evlerle baglantilidir. Kent ve ¢evresindeki saraylarda, suya ve bahgelere
ozenle yer verilmistir. Dogu'nun 6nemli imar sistemi olan “kent g¢evresindeki bahge kusaklari”
Konya’da ve diger Selguklu kentlerinde uygulanmistir. Selguklu doneminde Konya’da kalelerin i¢inde
ve disinda su yapilar1 ve bahgeler tesis edilmistir. Boylece kentin g¢evresinde bag ve bahgelerin
olusmasi saglanmistir. Konya'da giizelligi ve bereketiyle bilinen “Meram Baglar1” var olmasa bile
ismiyle giiniimiize kadar ulasabilmis bir Sel¢uklu bahgesidir (Redford 2008).

Osmanli Doneminde de Konya, mesire yerleri, bahgeleri, baglari, bag evleri, han, hamam, ¢ars1 ve
pazar yerleri ile donemin en gelismis sehirlerinden biridir. Cumhuriyetin ilanindan sonra birgok
sehirde oldugu gibi Konya’da da 1933 yilindaki ilk etiitlerle birlikte imar faaliyetleri baglamis ancak
onerilen projeler uygulama imkani bulamamistir (Topgu, 2011).

Konya’nin ilk imar plani1 1945 yilinda yapilmis olmasina ragmen 1960’11 yillara kadar kentte degisim
yasanmamistir (Topgu, 2011) (Erdem, vd., 2003). 1945 yili imar planinda; mahallelerde bulunan
kiigiik yesil alanlar ile biiyiik yesil alanlar birbirine baglanmis; halkin ihtiyaglar1 g6z oniinde tutularak
¢ocuk bahgeleri ve spor alanlari igin yer tespit edilmis; téren yeri olarak Hiikiimet Meydani’ndaki
biiyiik bosluk uygun goriilmiistiir (Komiirciioglu, 1946). 1965 imar planinin hedeflerinden biri kentin
acik-yesil alan gereksiniminin karsilanmasidir. 1965 yilina ait imar plani kenti bolgelere ayirmis; yesil
alanlar, halka acik ve 6zel yesil alanlar olarak 2 grupta ele alinmistir. Halka agik yesil alanlar,
Alaeddin Tepesi ve cevresi, kiiltiir yapilarinin bahgeleri ve Kiiltiir Parki kapsamaktadir. Ozel yesil
alanlar ise tarihi kent merkezindeki yap1 adalar1 ortasinda ve Meram baglarinda yapilasmay1 6nlemek
icin Onerilmistir (Berksan & Tasci, 1965).

1965 plan1 kentin mekansal gelisimine cevap veremedigi i¢in revize edilmis ve kentin gelisimi kuzeye
dogru yonlendirilmistir. 1967-1983 yillar1 arasinda yapilan pargacil planlarla gecekondu oOnleme
bolgeleri olusturulmustur (Yenice, 2012). Bdylece apartmanlar, 1970’li yillardan itibaren kent
dokusunda yer almaya baslamistir (Onder & Aklanoglu, 2006).

1980 y1l1 gevre diizeni planinda yesil alanlar, mahalli yesil alan, kentsel yesil alan, kent yakini piknik
ve mesire alani, spor alanlari ve mezarliklar olarak 5 grupta ele alinmistir. Ancak buna ragmen kent
biitiinlinde yesil alanlar, yeterli diizeye ulagamamistir. 1980 yilindan sonra kent hem dikine biiyiimeye
hem de kuzeye dogru yatayda hizla gelismesi devam etmistir. Kentin geleneksel dokusu yerini
modernizmle bigimlenen kent dokusuna birakmuistir (Tasc1, 1981).

Kentsel mekanlarin aynilagsmasi siireci agisindan, 1980 sonrasindaki ekonomik, siyasal ve beraberinde
de toplumsal yapidaki degisimler biiyiik 6nem tasimaktadir. Merkezi hiikiimetin elinde olan planlama
ve imara yonelik yetkiler, 1980 sonrasinda yerel yonetimlere devredilmistir. Bu yasal degisim ile
birlikte Tiirkiye’de biiyiik kentler, 6zel ve devlet yatirimlarinin giderek artan bir bigimde ana hedefi
haline gelmistir (Dik¢inar Sel, 2009).

Konya’da yapilar, birgok kentte oldugu gibi biitiinligli kaybolmus, tekdiize bir mimari striiktiiriin
olusturdugu formdadir. Buna bagli olarak, geleneksel dokudan farkli, kendi igine kapali konut alanlar1
olusmustur. Zamanla kentin ayrilmaz bir pargasi haline gelen ¢ok katli, yesil alan1 olmayan, yol
boyunca sira apartmanlarla ¢evrilmis konut bolgeleri artmistir. Bir plan gergevesinde olusturulan
ancak mekansal standartlar1 diisiik konut dokusuna sahip apartmanlar ilk 6nce Nalgaci, Nisantast ve
Ihsaniye Mahallelerinde sonra da Aydinlikevler, Binkonut ve Cumhuriyet Mahallelerinde yer almustir.
Plan kararlari ile konut bdlgelerinde olusturulan ortak alanlarin kullanilmamasi, bakimsiz kalmasi ve
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konut ¢evresi ile yasatilamayan, kendi i¢ine kapali konut alanlari (Bosna Hersek ve Cumbhuriyet
Mahallesi), her gesit tasita agilmasi sonucu gereksiz yiiklenen trafik yollari ile sosyal anlamini ve
mekansal biitlinliigiinii kaybeden mahalleler olusmustur. Bu nedenle Konya da Tiirkiye’deki diger
sehirler gibi tekdilize ve betonarme bir mimarinin esiri olmustur (Koyuncu, 2013).

Meram, Karatay ve Selguklu Tlgeleri kent ve agik-yesil alan gelisimi agisindan degerlendirilecek olursa
her iig ilge birbirinden farkli 6zellikler sergilemektedir.

Konya, 1987 yilinda Biiyiiksehir Belediyesi olmus; Selguklu, Meram ve Karatay olmak iizere g ilge
belediyeye ayrilmistir (Onder & Aklanoglu, 2006). Her ii¢ ilgenin tarihi siirecteki olusumu, kimligi ve
kiiltiirii birbirinden farkli olmasi ayrica belediyelerin iirettigi plan kararlarinin da farkli olmasina
ragmen mekansal aynilagsma kaginilmaz olmustur.

Meram {lgesi, biiyiik parseller i¢inde konumlanan tek ya da iki katli konutlarin olusturdugu bir dokuya
sahiptir. Bu parsellerde, gegmiste “Meram Baglar1” olarak anilan ve yesil dokuyu olusturan bag-
bahgeler yer alirken giintimiizde liiks konutlarin yer aldigi bahgeli evler olusturmaktadir. Ancak bu
yesil doku sahislara ait oldugu i¢in kentsel yesil alan olarak degerlendirilemez.

Karatay Ilgesi’nde tarihi yapilarin bulunmasi ve kentin ilk yerlesim alani olmasi, degisim ve
doniisiimleri de beraberinde getirmistir. Selguklu Ilgesi kadar olmasa da yeni mahallelerde yiiksek
yogunluklu yapilarla gelismektedir.

1970°li yillardan sonra agirlikli olarak Selguklu flgesi olmak iizere kentin yeni gelisen alanlarinda
modernizmle sekillenen apartmanlarin  yer aldigi birbirine benzer mahalleler olusmustur.
Aydinlikevler, Binkonut ve Cumhuriyet Mahallelerinde sosyal donati alanlar1 ve ¢evre diizenlemesi
olmayan bitisik nizam apartman tipi konutlar hizla artmistir. Sanayi bolgeleri, sanayi siteleri ve yeni
gelisen konut bolgelerini icine alan Selguklu Ilgesi, giiniimiizde hizla biiyiimeye devam etmektedir.
Hizli kentlesme siireciyle gelen apartmanlagma siirecini en yogun yasamis ilge olup genellikle ¢ok
katli yiiksek yapilagsmaya izin verilmistir. Modernizm etkisiyle olusan bir kentlesme modelinin
sonucunda giiniimiiz kentlerinin 6zelliklerini ve dokusunu yansitan bir bélgedir. Selguklu Ilgesinde
2000 yillarindan sonra Yazir ve Sancak Mahallelerinde, son 5 yilda ise Buhara ve Hacikaymak
Mahallelerinde gelisen kapali yerlesmeler hizla artirmistir. Selguklu ilgesi kadar olmasa da Meram ve
Karatay Ilgelerinde de kapali yerlesmeler artmistir. 2000°li yillardan itibaren Konya’da mahalle ve
kent Ol¢eginde agik-yesil alanlar, ¢ocuk oyun alanlari, spor alanlari1 ve meydanlar yer almaya
baglamistir.

Ekolojik, ekonomik ve sosyal agirlikli planlama yerine imar plani anlayisinin yiiksek diizeyde
kesinlige dayanan, ulusal diizeyde aynilik getiren yaklasimi tiim kentlerde yayginlagmistir (Anonim,
2009). Tiirkiye’de 2011 yilindan itibaren plan tiirli ve sayisinin son derece artmasina, ulusal 6l¢ekten
yerel ve daha alt 6l¢ekte planlama yapilabilmesine karsin planlamanin tarihinin hi¢bir déneminde
olmadig1 kadar merkezilestigi goriilmektedir. Bir taraftan ulusal diizeyden yerele diizeye planlamanin
merkezilesmesi yasanirken diger taraftan da planlamada en iist lgekten en alt diizeye bir tek tiplesme
ya da aynilagsma siireci yasanmistir. Her 6lgekte hazirlanan planlar kapsamli planlama yaklasimui ile ele
alinmakta, tiirlerine bakilmaksizin yapim siirecleri, kullandiklar1 teknikler, gosterim dilleri, ayrinti
diizeyleri gibi ozellikleri ile aynilasmis fiziksel plan belgeleri olarak yapilmaktadir (Ersoy, 2011).
Planlamanin teknigi ve igeriginde yasanan aynilagsma silireci kisa bir siire sonra tasarimda da
yasanmaya baslamistir. Bu durum kisa siirede kentsel mekanda etkilerini gostermistir.

MATERYAL VE YONTEM

Materyal: Bu calismada; Selcuklu, Karatay ve Meram Ilgelerinde yer alan ve alani 20.000 m*’den
biiyiik olan kentsel agik-yesil alanlar belirlenmistir. Agik-yesil alanlarin kapsami, icerigi ve islevleri
acisindan belli bir biiyiikliikte olmasi tercih edilmistir. Kelebekler Vadisi Parki, Kiiltiir Park, Bosna
Hersek Parki, Selahattin Eyyubi Parki ve Konya Kent Meydan1 Selguklu ilgesinde; Karaaslan Hadimi
Parki, Olimpiyat Parki, Adalet Parki ve Mevlana Meydan1 Karatay Ilgesinde; Evliya Celebi Parki da
Meram flgesinde yer almaktadir (Tablo 1).

Tablo 1. Calisma alanlari
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Bulundugu ilce Kentsel acik-yesil alanlar
Kelebekler Vadisi Parki
Kiiltiir Park

Selcuklu Tlcesi Bosna Hersek Parki
Selahattin Eyyubi Parki
Konya Kent Meydani
Karaaslan Hadimi Parki1
Olimpiyat Park1

Adalet Parki

Mevlana Meydani
Evliya Celebi Parki
Meram Dere

Karatay Ilgesi

Meram Il¢esi

Japon Kyoto Parki (Selguklu Ilgesi), Japon bahge stilinde tasarlandigi; 80 Binde Devri Alem Parki
(Meram lgesi) ise cocuklara yonelik tematik bir yesil alan oldugu igin degerlendirme disi
birakilmistir. Japon Kyoto Parkinin farkli bir kiiltiire ait olmasi ve tasarim ozellikleri, kullanicilarin
mekani farkli algilamasini ve diger yesil alanlardan ayirt edilmesini kolaylastirmakta; parkin tercih
edilme oranmi arttirmaktadir. Sadece Konya kent halki i¢in degil ayn1 zamanda Konya’ya gelen
ziyaretgiler i¢in de ilgi ¢ekici bir yesil alan oldugu i¢in her mevsimde kullanim yogunlugu fazladir.

Yontem: Konya’da kentsel agik-yesil alanlarda aynilasma ve nedenlerini ortaya koymak amaciyla
nitel arastirma yontemi ve o6rnek olay incelemesi yonteminden yararlanilmistir. Konya’da kentsel agik-
yesil alanlarin aynilagsmasi ile ilgili verilerin toplanmasinda katilimci gozlem teknigi kullanilmais;
katilimcr gozlemci olarak her bir g¢alisma alaninda inceleme yapilmigtir. Diinya’da kentsel
aynilasmaya neden olan faktorlerin her biri ¢aligma alanlarini olusturan kentsel agik-yesil alanlarda
irdelenmis; bu faktorler birbirleriyle iliskilendirilmis ve aynilasmaya neden olan faktoérler, 9 baslik
altinda toplanmistir. Bu faktorlerin birbirleriyle iliskisi ise Sekil 4’te gdosterilmektedir.

1. Yerel yonetimlerin
acik-yesil alanlara bakis
ag1st

2. Tip projeler veya
benzer projeler

3. Tasarim kriterleri ve
mekan kurgusu agismdan
zay1f projeler

4. Kiiltiirel dzelliklerin
ve yerel kimligin
tasarima yansitilmasi

5. Benzer kullanimlar

6. Sanat yapitlarmdan
yoksunluk

7. Benzer/ayni malzemeler <> Kiiresellesme
kullanarak benzer insaat
yontemlerinin uygulanmasi

8. Benzer donat1
elemanlari ve peyzaj
yapilannin kullanilmasi

9. Dogal peyzaj dzellikleri
(topogratya, su 6gesi ve
bitki materyali)

Sekil 4. Konya’da kentsel agik-yesil alanlarda aynilagsmaya neden olan faktorler arasindaki iliski
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matrisi
KONYA’DA KENTSEL ACIK-YESIL ALANLARDA AYNILASMA VE NEDENLERI

Yerel yonetimlerin ac¢ik-yesil alanlara bakis acis1: Yerel yonetimlerin sorumluluklarindan biri kamu
kullanimina yonelik agik-yesil alanlarin diizenlenmesidir (Anonim, 2005). Tiirkiye’de biitiin yerel
yonetimlerde oldugu gibi Konya Biiyiiksehir Belediyesi’nin hedefleri arasinda, kisi basina diisen yesil
alan miktarini arttirmak ve bunun i¢in de yeni yesil alanlar olusturmak yer almaktadir (Anonim, 2017).
Kisi basina diisen yesil alan miktarin1 artirma g¢alismalari, genellikle agaglandirma yapilarak
gergeklestirilmektedir. Kentsel yesil alanlar kendi i¢inde ¢ok gesitlilik gdstermesine ragmen, yerel
yonetimler tarafindan agaclandirilmis alan anlayisina sikistirllmaktadir. Bu nedenle agik-yesil
alanlarin tiirli, formu, niteligi, kullanicilarin istek ve ihtiyaclari ile kent kimligi ve kiiltiirii gogu zaman
g6z ard1 edilmektedir.

Tip projeler veya benzer projeler: Kent yasaminda yesil alanlara olan ihtiyacin giderek artmasi, yeni
yesil alanlar i¢in ayr1 ayri proje tasarlamanin zor olmasinin yani sira zaman darlig1, eleman yetersizligi
ve finansmandan kaynaklanan sorunlar nedeniyle tip projeler kullanilmaktadir. Mimaride tip proje
uygulamalarinda oldugu gibi peyzaj projelerinde de tip projeler, maliyet agisindan ilk bakista uygun
gibi goriinse de uygulama asamasinda eksiklikler, hatalar, sorunlar ve projenin ¢evre sartlarina uyumu
sirasinda ek maliyet ¢itkmasina neden olmaktadir (Kose & Barkul, 2012). Uygulanacak alana adapte
edilmeye caligsilirken ortaya c¢ikan ve ¢oziimlenemeyen sorunlar, kullanim sirasinda kullanici
memnuniyetini olumsuz etkilemektedir.

Her alanin ekolojik o6zellikleri, bolgeye gore kullanici istek ve ihtiyaglari, kent kimligi ve kiltiirt
farklidir. Bu kriterler dikkate alinarak alana 0zgii tasarim yapilmadigi icin agik-yesil alanlar
aynilagsmaktadir. Konya’da kiigiik parklarda, biiyiik parklarin projelerinin bir kismi uygulanirken bu
caligma kapsaminda incelenen parklar igin 6zel tasarlanmis projeler uygulanmasina ragmen yine de
aynilasma sorunu ortaya ¢ikmistir. Ciinkii projelerin tasariminda ekolojik dzellikler kismen dikkate
almmis; acik-yesil alana kimlik kazandiracak, Konya’nin kent kiltiirii ve kimligini yansitacak
ozelliklere yer verilmemistir. Oysaki insanlarin yapili ¢evreye ilgi duymasi igin dikkat c¢ekici ve ilgi
uyandiran bir tasarim kurgusu gerekmektedir.

Konya Biiyiiksehir Belediye Meclisi’nin kirsal yerlesim alanlarinda yapilasmayi kolaylastiracak
kararlar1 kapsaminda, mahalle statiisiine kavusan koylerde saglikli yapilasmanin saglanmasi igin tip
projeler iiretilmesi karar1 alinmistir. Biiyiiksehir Belediyesi Imar ve Sehircilik Dairesi Baskanligi, bu
kapsamda Konya’nin il¢elerine bagli dag ve ova koyleri ig¢in 18 farkli tip proje hazirlanmistir
(Anonim, 2016). Bu kdylere yapilacak olan parklarda ise Konya kent merkezindeki parklarin
projelerinin bir kismi1 veya tip projeler uygulanmaktadir. Mimari ve agik-yesil alanlar i¢in yapilan bu
uygulamalar sonucunda 6nce kirsal yerlesimler kendi i¢inde aynilasmaya sonrada kentsel yerlesimlerle
aynilagmaya baglayacaktir.

Tasarimm Kkriterleri ve mekan kurgusu acisindan zayif projeler: Tasarimda 6zgiinliik ve yaraticilik
esastir. Ancak Diinya’da yasanan gelismeler nedeniyle tasarimin yaratici ve farklilastirict yoni zayif
kalmis; tasarim ¢oziimleri mekadndan mekana kiigiik degisikliklerle tekrar etmektedir (Carmona, 2010)
(King, 2004). Diinyanin farkl iilkelerinde veya ayni iilkenin farkli cografyalarindaki kentler giderek
daha fazla birbirine benzemeye, ayni1 6zelliklere sahip mekanlar birbirini tekrar etmeye baslamistir
(Dikginar Sel, 2009).

Konya’da fonksiyonel, estetik ve 0zgiin nitelikleri, amaca uygun Ozgin formlar1 ve ayirt edici
nitelikleri olmayan (Sekil 5) tasarimlarin uygulanmasi, birbirine benzer agik-yesil alanlarin ortaya
¢ikmasima neden olmustur. Konya’da agik-yesil alanlara iligkin projeler, diisiinsel agidan sosyal-
kiiltiirel-sanatsal mekan kavramini desteklemeyen, kullanimlarin benzer, daginik ve organizasyonsuz
olmasi nedeniyle de mekan kurgusu zayif olan projelerdir (Sekil 5). Mekansal 6zgiinliik olmadig1 igin
acik-yesil alanlar1 birbirinden ayirt etmek veya kullanicilar igin birini digerine tercih etmek zordur.
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Sekil 5. Olimpiyat Parki ve Adalet Parki

Kentsel dokuyu olusturan o6gelerin mekan, form, renk, 151k, su, dogal peyzaj ozellikleri gibi
etmenlerden olustugu ve bu birlesim sonucu kentin fiziki yapisi sekillenmektedir. insan da bu
birlesimde kentin ana eksenini olusturmaktadir. Biitiin bu etmenler, sanat ile yakin bir iliski i¢indedir.
Bu nedenle kentsel mekanlarin bir sanat ve tasarim iiriinii olarak ele alinmasi1 gerekmektedir (Altintag
& Eliri, 2012).

Kiiltiirel ozelliklerin ve yerel kimligin tasarima yansitilmamasi: Tasarimda yerel Olgekte
uygulanmak iizere kiiresel standartlar ve prensipler 6n plana ¢ikarilmaktadir (Carmona, 2010).
Ozellikle kiiresellesme ve modernizmin etkisiyle standart tasarimlar iiretilmekte; yerel kiiltiirlere ve
yerel kimlige ¢ok az atifta bulunulmaktadir (King, 2004). Konya ge¢misinden gelen, ¢ok katmanli bir
kiiltiirel birikime sahip olmasina ragmen gerek mimaride gerekse kent peyzajinda bunlarin
yansimalarint gérmek miimkiin degildir. Peyzaj projelerinin tasariminda Konya’nin kent kiiltiirii ve
kimligini yansitacak Ozgiin formlara yer verilmemistir. Oysaki tasarimin 0zgilin olmasi, yerel
ozelliklerin (dogal peyzaj ozellikleri, kullanict istek ve ihtiyaglari, kent kimligi ve kiiltliriiniin)
kullanilmasina bagli olup bellekte kalic1 ve ayirt edici etkisi o oranda giiglii olmaktadir.

Tiirkiye’de kentler, kisilere, kendisinde toplanmasi beklenen kiiltiirel zenginlikleri ve farkliliklar:
paylasabilecekleri mekanlar1 (meydanlar, yaya yollari, konser salonlari, miizeler, kiiltiirel merkezleri
vb.), streslerini atabilecekleri eglence ve dinlence alanlart (spor alanlari, yesil alanlar vb.)
sunamamaktadir. Daha da onemlisi ve tehlikelisi, birey ve toplum oOl¢eginde saglanmayan sosyo-
ekonomik, mekansal hareketlilik, uyum, tamamlanmayan kentlesme siiregleri, kentlerde kent
giivenliginden ve 6zgiin kent kimliginden s6z edebilmeyi giin gegtikce daha da zorlagtirmaktadir. Bu
siregte kentler hizla aynilasmakta ve 0Ozgiin kimliklerinden uzaklagsmaktadir ki bu kentlerin
siirdiiriilebilirligi acisindan Onemli bir risktir. Ayrica kiiresellesmenin de etkisiyle birbirlerine
benzemeye baslayan kent ortamlar1 bunu iyice belirginlestirmektedir (Mengi, 2007).

Benzer kullammmlar: Kiiresellesme siirecinin kentlere, kent yasantisina ve kent mekanina etkileri,
farkli boyutlarda da olsa, kentlerin hemen tamaminda hissedilmektedir. Gittikce daha fazla tek diize
kaliplara sokulan kentsel mekanlarin yani sira tiiketim toplumunun bireyleri haline doniistiiriilen
insanlar da ne sekilde giyinmeleri, neler yemeleri, bos zamanlarini nasil degerlendirmeleri gibi
konularda benzer kaliplar igine sokulmaktadir (Kiper, 2004a).

Biitiin parklarda hemen hemen aymi kullanimlar (yeme-igme, oturma, yiirlime, spor yapma, oyun
oynama, bisiklete binme) yer almaktadir (Sekil 6). Sadece Selahaddin Eyyubi Parki ve Kelebekler
Vadisi Parkinda piknik alanlari mevcuttur ancak diger parklarda organize bir sekilde piknik alanlar
olmamasina ragmen yine de piknik yapilmaktadir. Parklarda yer alan kullanimlar, kullanicilarin
ozelliklede ¢ocuklarin yaraticiliklarini kesfetme ve onlara farkli deneyimler sunmaktan uzaktir.
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Sekil 6. Karaaslan Hadimi Parki ve Olimpiyat Parki

Kamusal mekanlar1 giizellestirmek, kimligini vurgulamak, canlandirmak ve daha islevsel hale
getirmek amaciyla sanat organizasyonlar1 gergeklestirilmelidir. Ozellikle yerel, ulusal veya
uluslararast sanatgilar ile kent halkinin katilimiyla yilin farkli zamanlarinda gercgeklesen etkinlikler
bireylerin belleklerinde ayirt edici bir etki olusturmaktadir (Varol, 2004). incelenen agik-yesil alanlarin
hi¢birinde sanatsal faaliyetlerden resim, miizik, geleneksel el sanatlari, dans ve sokak tiyatrosu gibi
etkinlikler yapilmamaktadir. Kelebekler Vadisi Parkinda farkli noktalarda ve farkli biiyiikliikte amfi
tiyatro olmasina ragmen hi¢bir etkinlik yapilmamaktadir. Sadece Kiiltiir Park’ta bulunan amfi
tiyatroda yilin belirli donemlerinde etkinlikler gergeklestirilmektedir.

Diger parklardan farkli olarak Karaaslan Hadimi Parkinda sergi alanlari; Olimpiyat Parkinda Osmanli
Bahgesi, Uzakdogu Bahgesi, Bati Bahgesi, gokart pisti, miizikle hareket eden 1sikli havuzlar, ata
binme, bisikletle gezinti ve yliriiyiis yapabilecek alanlar mevcuttur. Parklarda farkli kullanimlar ve
farkli bahge tarzlarina yer verilmis olmasina ragmen bu kullanimlar disiiniilen amaglari/islevleri
gergeklestirmemektedir. Bu nedenle yesil alanlar, mekana iliskin deneyimleri arttiracak nitelikte
olmadig1 i¢in duyusal aynilasmaya da neden olmaktadir.

Sanat yapitlarindan yoksunluk: Mekan sanat igerdiginde, giindelik mekanlara oranla, yaratici
acilimlara daha fazla olanak vermektedir. Cagdas sanat drneklerinin sergilendigi mekanlar, genellikle
mekana iligkin farkli arayislarin oldugu, sira disi bakis agilarinin deneyimlendigi alanlara doniisiir
(Tascioglu, 2013). Sanatin i¢ mekandan dis mekana doniikliigii yayginlastik¢a kent i¢indeki boyutlari
da degismektedir. Giinlimiizde sanatgilar, sanat diinyasinda yapilan yenilikleri halka agik alanlarda
sunmaktan ¢ekinmemekte ve boylece kamusal mekan bir temsil arenasina déniismektedir (Varol,
2004). Miizelerin yani sira parklar da kiiltiirlerin temsil edildigi ve sanat eserlerinin sergilendigi
mekanlar haline gelmistir (Tascioglu, 2013).

Acik-yesil alanlarda estetik kaygi, kent kimligini vurgulamak, kent kiiltiirinii sergilemek ve daha
islevsel hale getirmek amaciyla sanatsal objelere yer verilmektedir. Sanat iiriinlerinin agik-yesil
alanlarda sergilenmesi, mekana zenginlik kazandirirken galeri ve miizelere gitme aligkanligi olmayan
kisilerin kullandi1g1 kamusal mekana sanati tagiyarak giinliilk yasamin bir pargasi haline getirmektedir.
Bu baglamda sanat yapitlari, fiziksel bir mekanin benzerleri arasinda farklilagmasini saglar ve agik-
yesil alanda odak noktasi olusturarak ilgiyi tizerinde toplar. Kentsel agik-yesil alanlarda yer alan sanat
objesi, mekana zenginlik kazandirirken kent halkinin iginde bulundugu mekani farkli bir goézle
gormelerini saglayarak algida farklilik yaratmaktadir. Calisma kapsamindaki kentsel agik-yesil
alanlarda sanatsal obje bulunmamasi aynilasmaya neden olan en 6nemli faktordiir.

Benzer/ayn1 malzemeler kullanarak benzer insaat yontemlerinin uygulanmasi: Kiiresellesme,
modernizm ve endiistrilesmenin etkisiyle ayni tarz yapi teknolojisi ve benzer yapi malzemeleri
kullanilarak benzer tasarimlarin yayginlasmasiyla mimari agidan giderek birbirine benzeyen
kentlerden (King, 2004), (Ritzer, 1993) agik-yesil alanlarda da ayni durum s6z konusudur.

Calisma kapsamindaki agik-yesil alanlarda kullanilan malzemeler seri tiretimdir (Sekil 7). Bu durum
acik-yesil alanlarla ilgili olarak bireyde bellek olusumunu zorlastirirken bireylerin mekana iligkin
farkindaligini azaltmaktadir.

Benzer donati elemanlar1 ve peyzaj yapilarmin kullanmilmasi: Endiistriyel {iretiminin tabanini
olusturan seri iiretim, tasarimlara ve uygulamalara, kent 6l¢eginden konut 6lgegine kadar her alanda
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goriilmektedir. Modernizm ve modernizm sonrasinda mekan olusumlari ve mekan bigimleniginde
onemli rol oynamigtir (Ozturan, 2015). Seri iiretim, ¢ok sayida ve hizli iiretim saglarken iiretimde
standardizasyon ve tek tiplesme de kaginilmazdir. Seri iiretimin yani tekrarin getirdigi monotonluk
etkisi cogu kez bu yaklasimla iiretilen ¢evrelerin rahatsiz edici 6zelliklerinden biridir (Sayar & Siier,
2004).

Konya’da kentsel agik-yesil alanlarda kullanilan donati elemanlar1 (isaret ve bilgi levhasi, aydinlatma
elemani, ¢op kutusu, oturma elemani, bitki kasasi, spor aletleri, ¢ocuk oyun elemanlari) ve peyzaj
yapilart da (koprii, ¢cesme, iist oOrtiiler, havuz) seri iretimin iriinleridir. Benzer malzemelerden
iiretilmis olup kent kimligini ve kiiltiirel 6zelliklerini yansitmaktan uzaktir (Sekil 7). Oysaki donati
elemanlari, agik-yesil alan tasarimlarina dogru bir sekilde entegre edilirse bir kimlik ve mekan algisi
olusturur (Ozdemir Isik, vd., 2017).

At
Bl

Sekil 7. Benzer malzeme ve donati elemanlari (¢ocuk oyun elemani, gazebo, yer ddsemesi ve oturma
elemant)

Konya’daki agik-yesil alanlarda kullanilan malzemeler, insaat yontemleri, donati elemanlar1 ve peyzaj
yapilar Tiirkiye’de farkli kentlerdeki agik-yesil alanlarda da kullanilmaktadir. Bu nedenle Konya’daki
bir acik-yesil alanin Tiirkiye’nin farkli kentlerindeki agik-yesil alanlara benzemesi de kagmilmazdir
(Sekil 8). Donat1 elemanlari igin tek tip standart elemanlar kullanilmasi yerine; agik-yesil alanin
dokusu, ortaya koydugu peyzaj ve iistlendigi isleve bagli olarak donati tasariminin yapilmasi ve mekén
kurgusunun bilimsel ve teknik yontemlerle ele alinmasi yerel yonetimlerin baglica gérevi olmalidir
(Ozdemir Isik, vd., 2017).

Sekil 8. Konya Mevlana Meydani ve Bursa Kent Meydani

Kentsel agik-yesil alanlarin algilanabilirligini saglayan donati elemanlari, kullanicilar ve kent
acisindan farkli bir anlama ve 6neme sahiptir. Kullanicilarin agik-yesil alanla kurduklar1 gorsel ve
fiziksel iligkiyi donati elemanlar1 saglamaktadir. Donati elemanlar1 ve peyzaj yapilari, bulunduklar
kentsel mekani ve agik-yesil alanlar1 tanimlamasi ve 6zellestirmesi nedeniyle ¢ok dnemlidir. Belirli bir
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diizen iginde, bulunduklar ¢evreyle biitiinleserek agik-yesil alanin 6gesi haline gelen donat1 elemanlari
ve peyzaj yapilari, agik-yesil alanlarda farklilik ve gesitlilik olusturmakta; zenginlik kazandirmaktadir.
Bu nedenle donati elemanlari ve peyzaj yapilarinin tasariminda, birbirleri ve yer aldiklar1 kentsel agik-
yesil alanlar ile dogru iliskiler kurmalarini saglayacak tasarim yaklasimlarina ihtiyag duyulmaktadir
(Giireman, 2011)

Dogal peyzaj ozellikleri: Kentler, kiiltiirel ve dogal peyzaj 6zelliklere (topografya, iklim, hidroloji,
jeoloji, bitki Ortiisii, hayvan varligi) sahip ekosistemler olup kentlerde dogal ve kiiltiirel unsurlarin
birbiriyle uyumu esastir. Dogal peyzaj 6zellikleri, kentleri birbirinden ayiran, 6zgiin kilan ve hatta
kimlik unsuru olan 6zelliklerdir (Moshaver, 2015). Ayni zamanda aynilagsmayi sinirlandiran
faktorlerdir (Anonymous, 2017). Bu calismadaki acik-yesil alanlar, gorsel algida etki yaratan dogal
peyzaj 6zelliklerinden topografya, su ve bitki materyali ag¢isindan incelenmistir.

Topografya: Konya topraklarinin biiyiik bir kismi, genis diizliiklere sahip ova 6zelligindedir. Kentsel
yerlesim, topografik acidan ortalama 1000 m yiikseklikte bulunan oldukga diiz bir arazi iizerinde yer
almaktadir (Onder & Aklanoglu, 2006). Topografyanin diize yakin ve hareketsiz olmas1 hem kentsel
mekanlarda hem de yesil alanlarda monotonluk yaratirken aynilasmaya da neden olmaktadir.
Topografya, mekansal farkliliklar1 tasarimla ortaya koymak igin kullanilabilecek dogal bir 6zelliktir.
Bu nedenle topografyadaki farkliliklar, yesil alanin dinamik ve farkli olmasini saglamaktadir.
Kelebekler Vadisi Parkinda topografyanin dogal yapisi, diger yesil alanlardan farkli olmasini saglayan
en temel faktordiir (Sekil 9). Diger yesil alanlar, diiz bir topografya lizerinde yer aldigi i¢in monoton
ve ayirt edici etkisi yoktur.

Sekil 9. Kelebekler Vadisi Parki

Bitkisel materyal: Bitkiler, peyzaj tasariminin temel yapi tasidir. Canli materyal oldugu igin siirekli
gelisme ve degisme gostererek dinamik bir 6zellige sahiptir. Kentsel agik-yesil alanlarda kullanilacak
bitkiler belirlenirken bdlgenin ekolojik kosullari dikkate alinacagi i¢in kullanilabilecek bitki tiirleri
ayni1 olabilir. A¢ik-yesil alanlarda bitkisel materyal agisindan aynilasmaya neden olan faktdr ayni bitki
tirlerinin  yer almasit degildir. Kullanilan bitkilerin kii¢iik boyutta olup mekan etkisi
olusturmamasindan kaynaklanan aynilasmadir (Sekil 10), (Sekil 11). Kiiltiir Park ve Evliya Celebi
Parki eski bir park oldugu icin bitkiler, diger yesil alanlara gore daha biiyilik; genis ve yliksek tag
yapisiyla, mekan olugsmakta ve mekanin algilanmasinda etkilidirler (Sekil 11). Biiyiik bitkiler, kusatma
ve gliven hissi vererek kisileri hareket etmeye ve alani kullanmaya tesvik ederler. Ayrica bitkiler, bir
acik-yesil alani tanimlayabilir. Dikey bir sembol olarak agaclar, bir nirengi noktasi olusturarak 6nemli,
akilda kalic1 ve etkileyici bir obje olabilir. Bitkiler ayn1 zamanda renk ve koku etkisiyle insanlarin
duyularina hitap ederler ve boylece mekanin duyusal yonden algilanmasini saglarlar. Kiiltiir Park ve
Evliya Celebi Parki hari¢ Konya’daki agik-yesil alanlarda bitkilerin kullaniminda bu iglevleri gérmek
miimkiin degildir.

Su Ogesi: Meram Dere, Meram Deresi c¢evresinde yer alan bir mesire alanidir. Calisma alanlari
igerisinde sadece Meram Dere, dogal su yiizeyine sahiptir. Dogal bir su 6gesi olmasina ragmen Meram
Deresi, yapay bir su yiizeyi (kanal, havuz) gibi goriinmekte; alana dogallik ve farklilik kazandirmaktan
uzaktir (Sekil 12).
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Sekil 12. Meram Dere (Anonim 2016)

DEGERLENDIRME VE SONUC

Tiirkiye’de kentlesme siireci 1950°1i yillardan itibaren baglamis; Konya da es zamanli olarak bu siirece
dahil olmustur. Tarim sektdriinde yasanan degisimler kirsaldan kente gdce neden olmus; yasanan goc
Tiirkiye genelinde ve Konya’da kentlesme siirecini hizlandirmistir.

Konya’nin kentsel gelisimini, “Cumhuriyet 6ncesi” ve “Cumhuriyet sonras1” olarak iki donemde ele
alabiliriz. Cumhuriyet Oncesi donem, ilk yerlesim merkezi oldugu andan itibaren Selguklular,
Karamanoglu Beyligi ve Osmanli Imparatorlugu dénemini kapsamaktadir. Konya’nin kendine 6zgii
kent dokusu, kent kiiltiirii ve kent kimligi, Selguklular doneminde olusmustur. Giiniimiizde kentsel
dokuda (tek yap1 6l¢eginde ve 151nsal sistemde) Selguklularin izlerini gérmek miimkiindiir. Osmanl
doneminde ise dnemli bir eyalet oldugu icin sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve mekénsal agidan gelismis
bir yerlesim niteligine sahiptir. Cumhuriyetin ilanindan sonra, 1941 yilinda hali hazir haritalarin
hazirlanmasindan sonra 1945 yilma ait ilk imar plani uygulamaya koyulmustur. imar planlarinin
Konya kentine bir karakter, kimlik ve 6zgiinliik kazandirmak yerine gegmisten gelen kentsel dokuyu,
kent kiiltiirii ve kent kimligini yok ettigi; zamanla kentsel mekanlarda aynilasmaya neden oldugu
goriilmektedir. Konya’da dogal ozellikler ile sosyal, kiiltirel ve ekonomik yonden farkliliklar
olmasina ragmen kentsel mekanlar yerel anlam ve ozelliklerin kayboldugu aynilagsma siirecini
yasamaktadir. Konya’da planlama siireci, Cumhuriyet 6ncesi doneme ait kent kimligi, kiltiirii ve
karakterini gelistirmek yerine yeni binalarin iiretimi temelinde kentsel mekanlarin aynilagma sonucunu
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ve sorununu beraberinde getirmistir.

Yapilan imar planlar1 ve ¢evre diizeni planlarinda agik-yesil alanlar ikinci planda kalmis; dncelikle
yapilar i¢in yer ayrilmig, yapilar arasinda agik-yesil alanlara yer agilmaya caligilmistir. Bu nedenle
kent merkezinde yap1 yogunlugu fazla olup agik-yesil alanlar yapilar arasinda sikisip kalmistir. Kentin
yeni gelisen bolgelerinde ise kapali yerlesmeler arasinda kent 6l¢eginde, birbirine benzer yesil alanlar
goriilmektedir. Bu nedenle Konya’da agik-yesil alanlar, fonksiyonel ve duyusal aynilasma ile kars1
karstyadir.

Yeni kentsel agik-yesil alan ve fonksiyon tasarimlari, kentin tarihten gelen 6zgiinliigiinii koruyarak ve
bunlar1 6ne ¢ikararak gerceklestirilmelidir. Modernizm ve kiiresellesme ile birlikte hizlanan aynilagsma
ve kiltiirel miras1 yok etme siireci Konya’da da yasanmistir. Aynilagsma, tek tiplesme, homojenlesme
siireclerine bir elestiri olarak yeni arayislar ortaya c¢ikmis; kentin ge¢misinden gelen kimligin
giiclendirilmesi yerine turizm ve giincel olaylar dogrultusunda yeni bir kimlik olusturma g¢abalari hiz
kazanmistir. Ozellikle ¢ok katmanl tarihi kent merkezine sahip olan Konya’da, kiiltiirel mirasi
korumak ve siirdiiriilebilir olmasini saglamak yerine, pazarlanabilir nitelikte kentsel mekanlar
olusturma nedeniyle tarih yeniden yaratilmakta ve kentin ¢ok kimlikli yapist indirgemeye ugratilarak
talep edilecek olana yonelik bir dekor niteliginde agik-yesil alanlar (Mevlana Meydani ve yeni hizmete
acilan Ecdad Parki1) olusturulmaktadir.

Kentsel mekanda farklilasma, plan kararlarinda Konya’nin ekolojik 6zellikleri ve ¢ok katmanli tarihi
gecmisinden gelen Kkiiltiirel birikimini 6n plana ¢ikaran plan kararlari ve 06zgiin tasarimlarin
uygulanmasi ile gergeklesebilir. Ayrica kentsel agik-yesil alanlar da mekansal farkliligin ortaya
koyulmasi ve kentsel mekana c¢esitlilik katmasi a¢isindan olduk¢a Onemlidir. Kentsel agik-yesil
alanlar, kentsel mekanda giderek artan “aynilagsma” tehlikesi karsisinda, bireyin kentsel mekani
algilamasi, mekansal farkliligin ve farkindaligin korunmasi baglaminda 6nemli bir ara¢ ve kaynaktir.
Buna ragmen kentsel agik-yesil alanlar da kendi iginde fonksiyonel ve duyusal aynilasma ile karsi
karsiyadir. Sehir planlama ve mimarligin giderek kiiresellesmesi, insanlarin simirli ihtiyaglarimi
karsilayan aynilasan peyzajin ortaya ¢ikmasina da neden olmustur.

Modern kentlerin biiyiik bir kisminda yasanan aynilasma sorunu, mekansal algilamay1 olumsuz yonde
etkilemekte; bireylerin kentsel mekana iliskin farkindaligini azaltmaktadir. Bu nedenle son yillarda
ozellikle yeni gelisen kentsel mekanlarda yenilik ve farklilik arayislari baslamigtir. Bu baglamda
mekansal farkliligin ortaya koyulmasi ve farklilik yaratmasi agisindan kentsel agik-yesil alanlar
olduk¢a onemlidir. Ancak kentsel acik-yesil alanlar da kendi iglerinde aynilasma sorunu ile karsi
karsiyadirlar. Zamana ait degiskenleri igermesine ragmen kentsel acik-yesil alanlar, mekansal, iglevsel
ve deneyim olarak bireye farkliliklar sunmadiklar1 igin bireylerde bu mekanlarla ilgili farkindalik
kaybolmaktadir.
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Tirk Sinemasi’nda 2000°1i yillardan itibaren, kadin karakterlerin yas, sinifsal aidiyet, meslek ve
yasam tarzi baglaminda oncesindeki donemlere kiyasla daha farklilastigi bir doneme girilmistir.
Mavi Dalga (Zeynep Dadak, Merve Kayan 2013) ve Ikimizin Yerine (Umur Turagay 2016) filmleri de
bu ¢ergevede yer alan 6rneklerden ikisidir. S6z konusu iki filmde de, kadin karakterler 6gretmenlerine
asik olurlar. Mavi Dalga ve Ikimizin Yerine filmlerinin kadin karakterlerini s6z konusu duygusal
iligki ¢ergevesinde ele alma sekli, toplumsal cinsiyet politikasi baglaminda 6nem arz etmektedir. Mavi
Dalga, anlatisinin merkezine kadinlarin dayanismasmi ve arkadashgini, ikinci Dalga Feminist
Hareket’te tanimlandigi sekliyle kiz kardeslik temasini koymaktadir. Kiz kardeslik temasina yapilan
vurgu bas karakter Deniz’in, 6gretmenine olan ilgisinin iliskiye doniismesinin oniine gecer ve kendi
yasit1 erkek arkadasiyla romantik iliskisini de dnemsiz kilar. Ikimizin Yerine ise bas karakter Cicek’in
hayatinin ve dolayisiyla anlatinin tiim odak noktasini, dershane Ogretmenine duydugu aska ve
aralarindaki iliskiye sabitler. Cicek’i s6z konusu iligki diginda her seyden soyutlar. Calisma
kapsaminda iki filmin karsilastirmali analizi yapilarak; Mavi Dalga’nin De Lauretis ve Smelik’e atifla
kadin karakterlerini tarihsel birer 6zne olarak konumlayan ve boylelikle kadinlarin metaforlar haline
gelmesine kars1 ¢ikan bir film, Ikimizin Yerine’nin De Lauretis, Johnston ve Smelik’e atifla kadinin
kadin olarak temsil edilmedigi, kadinin mit olarak yer aldigi, anlati yapisinin erkek arzusu tarafindan
diizenlendigi bir film oldugu ortaya konulmaya g¢alisilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Tiirk Sinemasi, Kadin Karakter, Feminist Elestiri

CHANGING IMAGES OF WOMEN IN TURKISH CINEMA IN THE
2000S: WOMAN AS SUBJECT IN “THE BLUE WAVE” AND WOMAN
AS RIDDLE OF NARRATIVE IN “FOR BOTH OF US”

ABSTRACT
As of 2000s, Turkish cinema has entered a new period in which female protagonists differ greatly in
terms of age, class affiliation, occupation and life styles in comparison with earlier periods. The Blue
Wave (2013) by Zeynep Dadak and Merve Kayan and For Both of Us (2016) by Umur Turagay are
the two of specific examples within this context. In both films, female characters fall in love with their
teachers. The way The Blue Wave (2013) and For Both of Us deal with their female characters within
the frame of respective love affairs is of capital importance in terms of gender politics. In The Blue
Wave, film narrative centers around female solidarity and friendship, namely the theme of
‘sisterhood’as defined by Second Wave Feminist Movement. The film’s emphasis on the theme of
sisterhood hinders Deniz’ infatuation with her teacher from becoming a romantic relationship and also
trivialize her romantic relationship with her boyfriend of the same age. On the other hand, For Both of
Us puts the focus of protagonist Cicek’s life and by extension whole focus of narrative on her
infatuation with the teacher and relationship between the two. The film narrative isolate Cigek from
everything except for love relationship in question. Within this framework, through comparative
analysis of the films, this paper attempts to expose For Both of Us as a film in which women are not
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represented as women and exist only as myths and narrative structure is subject to male desire with
reference to Lauretis, Johnston and Smelik and also to designate The Blue Wave as a film that resist
and subvert the representation process in which women become metaphors through locating its female
characters as historical subjects in accordance with De Lauretis’ and Smelik’s views.

Keywords: Turkish Cinema, Female Protagonist, Feminist Criticism

GIRIS

Tirk sinemasinin baslangicindan itibaren kadin karakterlerin temsilinde yerlesik bir gelenek diger bir
deyisle stereotiplerden s6z etmek miimkiindiir. Farkliliklar anlaminda dénemlere gore temel 6zellikleri
degisebilen tek boyutlu karakterler karsimiza ¢ikmaktadir'. Kadin karakterler Tanzimat edebiyati
geleneginden alinan mirasla, uzun siire batililasma kaygilarmin tasiyicisi olmuslardir. Ornegin Aci
Hayat (Metin Erksan 1962) filminde batili degerlere hayranlik, gelencksel degerlerden uzaklasma
Nermin’in 6limiiyle sonuglanir benzer bicimde Sevmek Zamani (Metin Erksan 1965) filminde batili
hayat tarzini ve batili degerleri temsil eden Meral kendisiyle birlikte Halil’in de 6liimiine neden olur.
Gurbet Kuslari’nda (Halit Refig 1964) Istanbul’a gdcle gelen ailenin ogullarindan Selim ve Murat’ i
kadinlarla yasadiklari iligkiler bir tehlike arz etmezken ailenin diyetini kiz kardesleri Fatma caniyla
oder. 1960’11 yillarda ve devamindaki siiregte ¢ekilen toplumcu gergekei filmlerde de asir1 batililasma
kaygisinin kadinlar iizerinden ifade edilmesi siirmiistiir. Ancak en somut drnegini Omer Liitfi Akad’in
Gelin (1973) filminde gordiigiimiiz sekliyle, fabrikada is¢i olmak kadinlarin gérece dzgiirlesmesine,
erkeklerle birlikte kamusal alanda yer almasina olanak saglayan bir unsur olarak temsil edilmistir.
Feride Cicekoglu’nun Vesikali Sehir kitabinda belirttigi gibi, 1950 ve 1960’11 yillarda yapilmis
Yalnizlar Rihtim1 (Omer Liitfi Akad 1959) ve Gurbet Kuslar1 (Halit Refig 1964) gibi birgok Istanbul
filminde, “sehrin esiginde duyulan ve toplumsal cinsiyet agisindan tanimlanabilecek bir tedirginlik”
kendisini gostermektedir (Cigekoglu,2007:83). Sehir “tekinsizdir” ¢iinkii kamusal alanda yaninda bir
erkek olmadan yiiriiyen kadinlar vardir, kamusal alandaki kadinin tekinsiz olmasinin yan1 sira kamusal
alan da kadin igin tekinsizdir (akt.Cigekoglu,2007:82). 1980’lerde cinsel 6zgiirliikk temasi merkezinde,
bosanmig ya da esini terk eden otuzlu yaslardaki orta sinif karakterler cogunlukla Hale Soygazi, Miijde
Ar ya da Tiirkan Soray tarafindan canlandirilir. 1990’larda ise, One ¢ikan auteur yonetmenlerin
filmlerinde kadin karakterler femme fatale’e doniisiir. Meslek grubu, yas ve sosyal ¢evre, arkadaglik
ve iligkiler anlaminda zengin bir karakter ¢esitliliginden s6z etmek pek de miimkiin degildir.
Elmaci’ya gore de; “Kadinlar 1990°li yillarla birlikte yeni sinema olarak adlandwrilan donemde
kendilerine gecmisten ¢ok farklt bir konum bulamamislardir. Hatta kadinlar tizerine insa edilen
anlatilar yeni sinema igerisinde yok denecek kadar azalmistir (...) Ataerkil yapuyr olaganlastiran ve
devamliligina hizmet anlayisinin hakim oldugu bir yapida bulunan sinema icin derinlikli kadin
hikayelerine odaklanmak olduk¢a zordur (...) daha fazla eril hikayeyi sinemaya kazandirmakta sessiz,
kimliksiz kadinlar ve ulusun namusu faziletli anneler olma durumuna daha da yaklastirilmaktadr.
Anlatilarda, kadinlar ikincil konuma c¢ekilmekte, biyolojik fark ataerkil yapi tarafindan ideolojik
olarak da dayatilmaktadir”(Elmac1,2011:196). 1990°11 yillarin istisna olusturan kadin karakterlerinden
biri Gilinese Yolculuk (Yesim Ustaoglu 1999) filminin Arzu isimli karakteridir. Arzu ¢alismasi ve
kendi kararlarini almasi, isteklerinin pesinden gitmesi baglaminda 6nem arz etmektedir.

2000’1i yillardan itibaren, farkli yas gruplarindan, siniflardan, mesleklerden kadin karakterler
karsimiza ¢ikmaktadir. S6z konusu karakterler; feminist film teorisinin de temel bir sorun olarak
gordiigh erkeklerle olan iliskileri (es, anne ya da sevgili olmak gibi) {izerinden tanimlanmaktan ziyade
farkli varolus ozellikleri ve kadinlarla arkadasliklar1 baglaminda tanimlanirlarken, filmlerde
karakterleri belirleyen temel bir yapi1 olarak patriyarka da goriiniirlik kazanmistir. iki Geng¢ Kiz
(Kutlug Ataman 2005), Gitmek: Benim Marlon ve Brandom (Hiiseyin Karabey 2008), Hayat Var

" Son dénem Tiirk Sinemasi’nda kadin karakterler hakkinda ayrmtili bir analiz i¢in bakiniz:

Kunt Esen (2013) Yeni Tiirk Sinemasi’nda Erillik Baglaminda Disilligin Insas: Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi
Istanbul:Marmara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii

Cakmak Sermin (2013) Tiirk Sinemasinda Namus ve Beden Denetimi Yaymlanmamis Yiksek Lisans Tezi Ankara: Ankara
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii
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(Reha Erdem 2008), Zefir (Belma Bas 2010), Kusursuzlar (Ramin Matin 2011), Simdiki Zaman
(Belmin Soylemez 2012), Gozetleme Kulesi (Pelin Esmer 2012), Mavi Dalga (Zeynep Dadak, Merve
Kayan 2013), Koksiiz (Deniz Akc¢ay 2013), Deniz Seviyesi (Nisan Dag, Esra Saydam 2014), Nefesim
Kesilene Kadar (Emine Emel Balc1 2015), Toz Bezi (Ahu Oztiirk 2015), Ana Yurdu (Senem Tiizen
2015), Mustang (Deniz Gamze Ergiiven 2015), Ikimizin Yerine (Umur Turagay 2016) ve Ise Yarar Bir
Sey (Pelin Esmer 2017) gibi filmlerde kiz kardeslik, vasifsiz is¢i olmak, gelenek ve modernlik
catigmasinda anne kiz iliskisi, ev is¢iligi ve farkli aidiyetlerden kadinlarin arkadasligi/ dayanigsmasi
temalarmin islendigini gérmek miimkiindiir. Cigekoglu’nun 1950 ve 1960’11 yillar igin yaptig1 tespiti
hatirladigimizda 2000°1i yillarda kadin karakter tasvirlerindeki degisim ozellikle 1ki Geng Kiz,
Simdiki Zaman ve Gozetleme Kulesi filmlerinde somut bigimde goriiniir olur. Elizabeth Wilson’un
Janet Woolf’tan yola c¢ikarak belirttigi {lizere “bir kadin flaneur olamaz ¢iinkii kadin flaneur
goriinmezdir” (akt.Cakmak,2013:37). Flaneur, kisaca “sehirde amag¢sizca dolasan, amaci sehri
deneyimlemek olan kisi”dir, kadin flaneur yoktur ¢iinkii kadinlar bir sehrin sokaklarinda amagsiz
bicimde yiiriimezler (akt.Cakmak,2013:37). ki Gen¢ Kiz filminde Handan ve Behiye’ nin, Simdiki
Zaman’da Mina ve Fazi’nin sehirde amagcsizca dolasmasi, Gozetleme Kulesi’nde® Seher’in, yaninda
yasadigi dayisinin tecaviizii sonrasinda evi terk etmesi, otogarda yasamasi ve c¢alismasi, diinyaya
getirdigi bebege annelik yapmak istemeyisi, ona yardim eden ve bebegin sorumlulugunu iistlenen
Nihat’la iligkisinin Selvi Boylum Al Yazmalim’da (Atif Yilmaz 1978) oldugu gibi romantize
edilmeyisi, Tiirk Sinemasi’nin yerlesik temsil geleneginden 6nemli bir kopusa isaret etmektedir.

AMAC VE YONTEM

Calisma kapsaminda ele alinmak iizere Mavi Dalga ve Ikimizin Yerine filmleri se¢ilmistir. Her iki
film de ayni yaslarda iki gen¢ kadin karaktere ve farkli bigimlerde ele alinan benzer bir konuya
sahiptir. On yedi yasindaki Deniz ve on sekiz yasina yeni basan Ci¢ek hayatlarina dair temel kararlari
kendilerinin vermesi konusunda 1srarli, cesur, giiclii ve 6zgiivenli karakterlerdir. iki karakterin de ilk
cinsel iligkilerini yasamasi “fabu ya da kutsanacak durumlar olarak temsil edilmemektedir”
(Inceoglu,2015:90). Mavi Dalga, Deniz’in Kaya ile iliskisini anlatinin odagina almayarak, kendisinden
kiigiik kiz kardesi Defne ve arkadaslariyla iligkisini anlatinin merkezine tasimasi nedeniyle Anneke
Semelik’in kadin 6zne tarifi ve feminist literatiirde biling yiikseltme ve kiz kardeslik kavrami
temelinde analiz edilecektir. Ikimizin Yerine, Cigek’in dershane &gretmeni Dogan’la iliskisini
anlatinin odak noktasina alarak, erkegi ve erkegin bilgisini kadin karakterin iizerinde belirleyici olarak
konumlamaktadir. Ci¢ek; De Lauretis’e atifla anlatinin gizemi ve Johnston’a atifla erkegin kaybinin
gostergesi olarak ele alinacaktir.

Feminist Film Elestirisinde Kadin Gostergesi ve Yan Anlamlari

Sinema anlam ve degerlerin, ideolojinin iiretimi ve yeniden iiretimi olarak goriilmiistiir ancak De
Lauretis’e gore bir gosterme (signifying) pratigidir, anlam ve algi etkilerinin yani sira, yapimcilar
izleyenler miidahil olan herkes i¢in 6zne konumlari iireten, 6znenin yeniden iiretildigi temsil edildigi
ve ideolojiye yerlestirildigi bir siiregtir (De Lauretis,1984:37). Robert Kolker de, klasik Amerikan
stilinin devamlilik kurgusu, dikis etkisi ve 180 derece kurali gibi 6nemli teknik kurallarla
olusturdugunu belirterek; izleyicilerin ¢gogunun tiim diinyada bir filmin nasil olmasi gerektigine dair
uzlagsmaya varmis oldugunu sdylemektedir (Kolker,2009:119). So6zii edilen uzlasi, filmin araglarini
gizleyen seffaflik kurali lizerinde saglanmis bir uzlasidir. Seffaflik sayesinde izleyici kameranin,
kurgunun farkina varmayarak kendisini ‘oradaymis gibi’ hisseder. Oykii okuma ve yorumlama siireci
gerektirmemelidir, “film her seyi vermeli ¢ok az sey istemelidir’ (Kolker,2009:119 ve 120). De
Lauretis ve Kolker’in vurguladiklar tizere filmler, anlami yansitmazlar bizzat insa ederler ve bu inga
etme siirecini de goriinmez hale getirirler. Bu ¢ergevede, Claire Johnston, sosyolojik film analizinin
kadin temsillerinin pozitif ve dogru olmasina dair talebini; “dogru ya da pozitif kadin temsili talebi,

2 Filmle ilgili ayrmtil bir analiz i¢in bkz. Avei 1. Bozkurt (2017) Yeni Tiirk Sinemast 'nin Minér Temaslari: Gozetleme Kulesi
SineFilozofi Dergisi 2(4),7-24
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kadinlarin gergekte ne olduklarini bilme isteginden mi yoksa olmasi gerektigini diisiindiigiimiiz kadint
gorme isteginden mi kaynaklanmaktadir ?” sorusunu yonelterek elestirmistir (akt.Chaudhuri,2006:23).
Sosyolojik film analizi ger¢ekgiligi takdir eder oysa gergekgilik de ingadir ve inga oldugunu gizlemeye
caligmaktadir (age). Dolayisiyla Johnston, bir filmde ‘gerc¢ekei’ kadin temsilleri aramaktan ziyade
kadin gostergesine dikkatimizi ¢ekmeyi Onermektedir; “Sinemada kadinin sosyolojik analizini
reddederek biz, gercekgilikle ilgili her goriisii reddetmis oluruz. Bu reddetme gistergenin agik dogal
diiz-anlamn kabuliinii ve yiirtirliikteki mitin gercekligini reddetmeyi icerir. Cinsiyet¢i ideoloji ve
erkek-egemen sinemada kadin, erkekler icin temsil ettigi sey olarak sunulur (...) Sinemada 'seyirlik’
bir sey olarak kadin iizerinde bu denli vurgu yapilmasina karsin; 'kadin olarak kadin'in sinemada
biiyiik oranda eksik oldugunu séylemek muhtemelen dogrudur (...) Sinemada ger¢ekmis- gibilik kurali,
kadimin kadin olarak imgesinin bastirilmasindan ve varolmayisina sevinilmesinden kesinlikle
sorumludur” (Johnston,2008:284-285).

Diger bir ifadeyle mit, kadin gdstergesinin diiz anlamini terk ettirerek, diiz anlamin yerini yan anlamin
almasii saglamaktadir (Chaudhuri,2006:26). Oteki olarak kadin, ebedi disi, erkek arzusunun nesnesi
patriyarkal sdoylem tarafindan insa edilen yan anlamalara verilebilecek ornekler arasinda yer alir.
Kisaca kadin, erkekler igin temsil ettigi seyin gostergesidir, kadin olarak kadin yoktur. De Lauretis’e
gore de; “bati kiiltiiriinde 'kadin' oteki olarak, erkekten farkli sekilde temsil edilir. Bu ‘kadin’ bir
kurgudur, temsildir; toplumsal ve tarihsel kosullar altinda yasayan asil 'kadinlar'dan tamamen
ayrilr”  (akt.Smelik,2008:12). Feminist hareketin, yeni gostergesel (semiotic) igerikler yeni
gostergeler bularak ortaya koymasiyla izleyici ve okuyucularda aligkanlik degisimi de miimkiin hale
gelecektir (De Lauretis, 1984:186). Smelik’in ifadesiyle; “Digsil 6zne, kisinin hem kendi icinde hem de
dis diinyayla olan iligkisinde edindigi, cinsiyetle ilgili alisilmig bir deneyimin sonucudur. Disil 6zneyi
degistirmek demek, deneyimi -baska bir deyisle, kabul gérmiis olani- degistirmek demektir. Feminizm,
yeni gostergeler, stratejiler ve yeni anlatilar tiireterek bir degisiklik yaratma siirecine dahil olurken,
kadinlara dair yeni bir toplumsal 6znenin dogusuna yol a¢mistir” (Smelik,2008:14). Bu baglamda
diisiintildiigiinde kadinlari tarihsel ve toplumsal birer 6zne olarak temsil etmek gereklidir ¢linkii ancak
bu sayede “egemen temsil sistemlerinde disil olanin metaforlastirilmasina karst harekette
bulunulabilir’ (akt.Smelik,2008,s.132).

BULGULAR
Deniz: Cogul Kadin Kategorisi ve Kadin Deneyimleri

Mavi Dalga yazlik evlerindeki esyalarin toplanmasina yardim eden Deniz ve alti yaslarindaki kiz
kardesi Defne’nin goriintiisiiyle baslar. Film, bas karakter Deniz’in arkadaslar1 Giil, Esra ve Perin’in
yani sira kardesi Defne, erkek arkadasi Kaya ve Ogretmeni Firat’la iliskisini konu alir. Yazlik evden
sehre doniilmesiyle baslayan film, liniversiteyi kazanan Kaya’nin yolcu edilmesiyle sona erer. Filmin
on birinci dakikasinda, senaryo terimiyle ifade edilecek olursa tetikleyici olay’ gerceklesir. Deniz
kardesini buz pateni sahasina birakirken daha sonra 6gretmeni oldugunu 6grenecegimiz Firat’t goriir.
Pesinden gider ancak karsisina okuldan yakin arkadasi Kaya ¢ikar. Yonetmenler Dadak ve Kayan
karakterin de izleyicinin de odak noktasinin idealize edilmis 6gretmen figiirli olmasina izin vermezler.
Deniz’in kiz arkadaslariyla sik¢a yaptigi deneyim paylasimi, 6gretmeni Firat’a duydugu ilgiyi arkadasi
Kaya’ya yonlendirmesinde 6nemli bir etkiye sahiptir. Deniz ve arkadaslari hislerini, yasadiklart her
seyi paylagmalarinin yani sira birbirlerinin deneyimleri hakkinda fikirlerini de agiklamaktadirlar.
Ornegin Perin, Firat hakkinda “béylelerini ¢cok gordiim (...) bunlarin eve cagiranlart da var nereye
gitsen aynidr” derken, Giil ve Esra, Firat’in nisanli oldugunu 6grenerek Deniz’e sdylerler. Deniz ve
arkadaslarmin arasindaki iliski dislayici degil kapsayicidir. Seg¢imleri, goriiniisleri i¢in birbirlerini
yargilamazlar, suglamazlar. Feminist teorideki adiyla biling yiikseltme pratiklerini hatirlatan deneyim
paylasimlari ve kiz kardeslik olarak tarif edilebilecek bu siire¢, karakterleri dondistiiriir.

T, etikleyici olay anlatimin ilk onemli olayidir ve ileride gerceklesecek olaylarin bashca sebebidir. Tetikleyici olay, giderek
artan karmasa, kriz, doruk ve ¢oziim adindaki dért ogeyi harekete gegirir. Tetikleyici olaymn anlatimin ilk dértte birlik
béliimiinde gerceklesmesi gerekir. bkz. McKee R.(2011) Opykii (cev: Nuray Yilmaz, Ertan Yilmaz, Fatih Kinal)
Istanbul:Plato Film 152 ve 168
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Biling yiikseltme Marksist teori ¢ikislt bir terimdir, “kiiciik grup biling yiikseltme pratigi, deneyimi
inceleme, anlama ve kisisel deneyimi hayatlarimizi tamimlayan yapilara baglamaya yaptigr vurguyla
feminizmde en a¢ik temel yontemdir” (akt. Donovan, 2014:166). 1960’11 yillarin feminist hareketiyle
birlikte 6ne ¢ikan kiz kardeslik kavrami, “biitiin kadinlarin ortak bir ezilmislige maruz kaldiklarini ve
dolayisiyla ¢ikarlarinin da ortak oldugunu” sdylemektedir (Berktay,2011:6). Kavram, kadinlarin baski
karsisindaki kardesligi anlayisindan hareket ederken ayni zamanda hiyerarsi ilkesine de bir meydan
okumayi ifade etmektedir; “Kadinlar (...) hiyerarsik eril yapinin genel ilkesine bagiml kilinarak hem
birbirlerinden koparilarak boliiniirler, hem de kadin olarak ortak ezilmisliklerine iliskin kolektif bir
biling kazanmaktan uzak tutulurlar. Bu durumun iistesinden gelebilmek icin yagadiklart ortak
deneyimleri ve erkek egemen diizene karsi duyduklart hosnutsuzlugu paylasmalar: gerekir (...) Kiz
kardeslik kavramu, kisisel deneyimin degerinin ve statiisiiniin bir yeniden tanimlamasini icerir. Kisisel
olan, siyasal olana déniigiir, yani kadinlarin ezilmesi olgusunun, oOzel deneyimlerin anlatilmasi
araciligryla ¢oziimlenebilecegi diisiiniiliir’ (Berktay,2011:6).

Bu baglamda degerlendirebilecegimiz sahnelerden biri, Deniz okul servisindeyken servis caminin
onun oturdugu koltuga denk gelen kismina aniden hakaret i¢eren bir kagidin yapistirildigi sahnedir.
Deniz korkar ve utanir. Baska bir sahnede Perin’in yasadigi bir tacizi ve tacize verdigi tepkiyi
anlatmasimin ardindan Deniz, erkek O6grencilerin servis camina kagit yapistirdiklarini gordiigiinde
onlara miidahale ederek engel olur. Perin sayesinde Deniz, yasadiklari kisisel deneyimlerin arasindaki
benzerlikleri fark ederken, s6z konusu kisisel deneyimlerin hayatimizi tanimlayan ataerkil yapiyla
iligkili oldugunu da gérmiistiir. Donovan’in ifade ettigi gibi, “bilin¢ yiikseltme hedefsiz bir konusma
olsa bile olumsuz deneyimlerin paylasilmasinin, grubun o deneyimdeki ortakliklarini ve o olumsuz
deneyimin ve ezilmelerinin  politik  nedenlerini  goérmesine yol acacagr var sayilr”
(Donovan,2014:167). Filmin son bodliimiinde, Deniz ve arkadaslari otobiisle deniz kiyisina giderler ve
burada Deniz, Kaya ile birlikte oldugunu, Perin ise Ordu’dan Balikesir’e kendisi hakkinda sdylenti
¢iktig1 i¢in gelmek zorunda kaldiklarini agiklar. Giil ise beline yaptirdigi dovmeyi gosterir. Ancak
karakterler kameranin oniine gegtikleri i¢in izleyici Giil’in dovmesini gormez, filmin gorsel yapisi
teshir etme ve gdzetlemenin 6niine geger *. Sahne deniz kiyisinda ¢ekildigi i¢in hicbir olumsuz duygu
iletmez aksine son derece ferah ve umut doludur.

Deniz, Perin, Giil ve Esra arasindaki konusmalar sadece iliskiler hakkinda degildir, beden ve giizellik
tanimlari, makyaj, aileden ayrilmak temalar1 bu konusmalarda kendisine yer bulur. Deniz’in, Kaya ile
olan ilk cinsel deneyimi giinliik siradan bir olay olarak gerceklesir. Deniz, Kaya’dan ziyade kiz
arkadaglar1 ile vakit gecirir ve onlarla ayn1 kadrajda goriintiilenir. Filmin anlatisi, Deniz ve Kaya
arasinda olabilecek bir romantik baglanma ve iligki beklentisini kirar. Filmin kadin karakterleri
erkekler i¢in ifade ettikleri anlam iizerinden birer metafor haline gelmezler. De Lauretis’e atifla
tarihsel ve toplumsal birer 6zne olarak temsil edilirler ancak bu sayede “egemen temsil sistemlerinde
disil olamin metaforlagtirilmasina karst harekette bulunulabilir” (akt.Smelik,2008:131-132). Mavi
Dalga, bas karakteri Deniz’i filmin agilis bdliimiinden itibaren tarihsel ve toplumsal bir 6zne olarak
tanimlar. Filmin basinda kamera Deniz’i kentin sokaklarinda eve dogru yiiriirken takip eder. Deniz,
servis camina kiz 6grencileri korkutmak i¢in kagit yapistiran arkadaslarina miidahale ettiginde de aktif
bir tarihsel 6znedir, hamile oldugunu bildigi alt komsulart Ceylan’dan gelen seslere dikkat kesilerek
onu hastaneye yetistirdiginde de dayanisma i¢inde olan, sorumluluk alan tarihsel bir 6znedir.

Mavi Dalga, medeni durum, sinifsallik, beden 6zellikleri gibi farkliliklar1 baglaminda birgok kadini bir
araya getirerek De Lauretis’e atifla kadin kategorisini ¢ogul hale getirmektedir. S6z konusu
farkliliklar, “cinsel farkhiligin ikiligini parcalar ve bu sayede kadinlar, eril diizenin disinda temsil
edilebilir ve gosterilebilir olurlar” (akt.Smelik,2008:132). Diger bir deyisle, kadinlar; ‘erkek olmayan’
anlamindan baska anlamlara da sahip olurlar.

Cicek: Sphinx’in Bilmecesi

* Filmin kamera konumlandirmasiyla karakterlerinin mahremiyetini gizleyen yapisi hakkinda bir yazi igin bkz. Didem Nur
Gilingren, “Mahremiyetler ve Masumiyetler” http://www.5harfliler.com/mahremiyetler-ve-masumiyetler/
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Ikimizin Yerine filminin ana konusu Cigek karakterinin on sekiz yil dnce ilik kanseri olan ablasini
kurtarmasi1 igin doktorlarn oOnerisi iizerine planlanarak hayata gelmis bir cocuk olmasidir. Ilik
kanserinin iyilesmesi i¢in doktorlar tarafindan kardes iliginin nakli ¢6ziim olarak sunulmustur ancak
Cigek’ten alinan ilik care olmamis ve abla dlmiistiir. Ik ¢ocugunu unutamayan ve ikinci cocugunu
sevemeyen Ulkii, Cicek’e ablasinin giysilerini giydirir, ablasinin ismini verir, ablasiin meslegini ve
hobilerini dayatarak ablasini Ci¢ek’te yasatmaya ¢alisir. Bir ablast oldugunu ondan saklar. Filmin olay
orgiisiinde’ izleyicinin sahip oldugu bilgi bas karakter Cigek’in bildikleriyle smirhdir dolayisiyla
izleyici Cigek hakkindaki bilgileri Cigek’le birlikte filmin son béliimiinde 6grenir. Cigek, hayatina
Dogan’in girmesiyle birlikte annesinin dayatmalarina karsi ¢gikmaya baslar. Cigek’in bir kadin karakter
olarak kendisinin kim oldugunu bilmezken, filmin erkek bas karakteri 6gretmen Dogan da 6lmiis olan
sevgilisinin bir kiz kardesi oldugunu bilmemektedir. Dogan’in filmin sonunda ‘bilmeceyi’ ¢ézerek bu
bilgiye sahip olmasi ikimizin Yerine filmini De Lauretis’in 6dipal yoriinge kavrami ile incelemeye
olanak saglamaktadir.

De Lauretis’e gore anlati yapilarina 6dipal arzu yon vermektedir, sosyo-tarihsel kosullar sonucunda
Oedipus miti anlatiya yerlesmistir (akt.Chaudhuri,2006:70). Oedipus, Thebai (thebes) kentine
yolculugu sirasinda, kentin girisinde Sphinx’in® durdugunu gériir ve kente girmesi i¢in Sphinx’in
sordugu bilmeceyi ¢ézmesi gerekmektedir. Oedipus bilmeceye dogru yaniti vererek Thebai’ye girer.
De Lauretis erkegin gizemi ¢6zerek mutlu sona ulastigi yapinin, geleneksel Hollywood anlati yapisiyla
iligkisini kurmaktadir. Bir¢ok film &dipal yoriingeyi izlemektedir, buna gore g¢ogunlukla bir erkek
kahraman yolculuga ¢ikar, siir1 gegerek baska bir alana girer (Chaudhuri,2006:71). Erkek, kiiltiiriin
aktif ilkesidir, kadin erkek arzusunun nesnesi ya da Sphinx 6rneginde oldugu iizere asilmasi gereken
engel, ¢oziilmesi gereken bilmecedir, film noir tiiriinde femme fatale’nin anlatinin gizemi ve bilmecesi
olmast bu duruma verilebilecek bir 6rnektir (Chaudhuri,2006:71). Dolayisiyla ddipal yoriingeyi takip
eden filmlerde, erkegin arzusu anlatiya yon verirken kadin karakter Sphinx’e atifla erkek karakterin
bilgisiyle aydinlatilan bir gizem, ¢6ziilen bilmece olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kaplan’in Sanghayli
Kadin (Lady From Shanghai, Orson Welles, 1947) filminden yola ¢ikarak ifade ettigi gibi, erkek
kahramanin amaci kadin karakterin gizemini aydinlatmaktir (Kaplan,2000:62). Smelik’e gore
“anlagilmaz olani ¢ézme arzusu, oziinde eril bir arzudur, ¢iinkii disil 6zne gizemin kendisidir”
(Smelik,2008:13). Anlat1 6dipaldir, ¢ilinkii izleyicinin, erkek karakteri aktif /eyleyen olarak kabul
etmesini saglayan bir yapi insa eder. Anlati i¢erik baglaminda degil ama “rolleri ve farkhiliklari,
dolayisiyla iktidar: ve konumlari belirleyen yapist a¢isindan ddipaldir”’ (Smelik,2008:13).

Bu kuramsal ¢er¢eveden filmin bag karakteri Cigek’e baktigimizda ilk dikkatimizi ¢ekmesi gereken
unsur; Dogan’dan once Cicek’in hayatini belirleyen higbir seyin, somut bir amacinin, isteginin
olmayisidir. Cigek’in Dogan’la tanistigi sahneye dek hayati tekdiizedir. Filmin dokuzuncu dakikasinda
tipki Mavi Dalga filminin on birinci dakikasinda oldugu gibi tetikleyici olay gerceklesir. Cigek
dershanede yeni edebiyat dgretmeni Dogan’la tanigir. Dogan’la tanismasimnin ardindan tek amaci
Dogan’la birlikte olmak olarak karsimiza ¢ikar. Cigek’in yasadigi hayata isyani, bu iliskiyi yasama
israrinda kendisini gosterir. Cigek’in isyanini, romantik iligki iizerinden gergeklestirmek isteyisi De
Beauvoir’in “ebedi disi miti” tarifiyle uyumludur. De Beauvoir’a gore kadinlar ebedi disi mitinin
icinde yasamakta ve kendilerini ifade etmektedirler, bu mit erkeklerin kalbinde yatan kadin
betimlemektedir (Direk,2010:47). Kadinlar “erkeklerin diisleri araciligryla diis
goriirler”(akt.Direk,2010:48) ve dolayisiyla erkeklerin hayal ettigi kadin figiirii, kadin miti tarafindan
belirlenen kadin gibi olmak istemektedirler. Cigek’in de bu mit ¢er¢evesinde tiim arzusu, Dogan’in
kalbinde yatan kadin olma istegidir.

> Bir anlati icindeki tiim olaylar dizisi, hem agik¢a gosterilenler hem de izleyicilerin anladiklar oykiiyii olusturur. Olay
orgiisii ise perdede izledigimiz aksiyon akisidir, oykiide yer alan bilgiler gizlenebilir ya da bu bilgilerin sirast degiserek
karsimiza ¢ikabilirler. bkz David Bordwell, Kristin Thompson (2012) Film Sanati ¢ev: Ertan Yilmaz, Emrah Suat Onat De
Ki 80-81

6 Cogu tasvirde ve resimde kadin basli, viicudu aslan bigiminde ve kanatlar1 olan bir mitolojik varliktir. Ornek olarak bkz.
http://www.theoi.com/Ther/Sphinx.html ve

Gustave Moreau 1864 https://www.metmuseum.org/art/collection/search/437153
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Cicek’in Sevil ve Ceylan isimlerindeki iki kiz arkadasiyla iligkisi deneyim paylasma iizerine kurulu
degildir. Aksine Cigek asik oldugunu Sevil’den saklarken; Sevil de neden ani bigcimde bir ay i¢inde
erkek arkadasiyla evlenecegini Cicek’ten saklar. Sevil ve Cigek’in Sevil’in evlilik karari iizerine
konustuklar1 sahnede, Sevil domates kaynattigi ic¢in iistii basi kirmiziya bulanmistir. Yo6netmen,
kirmizi rengi kadinin ilk cinsel iligkisinin metaforu olarak kullanmaktadir. Kirmizi renge yiiklenen yan
anlam ilk olarak Cigek’in siirekli taktig1r kirmizi fularini, birlikte olduklari geceden sonra Dogan’in
almis olmasinda karsimiza ¢ikar. Dogan, kirmizi fulari daha sonra Cigek’in annesine verecektir.
Sevil’in ilk cinsel deneyimini yasamis oldugunun gorsel yapiyla ima edilmesi, ancak Sevil’in bu
durumu Cigek’ten saklamasi iki arkadasin birbirlerine kars1 samimi olmadiklarin1 da ima eder. Cigek,
Dogan’la iliski yasamaya basladiktan sonra onu Sevil ve Ceylan’la birlikte gormemeye baslariz. Cigek
Yunan mitolojisindeki Pygmalion 6ykiisiinii’ hatirlatir bigimde Dogan tarafindan bi¢imlendirilir. Siir
yazmay1, bir erkekle birlikte olmay1 ve daha da énemlisi kim oldugunu Dogan’dan 6grenir. Dogan’in
tiim sorularin yanitlarina sahip olan kisi olmasi onu eyleyen 6zne konumuna oturtur. Dogan, evlenmek
lizere oldugu sevgilisini kaybettigi i¢in eksiktir. Cigek s6z konusu kaybi ve eksigi telafi ederek, bir
tamamlayan vazifesi gordiigii i¢in Johnston’a atifla erkegin kaybini telafi etmesiyle anlam kazanan bir
karakter haline gelir (Johnston,2008:284-285). Filmin sonunda, Dogan’in dis sesinin® eslik ettigi bir
sekansta Cigek’in farkli sahneleri Dogan’in bakis agisindan bir araya getirilir ve izleyici Dogan’in
goziinden Cigek’i izler, gozetler. Mulvey’in belirttigi baglamda (akt.Smelik,2008:4-5); gozetleme
hakkini erkek karaktere veren ve kadini fetisize eden yapi sayesinde Cigek’in varligi, kisiligi kendisi
olarak degil Dogan igin ifade ettikleriyle bir anlam kazanir.

SONUC

Tirk Sinemasi’nin baslangi¢ tarihinden itibaren kadin imgesi donemlere gore degisen belirli
stereotiplerle sinirli kalmistir. S6z konusu stereotipler 2000°’1i yillarda degismeye, farklilasmaya
baslamigtir. 2000°1i yillarla birlikte kadin olmaya dair hikayeler ‘cinsel 6zgiirlesme’ disinda temalar
gercevesinde ele alinirken, cinsel deneyim de tabu olmaktan ¢ikmistir. Degisen kadin imgeleri
baglaminda Mavi Dalga ve Ikimizin Yerine filmleri, Tiirk Sinemasi’nda sik¢a karsimiza ¢ikmayan iki
geng kadin bas karaktere sahiptir. Mavi Dalga’da Deniz on yedi yasindadir, Ikimizin Yerine filminde
ise Cigek on sekiz yasindadir. Iki film de karakterlerinin 6gretmenlerine asik olmalarini ele alir ancak
konuyu farkli anlati yapilariyla isleyerek farkli yonlere dogru ilerlerler. Feminist film teorisi,
dikkatimizi geleneksel anlatiy1 takip eden filmlerde kadinin bir gosterge olusuna ¢ekmis ve kadin
gostergesinin erkegin eksikligini tamamladigini, erkek i¢in ifade ettigi anlami yansittigini ortaya
koymustur.

Mavi Dalga’nin anlatis1 Deniz’in 6gretmenine olan askini, kendi yasiti bir arkadasina yonlendirerek,
daha gii¢lii konumdaki erkek karakterin idealize edilmesinin 6niine geger, fanteziyi onaylamaz hatta
demistifiye eder. Deniz, duygusal bir iliski i¢erisinde oldugu erkekler {izerinden anlam kazanmaz
dolayisiyla hig¢bir seyin metaforu, gostergesi degildir. Kiz arkadaslariyla olan paylasimi, dayanigmasi
ve hayata miidahale edisi iizerinden tanimlanan Deniz bu baglamda tarihsel bir 6znedir. Mavi Dalga,
farkli kadinlarin ve dolayisiyla farkli kadin olma hallerinin bir arada yer aldig1 bir filmdir. Ikimizin
Yerine filmi, feminist film teorisinde ortaya kondugu sekliyle erkek arzusu tarafindan yonlendirilen,
odipal yoriingeye sahip bir anlatidir. Cigek, kendi hayatini yasamakta israrli bir karakterdir ancak
filmin anlat1 yapisi ger¢evesinde Cigek; hayata dair tiim beklentisini ve isyanini duygusal iliski iginde
bulundugu Dogan iizerinden yasar. Kendisi ve hayati hakkindaki, sorularin yanitin1t Dogan sayesinde

7 Pygmalion Oykiisii, bir erkegin yarattig1 ya da istedigi bigimde doniistiirdiigii bir kadina asik olmasinin konu edildigi
kiiltiirel dirtinlerin esin kaynagidir. Bu konu 6zellikle ana akim Hollywood ve Yesilgam filmlerinde sik¢a islenmistir. Ayrintili
bilgi i¢in bkz. Erhat,1996:259

“Yapamadim Cicek bundan yillar evvel ben senin ablana asik oldum diyemedim (...) Bir giin birden bire terk etti beni
diyemedim. Ben o képriide kaldim Cigek. Ta ki yillar sonra bir giin hi¢ bilmedigim bir sehirden bir is teklifi gelene dek.
Orada seni bulacakmisim meger. Bir yanlist diizeltirmiscesine agmis bir ¢icek. meger benim zalim sevgilim yillar once 6liip
gitmis (...) sense diisiintilmesi imkansiz bir cemre, bahar kadar taze kapilarimi zorladin durdun giinlerce. Ka¢tim senden.
Solmus bir hayale mi asigim yoksa sana mi bilemedim.(...) senin yaninda bambaska biri oldum. Ben kendimi seninle sevdim
Cigek. Sen beni sevdigin icin sevdim”
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ogrenir, Cicek’in gizemi Dogan sayesinde aydinliga kavusur. Bdylece Cigek, Dogan’in eski
sevgilisinin 6liimiinde temsil edilen eksigini tamamlama vazifesi gordiigii ig¢in bir metafor haline gelir.

Iki film karsilastirildiginda, Mavi Dalga feminist film teorisinde 6nemi ve gerekliligi vurgulanan yeni
gosterge ve anlati yaratma pratiginin bir 6rnegi haline gelmektedir. Mavi Dalga yerlesik ve kabul
goren, kadina dair imgeleri degistirerek disil 6znenin degismesi siirecine katkida bulunmaktadir.
Ikimizin Yerine ise ebedi disi mitini pekistirmektedir.
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Bu arastirma 1990 sonrasi Tiirk sinemasinda yer alan dis go¢ filmlerindeki temsillerde toplumsal
cinsiyetin nasil yansitildigini incelemektedir. Aragtirmanin amaci, dig gog¢iin kimlikler iizerinde
olusturdugu degisim ve doniisiimleri toplumsal cinsiyet bakis agisiyla ele almaktir. Bu ger¢evede
arastirmada, go¢ olgusu toplumsal cinsiyeti doniistirmekte midir veya nasil doniistiirmektedir
sorusunun cevabi agiklanmaya calisilmistir. Go¢ olgusuyla yasanan ulusal kimlikteki kirilmalar,
kiiltiirel dontistimler ve kimlik sorunlar1 ekseninde toplumsal cinsiyette meydana gelen degisimler
se¢ilmis olan dis go¢ filmlerindeki ana karakterlerin sdylemlerine bakilarak ¢oziimlenmistir. Bu
kapsamda her biri Tirkiye’den yurtdisina go¢ etmis yonetmenlerin go¢ olgusunu ele aldiklari
filmlerden 1990’1 yillara ait iki film (Sari Mersedes, T.Okan,1992) (Hamam, F.Ozpetek,1997),
2000’11 yillara ait iki film (Duvara Karsi, F.Akin,2004) (Yasamin Kiyisinda, F.Akin,2007) ve 2010’1u
yillara ait iki film (Almanya’ya Hosgeldiniz, Y.Samdereli,2011) (Kuma, U.Dag,2012) filmleri go¢
temsillerinde melezlesmis bir kimlik imgelemi bulundugu, bunun toplumsal cinsiyet rol ve
temsillerine yansidigi ve de bunlarin filmin anlatt yapisi igerisinde sOylemlere yedirildigi
varsayimindan hareketle sdylem analizi yontemi kullanilarak ¢oziimlenmistir. Arastirma filmlerde yer
alan temel karakterlerin sdylemlerinden yola ¢ikarak, gocle birlikte gelisen kiiltiirel kimlikteki
dontistimlerin toplumsal cinsiyet yapisindaki doniigiimlerle paralel olup olmadigini, kiiltiirel kimligin
toplumsal cinsiyet yapisi ile paralelligi bulundugu varsayimiyla ele alinmistir. Arastirmada, dis gog
filmlerinde yer alan toplumsal cinsiyete dair sdylemleri ¢oziimlerken kiiltiirel galigmalar alanindan
Nira Yuval Davis, Stuart Hall, lan Chambers, Immanuel Wallerstein ile George Simmel’in kuramsal
yaklagimlarindan yararlanilmistir.

Anahtar kelimeler: sinema, gog, toplumsal cinsiyet, temsil

DISCURSIVE CONSTRUCTIONS OF GENDER IN MIGRATION
FILMS IN TURKISH CINEMA AFTER 1990’S

ABSTRACT

This research examines how gender is being reflected in the representations of films which focus on
external migration in Turkish cinema after 1990°s. The aim of this research is to examine the changes
and transformations on identities due to migration from a gender perspective. In this framework, the
research tried to give an answer to the question of whether migration is transforming gender and if so
how is it transforming. The representations on changes within gender due to the fragilities within
national identities and cultural transformations as a consequence of migration are analyzed by looking
through the discourses within representations. In this context films of the directors whom themselves
experienced migration and who focus on migration issues on their films is analyzed. Two films of the
1990°s (Sar: Mersedes, T.Okan,1992) (Hamam, F.Ozpetek,1997); two films from 2000’s (Duvara
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Karsi, F. Akin, 2004) (Yasamin Kiyisinda, F. Akin,2007) and two films from 2010’s (4/manya’ya
Hosgeldiniz, Y.Samdereli,2011) (Kuma, U.Dag, 2012) is analyzed by using discourse analysis method
based on the assumption that hybrid identities are common representations within films that focus on
migration and that these also reflect as well on the gender roles and representations throughout the
film narrative and that they are embedded within discourses. By looking at the discourses of the main
characters, the research has questioned whether the changes within gender performances is related to
the transformations within cultural identities assuming that the transformations on cultural identities
are parallel to the transformations on gender structure. While analyzing the discourses around gender
on films focusing on migration, the research also used theoretical approaches from cultural studies
such as Nira Yuval Davis, Stuart Hall, lan Chambers, Immanuel Wallerstein and George Simmel.

Keywords: cinema, migration, gender, representation

GIRIS

Kimlikler zaman igerisinde g¢esitli tarihsel, siyasi ve sosyal kosullara bagli olarak degisim gosteren bir
yapidadirlar. Kimliklerdeki bu doniisiimler toplumsal cinsiyet yapisina ve rollerine dair degisimleri de
beraberinde getirmektedir. Bu arastirmanin ¢ikis noktasi olan go¢ etmis kimlikler ise bu ger¢evede
daha karmasik bir yapiya sahiptirler. Kimlikler bagka iilkelere gogle birlikte daha fazla doniisiime
ugramakta; buna paralel olarak toplumsal cinsiyet rollerinde de degisim ve doniisiimlere neden
olmaktadirlar. Kendi basina sorunsal bir miicadele alani olarak toplumsal cinsiyetin bu siirecte nasil
degisip doniistiigii veya degisimde direndigi sinematik temsillerde yer bulan 6nemli bir temsil alanidir.
Bunun nedeni sinemanin birtakim gergeklikleri temsil edebilecegi gibi topluma ve kimliklere yonelik
degisimler saglayabilen bir arag¢ olarak konumudur.

Bu aragtirma temel olarak Tiirk sinemasinda yer alan dis gog¢ filmleri ile bu filmlerde temsil edilen
toplumsal cinsiyet temsillerini incelemektedir. Buradan hareket ederek arastirmanin amaci
goemenligin toplumsal cinsiyet yapisini ve rollerini nasil doniistiirmekte oldugunu ele almak, go¢
eden yonetmenlerin bakis agisi ile toplumsal cinsiyete dair doniisiimlerin sinemada séylemsel olarak
nasil ele alindigini irdelemektir. Arastirma gergeklestirilirken bir yandan da gé¢gmenlerin yagamakta
oldugu sorunlarin gégmen sinemacilar tarafindan nasil temsil edildigi, gé¢ eden kimliklere yonelik
melezlesmis kimlik imgeleri/sdylemleri bulunup bulunmadigi, bu filmlerin ulusal kimlik/kiiltiirel
kimlik ve toplumsal cinsiyet rollerine iliskin ne yonde mesajlar tasimakta oldugu dikkate alinan
unsurlardir. Calismada ayrica gdogmenlerin yasamakta oldugu kiiltiirel uyum ve/veya catigmalarin
gb¢men sinemacilar tarafindan nasil temsil edildigine yer verilmektedir.

Arastirma 1990 sonrasi Tiirk sinemasinda yer alan dis go¢ filmlerine odaklanmistir. Bu donemde Tiirk
sinemasinda yer alan dig go¢ filmlerinde toplumsal cinsiyetin nasil insa edilmekte oldugunu
incelemistir. Bu kapsamda ulusal kimlik/6tekilestirme/ kiiltiirel kimlik ve toplumsal cinsiyetle ilgili
sOylemlerin nasil kesistigi irdelenmistir. Arastirma go¢ eden kimlik/gogmenlik toplumsal cinsiyet
yapisini doniistiirliyor mu ve/veya nasil doniistiirliyor sorusundan hareket edilmistir. Bu ger¢evede
yontem olarak sdoylem analizi yontemi tercih edilmistir. Soylem analizi yontemi ile filmlerde temsil
edilen karakterlerin sdylemleri araciligiyla genel itibariyle gé¢ olgusuyla birlikte yasanan Kkiiltiirel
dontistimler ve kimlik sorunlari analiz edilmistir. Bu dogrultuda, filmlerde olusturulan sdylemler
araciligiyla ulusal kimlikte kirilmalar, kiiltiirel doniisiimler ve toplumsal cinsiyet agisindan yasanan
degisimler ele alinmistir. Go¢men olarak temsil edilen karakterlerin yasadigi sorunlar, gog ettikleri
iilkelerde ve kendi iilkelerinde karsilastiklari kiiltiirel uyumsuzluklar filmlerde olusturulan séylemler
araciligiyla ortaya c¢ikarilmistir. Aragtirma, Tiirk sinemasinda gé¢ temsilinde melezlesmis bir kimlik
imgelemi bulundugu ve bunun filmin anlati yapisi igerisinde séylemlere yedirildigi varsayimindan
hareket etmistir. Kiiltiirel kimligin toplumsal cinsiyet yapisi ile paralelliginden yola ¢ikarak kiiltiirel
kimlikteki doniisiimlerin toplumsal cinsiyet yapisindaki doniisiimlere paralel olup olmadigini
incelemistir. Bu baglamda go¢ edenlerin gdziinden toplumsal cinsiyet baglaminda kiiltiirel uyusma
ve/veya catismalara bakilmistir. Arastirmada 1990’11 yillara ait iki film (Sarit Mersedes, 1992 )
(Hamam,1997) 2000’1i yillara ait iki film (Duvara Kars1,2004) (Yasamin Kiyisinda,2007) ve 2010°1u
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yillara ait iki film (Almanya’ya Hogsgeldiniz,2011) (Kuma,2012) sdylem analizi yoOntemi ile
¢Oziimlenmistir.

Kuramsal Cerceve

Kiiltiirel Kimlik ve Gég¢

Kimlik, bireyin yerlesik olarak yasadigi veya dahil oldugu grubun diizenlemis oldugu toplumsal
kurallara uygun 6zelliklere sahip olmasiyla ortaya ¢ikan bir olgudur. Bu dil, din, 1k, etnisite, kiiltiir ve
sinifsal durum gibi olgularla bireyin gruba dahil oldugunu belirleyen 6zelliklerdir. Geertz (1973)
kiiltiirti, kendi toplumsal yasam ¢evreleriyle anlamli bir deneyimsel baglant1 saglayan orgiitlii kategori
ve yorum arayisinda olan aktdrlerin ayni anda hem iiriinii hem de kilavuzu olarak gérmektedir. Bu
baglamda kiiltiir hem basitlestirici, hem de diizenleyici bir aygittir (Akt. Smelser, 2014: 24). Kiiltiiriin
toplumsal anlamda diizenleyici bir aygit olmasi bireyin kiiltiirel kimliginin de belirlenmesinde énemli
bir etkendir. Assmann (2015: 140) kimligin iki boyutu arasinda (kisisel ve ortak) paradoksal goriinen
bir iligki oldugunu savunarak, bu goriiniisii birbiri ile ¢elisen iki tezle formiile eder. Birincisi, ‘Ben’
disaridan igeriye olusur. Grubun biz kimligi, bireyin ben kimliginden dnce gelen ya da kimlik sosyal
veya genetik bir olgudur. ikincisi ise; ortak kimlik ya da ‘biz’ kimligi bu ‘biz’i kuran ve tasiyan
bireylerin disinda yoktur. Sadece bireysel bilgi ve bilincin triiniidiir.

Bireyin kendi yasadig1 toplumun dili; etnik, kiiltiirel ve sinifsal 6zelliklerini yansittigi bir olgu olarak
onem tasimaktadir. Ozellikle géemenlerin kendi kiiltiirlerini geride birakarak gog ettikleri toplumun
kiiltiirtine adaptasyon siirecinde yasadigi sikintilar 6n plana ¢ikmaktadir. Hall (1998: 173-192) kiiltiirel
kimlik {izerine iki farkli diisiince yonteminden bahsetmektedir. Birincisi; kiiltiirel kimligi paylasilan
tek bir kiiltiir, bir tiir ortak “tek gercek benlik” baglaminda, daha yiizeysel ya da yapay olarak
yiiklenmis diger benliklerin iginde sakli, yani ortak tarih ve atalar1 olan insanlarin ortak benlikleri
anlaminda tanimlamaktadir. Diger goriiste ise, bir¢ok benzerlik noktasini kabul etmesinin yaninda
daha derin ve onemli kritik farklilik noktalar1 kim oldugumuzu belirlemektedir. Bu anlayista kiiltiirel
kimlik “var olma” kadar “bir olma” meselesidir ve hem ge¢mise hem de gelecege aittir. Kiiltiirel
kimlikler bir yerden gelir, tarihleri vardir ve tarihsel olan hersey gibi siirekli doniistime maruz kalirlar.
Kiiltiirel kimlikler bir 6zellik degil, kendimizi konumlandirdigimiz durumla baglantilidir. Tarihsel
siire¢ i¢inde degisim ve doniisiimlerden etkilenerek olusan kiiltiirel kimlik, konumlama ile ilgili
oldugu igin de her zaman bir kimlik politikasi ile konum politikast vardir ve biitiin bunlarin kesin bir
“koken hukuku” i¢inde mutlak bir giivencesi yoktur (Hall, 1998:173-193). Go¢menler gog ettikleri
iilkelerin kiiltiirel 6zelliklerine uyum saglarken kendi kiiltiirel kimligini de muhafaza ederler. Hall’{in
bahsettigi gibi kiltiirel kimlik daha ¢ok konumlanma ile ilgili oldugu i¢in, yasamimiz boyunca
karsilastigimiz farkli kiiltiirlerden etkilenerek, fakat gegcmisten kopmayarak kiiltiirel kimliklerimizde
degisim ve doniisiimlere maruz kaliriz.

Chambers’a gore ise (1995:39-40), miras olarak devraldigimiz kiiltiir, tarih, dil, gelenek ve kimlik
duygusu imha edilemez ama parcalanir, sorgulanmaya agilir, yeniden yazilir ve yeni bir yone sokulur;
yasamimizda bagka hikayeler, diller, kimlikler duyabilir ve deneyimleyebiliriz. Biitiin bunlar
hareketten ¢ikar ve “ben” siirekli olarak boyle bir harekette bigimlenir ve yeniden bigimlenir. Dil ve
kimlik duygusu bu hareket ve devinim iizerinden sekillenir, kimlik duygusu higbir zaman bir kesinlige
kavusmaz. Gog ile birlikte olusan kiiltiirel kimliklerdeki kirilmalar aidiyet duygusunda degisimlere
neden olur. Bu baglamda gog¢ kiiltiirel kimligin tanimlanmasinda belirleyici bir role sahiptir. Goge
refakat eden bu yayilma modernligin kusatici temalar1 yani ulus ve edebiyati, dili ve kimlik duygusu;
metropol; merkez duygusu; psisik, kiiltiirel homojenlik duygusudur ve otekinin radikal bagkaligini
tanidigimizda artik diinyanin merkezinde olmadigimizi kabul etmis oluruz. Buna paralel olarak
koklerimizden koparilip varolus ve aidiyet duygumuza bagkalasim anlaminda bir karsilik buluruz
(Chambers, 1995:40). Bu durumda gogmenler 6teki olarak konumlandirildiklar: {ilkelerin kiiltiirlerine
uyum saglamak i¢in koklerinden uzaklasir fakat tam anlamiyla koparilamazlar.

Otekilestirme ve Go¢
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“Oteki”; din, dil, kiiltiir, gelenek ve etnisite gibi olgularla diger toplumsal gruplardan farklilasan ve
azinlik olarak bu gruplarin i¢inde var olan kisilerin konumlandirildiklart bir durum olarak kendisini
gostermektedir. “Oteki” yerlesik bir grubun igine dahil olmaya ¢alisan farkli kiiltiirel kimlige sahip
olan bireyleri tanimlamak igin kullanilir. Gé¢menler azinlik olarak yerlestikleri iilkelerde “Gteki”
olarak konumlanir ve higbir zaman o grubun iginde tam anlamiyla var olmazlar. Bir anlamda aidiyet
sorunu olarak da tanimlanan “6tekilestirme” yerlesik gruplarin gégmenleri tanimladiklar1 toplumsal
baskiyla da iliskilidir. “Oteki” olgusu iizerine ilk kapsamli ¢alismay1 ortaya koyan George Simmel’e
gore “oOteki” yerlesikler agisindan gruba ait olmayan ve her an ayrilma ihtimali olan kisileri
tanimlamak igin kullanilir. “Oteki” huzursuzluk ¢iktig1 takdirde ilk kurban edilen ve disaridan gelen
kisi olmasi nedeniyle sorun ¢iktiginda da diisman ilan edilebilendir (Akt. Demir, 2008: 5; Osmanoglu,
2016: 77-98).

Hall ise (1994) kimligin higbir zaman tamamlanamayan bir siire¢ olarak, temsilinin disinda degil,
daima i¢inde kurulan bir iiretim oldugunu savunur. Bu devinim sonucunda insa edilen yer ve aidiyet
duygusunda, bireysel hikayeler, bilingdisi giidii ve arzular daima olumlu, gec¢is halinde bir hedefi ve
sonu olmayan bi¢im halini alir (Chambers, 1995:41). Dolayisiyla gé¢ etme mekansal ve Kkiiltiirel
olarak farkli kimliklerle etkilesime maruz kalmayi da beraberinde getirir. Bunun sonucunda da
kiiltiirel kimlik bigimlenebilen, doniisebilen ve insa edilebilen bir olgu olarak 6zellikle go¢ edenler
lizerinde belirleyicidir. Kimlik, insanlarin kendilerini iilkelerinin smirlari diginda tanimladiklart ve
“Oteki”’nin tanimlanabilmesini saglayan bir aractir.

Go¢ edenler, gog ettikleri tlilkelerde bir yandan kendi kiiltiirlerini korumaya ¢alisirlarken, diger yandan
da o iilkenin kiiltiiriine ayak uydurmaya c¢alisirlar. “Oteki” olarak konumlandiklari iilkede kendi
kiiltiirlerinden kopus siireciyle birlikte, diger iilkenin de kiiltiirine uyum ve aidiyet sorunu
yasamalarinin sonucunda kimlik ¢atigmasiyla karsi karsiya kalirlar. Kimligi tanimlarken dil, etnisite,
kiiltirel deneyim ve toplumsal cinsiyet gibi olgulardan yararlanilir. Dolayisiyla gé¢gmenler goc
ettikleri iilkelerde “oteki” olarak konumlandirilmalarinin yaninda, kendi iilkelerinde de Kkiiltiirel
uyumsuzluk ve aidiyet sorunuyla karsilasirlar.

Toplumsal Cinsiyet ve Gog¢

Her bireye yiiklenen anne, baba, evlat, kardes vb. gibi kadin ve erkek iizerinde toplumsal olarak
yaratilan, siirekli degisen roller ve kimlikler vardir. Toplumda kadin ve erkege yiiklenen roller
toplumsal cinsiyeti olusturur. Toplumsal cinsiyetin belirlenmesinde ve kodlandirilimasinda, ulusalcilik
ve milliyetgiligin de rolii bulunmaktadir. Balibar’in vurguladigi gibi irk¢ilik ve milliyetgiligin kendisi
toplumsal cinsiyet ile cinselligin kodlandirilmasinda gii¢lii bir etki yaratmaktadir ( Huyssen, 1999
:97). Toplumda kadin ve erkek algisinin kodlanmasinda toplumsal ve siyasal kurumlarin etkisi son
derece dnemlidir.

Kadinlar toplumsal diizenlerin koktenci olarak kurulmalarinda merkezi bir yere sahip olmasi
nedeniyle, genellikle toplulugun “serefi”nin tasiyicisi olarak goriiliir ve topluluk Kkiiltiiriiniin
nesillerarasi yeniden fireticisi olarak kurulurlar (Yuval-Davis, 2003:132). Ataerkil toplumlarda
kadinlarin denetimi toplumsal diizenin koktenci kurulmasi agisindan hayati bir 6neme sahiptir. Bu
diizen i¢inde kimin “ideal erkek” ve “ideal kadin” olabilecegi gesitli tanimlamalar ve kodlamalarla
diizenlenmistir. Dolayisiyla kadinin bu toplumsal rollerinden uzaklagmasini toplumsal diizende bir
felaket olarak algilayan topluluklarda kadinlar genellikle belirsiz bir yere sahiptirler (Yuval- Davis,
2033: 97). Kadinlar i¢in kurgulanan bu kiiltiirel kodlar ve uygulamalar kadin1 “boyun egen”, “fedakar”
ve “Oteki” olarak konumlandirmistir. Kadin genellikle yemek pisirme, ¢ocuk bakma, ev isi yapma gibi
islerle “ev i¢i”’nde konumlandirilmig ailenin kutsalligi vurgulanarak kadinlarin “ev dis1” ortamda yer
almasi veya tiretime katki saglamasinin tehlikeli bir duruma yol agabilecegi vurgulanmistir. Toplumsal
olarak kadinin ve erkegin yeniden iiretime ne sekilde ve nasil katki koyacagi belirlenmis ve
nesillerarasi kiiltlir aktariminda da toplumsal cinsiyet rolleri denetim altinda tutulmustur.

Kapitalist sistemin ideolojik gerekliligi olarak “ev kadini” icat edilmis ve kadinlarin ¢alismadigi,
yalnizca eve baktigi vurgulanarak, hiikiimetler istihdam edilmis olan sdzde emek giicli yilizdelerini
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hesaplarken, “ev kadinlari”na bu paydada yer vermemislerdir (Wallerstein,1995:47). Bu diizenlemenin
kadinin “ev i¢i”’nde ¢alismasinin gerg¢ekten bir ¢alisma olmadig diisiincesini olusturmasinin yani sira,
“ev dis1” emek giicliniin de kiiciimsenerek iiretim iligkileri agisindan erkeklere gore daha az iicretle ve
daha diisiik gorevlerde ¢alistirilmasina neden olmustur.

Toplumsal bir yaratt olmasinin yani sira, degismez bir “6zi” olmayan insan bedeni tarafindan da
bigimlendirilen toplumsal cinsiyet, onu ¢esitli yollarla bigimlendirip degistiren toplumsal giiglerle
kars1 karstyadir (Giddens, 2005: 109-112). II Diinya Savasi sonrast 6zellikle kadinin ev i¢inden ev
disina konumlandirilmasiyla birlikte toplumsal cinsiyet rollerinde de degisimler yasanmustir.
Toplumsal cinsiyeti bigimlendiren ve doniistiiren unsurlar arasinda i¢ go¢ ve dis goc giiglii bir olgu
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Almanya basta olmak tizere 1950°1i yillarda Avrupa iilkelerine yapilan
gocler toplumsal cinsiyet rollerinde de doniisiimlerin yasanmasina ve kadinin ev igindeki yerinin
sorgulanmasina neden olmustur. 1970’li yillarda Avrupa iilkelerinde kadin iscilere de ihtiyag
duyulmasiyla birlikte, toplumsal cinsiyet rollerinde degisimlerin yasanmasi, kadinin ev disinda
ekonomik iiretime katkida bulunmasi ayni zamanda ev ig¢indeki rollerde erkek ve kadin arasinda
paylasim yapilmast s6z konusu olmustur. Ataerkil bir toplum olarak Tiirkiye’de bu doniisiim ve
degisimlerden etkilenen iilkeler arasindadir. Ozellikle Avrupa iilkelerine go¢ eden kadinlarin ¢alisma
hayatina ge¢meleri ve emek gliciiniin karsiligini almalar1 Tiirkiye’de de toplumsal cinsiyet rollerinde
degisimlere neden olmustur. Sonu¢ olarak, kadmin ekonomik iiretime katkida bulunmasi erkegin
otoritesinin sarsilmasina ve erkek egemen toplumlarda toplumsal cinsiyet rollerinde algi degisimine
yol agmustir.

Go¢ Filmlerinde Toplumsal Cinsiyet Temsillerinin Soylemsel Insast
Sart Mersedes (T.Okan,1992) filmi Ankara’nin bir kdylinde dogup biiylimiis, kimsesiz, amcasinin
yetistirdigi yoksul bir adam olan Bayram’in Ankara’ya c¢alismaya gitse de is bulamayip hayallerini
gergeklestirmek tlizere Almanya’ya gidisini ve Tirkiye’ye tatil amagli yola ¢ikarken bagindan
gecenleri konu alir. Bayram Almanya’da yasadigi donemde tiim parasini bir mersedes araca yatirmis
olup bunun kendisine statii kazandirdigin1 diisiinmektedir. Oyle ki tanistig1 tiim kadinlarin arabasi igin
kendisiyle birlikte olacagini diisinmekte ve hoslandigr tiim kadinlara arabasiyla gezme teklif
etmektedir. Bu ¢er¢evede Bayram, bir erkek olarak giiciin kendisinde oldugunu ve arabasi kanaliyla
tiim kadinlarm kendisini onaylayacagimi diisinmektedir. Ote yandan filmde temsil bulan kadm
karakter Solmaz bir yandan 1960’1 yillarin Almanya’ya go¢ etmis ilk kadin temsilini sunarken bir
yandan calisan kadin imgesini verirken, diger yandan Bayram’in arabasinda gezmek karsiliginda
kendisiyle birlikte olarak toplumsal cinsiyet iligkileri baglaminda esitsiz ve olumsuz bir temsil sunar.
Bayram, Solmaz’la birlikte olduktan sonra onunla bir daha goriismez ve onu arabasiyla Tiirkiye’ye
gotiirecegi soziinii verdigi halde soziinii tutmaz. Bu durumda Bayram, Mersedes arabasini degil,
kadinlar1 bir ara¢ olarak gormektedir. Filmde Bayram karakteri, Mersedes arabasi ile kadinlari
ozdeslestirmistir. Hatta daha da ileri bir boyutta, arabasini1 kadinlardan daha iistiin gormektedir.
Sart Mersedes filmindeki sOylemleri inceledigimizde, Bayram’in bakis agisiyla toplumsal cinsiyet
baglaminda kadin, denetim altinda tutulabilecek bir temsilde konumlandirilmigtir. Ataerkil
toplumlarda kurgulanan kiiltiirel kodlar filmde, Bayram karakterinin temsiliyle yansitilmistir. Filmde
one ¢ikan soOylemler, ataerkil toplumlarda yaygin olan toplumsal cinsiyet rollerine gore
kurgulanmuistir:

‘Gel de dayan iste. Kadimin boylesi de baska birsey canim... Bu ne Kezban’a ne Solmaz’a benziyor.
Zaten Kezban'dan ne gordiik, nikahina almadan dokunamayacagin cinsindendir. Vermez de vermez...
Halbuki bu...

Yanassam mi acaba? Suna bak ya... Bilse asagidaki Mersedesin benim oldugunu hemen altima
yatwerir.’

Toplumsal cinsiyet baglaminda, geleneksel toplumlarda kadin erkekten daha asagi bir konuma
yerlestirilmistir. Bu séylemde Bayram, Mersedes arabasi oldugu igin statii atladigini, dolayisiyla
kadinlarin denetimini daha kolay saglayabilecegini diisiiniir.

Hamam filmi (F. Ozpetek,1997) Istanbul’a miras nedeniyle zorunlu olarak yapilan bir seyahatin
goniilliilesmesini; Italya’da yasayan bir insan goziiyle Istanbul’daki Tiirk kiiltiiriiniin yansimalarini ve
kimlikte gelisen degisimleri ele almaktadir. Hamam filminde temel gé¢men erkek karakter Tiirkiye’ye
yerlestiginde kendi toplumsal cinsiyetini kesfetmeye baslar. Boylelikle Italyan kokenli, egitimli, iist
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sinifa ait temel erkek karakterin go¢ olgusuyla birlikte kimliginde ve hayat tarzinda degisimler
yasamaya baglar.

Bu filmde modern ¢ekirdek aile yapisina sahip temel erkek karakterin toplumsal cinsiyet rolleri
biseksiiel olarak verilmektedir. Filmde temel karakter gogle birlikte kendi cinsel kimligini kesfeder.
Dolayistyla kimlik politikalar1 bu filmde cinsiyet politikalariyla kesismektedir. Medeni durumu evli
olan ve Tiirkiye’ye Tiirkiye’nin ataerkil oldugu onyargisiyla giden Italyan bir erkegin bir Tiirk
erkegine asik olmasiyla birlikte hem Tiirk ulusal ve toplumsal cinsiyetiyle ilgili 6nyargilarinda
kirilmalar, hem de kendi yonelimlerinde degisimler meydana gelmektedir.

Hamam filminde 6ne ¢ikan sdylemleri ele aldigimizda; Tirk kiiltiiriiniin bir pargasi olan sozlii kiiltiir
geleneginin temsil edilmekte oldugu goriiliir. Bir yandan Tiirk mahalle yasamini sembolize eden
sahnelerde kadinlarin evlerinin balkonlarindan veya pencerelerden birbirleriyle s6zlii olarak
iletistikleri goriiliir. Mahalleyle ilgili tiim meseleler; 6lim haberleri, dedikodu gibi olaylarin tamami
evlerin kamuya agilan esiklerinde dillendirilmektedir.

Bunun disinda, filmde baskin olan sdylemler Tiirk ataerkil yapisindaki cinsiyet¢i yapiyr vurgular
sekilde belirtilmektedir. Ornegin Italyan kadin kocasia miras islerini tamamlamak iizere Tiirkiye’ye
kendisinin degil kocasinin gitmesi gerektigini Tiirkiye’deki toplumsal cinsiyet yapisiyla
iligkilendirerek soylemektedir:
‘Ayrica oraya erkek gitmeli ¢iinkii orada erkekleri daha ¢cok sayarlar.’
Bu sdylem ayni1 zamanda Batili kadin géziinden Tiirkiye’deki toplumsal cinsiyet iligkilerine olan bakis
acismi temsil etmektedir.
Filmin bir diger sahnesinde torunu Francesco’ya biraktigi mektupla birlikte biiylikannenin sesi {ist ses
olarak eslik etmektedir. Istanbul’da yasamis bu Italyan kadininin biraktigi mektupta one gikan
soylemler yine Tirk kiiltiiriinde varolan cinsiyet¢i yapiya dair izler tagimaktadir:
‘Burada kadinlar Avrupali kadinlarin elde ettiginin yarisini elde edebilmek igin iki kati ¢aba
sarfetmek zorunda kalyorlar.’
‘Sadece erkeklere 0zgii eglence diizenleme fikri hosuma gidiyor. Bu giiclii aile reislerinin
sehrinde tek Batili hamam sahibesi ben olacagim ve gizlice onlarin en ozel zevklerini
seyredebilecegim..’
“...ve bu saygideger aile babalart hakkinda o kadar ¢ok sey biliyorum ki beni aziz analarindan
bile daha ¢ok saywyorlar..’
Yine filmin bir baska sahnesinde Istanbul’da yasayan Fiisun’un miistakbel kocasimin aileyle tanistig1
aksam yemeginde Tiirk erkeginin evli kadinla ilgili genel bakis agisiyla ilgili sdylemleri goze
¢arpmaktadir:
‘Fiisun 'un ¢alismasina gerek yok, okula gitsin, evimizle ilgilensin’

Duvara Kars: ( F.Akin, 2004) filmi Almanya’da yasayan ikinci kusak Tiirk kokenli gogmen Sibel ve
Cahit’in aile baskisindan dolayi planlanmis evliliklerini konu alir. Duvara Karsi filminde temel
karakter Sibel ailesi ile Almanya’da yasayan, gelencksel-muhafazakar aile yapisina sahip bir kadindir.
Kocasi kiskanglik cinayeti isleyip hapse giren Sibel ailesi tarafindan namus cinayetine kurban
gitmemek igin Istanbul’a go¢ etmek durumunda kalir. Filmde temel kadin karakterin yani Sibel’in aile
baskisindan 6tiirii yagsadigi tilkede kiiltiirel ¢atismay1 daha yogun yasadigi goriiliir.

Filmdeki go¢ olgusu ve kimlik politikalar1 temel karakter Sibel ile yan karakter Cahit’in her ikisi i¢in
de sorunsaldir. Bir yandan igerisine dogduklar1 kiiltiirle (Almanya) sekillenip o kiiltiire adapte olmaya
calisirken, 6te yandan kendileriyle ¢elisebildiklerini goriiriiz. Duvara Kargi filminin yonetmeni Fatih
Ak filmin 6ykiisiiniin ¢ikis noktasi olarak esin kaynagindan bahsederken, Almanya’daki bir Tiirk kiz
arkadasinin kendisine sahte evlilik teklifinde bulundugunu sdylemistir (Bahrens & Toteberg, 2011:
118-119). Bu baglamda, Almanya’da yasayan gé¢menlerin toplumsal anlamda yasadiklari sorunlarin,
Almanya’da yasayan bir yonetmenin goziinden temsil edilmesi filmi daha énemli kilmaktadir. Ayrica
filmdeki go¢men temsilinin Almanya’da yasayan bir Tiirk gd¢gmen olan yodnetmenin goziinden
aktarilmasi, sinemanin toplumsal gercekligi yansittigini da ortaya koymaktadir.
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Bu filmde 6ne ¢ikan sdylemlere baktigimizda baskin olarak Almanya’da yasayan Tirklerin Tiirk
kiiltiirdi ile ilgili bakis ac¢ilarini yansitan sdylemlerin 6n plana ¢iktig1 goriliir:

Tiirk otobiis soforiiniin aile baskis1 nedeniyle anlagsmalir sahte evlilik planlayan iki gd¢men ¢ocugunun
konustuklarina kulak misafiri oldugunda verdigi tepkide gorildiigii gibi bir gogmenin goziinden Tiirk
olmak din ve ahlakla ilgilidir:

Otobiis soforii: ‘Sizin gibi Allah 1, dinini, kitabini tanimayan képeklerin otobiisiimde isi yok’
Cahit’le arkadasinin kiz isteme sahnesinde de kayinpeder ‘cikolatalarda alkol var mi’ diye sorarak bir
kez daha Islami muhafazakar Tiirk ailesi soylemini insa etmektedir.

Bir bagka sahnede ise Sibel’in abisi damadi Tiirk olup Tiirkge bilmemekle elestirmektedir:

Abi: ‘Tiirk¢eni ne yaptin’

Damat: ‘Cope attim’

Bunun yaninda Tiirk aile yapisina sahip olmanin gerektidigi roller de s6ylemler iizerinden kurulmakta
ve elestirilmektedir. Sibel altt aydir evli olduklar1 halde hi¢ aile ziyaretine gitmediklerinden sikayet
ettiginde Cahit ‘nefret ediyorum bu Tiirk seyinden’ diyerek karsilik vermektedir.

Evlendikten bir siire sonra Cahit’e ilgi duydugunu hissetmeye baslayan Sibel’in kendisiyle yeniden
birlikte olmak isteyen bir erkege cevabi evli Tirk kadinindan ve erkeginden beklenilen rollerle
iligkilidir:

‘beni rahat birak ben evil bir kadinim. Ben evli bir Tiirk kadinyim ve yamma daha fazla

yaklasirsan kocam seni oldiiriir’

Kocasinin kiskanglik cinayeti sonrasinda Sibel’in bu kez gelencksel yapida magdur oldugunu
gosteren sdylemler One ¢ikar. Sibel namus cinayetine kurban gitmemek {izere kagmak zorunda
kalacaktir:

Sibel: ‘beni burada yasatmazlar,ailem...’

Abi: ‘namusumuzu temizlemek zorundaydik’

Ote yandan filmin ikinci basamaginda Istanbul’da gegen hikayede yer alan sdylemlere baktigimiz
zaman bu soOylemlerin daha ¢ok iki zit kiltiirii catistirmak, ‘biz-siz’ karsith@i kurmak iizere
kurgulandigi goriiliir:

Istanbul’da girdigi biifede erkeklerin oturdugu bir masaya gidip oturan Sibel’e:

‘burali degilsin galiba’

‘nereden anladin?’

‘ben anlarim’

‘gelsenize buraya, burada nerede uyusturucu bulabilirim?’

‘manyak misin kizim sen’ diyerek yiiz ¢evrilmektedir.

Ote yandan Istanbul’a gelen Cahit’in bindigi taksideki s6for de Almanya’dan gd¢mek durumunda
kaldigindan ‘beni kovdu domuzlar’ diyerek geldigi kiiltiirii 6tekilestirmektedir.

Yasamin Kiyisinda (F.Akin, 2007) filmi kizinin egitim masraflarin1 karsilamak amaciyla Almanya’ya
gider Yeter ve orada Alman dili profesorii ogluyla yasayan Ali’nin yollarinin kesismesiyle baslar.
Yasamin Kiyisinda filminde Yeter’in Oliimiinden sonra profesér Nejat Yeter’in kizini bulmak ve
egitim masraflarini karsilamak i¢in Tiirkiye’ye gider. Temel karakter Yeter’in kiz1 Ayten yasadisi bir
orgiit iiyesidir ve Almanya’ya iltica etmistir. Yasamin Kiyisinda filminin temel kadin karakteri
Ayten’in toplumsal cinsiyeti escinsel olarak verilmektedir. Filmde toplumsal cinsiyet ve politik ifade
bigimleri i¢ i¢e ge¢mektedir. Filmdeki temsillerde hem siyasal kimligin hem de toplumsal cinsiyet
kimliginin sorgulanmasi amaglanmistir. Toplumsal degerlerin ve genel geger kurallarin da elestirildigi
filmde temel karakter Ayten’in hem siyasi hem de cinsel kimligi 6nem tasimaktadir.

Ote yandan filmdeki erkek karakter Ali ise Almanya’da iiniversitede akademisyenlik yapan oglu ile
birlikte yasamaktadir. Ali bir genel evde tamistigi Yeter’e asik olur ve orada kazandigi parayi
kendisine aylik olarak verecegini sdyleyerek kendisiyle birlikte yasamasini ister. Yeter Tiirkiye’deki
kizin1 okutabilmek i¢in hayat kadinligi yapmaktadir. Yeter Ali’nin bu teklifini diisliniir. Tesadiifen
Almanya’da yasayan iki Tirk genci Yeter’i genelevde goriip pesine diiserler. Yeter’e Tiirkge selam
verirler. Yeter Tiirk oldugunu anlamamalari i¢in Almanca konusarak “Anlamiyorum” der.
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Adam: Tiirk¢e konustugunu duyduk. Yoksa Tiirkliigiinden utaniyor musun? Sen hem Tiirk hem
de Miisliimansin. Saptigin yol yanlis tovbe et. Seni bir daha bu alemde gormeyelim. Yazik olur
sana!
Bu sahnedeki sdylemde Yeter Tiirk oldugunu yaptig1 is yiiziinden gizlemektedir. iki Tiirk gencinin
tehdit iceren konusmasinda ise milliyetci bir séylem vardir. Tiirk kimligini korumak isterken aslinda
Almanya’da kendilerini 6tekilestirmislerdir. Dolayisiyla da Yeter’e yardim etmek yerine onu tehdit
etmeyi se¢mislerdir.

Almanya’ya Hosgeldiniz (Y.Samdereli,2011) filmi Tiirkiye’den ekonomik nedenlerle Almanya’ya is¢i
olarak giden Hiiseyin’in hikayesini anlatmaktadir. Film dis gé¢ siirecini nedenleri ve sonuglariyla
Hiiseyin’in hikayesi araciligiyla anlatir. A/manya’ya Hosgeldiniz filminde Almanya’ya go¢ eden
Hiiseyin bu iilkede geleneksel ve muhafazakar aile baskisi altinda yagamaktadir. Filmde gdgmenlerin,
ozellikle Hiiseyin’in biiyiik bir Tiirk ailesi olarak 6ziinii kaybetmemelerini istemeleri nedeniyle film
aidiyet duygusunu da sorgulatmaktadir.

Almanya’ya Hoggeldiniz filminin bir sahnesinde Canan metroda yolculuk yaparken ii¢ ¢ocuklu Tiirk
bir aile goriir. Cocuklar metroda yaramazlik yaparlar kadinin kucagindaki bebek de siirekli
aglamaktadir. Canan’in karsisinda oturan yaslt Alman bir ¢ift onlardan rahatsiz olur.
Yaslh kadin esine donerek; ‘Baska bir hobileri yok mu bunlarin? Durmadan tirtiyor vahgiler.
Dogum kontrol hapt diye bir sey var ama kullanmay: bilmiyorlardwr.’
Canan yasli kadinin sdylediklerini duyar ve yash kadina: ‘Pardon ama biz yabancilar: hos gérmeliyiz.
Biitiin giin ormanda tembellik yapmaktan aklimiza baska bir sey gelmiyor. Tek bildigimiz yan gelip
yatmak ve diiziismek. Cocuklart seven insanlar da var. Bir buguktan fazla olsa da... *
Filmde Canan Almanya’da dogup biiyiimiis ve Alman vatandasidir. Bu sdylemde genel olarak
insanlarin farkli kiiltiirlere ve farkli irktan insanlara kars1 bakis agis1 sorgulanmaktadir. Insanlarin bu
farkliliklara hosgoriilii olmasi gerektigi mesaji verilmektedir. Bu sahnede Almanlarin Tiirk gégmenleri
otekilestirilmistir; oysa ki Canan’in s6ylemde insanlarin dili, dini, irk1 ve kiiltirii farkli olsa bile
hosgoriilii davranmalar1 gerektigi ve onlarinda yasadigi kosullarin goz oniinde bulundurularak
elestirilmesi gerektiginin alt1 ¢izilmektedir. Ayrica bu sahnede iki farkli gogmen temsili vardir. Biri
Almanya’da dogup biiyiiyen ve oranin kiiltiiriiyle yetisen Canan, digeri ise oranin kiiltiiriine adapte
olmaya calisan Tiirk ailesi.

Kuma (U.Dag, 2012) filmi Tirkiye’de kirsal kesimde yasayan Ayse’nin evlendirilerek Avusturya’ya
bilmeden 6lmekte olan bir kadinin kocasina kuma olarak gotiiriilmesini konu alir. Kuma filminin
temel karakteri Ayse Almanya’ya yerlestikten itibaren kendisini muhafazakar aile yapisi igerisinde
bulur. Filmdeki temsiller Tiirk aile yapisinin ige ve kendi kiiltiiriine kapaliligini vurgular: Temel
karakter baglaminda Ayse filmin basinda kendisine bigilen kumalik roliine ve i¢inde yasadigi
kosullara da adapte olurken, zaman zaman Avusturya’daki muhafazakar Tirk kiltiir yapisiyla
¢atigmaya girse de giiniin sonunda gelin olarak geldigi ailenin yapisina adaptasyon gostermektedir.
Bunun disinda kimlik politikalar1 baglaminda Hamam ve Yasamin Kiyisinda filmlerinde de goriildigi
gibi filmdeki temsiller bir kez daha cinsiyet politikalariyla kesisme gostermekte ve escinsellik
olgusunun varlig: yurtdisinda abartilmis geleneksel muhafazakar degerlere ters diismekle birlikte yine
de bu filmlerde bu kimliklere yer verildigi goriilmektedir.

Kuma filminde baskin olarak o6ne ¢ikan sdylemlere baktigimizda ise sOylemlerin daha ¢ok
Tirkiye’den Avusturya’ya goc¢ etmis temel karakter Ayse’yi diglamak ve Otekilestirmek iizere
kurgulandigi goriiliir:
‘mirildanmayi birak, babanin kéyiinde degilsin’
Gelin: ‘hersey ortak bizim evde’ dediginde geline ‘eskiden kéyde oldugu gibi desene! diyerek
karsilik verilmesi gibi daha ¢ok Tirkiye’nin kirsal bir bolgesinden Avrupa’ya gegis orada
yasayanlar tarafindan elestirilmektedir. Kisaca Avrupa’da yasayanlarin géziinden Tiirkiye’ye
yonelik elestirel bir bakis acisinin yansidigt goriiliir. Bunun yaninda zaman zaman Avrupa’da
konumlanmig Tiirklerin de Avrupalilara karsit soylemlerine de yer verildigi goriilmektedir:
Gog¢men annenin ‘ben az mi gavur pisligi temizledim’ 6rneginde gorildigi gibi.
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DEGERLENDIRME VE SONUC

Arastirma, 1990 sonrasi Tiirk sinemasinda dis gog filmlerinde toplumsal cinsiyetin sdylemsel ingasini
degerlendirmistir. Gog¢menlerin yasadigr sorunlarin gé¢men sinemacilar tarafindan nasil temsil
edildigini saptamak amaciyla ve bu filmlerde yer alan toplumsal cinsiyete dair insa ve sOylemlerin
degerlendirilmesi baglaminda filmler sdylem analizi yontemi ile degerlendirilmistir:

Arastirmada ortaya ¢ikan bulgulardan biri go¢ filmlerinin genel olarak toplumsal cinsiyet rollerinde
farkliliklarin bulundugunun temsilini sunmasidir. (Hamam, Yasamin Kiyisinda ve Kuma filmlerinde
gorildiigii gibi).Toplumsal cinsiyet agisindan baktigimizda, cinsiyet politikalart baglamindaki
temsillerinin sadece kadin-erkek ayrimi g¢ergevesinde degil farkli cinsel kimligi olan kigiler olarak
temsil edildigi gorilmektedir. Hamam filmindeki temel karakter escinseldir, Yasamin Kiyisinda
filminde de temel karakter escinsel olarak yansitilmistir. Kuma filminde ise yan karakter escinsel
olarak temsil edilir. Bu temsiller Tiirkiye’nin toplumsal diizeninin ve kiiltiirel yapisinin ve 6zellikle dis
iilkelere gb¢ etmis muhafazakar aile yapisinin alisik olmadigi bir durumdur. Filmlerdeki cinsiyet
politikalar1 temsilinden ¢ikarilacak genel sonug her tiirlii farkliligin var oldugu ve bu farkliliklara
hosgorii ile yaklasilmasi gerektigi mesajidir. Kisaca; escinsellik olgusunun varligi yurtdisinda
abartilmig geleneksel muhafazakar degerlere ters diismekle birlikte yine de bu filmlerde bu kimliklerin
de temsil buldugu goriilmektedir.

Dis gog filmlerini ele alan filmlerde ayrica kadina yiiklenen geleneksel rollerle ilgili bir yandan
muhafazakar sdylem ve temsillere yer verilirken, bir yandan ise geleneksel rollerle ilgili degisimler
gozlenmistir. Almanya’ya Hosgeldiniz ve Duvara Karsi filmlerinde gorildiigii gibi kadin temsilleri
baglaminda toplumsal cinsiyet rollerindeki geleneksel yapida kirilmalar goriilmektedir.

Soylemsel degerlendirmelerden yola ¢ikarak filmleri toplumsal cinsiyetle ilgili degerlendirdigimizde
ise su sonuglara ulasiriz;

Italya’da yasayip Tiirkiye’yi ziyarete gelen bir insan goziiyle Istanbul’daki Tiirk kiiltiiriiniin
yansimalarini ve kimlikte gelisen degisimleri ele alan Hamam filminde temel karakter gogle birlikte
kendi cinsel kimligini kesfetmistir. Ote yandan filmde yabanci goziiyle Tiirkiye’deki toplumsal
cinsiyet rollerine yonelik olumsuz bakis agis1 da yansima bulur.

Duvara Kars: filminde ise, temel karakter Sibel muhafazakar gdgmen bir Tirk ailesinin kizi
olmasmin bedelini planlanmis sahte bir evlilik yaparak ve sonucunda namus cinayetine kurban
gitmemek {izere lilke degistirip gesitli sikintilar ¢ekerek 6der.

Yasamin Kiyisinda filmi de yeni kusagin kadin olarak cektigi sikintilar1 yansitir. Yasamin Kiyisinda
filminde temel karakter Ayten escinsel olarak kurgulanmistir. Ayten ayn1 zamanda yasa dis1 bir orgiit
iiyesidir. Filmde toplumsal cinsiyet ile politik ifade bigimleri i¢ i¢ce gegmekte olup filmdeki temsillerde
hem siyasi kimligin hem de cinsel kimligin sorgulanmasi amaglanmistir. Toplumsal degerlerin ve
genel geger kurallarinda elestirildigi filmde, temel karakter Ayten’in hem siyasi hem de cinsel kimligi
onem tasimaktadir. Ayten yasadisi bir orgiit iiyesidir yani siyasi sugludur. Ulkesinde uygulanan
politikalara ve hukuk sistemine karsi miicadele etmektedir. Toplumsal cinsiyet agisindan bakildiginda
ise, kendi hem cinsiyle yasadigi lezbiyen iliskinin sinemadaki escinsel cinsiyet temsili ile ortiistiglinii
gostermektedir. Toplumsal cinsiyet kavram olarak, toplumsal olarak yaratilan ve bu baglamda kadin
ve erkeklere degisen toplumsal rol ve kimlikler yiiklenmesini ifade eder.

Almanya’ya Hoggeldiniz filminde Almanya’ya gbé¢ eden Hiiseyin bu iilkede geleneksel ve
muhafazakar aile yapisi altinda yasamaktadir. Filmde gé¢menlerin 6zellikle de Hiiseyin’in biiyiik bir
Tiurk ailesi olarak o0ziinlii kaybetmemelerini istemeleri nedeniyle film, aidiyet duygusunu da
sorunsallastirmakta ve sorgulatmaktadir. Aile muhafazakar ve milliyet¢i olmasinin yaninda toplumsal
cinsiyet rolleri baglaminda daha o6zgiirliikk¢ii bir tavirlart vardir. Evlilik digt hamile olan toruna
Hiiseyin’in tepkisi olumsuz degildir. Almanya’ya tasinmakla birlikte ailenin toplumsal cinsiyet rolleri
ve bakig agilart olumlu yonde degismistir.

Go¢ siireci tim bireyler i¢in travmatik olsa da kadin {izerinde toplumsal cinsiyet esitsizliginden
kaynaklanan sosyal ve psikolojik sorunlarin da eklendigi daha derin izler birakir (Berger, 2004). Kuma
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filminin temel karakteri Ayse, gelin olarak gonderildigi Avustralya’da bir yandan kendisine bigilen
kumalik rolii ile ilgili sikintilar yasarken, diger yandan yine kadin olmanin bedelini kuma olarak
girdigi gbgmen muhafazakar aile yapisi ile ¢atismalar yasayarak 6demektedir. Sart Mersedes filminde
ise temel karakter Bayram, Almanya’ya go¢ eden birinci kusak gé¢menleri temsil eder. Bayram, en
biiyiik hayalini ger¢eklestirmis ve bir Mersedes arabaya sahip olmustur ve bu sayede statii atladigini
diisiinmektedir. Diger yandan da toplumsal cinsiyet algisinda bir degisiklik yasamamustir.

Bhasin’e gore (2003:21-22), ataerkil yapilarda kadinin {iretimi ya da isgiicii, dogurganligi, cinselligi,
etkinlikleri, miilkiyet ve diger ekonomik kaynaklar, toplumsal, kiiltiirel, siyasal kurumlar ataerkil bir
denetim altindadir. Bu noktada ataerkil sistemlerde kadini denetim altina almak i¢in farkli siddet
tiirleri kullanilip, bu siddet tiirleri mesru bile goriilebilir (Akt. Kogak, 2017:62). Dolayisiyla Bayram
kadinlar1 yetistigi tilkede (Tirkiye) konumlandirildiklart gibi gormektedir. Bayram’a gore kadinlar
belli bir ekonomik giice sahip oldugunda denetimi altina alabilecegi cinsel bir objedir ve filmde
Bayram karakteri kadina yonelik dolayli bir siddet uygulamakta ve bu davranisini mesru gérmektedir.
Genel olarak degerlendirdigimizde toplumsal cinsiyet baglamindaki temsillerde go¢ etmis kadin
karakterlerin baskin olarak yeni kiiltiirel yapiya daha hizli adapte oldugu, ¢alisma hayatina girebildigi
ve kiiltiirel uyumla ilgili sikint1 yasamadigi gézlemlenirken (Duvara Karsi, Kuma, Yasamin Kiyisinda),
erkek karakterlerin aksine milliyet¢i ve ataerkil soylemleri muhafaza etmekte direndigi goriiliir.
Degerlendirilen gog filmlerindeki erkek karakterlerin sdylemleri Tiirk ataerkil yapisindaki cinsiyetci
tavri baskin olarak vurgular sekilde gergeklesir (Sart Mersedes,Hamam, Duvara Karsi,Almanya’ya
Hosgeldiniz, Kuma, Yasanmuin Kiyisinda).
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Insanlar, g¢evreleri ve iiriinlerle iletisim kurmalarmi saglayan duyu sistemleriyle donatilmistir.
Kullanici-liriin  etkilesimi; gorme, dokunma, kinestetik, isitme, koku ve tat almayi kapsayan ¢ok
duyulu bir dogaya sahiptir. Etkilesim sirasinda her bir duyusal sistem aktif ve eszamanli olarak gérev
alir. Ancak gorsel disindaki duyusal niteliklerin iiriin etkilesimlerindeki rolleri ve iiriin deneyimine
katkilar1 ¢ogunlukla gézden kagirilmaktadir. Bu ¢alisma, etkilesimin ¢ok duyulu dogasini gézoniinde
bulundurarak, etkilesim sirasinda duyularin baskinligini, farkli duyusal bilgilerin kendine has rollerini
ve birbiri ile olan iliskilerini sorgulamaktadir. Kullanicilarin, {iriin etkilesimlerinde duyulara yonelik
degerlendirmelerini kendi ifadeleri tizerinden toplamay1 amaglayan alan arastirmasi ii¢ farkli arastirma
metodunu (gozlem ve golgeleme, anket ve derinlemesine miilakat) temel alan bir metodlar zinciri
seklinde kurgulanmistir. Ornek iiriin olarak iki elektrikli kiiciik ev aletinin (elektrikli ¢ay makinesi ve
elektrik siipiirgesi) kullanildigi arastirma, 12 kullanicinin katilimiyla yiriitilmiistir. Duyularin
etkilesim sirasindaki 6nemini sorgulamaya odaklanan anket sonuglarina gore duyusal baskinlik;
irlinlin ¢esidine, kullanim safhasina ve Ozellikle bu safhada uygulanan eylemlere bagli olarak
degismektedir. Uriin kullaniminin gdzlemi ve golgelemesi ile derinlemesine miilakatlar sirasinda
toplanan katilimci ifadeleri igerik analizine tabii tutulmustur. Analizin sonucunda, her duyusal bilgi
¢esidinin fonksiyona yonelik etkilesimler baglaminda olumlu ve olumsuz degerlendirilme 6lgiitlerinin
neler oldugu, bu olgiitlerin farkli duyulara gore nasil degisiklikler gosterdigi ve farkli duyularin
birbiriyle iligskisinin nasil degerlendirildigi ortaya konmustur.

Anahtar Kelimeler: Kullanici-iiriin etkilesimi, isleve yonelik etkilesimler, duyusal bilgiler, kullanict
degerlendirmeleri

MULTI-SENSORY NATURE OF USER-PRODUCT INTERACTIONS:
A STUDY ON SMALL HOUSEHOLD APPLIANCES

ABSTRACT

People are equipped with sensory systems that enable them to communicate with their surroundings
and products. User-product interaction has a multi-sensory nature that includes vision, touch,
kinesthetic, audition, smell and taste. Each sensory system is simultaneously active during an
interaction. However, the role of other sensory qualities besides visual in product interactions and their
contribution to the product experience are often overlooked. By taking multisensory nature of
interaction into consideration, this study examines the importance of the senses, the specific roles of
different sensory information and their interrelationships. Field research aimed at collecting users’
appraisals of product interactions by senses has been shaped as a chain of methods based on three
different research methods (observation and shadowing, post-questionnaire and in-depth interview).
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The study in which two electric small household appliances (tea maker and vacuum cleaner) were
used as example product, was conducted with the participation of 12 users. According to the results of
the questionnaire focusing on the importance of the senses during interactions, sensory dominance
varies depending on the type of product, the phases of product use, and the tasks performed during
these phases. The participants’ statements collected from observation and shadowing of product usage
and follow-up interview stages were content analyzed. As a result of the analysis, it was presented
what the appraisal criteria for each type of sensory information are, how these criteria vary according
to different senses, how the relationship between different type of sensory information is appraised.

Keywords: User-product interaction, instrumental interaction, sensory information, users’ appraisals

GIRIS

Tasarim genellikle estetik bi¢imsel yaklasimlar ortaya koyarak fiiriinlerin yalnizca gorsel nitelikleri
lizerine yogunlasan bir disiplin olarak algilanir. Kisilerin iriinlere yonelik degerlendirmelerinin de
gorsel oOzellikler iizerinde yogunlastigi diisiiniiliir. Uriiniin gorsel nitelikleri ozellikle iiriinle ilk
karsilasilan satin alim agsamasinda diger duyusal niteliklerden daha fazla dnemsenmektedir (Fenko vd.,
2010:38). Ancak satin alim sonrasi kullanicilar tiriinleri kullanmaya baglar baslamaz gorsel disindaki
duyusal nitelikler 6nem kazanmaya baslar. Kullanim asamasinda iirlinle kurulan isleve yonelik
etkilesimler sirasinda iiriin, tiim duyular ile algilanip degerlendirilir. Insanlarin sahip oldugu tiim
duyusal, bilissel ve motor sistemler birlikte ¢alisarak bu siirece dahil olur. Kullanici-iiriin etkilesimi,
gorsel, dokunsal, isitsel, koku ve tat almay1 kapsayan ¢ok duyulu bir dogaya sahiptir. Bu ¢aligmada
etkilesim, triin ile kullanict arasindaki bir c¢esit duyusal bilgi/bildirim aligverisi olarak ele
alimmaktadir. Her bir duyunun nihai {irtin deneyimini sekillendirmede kendine 6zgii rolleri ve katkilari
bulunur. Uriin kullanimi sirasinda farkli duyusal niteliklerin ayn1 anda algilanisi ve yorumlanmasi
etkilesimde duyulararasi bir iligskiyi de tarif eder. Bu ¢alisma, kullanici-iirin etkilesiminde duyusal
baskiligi, farkli duyularin etkilesime etkilerini ve birbiri ile olan iligkilerini kullanict
degerlendirmeleri iizerinden sorgulamayi amacglamaktadir. Bu amaca yonelik olarak, ii¢ farkli
arastirma metodunu (gozlem ve golgeleme, anket ve derinlemesine miilakat) birlestiren metodlar
zinciri seklinde bir alan aragtirmasi tasarlanmig ve 12 kullanicinin katilimiyla yiiritilmustiir.

Kullanic1-Uriin Etkilesiminde Duyular

Duyularmn iiriin deneyimini sekillendirme baglamindaki etkisini anlayabilmek igin 6ncelikle iiriin
deneyimi ve iriin etkilesimi arasinda nasil bir iliski oldugunu anlamak gerekir. Desmet ve Hekkert
iirlin deneyiminin kullanici-liriin etkilesimleri sonucu duyusal, anlamsal ve duygusal boyutta ortaya
¢ikan etkiler tarafindan sekillendigini ileri stirmektedir (2007:59). Bu ii¢ bilesenli yapimin ilk ve
kag¢inilmaz katmani olan estetik diizeyde iiriinler kullanicilara duyular1 yoluyla algilayacaklar: bilgiler
sunar, kullanicilar algiladiklar1 duyusal bilgilere karsi olumlu ya da olumsuz tepkiler gelistirirler.
Anlam diizeyinde duyumsanan bilgiler bilissel diizeyde yorumlanir. Duygu diizeyinde ise, diger iki
diizeyde deneyimlenen iiriin niteliklerine kars1 duygusal tepkiler gelistirilir. Nihai {iriin deneyimi ¢ok
sayida kii¢iik kullanici-iiriin etkilesiminin birikimi ile zamanla insa edilen ¢ok katmanli ve kompleks
bir yapidan olusur. (Forlizzi ve Batterbee, 2004:265). Bu ¢ok sayida kii¢lik etkilesimin (algilama,
kesfetme, kullanma, hatirlama, kiyaslama, anlama vb.) nihai {iriin deneyiminin sekillenmesine katkis1
biiyiiktiir (Desmet ve Hekkert, 2007:58).

Kullanici-iiriin etkilesimi en temelde kullanicr ile {iriin arasinda gergeklesen bir bilgi aligverisi olarak
yorumlanabilir. Wensveen’e (2005: 158-163) gore etkilesim sirasinda triinler kullanicilara iki tiirlii
bilgi saglarlar. Etkilesim tasarimi alaninda en yaygin kullanilan prensiplerden biri olan geri bildirim
(feedback) kullanici eylemi sirasinda veya sonrasinda algilanan bir bilgi tiirii olarak tanimlanabilir
(Norman, 2013:23). fleri bildirim (feed-forward) ise kullanicinin herhangi bir islem gergeklestirmesi
gerekmeksizin {iriiniin  zaten vermekte oldugu bilgilere denir (Wensveen, Djajadiningrat and
Overbeeke, 2005:179). Sekil 1°de de goriildigii lizere, tiriinler kullanicilara fiziksel 6zellikleri yoluyla
¢esitli duyusal bilgiler (ileri bildirim) sunarlar, kullanic1 algiladigi bilgiler 1s18inda motor becerileri
yoluyla bir eylem gerceklestirir ve bu eylem sirasinda ve sonrasinda iiriin kullaniciya geribildirim
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seklinde bilgiler sunmaya devam eder. Kullanici ile iiriin arasindaki etkilesim dongiisel bir yapiya
sahiptir ve amaglanan is gergeklestirilinceye kadar bu dongiisel hareket devam eder.

4 N
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Sekil 1: Kullanici-iiriin etkilesim dongiisii

Insanlar cevreleriyle ve iiriinlerle iletisim kurmay1 miimkiin kilan bes temel duyu sistemine (gorsel,
dokunsal, isitsel, koku ve tat) sahiptir. Etkilesim dongiisii sirasinda bu duyu sistemlerinin hepsi aktif
gorev alir.

Gorme

Herhangi bir fiziksel temasa ihtiya¢ duyulmadan bilgi toplama kabiliyetine sahip oldugundan “uzak
duyu” olarak tanimlanan gérme duyusu (Schifferstein, 2006:45), etkilesim sirasinda algisal ve bilissel
anlamda o6ncelikli bir rol oynar ¢iinkii en kisa siirede en ayrintili en fazla miktarda bilgi gérme duyusu
vasitasiyla toplanir (Schifferstein & Cleiren, 2005:294, Schifferstein, 2006:43, Schifferstein ve
Desmet, 2007:2042). Bir iiriin, gorsel 6zellikleri ile kullaniciya islev, performans ve ¢alisma sekli ile
ilgili baz1 ipuglar1 verir. Tasarim literatiiriinde gorsel nitelikler lizerinden gesitli anlamlarin aktarilmasi
iirlin semantigi olarak tanimlanir (Krippendorf and Butter, 1984:4-9). Norman (2013:72-73), gorsel
bilgilerin lriiniin kullanimina dair verdigi ipuglarini saglarlik (affordance), kisitlama (constraint) ve
eslestirme (mapping) seklinde tanimlamistir. Saglarlik, bir iirliniin hangi eylem ve islemlere imkan
verdigini gorsel nitelikler vasitayisla aktarilmasina denir. Ornegin, iiriin iizerinde bulunan bir kontrol
basilarak mi1 yoksa dondiiriilerek mi ¢alisacagi bilgisini formu vasitasiyla kullanicisina iletir.
Kisitlama, olas1 eylemleri sinirlandirarak etkilesim olasiliklarini tanimlar. Ornegin, bir ¢ift makasin
deliklerinin tanimlanmis boyutu, etkilesim sirasinda kullanilabilen parmaklarin sayisini tanimlar.
Eslestirme ise iiriin kontrolleri ve bu kontrollerin fonksiyonlar1 arasindaki iliskiyi ifade eder. Ognegin
bir ocakta hangi kontroliin hangi ocak goziinii yaktig1 bilgisi, aralarinda kurulan eslestirme iliskisi
sayesinde algilanir. Eger iyi bir eslestirme iligkisi kurulduysa kullanici bu islemi diisiinmek zorunda
kalmaksizin kolaylikla gergeklestirebilir. Insanlar giinliik etkilesimlerinde {iriinleri bir biitiin olarak
algilar, ancak iriiniin gorsel 6zellikleri pargalara ayrilacak olursa; boyut, bi¢im (2 veya 3 boyutlu),
malzeme, renk, grafikler, aydinlatma ve konum gibi nitelikler iletisim sirasinda algilanan bilgilerin
kaynagi olarak karsimiza ¢ikar. Bu niteliklerin birbiri ile organizasyonel iligkisi yani denge, diizen,
uyum, devamlilik, oranti, ritm, simetri, vb. ise kullanicilarin estetik tepkisine katkida bulunur (Nefs,
2008:30).

Dokunma

Dokunma, iiriinlerle dogrudan fiziksel temas gerektirdiginden yakin duyu olarak tanimlanabilir.
Gibson (1962:477), bir nesneye dokunma ve bir nesne tarafindan dokunulma arasindaki farki isaret
eder ve kullanici-iiriin etkilesimlerinde es zamanli olarak gergeklesen iki farkli fenomene atifta
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bulunur: aktif dokunma ve pasif dokunma. Sonnoveld ve Schifferstein’a gore aktif dokunma sirasinda
insanlarin dikkati nesneye yonelir ancak pasif dokunmada o nesnenin neden oldugu duyumsamaya
yonelir (2008:45). Aktif dokunma sirasinda kisinin dikkatini nesne diginda bagka seylere
yoneltebilmesi durumuna dokunsal seffaflik denir. Uzerimize giydigimiz giysilerin giiz boyu bize
dokundugunu hissetmiyor olusumuz dokunsal seffafliga 6rnek gosterilebilir. Can sikici bir dokunsal
his, nesnenin dokunsal seffaflig1 azaltarak dokunsal giiriiltiiye neden olur. Dokunsal giiriiltii sonucu
kisinin dikkatinin nesneye yogunlagmasi giinliikk etkilesimlerde tercih edilmeyen bir durumdur
(Sonnoveld ve Schifferstein, 2008:60). Dokunsal (tactual) algi, hem dokunsal (tactile) hem de
kinestetik (devin duyumsal) algiy1 igeren genis bir terimdir. Bu nedenle, bu ¢alismada dokunsal ve
kinestetik bilgiler ayri bagliklar olarak arastirilmistir. Dokunsal algi, sadece kutanéz uyarimdaki
basing, sicaklik, agri gibi degisikliklerden kaynaklanan algilama olarak ele alinmistir (Aktaran:
Sallnds, 2004:40). Kinestetik ise uzuvlarin pozisyon ve hareket duyusu olarak tanimlanmistir
(Goldstein, 2007:428). Eklemli iskelet uzuvlarindaki hareketli pargalarin (6rnegin, parmaklar, bilek,
kollar, bas, govde) durus, konum ve hareket algis1 olarak arastirilmistir. insanlar nesnelerin dokunsal
ozelliklerini bir biitiin olarak algilar ancak Sonnoveld ve Schifferstein (2008:49) dokunsal 6zellikleri
asagidaki sekilde dorde ayirir:

1. Uriinlerin malzemesiyle iliskili 6zellikler: sertlik, elastikiyet, esneklik, sicaklik ve agirlik

2. Uriinlerin yiizeyiyle iliskili 6zellikler: doku ve desenler

3. Uriinlerin yapisi/geometrisiyle iliskili dzellikler: sekil, boyut, hacim, agirlik dagilimi (denge)

4. Uriinlerin hareketli parcalar

Bu ¢alisma kapsaminda; iiriinlerin hareketli pargalari, tirlin kullanimi sirasinda ihtiya¢ duyulan kuvvet,
irlin agirlhigr ve agirlik dagilimi etkilesim sirasinda deneyimlenen kinestetik nitelikler olarak kabul
edilirken form, malzeme g¢esiti, malzeme yiizeyi ve sicaklik etkilesim sirasinda deneyimlenen
dokunsal nitelikler olarak kabul edilmistir.

Isitme

Kullanici-iiriin etkilesiminde sesin ana islevi iletisimdir (Fenko, 2010:12). Uriin sesleri, genellikle
{iriiniin fonksiyonuna yénelik bilgi/bildirimlerin tasiyicis1 olarak semantik islevler yiiklenirler (Ozcan
ve Egmond, 2012:41). Egmond (2008:71) {iriin seslerini dolayli sesler ve istemli sesler olarak ikiye
ayirmistir. Buna gore, dolayli sesler, adindan da anlasilacagi iizere lriiniin fonksiyonu dolayisiyla
iiretilen tiriin kullanimimnin dogal sonucu olarak ortaya g¢ikan seslerdir. Bu sesler iirliniin malzemesine,
bicimine, boyutuna, enerji kaynagina (manuel ya da elektrikli) bagl olarak degisebilir. Istemli sesler
ise Ozel olarak tasarlanan ve belirli bir amag igin {iriinlere dahil edilen dogal olmayan seslerdir.
Elektrik siipiirgesinin motor kaynakli ¢ikardigi ya da bir su isiticinin suyun kaynamasi dolayisiyla
¢ikardigi sesler dolayli seslere; cep telefonumuza gelen bir mesajin sesi ya da buzdolabi kapaginin
acik unutuldugunu belirten alarm istemli seslere 6rnek olarak verilebilir. Uriin tasarimi alaninda ses
lizerine yapilan ¢alismalar daha ¢ok iirlinleri daha sessiz hale nasil getirilebilecegine odaklanmaktadir.
Ancak {iiriin sesleri kullanici-liriin etkilesiminde bilgi aligverisi 6zellikle de geribildirim ag¢isindan
fonksiyona yonelik 6nemli bir kaynaktir.

Koku Ve Tat

Insanlarin kimyasal duyulari (koku ve tat), viicut i¢in nelerin giivenli ve besleyici oldugu, nelerden
uzak durulmasi gerektigini bildirerek bir ¢esit hayatta kalma mekanizmasi olarak islev goriir (Cardello
and Wise, 2008:93). Hafiza ile yakindan iligkili olan koku en 6znel olarak algilanan duyusal bilgi
(Fenko, 2010:15) olarak etkilesimin kalitesini genellikle fonksiyonel olmayan roller alarak, anilari ve
duygular1 ¢agristirarak etkiler (Schifferstein & Desmet, 2007:5). Kokunun islevsel rollerinin etkinligi
gida, kisisel bakim ve temizlik tiriinleri gibi birkag belirli iiriin kategorisi ile sinirlidir; tat ise bes duyu
arasinda gida dist triinlerin etkilesimleri {izerinde en az etkiye sahip olan duyudur (Schifferstein,
2006:50)

YONTEM

Kullanicilarin, iiriin etkilesimlerinde duyulara yonelik degerlendirmelerini kendi ifadeleri {izerinden
toplamay1 amaglayan alan arastirmasi ii¢ farkli arastirma metodunu temel alan bir metodlar zinciri
seklinde kurgulanmustir. Uriin kullaniminin gézlemi ve gélgelemesi, kullanim sonrast anket ve anketi
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takip eden miilakat bu zincirin {ic halkasini olusturmaktadir. Uriin kullanimmin gozlemi ve
golgelemesi asamasinda katilimcilardan daha once belirlenmis {riinleri aktif olarak kullanmalari,
kullanim sirasinda iiriiniin duyusal niteliklerini gdzeterek degerlendirmelerde bulunmalari istenmistir.
Bu yontem, iriinlerin gergek zamanli kullaniminin gézlemlenmesine ve kullanicilarin hatirladiklari
etkilesimler lizerinden degil de yasamakta olduklar1 etkilesimler {izerinden degerlendirme yapmalarina
imkan vermesi agisindan 6nemlidir (McDonald, 2005:456). Bu asama, katilimcilarin izni ile video ile
kaydedilmistir.

Kisilerden etkilesimleri hakkinda konusmalari istendiginde yalnizca aktif kullanima odaklanirlar. Bu
yilizden g¢alisma kapsaminda triinlerin kullanim siireci; iiriiniin kurulmasi (kullanima hazirlanmasi),
iirlintin aktif kullanimi, Griiniin temizlenmesi ve {iriiniin muhafaza edilmesi (muhafazaya hazirlanmasi)
olmak iizere dort safthaya ayrilmistir. Uriin kullanimi1 sonrasi uygulanan anketin ilk béliimiinde
belirtilen dért kullanim safhasi igin “Uriiniin belirtilen kullanim safhas1 sirasinda, asagidaki duyusal
(gorsel, dokunsal, kinestetik, isitsel, koku ve tat alma ile ilgili) bilgi/bildirimler sizin i¢in ne kadar
onemli/farkedilirdir?” sorusunu 5°li likert 6l¢egi (“hi¢ onemli degil” -2’den “g¢ok Onemli” +2’¢)
lizerinden cevaplamalari istenmistir. Anketin ikinci kisminda ise kullanicilara her bir kullanim safhasi
icin  “Hangi duyusal bilgi/bildirimi olumlu-keyifli/olumsuz-keyifsiz buluyorsunuz? sorusu
yoneltilmigtir. Ayrica anket oncesinde kullanicilar kinestetik terimi ile ne ifade edilmek istendigi
konusunda bilgilendirilmistir.

Anket uygulamasi sonrasinda kullanicilarin duyulara yonelik olumlu-olumsuz degerlendirmelerini
kendi ifadeleriyle toplamak amaciyla yar1 yapilandirilmis derinlemesine miilakatlar uygulanmuistir.
Arastirmaci, doldurulan anketin 6zellikle ikinci boliimiinii hizlica gdzden gegirip, katilimcilarin
cevaplarinin arkasindaki nedenleri daha iyi anlamak i¢in ilave sorular sormustur. Calismanin bu
asamasi, katilimcilarin izni ile ses kaydina alinmaistir.

Uriin Secimi ve Katihmel Orneklemi

Calismada kullanilacak iiriinlerin se¢iminde; iirlinlerin cinsiyet gézetmeksizin yaygin kullanilmasi,
belirli bir kullanic1 ya da uzman grup icin dzellesmemis olmasi, kullanimi igin fiziksel etkilesimler
(tirtinle fiziksel temas) gerektirmesi, teknoloji ve kullanim agisindan ¢ok karmasik olmamasi (dijital
arayiizden c¢ok fiziksel kontrolleri olmasi) ve etkilesim agisindan ¢ok basit olmamasi (kullanimi i¢in
birgok farkli eylemi gerektirmesi) kriterleri gdzetilmistir. Bu kriterlerin hepsine cevap veren potansiyel
iirlin grubu elektrikli kii¢lik ev aletleri olarak belirlenmistir. Bu {iriin grubu icinden de elektrikli ¢ay
makinesi ve elektrik siipiirgesi ¢alismada kullanilacak iiriinler olarak belirlenmistir. Ozellikle bu iki
irlinlin tercih edilmesinde kullanim baglamlar1 ve kullanim sekillerindeki farkliliklar gozetilmistir.
Calismada kullanilan {irlinler arasindaki marka ve fiyat farkliliklar1 bu ¢alisma kapsaminda
Onemsenmemistir.

Calismaya 7 kadin ve 5 erkek olmak iizere toplam 12 kullanici katilmistir. Katilimeilarin yaslari 34
yas ortalamasiyla 25 ila 43 arasinda degismektedir. Karapanos vd. (2009:729), iriin deneyiminin
zamana bagli sekillenen dinamik bir nitelige sahip oldugunu belirtmekte ve deneyimin zamansalligini
g6z ard1 etmemek gerektigini vurgulamaktadir. Bu baglamda katilimei se¢iminde, katilimcilarin bahsi
gecen lriinleri en az bir, en ¢ok bes yildir kullaniyor olmalar1 kriteri konmustur. Katilimcilarin sahip
olmak istedikleri iiriinii satin alabilecek durumda olmalari, yani finansal anlamdaki 6zgiirliikleri
onemsenmistir. Dort katilimer hem ¢ay makinesi hem de elektrikli siipiirge kullanirken, dort katilimci
sadece ¢ay makinesi ve diger dort katilimci sadece elektrikli siipiirge kullanmigtir. Toplam 16 alan
arastirmast oturumu katilimeilarin evlerinde, {irtinlerin dogal kullanim alanlarinda gergeklestirmistir.
Elektrikli siipiirgeler katilimcilar tarafindan tercih edilen bir odada, ¢ay makineleri ise mutfak
tezgahinda kullanilmistir (Resim1).

Verilerin Analizi

Metod zincirinin birinci ve tgiincii halkasi olan iirlin kullaniminin gézlemi ve goélgelemesi ile anketi
takip eden derinlemesine miilakat sirasinda toplanan video ve ses kayitlari desifre edilmis,
katilimcilarin duyusal bilgi/bildirimlere yonelik olumlu veya olumsuz degerlendirmelerini igeren
ifadeleri igerik analizine tabi tutulmustur. Duyularin, etkilesim sirasindaki 6nemini sorgulayan anket
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calismasmin ilk bdoliimiinde toplanan verilerin nicel analizi gergeklestirilmistir. Anketin ikinci
boliimiine verilen yanitlar, anketi takip eden miilakatlarda ilave sorular ile derinlemesine irdelenmis ve
burada ulagilan kullanici degerlendirmeleri icerik analizine dahil edilmistir.

Resim 1: Ornek alan arastirmasi oturumlari

BULGULAR

Isleve Yonelik Etkilesimlerde Duyusal Bilginin Onemi

Uriinlerin kullanim siireci; iiriiniin kullanima hazirlanmasi, iriiniin  aktif kullanimi, iiriiniin
temizlenmesi ve Uriiniin muhafaza edilmesi (muhafazaya hazirlanmasi) olmak {izere dort sathaya
ayrilmistir ve duyusal bilgi/bildirimlerin 6nemini sorgulayan anket bu dort safha gozetilerek
uygulanmistir. Bu noktada katilimcilarin hepsinin bu dort sathanin neleri kapsadigimi ayni bigimde
anlamalar1 ve bunu gozeterek cevap vermeleri dnemsenmistir. Bu yiizden, alan ¢aligmasinin iiriin
kullanimi agamas1 baginda katilimeilar iirin kullaniminin sathalari hakkinda bilgilendirilmislerdir.

Elektrikli Cay Makinesi

2
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Sekil 2: Elektrikli cay makineleri i¢in duyusal bilgilerin 6nem derecesi

Elektrikli ¢ay makinelerinin isleve yonelik etkilesimlerinde hazirlik, temizlik ve muhafaza
safhalarinda en onemli duyusal bilgi gorsel olarak degerlendirilmistir. Ancak kullanim asamasinda,
isitsel bilgiler katilimcilar tarafindan en belirgin duyusal bilgi olarak derecelendirilmis ve 6nem
seviyesi diger kullanim sathalarina kiyasla yiikselmistir. Dokunsal ve kinestetik bilgiler az farkla
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benzer bir seyir izlemistir. Koku ve tata iliskilin bilgiler ise, dort safthanin ikisinde (hazirlik ve
muhafaza) 0 seviyesinin altinda kalmistir.

Elektrik Stplrgesi
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Sekil 3: Elektrik siipiirgesi i¢in duyusal bilgilerin nem derecesi

Elektrik stipiirgelerinin isleve yonelik etkilesimlerinde hazirlik, kullanim ve muhafaza sathalarinda en
onemli duyusal bilgi kinestetik olarak derecendirilmistir. Temizlik asamasinda ise gorsel bilgi en ¢ok
onemsenen duyusal bilgi ¢esidi olmustur. Gorsel, dokunsal ve kinestetik bilgiler, dort sathada da +0,5
puan seviyesinin iizerinde derecelendirilmistir. Cay makinesi grafiginde oldugu gibi, elektrik
siipiirgesinde de isitsel bilgiler kullanim evresinde 6nem kazanmistir. Koku en yiiksek Onem
derecesine temizleme asamasinda ulagsmistir. Koku ve tat, her asamada en diisiik 6neme sahip duyusal
bilgi olarak kabul edilirken, degerlendirilen iiriiniin dogasi geregi tat, her sathada 0 seviyesinin altinda
yer almistir.

icerik Analizi

Uriin kullaniminin gozlemi ve gdlgelemesi ile anketi takip eden roportaj sirasinda toplanan video ve
ses kayitlar1 desifre edilmis ve toplamda 269 katilime1 degerlendirmesine ulasilmistir. Icerik analizine
tabi tutulan katilimci ifadelerinin duyulara gore dagilimi Sekil 4°te verilmistir.

4%1%

B gorsel bilgiler
(87 /269)

W dokunsal bilgiler
(45/269)

H kinestetik bilgiler
(78/269)

Hjsitsel bilgiler
(45/269)

B kokuya iliskin bilg.
(10/269)

i tada iliskin bilg.
(4 of 269)

Sekil 4: Duyusal bilgilere iliskin katilimci ifadelerinin duyulara gore dagilimi (toplam)

Buna gore, toplanan 269 ifadenin 119°u (%44) olumlu, 150°’si (%56) olumsuz degerlendirmelere
iliskindir. ifadelerin %42’si ¢ay makineleri, %58’i elektrikli siipiirgeleri ile ilgilidir. Iki {iriin icin
toplanan ifadelerin duyulara gore dagilimi Sekil 4’te gériilmektedir. ifadelerin %32’si gorsel bilgilere
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iliskinken ikinci sirada kinestetik bilgiler (%29) gelmektedir. Dokunsal ve isitsel bilgilerin esit
oranlarinda (%17) yorum aldig1 goriilmektedir.

B gorsel bilgiler
(42 /114)

B dokunsal bilgiler
(14/114)

H kinestetik bilgiler
(22/114)

M isitsel bilgiler

19% 12% (27/114)

B kokuya iliskin bilg.
(5/114)

i tada iliskin bilg.
(4/114)

4% 4%

Sekil 5: Duyusal bilgilere iliskin katilimci ifadelerinin duyulara gére dagilimi (¢ay makineleri)

Cay makinelerine iligkin 114 kullanici ifadesine ulasilmistir. Sekil 5’te goriildiigii gibi ifadelerin
%37’s1 gorsel bilgiler iizerineyken isitsel bilgiler %24, kinestetik bilgiler %19 ve dokunsal bilgiler
%12 ile onu takip etmektedir. Digerlerine gore oldukga diisiik olan tat ve koku ayni oranda yorum
almstir.

3%

B gorsel bilgiler
(45 /155)

B dokunsal bilgiler
(31/155)

l kinestetik bilgiler
(56/155)

M jsitsel bilgiler
(18/155)

B kokuya iliskin bilg.
(5/155)

H tada iliskin bilg.
(0/155)

Sekil 6: Duyusal bilgilere iliskin katilimci ifadelerinin duyulara gore dagilimi (elektrik siipiirgeleri)

Elektrik siipiirgelerine iliskin ulasilan ifade sayis1 155°tir. En fazla yorum alan duyusal bilgi kinestetik
(%36) olurken gorsel bilgiler %29 orani ile onu takip etmektedir. ifadelerin %20’si dokunsal bilgilere
iliskinken %12’si isitsel ile ilgilidir. Koku duyusu ile ilgili yorumlar %3 oraninda kalirken, tada iliskin
hi¢bir yorum yapilmamistir.

Duyusal Bilgi Degerlendirme Olgiitleri

Icerik analizinin sonucunda, her duyusal bilgi ¢esidinin etkilesim baglaminda olumlu ve olumsuz
degerlendirilme olgiitlerinin neler oldugu ve bu olgiitlerin farkli duyulara goére nasil degisiklikler
gosterdigi ortaya konmustur. Alan calismasi sonucunda ortaya konan degerlendirme olgiitleri
asagidaki tablolarda verilmistir. [+] ve [-] ifadeleri Olgiitlerin hangi iiriin i¢in gegerli oldugunu
belirtmek i¢in kullanilmis, parantez i¢inde verilen rakamsa kag katilimer degerlendirmesinin bu 6lgiit
iizerinden yapildigini gdstermektedir.

Kullanicilarin etkilesimler sirasinda iiriinler tarafindan sunulan gorsel bilgileri degerlendirme 6lgiitleri
Tablo 1°de verilmistir. Degerlendirme oOlgiitlerinin pek ¢ogu {iriiniin gorsel geri bildirim veya ileri
bildirim yoluyla bilgi iletme bi¢imiyle, bilginin giivenilirligi ve goriiniirligiiyle yani {iriiniin
kullanilabilirligi ve anlasilabilirligi ile ilgilidir. Gérsel estetik Olgiitiinlin dogrudan fonksiyonel bir
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etkisi olmadig1 halde etkilesimin niteligini hem olumlu hem de olumsuz olarak etkiledigi gézlenmistir.
Kirle temas, ilave etkilesim imkani gibi lriine 6zel birkag 6lgiit disinda nerdeyse tiim Olgiitlerin iki

iirlin i¢in de gegerli olmas1 dikkat ¢ekicidir.

Tablo 1: Gorsel bilgi/bildirimlerin degerlendirilme dl¢iitleri

Degerlendirme | Gorsel Bilgi/Bildirimlerin Degerlendirilme Olgiitleri Cay Makinesi S’i‘;‘::;‘el;
Geri bildirimin eksikligi [+1(2) [+1(2)
Yaniltici geri bildirim [+1(3) [+] (1)
Yaniltict ileri bildirim [+1(1) [+1(3)
Yaniltici bildirimin kullanim bigimine etkisi [+1(2) [+1(2)

OLUMSUZ Saglarlik (‘affordance’) eksikligi [-] [+1(2)
Eslestirme (‘mapping’) eksikligi [+] (4) [+1(3)
Uriin pargalarmin/kisimlarmn goriiniirliigii [+1(7) [+1(5)
Gorsel bilgi/bildirimin goriiniirligi (14 [+] (1)
Kirle temas [-] [+] (1)
Gorsel estetik (14 [-]
Geri bildirimin mevcudiyeti [+1(1) [+1(2)
Verimli ileri bildirim 12 (+1(D
Saglarlik [-] [+]1(3)

OLUMLU Uriin pargalarmin/kisimlarin goriiniirliigii [+1(1) [+1(2)
Gorsel bilgi/bildirimin goriiniirligi [+1(1) [+]1(3)
Tlave etkilesim imkan1 [+1(2) [-]
Gorsel estetik [+1(7) [+] (4)

Analize tabi tutulan 269 kullanic1 degerlendirmesinin 45 tanesinin (%17) dokunsal bilgilere iliskin
oldugu gorilmiistiir. Kullanicilarin etkilesimler sirasinda deneyimledikleri dokunsal bilgileri
degerlendirme Ol¢iitleri Tablo 2’de verilmistir. Buna gore en belirgin negatif degerlendirme 6lgiitii gay
makinesi i¢in ergonomi (7), elektrik siipiirgesi i¢in dokunsal hosnutsuzluk (13) olmus pozitif
degerlendirmelerde sayica one ¢ikan bir 6l¢iit bulunmamistir. Kullanicilarin, kullanmakta olduklari
irlinler, dokunsal anlamda herhangi bir rahatsizlik vermedigi durumlarda (dokunsal seffaflik)
dokunsal nitelikler hakkinda konusmakta zorlandiklari goézlemlenmistir. Pozitif degerlendirmeye
iligkin ulasilan ifadelerin ¢ogu daha once kullandiklari iiriinlere kiyasla yaptiklari yorumlari
kapsamaktadir.
Tablo 2: Dokunsal bilgi/bildirimlerin degerlendirilme 0lgiitleri

Degerlendirme Dokunsal Bilgi/Bildirimlerin Degerlendirilme Olgciitleri | Cay Makinesi S]?ll;ll:lt‘;lel;l

OLUMSUZ Dokunsal hosnutsuzluk [+] (1) [+] (13)
Ergonomi/fiziksel agri-act [+](7) [+] (4)
Dokunsal hosnutluk, keyif [+1(1) [+1(5)
Ergonomi/fiziksel konfor-rahatlik [+1(1) [+] (4)

OLUMLU Temizlenmesinde/temiz kalmasinda kolaylik [+13) [+1(1)
Verimli geri bildirim [+1(1) [-]
Fonksiyonel pargalarin tanimlanmasi [-] [+] (4)

Analize tabi tutulan kullanici degerlendirmelerinin duyulara gore dagiliminda gorsel bilgilerden sonra
ikinci sirada gelen kinestetik bilgilerin degerlendirme oOlgiitleri Tablo 3°te verilmistir. Toplam
degerlendirmede en ¢ok vurgulanan fazladan bir eylem gerektirmesi/gerektirmemesi Olgiitiinii
Hekkert’in (2006:163) iiriin kullaniminin estetigi konusunda onerdigi dort prensipten birincisi olan
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“maksimum etki i¢in minimum ara¢” (maximum effect for minimum means) prensibi ile a¢iklamak
mimkiindiir. Buna goére, duyusal sistemler miimkiin oldugunca ekonomik g¢alismak istemektedirler.
Kullanicilar, ihtiya¢ duyduklari bilgiyi bekledikleri duyusal kanal araciligiyla alamayip baska bir
duyusal kanal araciligiyla alabilmek i¢in ekstra bir eylem yapmak zorunda kalmalarini olumsuz
nitelendirmektedir. Fazladan dikkat/hassasiyet gerektirmesi/gerektirmemesi Olgiitii de etkilesimin
akiciligini benzer bigimde etkilediginden ayni baglamda degerlendirilebilir. En belirgin bir diger 6l¢iit
ergonomi/fiziksel yetkinlik ise kullanicilarin bir eylemi (agma, kapama, basma, takma, calistirma,
tasima) gergeklestirmek i¢in ihtiyag duyduklari giiciin miktarma iliskindir. Manevra kabiliyeti ve
denge sadece elektrik siiplirgelerine 6zel dlgiitler olarak belirlenmistir. Bir eylemin fazladan islevinin
olmasi ise elektrik siipiirgeleri arasinda sadece belirli bir model igin gegerli bir 6lgiittiir.

Tablo 3: Kinestetik bilgi/bildirimlerin degerlendirilme 6lgiitleri

Degerlendirme Kinestetik Bilgi/Bildirimlerin Degerlendirilme Olgiitleri | Cay Makinesi s]::;l;}::gel;

Fazladan bir eylem gerektirmesi [+1(5) [+]1(8)
Fazladan dikkat/hassasiyet gerektirmesi [+1(4) [+]1(4)

OLUMSUZ Ergonomi/fiziksel yetkinlik-gii¢ [+1(2) [+] (10)
Viicudun etkilesime dahil olan kisimlari [+1(4) [+1(2)
Manevra kabiliyeti [-] [+]1(4)
Denge [-] (14
Fazladan bir eylem gerektirmemesi [+1(2) [+]1(4)
Fazladan dikkat/hassasiyet gerektirmemesi [+]1 (1) [-]
Ergonomi/fiziksel yetkinlik-gii¢ [+]1(4) [+](6)

OLUMLU Viicudun etkilesime dahil olan kisimlari [-] [+1(4)
Manevra kabiliyeti [-] [+](6)
Denge [-] [+1(2)
Bir eylemin fazladan islevinin olmasi [-1 [+1 (2

Kullanicilarin isitsel bilgileri temelde iki baglik lizerinden degerlendirdigi gézlemlenmistir: isitsel geri
bildirim yoluyla iletisim ve isitsel geri bildirimin niteligi. Geri bildirim yoluyla iletisim konusundaki
olumsuz degerlendirmeler geri bildirimin eksikligi ve yanlis zamanlamasi ile iliskiliyken pozitif
degerlendirmeler isitsel geri bildirimin etkilesimdeki etkinligine iliskindir. Geri bildirimin niteligiyle
ilgili degerlendirmeler ise kullanicilarin duyduklari seslere verdikleri dolaysiz ve fonksiyona iligkin
olmayan tepkileri igerir.

Tablo 4: Isitsel bilgi/bildirimlerin degerlendirilme 6lgiitleri

Degerlendirme | fsitsel Bilgi/Bildirimlerin Degerlendirilme Olgiitleri Cay Makinesi | lektrik
Siipiirgesi
Geri bildirim yoluyla iletisim +] (6 +] (2
OLUMSUZ yoluy $ [+1(6) [+1(2)
Geri bildirimin niteligi [+] (6) [+1(7)
Geri bildirim yoluyla iletisim +] (9 +] (8
OLUMLU yoluy $ [+109) [+]1(3)
Geri bildirimin niteligi [+]1(6) [+1(2)

Koku ve tada iliskin bilgiler en az yorumlanan bilgiler olmakla birlikte ¢ay makineleri igin
malzemenin tada ya da kokuya etkisinin olmamasi olumlu nitelendirilmis; elektrik siipiirgeleri i¢inse
toz torbasinin/haznesinin kotii kokulart hapsediyor olmasi olumlu degerlendirilmistir.

Farkli Duyularin Birbiri ile Iliskisine Yonelik Degerlendirmeler
Igerik analizine tabi tutulan ifadelerden 35°i birden fazla duyusal bilgiyi birlikte ve birbiriyle iliskili
degerlendirmistir. 19’u ¢ay makinesi, 16’s1 elektrik siipiirgesi ile ilgili olan bu ifadelerden 13°{i olumlu
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22’si olumsuz degerlendirmelerdir. Bu baglamda koku ve tada iliskin herhangi bir degerlendirmeye
rastlanmamuistir.

17%

23% M gorsel-dokunsal/dokunsal-gérsel

39 (8 of 35)
B gorsel-isitsel/isitsel gorsel
(9 of 35)

l gorsel-kinestetik/kinestetik-gorsel
(11 of 35)

B dokunsal-isitsel/isitsel-dokunsal

31% (1 of 35)

26%

H jsitsel-kinestetik/kinestetik-isitsel
(6 of 35)

Sekil 7: Duyusal bilgilerin birbiri ile iligkisine yonelik katilimc1 ifadelerinin dagilim1 (toplam)

Sekil 7°de gorildigi gibi ifadelerin %31°1 gorsel-kinestetik bilgilerin iligkisi ilizerineyken gorsel-
isitsel bilgilerin iliskisi %26, gorsel-dokunsal bilgilerin iliskisi %23 ve isitsel-kinestetik bilgilerin
iligkisi %17 seklinde dagilmaktadir. Katilimcilarin farkli duyusal bilgilerin birbiri ile iliskisine dair
olumlu ve olumsuz degerlendirmelerinin sebepleri alan ¢alismasi sonuglarmin literatlir ile
desteklenmesi sonucu su sekilde 6zetlenmistir.

* Beklenen ileri bildirimin (genellikle gorsel bilgi) ya da geri bildirimin (isitsel veya gorsel)
eksikligi, bilginin goriiniirliigii ile ilgili problemler, yaniltici ileri ya da geri bildirimler,
eslestirme eksikligi gibi sebeplerle alinamayan bilginin fazladan bir islem uygulanarak baska
bir duyu araciligiyla alinmasi etkilesimin akiciligini bozmaktadir. Ayni1 zamanda yaniltici ileri
bildirimlerin {iriin kullanimina etki etmesi de (fazladan dikkat/hassasiyet gerektirmesi)
olumsuz degerlendirilmistir. Asagida bu duruma o6rnek olacak nitelikte birkag kullanici
ifadesine yer verilmistir.

“Su seviyesini goremiyorum ¢iinkii herhangi bir gostergesi yok. Kapagini agip igine bakmak yerine
kaldirmay1 tercih ediyorum. Agirligindan anliyorum ig¢inde ne kadar su oldugunu ama bu kadar
ugragmak istemezdim tabi.” (K01, ¢ay makinesi, gorsel-kinestetik, ileri bildirim eksikligi)

“Sabit tutma modundayken ses ¢ikarmiyor. Calistigindan emin olamiyorum. Anlamak i¢in dokunmam
gerekiyor. Sicaksa calistigini anliyorum ama elimin yandigi da oluyor” (K03, ¢ay makinesi, isitsel-
dokunsal, geri bildirim eksikligi)

“Kulbu stirekli kirli goriinliyor ama aslinda degil. Rengi asinmis. Siirekli elimde olmadan
dokunuyorum kontrol etmek i¢in.” (K01, ¢ay makinesi, gorsel-dokunsal, yaniltici ileri bildirim)

“Ag¢ma kapama diigmesi ile kablo sarma diigmesi birbirine ¢ok benziyor. Bu ylizden siirekli birbirine
karistirtyorum. Siirekli yanlis olani segiyorum.” (K04, elektrik slipiirgesi, gorsel-kinestetik, eslestirme
eksikligi)

* Ayni isleme yonelik farkli duyusal kanallardan saglanan ileri ya da geri bildirimler arasindaki
tutarsizliklar katilimcilar tarafindan olumsuz degerlendirilmis.

“Cay haznesini yikarken elimle temizlendi gibi hissediyorum, ancak dikkatli bakinca heniiz
temizlenmedigini goriiyorum” (K06, dokunsal-gorsel, iki farkli duyusal bilgi arasindaki tutarsizlik)

“Uriiniin bu kism1 ¢ok zayif goriiniiyor. Aslinda degil biliyorum ama yine de takarken dikkat etmem
gerekiyor, kullanimimi etkiliyor” (K05, gorsel-kinestetik, iki farkli duyusal bilgi arasindaki tutarsizlik)
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e Kullanicilar, farkli duyusal kanallardan saglanan bilgiler arasindaki tutarliligi ve bu bilgilerin
birbirini destekler nitelikte olmasini olumlu degerlendirmistir. Hekkert’in (2006:168) firiin
kullaniminin estetigi konusunda onerdigi dort prensipten biri olan “optimal esleme” ile
aciklanabilecek bu duruma gore farkli duyusal bilgiler arasinda uyusma/tutarlilik etkilesimin
niteligine katkida bulunur. Kullanicinin uyguladigi etkiye karsilik {iriiniin verdigi tepki
(geribildirim) arasindaki tutarlilik etkilesimin estetigini olumlu etkiler.

“Filtreyi agmak i¢in kullanilan diigmeler ¢ok belirgin degil, hangisi oldugunu anlamam igin dikkatli
bakmam gerekiyor. Ama diigmelerdeki kabartmali grafikler sayesinde bakmadan bulabiliyorum”
(K08, gorsel-dokunsal)

“Tiklama sesini duymak, onu dogru bir sekilde yerlestirdigimden emin olmami sagliyor” (K07,
kinestetik-isitsel)

SONUC

Kullanici-iiriin etkilesimi; insanlarin duyusal, biligsel, ve motor sistemlerinin birlikte calistigi ¢ok
katmanli ve karmasik bir yapiya sahiptir. Etkilesim sirasinda her bir duyusal sistem aktif ve eszamanli
olarak gorev alir. Ancak gorsel digindaki duyusal niteliklerin {iriin etkilesimlerinde iistlendikleri roller
ve iirlin deneyimine katkilart gcogunlukla gézden kagirilmaktadir. Bu ¢alisma, etkilesimin ¢ok duyulu
dogasint go6zoniinde bulundurarak, etkilesim sirasindaki duyularin baskinligini, farkli duyusal
bilgilerin kendine has rollerini ve birbiri ile olan iligkilerini kullanicilarin degerlendirmeleri lizerinden
sorgulamuistir.

Kullanici-liriin  etkilesiminde farkli duyusal bilgilerin Oonemini arastiran anketin ilk bdliimiiniin
sonuglaria gore duyusal baskinlik; iiriiniin ¢esidine, kullanim safhalarina ve bu safthalarda uygulanan
eylemlere baghdir. Her iiriin farkli kullanim baglamlarina sahiptir. Ornegin, ¢ay makineleri, aktif
kullanim sirasinda pek fazla hareket gerektirmemektedir ancak elektrik siipiirgelerinde kullanici ile
kurulan etkilesimin neredeyse tamami hareket halinde gergeklesmektedir. Anket sonuglarinda da,
elektrik siipiirgesinde aktif kullanim safhasinda en baskin duyunun kinestetik oldugu, ¢ay makinesinde
ise kinestetigin Oneminin azaldigi ve isitsel bildirimlerin en baskin duyusal bilgi ¢esidi olarak
karsimiza ¢iktig1 goriilmektedir. Bu durumda isleve yonelik etkilesimler sirasindaki duyusal
baskmliginin iiriiniin kullanim baglamina dolayisiyla da iirliniin ¢esidine bagl degisiklik gosterdigini
soylemek miimkiindiir. Uriin kullanimmnm kurulum, aktif kullanim, temizlik ve muhafaza/depolama
seklinde dort asamaya ayrilmasi, duyusal bilginin Ooneminin her bir faza gore nasil degisiklik
gosterdigini anlamak agisindan faydali olmustur. Duyusal baskinliga iliskin sorunun katilimcilara bu
dort asama dikkate alinmaksizin yoneltilmis olmasi durumunda, cevaplarin ¢ogunlukla aktif kullanim
asamasina odaklanacagi ve diger lic asamanin gozardi edilecegi goriilmiistiir. Bu ayrim gozetilerek
uygulanan ¢alismanin sonucunda, duyusal baskinligin farkli kullanim asamalarina ve O6zellikle bu
asamalar sirasinda gergeklestirilen eylemlere bagli olarak nasil degisiklik gosterdigi saptanmuistir.

Gorme duyusu, genellikle kullanici-liriin  etkilesimindeki en baskin modalite olarak kabul
edilmektedir. Ancak bu calismanin sonuglari, diger duyusal modalitelerin bazi {iriin kullanim
asamalarinda gorselden daha yiiksek onem derecelerine sahip olabildigini gostermistir. Bu durum,
tasarim siirecinde diger duyusal sistemlerin etkilesimin niteligine etkisinin ve katkisinin gézetilmesi
gerekliliginin altini ¢gizmektedir.

Calisma kapsaminda benimsenen karma arastirma yontemi yani hem nicel hem de nitel yontemlerin
bir arada kullanilmasi elde edilen verileri ¢esitlendirmesi ve verilerin birbirini dogrulamasi agisindan
onemsenmistir. Temelde kullanicilarin, iiriin etkilesimlerinde duyulara yonelik olumlu ve olumsuz
degerlendirmelerine kendi ifadeleri {izerinden ulagsmay1 amaglayan bu ¢aligmanin pilot ¢alismasinda
kullanicilarin  giindelik etkilesimleri {izerine konusmakta zorlandiklari gdzlemlenmistir. Uriin
kullanimimin goézlemi ve godlgelemesi ile kullanim sonrasi uygulanan anket katilimcilarin duyusal
etkilesimleri tizerine odaklanmasina yardimci olmustur. Uygulanan anketin ilk bdliimiinde etkilesim
sirasinda en baskin bulunan modalite ile i¢erik analizine tabii tutulan kullanici idafelerinin modaliteye
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gore dagilimi arasinda dogrusal bir iligski oldugu saptanmistir. Anketin ikinci boliimiinde katilimcilara
yoneltilen sorulara verilen cevaplar anket sonrasi uygulanan yiizylize miilakatlarda ilave sorular ile
derinlemesine irdelenmis burada ulasilan kullanici ifadeleri i¢erik analizine dahil edilmistir.

Farkli duyusal niteliklerin fonksiyona yonelik etkilesimler baglaminda olumlu ve olumsuz
degerlendirilme olg¢iitlerinin neler oldugu ve bu Olgiitlerin farkli duyulara gore nasil degisiklikler
gosterdigi gozlem ve golgeleme ve anketi takip eden derinlemesine miilakatlar sirasinda elde edilen
katilimcr ifadelerinin igerik analizi sonucunda ortaya konmustur. Ortaya konan oOlgiitlerin
¢ogunlugunun caligma kapsaminda kullanilan iki farkli iiriin i¢in de gecerli oldugu goriilmiistiir.
Calisma, fonksiyona yonelik etkilesimlere odaklandigindan ortaya konan olgiitlerin ¢ogunun duyusal
bilgilerin etkilesim sirasindaki fonksiyonel rollerine bagli oldugu goriilmiis ancak duyusal bilgilerin
hedonik (fonksiyonun otesinde) niteliklerine iliskin degerlendirme Olgiitlerine de (gorsel estetik,
dokunsal hosnutsuzluk, dokunsal hosnutluk/keyif, isitsel geribildirimin niteligi, vb.) rastlanmistir.
Ayrica farkli duyularin birbiri ile olan iligkisine iliskin kullanict degerlendirmeleri literatiir 1s181inda
yorumlanmistir. Bu ¢alismada, pozitif ve biitlinciil bir iiriin deneyimi tasarlamay1 hedefleyen iiriin
tasarimcilarinin bu kapsamli ve katmanli yapiy1 daha iyi anlamalar1 i¢in sistematik bir yol sunulmaya
calismistir.
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0Z

Cift basli kartal sembolii, birgok medeniyet tarafindan ylizyillardir kullanilan en eski grafik
sembollerden biridir. Yapilan ¢alismalarda, ¢ift bash kartal semboliiniin eski Tiirk inanglar1 ve Tiirk
mitolojisinde olduk¢a 6nemli bir sembol oldugu ve Anadolu Selguklu doneminde devlet hayatinda ve
sosyo-kiiltiirel birgok alanda yer buldugu goriilmektedir. Bu arastirma kapsaminda Tiirk inang ve
mitolojisinde ¢ift bagl kartal semboliiniin yeri ve Anadolu Selguklu Dénemi’ne tasinip nasil iktidar
sembolii haline geldigi ele alinarak bir grafik tasarim imgesi olarak c¢odziimlemesi yapilacaktir.
Anadolu Selguklu Dénemi’nde mimaride, mezar abilederinde, seramik ve ahsap saray kaplamalarinda,
hali, kumas ve dokumalarinda, ¢inilerde, sikkelerde ve daha bir¢ok alanda etkin olarak kullanilan bu
sembole bir takim anlamlar yiiklenerek nasil bir iletisim 6gesine doniistiigli ve neden grafik sembol
sayilmasi gerektigi acikliga kavusturulacaktir.

Anathar Kelimeler: Cift Basli Kartal, Anadolu Sel¢uklu Devleti, Grafik Sembol, Iktidar Sembolleri

AS A GRAPHIC SYMBOL
DOUBLE HEADED KARTAL IN ANATOLIAN SELJUKS

ABSTRACT

The double headed eagle symbol is one of the oldest graphic symbols used by many civilizations for
centuries. It is seen that the double-headed eagle symbol is a very important symbol in ancient Turkish
beliefs and Turkish mythology and that there are many socio-cultural places in the state life and
Anatolian Seljuk period. Within the scope of this research, the place of the double-headed eagle
symbol in Turkish faith and mythology and how it has moved into the Anatolian Seljuk period and
become a symbol of power will be analyzed as a graphic design image. In the period of Anatolian
Seljuk period, this symbol which is used effectively in the architecture, the tombs, the ceramics and
the wooden palace covers, the carpets, the fabrics and the weavings, the chines, the coats and many
other fields are loaded with some meanings to explain how to turn into a communication element and
why it should be considered as a graphic symbol. It will be resolved.

Keywords: Double Headed Eagle, Anatolian Seljuk State, Graphic Symbol, Power Symbols

GIRIS

Insanoglu var oldugundan bu yana iletisim kurma ¢abasi i¢inde olmustur. insan yasaminin “olmazsa
olmaz” kosulu olan iletisim igin; sembol, sz, yazi, igaret, resim, gibi degisik yontem ve yollar
denenmis, yiiz ylize iletisim ve araglarla iletisim olarak ¢esitlenmistir. Bu baglamda araclarla iletisim
konusunda bir takim grafikler yani gorsel uyaricilar/mesajlar olusturulmus, bu 6gelerin temel amaci
iletigim saglamak olmustur.

Insanoglu tarih Oncesinden baslayan iletisim siirecinde kullanmaya basladigi o&nemli ifade
bi¢imlerinden biri de nesneler iizerine yorumlama giiciinii kullanarak, yiliklemis oldugu anlamlarla
sagladigi, gorsel iletisimin en 6nemli unsurlarindan sembolik anlatim olmustur. Gegmisten giiniimiize
degisik ifade bigimleriyle aktarilan sembolik anlatim, insanin bulundugu kosullari zorlayarak doga
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karsisinda vermis oldugu miicadelenin bir sonucu olarak gergeklesmistir. Gli¢li bir anlatim sekli
olmasi nedeniyle tarihte ¢esitli alanlarda kullanilmis ve insanlik tarihinde kendisine giiglii bir yer
edinmistir.

Tarih boyunca sembolik anlatimin en oOnde gelen kullanim sekillerinden biri de iktidar
sembolleri/devlet armalaridir. Bir halkin devlet olabilmesi igin topraginin, devlet sisteminin, ordu
teskilatinin ve hakimiyetinin yaninda bayraginin, devlet semboliiniin/armasinin da olmasi gerekir. Bu
baglamda c¢ok eski ¢aglardan beri diinyanin her tarafinda devletler, kendi gorsel karsiliklarini olusturan
iktidar sembolleri kullanmislardir. Bu devlet sembollerini bazen tek sekil, bazen de birka¢ seklin
kompoze edilmesiyle ortaya ¢ikmis ve her figilir veya motifin ayr1 ayrt meydana getirdikleri biitiiniin
de genel bir anlami bulunmustur. Olusturulan semboller bir devletin gorsel kimligini aktarmasiyla
iletisim aracina doniismiistiir.

Tiirk kiiltiiriinde de bilinen en eski iktidar sembollerinden biri ¢ift bash kartal semboliidiir. Anadolu
Selguklu Devleti’nin devlet armasi haline gelen bu sembole kudret, kuvvet gibi anlamlar yiiklenmis,
devletin mimarisinde, para birimlerinde, kullandiklar1 esyalarda devletin kimligini tanitan grafik bir
sembol olmustur. Cift bashi kartal semboliiniin nasil bir grafik sembol haline geldigini a¢iklamadan
once, hayvan iislubunun ¢ikis noktasi ve hayvan iislubunun etkin olarak kullanildigi Saman kiiltiiriinde
¢ift bashi kartal semboliin yerini agikliga kavusturmak, semboliin ¢ikis noktasi ve Anadolu
Selguklularina etkisinin anlagilmasi ac¢isindan dnem tagimaktadir.

Avrasya Uslubu ve Saman Kiiltiiriinde Cift bash Kartal Sembolii

Avrasya tlislubu veya hayvan iislubunun kokenlerinin atli gdgebe kiiltiiriiniin dogdugu c¢aglara kadar
geri gittigi belirtilir. Bu kiiltiiriin Asya’da M.O. 3000 de, hatta daha erken dénemde meydana geldigi
ileri stiriilmektedir. Hayvan tislubunun athi gégebe kiiltiiriinde etkin olarak kullanilmasinin sebebi, Orta
Asya’dan Cin, Japon, Hint kiiltiirleri, Mogolistan, Dogu Avrupa, Tibet ve Tirkistan gibi gdgebe
topluluklarin ev yerine ¢adir kullanmalar1t ve basta at olmak flizere hayvanlarin yasamlarinda
vazge¢ilmez bir unsur olmasidir. Bu sebeple gégebe toplumlarin hayatlarinin her alaninda etkin olarak
kullandiklar1 hayvan islubu; ya Proto-Tiirk (Tiirk) kokenlidir, ya da Tirklerin de dahil oldugu
topluluklarin uyguladig1 bir sanat tarzidir. Insanlarin, giiciinden dolay1 hayvanlara saygi duymasi ve
hayvanlara inangla ilgili bir takim anlamlar yiiklemeleri bu iislubun dogusunu etkileyen onemli
hususlardan biridir (Coruhlu, 1998: 76-77). Bu toplumlar bir takim anlamlar ile hayvan sembollerini
mizrak, bicak, dokuma, kege, kupalarin govdelerinde, ¢adirlarinda, kisacasi hayatlarinin her alaninda
kullanmislardir.

Hayvan sembollerini olduk¢a etkin kullanan ve bu sembollere inangla ilgili bir takim anlamlar
yiikleme konusunda, ilkel sihirbaz olarak bilinen Saman veya bir diger adiyla Kam’lar devreye
girmislerdir. 11k ¢aglarda, dogal olaylar karsisinda aciz kalan insanlar, doganin ve kendisinin nasil var
oldugunu merak etmis, tabiatin varolus dykiisiinii, kendilerinin ve tanrilarin diinyasini yaratmislardir.
Dogadaki aciklayamadiklar1 olaylarin doga iistii giicler tarafindan yonetildigine inanmislardir.
Dolayisiyla tanrilar diinyasini dogaiistii yaratiklarla zenginlestirmis ve bu yaratiklarla iligki kurarak
dogayi1 ve aslinda kendi kaderlerini de denetlemek istemislerdir. Bu sebeple, dogal olaylarin ve gizli
giiclerin etkilerine karsi deneysel bilgi ile diis giiciinii birlestirerek, sihire ve tilsimlara
basvurmuslardir. Bu baglamda bir¢ok hayvana bir takim anlamlar yiiklenerek Saman kiiltiiriinde
hayvan iislubu 6nemli bir yer edinmistir.

Saman toérenlerinde hayvan kiligina giren Samanlar, koruyucu ruh ile bu sekilde iletisim kurmuslardir.
Samanlar, koruyucu ruhtan faydalanip Gok Tanr1 katina ¢ikabilmek icin giiglii kuslara (kartal, dogan,
sahin, kuzgun vs.) benzemeye ¢alismislardir (Kafesoglu, 1980: 11-13). Bu yardimci ruhlar; samanin
g0k katlarina ¢ikabilmesinde, yer altina inebilmesinde, kotii ruhlarla miicadele edebilmesinde, hasta
iyilestirebilmesinde, sihir, kehanet gibi her tiirlii eylemlerinde samanin isini kolaylastiran, ona en
biiyiik yardimi saglayan ¢ok 6nemli unsurlardir. Cogunlukla yirtici kuglarla temsil edilen bu yardimci
ruhlar i¢in samanlarin en ¢ok tercih ettigi kus kartal olmustur (Uraz, 1992: 155; Coruhlu, 1995: 80-
91). Samanlar i¢in kartal, ¢ok yiikseklere ¢ikabilen, goklerin en giiclii kusu olmasi sebebiyle en
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kiymetli kus haline gelmistir. Goklerin hakimi olan kartal, Samani anlayisa gore yerin en alt katlarina
gidebilme o6zelligine de sahiptir. Kartalin hem gokte hem de yer altinda yasayabildigi diisiincesi,
Saman kiltiiriinde olduk¢a yaygindir (Roux, 1994: 119; 2005: 88). Goklerin en giiclii kusu olan kartal
kimligine biirlinmedeki temel amag kartalda var oldugu diisiiniilen kutsal vasiflardan yararlanabilme,
kartalin yardimi ile ulasilacak hedefe daha kolay varabilme ve mutlaka basarili olma diisiincesiyle
iligkili olmalidir. Samanlar kartal kimligine biiriinmek suretiyle kotii ruhlarla daha iyi miicadele
edecek ve amacina daha rahat ulasabilecektir (Hoppal, 2012: 261-262). Saman Kkiiltiiriinde kartal
sembolii, baz1 tasvirlerde tek bashi kullanilirken, bazi tasvirlerde ¢ift bash olarak betimlenmistir
(Alsan, 2005: 83).

Samanlar, tek veya ¢ift bagl olarak yorumladiklar1 kartal semboliine yiikledikleri kutsallik ile tanriyla
iletisim saglamaya calismislardir. Imgenin belli bir bilgiye dayandirilmasi, bilgiyle iliskilendirilmesi
iretilen anlami giiglendirmis, derinlestirmis ve iletinin etkili olmasmni saglamistir. Cift basli kartal
sembolii, bir gorsel isarete donilismiis ve bu isarete bir anlat1 yliklenmistir. Bu sayede iletisim aracina
doniisen ¢ift basli kartal imgesini grafik semboller olarak adlandirmak olasidir. Atasagun’a gore
sembol, kendisinden baska bir realiteye dikkat ¢eken, bir seyin yerine gecen ya da onu tasvir eden bir
nesne, bir fiil veya insanlar tarafindan yapilmis bir isarettir. Goriinemeyen seyleri, onunla iligkisi
oraninda goriilebilir bir bi¢imde tasvir eder. Dolayisiyla duygularla aligilanamayan seyler,
algilanabilir veya somut hale semboller araciligiyla gelir (Atasagun, 2000:182). Freud da sembolii
dolayli bir sekilde, mecazli ve ¢oziilmesi ¢ok kolay olmayan arzu ve ¢atismanin ifadesi, bir soziin, bir
diisiincenin, bir aninin gizli kalmis anlamini, duygular1 temsil eden biitiin olarak tanimlamistir. Grafik
ise yazmak, cizmek, cogaltmak gibi O6zgiin tasarim veya tasarimla tamamlanan eylemleri ifade
etmektedir. Kelime ve imgeleri tek tek veya birlikte kullanarak olusturulan grafiklerle bir mesaj
aktarilir (Stranger, 2002: 20). Bir kanaat, duygu, tartisma ve ortak anlayis yaratmak igin ¢izim, renk,
resim, font, fotograf gibi goriintii ya da imgeler kullanir (Chermayeff & Geismar, 2007-5: 24). Bu
acidan; sadece siisleme amagli degil, iletisim kurmak, kendilerini ifade etmek i¢in de hayvan iislubunu
kullanan bu toplumlar 6ziinde grafiksel 6geler olusturmaktadirlar.

Ugar’in da belirttigi gibi semboller kullanilarak yapilan iletisim, diger dogrudan iletisim bigimlerine
gore ¢ok daha farkli, derin ve algilama seviyelerine gore sekillenen zengin bir boyutta
ger¢eklesmektedir (Ugar, 2004:25). Gegmisten bu yana iletisimde etkin olarak kullanilan sembolik
anlatim Saman Kkiiltiiriinde de 6nemli bir yer edinmis, ¢ift bash kartal sembolii grafik bir sembole
dontismiistiir. Toplumlarin genetik kodlari olan semboller, toplum tarafindan bir sonraki nesle
aktarilarak zaman igerisinde sekillenmistir. Anadolu Selcuklu devleti de kdkeni Saman kiiltiiriine
dayanan ¢ift basli kartal semboliine yeni anlamlar yiikleyerek kullanmis ve iktidar sembolii haline
getirmistir.

Anadolu Sel¢uklularinda Cift Bash Kartal Sembolii

Kokenleri Eski Saman geleneginine dayanan cift basli kartla sembolii de, Tiirk kiiltiir diinyasinda
birgok alanda etkin olarak kullanilmistir. Tirklerde, c¢ift bagli kartal sembolii dini geleneklere
dayanmakla birlikte zamanla dini 6nemini kaybederek, ugur, sans, kuvvet, kudret gibi anlamlar
yiiklenmistir. Miisliiman Anadolu Tiirkleri de asla kartala tapmamuislar, kartali bir dini simge olarak
gormemislerdir. Bu nedenledir ki dini eserlerinde, camilerinin dis cephelerinde kartali siisleme unsuru
olarak kullanmaktan ¢ekinmemislerdir. Saman inancinda bir takim anlamlar yiiklenen c¢ift basli kartal
sembolii ilerleyen zamanlarda da Tiirkler tarafindan kullanilmaya devam etmis, yalnizca bu sembole
yiiklenen anlamlar degismistir (Coruhlu, 2002:134).

Anadolu Selguklu sanatinin her alaninda ve sembollerde Orta Asya kiiltiiriiniin izleri goriilmektedir.
Tiirk topluluklarinin hemen hepsinde ¢ok fazla ragbet géren bu sembolii en yaygin kullanan toplum
Anadolu Selguklu Devleti olmustur. Selguklulularin devlet armasi haline gelen ¢ift basli kartal
sembolii devletin mimari yapilarinin i¢ ve dig siislemelerinde, mezar abilederinde, seramik ve ahsap
saray kaplamalarinda, hali-kilim gibi ¢esitli dokumalarda, ¢inilerde, sikkelerde ve daha bir¢ok alanda
kullanilmistir.

Kullanildig1 yere gore farkli anlamlar atfedilen bu sembol, Anadolu Selguklu mimari siislemesinde

Submit Date: 01.04.2018, Acceptance Date: 22.06.2018, DOI NO: 10.7456/10803100/009 553
Research Article - This article was checked by Turnitin
Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC
ISSN: 2146-5193, July 2018 Volume 8 Issue 3, p. 551-559

kuvvet, kudret, ugur simgesi, iyilik, koruyucu, bekgilik, talih gibi sembolik anlamlarda kullanilirken,
cami, kale, saray, han gibi yapilarin en belirgin yerlerinde nazarlik, tilsim, koruyucu unsur, gii¢ ve
kuvvet sembolii olarak yer almistir. Kalelerde sehri koruma amagli bir nevi koruyucu ruh olarak ve
nazarlik-tilsim olarak kullanilmigtir. Saraylarda ise asalet simgesi olmustur. Sembole yiiklenen bu
giiclii anlamlarla birlikte ¢ift basli kartal simgesi Anadolu Selguklarinin devlet armasi haline gelmistir.
Bir devlet, bir sehir, bir hiikiimdar veya bir aileye mahsus olan 6gelerden meydana gelen resim,
kabartma olarak tanimlanan arma, kolay ve hizli bir iletisim yolu olarak, insanligin ilk donemlerinden
itibaren fakli sekil ve tarzlarda kullanilmistir (Arseven, 1958:103). Cift basli kartal armasi da
toplumlar arasi iletisim gorevini yiiriiterek Anadolu Selguklu Devletini tanimlamuistir.

Anadolu Selguklularinin devlet armasi haline gelen bu semboliin neden iki basa sahip oldugu
konusunda degisik goriisler bulunmaktadir. Ogel’e (1972: 217) gore; kartalin ¢ift basli yapilmasinin
sebebi, Tirk sanatindaki simetri tutkusudur, Arik (2000; 79), koruyan ve egemenlik kuran iki ruhun,
iki iktidarin gii¢ birligi durumlarinda iki kez arttirllmig giiclin, ¢ift bashi kartalla simgelendigini
belirtmektedir. Oney (1972; 166), evlenme ve politik birlesmeyi sembolize etmesinin yani sira simetri
geleneginden kaynaklanabilecegini de diisiinmektedir (Kavuncuoglu, 2003: 75-76). Cift bashi kartal
imgesi bu anlamindan dolay1 giiniimiizde de hala Pakistan’da evlenme sembolii kullanilmaktadir.

Aragtirma kapsaminda Anadolu Selguklularin ¢ift basli kartal sembolii uygulama alani olarak ele
alman alanlardan biri mimari yapilardir. Sembol, donemin bir¢ok mimari eserlerinde duvarlarinda
etkin olarak kullanilmistir. Konuya 6rnek olarak, Konya Ince Minareli Medrese Miizesi’nde yer alan
mermer tizerine yiiksek kabartma verilebilir. Bu 6rnekte ¢ift baslt kartal sivri kulakli, kivrik gagali,
yuvarlak gozlii, gaganin alt1 sarkintili, kisa boyunlu ve halka ile birbirine birlestirilmis, kisa bacakli,
kuvvetli ve biiyilik pengeli, ortasinda bir hatla ikiye ayrilan yelpaze kuyruklu, gévdeyle birlestigi yerde
hilal motifli, paralel ve dikey g¢izgilerle islenmis, {ist kismi pul motifli kanatlidir. Daha Once
bahsettigimiz gibi, Orta Asya’da oldugu gibi bu o6rnekte de ¢ift basli kartal, kulakli olarak
betimlenmistir (Resim 1).

r ﬂ

//7//” \\\\\

//M\\

Resim 1: Konya Kalesi’nden Cift Basl Kartal, Konya ince Minerali Medresesi.

Selguklularda ¢ift bash kartal sembollerinde cinsini tayin edilemeyen kus tasvirleri oldukg¢a fazladir.
Stilize edilisleri ile Avrasya hayvan stilinin 6zelliklerini gostermektedir. Stil bakimindan oldugu gibi
kullanilis sembollerinin de Orta Asya’dan kaynak bulmasi Selguklularin geleneklerine bagliliklarimi
yansitmaktadir. Kuslarin Tiirk-Cin hayvan takvimi ile ilgili kullanilislar1 da yine Islam ve Anadolu
Selguk sanatinin Orta Asya kaynaklarindan ne derece esinlendigini ortaya koymaktadir (Oney, 1972:
182).

Mimari yapilarda bir baska ornek ise Divrigi Kiilliyesi, Ulu Cami dogu kapist yanindaki arebesk
zemin lizerine stilize edilmis ¢ift basli kartal semboliidiir. Kartallarin sivri kulaklari, kivrik gagalart ve
uglarinda yuvarlak birer meyve bulunmaktadir. Viicutlarinda stilize siislemeler yer alan semboliin agik
kanatlari, uzun bacaklar1 ve kuvvetli pengeleri ile oldukga giiclii betimlenmistir. Kuyruk ile gévdenin
birlestigi yerde hilal motifi islenmistir. Hilal, Islam inancinda Allah’in varligmin ve kudretinin
Submit Date: 01.04.2018, Acceptance Date: 22.06.2018, DOI NO: 10.7456/10803100/009 554
Research Article - This article was checked by Turnitin
Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC
ISSN: 2146-5193, July 2018 Volume 8 Issue 3, p. 551-559

delillerinden biri sayilir. Degisim, doniisiim, dogum ve yeniden dogumun semboliidiir. Bu nedenle
Tirkler tarafindan ¢ok kullanilmistir. Selguklular bu sembolii bir ¢ok yerde, ¢ift basli kartal sembolii
ile birlikte kullanmiglardir (Resim 2).

Resim 2: Divrigi Kiilliyesi, Ulu Cami Dogu Kapisi Yaninda Cift Bashi Kartal.

Selguklularin sembolii kullandigi bir bagka alan ginileridir. Beysehir Kubadabad Sarayi Anadolu
Selguklu déneminin gdzde saraylarindan biridir (Onder, 1977:104). Cok zengin figiir diinyasia sahip
sarayin ¢inilerinde, donemin inanglarini, zevkini, modasini, etkilesimlerini ve sosyal hayatini
gormemiz miimkiindiir. Kubadabad Sarayindaki ¢iniler de zengin figiir kullanimiyla gii¢lii semboller
diinyas1 yaratarak zengin bir atmosfer olugturmustur. Bu atmosferin en onemli figilirii saraym ve
sultanin simgesi ¢ift bashi kartaldir (Arik, 2000:76). Kubadabad ¢inilerinde ¢ift basli kartal imgesi,
yildiz ve hag levhalar iizerine resmedilmistir. Bazilar1 krem rengi zemin iizerine sir alti teknigi ile
siyah, kobalt ve turkuaz renkli boyalarla islenmistir (Arik, 2000; 79). Ele alinan 6rneklerde ¢ift basl
kartal sivri kulaklar, kivrik gaga altinda sarkinti, iri kanat, kuyruk ve pencgeler goriilmektedir. Kanat
yatay bir hatla ikiye boliinmiistiir (Oney, 1998: 145). Altay Samanizminde en 6nemli varligin, Tanri
ile insanlar arasinda ilahi araci olan ve onlar1 ko6tii ruhlara karsi koruyan ruhu (Kisa bacakli, tiknaz
viicutlu bir kus tiirli) oldugu sdylenmektedir. Kartal motiflerinin sivri kulakli ¢izilmesi de Saman
kiiltiirtinden kaynaklanmaktadir (Celik, 2007; 21). Ayrica bazi kartal motiflerinin viicutlarinda yazi,
bazisinda rozet, bazisinda ise ¢izgisel dekorlar bulunmaktadir (Resim 3).
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Resim 3: Konya Karatay Miizesi, Kubadabad Sarayi’na ait ¢iniler.

Cift bash kartal semboliiniin kullanildig1 bir bagka uygulama alani ise hali-kilim ve dokumalarindir.
Nigde Sungurbey Cami’de bulunan bir hali bu konudaki belirgin 6rneklerden biridir. Bu drnekte ¢ift
bashi kartalin betimlenisi mimari yapilardaki ve ¢inilerdeki uygulamalardan farklilik gostermektedir.
Cift bash kartal kafas1 ve kanatlar1 donemin orneklerinden oldukc¢a fazla stilize edilmistir. Bu
farkliligin sebebi, donemin hali-kilim dokumada uygulama teknigindeki kisitlamalardan kaynakladigi
diigiintilmektedir (Resim 4).

Resim 4: Nigde Sungurbey Cami’de bulunan bir hali.

Anadolu Sel¢uklulart madeni paralarinda da kartal imgesine yer vermislerdir. Selguklu sultanlarindan
II. Anadolu Selguklular1 madeni paralarinda da kartal imgesine yer vermislerdir. Sel¢uklu
sultanlarindan II. Giyaseddin Mesud donemi sikkeleri Konya ve Sivas’ta basilmis ve iizerlerinde, Es
Sultanii’l-Azam Zillii’llahi Fi’l Alem Giyase’d-diinya ved- din Ebu el Feth Mesud Bin Keykavus bin
Keyhiisrev ibaresi yer almistir (Erkiletlioglu ve Giiler, 1996:235-236). Sikkenin diger yiiziinde ¢ift
basli kartal imgesi bulunmaktadir (Resim 5). Benzer 6rnekler Artuklu sikkelerinde de yaygindir.

Resim 5: II. Giyaseddin Mesud donemi sikkeleri, Aydin Miizesi.

Anadolu Selguklu Devletinin yogun olarak kullandig1 gibi sembolik anlatim birgok toplum tarafindan
ge¢misten giiniimiize kadar yaygin olarak kullanilmistir. Uzerinde yiizden fazla dil ve bes bin
dolaylarinda diyalektin kullanildig: bir diinyada, gorsel iletisim belki de en hizli ve kolay iletisim
bi¢imi olmustur. {1k insan i¢in, korku, inang, biiyii ve bu ¢ercevede gelisen bir dizi ritiiel, dogadan yola
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¢ikilarak olusturulan ilk ¢izimler sembollestirmenin temelini olusturmustur. Bu baglamda ilk nesne ve
bigimler doganin taklidini icermektedir. Ancak bu nesne ve bigimler artik doganin degil, insanin yeni
anlam ve kavramlar yiikledigi sembollerle donanmistir (Alp ve Tarlakazan, 2005: 308). Saman
kiiltiirtinde dogadan yola ¢ikarak kullanilan ¢ift baglh kartal semboliine inangla ilgili bir takim anlamlar
yiiklenmistir. Anadolu Selguklu Devletinde ise sembole yiiklenen anlamlar degismis ve devlet
semboliine doniistiirilmistiir. Kartal, eski ¢aglardan bu yana Avrupa’da ve Anadolu’da birgok
devletin armasi olmus, ¢esitli bayraklarin iizerinde tek ya da ¢ift bashi kartal figiirii olarak yer
almistir. Avrupa’ya bir devlet armasi olarak ge¢mesinin ve Orta Avrupa’da kurulan Macar Kralligi ve
Arnavutluk bayraginda bir devlet armasi olarak yer almasimin, Avrupa’ya kuzeyden go¢ eden
Tirklerin etkisi ile oldugu ayni zamanda kartal armasinin bu etkisinin de Selguklu Tiirkleriyle en iist
noktaya ulastig1 diisiiniilmektedir (Ogel: 1972:1128-1129).

Semboller temsil etme O6zellikleri sayesinde bir birlikteligi saglarken temsil edilen i¢in de bir sinir
¢izmektedir. Bu sinir hem farkliliklarin birbirinden ayr1 goriilmesini saglamakta, hem de grupsal
kimliklerin olugsmasina katki saglamaktadir. Bu ozellikleri sayesinde semboller farkli topluluklar
tarafindan her donem yogun bir sekilde kullanilmistir. Sembol, kendi ideolojisini yaymay1 ve arka
planindaki diislinceleri asilamayr hedeflerken sembolle etkilesim iginde ayni ideolojiyi paylasan
bireyler de kendi etkilesimlerinde 6n plana ¢ikmak ve etkin bir siyaset yiirlitmek adina sembolleri
kullanmaktadir. Tktidar sembolleri de bu baglamda bir toplumu, ideolojiyi temsil eden tanitict unsur
olarak kullanilmaktadir. Sembol, insanlik tarihindeki iletisim kurma siirecinde mitlerde, dinlerde,
ideolojilerde ve sonrasinda politik ideolojilerde, politik sembollere doniiserek devam etmistir. Bu
sayede semboliin temsil 6zelligi siyasi alanda sembollere yiiklenen anlam ile “siyasi temsil” kavramini
dogurmaktadir. Semboller, bireyleri goriis farkliliklarina gore siyasi olarak gruplarken bu
gruplagsmalar siyasi tercihleri, siyasi tercihlerde siyasi temsilleri etkilemekte ve bu gelismeler var olan
farkliliklar temelinde ger¢eklesmektedir. Bu baglamda semboller bir kisiyi, bir kurumu, bir dénemi ve
ideolojileri temsil eden bir gérevle kullanilirlar. Cift basli kartal sembolii de birgok toplum tarafindan
farkli anlamlarla kullanilirken, Anadolu Selguklu Devletinde ise sembol siyasi bir rol iistlenmistir.
Hayatlarinin her alaninda bu sembole yer veren Sel¢uklular, ¢ift basli kartali devleti tanitan bir
sembole doniistiirmiislerdir. Kartal sembolii, eski ¢aglardan bu giine Avrupa’da ve Anadolu’da
kullanilmis, tek baslt veya ¢ift basli olarak yorumlanmistir. Fakat semboliin etkisinin en list noktaya
Anadolu Selguklu Devleti ile ulastig1 diisiiniilmektedir (Ogel: 1972:1128-1129).

Cift bagh kartal sembolii gibi diger sembol ve isaretler Ugar’in da belirttigi gibi kiiltiirel aras1 farkliligi
ortadan kaldiran gorsel iletisim sistemlerinde Onemli birer aragtir ve bu semboller araciligiyla
iletisimde ortak dil olusturmak miimkiindiir (Ucar, 2004:23). Insanlar ge¢misten bu yana toplumsal
yasam ic¢inde degisik amagclar i¢in ¢ok cesitli semboller kullanmislardir. Bu semboller g¢evrenin
anlamlandirilmasinda, nesnelerin amaglar dogrultusunda kullanilmasinda, toplumsal iliskilerin
diizenlenmesinde dnemli bir yere sahiptir. insan, dgrendiklerinin %83’iinii ¢evresini gozlemleyerek
ogrenir. Bu baglamda gorselligin iletisimde olduk¢a 6nemli oldugunu sdylememiz miimkiindiir.
Dolayistyla iletisim, insanlar arasindaki bilgi alisverisi, gorsel iletisim ise goriintiilii bilgilerin
aligverisi olarak tanimlanabilmektedir (Ugar, 2004:59). Gorsel iletisimin en 6nemli unsurlarindan
sembol, sembolik anlatim ve sembolik formlar, tarih 6ncesi donemlerden giiniimiize dek degisik ifade
edilis bi¢imleri ile ortaya konmustur. Bu ifade edilis bi¢cimi her dénemin kiiltiir, yagsant1 ve sanata
bakisi ile gelismislik diizeylerine gore farklilik gdstermistir.

SONUC

Arastirma kapsaminda ele alinan 6rneklerde de goriildiigii gibi Anadolu Selguklu Devleti, kokenleri
Saman kiiltliriine dayanan ¢ift basli kartal semboliinii devlet sembolii/armas1 haline getirmis ve birgok
alanda etkin olarak kullanmistir. Kullanilan uygulama alanlarina gore farkli anlamlar yiikledikleri ¢ift
bashi kartal semboliiniin kokenleri dini geleneklere dayanmakla birlikte Anadolu Selguklularinda
zamanla dini 6nemini kaybederek, ugur, sans, kuvvet, kudret gibi anlamlar yiiklenmistir. Selguklular
asla kartala tapmamuslar, kartali bir dini simge olarak gérmemislerdir.

Gorsel betimlemelerinden de Saman kokenini agiklayan bu sembol, Anadolu Selguklu Devleti’nde
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iktidar sembolii haline gelmistir. Insanligin ilk donemlerinden itibaren bir devlet, bir sehir, bir
hiikiimdar veya bir aileye mahsus olan 6gelerden meydana gelen resim, kabartma olarak tanimlanan
armalarin kullanildigi bilinmektedir. Selguklularda kendilerini tanimlayan sembol olarak ¢ift bash
kartal imgesini se¢gmisler, yasam alanlarinda birgok 6genin yani sira para birimi olan sikkelerinde de
yer vermislerdir. Bu sembolii devleti ve ideolojilerini temsil eden bir gérevle kullanmislardir. Sembol,
devletin gorsel kimligini aktarmasiyla iletisim aracina doniismiistiir.

Selguklularin iktidar sembolii haline gelen bu imgeyi grafik bir sembol olarak degerlendirmemiz
mimkiindiir. Grafik terimi, gorsel algilanan seylerle yani goriintiilerle ilgili bir kavramdir. Bigim,
desen ya da gizgilerle gdsterme, anlatma anlamina gelen grafik ile iletisim saglamak miimkiindiir.
Bilgi ve diisiincelerin bir paylasim ¢abasi olan iletisim; kaynak, ileti ve hedeften olusan insana 6zgi
bir etkinlik, gonderiler araciligi ile kurulan sosyal bir etkinlik olarak tanimlanabilir. Iletisimin
gergeklesebilmesi igin en az iki sistem gereklidir. Bu iletisim iki insan, iki hayvan, iki makine ya da
bir insan bir makine olabilecegi gibi, sembol, sekil veya bir formla da kisiye bilgi aktarilabilir.
Okuyucunun/izleyicinin sembolden bir bilgi almasi, bu sembole yiiklenmis bir takim anlamlar
sayesinde gerceklesir. Bu baglamda ¢ift basli kartal semboliinii devlet armasi haline getiren ve bu
sembol ile 0Ozdeslesen Selguklu devletini yansitmasiyla imge, grafik bir sembol olarak
degerlendirilmemiz dogru olacaktir.

Grafik sembollerle saglanan iletisimde imgeye bilgi yiiklenip, yeni bir anlam iretilerek olusturulan
gorsel anlat1 ile etkili iletisim saglamak miimkiindiir. Devlet armasi haline getirilen ¢ift basli kartal
sembolii de gorsel isarete doniiserek, bir anlati tagimistir. Bu gorevi ile ¢ift bash kartal figiirii gorsel
anlatimindan baska bir realiteye dikkat ¢ekmis, baska bir anlamin yerine gegip onu tasvir eden figiire
dontismiistiir. Anadolu Selguklu Devletinde ¢ift basli olarak yorumlanan figiir, ¢ogaltilarak farkli
alanlarda yeni anlamlar tagiyarak yorumlanmistir. Giig, kuvvet gibi soyut anlamlar kartal imgesi ile
somut hale getirilmistir. Boylelikle olusturulan imge siisleme goérevinden ziyade iletisim kuran bir
yoni ile grafiksel bir sembol olarak goérevini yiiriitmiistiir. Ele alinan sembole ayni zamanda politik
anlam da yiiklenmis, bir toplumun ideolojisini yayan ve arka planindaki disiinceleri iletmeyi
hedefleyen bir syapiya doniismiistiir. Bu sayede iktidar sembolii haline gelen ¢ift bagh kartal imgesi
Anadolu Selguklu Devletinin ideolojisini temsil eden tanitici unsur olarak kullaniimistir.

Semboller kullanilarak yapilan iletisim, dogrudan iletisim bi¢imlerine gore ¢ok daha farkli, derin ve
algilama seviyelerine gore sekillenen zengin bir boyutta gerceklesmektedir. Insanlar diisiinme ve
diisiindiiklerini bagkalarina aktarma ihtiyacim1 hissettigi giinden bu giline ¢esitli semboller
yaratmiglardir. Yaratmis oldugu sembollerle kendini ifade edip, iletisim ihtiyacimi karsilamiglardir.
Tipki Anadolu Selguklu Devletinin kendini tanimlamak i¢in tercih ettigi ¢ift basl kartal sembolii gibi.
Bu sembole, ugur, sans, kuvvet, kudret gibi bir takim anlamlar yiiklenmis ve devlet armasi haline
getirilerek, devleti yansitan bir grafik 6geye doniistiiriilmiistir. Oyle ki sembol devletin mimari
yapilaridan, ¢inilerinden, halilardan para birimlerinin iistiine kadar genis bir alanda uygulanmistir.
Boylelikle iizerinde ¢ift basli kartal semboliiniin oldugu sikkelerin Sel¢uklulara ait oldugu bilgisi
aktarilmigtir. Hem semboliin yapisinin goérsel anlatim giicii, hem de yiiklenen anlamlarin etkisi ile bu
sembol giiniimiizde dahi kullanilmaya devam etmektedir. Bilindigi gibi Konya ilinin simdiki amblemi
de cift bash kartal figiiriidiir. Bu durum kiiltiir siirekliliginin de bir yansimasidir. Ayni zamanda
Selguklularin olusturdugu ¢ift bash kartal sembolii her devirde etkisini siirdiirecek kadar giiglii, zarif
ve etkileyicidir.
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Mekan tasarimi paradoksal bir ugrastir.. Kavramlar yapilart geregi zihinseldir ve fiziksel evrende
'olmak’ i¢in temsilciye ihtiyaglart vardir. Mekan tasariminda gergek olarak kabul edilen ve zamansal
bir fenomen olan algi; kullanict eylemleri igin, bir uzamsal bir fenomene doniiserek kavrami temsil-
lestirmeyi ve mekani1 yorumlama hiinerini kapsar. Bir formu tasidig1 dokularin diizeni bi¢imlendirir.
Mekansal formlar1 da bigimlendiren fiziksel dokulariyla beraber kullanici tabanli anlam katmanlarinin
olusturdugu dokudur. Ozel bir beklenti iizerinden yapilmasi gerekirken, bir tasarimi varolan bir
soylemi segerek kendine has estetigiyle beraber sembolik anlami da standartlastirma ya da olagan-
lastirma anlamina gelen varolant kendine mal etme eylemi bir tiir asalakliktir. Ciinkii tasarim
'kavramlarla gercekleri eylemler iizerinden iliskilendirmek' olarak tanimlandiginda, tasarim asa-
laklig1 araciligiyla istenen her sey yok sayilabilir, hatta konunun kendisini bile unutturulabilir. Mekan
tasarimi bir yerde, temsil kavrami iizerinden islevi terk ederek sembolik imkansizlig1 yarip ge¢cmek-
ken, bir yerde de insanin 'toplumsal bag' diinyasinda yer alarak kendini ve kendisinin kiyaslanabilecegi
'6tekilerle’ kontrol edilen ve yansitilan bir iliski kurmaktir.

Anahtar kelimeler: Alg1, temsil, mekan, dikotomi

SUBJECTIVITY OF PERCEPTION AND DEFINITION OF SPACE

ABSTRACT

Spatial design is a paradoxal affair. Concepts are mental due to their structures, and there is a need for
representation to 'be' in the physical world. Perception, which is a temporal phenomenon that is ac-
cepted as a reality in spatial design, for user actions, it includes the skill of representing the concept by
transforming into a spatial phenomenon and interpreting the space. A form is shaped by the order of
the textures it is formed of. It is the texture created by user-based meaning layers together with the
physical textures that shape the spatial forms. Eventhough it is necessary to make a design through a
special expectation, it is a kind of stalactite to choose a discourse that has an existing design and to
standardize the symbolic meaning with its own aesthetic value or to put it into its existing meaning.
Because when design is defined as 'associating concepts with facts through actions', everything re-
quired can be ignored through design parasitics, even the subject itself can be forgotten. In one hand,
spatial design is a place where symbolic impossibility is abandoned by abandoning its function
through the concept of representation, while establishing a relationship that is controlled and reflected
in an 'euthanasia' where the person can be compared with himself by taking part in the 'social bond'

Keywords: Perception, represantation, space, dicotomy
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GIRIS

Insan, varligm sinirli kosullarinin ve dliimliiliigiiniin bilincine vardik¢ca mekan1 orgiitlemenin esasen
ne kadar zor oldugunu, fakat i¢inde bulundugu fiziksel evrenin kurallarindan siyrildik¢a da mekani
kolayca manipiile edebilecegini, her ne sdylemek istiyorsa kendisinden tiireterek sdylenebilecegi
uygun bir bakis a¢ist saglayabildigini gérmiis, zihinsel ve anlatim yetileri sayesinde dogrudan dogruya
fiziksel verilerin bir pargasi olmadigini sdyleyen bir mekan anlayisini 6ncelemistir.

Bir formu tasidigi dokularin diizeni bigimlendirir. Mekansal formlar1 da bi¢imlendiren fiziksel doku-
lartyla beraber kullanici tabanli anlam katmanlarinin olusturdugu dokudur. Bu dokunun genetik yapisi
dikotomi denilebilecek basit ikiliklerdir. Elverisli bir baglama noktasi olmasi i¢in mekanin verilerinin
birbirleriyle uygun dlgiilerde bir diizen olusturacak sekilde biraraya geldikleri kabul edildiginde 'yer ve
mekan' ilgili olarak 'kimlik ve diirtiiler' den, 'kullanilan ve algilanan' ilgili olarak da 'pragmatik ve
sembolik' den bahsetmek yoluyla farkliliklarin dikotomik olduklar1 sdylenebilir. Mekansal begenilere
dair sdylemler ve dahasi tasarimlar kavramsal ¢ogulculuk ve tasarimei asalakligi nedeniyle genelin
kurallart ve anlayisini sikica desteklerler ve bunu biraz paradoksal bir bigimde yaparlar. Ciinkii bu
kurallar, kendini-tesis etme bigiminde 6zel bir aragtirma ya da duruma dayal1 degilse, gergekte diizen-
ledigi bagka bir tasarimdan, baska bir varolus halinden ithal edilmis demektir. Tasarim 6diing bir tesis
lizerine oturtuldugunda mekansal pratikler ve destekleyenlerin tanimlar1 kolayca ve mecburiyetle ithal
edilmeye devam eder. Tasarim asalakligi her sekliyle konforun ve giivenin kaynagidir, hiz sinirini
geemeden adrese zamaninda varmak i¢in ondan daha iyi bir 'ara¢' yoktur. Ciinkii tasarim 'kavramlarla
gergekleri eylemler iizerinden iliskilendirmek' olarak tanimlandiginda bilinmeyenin yarattigi her tiir-
den korkuyu sonuna kadar hissettirirken, tasarim asalakligi araciligiyla istenen her sey yok sayilabilir,
hatta konunun kendisini bile unutturulabilir. Burada s6zii edilen asalaklik; var olan1 kendine mal etme
eylemi ve yar1 yaratict bir geveleme ritiieli olarak tanimlanmalidir. Ozel bir beklenti iizerinden
yapilmasi gereken bir tasarimi, var olan bir sdylemi se¢erek kendine has estetigiyle beraber sembolik
anlami da standartlagtirma ya da olaganlastirma anlamina gelir.

Mekan tasarimi paradoksal bir ugrastir.. Kavramlar yapilart geregi zihinseldir ve fiziksel evrende
'olmak’ i¢in temsilciye ihtiya¢lar1 vardir. Temsil edecek olan fiziksel gergeklik, (mekan) yalnizca ka-
vraminin kendisi tarafindan olusturulmus eylemi Onceler; ancak temsil yalnizca eylem igin kur-
gulandigindan mekan kavramin faili olan eylemi 6nceler. Diger taraftan eylem kendini ve dolayisiyla
mekanini gergeklik (ihtiyaglar) iizerinden kurgulama egilimindedir ve bunun karsiliginda da kendi o-
lanakliliginin mutlak kosulu olan kavramindan uzaklagir.

Mekan tasariminda gercek olarak kabul edilen ve =zamansal bir fenomen olan algi;
kullanici eylemleri igin, bir uzamsal bir fenomene doniiserek kavrami temsillestirmeyi ve mekani yo-
rumlama hiinerini kapsar. Mekan tasarimi bir yerde, temsil kavrami {izerinden islevi terk ederek sem-
bolik imkansizlig1 yarip gegmekken, bir yerde de insanin 'toplumsal bag' diinyasinda yer alarak kendi-
ni ve kendisinin kiyaslanabilecegi '6tekilerle' kontrol edilen ve yansitilan bir iliski kurmaktir.

Agiktir ki; mekanin temsil giicii de anlamin faydalari diizleminde degil, etkileri diizleminde yatmakt-
adir.

Duyularm ilettigi mekanla algilanan mekan arasinda benzerlik olsa da tipatip ayni1 olmalari ¢ok ender
rastlanan bir durumdur. Ciinkii algilama tamamen kisiye 6znel bir durum olup Frolov tarafindan su
sekilde tanimlanmistir; 'duyu organlarini dogrudan dogruya etkileyen maddi diinyadaki nesne ve
siireclerin dis yapisal 6zelliklerinin duyusal imgesi. ( Frolov, 1984:15) Bu tanimdan hareketle
algilama; 'uyaranlar dolayisiyla belli bir anda kiside dogan etkilerden bir boliimiinii segmek ve onlarla
ilgili olaylarmn bilincine varmak' ( Arayici, 2003:44) olarak tanimlanirsa, algilanan seyler, gercekte
duyulara sunulmus gibi goriinen olaylar degil, bu tiir olaylar arasinda etkilesimdeki bireye bir beklenti
verenlerdir. Aynt mekani tecriibe eden iki farkli kullanicinin ya da gézlemleyenin ayni uyaranlara
maruz kalmasina ragmen farkli yorumlar yapmasi gibi. Bilimsel 6l¢gme yontemleri, mekanin temel
yapisini gercek olarak adlandirilan zemine oturtarak insan algisinin kaotik yapisinin Otesine
ulastirmaya yarayabilir ancak ampirik 6nermeler ne olursa olsun hayatin gercekleri kavramlar ve ey-
lemlerdir. Gergek sadece iginde olustugu ortam ve diger her sey ile olan iligkileri ile betimlenebilir. Bu

Submit Date: 01.04.2018, Acceptance Date: 20.06.2018, DOI NO: 10.7456/10803100/010 561

Research Article - This article was checked by Turnitin
Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC
ISSN: 2146-5193, July 2018 Volume 8 Issue 3, p. 560-564

nedenle, kuramsal olarak degil ama pratikte insanin gergek olarak bilebilecegi mekan; duyularinin
kurguladigi evrendir. Burada ifade edilen mekan soyut ve simgesel bir evren degildir tam tersine bi-
limsel olarak Slgiilebilen bir fiziksel verinin tanimladigt VARLIK kavramidir. Hegel'in "salt varlik ve
higlik ayn1 seydir" s6zii tam olarak bu durumu adreslemektedir.

Mekanin sosyal ve psikolojik boyutlari, insanlarin ¢esitli sosyal seviyelerde gelistirdikleri eylem alan-
lar1 ve eylemleri destekleyen sistemler biitiinii olup bu alan ve sistemler ampirik-aragsal anlamda akil
tarafindan anlagilabilir ve/veya denetlenebilir olmadig1 durumlarda, insanlarin hayatlariin bu siirecine
ve bu tiir durumlara cevap olarak gelistirilmislerdir. Bu alan ve sistemlere verilen degerler; insanin
evrendeki yeri ve gerek fert olarak gerekse hemcinsleriyle olan iligkisi bakimindan kendi kaderine an-
lam veren degerler hakkinda asli bir etkiye sahip gibi algilanan ve hissedilen, insanin “tabiat listiiniin”
varligina dair anlayisina iligkin eylem ve olaylara yapilan ¢esitli atiflari igerecek bir dnem atfettigi sey-
lere karsi bir cevap niteligindedir.

Stibjektif etkenlere dayali bir varlik diizeni; kavramlari formiile ederek, insanlarda gii¢lii, yaygin ve
uzun siireli mekansal duygu ve diirtiiler olusturma faaliyetini kosullandirir ve bu diizenin mekani; adi
gecen diizeni yerlestirmeye ¢alisan bir semboller sistemidir. Bu mekan ve diizen her ne kadar, tabiat
ve icgiidiilerin tek baslarina gerg¢ekei goriindiigii bir gergeklik hissiyle ortiilse bile bu faaliyet devam
eder.

Wach inanca dayali davranis diye adlandirilabilecek tanimlama igin dort sekli 6lgek olarak verir bize:
Nihai ger¢ek olarak tecriibe edilen seye karsi cevap,... Nihai Gergek olarak bilinen seye karsi toptan
varligin toptan cevabu,... insanin kaldirabilecegi en kesif tecriibe,.. Pratik olarak insani harekete
geciren bir sorumluluk, yani baska bir deyisle zorlayic1 girisim. Inancin ifade sekilleri evrenseldir: te-
orik ifade (doktrin), pratik ifade (kiilt, ibadet), sosyolojik ifade(cemaat) (Wach, 1964:39-40)

Maslov'un ihtiyaclar hiyerarsisine benzer bir mekansal iligkiler hiyerarsisi kurmak miimkiin miidiir?
Kendi se¢imleri ile diizenledigi mekana gegene kadar kullanict mekani farkinda olmadan kullanir, bu
esnada bir potansiyel olusturma konumunda olan mekan anlayisi, kendini bagka begenilere ekler ve
kendini baska bir sOyleme tutturmadigi siirece, konumlanmak ve kendince olmaktan acizdir.
Kullanicisi kendisi iizerine diisiinmedigi igin, bagka gergekligin jestlerini taklit etmeye mecbur kilar.
Mekansal cehalet, kullanicist igin is goren her seyin sdyleyeceklerinin ve tiim sdyleneceklerin dig
sinirlarini ¢izer. Mekana bdylesi bilissel belirleyici giiclinii veren sey, kullanicinin ihtiyaci diginda ka-
lan her seyin, ihtiyag¢lari tarafindan degersiz kilinmasi, anlamsizlastirilmasidir.

Kurgulanabilecek boylesi bir piramidin bir iist basamaginda kullanicinin kendi tercihleri ile segtikler-
inin kompozisyonu konumlandirilabilir. Bu durumdaki mekansal kurgu; kullanicinin genel begeniler
sayesinde yabanci sdylem ve tecriibelere dayali kurgulanmis birimsel alanlardan olugmaktadir. Birim-
sel alan; kuramsal olarak belirli bir zaman araliginda olabilecek en kiigiik sayidaki varsayimdan hare-
ket edilip mantiksal (duygulara yer vermeden) bir timdengelim yoluyla
en bliyiik sayida ampirik olayin tahminine dayali tasarlanmis alandir.

Bir iist basamakta, kullanicinin begenisinin islevsel noksanligini ideolojik bir temsile demir atmak
suretiyle kendi olanaklarin1 mutlak kosul olarak ortaya koymasi ve ideolojik bir séylem olarak kendi
6znesini kendi kavramsal yiiklemelerini mekana dokmekte oldugu bir analoji vardir.

En {ist basamakta mekanin, bir tiir ger¢ek-etik anlasmaya vardigi, tasarim siirecinin kendi 6zellestirici
islevini yerine getirdigi bir mahal bulunmaktadir. Bu mahal, sembolik islev diizleminde ¢arpismalarin
yasandig1, kullanicinin; olanla olmayan, olabilecekle imkansiz arasindaki tercihlerle doyuma ulastigi
bir mahaldir. Bu noktada mekansal pratikler ve onlara eslik eden diger pratiklerle mekansal olarak
deneyimlenebilir 6zneler arasindaki iliskide 'faydalilik' veya 'yararlilik' adina 6diin verildiginde me-
kansal kazanimlar ve 6zgiinliik kendini daha heniiz var olmaya baslamadan 6nce kendi varligi i¢inde
dagitir.

Mekan kendisini olusturan veya barindirdigi nesnelerin igsel 6zelliklerini yansitmaz Buna kargilik
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kullanici kendi psikolojik yapisindan kaynaklanan giidiilerle ¢esitli yorumlara varir. Mekan, dis se-
zgiyi miimkiin kilan hassasiyetin 6zel sartidir. Kanta gore, bu agiklamalar, mekanin, dissal deneyleri-
miz ve nesneler bakimindan ampirik realitesini ve insan akli bakimindan da askin idealitesini olugtur-
urlar.

Geometri, mekanin 6zelliklerini sentetik ve a priori olarak belirler. Mekanin sentetik ve a priori bilgi-
sinin miimkiin olabilmesi i¢in Kant, mekan tasavvurumuzun ne olmasi gerektigini arastirtyor. Mekan,
sadece bir kavram olamaz; ¢linkii, bir kavramdan, o kavrami 6teleyen (asan) dnermeler elde edilemez.
Mekan tasavvurumuz, Kant’a gore, kaynagi bakimindan sezgi olmalidir. S6z konusu sezgi, a priori
olmak zorundadir; yani, nesnelerin algilanmasindan evvel zihinde bulunmalidir. Bu nedenle de, saf
sezgi olmalidir; ampirik bir sezgi olamaz. Kantin vermis oldugu bir 6rnege gore, “mekan ii¢ boyutlu-
dur” onermesi bir deney hiikmii degildir ve hi¢bir deney hiikmiinden de c¢ikartilamaz(Arayici,
2003:80)

Cevresel psikoloji ve davranis bilimleri alanlarinda yapilan ¢aligmalar, yukarida bahsedilen mekan
duygusunun olusumunda mekanin simgesel estetiginin, kimligi ve karakterinin 6nemli bir yer
tagidigin1 ortaya koymaktadir. Bildirisim 6gelerinin mekanin karakteri ile “mekanin mantigi” ile
uyumlu olmasi, mekanin algilanabilir, okunabilir, kolektif dilinin olusturulmasinda onemli bir yer
tutmaktadir. Her mekan, i¢inde goriilmeyen ancak bilinebilen bir sosyal ve kiiltiirel bilesene sahiptir.
Bu, bir anlamda mekanin mantigini olusturan 6gelerden 6nemli biridir. Her mekan ‘ne i¢in’ oldugunu
belirten bir dile sahiptir: en basit anlamda, bigimsel yaklasimla yapilan incelemelerden de
¢ikartilabilecegi gibi, meydan toplanma, sokak ge¢gme eylemlerini kargilamaya davet eden formlardan
olusur. Bir kapali mekanin kullanim amacini ortaya koyan kabugu ¢ogu kez kiiltiirel kodlamalarla
zenginlesir ve beslenir. Kamusal hayata katilir. Mekan, kamusal hayatta kendini ifade eder: Kodla-
malari, i¢erigini gosterir. Bu mekana ait bir dildir. Kiiltiirel yapidan beslenir, sosyal doku ile oriiliir.

Mekan yukarida sozii edilen doku katmanlar1 nedeniyle diger tiim sanat ve tasarim alanlariin en az
mimetik olanidir. Cevresinden etkilense de tabiatin i¢giidiisel veya yasamsal teleonomik verileri ile
higbir ilgisi yoktur, buna karsilik saf bir retorik aygit da degildir. Bu noktada teleonominin tanimi
yapmak gereklidir. Genetik olarak tespit edilmis olaylarin anlamli olusu ve amaca uygunlugu teleon-
omidir. 'Bu amaca doniikliik 6ylesine belirgin ve nettir ki biyologlar ona 6zel bir isim de takmuislardir;
teleonomi.' (Pros, 2016:23) Her seyden 6nce, yukaridaki s6ylem kendini ideolojik bir tavir olarak
yerlestirme bigcimi demektir. Diger biitiin sanat ve tasarim dallari; kendi prosediirleri ve estetik sii-
regleri dahilinde taklit etme yoluyla, hususi 6tekisini kendi igine dahil ederken, (bu islem bir bigimde
sanat i¢in yararlidir) mekan dogaya karsi diizenleme olmasi nedeniyle sadece dogayi ya da sanati
temsil eder. Mimikrinin ya da temsilin temsilini ger¢eklestirirken dogru hedeflere varmak neredeyse
imkansizi bagarmaktir. Mekan bu 6zelligi nedeniyle, sonsuz bir dongiiye agiktir; yani doga hakkindaki
sOylemin sanatsal temsilinin temsil ettigi temsiliyeti temsil eder ve bu kisaltilabilecek bir siire¢ degild-
ir, ama estetik doktrinine bagli olarak 'semantik’' bilimi kapsamina girebilecek sdylemsel usuller ya da
estetik siiregler diizlemindeki asalaklik bu siireci kisaltabilir. Mekanda yer alan unsurlarin bir iletigim
dizgesi olarak anlasilmasi, ortak bir dil olusturmanin ilk adimidir. Ornek olarak dlgegi bilyiitiip sokagi
ele alirsak; geleneksel Tiirk konutunda cumbayi1 bdyle bir dizge ifadesinin kapsamina sokabiliriz. An-
cak bir iletisim dizgesi olusturmak, ardinda bir dizi kiiltiirel ve sosyal etkenlerin yattig1 bir kimligin
tanimlanmasiyla miimkiindiir. Bir iletisim dizgesi, tekdiizelik olusturmak degil, belirli bir diizende
farkli ifade edis bigimlerine olanak saglamak igin bir aractir. Mekan pek ¢ok bileseni ve olusumuna
etki eden etkenleriyle ilgi alanina girdigi sosyal bilimlerin hemen hepsi i¢in gegerli oldugu gibi, giinii-
ne uygun bi¢im igerisinde yeniden yapilandirildiginda, kullanicist olan toplum i¢in daha saglikli daha
tatmin olmus bir bugiine ulasmanin kopriisiidiir. Dogru kurgulanmis bir mekan organizasyonu ve or-
ganizasyona hizmet edecek sekilde tasarlanmis form, sadece tasarimcisinin anlattiklarinin degil ayni
zamanda ait oldugu toplumun da gegici olarak unutulmus ancak biraz derine inilerek ulasilabilecek
gizli gecmisini de aydinlatma 6zelligini tasir. Ancak mimari formun dogaiistiiyle kurulmasi
hedeflenen iliskide kullanimi bu denli bir ¢aba gerektirmez. Zira temsilin en ¢abuk ve agik sekliyle
gerceklesmesi talep edilmekte ancak temsil dogasi geregi tanimlandigir kadar kolay gerceklestirile-
memektedir.
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Herhangi bir mekanin bigimiyle ilgili veriler, mekanin kullanim seklini ortaya koymak degil, mekanin
dogasini anlamaya yonelik olmalidir. Zira deney ve gozleme dayali tiim veriler mekanin yeglenebilir
olanaklarimi ve mesafeli durulasi niteliklerini ortaya koyarak mekanin pratik islevine hizmet eder an-
cak sembolik ve estetik igslevine var olani tekrar etmeye mecbur birakarak zarar verir. Mekanla kurulan
faydaci iligkide deney ve gézlemle dogrulanamayan her seyin anlamsiz oldugu, ve herhangi bir for-
mun herhangi bir islev i¢in dogrulugunun ve anlaminin s6zii edilen formu neyin betimleyecegini soy-
leyerek betimlenebilmesini gerektirmesi hig bir siipheye yer birakmayacak sekilde dogrudur. Ancak bu
faydaci iligkinin disina ¢ikilan her kosulda yukarida sozii edilen goézlem ve tecriibeye dayali dogrula-
malarin, kullanicilar arasinda hiyerarsi yaratan sozde yiicelikler icat etmek yerine, kullanicisinin
yiicelestigi 6znel mekan ifadelerini bulgulamak, bu ifadelerin kullanicisina ne sdyledigine
odaklanmasini saglamak gerekli goriilmektedir. Anlam tasimayi (hermeneutik) estetik tizerinden form-
la yiirlitmek ise daha once diisiiniilemeyecek tiirden deney ve gozlemlerle miimkiindiir. Hermeneutik
sinirlarinda girilen her tiirden gaba belirli bir bilgi birikimi ve belirli bir kavrama esigi gerektirdigin-
den, formun ilettigi anlamin aktarilmasinda karsilagilmasi muhtemel olan yanliglanabilirlik esasen ne
anlam ne de anlamsizliga dayalidir tamamen kabul edilebilirlik sorunudur. Ve bu sdylemlerden
bazilar1 daha sonra ideolojik alan i¢inde dahili bir mesafe alma bigimindeki estetik agamayi taklit eder-
ler.

SONUC

Mekanin igindeki yasam alanini tanimlayan fiziksel bigimlerin disinda kalan bu temsil ve temsilin arag
ve sistemleri, i¢indekiler ile digindakileri birbirinden ayirir ve yasam alanina dahil olacaklar1 belirler.
Mekanin igine ait olma, mekan1 olusturan bigimle iletisim kurabilmeye baglidir. Mekan, nesnel olarak
bireyler arasinda aitlik tanimlamas1 yapan bir diizenlemedir. Baglangigta, mekanin sosyolojisi {izerine
gibi duran bu s6ylem mekana kendini ve 6tekisini kapsama kapasitesini a¢iga serme imkani ya da en
azindan kendisine ve kendi hususi 6tekisine ait biitiinlenmis bir teori alan1 sunmaktadir. Bu noktada
sosyolojik bir perspektiften bakilacak olursa, mekanin bir dikotomi i¢inde azaltilamaz bir ¢eliski ta-
rafindan iretilmis ve/veya tercih edilmis bigimde donmus bulunan sembolik bir tarih kaydini ifade
ettigi sOylenebilir. Mekan hakkindaki sdylemlerin mekanin kendi mecburiyetlerinden ¢ok bahset-
medikleri; daha ziyade paradoksal bir bigimde onlarin etkilerini yeniden sunduklari asikardir. Bu
soylemler, mekanin kisiye 6zel ve esneyebilen duyusal 6zelliklerini ¢ogulcu ama minimalist bigimi
icinde kamufle ederler. Anlama ve anlatma siirecini 6znellestirme mekanizmasinin i¢inde dondururlar.
Yalnizca ve sadece bir estetik etki amaglanmiyorsa, estetik siirecin zaruri olarak sanatsal formiilasyon
ve estetik pratiklerin yegane 6zelligi mekansal olarak temsil edebilme kapasiteleri, gercegi asla sabit-
leyemez ve biiyilik anlatilar hiyerarsisine endeksleyemez. Bu nedenle mekan tasarimcilart kismen daha
dar alanlarda ger¢ege miidahale eder, gerc¢ekligin dogrudan temsil edilemeyecegini bilerek onu yeni-
den kurarlar. Dolayisiyla asalak tasarim kiiltiirii i¢in yenilikgilik "yaraticilik ve tasarimeiligin igsel bir
uzantis1 olarak degil 'eszamanli takip edilmesi gereken ve tiiketilen' bir girisimcilik olarak isler.
Stiregselci bir yaklasimla anlamin ve ihtiyacin, giincel aklin yukarisinda olan bir akile1 ve bilimsel
metotla arastirilarak bigimle iliskisinin yerlesmis teknikleri yetersiz kilacak sekilde kuramsal yapilarla
gelistirilmesi bugiinkii tasarimcinin mekan tasarimi yaklagimi olmalidir. Yine de halen mekan
algilanmasi hakkinda hususi bir séylemin kendini nerede konumlandiracagina, taniminin hangi per-
spektiften yapilacagina dair a priori bir kosul bulunmamaktadir.
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Tasarlama eyleminin tasarlayici ile c¢evre arasinda olusturdugu karmasik iliskiler ve etki-tepki
yumagini, sosyolojinin temel arastirma alanlarindan biri olan eylem - yapi carpismasinin diginda
diisiinebilmek olasi degildir. Sayisiz konu ve neden i¢in kullanilan kriz algisi ve olgusu ise sozii edilen
bu sosyolojik ¢arpismanin eylemsel izdiisiimlerini bi¢imlendiren bir parametre olarak tasarimda da
kendini gosterebilecektir. Bu calisma kriz iizerinden, tasarlama eylem siirecinde eyleyicilerin
¢evreleriyle kurduklari iliskinin yoniinii belli eden diisiinsel zemini yorumlamay1 amaglayan bir durum
okuma denemesidir.

Anahtar kelimeler: Ozne, Nesne, Tasarim, Kriz

A SITUATIONAL REVIEW ON THE IMPORTANCE OF CRISIS
DESIGN OR CRISIS OF DESIGN

ABSTRACT

It is unlikely to be able to think of the complicated relationship that act of design forms out between
designers and the environment out of the action-structure conflict, which is one of the main research
areas of sociology. Perception and phenomenon of crisis, used for countless subjects and causes can
also arise itself in design as a parameter shaping the operational marks of this sociological impact.
This affair is an attempt to read the situation through the crisis, which aims to interpret the intellectual
space of designers in the process of design action that orients the relationship of the agents with their
surroundings.

Keywords: Subject, Object, Design, Crisis

GIRIS

Tasarlama eyleminin, eyleyicinin varlik siirlarin1 ve anlamini belirleyerek ¢evresiyle diyalog kurma
yolu haline gelmesi kaginilmazdir. Bu baglamda tasarim, 1/ben 6lgekli bir ileti oldugu kadar 1/¢evre
Olgekli bir bildiri araci haline gelerek eyleyiciyi ¢evresi kadar “ben”ini tanmimlamak zorunda
birakacaktir. Tasarimi bir meta boyutunda ele almanin 6tesine gecgebilmek i¢in tanimlanasi ilk ve
temel nesne olan insanin, kendini tasarlama eylemine nasil bir veri olarak dahil edeceginin okunmasi
sarttir. Aksi takdirde tasarlama eylem siirecindeki yerinin degismesi imkansiz tek birim olan insan,
varligini siirecin bir parcasi olmaktan 6te sonucun sabit yorumcusu konumuna yerlestirecektir ki bu
eylemin suursuzluguna delalet eden bir ¢esit masumiyet Kkarinesinin devamliligini da
sarsilmazlastiracaktir.

Tasarim 1/ben 6lgekli bir yapilanis ve asla meta boyutuna indirgenemeyecek bir varolus ifadesiyse
ben’in eylemsel tavrinin nedenlerini okumak sarttir. Ben’in ve 1’inin ne olacagina dair verilecek
cevaplar; hayata bir yeni ekleyerek yasamak durumunda kalanlarin, yasami nasil tanimladigini
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dolayisiyla eylemlerinin temel muhatabi olan diinyalastirdiklari ile kendileri arasinda nasil bir diyalog
kurduklarmi tanimlayacak ve tanimlatacaktir.

Bu baglamda her bireysel yeninin bireyin disindakilerle kurmaya calistigi diyaloga bakildiginda
karsilasilacak birincil kavram c¢arpismadir. Durumun ve degistirilen yeni durumun muhataplari
arasindaki etki — tepki dizisi, eskinin degisebilmesi ya da yeninin varligini siirdiirebilmesi
ihtimallerinin kargilikli gerilimini meydana getirecektir. Bu gerilimli ¢ekismenin galibi kim olursa
olsun ulasilacak tek sonug¢ krizdir ve her kriz, durumu degistirecek bir yeni tasarim kadar eskinin de
kendini yeniden koruma yolu bulmasina neden olacak bir oyununun baslangi¢ anidir. Yenin etkisi ile
eskinin kendini koruma tepkisi arasindaki sasmaz nedensel bag kriz olgusunu, sonuglarla sebepleri
birbirine ekleyen tilkenmez bir tasarlama dinamosu haline getirecektir. Birey — toplum, toplum — birey
iligkisini kriz olgusu iizerinden okuyarak, tasarlama eylem siirecine dair gozlemlenebilecek olan
egilimsel ¢esitlenmelerin temeline inebilmek miimkiin olabilecektir.

Kesintisiz bir gelisme, yenilenme eylemi olarak algilardaki yerini almasi gereken tasarlamanin
bireysel durum tanimlari lizerinde isleyecegi sliphesizdir. Gegerli — gegersiz, yeni — eski ayrimlarinin
barindirdig1 siibjektiviteyi ayiklayacak olan kaynak, tiim bu durum algilarinin sahibini; tasarlama
eyleminin failini isaret edecektir. Fail ancak bulundugu konumun perspektifi uyarinca bu perspektifte
yer alan birimlerin durumunu tanimlayabilecektir. Tasarim; alginin, durumun ve hedefin siibjektif
tanimlar1 araciligryla bir yasam zeminine kavusacaktir. Yenilenme diirtiisii kisiyi, bireysel tespit,
devirme ve ikame etme adimlarini atmaya yonlendirerek siibjektif yenilerin siibjektif yenileri
kovaladigi bu amansiz eskitme dongiisiiniin hizin1 koruyacaktir.

Tasarimla sekillenen yeni durumun birey kaynagindan ¢ikan ve dolayisiyla ayni kaynagi
olumlamalariyla besleyen siibjektif tanimlarin sonucu oldugu ele alindiginda, s6z konusu yeninin
sadece failini merkez alan bir ¢oziim dairesi ¢izecegi kesindir. Tasarlayanin tespitiyle baslayip
tasarlayanin yeni ¢6zlimiiyle biten bu bireysel devrim, kendi i¢inde tanim merkezli bir tutarliliga sahip
olsa da ikame edilen yeninin birey disina da bir bildiride bulunacagi goz ardi edilemez. Her tanim
tanimlanan nesneyi, tanimlayanin siibjektif anlam deposu haline getirecegi i¢in ayni nesneyle ilgili
¢evrenin diger tanimlari ile arasinda ret noktasina varacak bir benzemezligin olusumuna da imkan
verecektir. Tasarimin tepki haline gelebilmesi igin etkisi olan bir muhataba ve bu tepkinin birileri
tarafindan etki olarak algilanmasina ihtiyaci vardir. Bu anlamda her tasarim bireysel dogrulara
yasayacagi bir sinir ¢izecek, boylece sinirin merkezi kadar disindakileri de tanimlamaya baslayacaktir.
“Bence” vurgusunun kokeni, “baskalarinca” algisinin tanimlaniginda yatacaktir.

1. YENILENMEYLE BASLAYAN ETKI - TEPKI iLiSKiSi: KRiZ TASARIMI

Tasarlama eylemi noktalandigi an varilan birey merkezli siibjektif yeni durumun “bence” sinirinda
sunacagl iletinin “baskalarinca” kalibi tarafindan nasil algilanacagi hassasiyet arz etmektedir.
Bireysel tespit, tanim ve devirme siireciyle olusan tasarimin bence ile baslayan sunumunun etkisi
gelenegin, aligkanligin, aksi iddia edilemezler manzumesinin dogrular listesinde tekabiil ettigi yerle
paralel bir tepkiyi de eslesmek lizere yanina ¢agiracaktir. Birbirinden kopmasi miimkiin olmayan etki -
tepki dizisinin hangi yone ve amaca hizmet ederek ilerleyecegi sz konusu dogal yan yana gelisteki
siddet ve niyet araciligiyla sekillenecektir. Bu kopmaz birlikteligin bir tarafinda duran tasarimin
devrim iletisi her ne kadar bireysellik arz etse de bireyi ¢evreleyen diizenli birimler yi1gint bakimindan
kokten, ani, 6ngdriilemeyen ve en 6nemlisi “baska” olarak algilanabilecegi i¢in bir anomalidir.

Tasarlamak siiphesiz ki yasamin altin1 ¢izmektir. Ancak yasamin altini ezberi itibariyle ve normlar
araciligiyla cizmekle goreviendirilmigler igin bu eylem altini ¢izmek degil, aksi iddia edilemez
yasamsal dogrularin iistiinii karalamaktir. Etki — tepki iligkisinin ifade edilen zemindeki bulusmasiyla
olusan bu siirtiismenin algisal karsilig1 krizdir.
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Altin1 ¢izmek i¢in bireysel ¢aba harcarken yasamsal degismezlerin istiini karaladigi yargisiyla
mimlenerek gelenek silgisinin diizenleyiciligine muhatap olmakla, 6n kabullerin 6znel suur disi
bekgeiligine soyunmak ve aksini hizalamak fikri arasindaki bitmez ilgilesim...

Girisi yapilan bu iligkiler dizisi, sosyolojinin temel ilgi sahast olan yap: — eylem ikilisinin etkilesimi,
celigkisi ve baginin eseridir. Yapi, eylemi sekillendirme arzusunu niceliksel yogunlugu ve koklerinin
derinligi geregi bir hak goriirken; eylem, yapinin insasinin vazgegilmezi oldugu iddiasiyla 6zgiin
varligint devam ettirme c¢abasi giider. Kriz ise, bu muhataplar arasi ilgilesimin her aninda olusan etki-
tepki reflekslerini tetiklemekle gorevli durum algisidir. Yapi - eylem birer fail olarak ele alindiginda,
yapisal tasarimin eylemsel bir krizi dolayisiyla da eylemsel tasarimi, eylemsel tasarimin, yapisal bir
krizi ve yine dolayisiyla yapisal tasarimi harekete gegirecegi agiktir. Ne var ki eylemsel tasarim birey
kaynakli bir nokta atisiyla viicut bulurken, yapisal tasarim yukarida da ifade edildigi sekilde
diizenleme niteligi tasiyan bir koktenciligi tercih edecektir. Anlasilacagi iizere yap1 — eylem, 6zne —
nesne arasindaki tavir temelli karsilikli cevaplasma dizisi 6l¢ek biiyilidiikge tasarim aligverisi halinde
kendini ifade edecektir. Her ne kadar benzer araclar ve esit sartlar icermese de bu ikili arasindaki
aligverisin trettigi kriz algis1 yasama altini ¢izmeye deger bir kavramsal “oyun alani” olarak bakanlar
icin kusursuz bir bireysel tavir, tanim ve ifade ortamudir...

“Baskin gruplara gore diinyanin giincel hali zaten olmasi gereken haldir... Alana yeni girenler ise,
baskin gruplarin alanda yeniden — iiretimlerini saglayan doxayr sarsmak igin yeni stratejiler
gelistirirler. Alana yeni girenlerin heterodoks tutumlart ile alamin baskin gruplarinin ortodoks
tutumlar, alamin dinamik yapisimin ve statiisiiniin siirekli bir gekilde korunmasina ve dolayisiyla
yeniden — iiretimine neden olur.” (Kaya,2007)

Yukarida ifade edilen yapisal algilayislar nedeniyle tasarimin failini yipratacakmis gibi goriinen bu
ilgilesim esasen basindan kriz algisini olusturacak sekilde yogrulmus homojen bir hamurun tiriiniidiir.
Sartre’ 1n yapisalciliga karsi duran 6znel belirleyici okumasina ya da Giddens’ in “ikilik” olarak
tanimlamasina (Tatlican-Cegin, 2007) ragmen yapiy1 eylemin bir pargasi halinde somutlastirmasina
bakilsa da, Bourdieu’ niin Habitus kurami1 ¢er¢evesinde yap1 — eylem, 6zne — nesne arasindaki iligkinin
dogallig1 lizerine yaptig1 “sefsiz orkestrasyon” tanimlayisi eylem — yap1 arasindaki bu kopmaz tasarim
aligverisinin 6ziinii isaret eder niteliktedir. (Wacquant,1998)

Kriz s6z konusu gsefsiz orkestrasyonu; eyleyicinin yapisi ve yapinin eylemi iligkisini birbirine
baglayarak kurgulayan diizenli bir algi ve tavir sahasidir. Bu anlamda eylem kadar yapinin, yap1 kadar
da eylemin canliligina ispattir. Dolayisiyla bir durum algisi olarak kalabildigi miiddet¢ce “Vive la
crise!”... (Bourdieu, 1987)

Kriz yukarida ifadesini buldugu sekliyle eylem ile yap1 arasindaki iliskinin sagligina isaret eden dogal
bir sonugtur. Bu anlamda kriz bireysel manada anomali olarak algilansa da sosyal bilimin muhatabi
olan bir ilahi kurgudur. Kriz algisinin yoklugu bir bakima asil anomaliden bahsedilecek andir. Ancak
bu noktada kriz kavraminin tasarimla arasindaki bagi, yukarida olumlanarak ifadesini bulan bir durum
algist tanimiyla smirlamak miimkiin degildir. Kriz, algimin 6tesinde bir vaka olarak da tasarlama
eyleminde kendini gdsterebilecektir. Kriz — tasarim eslesmesinde ilk boliimiin aksine bu noktada sozii
edilen husus, tasarimin krizidir. Krizin eylem reflekslerini harekete gegiren bir durum algis1 olmaktan
oteye gecip bir tasarlama zemini haline gelmesi...

2. YAPININ TAHAKKUMU: TASARIMIN KRiZi

Tasarimin, bireyin yeni tespitine dogru ilerleyen bir devrim araci olmasi nedeniyle eylem — yapi
arasinda olusturdugu etki — tepki bagmin yukarida sozii gegtigi lizere bir varlik ispati haline
dontisebilmesi eylemsel direncin devamliligiyla miimkiindiir. Tespit, tanim, devirme ve ikame etme
siirecinin kesintisiz devami bu akisin merkezindeki failin bir anlamda inadina muhtagtir. Tasarlayan,
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yeniye yonelik eyleminin etkisiyle olusacak olan yapisal tepkiyi kendini zinde tutan bir uyarici
olmaktan o6te direnmesi zor, baskin bir muhatap olarak okumaya basladigi an bir algi olarak olumlanan
kriz yerini bir vaka olarak krize birakacaktir. Bu kirilma aninin altinda yatan sebebin ¢dziimlenmesi
icin bireysel tespit, tanim, devirme ve ikame etme siireglerine geri donmek gerekmektedir. Eylem
direngsizlikle sonug¢laniyorsa sebepler siiregte gizlidir. Failin bir anlamda eyleminin karsilastig1 tepki
altinda ezilebilmesi i¢in ya durumunun, konumunun ve hedefinin tespitinde bir hata yapmasi, ya
eyleminin taniminda bosluklara, samimiyetsizlige ve baskalasmaya yer vermesi ya da devirecegi
muhatab1 yanlis segmis olmasi gerekmektedir. Ancak bu agamalarda olusan eksiklikler ikame edilecek
yeninin kirilganlagsmasina neden olabilir. Bunlarin iizerine eylemin en az kendisi kadar inatg1 bir
muhatapla; yapiyla eslestigi diisiiniildiigiinde homojenliginin bozuldugu an dagilacag siiphesizdir. Iste
bu noktada siirecteki hatalar ya da bosluklar araciligiyla kirilganlasan eylem yasayabilmek i¢in en iyi
ihtimalle yapmin verdigi izinlere ve girilmesine gdz yumdugu oyun sahalarma mecbur kalacaktir.
Failler artik eylem sahalarin1 bireysel bir 6zgiinlik ve evrensel bir yenilik tasiyacak olan iiriinlerin
viicut bulmasi adina yapiyla miicadele sonucunda kazanmak yerine, yapinin diizenleme niteligi tasiyan
baskilarmin bireysel sinirlariyla kesistigi risksizmis gibi goriinen bir arakesitte konumlandirmay1
tercih edebileceklerdir.

Sekil 1: Kriz tasarimi
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Sekil 2: Tasarimin krizi

Artik kriz yapiyr da, eylemi de uyanik tutan bir algi degil; eylemin, yapinin “diizen” kancalarina
asilmasiyla baglayan illiizyonun somut karsiligi haline gelecektir. Halbuki yapinin “diizen” diye
adlandirdig1 bu 6zellik, esneklik yoksunlugundan ve yeni deneyimlere karsi isteksizlikten kaynaklanan
damar sertliginin uygulamadaki yansimasidir. Yukarida ifade edilen Bourdieu kaynakli sefsiz
orkestrasyon vurgusunun isaret ettigi yap1 — eylem arasindaki saglikli tasarim aligverisi bu noktada
krize girecektir. Bu durum oyun zemini olma &zelligi gosteren kriz algisi, failin kendini maglup
olmaya mahkiim edecek sekilde bozmasindan bagka bir sey degildir. Her iki tarafin da kurallar1 sabit
bir masa tenisinde, karsi tarafin hamlesiyle olusan ani ve yeni durumun krizini kendi hamlesiyle
karsilamasi ve bu hamlenin de oyunun diger paydasi iizerinde bir kriz algisi olusturarak degisim
aksma yeni bir cevapla karsilik vermeye mecbur birakmasmin sefsiz kurgusu eylemin yapiya
teslimiyle yok olacaktir. Tki paydasin da esit sartlar ve belirlenmis kurallar cergevesinde birbirini
hamle yapmaya dolayisiyla birbirlerinin durumlarimi gegersiz kilarak siirekli yeni bir durum insa
etmeye zorluyor olmalarinin barindirdigi dinamizm, oyunun eylem tarafindan masa tenisinin disina
taginmasiyla son bulacaktir. Failin eylemini yapi i¢in olabildigince risksiz goriinen bir hale sokarak
kendince kuracagint umdugu sorunsuz ve tedirginlikten uzak iliskiler diizeni, sartlar1 esitleyen masa
tenisinin yerini maglubu belli bir duvar tenisine birakmasiyla somutluk kazanacaktir. Eylemin
kesintisizligine ragmen muhatabi olan yapinin sadece durmakla ve sonu gelmez ortodoksisinden gii¢
alarak failin tim hamlelerine benzer bir yaniti - ki bu yanit eylemin faile iadesidir - vermekle
yetinecegi duvar tenisinin kabulii tasarimin enfarktiisiidiir.

Eylem tiim ¢abalamalarina ragmen muhatabi olan duvarda en fazla zamana dayal1 birkag kiiglik siva
catlagr olusturabilecek ki bu ¢atlaklar da kendini yinelemeyi varliginin devamlilik aract goren yapi
tarafindan derhal tamir edilecektir. Masa tenisinin yapiy1 bile nispeten heterodokslastirmaya ugrasan
sistematigi, oyunun duvar tenisine donmesiyle yapisal ortodoksanin eylemsel heterodoksayi bitmez
bir maglubiyet zeminine ¢ekmesi kesinlesecektir. Isin vahimi eylemin faili bu akis1 kendi arzusuyla;
yapiya ayak diremenin riski yerine ¢ilirime pahasina uyumu tercih ederek sekillendirecektir...

Tasarimin yukarida ifade edilen tiirde yapiya eklemlenip, diizenin kopmaz bir pargasi olacaginin fail
tarafindan benimsenmesiyle olusan zihinsel kelepgelerin niteligi, tasarimin sosyal yasama ait beseri bir
eylem olmanin Gtesinde talebi olan maddi bir iirlinii bigimlendirme ¢abasi haline gelmesiyle agikliga
kavusacaktir. Tasarimin profesyonel bir meta iiretim eylemi halinde sinirlanmasiyla yapinin eylem
lizerindeki tahakkiimii somutluk kazanarak su yiiziine ¢ikacaktir. Bu noktada 6zne - nesne, eylem -
yap1 eslesmelerinin yerini tasarlayan - piyasa ikilisi alacaktir. Piyasa, tasarim iriiniiniin arz edilecegi
bir talepler biitiinii olan yapinin ekonomiye transforme edilmis halidir. Bu anlamda meta durumundaki
tasarimin piyasa kiligindaki yapiya kusursuz bir uyum i¢inde sunulmasi 6ngoriisiinden soz edilecektir.
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Tasarimin birey merkezli bir yeni olmanin 6tesinde talebi oldugu igin arz edilmesi, arz edilirken de
muhatab1 olan piyasalasmis yapinin kabullerine kesintisiz bir uyumla bagli kalmasi fikri arasindaki
muazzam ilgilesim...

Tasarimin  bireysel bir devrimken yapiyla kurdugu sancili iliskinin miicadele isteyen
yenilenmeciligiyle, maddi bir degerken arz edildigi piyasayla arasindaki uyumlu ¢iiriime kabulii...

Kimi zaman “moda”, kimi zaman “egilim”, kimi zamansa “izm” tanimlamalariyla yeniye yonelik bir
¢ekim noktasi olusturuyormus gibi goriinse de tasarlama eyleminin degismez dinamigi olan kesintisiz
devrim algisinin temposu, yapinin s6z konusu olgular araciligiyla sabitleyerek kisirliga mahkim ettigi
iiretim kaliplariyla net bir doku uyusmazligi yasayacaktir. Kaliplar yataginda akan tasarlama irmaginin
dokiilecegi yer zaten yapi tarafindan belirlenmistir. Eylem yapilastigi, 6zne nesnelestigi, tasarim
devrimin degil uyumun araci haline geldigi an olugsan anomalinin adi tasarimin krizidir.

“Grubu olusturan kigilerden hi¢birinin bir reformu baslatma olanagi yoktu. En ufak reform girisimi,
hem ilkel hem de gerilim yiiklii yapilarda yapilacak en basit degisiklik, kaginilmaz olarak bireylerin ya
da ailelerin hak ve ayricaliklarimin azaltilmast ya da yok edilmesini s6z konusu edebilirdi. Bir tiir
tabu, bu toplumun iist kesiminin béylesi ayricaliklara dokunmasini, hele de bunlart ortadan
kaldirmasint yasakliyordu. Bu yéndeki her girisim, belki de hakli olarak, kendilerine bu haklar
taniyan yapilarn, kurulu diizenin en ufak bir ayrintisina dokunuldugu takdirde yikilmasindan ¢ekinen
geniys ayricalikli kesimleri karsisina alirdi. Boylece hi¢bir sey degismedi.” (Elias, 1985)

Yapmin kurallar1 tasarimin yeni bildirisini belirleyecek temel var olarak siirece adapte edildiginde
ulasilacak sonuglarin neler olabilecegi malumdur. Yozlastirilmis adaptasyonlar perspektifinden bu
iligikler yumagina bakildiginda karsilasilacak temel durum, baglamindan koparilircasina yeniye sadece
bir nesnel bildiri araci olarak eklenen her varin, eyleyicinin biat etmeyi ka¢inilmaz goérdiigii yapinin
niteligini tanimlatacagidir. Tasarim, eyleyicinin yapilastirdigi yasam parcalarinin izini slirmeye
yardimci olacak bir belirleyicilik gosterecektir. Eyleyicinin kendini silme pahasina yapilastirdiklarini
tasariminin degismez varlari haline getirmesiyle tanrilastirdigi sanrisal gili¢lerin sunagina eylemi
araciligiyla kendini kurban etmek igin goniillii oldugu anlasilacaktir. Yapilastirdigi igin tanri
sandiklarina adak haline gelen higbir tasarimin, faili olarak tasarimci kimligini isaret edebilmesi ve
devirme akiginin kesintisizligine katki saglayabilmesi miimkiin degildir.

SONUC: DUSUNUMSELLIKLE ARINMA

Yap1 — eylem ikilisinin tasarim alisverigini dogasi geregi sabitleyen bir durum algisi olan Krizin,
tasarimin piyasa adi altindaki yapinin tahakkiimiine girerek kimlik degistirip, yeninin yerine diizene
uyumun sekillenecegi zeminin olusturulmasiyla karsilasilan bir vaka halini almasina ancak tasarimei
engel olabilecektir.

Tasarimcinin tasarimin krizine mahal vermemesi i¢in hatirlanacagi {izere kendine doniip, eylem
siireciyle ilgili tahliller yapmasi gerekmektedir. Tasarimcinin, eylemin bdylesi bir krize girip
girmedigini tahlil edebilmesi i¢in yapi1 kadar kendini de (6zneyi) nesnellestiren Kkesintisiz bir
diisiinlimsel tenkit siirecini isletmesi gerekmektedir. Bu siire¢; eylemin, yapinin kopmaz bir pargast
haline sokulmasi degil, tipki yapiyr muhatap alir gibi sorgulanmasi durumudur. Tasarimei eylemi
araciligiyla kendini kars1 durulacak bir nesne olarak gérmeye baslayabilmelidir. (Karakayali, 2007)

Tasarimci eylemine, eylemini de tasarlayacak bir eylem sonucunda ulagmalidir. Ki bu noktada kiginin
kendini tanimlanacak ilk ve temel kavram halinde soyutlar diinyasina ¢ekmesinin kagmilmazlig ile
karsilasilacaktir. Tasarimcinin diisiiniimsellikle ilgili gerekliligi fark etmesi i¢in kendisinin bu ¢iiriime
sorununun bir kismint olusturacagini ve yenilenmesi gereken ilk nesneyi bulmak adina aynaya
bakmay1 deneyecek kadar siiphe sahibi olmasi gerektigini kavramasi sarttir.
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Unutulmamalidir ki yap1, kendisiyle birlikte ¢liriiyenlerle mutludur. Tasarimin faili, ifade edilen tiirde
bir igsel tenkit siireci ge¢irmeksizin git - gellerin siiratinden sersemlemeye basladiginda artik eylem de
¢lirimeye mahkimdur.
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ABSTRACT

The aim of the study is to reveal the current state of Iran, which has more different structures than
other countries in terms of political, social and cultural, in the new media area. In the study, a mixed
methods research was conducted to reveal the existing situation and the mixed methods convergent
parallel design was used in the research. The interview method, one of the qualitative research
methods and the survey, one of the quantitative reasrch methods were used in the research. The sample
of the interview method is a senior official at the Ankara Embassy of Iran, who is selected by means of
purposive sampling. The sample of the survey is 124 Iranian people, who are selected by means of
purposive sampling method. According to the results obtained from the analysis of research data, there
are some restrictions in the new media environment in Iran, but most of the internet sites and social
networks can be accessible is in general. Restrictions of the Internet and new media in Iran are being
implemented because of the ethical reasons, insecurity about foreign countries and the willingness of
the country's government to prevent or control opponents. Despite partial restrictions, most of the
Iranian population access the internet and highly use the platforms of this virtual network.

Keywords: New Media, Iran, Qualitative Research, Quantitative Research, Mixed Methods Research

IRAN’DA YENI MEDYA UYGULAMALARI: BiIR KARMA YONTEM
CALISMASI

0Z

Calismada, siyasal, sosyal ve kiiltlirel agidan diger iilkelere nazaran farkli bir yapiya sahip olan
Iran’n, yeni medya alanindaki mevcut durumunu ortaya koymak amaglanmistir. Calismada, var olan
durumu ortaya ¢ikarmak i¢in bir karma ydntem arastirmasi yapilmis ve aragtirmada yakinsayan paralel
karma yontem deseni kullanilmigtir. Arastirmada, nitel arastirma yontemlerinden biri olan goriisme
yontemi ve nicel arastirma yontemlerinden biri olan anket yontemi kullanilmistir. Goriisme
yonteminde drneklemi, amacli 6rnekleme ydntemiyle secilen fran’in Ankara Biiyiikelgiligi’ndeki iist
diizey bir yetkili olusturmaktadir. Anket yonteminde ise 6rneklemi, amagli 6rnekleme yontemi ile
secilen 124 Iranh kisi olusturmaktadir. Arastirma verilerinin analizinden elde edilen sonuglara gore,
Iran’da yeni medya ortaminda bir takim kisitlamalar mevcuttur ancak genel olarak internet siteleri ve
sosyal paylasim aglarinin ¢oguna erisim saglanmaktadir. Iran’daki internet ve yeni medya alanindaki
kisitlamalar, ahlaki sebeplerden, yabanci iilkelere duyulan gilivensizlikten ve filke yoOnetiminin
mubhalifleri engellemek ya da kontrol altina almak istemesinden dolay1 uygulanmaktadir. Kismi olarak
gerceklesen kisitlamalara ragmen Iran halkinin ¢ok biiyiik bir kism1 internete erismekte ve bu sanal
agdaki platformlar: yiiksek oranda kullanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yeni Medya, Iran, Nitel Arastirma, Nicel Arastirma, Karma Yontem Arastirmasi

INTRODUCTION

In every century of world history some social, political, economic or technological events or
developments, which have influenced that period, have emerged. The invention of wheels, the
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invention of writing and paper, the first and second world wars, the invention of newspapers, radio,
cinema and television, the design of microchips and the invention of the internet constitute a few of
the most important of these relevant developments.

The qualities of the Internet in terms of these developments are separated from other developments at
few points. The Internet incorporates the most technologically advanced applications than in all
previous developments. Apart from this, Internet has a feature that influences the countries of the
world in terms of socio-cultural, political, economic and technological developments and overshadows
other developments and innovations.

Serving the creation of a new world order and the gathering of all cultures and human activities under
an umbrella, the internet now means that integrate the human lifestyle into the world regardless of the
cultural needs of the nation and the specific conditions (Kashani et al., 2017: 235).

This virtual network, which is used by billions of people, has changed the countries as well as the
people, cultures and habits and has adapted them to itself. In fact, countries like China, North Korea
and Iran, which are considered as closed societies or closed countries in the world, have not been
unconcerned to the influence of the internet. People in these countries like people in other countries;
want to use this digital network extensively to meet their needs such as socialization, reaching news,
interacting, shopping, entertainment, research and information. So, this resulted in the fact that these
relevant countries do not ignore the Internet and totally prohibit it.

The Internet, which is seen as an area of unlimited freedom, differs from country to country at the
points of usage and practice. The potential of the Internet, impact, size, the advantages and
disadvantages it creates causes countries to implement some practices, measures or constraints on this
virtual platform. The United States closes these sites on the internet to block child pornography. The
People's Republic of China censors to Internet sites to block people who are opposed to the party, and
thus the state, and punish those who violate it. Iran, on the other hand, may have restrictions or
censorship to Internet because of moral reasons, distrust of foreign countries, and the willingness of
the country's government to block or control opponents.

Although each country imposes restrictions or censorship on the internet for different reasons, the
restrictions of some closed societies or countries may be seen different in the external world. Middle
Eastern countries or underdeveloped countries are usually exposed to such negative situations. One of
these negative stercotypes, which is especially created by western countries in many fields, is the new
media practices of Iran. There are many news, articles, books, etc., which are created in the different
countries of the world especially in West in terms of orientalist point of view argues that Iran has
completely forbade the new media environment, Iranian people can not use social networks and there
is a total violation of freedom.

From this point of view, it is aimed to introduce the current condition of internet and new media in
Iran. In the scope of the study, the level of internet and new media usage in Iran, used and unused
social networks, the aims of the people to use these social networks, the aim of the people to use this
virtual network, whether there are any censorship to internet or new media, if so why the censorship
and restriction is applied, whether the applied restrictions are overcome and whether there is a criminal
sanction in the case of exceed of the restriction are studied.

New Media Practices in Iran

The communication policies of the countries are directly related to the general policy conception of
those countries. For this reason, it is necessary to recognize the political and economic system of the
country before defining communication policies. The state structure of Iran is regarded as a unique
system with its own characteristics. When the political practices in the country are examined, Iran can
not be explained as a country neither a full republic, to be directed to Islamic religion, to be suitable
for the rule of the sultanate, to be depended on monarchy system nor totalitarian regime (Kamaladdin,
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2017: 54). This complicated structure of the Islamic Republic of Iran has become more grift,
especially to the results of the political and social transformations in recent years. The political
structure during the Pahlavi period leaves its place in a new political power with the realization of
revolutions, which changes the face of the country completely.

Iran made important strides in the name of modernization by earning good economic income in the
Pahlavi Period and adopting Western culture. Muhammad Riza Pahlavi, who came to the throne in
1941, made some attempts to make Iran a western-oriented and secular country with hard methods.
The imposed social and economic lifestyle by Pahlavi to Iranian people, which stems from American,
caused some dissatisfaction within the people. In the course of time, the interference of the America to
the Iran’s internal affairs, the economic politics gap between the classes, and the deviation from the
values that Iran possesses were resulted in the unification of people and groups with different views.
These people and groups united against the regime and in 1979 the Iranian revolution under the
leadership of Ruhullah Khomeini was realized. Revolution leader Ruhullah Khomeini proclaimed a
new political structure and founded the Islamic Republic of Iran. This historical event, which was
carried out against the regime and soon turned into an Islamic revolution, caused Iran to enter a new
turn.

Unlike the Pahlavi period, the Islamic Republic of Iran has always adopted an anti-Western attitude.
This way of thinking took also place in the governing of the country. The "Cultural War" discourse,
which was widely used in the 1990s, is a clear example of this ideology. The discourse of cultural
warfare is widely used by particularly the head of the religious leaders and all responsible, religious
leaders, and the media in Iran. At that time, through the propaganda tools of the state, which were
related to the cultural war, many messages were sent to the citizens every day through news, speeches,
interviews. (Kamaladdin, 2017: 55-57). Ministry of Information and Communication Technologies
officials and other government officials warned the public against "the dangers of foreign services" at
every turn (Anderson, 2012: 2).

This politicy of the state has also manifests itself in the media field and begins controlling the media in
order to dominate its power and overcome a western-oriented cultural war or in other words it subjects
to a rigorous control. The state guarantees this power with the 175th article of the Constitution with
the law. According to 175™ Article of the Constitution of the Islamic Republic of Iran (iranonline,
2017), The freedom of expression and dissemination of thoughts in the Radio and Television of the
Islamic Republic of Iran must be guaranteed in keeping with the Islamic criteria and the best interests
of the country. The appointment and dismissal of the head of the Radio and Television of the Islamic
Republic of Iran rests with the Leader. A council consisting of two representatives each of the
President, the head of the judiciary branch and the Islamic Consultative Assembly shall supervise the
functioning of this organization. The policies and the manner of managing the organization and its
supervision will be determined by law.

Apart from communication platforms such as radio, television, and newspapers, the Internet has been
subjected to this control. Internet usage in Iran was supported by the government for the first time to
provide an alternative means of scientific and technological progress during the troubled economic
period following the Iran-Iraq War. Unlike the anticipations of that time, the Islamic Republic
welcomed the internet by enabling the commercial and educational sectors to gain access without
intervention. While technology in China was developed by the government as a large-scale intra-
government network, Iran's first usage of the Internet took place in 1993 at the Center for Physics
Research, which is affiliated to Tehran University, and then the Internet began to spread country-wide.
The internet has become an important tool for interacting with other countries in the world with an
increasing demand for film industry and satellite dishes on the international arena (Rahimi, 2003: 102-
104) and this interaction has caused many changes in the societyof Iran. In those years, the Iranian
people, who are exposed to political restrictions in different areas of life, have started to carry out
many activities such as communication, entertainment and forming a community through this virtual
network.
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The internet technology in Iran caused the opposing movements to become significantly stronger with
the interactivity they have, the quick and easy access to the news and the ability to produce content
and free communication (Grossman, 2009; Michaelsen, 2011: 105). The opposing party in Iran greatly
benefited from the Internet to communicate, organize and announce their voices among themselves,
and established many sites to accomplish these goals (Mostafalou and Adnan, 2016: 123). The Iranian
Green Movement, which is a social movement that took place in 2009 by including millions of
Iranians, constitutes one of the most important developments that reveal the importance and power of
the Internet.

Although the Internet began to be used by the public at a high level in those years, it did not meet
expectations in terms of speed. In addition to the low speed of the Internet, the closure of many
Internet sites limited the mobility of internet users in Iran in this virtual network and caused their
freedom to be restricted. There are many moral, political and social reasons for the restrictions or
censorship in the internet field in the country. The Iranian authorities put forward the moral causes in
response to the criticism directed at them about the restriction or censorship of the Internet. Current
restrictions, filters or censors of the internet in the country vary depending on the content or the quality
of the site. From a general perspective, censorship is very important in some fiels in Iran, while in
some fields there is no or very little censorship.

In the study of Aryan and his colleagues (2013: 3) on internet censorship in Iran, 500 websites in the
country were examined and it was determined that the most exposed sites were the sites, which have
sexual content. At the end of the analysis it is shown that the websites with the theme of Art, Top 500
and Society has almost half censorship rate, but in the websites with the theme of News, Regional,
Computers, Games, Shopping, Sports, Kids & Teens, Business, Recreation, Home, Health, Iran,
Science and Reference the censorship rate on internet is very low.

According to the laws of the Islamic Republic of Iran, membership in social network sites like
Facebook and Twitter is not a crime. However, because of having filters on the vwebsites like
Facebook and Twitter, it is possible for citizens to access these websites via proxy programs. Despite
these restrictions, names like Religious Leader Hameney, Hashimi Rafsanjani and the new
government minister of foreign affairs called Muhammed Javad Zarif have accounts on Facebook, as
well as the new president Ruhani and Muhammad Javad Zarif, have also accounts on Twitter
(Kamaladdin, 2017: 62). Prohibition of using a proxy in the country doesn’t mean that people don’t
use this program. On the contrary, most of the users in the country access to almost all internet sites
and social networks, and they access to the limited sites and networks through the programs they use.

Although the restrictions, slowdowns and censorship activities, which were carried out in Iran in the
previous years, affected the access of the people to the internet negatively, the interest of the people to
the internet was not decreased and the internet usage rate of the Iranian people continued to increase
day by day. All in all, only 15.9% of Iranian population used internet in 2010 according to the data of
Worldbank (2016), while in 2016, 53.2% of Iranian population used internet. According to the report
of the International Telecommunication Union (2017: 139-143), by year of 2016, 62.2% of houses in
Iran have internet connection and 53.2% of Iranian people use internet. According to data of
Wearesocial (2017: 62), the number of Internet users in Iran, which has a population of 80 million by
2017, has increased 21% to reach 57 million. There are also 17 million active social media users in the
country.

The fact that the citizens in the country, especially young people, are very active in the virtual
environment and use the internet intensely has caused the government to soften their internet
applications (Kamaladdin, 2017: 58). According to the results of the research conducted in Iran, 90.3%
of the young people, who participates in the survey, have internet-related smartphones and the young
people are connected to the internet via different methods (Ghasemi et al., 2017: 876).

The Internet, which is widely used in Iran and spread to the general public, is in a better position than
most countries in the world in terms of price and speed. Iran is the country where the cheapest internet
in the world is used with 5.37 USD at the internet usage fee point. The internet speed in the country
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has increased by 4.7 Mbps in 2017 (Cable, 2017; Tradingeconomics, 2017) even though it was very
low in the past years. It is possible to say that the prevalence of internet usage in Iran, the cheapness of
the internet, the interest of the people on the internet, and the increasing internet infrastructure will
cause the change of Iran, which is regarded as closed and restrictive, and increase the freedom in Iran
day by day.

A research was carried out using a mixed methods research technique including qualitative and
quantitative methods to reveal the current situation of internet and new media usage of Iran, which is
separated from other countires in terms of its characteristics, and to support the theoretical part
obtained. The study includes the data obtained from the research and the results of the analysis.

Methods

Within the years of Academic world; (Creswell and Clark, 2015: 3) a variety of mixed methodologies,
which include various components of methods, research processes, philosophy and research designs,
have emerged. Mixed methods research is the third method of research after quantitative and
qualitative research methods.

According to Johnson and his colleagues (2007), a mixed methods research is a kind of research in
which a researcher or research team combines the components of qualitative and quantitative research
approaches (etc, qualitative and quantitative perspectives, use of data collection, analysis and
inferential techniques) for the broadness and depth of understanding and confirmation. In other words,
mixed methods research means that a scientific research is carried out using both qualitative and
quantitative methods.

In the study, a mixed methods research was conducted, which includes a semistructured interview
technique, a qualitative method and a survey, quantitative method. While the designing of the research
"convergent parallel design", which is one of the mixed methods designs was chosen. In the
convergent parallel design, the researcher carries out the qualitative and quantitative research process
together and gives equal priority to both methods. In the convergent parallel design, the data are
solved separately and then combine with the results in the general interpretation stage.

Semistructured Interview

In the study, a survey was conducted to identify new media applications in Iran. A semistructured
interview technique, which is one of the qualitative research methods, was used in the research. The
universe of the study is the new media users in Iran, while the sample is a senior official in Iran's
Ankara Embassy. The purposive sampling method was used when determining the sampling.

There are totally 7 questions in the semistructured interview form created by the researchers. The
interview was held on 08.12.2017 and recorded with the authorized voice recording device in the
Embassy of Iran in Ankara. For security reasons, the name of the person participating in the interview
is kept secret.

The participant, who is an expert in the field of communication and new media were asked a number
of questions and got answers about new media applications in Iran.

Question 1. Can you tell us about the media structure in Iran and Iran's view of the Turkish media?

Answer 1. "In Iran, the media mainly broadcast in Persian and English. Turkish broadcast is also
limited. IRNA, FARS, DESINIM and MEHR news agencies are mainly active. These agencies are also
broadcasting in Turkish. But there are also weak points of Turkey. There is a $ 12 billion trade volume
between Turkey and Iran. But there is a weak communication between Iran and Turkish press. There
is only a small amount of Persian news in the Anatolian Agency and TRT. These are generally
negative news. They do not have a network, which includes all the news...
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I may have a suggestion to solve this problem; For example, CNN Turk, the institution you work for,
can hire an Iranian student. This person will translate Iranian news from Persian to Turkish and you
can have a broader news network of our country. Again important broadcast organs such as CNN
Turk, NTV and Star can broadcast in Persian ...”

Question 2. What are the new media platforms (blogs, internet sites, social networks) used in Iran?

Answer 2. "The Telegram is being used a lot. There are over 20 million users. WhatsApp is in use.
LINE is used. IMO is used. Facebook, FaceTime and Twitter are used."”

Question 3. What does the new media mean for the government of Iran?

Answer 3. "There is not only the personal sharing of the citizens in the media. A lot of information and
news can also be shared. It became possible to hear and share immediately when there is an event
anywhere in the world. In Iran, the motives of the people are in front of the government's motives. No
news is possible to hide. For example, I can take your photo right now (he had already took my photo
while I was taking notes). I can do this top news on my telegram page. Anyone who follows my page in
Iran can see it.

The role of social media is huge. States are using it against both inside and outside. We saw how
effective such practices during the coup attempt on July, the 15". President Recep Tayyip Erdogan
linked to Hande Firat from CNN Turk through FaceTime. He has spoken to the nation from there ...
The cost of the fighting via Instagram and WhatsApp - I say openly - cost 1 lira. That’s the internet
money.

We will give another example about the effects of the new media. For example, you committed a crime.
This was taken by the state's mobese and the state learned. Now you will be punished, but nobody
knows it. But if you are papped by social media cameras, even if you are innocent, you can be seen
different and you will have run of bad luck. Thus, it may be a very dangerous device.

Social media is not beneficial because it was not produced by the users of Turkey, Iran or 3rd world
countries. But there are also good advantages ..."

Question 4. There is a perception that Iran is looking at new media elements and social networks from
a "forbidding" point of view. What do you say about this perception? Do you forbid social media?

Answer 4. "The prohibition of social networks is related to moral situations. Some of them are
releasing the morality of society by broadcasting porn movies. These sections are filtered, and the
remaining sections are still in use. There are young people aged 14-15. Their moral code has not yet
been shaped. You can mislead them in these ways. You are also a Muslim country. If the moral rules
are disregarded, the result will be heavy. Besides, some networks are banned in Turkey. We have to
protect social security and social morals.

Question 5. Are there any banned networks now? For example, Twitter?

Answer 5. "Twitter is not forbidden. All applications such as WhatsApp, LINE, IMO, Facebook,
FaceTime and Telegram are used. "

Question 6. Where does the problem stem from? Because of the servers of these websites located
abroad? As far as I know you have requests to be brought to Iran...

Answer 6. "All of their servers are abroad. If the servers are in our country, users will be able to reach
it faster. As every country wants, we also want the servers to be in our country. Most of them are
connected to the CIA (United States - Central Intelligence Agency). They share information with
intelligence services. It's a source of intelligence. We do not have any worry. Our country is open and
democratic. There is nothing to hide ... But the people are not fully aware of the danger and the
threats. We have to protect them as a state. We have enemies like that, they turn the things upside
down, and all these countries hold power of the press”
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Question 7. Are the prohibitions and filters imposed by the state broken? How does the public meet
these filters?

Answer 7. "Developing technology makes it easy to break the filters. People benefit from it. Similar
initiatives are also taking place in European countries. It is important to protect the morality of the
community. Our people are revolutionary people. They revolutionized and built a system and voted.
Almost every year there is an election in our country; such as the Assembly election, the City Council
election, the Presidential election. People elect their institutions. Everything is done by the votes of the
people. Therefore, tlaws are determined by majority in Iran. Of course, men are not all like. Some are
tall and some are short. There may be opponents. But after the law put into force, everybody has to
comply."

Survey

In the study, a survey, which is one of the quantitative research methods, was conducted in order to
determine the new media practices in Iran. While the universe of work constitutes the new media users
in Iran, the sample is composed of 124 Iranian people selected by the purposive sampling method.

There are totally 18 questions are included in the survey form prepared by the researchers. The data
obtained from the survey, which was conducted on November of 2017, was analyzed through the
program called SPSS. In terms of the reliability of the study, the data were subjected to the Cronbach's
Alpha test and the result was found to be reliable according to the value obtained (0,633). During the
process of prepairing, the survey questions, which are considered to be realible by the data obtained
from Cronbach’s Alpha Test, preapered working together with a specialist academics group in order to
understand whether the content was carrying out the research objectives and it is determined that the
content of the survey is valid.

When the demographic information of the participants included in the survey were examined, it is
found that 55,6% of the participants were female, 77,5% of the participants were in the age range of
15-39, 74,2% of them had a bachelor degree and above and 57,2% of them are a fee- earner or a
student.

When the internet and new media usage practices of the participants were examined, 54,8% of the
participants use internet and new media at least 4 hours a day, 91,9% of them are connected to internet
and new media by mobile phone, 56,5% of them use internet to enter social networking sites, 54,8% of
them use at least 3 social networks, and 96,8% of them mostly use the social network called Telegram
(Table 1).

Table 1. Internet and New Media Usage

Categories Number %
Internet and new media usage time Less than 1 hour 10 8,1
1-3 hours 46 37,1
4-6 hours 26 21,0
7-9 hours 22 17,7
More than 9 hour 20 16,1
Total 124 100
Connecting from a mobile phone Yes 114 91,9
No 10 8,1
Total 124 100
Purpose of internet usage Social media 70 56,5
Research and information 35 28,2
Surf on internet 12 9,7
Play games 3 2,4
Other 4 3,2
Total 124 100
Number of social networks used 1 23 18,5
2 33 26,7
3 30 24,2
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4 16 12,9
More than 4 22 17,7
Total 124 100
Social networks used Telegram 120 96,8
Twitter 13 10,5
Facebook 27 21,8
LINE 15 12,1
MO 31 25,0
FaceTime 7 5,6
WhatsApp 27 21,8
Other 32 25,8

When the participants' opinions on internet and new media bans in Iran are examined, 90,2% of the
participants have a partial access to social networks in Iran and only ne networks called Twitter and
Facebook have restrictions. According to 41,9% of participants, only some parts of the social networks
are limited and according to the almost half of the participants (44,4%) the main reasons of these
prohibitions is moral issues. According to the question, which supports this situation, 49,2% of the
participants says that the prohibitions are applied due to moral reasons, 38,7% of them think that their
servers are located abroad, and 40,3% of them thins that these networks are used by foreign
intelligence units. Apart from this, 100% of the participants use a program to break the internet
restriction. According to 71,0% of the participants, there is a penal sanction to who does not comply

with the Internet ban (Table 2).

Table 2. Bans in the New Media Area

Categories Number %
Extent of access ban No access to all networks 6 4.8
Any social network is not banned 6 4,8
Partly banned 112 90,2
Total 124 100
Social networks that is forbidden Access Telegram 4 3,2
Twitter 97 78,2
Facebook 105 84,7
LINE 5 4,0
MO 3 2,4
FaceTime 4 3,2
WhatsApp 23 18,5
Other 19 15,3
Access problem Page completely banned 25 20,2
Some sections banned 52 41,9
Low connection 36 29,0
No problem 10 8,1
Other 1 0,8
Total 124 100
The reason of the ban Moral Reasons 55 44.4
Servers are out of the country 33 26,6
Internet is not wanted to be used 39 31,5
Discomfort from sharing 34 27,4
I do not know 17 13,7
Other 29 23,4
Are the bans due to moral reasons? Yes 32 25,8
No 41 33,1
Partly agree 29 23,4
No idea 22 17,7
Total 124 100
Is it a problem that the servers are out of Iran? Yes 17 13,7
No 52 41,9
Partly agree 31 25,0
No idea 24 19,4
Total 124 100
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Is the information taken from foreign countries? | Yes 31 25,0
No 39 31,5
Partly agree 19 15,3
No idea 35 28,2
Total 124 100
Can restrictions be overcome? Yes 124 100
No 0 0
Total 124 100
Are there punishments if the prohibitions are | Yes 36 29,0
not followed? No 88 71,0
Total 124 100

DISCUSSION AND CONCLUSION

Daily life practices, economic system, political structure, culture and habits of society, social order and
many other areas have been transformed with the introduction of the Internet technology and new
media, which is one of the most important elements of the Internet. This digital technology or virtual
network has forced the countries and people to be changed because of its features. While people enjoy
many life activities and even their needs through this virtual network, countries and prinvcipals of the
countries use this digital technology to maintain, strengthen and facilitate the present situation and
make things easier. However, the internet and new media policies changes from country to country
because of its potential, power, size, advantages and disadvantages. From this point of view, a study
was carried out to reveal thepresent situation of internet and new media in Iran, which has an intricate
and different structure at the point of using the management system and internet and new media. In the
study a mixed methods research, which includes qualitative and quantitative research methods, was
used in order to reveal the present situation of the country.

According to the data taken from the participants, who are participated in the survey and the
information obtained from the literature, the usage rate of internet and new media is high in Iran.
According to data taken from Wearesocial (2017: 62), the number of Internet users in Iran, which has
a population of 80 million by 2017, has reached about 57 million. There are also 17 million active
social media users in the country. According to the data of the survey, 54,8% of the participants use
internet and new media at least 4 hours a day and a most of them (91,9%) are connected to the internet
and new media by mobile phone. More than half of the participants use the internet and new media to
enter socialt networks the most and again more than hal of them use at least 3 social networks.

According to the results taken from both qualitative and quantitative research, the new media
environment in the country is a very important factor. Internet users in Iran use Telegram, Twitter,
Facebook, LINE, IMO, FaceTime, WhatsApp and other social networks, but they mostly use the
social network called Telegram. Most of these social networks are not restricted, but there are
restrictions on Facebook and Twitter.

According to most of the participants (90,2%), these social networks are not fully, but partially,
restricted. In addition, the speed of internet connection in the country is low. Iran is the cheapest
country used Internet in the world but, the internet speed with at 4.7 Mbps is lower than the western
countries. In addition to social networks in Iran, the state also imposes some censorship and
restrictions on internet sites. These restrictions or censures can be implemented either as a closure of
the existing site or as a filter to access the relevant site.

According to the information taken from interviews, surveys and other studies, moral causes are the
most important reasons for the restrictions and censorship practices to the internet and new media in
Iran. The government closes or restricts such sites and networks because they do not comply with
ethical rules and include pornographic content. In the study of Aryan and his colleagues (2013: 3),
over 500 websites in the country were examined and the most exposed sites were the sexually explicit
sites for adults.
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The fact that the servers of the websites or social networks are located abroad is also seen as another
reason for the restrictions and obstacles. According to the almost one third of participants, the reason
for this is that the servers of the networks are located abroad. According to the data obtained from
senior official of Iran, who is participated in the interview, Iran wants to have the servers in the
country like every country. If the servers are in Iran, the users will have the opportunity to access
Internet more quickly. These networks and foreign intelligence agencies are connected to each other.
These networks share the information of users in Iran with the intelligence services.

These restrictions are also related to the "cultural war" rhetoric that Iran created in the 1990s. Iran is
also restricting people's freedom and also restricts many sites and networks in order to prevent people
in the country from consuming western-oriented, especially American-oriented films, music and other
content. However, this attitude in the early of 1990s and the attitudes and freedom violations in recent
years are not at the same scale. At that time, and even today, Iran also censors or restricts the internet
and new media in order to control, monitor and restrict the opponents in the country. But the
developing technology has caused the people to intensively use this virtual network with the desire to
interact with other countries, and the need to repair Iran's existing profile, resulting in restrictions on
internet and softening of obstacles. Thus, people in Iran are already using those networks with some
applications even if sites or networks are banned or restricted.

According to the data taken from interviews and surveys, Internet users in Iran can access these
limited and blocked off networks by using programs/applications such as Proxy at the point in
accessing to the restricted networks abroad. In fact, all participants of the survey indicate that they use
a program to overcome these restrictions and obstacles. There is no criminal sanction for the access to
the restricted or blocked off networks. Most of the participants (71,0%) agree this idea.

As a result, the use rate of internet and new media in Iran is high and it has dramatically increased. It
is possible to access many networks and websites in the country, but some sites and networks are
censored or restricted filtering, closing or blocking by the state. The public overcome these restrictions
with different programs and so they access the networks they want. In the view of such informations
and parallel to the increase in technological developments, it seems possible that Iran as a soft power
will soften in the internet field and giving the freedom become compulsory in the following years.
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ABSTRACT

This study investigates the development and application processes of the Computer-Assisted Digital
Musical Teaching Material (Co-DiTeachMaterial) designed for easy and enjoyable musical learning of
mentally retarded children. Co-DiTeachMaterial-assisted learning for the basic elements of music and
recognizing various animated visuals through sounds are important for the development of auditory
and visual perception of these children. Experimental study were carried out in special education and
rehabilitation center with six children ranging from 7 to 11. Four modules, are created by researcher,
were applied one-to-one to students. Special education teachers were asked to report their opinions.
According to both the analysis reports and observation surveys, the children were more successful in
the tests of Musical Instruments module than other modules of the material. Results demonstrate that
lowest success rate in the Speed module was yielded and a consistent success in the modules of Sound
and Environmental Sounds was shown.

Anahtar Kelimeler: Educable mentally retarded children, digital teaching material, disability,
musical learning, special education and music

TURKIYE’DEKI EGITILEBILIR ZIHINSEL ENGELLI COCUKLARIN
OZEL EGITIMI iCIN BILGISAYAR DESTEKLI DIJITAL MUZIiK
OGRETIM MATERYALI UZERINE BIiR INCELEME

0Z

Bu arastirma, zihinsel engelli ¢ocuklarin miizigi kolay ve eglenceli bir sekilde 6grenmeleri igin
tasarlanan Bilgisayar Destekli Dijital Miizik Ogretim Materyalinin (Co-DiTeachMaterial) olusturma
ve uygulama siireclerini incelemektedir. Miizigin temel &gelerini Co-DiTeachMaterial destekli
ogrenme, bu cocuklarin sesler ile ¢esitli gorselleri iliskilendirebilmesi, isitsel ve gorsel algilarini
gelistirebilmesi agisindan 6nemlidir. Deneysel bir ¢alisma olan bu arastirma, Co-DiTeachMaterial’in
7-11 yas aras1 ozel egitim ve rehabilitasyona tabi alt1 gocuk iizerinde yapilmistir. Igerigindeki,
arastirmaci tarafindan tasarlanmis dort modiil, 6grencilere bire bir olarak uygulanmistir. Ayrica 6zel
egitim Ogretmenleri goriiglerini bir anket ile belirtmistir. Analiz raporlar1 ve anket sonuglarina gore
¢ocuklarin, materyalin icerisindeki diger modiillere kiyasla Miizik Aletleri modiiliinde daha basarili
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oldugu goriilmiistiir. Sonuglar, Hiz modiiliindeki en diisiikk basari oraninin saglandigini ve Ses ve
Cevresel Sesler modiillerinde tutarli bir basarinin oldugunu gostermistir.

Keywords: Egitilebilir zihinsel engelli ¢cocuklar, dijital 6gretim materyali, engellilik, miizikal 6grenme,
ozel egitim ve miizik

INTRODUCTION: DISABILITY IN THE WORLD AND TURKEY

Disability causes many restrictions to the human life. Either in the mother’s womb or during and after
birth or during leading a healthy life that was altered by an unexpected accident, every person is a
candidate disabled person. Every disabled individual, regardless of the cause of the disability, should
lead a full life, pursue the effort to be a socially active individual and show their abilities, knowledge
and skills in every sphere of life.

People’s view of the mentally retarded individuals started to change in the 18th century. During this
period, they were viewed as good individuals, sorcerers and witches in France; however, later, this
view changed to regard mentally retarded individuals as diseased individuals. Before the United
Nations defined mental disability, mentally retarded children were regarded as children retarded in
their mental faculties and social skills. These children were also known to have difficulties in daily life
skills. In 1997, Levenson classified the causes of mental retardation as inheritance, rubella, parental
causes, radiation, Rh factor, blood incompatibility, consanguineous marriage, ages of the parents,
emotional condition of the mother, abnormalities during birth premature labor and cretinism (Al-Yaari
et al. 2013: 123).

In 1970, the WHO reported that 10% of the world population comprised disabled individuals; in 2011,
this number was reported to be 15%. This number indicates a substantially increasing population.
Aside from genetic conditions, this increase may be attributed to the negative changes in the essential
needs of human life such as air pollution due to chemical release into air, water and soil, and
malnutrition, etc.

Estimations for the prevalence of disabled children in the world population can differ based on the
disability type and definition. Accordingly, the Global Burden of Disease (GBD), which is a research
program of the WHO, determined that 93 million children had moderate disabilities (5.1%), whereas
13 million children (0.7%) had severe disabilities. In 2005, UNICEF reported that the worldwide
population of disabled children over 18 years of age was 150 million (Albrecht et al. 2011: 36).

Since 2002, the Turkish Statistical Institute and the Administration for Disabled People have not
conducted any new research on the population of the disabled individuals. The research report from
2002 was announced to the public through the official website of the Institution in 2004. In this large-
scale research carried out in cities and rural areas of the seven geographical regions of Turkey,
disability ratio, socioeconomic structure, the social issues faced by disabled individuals, their
expectations, disability type, the cause of disability, regional differences and the presence of any
chronic disease were investigated. In the aforementioned research, two surveys that comprise the
questionnaire of household and disabled individuals were conducted by face-to-face interview.

According to the 18-months-long research, mentally retarded individuals constituted 0.48% of the
total population in Turkey. The research determined that 47.92% of the mentally retarded individuals
had congenital mental retardation, whereas 49.89% of the individuals had acquired mental retardation
and 2.19% of the individuals had mental retardation with an uncertain onset date. Of the individuals
that live in cities, 49.68% had congenital mental retardation, 48.29% had acquired mental retardation
and 2.03% had mental retardation of unknown origin; of the individuals that live in rural areas,
45.99% had congenital mental retardation, 51.65% had acquired mental retardation and 2.36% had
mental retardation of unknown origin. Considering the mental retardation prevalence by age, 0.42% of
the children in the 0-9 age range, 0.58% of the children and teenagers in the 10-19 age range, 0.65%
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of the individuals in the 20-29 age range, 0.54% of the individuals in the 30-39 age range, 0.39% of
the individuals in the 40-49 age range, 0.26% of the individuals in the 50-59 age range, 0.27% of the
individuals in the 60-69 age range and 0.31% of the individuals aged 70 years or older had some sort
of mental retardation. Based upon the results of this analysis, 0.50% of the children in the 7-11 age
range can be estimated to have mental retardation. The proportion of individuals living in the Marmara
Region to the total population was determined as 0.37% . The report did not include information on
regional age ranges.

Mentally retarded children exhibit the characteristics of cognitive, physical and psychomotor
development as well as social, emotional and language development. The progress of each process
varies depending on the individual: While a child with severe mental retardation is trying to develop
self-care skills, an EMRChild may have learned the majority of these skills. This is due to the fact that
all children have a certain level of learning potential. This potential may also differ in terms of
development in the same disability group.

Therefore, a special education program developed by means of one-to-one education and designed for
the particular needs of each child should be adopted for each individual child, even for the children in
the same disability group. Within the framework of individualized education programs, education
methods that support the development of EMRChildren can be applied. Individualized education
programs can also be applied in music education. With the development of these programs, they can
learn music more effectively.

Technology plays an important role in improving the lives of disabled individuals and utilizing
technology in the special education studies can make learning more easy and enjoyable. Since the 20th
century, disabled individuals have started to use technology tools and utilize the advantages of
technology. At the end of the 19th century and beginning of the 20th century, the USA enacted a law
concerning the technology utilization by disabled individuals and integration of technology into
special education programs. This law has led to studies on special education technologies and
technology application and development in special education. Consequently, in the early 21st century,
technology-supported digital applications directed to the needs of special education was put into the
service of disabled students and used in schools and various institutions (Edyburn, 2001: 2-9).

The contribution of computer-assisted music education to special education is paramount. With the
advancing technology, various electronic media were developed and these media created opportunities
for mentally retarded children to learn music more easily. This enables students to spend a pleasant
time with musical activities while attentively participating in classes. This study is of significant
importance in prompting the active participation of EMRChildren in musical activities and teaching
music through the computer-assisted digital teaching material designed for the music education of
them.

Music, Schooling in Special Education

Education during the childhood period has an important role in the acquisition of cultural and social
skills. Both the affective and cognitive advantages of music are more effective in this rapid
development period. Children always enjoy listening to music, singing, participating in musical
activities and games. Receiving music education, a branch of applied education, in early ages prompt
faster learning. This also is true for EMRChildren who only exhibit a slower learning pace and
limitations in their ability to store what they learned in their long-term memory.

A musical program that also includes teaching aims to improve the levels of children, offer emotional
comfort, allow creative ways to express their opinions, help children acquire relaxation habits and
build meaningful social relationships in their daily lives. In line with these purposes, music in special
education involves listening, singing, moving in rhythm with music and playing musical instruments.

2 http://www.tuik.gov.tr/PreTablo.do?alt_id=1017
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The instruments used in a music program are autoharp, melodic bells, vibrating bells, drums, cymbals
and bells, sand blocks, sticks, tambours, tone blocks, triangle and jingle-bracelets, cassette-players,
radio, piano and recorders. A special education program should include 15 minutes of music for each
day (Tibbetts, 1963: 39-41). Teaching music to EMRChildren is possible through activities such as
reciting songs, musical dramatizations, playing games that involve folk dances and songs, exercises to
improve the sense of rhythm, listening different music genres, singing popular songs, participating in
television and radio shows and listening to radio and gramophone, and physical training such as
rhythmic walking, running, jumping, climbing, clapping, pushing, pulling and stretching, and indoor
and outdoor games (Showe, 1962: 30-33).

Music studies in special education are known to have a significant effect on children that require
special education. Music calms the mental state of children, direct children to a calmer environment
and help children overcome aggression, frustration and fear. Experiencing success can help people
with mental disabilities fulfil their potential. The goal of these studies, rather than raising individuals
who are fully-equipped with musical skills, is to provide a tool that aids their self-expression, their
relationship with life and their psychological development. However, the insufficient amount of
publications, the lack of material development, inconvenient environment of schools to teach music
lessons hinder music education. Moreover, the negative attitude of teachers and school administrators
towards music education adds to the main issues faced by music studies in special education (Kinali,
2003: 260; Turan 2006: 25).

In Turkey, the first studies on special education were conducted with hearing-impaired individuals
attending to a special education school assisted in 1889 in Istanbul. This school also provided
education to visually-impaired individuals. The school had offered a four-year education for students
between the ages 6 and 20 and had been active for 30 years and was closed in 1919. A special
education school for visually-impaired and hearing-impaired individuals was assisted in Izmir in 1921
and continued its activity under the authorities of the Ministry of Health and the Ministry of Social
Security until 1950. In 1951, it was affiliated to the Ministry of National Education. The education of
mentally retarded children in Turkey started in the 1952-1953 school year with a total of two special
education classes in primary schools in Ankara. Today, attempts to open new schools specialized in
this field have increased (Topaloglu 2008: 30). In 1955, the Counseling and Research Center created
special education classes for mentally retarded children in schools that offered regular education. They
merged under the name of General Directorate of Special Education in 1980 and Special Education
Guidance and Counseling Services in 1983. Legal arrangements first started in 1982 with the special
education law and continued in 1983 with the law regarding the children that requires special
education (Senel, 2006: 255-256).

Researches on computer-assisted teaching in Turkey first started in 1984. In the period between 1985
and 1986, computer laboratories were established in 101 secondary schools. In 1990-1991, 5000 hours
of software was created for 141 courses and 5000 teachers were trained in computers and course
software. In 1992, the General Directorate of Computer Education and Services (BILGEM) was
established within the Ministry of National Education. In 1993, the XIVth National Education Council
decided that computer-assisted education should be extended throughout the Turkey, all students
should have access to the computers and all lessons should be computer-assisted. Graduate and post-
graduate researches in universities and science institutes about computer-assisted teaching include the
studies on attitudes towards computer-assisted teaching, researches on preparing course software,
model proposing studies, researches to evaluate software, comparative studies between computer-
assisted teaching and traditional teaching, and other studies (Celikoz, 1997: 479-498).

“The Transformation of Private Education Schools within The Scope of 12-Year Compulsory
Education” regulation, established in 2012 by the General Directorate of Private Education Institutions
affiliated to the Ministry of National Education, aims to reconstruct private schools that are within the
scope of Private Education Institutions Law No. 5580 in coordination with their equivalent state
schools. Accordingly, it was decided that private education schools should carry on their activities as
Ist stage and 2nd stage schools that comprise of the special education pre-schools, private primary
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schools and private middle schools for visually-impaired, hearing-impaired, orthopedically-
handicapped and mildly mentally retarded individuals. Moreover, according to this regulation, 1st
stage and 2nd stage special education and application centers should carry on their private education
activities as 3rd stage schools that comprise vocational training centers and business practice centers.
Accordingly, as of 2012, primary schools for mildly mentally retarded individuals that were
previously within the scope of primary school program for educable mentally retarded individuals
were converted to 1st, 2nd, 3rd and 4th grade primary schools for mildly mentally retarded individuals
and 5th,6th, 7th and 8th grade secondary schools for mildly mentally retarded individuals.
Furthermore, as of 2012, secondary business schools for mildly mentally retarded individuals were
converted to 9th, 10th, 11th and 12th grade 3rd stage special education vocational training centers.

Although music teaching programs prepared for EMRChildren have undergone some changes since
1976, in 1990, with the decision of the Board of Education and Morality dated 9.4.1990 and numbered
44, they were approved for trial and development and music lessons were determined to be included in
the weekly schedule of 1st, 2nd, 3rd, 4th and 5th grades for one period per week (Bezduz, 1996: 65).
The investigation on the content of the music lessons that are in accordance with this program reveals
that the most prominent feature of the Music Teaching Program for EMRChildren is that it resolved
every goal and got the results of these goals as student behavior.

As per the 16th Article, titled “Requirements for primary, secondary and high schools”, of the
Directive on Standards for Private Education Institutions of the Ministry of National Education dated
2012 and numbered 8108, classrooms for music lessons should have a 1.5-squaremeter area for each
student to allow each student to have an area to play musical instruments. Moreover, the article also
contains statements that specify the area for technology and design classrooms and painting
classrooms in secondary schools as 1.5-squaremeter areca per each student and includes these
classrooms in the common-area. Furthermore, the “Painting/Music Classrooms” title was included in
the Paragraph 13 of the 19th Article, titled “Requirements for Special Education Vocational Training
Centers and Special Education Business Practices Centers”. This paragraph mandates that weekly
class schedules should consider the disability type of individuals (in schools that carry out programs
for hearing-impaired, visually- impaired and physically-handicapped individuals or schools for
educable mentally retarded individuals) and the area should be at least 15 m2 (secondary school).

Private Education Institution Regulation of the Ministry of National Education includes Individualized
Education Program Development Unit in the boards of the ministry. The relevant legislation states that
this unit performs services regarding the preparation, planning and evaluation of the education
programs offered in accordance with the primary needs and learning performance of disabled
individuals deemed eligible for special education programs by the special education assessment board
report.

Along with computer programs developed for disabled individuals, there are various devices and
studies that offers ease of life. These studies include three different software-based special education
modules comprising of distance education applications for mentally retarded students and distance
education applications as well as articular disabilities, autism and mental disabilities for children to
enable more easy, cost-effective, short-term and enjoyable education (Ucar, 2007; Aruk, 2008;
Topaloglu, 2008; Sakarya, 2011; Yalcinkaya, 2012).

Using Teaching Materials in Special Education

The inevitability of technology, and especially computer-based technologies, in the processes from the
preparation of teaching materials to presentation and evaluation urged educators to seek new theories
and application methods. Computerization of teaching materials is one of the reflections of
information technology developments in education and the main goal of a teaching material is to
enable the target population to reach their full educational potential. Teaching materials, especially by
means of computer technologies, provide a basis for this goal and significantly contribute to effective
learning. By the nature of disability, disabled students require high levels of personal care. The more
the needs of disabled students are met, the more their interest and motivation for learning increase.
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Different teaching materials are required to ensure meaningful learning by promoting their drive for
learning and prompting their active participation in learning processes.

Materials are used to support teaching. Well-designed materials enrich the education process, offer
concreteness during knowledge assessment and, therefore, make learning easier, reduce forgetting pre-
learned information, motivate students, intensify student attention, stimulate the eagerness to learn,
ensure reaching target behaviors by doing-living, contribute to the conceptualization of ideas and
create a more natural learning environment (Ozyurek, 1983; Halis 2002, see also Sen and Senturk,
2014: 173).

At the beginning of the 20th century, pedagogues divided the mentally retarded individuals into three
groups; absolute, relative, and apparent. They pointed out that 1Q levels of the individuals with mental
retardation in the relative group can be improved over time through industrial arts education and
making the education more enjoyable. Many pedagogues, psychoneurolinguists, language and speech
therapists have stated that the use of visual and auditory items in special education for mentally
retarded children is important. These items include candles, whistles, piano, smart devices, mirrors,
bubbles, trains, cars and other transport vehicles and simple images containing these items, subject-
oriented images that make up a classroom setting or story frames, videos, cassettes, television, slides,
videotapes, radio, compact discs (CD), digital videos and computers, and many researches have been
conducted on this subject between 1970 and 2011 (Al-Yaari et al. 2013a: 124-125).

Computer-assisted digital teaching materials developed through various software are used in special
education as well as they are used in formal education. Concept education is carried out with trainings
and materials aimed at improving academic skills. These skills can be taught more effectively and
quickly with computer-assisted digital teaching materials. Digital teaching materials used in this area
are more effective in special education when supported by concrete materials. Therefore, special
education teachers should incorporate all kinds of materials into their teaching methods, whether
digital or concrete because the use of material in special education is a necessity in terms of conveying
the information in the simplest and clearest way.

A well-designed material allows teachers to use teaching programs more effectively. In the course, it
boosts the motivation of the students and encourages active participation. Information transfer is faster
and more memorable through material. This also applies to materials used in special education. Given
that EMRChildren are slower in transferring information from short memory to long memory, it can
be said that the use of the materials related to the subject should be more frequent and repetitive.
Therefore, materials are indispensable tools of education and have an importance for students as well
as teachers.

Computer-assisted teaching materials play a role in facilitating the learning and understanding of
children. In particular, materials (figures, pictures, colors, sounds, music, etc.) supported by auditory
and visual items are important means of attracting and intensifying attention for mentally retarded
children. Especially in special education, using music as a support for animation in computer-assisted
digital teaching materials in music education facilitates learning through the use of multiple sensory
organs and helps to intensify the interest on the subject and increases productivity.

The widespread use of the Internet plays an incentive role in the development of new web-based tools
and systems in education. In special education, such technologies are very common and various
software can be developed. The DataPerfect application is a special education software that evaluates
child development through computers. Applications including IEPPro, ClasslEP, netIEP and
YagusaSE are used for auditory and visual information technologies in special education. Peker and
Arkilic (2013) developed ManSE (Managing Special Education and Rehabilitation Centers), a web-
based modular system that may be an additional solution to the existing special education applications.
This program allows users to create and develop individual training programs for special education
and enables following the progress of students (Peker and Arkilic, 2013: 1091-1093).
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The rapid development of technology has created means to obtain more effective and rapid learning
processes in special education and music education. Computer-assisted digital teaching materials
created and developed through various software make positive contributions by facilitating both the
learning process in the music teaching for EMRChildren and the application of curriculum. In
addition, such materials make courses more enjoyable and effective.

Research Model

The modules in the Co-DiTeachMaterial are configured in four different ways. Each module processes
its own musical elements. The modules that process elements of music such as sound, speed, and
rhythm contain original sound effects that include the theme of each module. Images created with
Photoshop CS4 were transferred to the digital media using a scanner and colored using the same
program. Color is an animated and memorable element that describes the drawn characters in the
design of visuals. Images in digital media drawn with two-dimensional (2D) computer assisted
animation techniques can be applied in multimedia environments in different dimensions. Therefore,
the visuals make teaching through visualization and concretization easier and more efficient by means
of supporting the visuals with sounds and music that appeal to EMRChildren.

Each module contains visuals from our daily lives. It is to select the visual projected on the screen
with the help of sounds. Different from the other modules, Module 3, the Speed module, features short
musical pieces that are entitled “Slowly” and “Quickly” and composed by the researcher and
structured in an audio recording software. These pieces are projected on the screen in the tempos
directly proportional to their names and equivalent to the visual projected on the screen (E.g. Turtle
visual: Slow). The goal here is to measure the ability to listen to a slow-tempo piece and relate it to a
slowly moving creature. In addition, the names of the pieces were determined in accordance with the
observations of the researcher and were used in the title of the pieces to represent repetitive actions.
The correct/incorrect state of the given answers or the preferred choices are defined with sound
effects. The distinction became clear by representing the correct answer with an applause sound
accompanied by green screen, whereas the incorrect answer was represented with a dark sound
accompanied by a red screen.

In the material, a program called “the design program” is included so that each module can be re-
edited. Through this program, teachers can make changes in the modules and save and apply these
changes.

The sections that should be in an instructional material that includes goal, acquisition, content and
measurement and evaluation, etc. are included in the digital teaching material prepared for the special
education music lessons of EMRChildren. Each module has a name, theme, and an achievement.
Module names are divided into two sub-titles, each title presents people, animals, musical instruments,
environmental sounds, vehicles, weather conditions through sounds and visuals. This section, which
consists of 10 samples, constitutes the content of the module. There is a measurement and an
evaluation section in each module. A test consisting of ten two-choice questions related to the subject
of the module is applied. The modules end with an animation video composed of visuals in the
modules so that it highlights the subject. A one-two-minute-long song composed by the researcher was
recorded over the visuals that were created with the two-dimensional computer-assisted animation
technique to create a video clip to be presented at the end of the modules.

Co-DiTeachMaterial is a computer program that can run on a computer desktop. The technical
infrastructure includes the Project.net architecture and the C# programming language. MSSql was
used as the database and special reporting was prepared using Microsoft Reporting. The infrastructure
of the program mainly consists of four technical sections; image processing engine, design module,
display module and reporting module. The goals of using computer-assisted digital teaching material
in special education and music education of EMRChildren in terms of software include allowing the
special education teacher to create a special education and music education plan for the education of
mentally retarded children by using the visual and auditory items, placing analytical questions in the
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presentation plan both in visual and written form, and evaluating the display plans within the modular
structure.

In addition, the goals of the software also include the preparation of tests that can analyze the answers
of the students at the end of the modules, the presentation of the prepared modules, multiple
application of tests for each module, keeping basic information about the child to whom the module is
presented (n=infinite) and various analysis of all parameters with the initial parameters. During the
designing of the Measurement and Evaluation section of the material, the option “Edit Module Test”
was included in the section called “the Design Program”. When this option is clicked, the Test
Designer window is reflected on the screen. Here, the tests of the modules were prepared in the form
of questions and answers for each module and integrated into the material. The section consists of
questions, texts, picture-music, correct answers, and incorrect answers, respectively, and allows the
preparation of the question type related to the subject in the form of text or picture.

In Module 1 of the material, sound perception (human, animal, musical instruments), visuals and
sounds are presented together. Module 2 features Environmental Sounds (humans-animals, vehicles-
tools and devices, weather conditions), Module 3 features Speed Perception (humans, animals,
vehicles) and Module 4 features Musical Instruments (from Turkey and the world) with visuals and
sounds.

The Co-DiTeachMaterial in the study was applied with the one-to-one teaching method for the music
education of six randomly selected EMRChildren between the ages 7 and 11 who were attending to
special education and rehabilitation centers in Istanbul. The software composing the material was
prepared by using Microsoft Reporting and the reporting program was collected through statistical
data during the application of the digital teaching material through the Research Test created in the
software. At the same time, survey questionnaires were presented to the special education teachers
who were observers during the application. The results of the tests that were included in the
measurement and evaluation sections of the material were analyzed by considering the demographic
characteristics of the students. The results of the questionnaire containing the opinions of the special
education teachers were also analyzed. Based on the results of the analysis, conclusions and
recommendations were presented.

Evaluation of the data were carried out by representing the reporting program included in the software
of the digital teaching material with numerical data and interpreting the questionnaire surveys filled
out by the special education teachers during the study. All of the modules were conducted in the
presence of a music teacher and a special education teacher and in a one-to-one study environment.
The music teacher played a role in handling of the modules. When the visual about the subject is
clicked, the teacher identified and depicted the visual with the sound. The special education teacher
took part in the application as an observer and subsequently reported his/her observations and opinions
through the questionnaire.

Data Analysis

The number of correct and incorrect answers given to the ten-question test in the measurement and
evaluation section of the sound perception subject were determined based on the age variable.
Accordingly, with a 90% score, the highest score among the scores of the children aged 7, 8 and 9 was
obtained by the 9-year-old child%; the 8-yearl-old child scored 80% and the 7-year-old child scored
70%. The average score of the 11-year-old three children was 66.67%. In general terms, the correct
answers of children who participated in the research to the related subject was approximately 68.34%,
and, considering that the average success rate was determined as 50% or above, it can be said that this
was a positive tendency.

Examination of the correct and incorrect answers given to the Sound Perception subject in Module 1
based on the gender variable revealed that the male students scored 65% whereas female students
scored 90%. The scores revealed that success rates had varied depending on gender. The seven-year-
old and nine-year-old children received equal scores in the Sounds in the Environment subject in
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Module 2. These children gave 9 correct and 1 incorrect answers out of 10 questions. In general terms,
it can be considered that the rates of correct answers of children who participated in the research to the
related subject was approximately 85%, and, considering that the average success rate was more than
50%, it can be said that this was a positive tendency. Furthermore, considering the 86.67% score of
children aged 11, a higher rate compared to the general success rate (85%), suggests that age is
directly proportional to the success rate. The three participant children aged 11 supports this finding.

Examination of the correct and incorrect answers given to the Sounds in the Environment subject in
Module 2 based on the gender variable revealed that the male students scored 80% whereas female
students scored 95%. Accordingly, it can be said that, compared to the male students, the female
students in the experiment group were relatively more successful in the test on the Environmental
Sounds subject. The success rate of the 8-year-old educable mentally retarded child in the Speed
Perception subject in Module 3 was higher than the success rates of children aged 7 and 9 and the
success rate of three children aged 11. Also, considering that the average success rate was more than
50%, it can be said that this was a positive tendency. There was no significant difference between
genders.

Module 4 involved the subject on the Musical Instruments from Turkey and the world, and among the
EMRChildren aged 7, 8 and 9, with 80, the 8-year-old child received the highest score in the related
test. was determined in Since only one correct answer varied, the scores were deemed similar to each
other. In addition, the scores of 11-year-old children were also similar to each other. The female
students were 100% successful in recognizing the musical instruments and matching the sound they
hear and the related visuals.

Generally speaking, the scores of female students in Module 1 were higher than those of male
students. Thus, it can be said that female students are more likely to distinguish the pitch of the sounds
of human beings, animals and musical instruments. In Module 2, the scores of female students were
higher in terms of recognizing the sounds of humans, animals, nature, vehicles and tools-equipment
and matching the sound they hear with the visuals. In Module 3, Perceiving the speed in human,
animal and vehicle movements were similar between genders. The similarity between the scores is an
indicator of the difficulty of speed perception. In Module 4 called “Musical Instruments”, the 100%
success rate of the female students, showed that they picked the visual of the musical instrument they
heard more easily and quickly.

In the analysis report based on the age variable, the 7-year-old educable mentally retarded child was
more successful in recognizing the environmental sounds compared to the answers given to the other
subjects and received the lowest score in speed perception test by answering seven questions correctly.
Eight-year-old child correctly answered all the questions in recognizing the musical instruments but
received the lowest scores in sounds and environmental sounds with seven correct answers each. The
nine-year-old child correctly answered all the questions in recognizing the musical instruments but
received the lowest score in speed perception questions. The eleven-year-old children had the highest
scores in recognizing musical instruments. The lowest success rate was obtained in the module
regarding speed perception. Accordingly, the 8, 9, and 11-year-old EMRChildren were relatively more
successful in recognizing musical instruments from Turkey and the world than the 7-year-old child. It
is also noteworthy that the number of incorrect answers given to the module regarding the sense of
speed by the children aged 7, 9 and 11 years was high.

The general analysis report among the modules showed that 93.33% of all the students who
participated in the research received the highest scores in the definition of musical instruments. The
lowest and similar scores were observed in the modules for speed and sound perceptions. Hence,
diversifying and repeating the studies to improve the speed and sound perceptions of EMRChildren is
important in increasing the success rate.

During the Co-DiTeachMaterial application, a questionnaire was presented to special education
teachers. Two female and two male teachers aged between 20 and 40 years who graduated from
special education departments of Atatiirk University, Anadolu University and Gazi University filled
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out the questionnaire. Two of the teachers had music lessons at the institutions where they had been
educated. Three of them were interested in education for mentally retarded children for 6 to 9 years
and one of them for 10 to 19 years. Despite the absence of a music room in the special education and
rehabilitation center where the research was conducted, some of the teachers have reported that they
had music lessons in their educational plans. The materials used by teachers who work on music
lessons only consisted of rhythm instruments. The teachers also noted that the digital instructional
materials were used in the school for the special education of educable mentally retarded students.

The teachers deemed the digital teaching material, which was designed by the researcher to be used in
music lessons in the special education of EMRChildren and applied in the rehabilitation center,
beneficial and important in gathering the children’s auditory attention and attention in general; they
stated that it can be improved and made more complicated through considering the individual
development levels; they deemed its computer-assisted structure more effective in drawing the
attention of today's children and stated that it helped children to associate sound and shape and
contributed to interpreting sounds.

The views of teachers on the positive/negative behavior and attitudes of children during the
application of digital teaching material were as follows: The students were able to match rhythm and
concepts of music; the students learned the names of musical instruments through the material, albeit
not knowing the names of some instruments prior to application; the children gave their full attention
during the application of the material and better comprehended the relationship between image and
sound; each module should contain different difficulty levels within itself and more subjects should be
included in these levels; enabling teachers to reconstruct the material at their own wills was an
advantage ; in order for the material to be more functional, it should contain a controllable panel or a
moveable button for students.

The views of teachers on material development were as follows: The material should be used in other
studies on different age groups and disability types; the subjects included in the material should be
gradual so as to contain beginner, intermediate and advanced levels; the fact that it enabled teachers to
improve the material was noteworthy; the material could and should be applied to children with
hearing impairment, attention deficiency and hyperactivity disorders.

RESULTS AND DISCUSSION

In the data obtained from the researches in the developing countries, as well as those in the developed
countries, the inadequacy of education and the lack of working opportunities are seen as disadvantages
for the retarded people. According to these studies, the lower employment rates and education levels
among disabled individuals, also adds to these disadvantages. The same applies to children with
disabilities. Whatever the calendar ages of EMRChildren are, their intelligence scores vary to some
extent. Therefore, memory and perception skills of these children are weaker than their peers. From
this point of view, it is extremely important to carry out special education music lessons for
EMRChildren in an individualized educational environment. A digital music teaching material, which
can be used in music lessons made in an individualized educational environment, enables the lessons
to be more efficient and plays a role in increasing the student’s attention.

By using Co-DiTeachMaterial in special education music lessons, lessons that contain an individual
training-based animation and games should also be included in the music curriculum. Thus, it will
help the consolidation of the subject. An individualized educational program should also be included
in music lessons. Visually-supported musical activities are beneficial in facilitating music education.
More frequent, longer-term systematic studies of such researches will significantly contribute to the
education of EMRChildren aimed to improve their auditory perceptions through visual items.

The research showed that the correct answers given without hesitation has an important place in the
development of self-confidence of the EMRChildren. The fact that these children are not insensitive to
the environment and they are able to relate musical instruments to the visuals without hesitation is a
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sign that they can recognize these instruments. From this point of view, teaching various musical
instruments to EMRChildren with visual support also contributes to the motor skills, imitation skills,
social skills and expressive language skills included in the recommended special education services.
Studies conducted through various musical activities and methods are important in order to activate
the auditory perception stimulation of EMR Children through music. Recognizing a musical instrument
through visuals and perceiving it through visuals and music, accelerates this process.

Such studies improve the matching skills of them. Such materials can be enriched with various
matching games and make learning more enjoyable and permanent. Thus, motivation is increased and
positive contributions are made to eliminate attention deficit. Sensitivity to the environment is vital to
them as it is to every child. The ability to associate and recognize everything in our surroundings with
sounds has a more effective role in memory and makes it easier to recognize. Therefore, the approach
to what is recognized is even more different. Thus, EMRChildren can be more sensitive to their
surroundings, able to recognize their environment, and they can develop social adaptation skills with
such studies.

A study conducted in the digital medium can facilitate the education of EMRChildren. The results of
the research showed that modules designed as a digital teaching material for special education teachers
can be easily used in the music education in special education. The different success levels of
EMRChildren of different genders and ages, indicates that physical, biological and cognitive success
of these children may be related to the success rate. Regarding this situation, it is essential that various
scientific researchers are made and various proposals are produced based on the findings. This
material is a pioneer for developing and writing more advanced programs for children who have
completed the first stage of education. In this direction, new programs should be written and
implemented according to different levels of education.

The lower scores obtained by the EMRChildren in the speed perception compared to the other topics
in digital teaching material necessitates further research on this subject. Because knowing, learning
and understanding that an object, a vehicle or a living thing moves fast or slowly provides serious
benefits for these children to facilitate their daily lives.

In order to increase the level of education in music education in special education in Turkey and the
world, specialized music teachers should work in special education and rehabilitation centers. Each
institution should have a music room and music education courses should be taught with
individualized music education. Curriculums should be created for music courses regarding this field
and music books should be written. Music lessons must be supported with a material. A scholar
researcher group should be formed who have studied disability at the undergraduate and graduate
levels and have adopted a critical approach to the subject. For special education, individuals with
strong interdisciplinary skills should be trained in a range of disciplinary fields such as music, art,
sociology, philosophy, musicology, music education and psychology. In this manner, a connection
should be established between the universities in the developed countries and the universities in the
developing countries.
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Ikiden ¢ok yazarl kitaplar ve makaleler:

Metin igindeki yollamada (kitap):
(Lazarsfeld vd., 1996: 45).
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Kaynakgada:

Lazarsfeld, P. F., Berolson, B. ve Gaudet, H., (1944). The People Choice, London: Colombia
University Press.

Derleme yayinlar iginde yer alan makaleler:

Metin igindeki yollamada:
(Schramm, 1994: 53).

Kaynakgada:

Schramm, Wilbur, (1992). “Haberlesme Nasil isler”, Unsal Oskay (der.), Kitle Haberlesme Teorilerine
Giris, Istanbul: Derya Yayinlari, s.95-134.

Kurum yaymlari:

Metin igindeki yollamada:
(DPT, 1989: 145).

Kaynakgada:

DPT, (1989). Altinci Bes Yillik Kalkinma Plani, 1990-1994, Ankara.
Yazart Olmayan Kitap:

Metin igindeki yollamada:

Kitap Adi Kisaysa:

(Kiitiiphanecilige Giris, 1987).

Kitap Adi Uzunsa:

(Sanal..., 1995: 70).

Kaynakgada:
Kiitiiphanecilige Giris, (1987). Ankara: Dil ve Tarih-Cografya Fakiiltesi Yayinlart.
Goriisme:

Metin igindeki yollamada:
(O. Kologlu ile kisisel iletisim, 13 Mart 2007).

Kaynakgada:
Orhan Kologlu ile 13 Mart 2007 tarihinde gergeklestirilen kisisel iletisim.

Elektronik Kaynak
Metin igindeki yollamada:
(Cubukeu, 2009).

Kaynakgada:
Cubukcu, Mete, (2009). “Bu Kimin Zaferi?”, http://arsiv.ntvmsnbc.com/news/473346.asp. Erisim
Tarihi:15.06.2010.

Yazar1 Olmayan Elektronik Kaynak
Metin igindeki yollamada:
(Disisleri Bakanligi, 2010).

Kaynakgada:

Disisleri Bakanligi (2010), http://www.mfa.gov.tr/default.tr.mfa. Erisim Tarihi:16.06.2010.
Tiim web site

www.liletgazi.edu.tr

Kisisel web sayfalar
Landis, Barbara, (1996). Carlisle Indian Industrial School
History, http://home.epix.net/~landis/histry.html,Erisim Tarihi: 20 Ekim 2001.
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Gazete ya da Aktiiel Dergilerde Yer Alan Yazilar

Metin igindeki yollamada:
(Nadi, 1950).

Kaynakgada:
Nadi, Yunus, (1950). “Kuvvetin Sirr1”, Cumhuriyet, 9 Temmuz.
Gazete ya da Aktiiel Dergilerde Yer Alan Isimsiz Yazilar

Metin igindeki yollamada:
(Cumbhuriyet, 7 Mayis 1924).

Kaynakgada:
Cumbhuriyet, 7 Mayis 1924.

Metin igerisinde ayn1 gazetelerin farkli kopyalarina atif yapilmigsa:
Cumbhuriyet, 1950-1960, Hiirriyet, 1948-1960.

Belgeler
Metin igindeki yollamada:
(Ticaret Bakanligi, Karar Sayisi, 21/48/26).

Kaynakgada:
Ticaret Bakanligi, Muamelat Umum Miidiirliigii Kararlari, Erigsim: T.C. Basbakanlik Arsivi.
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