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RESIMLI COCUK KiTAPLARINDA STEAM: “YARATICI VE
ELESTIREL DUSUNME BECERISI”

Giilseren SAGSOZ!
n6nii Universitesi

Oz: 21.yiizyil teknolojik ve mithendislik alaninin hizli gelismesi mesleklerin ve is olanaklarinin siirekli degismesi
diinyada STEAM uygulamalarinin okullarda egitim programlariyla ve zengin arag gereglerle desteklenmesine
neden olmustur. Resimli ¢ocuk kitaplari, ¢cocuklarin soyut kavramlart somutlastirarak kavramlari anlamalarina ve
yeni anlamlar olusturmalarina olanak taniyan zengin araglar arasinda yer almaktadir. Bu nedenle okuldncesi
egitimde cocuklarm gelisimlerini destekleyen resimli ¢ocuk kitaplar, STEAM etkinlikleriyle yapilandirilarak
kullanilmalidir. Bu arastirmanin amaci, okuloncesi egitimde STEAM egitim yaklagimi kapsaminda yer alan
“yaraticilik ve elestirel diislinme” becerilerine yonelik resimli ¢ocuk kitaplarinin igerigini incelemektir. Bu
calismada veri toplama yontemi olarak dokiiman inceleme teknigi kullanilmig ve icerik analiziyle veriler elde
edilmistir. Sonug olarak kitaplarda en ¢ok “yaraticilik ve diis kurma” en az ise “sorun ¢6zme” ye iligkin anlatimlara
yer verildigi saptanmistir. Yazarlar ve ¢izerlerin ¢ocuklarin yaratict ve elestirel diisiinme becerilerini
desteklemeleri i¢in “sorgulama” ve “sorun ¢6zme “ye iliskin anlatimlar1 igeren yazinsal nitelikli kitaplar yazmalari
onerilmektedir.

Anahtar kelimeler: Resimli ¢ocuk kitabi, Yaraticilik ve elestirel diisiinme, STEAM, Okuldncesi egitim

THE CONTENT OF PICTURE BOOKS SUPPORTING STEAM
PRACTICES: CREATIVE AND CRITICAL THINKING SKILLS

Abstract: The purpose of this research is to examine the content of picture books supporting the STEAM
practices. In this study were used qualitative research and document review technique. In the direction of the
criterion determined within the scope of “criterion sampling" 23 pictures books was analyzed using “content
analysis" method. The descriptive of the picture books which are examined in order to support the STEAM

curriculum has been made according to the sub-category of "inquiry"”,"creativity and imagination”, "problem

solving", "processes and products of design innovation”. As a result, it has been found that books are mostly about
"creativity and imagination” and the least of them found to be related to “ problem solving". Authors and
illustrators are suggesed to write literary books containing explanations about " inquiry” and “problem solving” in
order to support children's creative and critical thinking skills.

Keywords: Picture books, Creativity and critical thinking, STEAM, Early childhood education

Yazarlara ait bilgiler:
1Dr., inénii Universitesi, gulseren.sagsoz@inonu.edu.tr

Atif igin;
Sagsoz, G. (2019). Resimli gocuk kitaplarinda STEAM: “yaratici ve elestirel disinme becerisi”. Bilim,
Teknoloji, Miihendislik, Matematik ve Sanat (J-STEAM) Egitim Dergisi, 2(1), 1-20
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GIRIS

Giliniimiizde egitim alaninda 6grenci, 6gretmen, egitim ortamlari, egitim arag-gerecleri,
yontem ve teknikler agisindan yeni programlar gelistirilmektedir. Bu egitim programlari
arasinda STEAM egitim yaklasimini igeren uygulamalar dikkat c¢ekmektedir. 21.ytizyil
teknolojik ve miihendislik alanmin hizli gelismesi mesleklerin ve is olanaklarinin siirekli
degismesi diinyada STEAM uygulamalarinin okullarda egitim programlariyla desteklenmesine
neden olmugtur. STEAM tarim, ¢evre, ekonomi, saglik, sanat ve yaraticilig1 igeren genis bir
icerige sahiptir (Zollman, 2012). Amerika Birlesik Devletinde baslayan STEM okullar1 (STEM
specialized schools) ozellikle proje-temelli 6grenme ve miihendislik tasarim siireci gibi
yenilik¢i 6gretim modellerinin uygulandigi okullar olarak one ¢ikmaktadir (Akgiindiiz vd.,
2015). Bu yenilik¢i egitim yaklasimi ile ¢ocuklarin yaratici ve elestirel diisiinme becerileri
desteklenmekte (Katz, 2010; Lindeman, Jabot ve Berkley, 2014; Sharapan, 2012; Soylu, 2016)
ve onlarin STEM alanlarinda kariyer sahibi olmalarina tesvik edilmektedir (Akgiindiiz vd.,
2015). Tiirkiye’de bu gelisimden etkilenmistir. Ozel ve kamu okullarinda STEM
uygulamalarina yonelik ¢alismalar mevcuttur (Akgiindiiz vd., 2015; Soylu, 2016).

STEAM fen, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik disiplinlerinin Ingilizce
adlarinin ilk harflerinin birlesmesinden olusmaktadir (Katz, 2010; Lindeman vd., 2014;
Sharapan, 2012). Bu egitimi yaklasiminda fen, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik
disiplinleri birlestirilerek uygulanmaktadir (Daugherty, 2013; Tank, Moore ve Pettis,
2013;Torres-Crespo, Kraatz ve Pallansch, 2014; Yakman, 2012). Bu birlestirilmis
uygulamalarin temel amaci; (1) kavramlar arasi iligki kurmak ve c¢ocuklarin STEAM
disiplinlerini tanimalarini saglamak, (2) toplumsal ve kiiltiirel baglamada ¢cocuklarin STEAM
disiplinlerini tanimalarina olanak vermek, (3) ¢ocuklarin STEAM alanlarin1 anlamalari i¢in
yaratici, elestirel diisiinme, isbirlik¢i ve iletisime dayali egitim ortami yaratmak, (4) ¢ocuklarin
STEAM disiplinlerine ilgilerini arttirmaktir (Akgilindiiz vd., 2015; Tank vd., 2013). Tiim bu
amaclarin okuldncesi egitimden baglanarak cocuklarin yasam deneyimlerine katilmasi
onerilmektedir (DeJarnette, 2018).

Okuloncesi egitimde STEAM egitimi yaklagiminda a) bilme/anlama, b) beceriler, c)
yaratma ve d) duygular olmak iizere dort temel 6grenme becerisi yer almaktadir (Katz, 2010).
Cocuklar bu becerileri, giinliik yasamlarinda karsilastiklar1 yeni kavramlari arastirmak ve
cevrelerini anlamak/ kesfetmek i¢in siklikla kullanmaktadir (DeJarnette, 2018; Katz, 2010;
Lindeman vd., 2014; Soylu, 2016). Okuldncesi egitimde bu becerilerin yani sira STEAM
yaklagiminda asagidaki amaglara yer verilmektedir. Bu amaglar;

1. Cocuklar biligsel ugrasilar i¢in isteklendirmek,

2. Cocuklar etkilesim kurmaya yonlendirmek (iletisim, tartisma, bilgi alis verisi, goriis
ileri siirme, ¢alismalar planlama),

3. Cocuklarm ilgilerini kesfetmelerine yonelik deneyimler elde etmelerini saglamak, bilgi
ve anlam diinyalarini zenginlestirmek ve kendi ¢evrelerini kesfetmeyi siirdiirmeleri i¢in
ortam yaratmak,

4. Cocuklarin ¢aba gostermeleri gereken konulara yonelik sorumluluklarini
kabullenmelerini saglamak,

5. Cocuklarin sorun ¢6zme becerilerini desteklemek ve ¢ocuklarin zorluklarin {istesinden
gelerek kendine giivenlerini artirmak,

6. Cocuklarin kendi zihinsel giiciinii fark etmelerini saglamak,

2
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7. Cocuklarin baskalarinin ¢abalarint gormelerini, bagkalarinin basarilarint takdir

etmelerini ve baskalarina dnerilerde bulunmalarini saglamak,

Cocuklarin temel akademik becerilerini (sayilar, sozciikler vb.) desteklemek,

9. Cocuklarin akranlariyla ¢alismaktan keyif almalarina olanak tanimak (Katz, 2010)
olarak o6zetlenebilir.

«©

Okuloncesi egitimde STEAM egitim yaklasimmin amaglariyla birlikte asagidaki
disiplin ve iceriklere yer verilmektedir. Bu disiplin ve igeriklerden biri “fen” etkinligidir.
Okuloncesi egitimi fen etkinliklerinde diinyanin isleyisi ve doga olaylarii anlamay1
icermektedir. Bu etkinlikler, ¢cocuklarin merak ettikleri ve sorguladiklarini kesfetmelerine
olanak vermektedir. Okuldncesi egitimde fen etkinlikleri ¢ocuklarin giinliik deneyimleri
kapsaminda gordiikleri 151k ve gdlge, bitkilerin biiyiimesi, buzun erimesi ya da hayvanlarin
yasamlar1 ve beslenmeleri gibi konular1 igermektedir (Sharapan, 2012). Diger alanlardan biri
ise “teknoloji”dir. Okuldncesi egitimde STEAM egitim yaklagiminda “teknoloji” 6nemli bir
yere sahiptir. Cocuklar i¢in teknoloji etkinliklerinde, “bilgisayar” ve “tasarim teknolojisi”
olmak tizere iki etkinlik tiirii bulunmaktadir. Bilgisayar etkinliklerinde olumlu ve etkilesimli
dijital uygulamalar yer almaktadir. Dijital teknolojiye 6rnek olarak el-mek, ¢izim ve video gibi
caligmalar yapilmaktadir (Lindeman vd., 2014). Okuloncesi egitimde tasarim teknolojisi
etkinlikleri arasinda ise ¢ocuklarin giinliikk yasamda karsilastiklar1 ve kullandiklar1 nesnelerin
tasarimlarinin incelenmesi ve yeniden tasarimlar yapmalarini igermektedir. Cocuklarla giinliik
yasamda insanlarin yasamini kolaylagtiran tasarimlarin tizerine konugma, sorgulama ve yeniden
tasarlama caligsmalari teknoloji caligmalari arasinda yer almaktadir (Boston Childrens Museum,
2013; Laverick, 2014; Sharapan, 2012; Zollman, 2012).Tasarim teknolojisine 6rnek olarak,
basit makineler olarak tanimlanan makas, fermuar, vida ve kalem arac-gereclerini tanima ve
inceleme etkinlikleri verilebilir.

Okuléncesi egitimde ¢ocuklar giinliik etkinliklerinde, siklikla miithendislik etkinliklerini
kullanmaktadir. STEAM egitimi yaklasiminda bir diger alan ise “miihendislik”tir. Cocuklar
aslinda dogustan mithendislerdir (Lindeman vd., 2014, s. 102). Onlar1 heyecanlandiran yapilari
incelemek i¢in miithis bir istekte bulunmakta bir makinenin nasil c¢alistigin1 ya da nasil
yapildigini anlamaya ¢alismaktadir (Pantoya, Aguirre-Munoz ve Hunt, 2015; Tank, Rynearson
ve Moore, 2018). Miihendislik etkinliklerinde sorun ¢6zmeye yonelik ¢alismalar dikkat
cekmektedir (Tank vd., 2018). Miihendislik ve fen bilimleri ayn1 amaglara sahiptir (Pantoya
vd., 2015). Bu nedenle fen bilimlerinde yer alan bilimsel diisiinme siire¢leri tahminde bulunma,
gozlemleme, siniflandirma, hipotezler olusturma, deneme ve iletisim, miihendislik
etkinliklerinde de yer almaktadir. Ancak okuloncesi egitimde dogrudan miihendislik egitimi
etkinlikleri yer almamaktadir (Lindeman vd., 2014). Cocuklar oyun ortaminda bloklarla ya da
kil ¢alismalariyla mithendislik etkinlikleri yapmaktadir (Boston Childrens Museum, 2013;
Koester, 2013; Sharapan, 2012). Kopriiler temasina yonelik sinifta gocuklarin bloklar ya da
artik materyallerle farkli koprii yapmalar1 miihendislik etkinligine 6rnek olarak verilebilir.

Matematik okuldncesi egitiminde ¢ocuklarin diisiinsel giiciinii zenginlestiren dnemli bir
etkinliktir. Bu alan STEAM egitim yaklasiminda da 6nemli bir yere sahiptir (Boston Childrens
Museum, 2013; Lindeman vd., 2014). Okuloncesi egitimde matematik etkinlikleri kapsaminda
biiyiik—kiiciik gibi boyutlarla ilgili kavramlar; tanima, adlandirma, eslestirme, karsilastirma,
gruplama, siralama, sayilar, toplama, ¢ikarma ve bolme islemi, model alma, geometri ve
uzaysal mantik, 6lgme, grafik olusturma gibi beceriler bulunmaktadir (Boston Childrens
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Museum, 2013; Sharapan, 2012). Drama, kil ¢alismalari, bloklarla ¢alisma, resim yapma,
resimli ¢cocuk kitaplari, miizik ve dans etkinlikleri ¢ocuklarin yaratici becerilerini destekleyen
onemli etkinliklerdir (Lindeman vd., 2014, s. 105). Tim bu etkinlikler okuldncesi egitimde
sanat etkinlikleri olarak yer almaktadir. Okul6ncesi egitimde sanat etkinlikleri matematik,
mithendislik, fen ve teknoloji etkinlikleriyle biitiinlestirilmektedir (DeJarnette, 2018). Ancak
okul6ncesi egitimde sanat etkinlikleri siire¢ odakli ¢aligmalardan (yaratici etkinliklerden)
ziyade iiriin odakli calismalardan olusmaktadir. Uriin odakli ¢alismalar ¢ocuklarin yaraticiligini
ve gorsel imajlarin1 desteklemekten uzak yalnizca bir tirliniin taklit edilmesinden olusmaktadir
(Bae, 2004). STEAM uygulamalarin1 destekleyen sanat etkinlikleri siire¢ odakli sanat
etkinliklerinden olusmali ve ¢ocuklarin yaratict diigiincelerini gelistirmelidir (Daugherty, 2013;
Lindeman vd., 2014; Sharapan, 2012; Stavridi, 2015; Vega, 2012). Ornegin heykel calismalar
yapmak, iklim degisikligi ve hava olaylar1 arasindaki iliskiyi temsil eden bir dans yaratmak ya
da cesitli arag-geregler hazirlamak gibi etkinlikler STEAM uygulamalarii destekleyebilir.

Okuloncesi STEAM egitim yaklasiminda fen, teknoloji, miihendislik, sanat ve
matematik etkinliklerinin yan1 sira yaratici, elestirel diisiinme, isbirlik¢i ve iletisime dayali
ogrenme modeli tiim etkinliklerle biitiinlestirilmektedir (Lindeman vd., 2014). STEAM egitim
yaklagiminda yaraticiligin desteklenmesinin en énemli nedenlerinden biri, gelecekte yaratici
diisiinceye yonelik caligmalara daha ¢ok gereksinim duyulacagi varsayilmaktadir (Liao, 2016;
Root-Bernstein, 2015; Oner, Bonorden-Nite, Capraro ve Capraro, 2016). Yaraticilik egitiminin
temelinde “sorun ¢ozme” yer almaktadir. Sorun ¢6zme becerisi yaratici diisiinme becerisinin
onemli bir boyutudur (Starko, 2001). J. Dewey, sorun ¢ézme siirecini bes mantiksal adimla
tanimlamaktadir. Bu adimlar; bir zorlugu hissetmek, zorlugu yerlestirme ve tanima, miimkiin

olan ¢ozlimleri hesaba katma, ¢6ziimlerin sonuglarini tartma, sonuglardan birini onaylamak
(Starko, 2001, s. 27) olarak belirtilmektedir.

Okuldncesi egitimde yaraticilik ve elestirme diisiinme becerilerinin desteklenmesi,
cocuklarin gelecekte akademik basarilarini desteklemektedir (Boston Childrens Museum, 2013;
Katz, 2010; Lindeman vd., 2014; Sharapan, 2012; Soylu, 2016). Elestirel diisiinme; beceri
kazandirma, siirecler ve bilesenler olmak iizere ii¢ boyuttan olusmaktadir. Beceri kazandirma
boyutunda; goézlemleme, karsilastirma, gruplama, eslestirme, zitliklar, siniflandirma,
diizenleme ve 6rnekleme yer almaktadir. Siire¢ler boyutunda, analiz etme, gecerlik-glivenirlik,
cikarim yapma, anlama, varsayimlar, neden-sonug, degerlendirme ve 6z diizenleme agamalari
bulunmaktadir. Mantik, yaratic1 diisiinme ve sorun ¢ozme ise elestirel diisiinmenin bilesenleri
olarak belirtilmektedir (Cleveland, 2015; Hofreiter, Monroe ve Stein, 2007; Sundar, 2007).
Okuloncesi egitimde elestirel diisiinme kapsaminda yer alan sorgulama teknigi “ne?”” sorularin
yer aldigi bir egitim anlayigina sahiptir. “Ne?” sorularina 6rnek olarak; orada ne oldu, ne
yaparsan sonug¢ degisir, kendini degistirmek i¢in ne yaparsin, bu diistinceler hakkinda fikrin
nedir, ......... hakkinda ne sdylersin, eger.......... yaparsak ne olur? (Boston Childrens Museum,
2013; Harlen, 2014).

Katz (2010), okuldncesi ¢ocuklartyla gergeklestirdigi STEM uygulamasinda
“sorgulama” ve “sorun ¢dzme” yontemini kullanmistir. Bu uygulamada birbirinden farkli
agirlik ve ozellikteki toplar (bowling topu, futbol topu, tenis topu, mermer toplar gibi) hakkinda
cocuklarin konugmalari, siniflamalari, agirliklart ve ylizeyleri hakkinda gozlem yapmalari
saglanmistir. Bu uygulama sirasinda ¢ocuklar bes kisilik kiiclik gruplara ayrilmis ve her bir
gruba agirligini1 6l¢mek, toplarin farkli yilizeylerde (¢akil tasl yiizey, ¢im ylizey, kumlu yiizey)
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nasil yuvarlandigini denemek, gozlemlemek ve toplarin ziplama yiiksekligini 6lgmek gibi
yonergeler verilmistir. Daha sonra ¢ocuklarin sorular olusturmalari istenmistir. Cocuklar hangi
top ziplar? (tenis topu, plaj topu), en agir top hangisidir? (plaj topu, bowling topu), hangi top
en uzaga yuvarlanir? (bilardo topu, futbol topu) sorularini sormuslardir. Ogretmen gocuklarin
sorularin1 yanitlamalarini destekleyerek ¢ocuklarin etkinlige katilmalarina olanak veren sorular
yoneltmistir (“sen ne diisiiniiyorsun?” gibi). Boylece ¢ocuklarin yaratici ve elestirel diistinme
becerileri desteklenmistir.

Okuloncesi egitimde STEAM uygulamalarinda yaraticilik ve elestirel diisiinme
becerilerini desteklemek i¢in zengin arag-gereglere gereksinim vardir. Bu arag-geregler
arasinda resimli cocuk kitaplar1 nemli bir yere sahiptir. Resimli ¢ocuk kitaplari fen, matematik,
doga olaylari, giinliik yasam, cografya gibi bir¢ok alani destekleyen zengin uyaranlardir.
Resimli ¢ocuk kitaplar1 ¢ocuklarin matematik, fen, mithendislik ve cografya gibi alanlarin
icerigindeki soyut kavramlart somutlastirarak kavramlari anlamalarina ve yeni anlamlar
olusturmalarina olanak tanimaktadir (Fumer, 2018; Hannibal, Vasliev ve Lin, 2002; Mahzoon-
Haghegh, Yebra, Johnson ve Sohn, 2018; Pantoya vd., 2015). Portz (2015), okumanin 6nemli
bir etkinlik oldugunu ve STEM uygulamalarinin okuma etkinliklerle desteklenmesi
gerekliligine deginmektedir. Bu nedenle okuldncesi egitimde STEAM uygulamalarinda resimli
cocuk kitaplar1 kullanilmaktadir. Resimli ¢ocuk kitaplar1 yazinsal (fiction) ve bilgilendirici
kitaplar (non-fiction) olmak tizere iki tiirden olusmaktadir. Yazinsal kitaplar, etkileyici oykii
oOrlintiisii, biiyiileyici karakterler, ilging yasantilar ve sanatsal c¢izimleri icermektedir.
Bilgilendirici kitaplarda ise 6zenle hazirlanmis metin, uygun metin yapilari (kronolojik sira,
neden ve sonug, karsilagtirma ve karsitlik, en 6nemliden en 6nemsiz gibi) ve etkileyici ¢izimler,
modeller ve grafikler araciligiyla dogru bilgileri yansitmaktadir (Cleveland, 2015; Ciecierski,
Nageldinger, Bintz ve Moore, 2016; Sharapan, 2012).

Aragtirmalar, resimli ¢ocuk kitaplartyla kurgulanan matematik, fen etkinliklerinin
cocuklarin matematik ve fen bilimine iliskin kavramlari daha kolay kavradiklarim
gostermektedir (Gaston, 2008; Flevares ve Schiff, 2014). Fumer (2018), matematik
uygulamalarinda ¢ocuk edebiyat1 yapitlarinin kullanilmasinin ¢ocuklarin matematige iliskin
yasadiklar1 kaygi diizeyini azalttigindan s6z etmektedir. Tank, Moore ve Pettis (2013) resimli
STEAM projesi kapsaminda okuldncesi ve ilkokul donemindeki ¢ocuklara “hayvanlarin yasam
alan1” temasina yonelik bir egitim programi uygulamalar geceklestirildigi calismada, ¢ocuk
edebiyati yapitlarin1 kullanmistir. Bu ¢alismada ¢ocuklarin ve 6gretmenlerin yapilan egitim
uygulamalarina kars1 ilgilerinin olumlu oldugu ve ¢aligmalarin ¢ocuklarin gelisimine olumlu
katkilar1 oldugu belirtilmistir. Tank, Pettis, Moore ve Fehr (2013) Hamster, resimli kitaplar ve
miihendislik tasarimi ¢alismasinda, c¢ocuklarla hayvanlarin yasam alanlarina yonelik
uygulamal1 bir ¢aligma yapilmis ve bu calisma sonucunda cocuklarin hayvanlarin yasam
alanlaria yonelik bilgileri desteklenmistir. Ciecierski, Nageldinger, Bintz ve Moore (2016)
resimli ¢ocuk kitaplarinda yeni bakis acilar1 adli caligmada, resimli ¢ocuk kitaplarinin
toplumsal adalet ve STEM gibi 6zel igerikli alanlarda kullanilmasi gerekliliginden s6z
etmektedir. Tank, Rynearson ve Moore (2018) anaokullarinda miihendislik tasarimi {izerine
yaptiklar1 ¢alismada miihendislik tasarimi uygulamalarinda resimli ¢ocuk kitaplar
kullanmislardir. Bu ¢caligma sonucunda ¢ocuklarin mithendislik tasarimlarina ilgilerinin anlamli
oldugu sonucuna ulasilmistir.
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Collection of STEM Desing Challenges (2013), cocuk edebiyati yapitlarindan
yararlanilarak STEM egitim programi gelistirilmistir. Bu egitim programinda; sorun, beyin
firtinasi, sorun ¢dzme, se¢ilen sorunu test etme, degerlendirme ve sunum hazirlama boyutlarina
deginilerek resimli ¢ocuk Kkitaplariyla yapilandirilmis etkinlik orneklerine yer verilmistir.
Denise ve Graff, (2016) “miihendislik basarisi: STEAM i¢in Resimli Cocuk Kitaplari” adli
caligmasinda, resimli ¢ocuk kitaplarinin se¢iminde dort siniflandirmadan yararlanmistir. Bu
siiflandirmalar yaraticilik ve diis, tasarim siirecini baslatma (sapkalar, ev, yenilik¢i tasarim
stiregleri ve tiriinler), sorgulama becerisi (bulmaca ¢6zmek ve sorular1 cevaplamak) ve STEAM
ile ¢ozlimler (toplumsal konulara yonelik ¢oziimler) olarak belirtilmistir. Belirtilen bu
siiflandirma ile resimli gocuk kitaplar1 6zetlenmistir.

Hopwood (2012), Koester (2013) ve Subramaniam ve digerleri (2015), ¢calismalarinda
STEAM egitim programin1 desteklemeye yonelik merkez kiitiiphanelerinde ve okul
kiitliphanelerinde STEAM kitaplariin yer almasi ve ilgili etkinliklerin yapilmasina olanak
tantyan ortamlarin olusturulmasina yonelik goriis belirtmislerdir. Erken donemde ¢ocuklarin
STEAM uygulamalarin1 desteklemek amaciyla cocuklarin gelisimlerine uygun konu ve
kavramlara yonelik resimli c¢ocuk kitaplartyla zenginlestirilmis onlarin gelisimlerini
destekleyen egitim modelleri hazirlanmalidir. Bu egitim modellerinin hazirlanmasi i¢in resimli
cocuk kitaplarmin igeriginin incelendigi arastirmalara gereksinim Vvardir. Bu nedenle bu
calismanin amaci, STEAM egitim programi kapsaminda yer alan “yaratici ve elestirel diistinme
becerileri’ne yonelik resimli ¢ocuk kitaplarinin igeriginin incelenmesidir. Dolayisiyla bu
caligmada, 2015 ile 2017 yillar1 arasinda yayimlanan resimli gocuk kitaplarinda STEAM egitim
programi kapsaminda yer alan “yaraticilik ve elestirel diistinme becerileri”ne iliskin
anlatimlarin ne diizeyde ve bicimde yer verildigi sorusuna yanit aranmistir.

YONTEM

Calismanin modeli, nitel arastirmadir. Nitel arastirma gozlem, goriisme ve dokiiman
incelemesi gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal
ortamda gergekei ve biitiinciil bir bigimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi
arastirma olarak tanimlanir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu calismada resimli ¢ocuk kitaplari
cOziimlenecegi icin veri toplama teknigi olarak dokiiman inceleme kullanilmistir.

Calisma grubu

Calismanin oOrnekleme belirlenmesinde amagli 6rnekleme yontemi kullanilmistir.
Amagli 6rneklem kapsaminda yer alan 6lgiit 6rnekleme, gozlem birimlerinin belli kisilerden,
olaylardan, durumlardan olugmasi olarak tanimlanmaktadir (Biiylikoztiirk, Cakmak, Akgiin,
Karadeniz ve Demirel, 2014, s. 92). Bu nedenle 6rneklem igin belirlenen Olgiitii (temel
nitelikleri) karsilayan birimler 6rnekleme alinmistir. Tirkiye’de internet kitap satis siteleri
arasindan rastgele (random) olarak Idefix belirlenmistir. idefix internet sitesinden “cocuk ve
genglik” alt basligindan “okuldncesi alt1 ay bes yas” kisminda siralanan yazinsal nitelikli resimli
¢ocuk kitaplar1 incelenmistir. Incelemeler yalnizca STEAM egitim yaklasimi kapsaminda yer
alan “yaratic1 ve elestirel diistinme” becerilerine yonelik resimli ¢cocuk kitaplarina yonelik
inceleme yapilmistir. Ayrica kitaplarin belirlenmesinde asagidaki 6lgiitler kullanilmistir:
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a) Yazinsal nitelikli resimli gocuk kitaplarindan olusmasi (kavram kitaplari, masallar, bilimsel
kitaplar, ¢izgi film ve animasyon karakterlerinden olugsmus resimli ¢ocuk kitaplar1 bu arastirma
kapsaminda ele alinmamustir),

b) 4-6 yas ¢ocuklarina yonelik resimli ¢ocuk kitaplari,
¢) 1Ik baskilarmin 2015-2017 yillar1 arasinda yapilmast,

d) Resimli ¢ocuk kitabinin adinda sorgulamaya yonelik ifadenin olmasi ya da kapaginda
teknolojik gorsellere yer vermesi.

Bu élciitler dogrultusunda 23 resimli cocuk kitabr incelenmek amaciyla segilmistir. Incelenen
resimli ¢ocuk kitaplarmnin listesi Ekte sunulmustur.

Veri toplama araclari

Bu c¢aligmada resimli ¢ocuk kitaplarin ¢oziimlemesinde “genel bir ¢ergeve sunma”
boyutundan yararlanilmistir (Yildirrm ve Simsek, 2013). Calismada “yaratict ve elestirel
diistinme” ana tema olarak belirlenmis ve Denise ve Graff’in (2016) STEAM egitim yaklagimi

2 ¢C

kapsaminda resimli ¢ocuk kitaplarint siniflandirdigi “yaraticilik ve diis kurma”, “sorgulama”,
“sorun ¢ozme”, “tasarim siiregleri ve lriinler” alt boyutlarindan yararlanilarak caligmanin
kavramsal ¢er¢evesi olusmustur. Belirlenen bu alt temalara gore kitaplar incelenerek veriler

elde edilmistir. Bu ¢aligmada yer verilen alt temalar asagidaki gibi tanimlanmustir.

Yaraticilik ve Diis kurma: “Diis kurma (duyular araciligiyla duyumsanmayan ya da daha
once hi¢bir zaman gerceklikte algilanmamis bir seyin zihinsel bir goriintiisiinii olusturma
yetenegi) becerisiyle bir seyi baskalarindan farkli yollarla yapabilme, yeni diisiinceler
gelistirebilme yetenegi” (Denise ve Graff, 2016; Lindeman vd., 2014) olarak tanimlanmistir.
“Hayal/diis kurma, fikirler/diisiinceler, duyular (gérme, koklama, isitme, dokunma, tatma),
kesfetmek, nesneyi amaci disinda kullanma, firsatlar, alisilmisin diginda ilgi alanlari, yetenek,
oyki anlatma, farkli bakis agisi, kendine/aklina giiven, yenilikler” kavramlari bu alt tema
kapsaminda agiga ¢ikarilmistir.

Sorgulama: “Olgu, olay ve durumlarin neden ya da nasil yapildig ya da nasil olustugu
gibi sorularin yanitlanma siireci (ilk kesifler olasi agiklamalara yol agan Onceki diisiinceleri
hatirlatan 6zelliklerin agiga ¢ikarilmasi [Sanirim... Olabilir... Bir sey gérmiistiim... Biraz vb. ])
(Harlen, 2014, ss. 9-11) olarak tanimlanmustir. Bu alt tema kapsaminda “a¢ik uglu sorular (ne,
nasil, nerede, kim, neden), merak, gozlem, ayrintili agiklamalar, arastirma/inceleme,
deneyimler, disiinceleri 6zgiirce paylasma, 6rnekleri bicimlendirme ve diisiinceleri bir araya
getirme” kavramlar1 belirlenmistir.

Sorun Cozme: “Bir sorunu tanimlama, sorunun nedenini belirleme, bir ¢6ziime yonelik
olasiliklar1 belirleme, segcme ve bir ¢oziimii uygulama eylemi” (Starko, 2001) olarak
tanimlanmigtir. Bu alt tema kapsaminda “sorun, varsayim-zorlugu belirleme ve tanima,
miimkiin olan ¢dziimleri hesaba katma, ¢oziimlerin sonuglarini tartma ve sonu¢” kavramlari
elde edilmistir.
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Tasarmm Siirecleri ve Uriinler: “Yeni iiriinler ve bunlarin yapilma siirecinde kullanilan
sistemler hakkinda fikir edinme, arastirma ve gelistirme (verimliligi ya da performansi artirmak
icin var olan iriinleri ya da siiregleri degistirme) (Pantoya vd., 2015; Tank vd., 2018) olarak
tamimlanmistir.  Tasarim arag-geregleri ve ¢alisma alani, planlama, tasarlama, yapim,
deneme/yanilma, {irlin” kavramlar1 bu alt tema kapsaminda belirlenmistir.

Veri Coziimlenmesi

Bu arastirmada, calisma kapsaminda incelenecek 23 resimli ¢ocuk kitabindaki dilsel
metinler nitel arastirma desenlerinden “icerik ¢dziimlemesi” teknigiyle ¢dziimlenmistir. Icerik
¢oziimlemesi, metin ya da metinlerden olusan bir grubun i¢indeki belli sozciiklerin ya da
kavramlarin varhigini belirlemek (Biiytikoztirk vd., 2014; Yildinm ve Simsek, 2013) ve
birbirine benzeyen verileri belli kavramlar ve temalar g¢ercevesinde bir araya getirerek
okuyucunun anlayabilecegi bir bicimde diizenleyip yorumlamak amaciyla yapilmaktadir (Elo
ve Kyngas, 2008; Yildirnm & Simsek, 2013). Bu calismada, igerik ¢éziimleme kapsaminda
tiimevarim (inductive) ¢oziimleme yapilmistir. Tiimevarim ¢oziimlemenin amaci, kodlama
yoluyla verilerin altinda yatan kavramlar1 agiga c¢ikarmak ve kavramlar arasindaki iliskileri
belirlemektir (Elo & Kyngas, 2008). Tiimevarim ¢oziimleme siirecinde kitaplarin tiimceleri
kodlanmistir. Daha sonra saptanan kodlamalara anlamlar verilerek kavramsallastirilmistir.
Coziimleme sonucu elde edilen kavramlar birbirleriyle olan iliskileri ortaya ¢ikarilmis ve tist
diizey bir tema ile agiklanmustir.

Arastirma basamaklari

Resimli ¢ocuk kitaplarinin toplam sayfa sayis1 1210°dur. Calisma stiresince kodlamalar
yapilirken hem agik hem de gizli icerik goz Oniinde bulundurulmustur. Calismada baglam
birimi olarak segilen her bir timcedeki alt temalara karsilik gelen sozciikler, belirtilen alt
temalar1 agiklayan anlatimlar ya da dogrudan anlami veren tiimceler belirlenmis ve “segici”
olarak kodlanmustir (Yildirnm ve Simsek, 2013). Bunlar, bazen tek kod ile temsil edilirken
bazen de birden ¢ok kodla tanimlanmistir. Ornegin, “Sonra robot tavsanlar yapt: ama onlarda
pek konuskan degildi” (K23, 25) tlimcesi “robot yapmak™ olarak kodlanmis tasarim
stireclerinden “yapim” ile “Uiriin” boyutu ele alinarak kavramsallastirilmis ve “tasarim siire¢leri
ve Urlinler” alt temas1 altinda smiflandirilmistir. “Kendi hayatin1 ve sevdiklerinin hayatini
giizellestirmek icin ne icat etmek isterdin?” (K20, 30) tiimcesi “yasami gilizellestirme” olarak
kodlanmis, “fikirler/diisiinceler” ismi altinda kavramlastirilarak “yaraticilik ve diis kurma” alt
temas1 altinda soyutlanmistir. Ayrica bu tiimce “ne icat etmek isterdin?” olarak kodlanmus, “bir
zorlugu hissetmek” ile “agik u¢lu soru” bi¢iminde kavramlastirilmistir. Hem “‘sorun ¢ézme”
hem de “sorgulama” alt temalar1 kapsaminda ele alinmistir. Ayni tiimce “icat yapmak™ olarak
da kavramsallastirilip “tasarim siiregleri ve iiriinler” kapsaminda yer verilmistir. Tiim veriler
gozden gegirildikten sonra ortaya ¢ikan kodlar ve kavramlar alt temalar altinda bir araya
getirilmistir. BOylece, benzer kodlar/kavramlar gruplandirilarak anlamli biitiinler ortaya
cikarilmistir. Coziimlenen kitaplardaki alt temalar1 kapsayan tiimcelerden alintilar yapilmistir.
Kodlama iglemi tamamlandiktan sonra kavramlar bir araya getirilerek alt temalar
sayisallagtirilmis, siklik (frekans) dagilimlari ve tekrar sayilari tablolarla gosterilmistir.

Bu calismada gecerlik-giivenirlik ¢alismasi yapilmistir. Gegerlilik ¢alismalarinda
uzman goriisiine bagvurulmustur. Calismanin glivenirligi saglamak i¢in okuldncesi alaninda iki
uzman ayn1 kitab1 kodlamis ve giivenirligine bakilmistir. Glivenirlik katsayis1 = Goriis birligi ~

8
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(Goriis birligi + Goriis ayrilig) x 100 (Miles ve Huberman, 1994). Kodlamalar sonucu
giivenirlik katsayisinin % 85 aynilik oldugu belirlenmistir. Deger %70’in {izerine ¢iktig1 igin
kitaplarin giivenilir bigcimde ¢oziimlendigi sdylenebilir.

BULGULAR VE YORUM

Calismada resimli ¢ocuk kitaplarinda STEAM egitim programi kapsaminda yer alan
“yaraticilik ve elestirel diisiinme becerileri” ne doniik yapilan igerik ¢oziimleme bulgular1 tablo
1’de sunulmustur.

Tablo 1. Resimli Kitaplarda Yaraticilik ve Elestirel Diisiinme

Resimli Cocuk Kitaplar: (N=23) f
Yaraticilik ve diis kurma 203
Tasarim siirecleri ve iirlinler 108
Sorgulama 70

Sorun ¢6zme 41
Toplam 422

Tablo 1’de incelenen kitaplarin sirasiyla “yaraticilik ve diis kurma” (203), “tasarim
stiregleri ve triinler” (108), “sorgulama” (70) ve “sorun ¢dzme” (41) oldugu sonucuna
varilmistir. Kitaplarda en ¢ok “yaraticilik ve diis kurma” ya en az ise “sorun ¢ézme “ye iliskin
anlatimlara yer verildigi soylenebilir.

Tablo 2. Resimli Cocuk Kitaplarinda Yaraticilik ve Diis Kurma Alt Temasina Iliskin
Anlatimlarin Dagilim1

—

Yaraticilik ve Diis Kurma

Hayal/Diis Kurma
Fikirler/Diigiinceler
Duyular (gérme, koklama, igitme, dokunma, tatma)
Kesfetmek
Nesneyi amaci diginda kullanma
Firsatlar
Alisilmisin disinda ilgi alanlar
Yetenek
Oykii anlatma
Farkl1 bakis agis1
Kendine/aklina giiven
Yenilikler
Toplam

BB wsa
ovhrooNowoBE 585G

N
w

Tablo 2’de “yaraticilik ve diis kurma” alt temasina iliskin anlatimlara yer verilmistir.
Buna gore kitaplarda en c¢ok ‘“hayal/diis kurma”ya en az ise “yenilikler’e yer verildigi
belirlenmistir.
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Asagida “Yaraticilik ve diis kurma”ya iligkin kitaplarin iceriginde yer verilen ifade
ornekleri bulunmaktadir.

Hayal/Diis Kurma, Fikirler/Diisiinceler: “Motilda hayal kurmayr ¢ok severdi.
Aklina birbirinden ilging seyler gelirdi.” (K1, 4)

Hayal/Diis Kurma, Fikirler/Diistinceler, Duyular: “Aksam oldugunda, Mdtilda ve
kardesleri yildizlara bakarak hayal kurdular. Kim bilir birlikte daha neler
yapacaklardi?” (K1, 27)

Duyular, Hayal/Diis Kurma: “Cok Hayal Kuran Cocuk, o gece yatmadan once
pencereden disariyt seyretti. Ugabildigini, gokyiiziine yiikselip bulutlarin arasinda
dolasabildigini hayal etti. En ¢ok da yildizlarla, Giines’le , Ay’la konusabilmeyi
diledi.” (K4, 1)

Yenilikler: “Sigcramak! Maymunlar gibi, kendini yeniliklere atmaktir.” (K13, 15)
Fikirler/Diisiinceler: “Bir giin aklima bir fikir geldi. Nereden geldi? Neden burada?
Bir fikirle ne yapilir? diye merak ettim. ” (K17, 1-2).

Farkli Bakis Acist: “Ciinkii farkli bir bakis agisina sahip olmak giizeldir.” (K16,
27)

Fikirler/Dustinceler, Farkli bakis acisi: “Sonra, bir fikirle ne yaparsin anladim...
Diinyayr degistirirsin.” (K16, 32)

Algilmisin - Disinda  Qlgi  Alanlari:  “Cocuklarimin  bu  ilging  tutkusu
kaybolmayacakti” (K18, 7)

Duyular: “Kapiy: actiklarinda gérdiikleri manzara...Inamimazdi.” (K23, 28)

Tablo 3. Resimli Cocuk Kitaplarinda Tasarim Siirecleri ve Uriinler Alt Temasina Iliskin

Anlatimlarin Dagilim1

Tasarim Siirecleri ve Uriinler f N

Laboratuvar araglari (deney tiipleri, biiyiitec, toplanan 6rnekler

Artik materyal biriktirme (pash ¢iviler, bozuk yayalar, patlak

Alet cantasi ve Aletler (Ievye, tornavida, ¢ekic)

Tasarim Arac-Gerecleri ve Calisma Alam 36

Laboratuvar

EEE

vb.)
Atolye

~ e

lastikler vb.)

Motor
Pervane
Tekerlekler
Makine yagi
Is tulumu
Laboratuvar onligi
Koruyucu laboratuvar gozligii
Planlama 10
Tasarlama 7
Cizim Yapma
Ugak Tasarimi
Robot Tasarimi 1
Yapim 23
Icatlar yapma 14

PRPPRPWWRFPE WS

= O1
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Kesme
Yapistirma
Dikme
Kaynak Yapma
Yogurma
Elektrik isleri
Ek yapma
Tamir yapma
Deneme/Yanilma 19
Uriin 13
Bina/kule
Robot
Roket Yapma
Tasarim Giysi
Farkli tat ve sekillerde ekmek
Fark edilmeyen siiper gozliikk
Cikolatadan farkli bigimler
Kopri
Pervaneli ugma araci
Toplam 108

P NR R R R

PP RPRPRPERPNNW

Tablo 3’te “Tasarim siirecleri ve iirlinler” alt temasina iliskin anlatimlara yer verilmistir.
Elde edilen bulgulara gore kitaplarda en ¢ok “tasarim arag-geregleri ve ¢alisma alanina en az
ise “tasarlama” ya iligkin anlatimlar bulunmaktadir. Erken yaslardan baslayarak ¢ocuklarin
“tasarlama” konusunda bilgi edinmeleri ve bu konuda deneyim kazanmalari onlarin gelecegin
degisen mesleklerine uyum saglamalar1 agisindan 6nemlidir.

Asagida “Tasarim stirecleri ve {irlinlere iliskin kitaplarin iceriginde yer verilen ifade
ornekleri bulunmaktadir.

e Atik Materyal Biriktirme, Tasarlama: “Buldugu malzemeleri kullanarak yapacagi
robotun taslagini resim kdgidina ¢izdi.” (K8, 18)

e Atik Materyal Biriktirme, Yapim: “Ama kimse ona bakmazken, ¢op kutusunu
karistirirdi. Miihendislik sandigi i¢in hazineler arardi. Sonra, gece olunca kollarin
swar, ¢ati katinda icatlar yapardi.” (K19, 6)

e Atik Materyal Biriktirme, Yapim, Uriin: “Norton topladigi seylerle inanilmaz
icatlar yapardi. Bir giin Norton ismini bilmedigi bir sey buldu. Sonra bu seyi,
tizerinde ¢alistigi son icadina ekledi ve... ”(K23, 4-5)

11
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Tablo 4. Resimli Cocuk Kitaplarinda Sorgulama Alt Temasina iliskin Anlatimlarin Dagilim1

Sorgulama f N
Acik uclu sorular 22
Ne?
Nasil?
Nerede?
Kim?
Neden?
Merak 14
Gozlem
Ayrintili agiklamalar
Arastirma/inceleme
Deneyimler
Diisiinceleri Ozgiirce Paylasma
Ornekleri bicimlendirme ve diisiinceleri bir araya getirme
Toplam

N DA DO

RoasproaNg

36

Tablo 4’te “sorgulama” alt temasina iligskin anlatimlarin dagilimina yer verilmistir. Buna
gore kitaplarda en ¢ok “agik uclu sorular” en az ise “Ornekleri bigimlendirme ve diisiinceleri bir
araya getirme” kavramina yer verildigi sonucuna ulasilmistir.

Asagida “sorgulama” ya iliskin kitaplarin igeriginde yer verilen ifade ornekleri
bulunmaktadir.

Merak, Arastirma/inceleme: “Iste diinyanin en merakly inegi: Métilda! Métilda nin
en biiyiik tutkusu, yeni seyler 6grenmekti.” (K1, 2)

e Deneyimler: “Kovukta kimin yasadigina konusunda herkesin baska fikri vardi.”
(K5, 10)

Merak, Gozlem: “Ancak kovugun kimin yuvast oldugunu bir tiirlii 6grenemedik,

ben de kovugu gozlemlemeye karar verdim. Siirekli gozlemleyecegim.” (K5, 19-20)

Arastirma/Inceleme, Gozlem: “Kemirilmis vapraklara bak, Yerdeki izlere bak,

Burada bir sey varmis ama kagnmug herhalde!” (K11, 4)

Agik uglu sorular: “Kendime nasil bos alan yaratabilirim? ”(K22, 11)

Tablo 5. Resimli Cocuk Kitaplarinda Sorun Cézme Alt Temasa Iliskin Anlatimlarin

Dagilimi
Sorun Cézme N
Sorun/ Bir zorlugu hissetmek 11
Sonug 11
Varsayim/Zorlugu belirleme ve tanima 10
Miimkiin olan ¢oziimleri hesaba katma 5
Coziimlerin sonuglarini tartma 4
Toplam 41

Tablo 5°de “sorun ¢dzme” alt temasina iliskin anlatimlarin dagilimina yer verilmistir.
Buna gore kitaplarda sorun ¢zme becerisi asamalarindan en ¢ok “sorun/bir zorlugu hissetmek”
en az ise “Coziimlerin sonuglarini tartma” agamasina yer verildigi goriilmiistiir. Tiim kitaplarin
cozlimlenmesin de en az sorun ¢dzme becerisine iligkin anlatimlarin yer verildigi saptanmaistir.
Sorun ¢6zme becerisi “sorun-bir zorlugu hissetmek”, “varsayim-zorlugu belirleme ve tanima”,
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“miimkiin olan ¢Ozlimleri hesaba katma”, “coziimlerin sonuglarini tartma” ve “sonug”
asamalarindan olusmaktadir. Kitaplarda sorun ¢6zme becerisine iligkin anlatimlara daha ¢ok
yer verilmesi ¢ocuklarin matematik, fen ve kisilerarasi iliskiler gibi bir¢ok alanda basarili
olmalarini saglayabilir.

Asagida “sorun ¢ozme “ye iligkin kitaplarin iceriginde yer verilen ifade ornekleri
bulunmaktadir.

e Sorun: “Sarlot'un bir problemi vardi. Kalabalik icinde sikisip kalmisti.” (K22, 3)

e Varsayim-zorlugu belirleme ve tanima: “Eger kardeslerimden kurtulabilirsem
yeterince bos alanim olur ve béylece gercek bir bilim tavsant olabilirim.” (K22,
10).

e Miimkiin olan ¢oziimleri hesaba katma: A¢t1gr hamur ya ¢ok sert ya da ¢ok yumusak
oluyordu. Ustelik sekli de pek tutturmamisti. Neden acaba? Ah! Kabartma tozunu
unuttum.” (K6, 24-25)

e (Coziimlerin sonuglarini tartma: “WALTER’IN ENDISEYE GEREK YOK GIYSISI.
Ama ziplamayr denediginde, muz olmayan atistirmalik kesesinin ziplamasina engel
olacak kadar agir oldugunu fark etti. Daha da kotiisii dev farenin tepinmesine karsi
koruyan baslhig yiiziinden hi¢ peynir yiyememisti.” (K9, 23-24)

e Sonug: “Béoylece yeni bir sonuca vardi. Sarlot’'un bos alan bulmak icin uzaya

gitmesine gerek yoktu. Kalabaligin iginde bile kendine ait bir alan yaratmay
basarabildi.” (K22, 33-34-35)

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Tank ve digerleri (2013), STEAM egitim programinda yazinsal ve bilimsel resimli
cocuk kitaplarin igeriginin 6zenle hazirlanmasi, uygun anlatim Oriintiisii igermesi (kronolojik
sira, neden ve sonug, karsilastirma-karsitlik ve en onemliden en 6nemsiz siralama gibi) ve
sanatsal resimlere yer verilmesi gerekliligine deginmektedir. Ciecierski ve digerleri (2016),
etkileyici resim, grafik ve modelleri igeren nitelikli resimli ¢ocuk kitaplari, cocuklarin STEAM
kavramlarin1 6grenmelerini destekledigini ifade etmektedir. Denise ve Graff (2016), resimli
cocuk kitaplarinda yaraticilik, diis giicli, sorun ¢oziimii ve tasarim siirecleri gibi sanatsal
diistinme boyutlarinin yer almasinin STEAM egitiminin desteklenmesi i¢in 6nemli oldugundan
sOz etmektedir.

Yaraticilik deneyimle gelisebilen bir yetenektir (Lindeman vd., 2014, s. 106).
Cocuklarin STEAM egitimlerini desteklemek i¢in onlara diistinmeleri, planlamalari,
yaratmalari, genisletmeleri ve yeniden yaratmalarini saglayan ortamlar sunulmali ve yeterli
zaman verilmelidir (Koester, 2013; Lindeman vd., 2014). Bunun igin egitim ortamlarini
zenginlestiren resimli Kitaplar1 ¢ocuklarin yasam deneyimlerine katilmalidir. Bdylece
yaraticilig1 ve yaratici diisiinceyi destekleyen resimli kitaplarla cocuklar yaraticiligin dnemini
kavrayabilir. STEAM egitim programina iliskin yapilan arastirmalarda, yaraticilik en 6nemli
boyuttur (Koester, 2013; Oner vd., 2016; Root-Bernstein, 2015). Sanatla biitiinlestirilmis
STEAM uygulamalari, ¢ocuklarin yaratici sorun ¢6zme becerilerini destekleyerek onlarin bilgi,
beceri ve anlam diinyalarin1 gelistirip 21. yiizy1l sorunlarini ¢6zmelerine katki verebilir (Liao,
2016). Dolayisiyla ¢ocuklarla bulusturulan resimli kitaplarin yaraticiligi igermesi, ¢ocuklarin
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gelisimleri agisindan 6nemli bir konudur. Yazarlarin, ¢izerlerin ve yayin evlerinin bu konulara
yonelik daha ¢ok kitap hazirlamalar1 6nerilebilir.

Kitaplarda “tasarim siirecleri ve iirlinler”’e iligkin anlatimlar ¢ocuklarin miihendisligi
tanimalarina olanak verebilir. Lindeman ve digerleri (2014) okuldncesi egitimde fen,
matematik ve sanat etkinliklerine siklikla yer verilmesine karsin miithendislik etkinliklerine ¢ok
az yer verildiginden s6z etmektedir. Tank ve digerleri (2018) okuloncesi egitimde tasarim
mithendisligine iligkin uygulamalara daha ¢ok yer verilmesi gerekliligine deginmektedir.
STEAM egitiminde segilecek resimli ¢ocuk kitaplarinda ¢ocuklarin giinliik yasamda ¢evresinde
bulunan nesnelerin, giysilerin, evlerin, dijital araglarin, yasamdaki énemlerini (insanlar1 sicak
tutmasi, iletisim kurmay1 saglamasi vb.) (Denise ve Graff, 2016) anlamalarini saglamalidir.
Ozellikle tasarim siireglerinden “tasarim” asamasinda yer alan “cizim yapma”, ilk 6rnek
(prototip) yapma” ve “maket hazirlama” (Tank vd., 2018) gibi ¢aligmalar1 igeren resimli
kitaplar ¢cocuklarin yagsam alanlarina katilmalidir. Bununla birlikte ¢cocuklarin giinlikk yasamin
gereksinimlerini anlamalar1 i¢in bilimsel siireglerle (yaraticilik, elestirel diisiinme, sorun
cozme) ve akranlariyla isbirligi saglanan bir egitim ortamiyla yapilandirilan STEAM
uygulamalar1 gercgeklestirilmelidir. Boylece zengin iceriklerle hazirlanan egitim ortamlari
cocuklar1 gelecegin mesleklerine hazirlayabilir (Koester, 2013; Ciecierski vd., 2016; Vega,
2012; Yakman, 2012). Kitaplarda “tasarim siirecleri ve tiriinler”e iliskin anlatimlara daha ¢ok
yer verilmesi ¢ocuklarin “tasarim siireglerini” deneyimlemelerine olanak verebilir.

Okuloncesi egitimde elestirel diisiinme kapsaminda yer alan sorgulama teknigi “ne?”
sorularin yer aldig1 bir egitim anlayigina sahiptir (Boston Childrens Museum, 2013). Kitaplarda
“sorgulama (bulmaca ¢6zmek ve sorular1 cevaplamak)”ya iliskin igeriklere daha ¢ok yer
verilmesi ¢ocuklarin elestirel diisiinme becerilerini destekleyebilir. “Bu Ses de Ne?”, “Evdeki
Kim?”, “Canavar! Canavar?”, “Kimin Yuvas1?” resimli ¢ocuk kitaplar1 ¢ocuklarin merak
duygusunu ve sorgulama becerilerini destekleyebilir. Bulmaca yontemiyle yazilmis bu resimli
kitaplar, cocuklara ipuglari vererek sorulan karakteri tanimalarini Saglayabilir.

Incelemeler sonucu “sorun ¢dzme’ye iliskin anlatimlarin az oldugu sonucuna
varilmistir. Sorun ¢6zme becerisi erken yaslarda 6grenildiginde ¢ocuklarin gelecekteki egitim
basarilarin1 desteklemektedir (Collection of STEM Desing Challenges, 2013; Katz, 2010;
Koester, 2013; Starko, 2001; Vega, 2012). Bu nedenle sorun ¢ézmeye yonelik resimli ¢gocuk
kitaplarinin ¢ocuklara okunmasi ve etkinlikler yaptirilmasi onerilebilir.

Sonug¢ olarak okuldncesi egitimde STEAM arastirmak ve kesfetmek anlamina
gelmektedir. Bu nedenle STEAM c¢ocuklarin merak, yaraticilik ve elestirel diisiinme
becerilerinin gelisimini destekleyen 6nemli bir egitim programidir. Resimli ¢ocuk kitaplari ise
cocuklarin diis ve diislince giiciinii destekleyen ve yasamlarini zenginlestiren araglardir. Bu
nedenle okuloncesi egitimde STEAM egitim yaklasimini desteklemek amaciyla nitelikli
kitaplar segilmeli ve egitim ortamlarinda kullaniimalidir. Ozellikle “kitap merkezinde” STEAM
kitaplarmma yer verilmeli ve STEAM egitim uygulamalar1 resimli ¢ocuk kitaplariyla
yapilandirilmalidir. STEAM uygulamalar1 yalnizca okul ortaminda yer almayip, evde de
gerceklesmektedir. Bu nedenle ailelere de STEAM egitimine yonelik kitaplarin sunulmasi
amaciyla STEAM resimli kitap tanitim listeleri olusturulmalidir. Ayrica, STEAM egitim
programlarinin desteklenmesinde okul kiitiiphanelerinin yapilandirilmasi: ve mutlaka STEAM
resimli kitaplarina yer verilmesine yonelik projeler gerceklestirilmelidir.
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Bu calismada yalnizca STEAM uygulamalarinda 6nemli yeri olan “yaraticilik ve
elestirel diistinme becerisi’ne iligkin kitaplar icerik analizi yoOntemi kullanilarak
cozlimlenmistir. Arastirmacilar STEAM uygulamalarin1 destekleyen farkli yas gruplarina
yonelik yazinsal nitelikli kitaplar1 icerik ¢oziimlemeyle incelemeleri; yerli ve yabanci resimli
cocuk kitaplarmin karsilagtirmalart ve kitaplarda bilimsel diisiinceyle ilgilenen karakterlerinin
cinsiyet agisindan farkliliklarin olup olmadigini ortaya koyan ¢alismalar yapmalari
Onerilmektedir.

NOT

Bu ¢alisma 24-26 Mayis 2017 tarihinde Malatya’da diizenlenen “Uluslararas1 Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Sempozyumu”nda “Okuldéncesi Egitimde STEAM Uygulamalar1 ve
STEAM Uygulamalarin1 Destekleyen Resimli Cocuk Kitaplarinin Igeriginin incelenmesi”
adiyla sozlii bildiri olarak sunulmustur.
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ILKOKUL OGRENCILERININ CEVRESEL FARKINDALIKLARININ
CESITLi DEGISKENLER ACISINDAN DEGERLENDIRILMESI

Mustafa ERDEM?, Erdal MERIC? & Ayse MERIC?
Kirsehir Ahi Evran Universitesi, 20Ordu Universitesi, *Ordu Universitesi

Oz: Bu arastirma, ilkokul ogrencilerinin ¢evresel farkindalik diizeylerini ¢esitli degiskenler acisindan
degerlendirmek amaciyla gergeklestirilmistir. Genel tarama modeli kapsaminda yiiriitiilen aragtirmanin ¢aligma
grubu, Ordu ili merkez ilgesi olan Altmmordu’da kamuya bagli ilkokullar arasindan basit tesadiifi 6rnekleme
yontemiyle belirlenen 10 ilkokulun ii¢iincii ve dordiincii siniflarinda 6grenim goéren toplam 515 6grenciden
olusmaktadir. Arasgtirmanim verileri Yilmaz ve Tas (2017) tarafindan gelistirilen “ilkokul Cevre Farkindalik
Olgegi” ile toplanmstir. Arastirma sonucunda, dgrencilerin ¢evresel farkindaliklar1 “genel diizey” ile “dogada
yasam”, “dondiistiiriilebilir enerji kaynaklar1 ve kullanimlar1” ve “cevresel sorumluluk™ alt boyutlarinda “yiiksek”;
“canlilarin devamlilig1” alt boyutunda ise “diisiik” diizeyde ¢ikmistir. Aragtirmada ayrica dgrencilerin gevresel
farkindaliklarinin “genel diizey” ile “dogada yasam”, “donistiiriilebilir enerji kaynaklar1 ve kullanimlar1” ve
“cevresel sorumluluk™ alt boyutlarinda dordiincii siniftaki 6grenciler lehine; “dogada yasam” alt boyutunda ise kiz
dgrenciler lehine farklilastig1 tespit edilmistir. Ogrencilerin gevresel farkindaliklarinin “genel diizey” ve “dogada
yasam” alt boyutunda kardes sayisi agisindan; “canlilarin devamliligi” alt boyutunda anne egitim durumu
acisindan ve “cevresel sorumluluk” alt boyutunda ise baba egitim durumu agisindan farklilagtigi tespit edilmistir.

Anahtar kelimeler: Cevre, Cevresel farkindalik, Tlkokul.

EVALUATION OF ENVIRONMENTAL AWARENESS OF PRIMARY
SCHOOL STUDENTS IN TERMS OF VARIOUS VARIABLES

Abstract: This study was conducted to evaluate the environmental awareness levels of primary school students in
terms of various variables. The study group of the research, which was conducted within the scope of the general
survey model, consisted of 515 students in the third and fourth grades of 10 primary schools. Students were
selected by simple random sampling method among the public primary schools in Altinordu, the central district of
Ordu. The data of the study was collected by “Primary School Environmental Awareness Scale” developed by
Yildiz Yilmaz and Mentis Tas (2017). As a result of the research, the students' environmental awareness “general
level” and in sub-dimension “life in nature”, “convertible energy sources and their use” and “environmental
responsibility” are “high”; in the sub-dimension “continuity of living things” it was “low”. In addition, the students'
environmental awareness “general level” and in sub-dimension “life in nature”, “convertible energy sources and
their use” and “environmental responsibility” sub-dimensions in favor of fourth grade students; In the sub-
dimension “life in nature” it was found to differ in favor of female students. It was found that the environmental
awareness of the students differs in terms of the number of siblings in the “general level” and “life in nature “’sub-
dimension; sub-dimension of “continuity of living things” it was found that the difference in terms of mother's

educational status and in the “environmental responsibility” subscale differ in terms of father's educational status.
Keywords: Environment, Environmental awareness, Primary school.
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GIRIS

Giiniimiizde teknolojik gelismeler, sehirlesme ve niifus artis1 gibi nedenlerden dolay1
hizli bir tikketim ¢agl yasanmaktadir. Bu durum dogal kaynaklarin hizla tiikenmesine yol
acmakta ve insanlarin ¢evreye zarar veren tutum ve yaklasimlarindan dolay1 ¢evre sorunlari
ortaya ¢tkmaktadir. Insanoglunun daha iyi bir yasam siirmesi amaciyla gelistirilen argiimanlar
zamanla farklilasarak basta insanlar olmak iizere diinyadaki tiim yasami, diger bir ifadeyle canli
ve cansiz ¢evreyi olumsuz etkilemektedir.

Cevrenin, canlilarin diinyasinda olduk¢a 6nemli bir yeri vardir. Canlilarin yagamak i¢in
nefes aldiklari, beslendikleri, barindiklar1 ve nesillerini siirdiirdiikleri ortam1 onlara gevreleri
saglamaktadir (Karatas ve Aslan, 2012). Cevre, tiim canli ve cansiz varliklarin bulundugu alan
olmakla birlikte insanin da i¢inde yasadig1r ve canlilarin karsilikli etkilesim ic¢inde oldugu
ortamdir (Akdur, 2005: 14). Cevre Kanunu’na gore “canlilarin yasamlar1 boyunca
iligkilerini siirdiirdiikleri ve karsilikli olarak etkilesim i¢inde bulunduklari biyolojik, fiziksel,
sosyal, ekonomik ve kiiltiirel ortam” ¢evre olarak tanimlanirken (1983: Madde 2) Tiirk Dil
Kurumu ¢evreyi, “yasamin gelismesinde etkili olan dogal, toplumsal, kiiltiirel dis faktorlerin
biitiinliigli” olarak tanimlamaktadir (Tirk Dil Kurumu, 2019). Bu tanimlardan hareketle
cevrenin, diinya tizerindeki canli ve cansiz her seyi kapsadigini séylemek miimkiindiir (Amsel,
2018: 2). Bu kadar kapsamli bir alani i¢eren ¢evrenin etki alan1 da oldukga genistir.

Cevrenin; canlilari, sistemleri ve kurumlar1 etkilemesi gibi canlilar, sistemler ve
kurumlar da ¢evreyi etkileyebilmektedir. Karsilikli uyum séz konusu olmasi nedeniyle
insanlarin ¢evre ile uyumu bir zorunluluktur (Gegmis ve Sali, 2014: 8). Kiyafetlerimizden
yemeklerimize, tarlalarimizda yetisen bitkilerden evde besledigimiz hayvanlara, kullandigimiz
esyalardan attifimiz ¢Oplere yasamimizdaki her seyin diinyaya ve c¢evremize mutlaka etkisi
vardir. Bu nedenle, ¢evremizi korumak i¢in akiler kararlar almak ve uygulamak onemlidir.
Cocuklara, cevreyi koruyabilmek amaciyla neler yapabilecekleri cevresel farkindaliklari
arttirilarak kesfettirilebilir.

Cevresel farkindaligin arttirilmasinda ve ¢evre sorunlariin ¢éziimiinde ¢evre bilincinin
olusturulmasi biiyiik 6nem tagimaktadir. Gegmis ve Sali’ya (2014: 14) gore, gevre bilincinin
olusturulmasi i¢in g¢evre egitiminin yayginlastirilmasi, kiiclik yaslardan itibaren her yas ve
egitim diizeyindeki bireylere belirli ve diizenli bir program cergevesinde ¢evre egitiminin
verilmesi Onemlidir. Yapilan arastirmalar bu 6nemi dogrulamaktadir. Aydin ve Aykag¢’in
(2016) gerceklestirdigi okul oOncesi donem Ogrencilerini kapsayan deneysel arastirmanin
sonucunda, ¢evre egitimi konulariyla kurgulanan yaratict drama etkinliklerinin 6grencilerin
cevreye yonelik bilgi ve farkindaliklarin1 6nemli oranda arttirdig: tespit edilmistir. Bir baska
arastirmada Ozdemir (2010), doga deneyimine dayali gevre egitimi programi uygulanan
ilkdgretim ikinci kademe 6grencilerinin yakin gevrelerindeki gesitliligin ve uyumun ve bunu
bozucu etkilerin daha fazla farkina vardiklarmi ortaya ¢ikarmistir. Ohman’a (2016) gore
cevresel farkindaligi yiiksek bireyler yetistirmek kisilerin ¢evreye yonelik tutum ve
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davraniglarinin degismesine yol agacagi gibi ¢evreye karst sorumlu bireyler yetistirmek
canlilarin devamliligini saglamaya da katki sunacaktir.

Son yillarda diinyanin bir¢cok yerinde ve lilkemizde asirt kuraklik, oldiiriicii yaz
sicaklari, seller ve su baskinlari, siddetli rlizgarlar ve hortumlar gibi dogal afetler oldukea sik
goriilmekte ve cogu kez mal ve can kayiplarina sebep olabilmektedir. Aslinda biitiin bunlar ¢ok
da stirpriz gelismeler olmayip, bilim adamlarinca yillardan beri dile getirilen ancak ¢esitli
sebeplerden kaynakli olarak kulak ardi edilen aci gergekle insanligin yiizlesmesidir (Erten,
2014). Insanoglunun yillardir siiregelen bilingsizliginin ve duyarsizigmin bir sonucu olarak
cevre sorunlar1 her gecen giin farklilasarak artmaktadir. Cevreye ve ¢evre sorunlarina karsi
duyarsizliklar bu sekilde devam ederse insanlar ¢ok daha ciddi sorunlarla karsilasacaktir. Bu
olumsuz, duyarsiz ve bilingsiz davraniglarin degistirilmesi ve insanlarin ¢evresel
farkindaliklarinin arttirilmasi ¢evre egitimiyle miimkiin olabilecektir (Ge¢mis ve Sali, 2014: 7).

Diinyanin kars1 karstya bulundugu sorunlarin farkinda olan ve bu sorunlarin nasil
coziimlenmesi gerektigini bilen bireyler yetistirmeyi amaglayan ¢evre egitimi; bir biitlin halinde
cevreye ve cevresel sorunlara duyarli, giiniimiiz ¢evre problemlerini bireysel ve topluluk
halinde ¢6zecek ve gelecekte olusabilecek muhtemel sorunlarin ortaya ¢gikmadan 6nlenebilmesi
icin caligmalar yapabilecek motivasyon, bilgi, beceri ve davraniglara sahip bir diinya toplumu
gelistirme siirecidir (Gegmis ve Sali, 2014: 22-23). Cevre egitimi; toplumun her kesiminde
cevre bilincinin olusturulmasi, c¢evreye karst duyarl, kalici ve olumlu davraniglar
kazandirilmasi, dogal, tarihi, kiiltiirel, sosyal ve estetik degerlerin korunarak sorunlarin
coziimiinde aktif bir sekilde gorev alinmasi olarak tanimlanabilir (T.C. Cevre ve Orman
Bakanligi, 2004). Baska bir ifadeyle cevre egitimi; ¢evrenin korunmasi i¢in deger yargilarinin,
tutumlarin, bilgi ve becerilerin gelistirilerek ¢evre dostu davraniglarin sergilenmesi (Erten,
2004), insanlarin ¢evre ve sorunlari hakkinda biling ve duyarlilik kazanarak temel bilgi ve
deneyim sahibi olmalarinin saglanmasi ve biitiin bunlardan elde edilen sonuglarin kontrol
edilmesi siirecidir (Unal ve Dimgki, 1999). Dolayisiyla cevre egitiminin, Ogrencilere
farkindalik (Ozdemir, 2010), tutum, bilgi ve beceri kazandirmanin yani sira dgrencilerin
cevrenin korunmasina etkin katilim saglamasmi da amagladig1 sdylenebilir (Ozata Yiicel ve
Ozkan, 2014). Cevre egitiminin dnemi, ¢cevre sorunlarinin ortaya ¢tkmadan dnlenmesinde de
goriilmektedir. Sorunlar ortaya c¢iktiktan sonra alinacak oOnlemler yerine onceden verilen
egitimle sorunlarin olusmasini engellemek g¢evresel, ekonomik ve sosyal acidan biiyiik 6nem
arz etmektedir (Giilay ve Oznacar, 2010: 1).

Cevre egitimi lizerine yapilan uluslararasi ¢aligmalarin bulgularina gore, bireylerin
cevre egitimini en verimli sekilde alabilecekleri dgretim seviyesi ortadgretim olarak ifade
edilmesine ragmen (Unal ve Dimuski, 1999), alan yazinda erken yaslarda verilen cevre
egitiminin etkisini yasam boyu devam ettirdigi (Onur, Caglar ve Salman, 2016) ve cevre
egitimine ilkokul yillarinda baslanabilecegi ve bu yillarda ¢evre egitimi konusunda 6grencilere
verilen bilgilerin ilerleyen yillarda ogrenciler tarafindan hatirlandigi ve bu 6grencilerin
yasamlarinda c¢evre dostu tutumlar gelistirdigi ifade edilmektedir (Farmer, Knapp & Benton,
2007; Phenice & Griffore, 2003; Sadik, Cakan ve Artut, 2011; Secgin, Yalvag ve Cetin, 2010;
Sezer, Tiryaki, Yildirim ve Gargin, 2018). Universite dgrencilerinin katilimiyla gerceklestirilen
baska bir arastirmada 6grenciler, ¢evre egitimi ile ilgili derslerin ilkokuldan {iniversiteye kadar
tiim egitim yasami boyunca zorunlu olarak okutulmasi gerektigini ifade etmislerdir (Oguz,
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Cakc1 ve Kavas, 2011). Insan hayatinda cevre ile ilgili egitime ne kadar erken yaslarda
baslanirsa egitimsizlikten kaynakli ¢evresel tahribat o diizeyde azalacaktir.

Cocukluk déneminin dogal diinyaya iliskin endise, ilgi, farkindalik, egilim, deger verme
ve bilgi kazanma acilarindan kritik bir donem oldugu bilinmektedir. Bu nedenle, ¢evreye iliskin
calismalara erken yaslarda baslanmasi oldukca onemlidir. Ozellikle son yillarda cevreye
yonelik endiselerin artmasi, okuldncesi ve ilkokul egitim programlarinda ¢ocuklara yonelik
cevresel farkindalik etkinliklerine daha fazla yer verilmesine yol agmistir (Gokge, Kaya, Aktay
ve Ozden, 2007). Bu etkinliklerle ¢ocuklarin cevrelerinde gerceklesen siiregleri anlayarak
cevresel farkindaliklarini arttirip ¢evreyi korumalari, g¢evreye karst bilingli ve duyarh
davranislar sergilemeleri amaglanmaktadir (Yardimci ve Bagcr Kilig, 2010). Ciinkii cevre
farkindaliginin artmast, ¢evreye yonelik tutumun da olumlu yonde degigsmesine neden olacaktir
(Okur Berberoglu ve Uygun, 2012). Buna ragmen yapilan arastirmalar, egitimin birgok
kademesinde 6grencilerin ¢evreye yonelik bilgi ve tutumlarinin yetersiz ve bunlarin davranislar
izerindeki etkisinin ise istatistiki agidan anlam ifade etmedigini ortaya koymaktadir (Erten,
2014; Haktanir ve Cabuk, 2000; Y1lmaz, Boone & Andersen, 2004).

Cevresel farkindalik, ¢evre egitimi, ¢evre bilinci ve ¢evre duyarliligi kavramlarinin
birbirlerine bagli oldugu; cevre egitimi ile baslayacak bir siire¢ igerisinde ¢evre farkindaligi ve
cevre bilincinin yerlesebilecegi ve bu biling ile de ¢evre farkindaliginin ve duyarliliginin
artacagi gorlislinden hareketle bu arastirma, ilkokul ogrencilerinin ¢evresel farkindalik
diizeylerini tespit etmek amaciyla gerceklestirilmistir. Bu genel amag cercevesinde asagidaki
sorulara yanit aranmistir.

1. Ogrencilerin genel g¢evresel farkindaliklar ile “dogada yasam”, “déniistiiriilebilir
enerji Kkaynaklart ve kullanimlar”, “gevresel sorumluluk” ve “canlilarin devamliligr”
boyutlarindaki ¢evresel farkindaliklar ne diizeydedir?

2. Ogrencilerin cevresel farkindaliklari; okudugu sinif, cinsiyet, kardes sayisi, anne
egitim diizeyi ve baba egitim diizeyi agisindan farklilik gostermekte midir?

YONTEM
Arastirma Modeli

Bu arastirma, tarama modellerinden genel tarama modeli kapsaminda yiiriitiilmstiir.
Tarama modelleri, ge¢cmiste ya da halen var olan bir durumu oldugu sekliyle betimlemeyi
amaclayan aragtirma yaklagimlaridir. Aragtirmaya konu olan durum, kendi kosullari i¢inde ve
oldugu gibi tanimlanmaya calisilir. Genel tarama modeli, ¢ok sayida elemandan olusan bir
evrende, evren hakkinda genel bir yargiya varmak amaciyla evrenin tiimii ya da evrenden
alinacak bir grup tlizerinde yapilan tarama diizenlemeleridir (Karasar, 2014: 77-79).

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu, 2017-2018 egitim 6gretim yil1 bahar doneminde Ordu ili
merkez ilgesi olan Altinordu’da kamuya bagh ilkokullar arasindan basit tesadiifi 6rnekleme
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yontemiyle belirlenen 10 ilkokulun iigiincii ve dordiincii siniflarinda 6grenim goren toplam 515
ogrenciden olugmaktadir. Calisma grubu, her ilkokuldan bir tigiincii sinif, bir de dordiincii sinif
subesi olacak sekilde arastirmaya katilmay1 goniillii olarak kabul eden sinif 6gretmenlerinin
siiflarindan 6l¢ek formunu goniillii olarak doldurmak isteyen 6grencilerden olusmaktadir.

Olgeklerin uygulanabilmesi i¢in Ordu Milli Egitim Miidiirliigiinden izin alinmasinin
ardindan okullara gidilerek once okul miidiirii, sonra da iigiincii ve dordiincii siniflar1 okutan
ogretmenler ile goriisiiliip arastirma konusunda gerekli bilgilendirme yapilmis ve goniilli
olarak arastirmaya katilmay1 kabul eden 6gretmenlerden birinin okuttugu subeye girilerek
siiflarindaki 6grencilere yapilacak uygulama hakkinda bilgi verilmistir. Bu aragtirmanin
herhangi bir sinav veya basariy1 6l¢en bir etkinlik olmadig1 belirtilerek, verecekleri cevaplarin
kendilerini degerlendirmek amaciyla kullanilmayacagi aciklanmustir. Olgek formlari
dagitildiktan sonra dgrencilere formu nasil cevaplamalari gerektigi 6rnek bir madde iizerinden
gosterilmistir. Formlarin doldurulmasi igin yeterli zaman taninmis ve doldurulan formlar elden
teslim alinmigtir. Eksik ve hatali formlar ayiklandiktan sonra 515 6lgek formu analizlere dahil
edilmistir.

Katilimeilarin demografik 6zelliklerine ait bilgiler, anket formunun ilk bdliimiinde yer
alan sorulara katilimcilarin vermis olduklar1 cevaplarin frekans ve ylizde dagilimlar
degerlendirilerek elde edilmis ve sonuglar Tablo 1’de gosterilmistir.

Tablo 1. Katilimcilara ait demografik bilgiler

Grup Frekans (f) Yiizde (%)
3. smif 252 489
Okudugu sinif 4, simif 263 51,1
Toplam 515 100
Kiz 251 48,7
Cinsiyet Erkek 264 51,3
Toplam 515 100
Tek ¢ocuk 76 14,8
Iki kardes 278 54
Kardes sayisi Uckardes 128 24,8
Dort ve daha fazla kardes 33 6,4
Toplam 515 100
flkokul 110 21,4
Ortaokul 143 27,7
Anne egitim diizeyi Lise 152 29,5
Universite 110 21,4
Toplam 515 100
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flkokul 81 15,7
Ortaokul 123 23,9
Baba egitim diizeyi Lise 156 30,3
Universite 155 30,1
Toplam 515 100

Tablo incelendiginde, katilimcilarin 252°si (%48,9) tiglincii sinif ve 263’1 (%51,1) ise
dordiincii sinif 6grencilerinden olusmaktadir. Katilimcilarin 251°1 (%48,7) kiz ve 264’1
(%51,3) erkek Ogrencilerden olugmaktadir. Katilimcilarin 76’°s1 (%14,8) tek ¢ocuk iken, 278
(%54) katilimer iki kardes, 128 (%24,8) ii¢ kardes, 33 (%6,4) katilimci ise dort ve daha fazla
kardes olduklarmi belirtmislerdir. Anne ve baba egitim diizeyleri acgisindan
degerlendirildiginde, katilimcilarin anne ve babalarinin yarisindan fazlasinin en az lise mezunu
olduklar1 goriilmektedir. flkokul ve ortaokul mezunu olan annelerin sayis1 babalarin sayisindan
fazla iken, lise ve iiniversite mezunu olan babalarin sayist annelerin sayisindan daha fazladir.

Veri Toplama Araclan

Arastirmanin verileri Yildiz Yilmaz ve Mentis Tas (2017) tarafindan gelistirilen
“IIkokul Cevre Farkindalik Olgegi” ile toplanmistir. Dért alt boyuttan olusan dlgekte toplam 35
madde bulunmaktadir. Yildiz Yilmaz ve Mentis Tas, 6l¢egin dort boyutunu “Dogada Yasam”,
“Dontstiirtilebilir Enerji Kaynaklari ve Kullanimlar1”, “Cevresel Sorumluluk™ ve “Canlilarin
Devamliligi” olarak isimlendirmistir. Olgegin dért boyutu toplam varyansin %32,21’ini
aciklamaktadir. Olgekte bulunan maddeler; Tamamen Katiliyorum (5), Katiliyorum (4),
Kararsizim (3), Katilmwyorum (2) ve Hi¢ Katilmiyorum (1) seklinde 5°li Likert seklinde
puanlanmustir. {lkokul iigiincii ve ddrdiincii simf dgrencilerinin 5°1i Likert dlgek yerine 3’lii
Likert 6l¢ek araliklarini daha saglikli degerlendirerek dolduracaklart diistiniilerek bu hususta
uzman goriisii alinmig ve bu arastirmada mevcut dlgekteki araliklar, Tamamen Katilryorum (3),
Biraz Katiliyorum (2) ve Hi¢ Katilmiyorum (1) sekline donistiiriilerek 6l¢ek 3’14 Likert
seklinde uygulanmistir. Bu kapsamda 6grencilerin gevresel farkindalik diizeyleri Diisiik (1,00-
1,66), Orta (1,67-2,33) ve Yiiksek (2,34-3,00) seklinde degerlendirilmistir. Olgekten alinan
puanlarin artmasi Ogrencilerin ¢evresel farkindaliklarinin arttigini gdstermektedir. Yildiz
Yilmaz ve Mentis Tas tarafindan yapilan giivenirlik analizinde 6lgegin Cronbach’s Alpha
katsayis1 ,843 olarak hesaplanmistir. Bu arastirmada yapilan giivenirlik analizinde 6l¢egin
tamamina ait Cronbach’s Alpha katsayis1 ,870 olarak hesaplanmustir. Olgegin alt boyutlarinin
Cronbach’s Alpha katsayilar1 sirasiyla ,811; ,779; ,662 ve ,709 olarak hesaplanmistir. Bu
degerler, 6l¢egin giivenilir oldugunu gdostermektedir.

Verilerin Analizi

Arastirma verileri SPSS 22 istatistik programi kullanilarak ¢éziimlenmistir. Verilerin
coziimlenmesinde frekans, yiizde, aritmetik ortalama ve standart sapma hesaplamalarindan
yararlanilmistir. Ayrica okudugu siif ve cinsiyet igin “Bagimsiz Orneklemler t-Testi”’; kardes
sayisi, anne egitim diizeyi ve baba egitim diizeyi i¢in ise “Tek Yonlii Varyans Analizi
(ANOVA)” kullanilmistir. Gruplar arasindaki farkliligin kaynagini belirlemek icin ise Tukey
testi kullanilmistir. Arastirmada istatistiki ¢oziimlemeler i¢cin anlamlilik diizeyi ,05 olarak kabul
edilmistir.
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BULGULAR

Cevresel Farkindalik Diizeyine iliskin Bulgular

Bu bdliimde 6grencilerin hem genel ¢evresel farkindalik diizeyleri hem de dogada yasam,
doniistiiriilebilir enerji kaynaklar1 ve kullanimlari, ¢evresel sorumluluk Ve canlilarin devamlilig
boyutlarindaki ¢evresel farkindaliklarinin degerlendirilmesine yonelik bulgulara yer
verilmistir. Analizler sonucunda elde edilen aritmetik ortalama ve standart sapma degerleri
Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Cevresel farkindalik diizeyine yonelik aritmetik ortalama ve standart sapma

sonuglari
Boyutlar X S
Dogada Yasam 2,72 0,28
Déniistiiriilebilir Enerji Kaynaklar1 ve Kullanimlari 2,81 0,26
Cevresel Sorumluluk 2,59 0,35
Canlilarin Devamlilig1 1,56 0,61
Genel Cevresel Farkindalik 2,91 0,32

Tablo incelendiginde, 6grencilerin genel ¢evresel farkindaliklar ( X =2,91) ile dogada
yasam ( X =2,72), doniistiiriilebilir enerji kaynaklar1 ve kullanimlar1 ( X =2,81) ve ¢evresel
sorumluluk (X =2,59) alt boyutlarindaki ¢evresel farkindaliklarmin “Yiiksek” diizeyde;

canlilarmn devamhiligi (X =1,56) alt boyutundaki cevresel farkindaliklarmin ise “Diisiik”
diizeyde ¢iktig1 goriilmektedir.

T Testi Bulgular:

Ogrencilerin hem genel hem de &lgegin alt boyutlarindaki cevresel farkindalik
diizeylerinin okudugu sinifa gore farklilik gosterip gostermedigine yonelik t testi sonuglari
Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Cevresel farkindalik diizeyinin okudugu sinifa gore t testi sonuglari

Boyutlar Okudugu Stmf N X Ss t p
Dogada Yasam 3. sinif 252 2,67 ,33 4320 00"
4. simf 263 2,77 21
Déniistiiriilebilir Enerji 3. sf 282 276 30 4,016 00"
Kaynaklar1 ve Kullanimlari 4. sinif 263 2,85 21
Cevresel Sorumluluk 3. sinif 252 2,55 39
-2,558 01"
4. simif 263 2,63 31
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3. smf 252 1,56 ,61 133 89
Canlilarin Devamliligt 4 ot 263 156 61 ' '

3. smf 252 2,88 ,38 .
Genel Cevresel Farkindalik -2,343 ,02

4. sinif 263 2,94 23

*p<,05

Tablo incelendiginde, 6grencilerin hem genel hem de dogada yasam, doniistiirtilebilir
enerji kaynaklar1 ve kullanimlari, ¢evresel sorumluluk boyutlarindaki gevresel farkindalik
diizeylerinin dordiincli sinifta okuyan Ogrenciler lehine istatistiki acidan anlamli bir sekilde
farklilagtign goriilmektedir (p<,05). Ogrencilerin, canlilarin devamliligi alt boyutundaki
cevresel farkindalik diizeyleri arasinda ise okudugu smif agisindan anlamli bir farklilik
bulunmamaistir (p>,05).

Ogrencilerin hem genel hem de o6lgegin alt boyutlarindaki cevresel farkindalik
diizeylerinin cinsiyete gore farklilik gdsterip gostermedigine yonelik t testi sonuclari Tablo 4°te
verilmistir.

Tablo 4. Cevresel farkindalik diizeyinin cinsiyete gore t testi sonuglari

Boyutlar Cinsiyet N X Ss t p

Dogada Yasam Kiz 251 2,76 ,26 3,236 00"
Erkek 264 2,68 29

Dontistiiriilebilir Enerji Kiz 251 4,62 2 1,227 ,22

Kaynaklar1 ve Kullanimlari Erkek 264 2,79 ,28

Cevresel Sorumluluk Kiz 251 2,60 35

,429 ,67

Erkek 264 2,58 ,36
Kiz 251 1,53 ,55 1165 04

Canlilarin Devamliligt Erkek 264 159 56 ' '
Kiz 251 2,92 ,32

Genel Cevresel Farkindalik ,394 ,69
Erkek 264 2,91 ,32

*p<,05

Tabloya gore, 6grencilerin genel ¢evresel farkindalik diizeyleri ile dontstiiriilebilir
enerji kaynaklar1 ve kullanimlari, ¢evresel sorumluluk ve canlilarin devamliligi boyutlarindaki
cevresel farkindalik diizeyleri cinsiyete gore istatistiki agidan anlamli bir sekilde
farklilagsmazken (p>,05) dogada yasam boyutundaki cevresel farkindaliklarinin kiz 6grenciler
lehine anlaml1 bir sekilde farklilagtig1 goriilmektedir (p<,05).
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Tek Yonlii Varyans Analizi (ANOVA) Bulgular

Ogrencilerin, genel ¢evresel farkindalik diizeylerinin kardes sayis1, anne egitim diizeyi
ve baba egitim diizeyine gore farklilik gosterip gostermedigine yonelik tek yonlii varyans
analizi (ANOVA) sonuglar1 Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Genel gevresel farkindalik diizeylerinin bagimsiz degiskenlere gore ANOVA

sonugclari
ANOVA
Sonuglari Fark
Degisken Kategori N X ss. F p
Tek ¢ocuk 76 2,95 28
Iki kardes 278 2,93 27 14
Kardes sayist Us kardes 128 289 36 465 000 2-4
kD:Srzte\;e daha fazla 33 2.73 52 3-4
Toplam 515 2,91 32
Ilkokul 110 2,92 31
Ortaokul 143 2,91 31
Anne egitim diizeyi  Lise 152 2,91 ,32 ,070 ,98 -
Universite 110 2,90 33
Toplam 515 2,91 32
Ilkokul 81 2,91 32
Ortaokul 123 2,89 34
Baba egitim diizeyi  Lise 156 2,92 34 336 80 -
Universite 155 2,92 27
Toplam 515 2,91 32

*p<,05

Tabloya gore, 6grencilerin genel ¢evresel farkindalik diizeyleri, kardes sayisina gore
istatistiksel olarak anlamli bir sekilde farklilagmaktadir (p<,05). Bu farkliligin hangi gruplardan
kaynaklandigini tespit etmek amaciyla yapilan Tukey testi sonuclari, farkliligin dort ve daha
fazla kardes olan 6grenciler ile tek ¢ocuk, iki kardes ve {li¢ kardes olan 6grenciler arasindan
kaynaklandigin1 gostermektedir. Ortalamalar incelendiginde dort ve daha fazla kardes olan
ogrencilerin genel cevresel farkindalik diizeylerinin diger gruplardaki 6grencilere gore daha
diisiik oldugu goriilmektedir. Bu sonug¢ kardes sayisi arttikca Ogrencilerin genel g¢evresel
farkindalik diizeylerinin diistiigiinii gostermektedir.

Ogrencilerin genel ¢evresel farkindalik diizeyleri arasinda, anne egitim diizeyi ve baba
egitim diizeyi acisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir (p>05).
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Ogrencilerin, dogada yasam boyutundaki cevresel farkindalik diizeylerinin kardes
sayisi, anne egitim diizeyi ve baba egitim diizeyine gore farklilik gosterip gostermedigine
yonelik tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonuglart Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Dogada yasam boyutundaki ¢evresel farkindalik diizeylerinin bagimsiz degiskenlere

gore ANOVA sonuglari
ANOVA
Sonuclari Fark
Degisken Kategori N X ss. F p
Tek ¢ocuk 76 2,74 27
Tki kardes 278 2,74 25
Kardes sayisi Ug kardes 128 2,12 29 3,015 ,03" ;-j
an;ilte\;e daha fazla 33 2,58 44
Toplam 515 2,72 28
Tlkokul 110 2,71 29
Ortaokul 143 2,73 26
Anne egitim diizeyi  Lise 152 2,73 29 ,099 ,96 -
Universite 110 2,72 28
Toplam 515 2,72 28
ilkokul 81 2,70 31
Ortaokul 123 2,72 26
Baba egitim diizeyi  Lise 156 2,71 ,30 723 54 -
Universite 155 2,75 25
Toplam 515 2,72 ,28

*p<,05

Tabloya gore, 6grencilerin dogada yasam boyutundaki ¢evresel farkindalik diizeyleri,
kardes sayisina gore istatistiksel olarak anlamli bir sekilde farklilasmaktadir (p<,05). Tukey
testi sonugclari, farkliligin dort ve daha fazla kardes olan 6grenciler ile tek ¢ocuk ve iki kardes
olan dgrenciler arasindan kaynaklandigini gostermektedir. Ortalamalar incelendiginde dort ve
daha fazla kardes olan oOgrencilerin dogada yasam boyutundaki c¢evresel farkindalik
diizeylerinin tek ¢ocuk ve iki kardes olan 6grencilere gore daha diisiik oldugu goriilmektedir.

Ogrencilerin dogada yasam boyutundaki ¢evresel farkindalik diizeyleri arasinda, anne
egitim diizeyi ve baba egitim diizeyi acisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamaktadir (p>05).

Ogrencilerin, doniistiiriilebilir enerji kaynaklar1 ve kullanimlar1 boyutundaki gevresel
farkindalik diizeylerinin kardes sayisi, anne egitim diizeyi ve baba egitim diizeyine gore
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farklilik gosterip gostermedigine yonelik tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonuglar1 Tablo
7’de verilmistir.

Tablo 7. Doniistiiriilebilir enerji kaynaklart ve kullanimlar1 boyutundaki g¢evresel farkindalik
diizeylerinin bagimsiz degiskenlere gore ANOVA sonuglar1

ANOVA
Sonuglari Fark
Degisken Kategori N X ss. F p
Tek ¢ocuk 76 2,81 27
Iki kardes 278 2,81 25
Kardes sayisi Ug kardes 128 2,81 26 ,706 55 --
kD:Srzte\;e daha fazla 33 2.74 37
Toplam 515 2,81 ,26
[lkokul 110 2,81 25
Ortaokul 143 2,79 26
Anne egitim diizeyi  Lise 152 2,81 29 ,195 ,90 -
Universite 110 2,82 24
Toplam 515 2,81 ,26
flkokul 81 2,80 25
Ortaokul 123 2,78 27
Baba egitim diizeyi  Lise 156 2,81 ,30 ,692 ,56 -
Universite 155 2,83 22
Toplam 515 2,81 ,26

*p<,05

Tablo incelendiginde, 6grencilerin doniistiiriilebilir enerji kaynaklari ve kullanimlari
boyutundaki ¢evresel farkindaliklar1 arasinda, kardes sayisi, anne egitim diizeyi ve baba egitim
diizeyi agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmadig goriilmektedir (p>05).

Ogrencilerin, ¢evresel sorumluluk boyutundaki farkindalik diizeylerinin kardes sayzsi,
anne egitim diizeyi ve baba egitim diizeyine gore farklilik gosterip gostermedigine yonelik tek
yoOnlii varyans analizi (ANOVA) sonuglar1 Tablo 8’de verilmistir.

31



oo Journal Of STEAM Education | o
J - SI\E M Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Matematikve  ~S ' T /L M
086 Sanat Egitimi Dergisi Egitimi Arastirmalary Dernegi

2019, Haziran (Cilt 2, Say! 1)

Tablo 8. Cevresel sorumluluk boyutundaki farkindalik diizeylerinin bagimsiz degiskenlere

gore ANOVA sonuglari
ANOVA
Sonuglar Fark
Degisken Kategori N X ss. F p
Tek ¢ocuk 76 2,63 ,35
Iki kardes 278 2,60 ,35
Kardes sayisi Ug kardes 128 2,56 32 ,798 .50 --
kD:Srzte\;e daha fazla 33 2,53 45
Toplam 515 2,59 ,35
[lkokul 110 2,60 34
Ortaokul 143 2,56 34
Anne egitim diizeyi ~ Lise 152 2,58 37 ,616 ,61 -
Universite 110 2,62 37
Toplam 515 2,59 35
flkokul 81 2,61 34
Ortaokul 123 2,51 ,35
Baba egitim diizeyi  Lise 156 2,58 37 3,605 ,01" 4-2
Universite 155 2,65 35
Toplam 515 2,59 ,35

*p<,05

Tabloya gore, 6grencilerin ¢evresel sorumluluk boyutundaki farkindalik diizeyleri, baba
egitim diizeyi acisindan istatistiksel olarak anlamli bir sekilde farklilasmaktadir (p<,05). Tukey
testi sonuglari, farkliligin babasi iiniversite mezunu olan dgrenciler ile babasi ortaokul mezunu
olan Ogrenciler arasindan kaynaklandigimi ve babasi iiniversite mezunu olan 6grencilerin
cevresel sorumluluk boyutundaki farkindalik diizeylerinin babasi ortaokul mezunu olan
ogrencilere gore daha yiiksek oldugunu gostermektedir.

Ogrencilerin ¢evresel sorumluluk boyutundaki farkindalik diizeyleri arasinda, kardes
say1s1 ve anne egitim diizeyi acisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir
(p>05).

Ogrencilerin, canlilarin devamliligi boyutundaki cevresel farkindalik diizeylerinin

kardes sayisi, anne egitim diizeyi ve baba egitim diizeyine gore farklilik gosterip
gostermedigine yonelik tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonuglar1 Tablo 9°da verilmistir.
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Tablo 9. Canlilarin devamlilig1 boyutundaki gevresel farkindalik diizeylerinin bagimsiz
degiskenlere gore ANOVA sonuglari

ANOVA
Sonuglar Fark
Degisken Kategori N X ss. F p
Tek ¢ocuk 76 1,54 ,59
Iki kardes 278 1,54 ,62
Kardes sayisi Ug kardes 128 1,62 ,60 ,531 ,66 --
kD:Srzte\;e daha fazla 33 152 62
Toplam 515 1,56 ,61
[lkokul 110 1,68 ,66
Ortaokul 143 1,55 59
Anne egitim diizeyi ~ Lise 152 1,57 62 2,951 ,03" 1-4
Universite 110 1,44 .56
Toplam 515 1,56 ,61
flkokul 81 1,67 64
Ortaokul 123 1,62 63
Baba egitim diizeyi  Lise 156 1,49 57 2,137 ,10 -
Universite 155 1,52 ,62
Toplam 515 1,56 ,61

*p<,05

Tabloya gore, 0grencilerin canlilarin devamlilifi boyutundaki ¢evresel farkindalik
diizeyleri, anne egitim diizeyi agisindan istatistiksel olarak anlamli bir sekilde farklilagmaktadir
(p<,05). Tukey testi sonuglari, farkliligin annesi ilkokul mezunu olan dgrenciler ile annesi
iiniversite mezunu olan dgrenciler arasindan kaynaklandigin1 ve annesi ilkokul mezunu olan
ogrencilerin canlilarin devamliligi boyutundaki c¢evresel farkindalik diizeylerinin annesi
iiniversite mezunu olan dgrencilere gore daha yiiksek oldugunu gostermektedir.

Ogrencilerin, canlilarm devamliligi boyutundaki cevresel farkindalik diizeyleri

arasinda kardes sayist ve baba egitim diizeyi agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamaktadir (p>05).

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Ilkokul iigiincii ve dérdiincii sinif dgrencilerinin gevresel farkindaliklarinin okudugu
sinif, cinsiyet, kardes sayisi, anne egitim diizeyi ve baba egitim diizeyi agisindan incelendigi bu
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aragtirmada 6grencilerin genel ¢cevresel farkindaliklari ile dogada yasam, doniistiiriilebilir enerji
kaynaklar1 ve kullanimlar1 ve ¢gevresel sorumluluk alt boyutlarindaki ¢evresel farkindaliklarinin
“Yiiksek”; canlilarin devamliligi alt boyutundaki cevresel farkindaliklarinin ise “Diisiik”
diizeyde oldugu ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin gevresel farkindaliklarinin canlilarin devamlilig
alt boyutu digindaki diger tiim boyutlarda yiiksek ¢ikmasi olumlu goriilmekle birlikte 6zellikle
kitle iletisim araglari, yazili, gorsel ve elektronik basinda canlilarin yasamsal miicadeleleri
konusunda sikg¢a yer alan olumsuz yaymlara ragmen Ogrencilerin canlilarin devamliligi
boyutundaki cevresel farkindaliklarinin diisiik ¢ikmasi olduk¢a manidardir. Alan yazinda
Demirbas ve Pektas (2009), ilkogretim 6-8. sinif 6grencilerinin katilimiyla gergeklestirdikleri
nitel arastirma ile 6grencilerin ¢evre sorunlari konusundaki farkindaliklarini arastirmis ve
ogrencilerin daha ¢ok, cevre kirliligi, hava kirliligi ve atiklardan kaynaklanan ¢evre sorunlariin
farkinda olduklarini tespit etmislerdir. Bir baska arastirmada Giiven ve Aydogdu (2012),
O0gretmen adaylarinin gevre sorunlarina yonelik belli bir farkindalik diizeyine sahip olduklarini
ancak bu farkindaligin istenen diizeyin altinda oldugunu ifade etmislerdir.

Arastirmada, dordiincii sinifta okuyan 6grencilerin hem genel hem de dogada yasam,
doniistiiriilebilir enerji kaynaklar1 ve kullanimlari ve g¢evresel sorumluluk boyutlarindaki
farkindalik diizeyleri {iiincii sinifta okuyan 6grencilerden daha yiiksek ¢ikmustir. Ogrencilerin,
canlilarin devamlilig1 alt boyutundaki cevresel farkindalik diizeylerinin ise okudugu sinif
acisindan farklilasmadig1 bulgulanmistir. Universite 6grencilerinin ¢evre duyarliliklarmi tespit
etmeye yonelik gerceklestirdikleri aragtirmada Cabuk ve Karacaoglu (2003), dordiincii sinifta
okuyan 6grencilerin daha alt siniflarda okuyan 6grencilere oranla ¢evreye karsi daha duyarh
davrandiklarin1  bulgulamiglardir. Egitim kademeleri farkli olmasina ragmen her iki
arastirmanin Ortlisen sonuglarina gore siif diizeyi arttikca 6grencilerin ¢evresel farkindalik ve
duyarhiliklarinin arttig1 s6ylenebilir. Buna karsin Uluginar Sagir, Aslan ve Cansaran’in (2008)
yapmis oldugu arastirmada ilkogretim 7. sinifta okuyan 6grencilerin ¢evre bilgisi diizeyleri 8.
siifta okuyan Ogrencilere kiyasla anlamli bir sekilde yiliksek c¢ikmistir. Oguz, Cakci ve
Kavas’in (2011) tiniversite 6grencilerinin katilimiyla gergeklestirdikleri bir bagka arastirmada
ise 6grencilerin okuduklari sinifin ¢evresel farkindaliklarini etkilemedigi ifade edilmistir.

Ogrencilerin genel gevresel farkindalik diizeyleri ile doniistiiriilebilir enerji kaynaklart
ve kullanimlari, c¢evresel sorumluluk ve canlilarin devamliligi boyutlarindaki c¢evresel
farkindalik diizeyleri cinsiyet agisindan farklilasmazken kiz Ogrencilerin dogada yasam
boyutundaki ¢evresel farkindalik diizeyleri erkek 6grencilerden daha yiiksek ¢ikmistir. Alan
yazinda ilkogretim 6grencilerinin katilimiyla gergeklestirilen arastirmalarda 6grencilerin ¢evre
hakkindaki bilgi diizeyleri cinsiyet acisindan farklilasmazken (Alp, Ertepinar, Tekkaya, ve
Yilmaz, 2006; Ulugmar Sagir vd., 2008) kiz grencilerin ¢evreye karst tutumlarinin erkek
ogrencilere gore daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir (Alp vd., 2006; Gokge vd., 2007).
Carrier (2009) ise ilkokul dordiincii ve besinci sinif 6grencilerinin katilimiyla ¢evre egitimini,
ogrenme stillerine ve cinsiyete gore inceledigi arastirmada erkek 6grencilerin, bilgi, tutum ve
davranig boyutunda kizlara gore daha iist diizeyde davranis sergilediklerini ifade etmistir. Farkli
bir orneklemde Cabuk ve Karacaoglu’'nun (2003) {iniversite 0&grencilerinin ¢evre
duyarhiliklarini tespit etmeye yonelik gergeklestirdikleri arastirmanin sonucunda ise kiz
ogrencilerin erkek Ogrencilere oranla g¢evreye karst daha duyarli davrandiklarini ortaya
cikarmiglardir. Arastirmalarin sonuglar1 birlikte degerlendirildiginde Ogrencilerin g¢evreye
yonelik farkindalik, bilgi, tutum ve davraniglarinin cinsiyete gore farkliliklar arz ettigi
goriilmektedir.
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Arastirmada, dort ve daha fazla kardes olan Ogrencilerin genel c¢evresel farkindalik
diizeylerinin tek ¢cocuk, iki kardes ve ii¢ kardes olan 6grencilere gore daha diisiik oldugu sonucu
ortaya ¢ikmistir. Bu sonug¢ kardes sayisi arttikca ogrencilerin genel ¢evresel farkindalik
diizeylerinin diistiigiinii gdstermektedir. Ogrencilerin genel cevresel farkindalik diizeyleri
arasinda, anne egitim diizeyi ve baba egitim diizeyi acisindan anlamli bir fark bulunmamustir.
Benzer sekilde Ulugmar Sagir vd., (2008) tarafindan ortaokul Ogrencilerinin katilimiyla
gerceklestirilen arastirmada 6grencilerin ¢evre bilgisi diizeyleri ve ¢evre tutum puanlarinin
anne egitim dilizeyi ve baba egitim diizeyi agisindan farklilasmadigi tespit edilmistir. Gokge vd.
(2007) tarafindan yapilan bir baska arastirmada ilkogretim Ogrencilerinin g¢evreye yonelik
tutumlarinin anne egitim diizeyi ve baba egitim diizeyi acisindan farklilasmadigi tespit
edilmigtir. Arastirma sonuclar1 birlikte ele alinip degerlendirildiginde 6grencilerin ¢evreye
yonelik farkindalik, bilgi ve tutumlarinin anne ve babanin egitim durumlarina gore
farklilagmadigini sdylemek miimkiindiir.

Dort ve daha fazla kardes olan Ogrencilerin dogada yasam boyutundaki cevresel
farkindalik diizeylerinin tek ¢ocuk ve iki kardes olan 6grencilere gore daha diisiik oldugu ortaya
cikarken 6grencilerin dogada yasam boyutundaki ¢evresel farkindalik diizeylerinin anne egitim
diizeyi ve baba egitim diizeyi acisindan farklilasmadigi tespit edilmistir.

Arastirmada, oOgrencilerin  doniistiiriilebilir  enerji  kaynaklar1 ve kullanimlar
boyutundaki ¢evresel farkindaliklar1 arasinda, kardes sayisi, anne egitim diizeyi ve baba egitim
diizeyi agisindan anlamli bir fark bulunmadig: tespit edilmistir.

Babasi iiniversite mezunu olan Ogrencilerin ¢evresel sorumluluk boyutundaki
farkindalik diizeylerinin babasi ortaokul mezunu olan 6grencilere gore daha yiiksek oldugu
ortaya ¢cikmustir. Ogrencilerin gevresel sorumluluk boyutundaki farkindalik diizeyleri arasinda,
kardes sayis1 ve anne egitim diizeyi acisindan herhangi bir fark bulunmamustir.

Annesi ilkokul mezunu olan 6grencilerin, canlilarin devamlilig1 boyutundaki ¢evresel
farkindalik diizeylerinin annesi {iniversite mezunu olan 6grencilere gore daha yiiksek oldugu
bulgulanmistir. Ogrencilerin, canlilarin devamlilig1 boyutundaki cevresel farkindalik diizeyleri
arasinda kardes sayis1 ve baba egitim diizeyi acisindan anlamli bir fark bulunmamaistir.

Arastirma sonuglarina dayali olarak su dnerilerde bulunulabilir: Okullarda ¢evre egitimi
kapsaminda gerceklestirilecek etkinliklerle 6grencilerin ¢evreye yonelik farkindaliklari ve
duyarliliklar1 arttirilabilir. Ilkokullarda cevre egitimi, belirli bir ders ya da ders saatiyle
siirlandirilmayip biitiin derslerde ve gerekirse biitiin konularla iliskilendirilerek teorik ve
uygulamali olarak verilmelidir. Boylece erken donemde ¢ocuklarin, ¢evreye yonelik ilgi ve
farkindaliklarinin arttirilarak gevreye karsi pozitif duygular gelistirmeleri desteklenmelidir.
Cilinkii bir¢cok konuda oldugu gibi gevreye yonelik olarak da erken yaslarda olusturulan olumlu
tutum ve davranislarin yasamin ileriki donemlerinde kalic1 olarak siirdiiriilmesi ¢ok daha kolay
olacaktir. Her 6gretmen ¢evreye karsi duyarli olmak zorundadir. Bunu saglamak amaciyla
Yiiksekogretim miifredatina 6gretmen adaylari i¢in ¢evre egitimi ve duyarliligi konularina
yonelik teorik ve uygulamali dersler konulmalidir.
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STEM EGITIMINDE OKUL DISI OGRENME ORTAMLARI:

Kastamonu Bilim Kampi

Cagr1 AVAN?, Cihan GULGUN?, Adem YILMAZ?® & Kamil DOGANAY*
123K astamonu Universitesi, “Kastamonu i1 Milli Egitim Miidiirliigii

Oz: Degisen diinya, okul dis1 6grenmeyi ve giinliik yasam problemlerinin ¢oziimiinii ok énemli bir konuma
getirmistir. Bu ¢ahismanm amaci TUBITAK 4004 Doga Egitimi ve Bilim Okullar1 kapsaminda
gerceklestirilen “Gelecegin Miihendisleri Is Basinda! -2” projesinin sonuglarim1 sunmaktir. Calisma
kapsaminda karma bir yontem uygulanmis olup miihendislik, bilim, astronomi ve sanat alanlarinda
uygulamali olarak gerceklestirilen etkinliklerin 6grencilerin bilimsel siire¢ becerilerine, elestirel diisiinme
becerilerine, problem ¢6zme becerilerine ve astronomiye yonelik ilgilerine etkisi ortaya konulmustur.
Projede Kastamonu’da 7 ve 8. smifta 6grenim goren goniillii 45 6grenci bir haftalik kampa alinmustir.
Ogrencilere 6n test- son test olarak dlgekler uygulanmis ve degisimler incelenmistir. Ogrencilerin kamp
sonunda bilimsel siire¢ becerilerini kullanma diizeyleri, elestirel diisiinme becerileri ve problem ¢dzme
becerileri ve astronomiye karsi ilgileri anlamli olarak son test lehine degismistir.

Anahtar kelimeler: STEM, elestirel diisiinme, problem ¢6zme, okul dig1 6grenme, bilim kampi.

OUT OF SCHOOL LEARNING ENVIRONMENT IN STEM
EDUCATION: Kastamonu Science Camp

Abstract: The Changing World has made it a very important position for out-of-school learning and the solution
of everyday life problems. The aim of this study is to present the results of “Future Engineers at Work! -2” project
within the scope of TUBITAK 4004 Nature Education and Science Schools. Within the scope of the study, a mixed
method was applied and the effects of applied activities in the fields of engineering, science, astronomy and art on
students' scientific process skills, critical thinking skills, problem solving skills and astronomy were revealed.In
the project, 45 volunteer students in 7th and 8th grade in Kastamonu were taken to a one-week camp. Scales were
applied to students as pre - post - test and changes were examined. The students' level of using scientific process
skills, critical thinking and problem solving skills and their interest towards astronomy at the end of the camp
significantly changed in favor of the post-test.

Keywords: STEM, critical thinking, problem solving, out-of-school learning, science camp.
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GIRIS

Insanlar hayatlarinda karsilastiklar1 problemlere her zaman bir ¢dziim yolu arayip
yasamlarini en iyi noktalara tasima girisimde bulunmaktadirlar. Bu siireg igerisinde en 6nemli
husus hi¢ siiphesiz merak duygusudur. Merak eden insan ¢evresinden siirekli olarak bilgi
edinerek yasam kosullarini iyilestirmeye ¢alismaktadir (Aydinli & Avan, 2017).

Tarihe bakildiginda insanlar1 arastirma yapmaya yonlendiren durumlarin sanayi ve
teknoloji alanlarinda yasanan gelisme ve ilerlemeler oldugu bilinmektedir. Ayrica bu
caligmalarin temelinde insan hayatini oldugundan daha iyiye tasimaya ydneliktir. Bundan
dolay1 iilkeler egitim programlarini degisen ve gelisen diinyaya uygun olarak diizenlemeye ve
bunu uygulamaya baslamislardir (Tatar, 2006). Bilgi edinme siirecinde kars1 karsiya kaldigimiz
problemlere bilimsel siire¢ becerileriyle ¢6ziim bulunmasini temele alan bir felsefeye sahip olan
ise Fen Bilimlerini temel alan STEM yaklasimidir (Yildirim, 2011; Ekiz, 2008). Ogrenciler Fen
Bilimleri dersi ile bir problem karsisinda onunla bas etme yollarini ve problem ¢ézme siirecini
yonetebilmeyi 6grenerek sonuca ulasmak i¢in yol haritasini ¢ikarabilirler.

Merak duygusunun etkisiyle bireyler c¢evresini inceleyip arastirma yaparlar ve
yasamlarin1 iyilestirme hissiyle problemleri dikkate alip bunlar ¢6ziime ulastirabilmek
amaciyla etkinlikte bulunurlar ve nihayetinde ise bilimselligi gz oniinde tutarak tipki bir bilim
insan1 gibi bilgi toplayarak degerlendirme yaparlar (Vural, 2004). Giiniimiizde Fen bilimleri
dersi alan bireylerden arastirma ve elestiri yapabilme, 6zgiiven gelistirebilme, bir durumdan
sonu¢ ¢ikarabilme, muhakeme, analiz, sentez ve degerlendirme yapabilme, problem ¢dzebilme
gibi becerileri kazanmas1 beklenmektedir. Ayrica problemlerin ¢oziimiinde bireylerin farklh
disiplin alanlarin1 da uyum igerisinde bir arada kullanabilmeleri de istenmektedir (Hobbs, Clark
& Plant, 2018; Aydinli & Avan, 2017; Yilmaz, 2012; Yildiz, 2010; Arslan, 2007).

Diinyada ve iilkemizde son yillarda giindeme gelen STEM (Science, Technology,
Engineer, Maths) farkli disiplin alanlarin1 entegrasyonunu sagladigi ig¢in 6grencilerin yeni
yiizyil becerilerini edinebilmelerini saglayan bir egitim olarak karsimiza ¢ikmaktadir. STEM
egitimi ile bireyler bircok disiplin alaniyla birlikte ¢calisarak problemler karsisinda ¢esitli ¢oziim
yollar1 iiretilebilmekte, egitimi yasantilarinin bir pargasi haline getirebilmekte ve hayattan
kopuklugun o6niine gecerek eglenerek kalici dgrenme gerceklestirebilmektedir. Ogrenciyi
merkeze alan ve siirec-iiriin odakli bir egitim yaklasimi olan STEM egitimi ile dgrenciler
bireysel ve grupla ¢alisabilme becerisine de sahip olabilmektedirler (Xie, Fang & Shauman,
2015; Corlu, Adigiizel, Ayar, Corlu ve Ozel, 2012; National Research Council, 2011). Ozellikle
fen, matematik, miihendislik ve teknoloji alanlarinin bir arada kullanilmasi bireylerde problem
¢ozme yeteneklerinin gelismesini de saglamaktadir (Kim, Belland & Walker, 2018; Corlu ve
Aydin, 2016; Fairweather, 2008). STEM egitimi 6grencilerin matematik ve fen bilimleri
alanlarinda da basarilarina katki saglamaktadir (Yildirim, 2011).

Uluslararas1 Teknoloji ve Miihendislik Dernegi (ITEA) (2009) STEM egitim
yaklagiminin Ogretim programlarini hareketlendirdigini, girisimci bir sosyal olguya sahip
olmalarin1 sagladigini, bireylerin hem grupla hem de bireysel c¢alismalar1 yapabilme
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becerilerine sahip olmalarini sagladigini tespit etmistir. Ayrica teknoloji okuryazarligi, fen
bilimleri okur yazarligi, matematik okuryazarligini gelistirdigini ve okula karsi olumlu tutum
gelistirmeye yardimcei oldugunu da belirtmistir. Ozellikle astronomi ve uzay gelecegin konulari
arasinda gorilmektedir. Astronomiye yonelik ilgilinin arttirilmasi igin gokyiizii gozlemleri ve
uzay temali etkinlikler 6nemli bir konuma sahiptir (Taner, Manap, Yetkiner, 2017).

Ulkemizde 2010 yilindan itibaren baslayan STEM egitimi hareketleri vizyon 2023
projesi ve 2017 yil1 itibariyle 6gretim programlarina miihendislik temelli uygulamalar dahil
edilerek programin temelini olusturan arastirma ve sorgulamaya dayanan yaklasim ¢6ziim
olusturmaya yonelik iiriinler ortaya koyacak sekilde STEM uygulamalarinin dahil edilmesiyle
hizli bir ivme kazanmis durumdadir. STEM iilkemizin uluslararasi1 diizeyde miicadele ve
rekabet giiclinlin arttirilabilmesi acisindan stratejik dneme sahiptir. Bu alana 6zgii yenilik
hareketleri ayn1 zamanda da Tiirkiye’nin ekonomik rekabet giicilinii de arttiracak ve s6z sahibi
bir iilke konumuna gelmesinde yardimer olacaktir (Corlu, Capraro ve Capraro, 2014). Bu
noktada problem ¢ézme, elestirel diisiinme ve bilimsel siire¢ becerilerinin bireylerdeki gelisimi
STEM egitim yaklasiminin uygulanabilirligi ve giinliik yasam problemlerine ¢dziim liretmek
icin onemli olmaktadir.

STEM egitim yaklasimiyla okul i¢indeki formal olarak gerceklestirilecek etkinliklerin
yaninda okul disinda informal olarak gerceklestirilen etkinlilerin de saglandigi 6nemli bir
gercektir. Yapilan ¢alismanin temel amaci, STEM etkinliklerinin bireylerin elestirel diistinme
becerisine, problem ¢6zme becerisine ve astronomiye ilgilerine olan etkisini incelemektir.
Yapilan ¢alisma TUBITAK 4004 Doga Egitimi ve Bilim Okullart Programi kapsaminda
gerceklestirilen “Gelecegin Miihendisleri Is Basinda!-2” projesi sonuglarmi icermektedir.

YONTEM

Yapilan arastirma “Gelecegin Miihendisleri Is Basinda!-2” projesi kapsaminda 45
ogrenciyle gerceklestirilmistir. TUBITAK 4004 Doga ve Bilim Okullar1 kapsaminda
gerceklestirilen projeler, 6grencilerin etkin oldugu aktif katilim saglanan projelerdir. Projenin,
TUBITAK 4004 Doga ve Bilim Okullari kriterlerine uygun olarak sekillendirilmesi, deney ve
kontrol gruplarimin kurulamamasi sebebiyle, ¢calisma, tek grup 6n test-son test kontrol grupsuz
deneme modelinde bir arastirma olarak tasarlanmistir. Bu desende projenin etkisi tek bir grup
iizerinde yapilan ¢alismayla belirlenir. Ogrencilerin bagimli degiskene yonelik dl¢iimleri proje
oncesinde On test, sonrasinda son test olarak ayni 6grenciler ve ayni araglar ile elde edilir
(Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akglin, Karadeniz & Demirel, 2008). Calisma kapsaminda karma bir
yontem kullanilmis olup hedef kitlenin yasadigr degisim farkli boyutlarla ele alinmaya
caligilmistir.

Evren-orneklem / Calisma grubu

Calismanin drneklemini, TUBITAK 4004 Doga Egitimi ve Bilim Okullar1 kapsaminda
TUBITAK, Kastamonu il Milli Egitim Miidiirliigii, Kastamonu Universitesi, Kastamonu
SYDV tarafindan desteklenen 218B223 nolu “Gelecegin Miihendisleri Is Baginda!-2” projesine
katilan 7 ve 8. sinif seviyesindeki 45 dgrenci olusturmaktadir. Ogrenci segimi ile ilgili olarak
2018-2019 egitim 6gretim yilinda Kastamonu ilindeki okullara resmi yazi yazilmis, okullara
posterler asilmis, dezavantajli okullardan Ogrenci listeleri alinmig ve projeye katilacak
ogrenciler belirlenmistir. Bu 6grenciler secilirken 2018-2019 egitim 6gretim yili 1. donem
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genel not ortalamasi ve fen bilimleri dersi not ortalamasi 6ncelikli olmustur. Proje etkinlikleri
planlanirken, Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi temel alinarak STEM temelli bir egitim
yaklagimi benimsenmistir. Etkinliklerde, yasam becerilerinden olan bireyin kendini ve
¢evresini tanimasi, problemlere ¢6zliim Onerileri liretmesi, astronomik olaylara ilgisinin artmasi
amaglanmistir. Bu kapsamda 6 gilinliikk bir kamp programinda temelde bilimsel siire¢
becerilerinin gelistirilmesi hedeflenerek STEM uygulamalar gergeklestirilmistir. Ayrica sanat
etkinlikleri ile astronomi bir araya getirilmistir. Bu nedenle etkinlikler 7 ve 8. siniflardaki tiim
ogrenciler igin uygundur. Ogrencilerin okul tiiriine gore cinsiyetleri, smif seviyeleri ve y1l sonu
puan ortalamalar1 Tablo 1’de goriilmektedir.

Tablo 1: Katilimcilarin demografik 6zellikleri

Okul Tiirii Erkek Kiz 7. Simf 8.Smmf Puan
N % N % N % N % Ortalamasi

Merkez 9 20 9 20 7 16 11 25 97,00

Tasimali 2 5 8 18 2 4 8 18 93,79

YBO 5 11 7 15 2 4 10 22 89,42

HO 4 9 1 2 2 4 3 7 98,87

Toplam 20 45 25 55 13 28 32 72 94,52

Tablo 1 incelendiginde egitime katilan 6grencilerin %45°1 erkek, %55°1 kizdir. Ayrica
%281 7. smif, %72’s1 8. simif 6grencisi olup grubun son doneme ait puan ortalamasi 94,52 dir.

Veri toplama araclari ve verilerin analizleri

Calisma kapsaminda Ertas Kili¢ ve Keles (2017) tarafindan gelistirilen astronomi ilgi
dlcegi, Aydogdu vd., (2012) tarafindan gelistirilen Bilimsel Siire¢c Becerileri Olgegi, Kogoglu
(2017) tarafindan gelistirilen elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerileri 6l¢ekleri, Giilgiin,
Yilmaz ve Doganay (2017) tarafindan gelistirilen STEM tutum 6l¢egi uygulanmigtir. Ayrica
yazarlar tarafindan olusturulan organizasyon degerlendirme ve yaygin etki dlgekleri TUBITAK
4004 projesi kabul ve eleme kriterleri gz oOniline alinarak hazirlanmistir. Bu 6lgeklerde
kampsam ve goriiniis gegerliliginin kontrolii i¢in uzman goriisii alinmistir. Ayrica katilimceilarin
projeden beklentileri yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile toplanmis ve analiz edilmistir. Veri
seti normal dagilim gostermektedir. Caligma kapsaminda kullanilan astronomi ilgi 6lgegi,
bilimsel siire¢ becerileri 6lgegi, elestirel diisiinme becerileri 6lgegi, problem ¢dzme becerileri
olgekleri, organizasyon degerlendirme dlgegi ve yaygin etki 6lgegine ait cronbach alpha 6l¢iim
giivenilirlikleri sirasiyla, 0,81, 0,88, 0,89, 0,91, 0,88 ve 0,93 olarak bulunmustur. Bu sonuglar
incelendiginde Ol¢limiin giivenliginin yeterli diizeyde oldugu goriilmektedir. Verilerin
analizinde t-testi ve anova kullanilarak SPSS 23 paket programi ile yapilmustir.
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BULGULAR VE YORUM

Proje kapsaminda 6grencilerin astronomiye karsi tutumu, elestirel diisiinme, problem
¢ozme ve STEM uygulamalarina karsi tutum, bilimsel siire¢ becerileri konularindaki 6n test-
son test durumlar1 incelenmistir. Ayrica organizasyon degerlendirme ve yaygin etki
degerlendirmeye yonelik sonuclar incelenmistir.

Tablo 2’de bilim kampina katilan 6grencilerin bilim kampindan beklentileri verilmistir.
Tablo incelendiginde katilimcilarin toplamda 81 adet fikir sunduklar1 bunlarin ise 11 farkli
grupta toplandigi tespit edilmistir. En ¢ok tekrar eden diisiince %22,2 ile bilimsel bilgi
ogrenmektir. Miithendislik ile ilgili bilgiler edinmek ise %19,8’lik oranla en ¢ok tekrar eden 2.
diistincedir. Gelecekte faydali olacak bilgiler edinmek, eglenmek ve yeni kisilerle tanigmakta
diger oran1 yiiksek beklentilerdir. Bu sonuglara gore 6grencilerin beklentileri ile bilim kampinin
temel amaci1 olan giinliikk hayat problemlerine bilimsel temelli ¢oziimleri uygulamali olarak
gerceklestirmek hedefleriyle uyustugu sdylenebilir.

Tablo 2: Ogrencilerin Bilim Kampindan Beklentileri

Ogrencilerin Bilim Kampindan Beklentileri N %
Bilimsel bilgi 6grenmek 18 22,2

Coziim iiretme yetenegi kazanmak 2 2,5

Ders basarisini arttirmak 6 7,4

Doga egitimi almak 1 1,2
Eglenmek 10 12,4
Gelecekte hayatima faydali bilgiler edinmek 9 111
Ginliik hayati kolaylastiracak bilgiler edinmek 6 7,4
Miihendislik ile ilgili bilgiler edinmek 16 19,8
Robot ve programlama hakkinda bilgiler edinmek 3 3,7
Uzay ve gokyiiziinli tanimak 1 1,2
Yeni kisiler ile tanismak 9 111

Toplam 81 100

Astronomiye yonelik ilgi 6lgegi 6n test- son test bagimsiz 6rneklem t testi sonuglar
incelendiginde (Tablo 3) on test (X=135,95, SS=17,96) ile son test (X=137,22, SS=13,32)
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (t(44)=50,753, p=0,000).
Bu sonuglara gdre son test sonuclarin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Cocuklarin, simf
seviyesi ve okul tiirline gore sonuglar1 arasinda anlamli farklilik bulunmamaktadir. Cinsiyet
yoniinde ise kizlar lehine anlamli farklilik vardir.

Tablo 3: Astronomi Ilgi Olgegi t-testi sonuglari

Uygulanan Testler N X SS t SD P
On Test 45 135,95 17,969
50,753 44 ,000*
Son Test 45 137,22 13,327
*p<0,05
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Elestirel diisiinme becerileri 6l¢egi 6n test- son test bagimsiz 6rneklem t testi sonuglari
incelendiginde (Tablo 4) 6n test (X=107,88, SS=10,97) ile son test (X=111,53, SS=11,16)
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (t(44)=65,92, p=0,000).
Bu sonuglara gore son test sonuglarinin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Cocuklarin, sinif
seviyesi ve okul tilirline gore sonuclar arasinda anlamli farklilik bulunmamaktadir. Cinsiyet
yoOniinde ise kizlar lehine anlamli farklilik vardir.

Tablo 4: Elestirel Diisiinme Egilimi Olgegi t-testi sonuglar

Uygulanan Testler N X SS t SD P
On Test 45 107,88 10,97
65,92 44 ,000*
Son Test 45 111,53 11,16
*p<0,05

Problem ¢6zme becerisi dlgegi On test- son test bagimsiz 6rneklem t testi sonuglar
incelendiginde (Tablo 5) 6n test (X=93,27, SS=13,76) ile son test (X=96,58, SS=9,72) arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (t(44)=45,44, p=0,000). Bu
sonuglara gore son test sonuglarinin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Cocuklarin, siif seviyesi
ve okul tiiriine gore sonuglar arasinda anlamli farklilik bulunmamaktadir. Cinsiyet yoniinde ise
kizlar lehine anlaml1 farklilik vardir.

Tablo 5: Problem Cézme Becerisine liskin Alg1 Olgegi t-testi sonuglar

Uygulanan Testler N X SS t SD P
On Test 45 93,27 13,76 45,44 44 ,000*
Son Test 45 96,58 9,72
*p<0,05

STEM tutum Slgegi On test- son test bagimsiz 6rneklem t testi sonuglari incelendiginde
(Tablo 6) 6n test (X=130,37, SS=11,37) ile son test (X=133,47, SS=15,47) arasinda istatistiksel
olarak anlaml1 bir farklilik oldugu belirlenmistir (t(44)=76,87, p=0,000). Bu sonuglara gore son
test sonuglarinin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Cocuklarin, cinsiyet, sinif seviyesi ve okul
tiiriine gore sonuclar1 arasinda anlamli farklilik bulunmamaktadir.

Tablo 6: STEM Tutum Olgegi t-testi sonuglari

Uygulanan Testler N X SS t SD P
On Test 45 130,37 11,37 76,87 44 ,000*
Son Test 45 133,47 15,47

*p<0,05
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Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgegi 6n test son test bagimsiz érneklem t testi sonuglar
incelendiginde ise (Tablo 7) on test (X=18,56, SS=4,35) ile son test (X=19,35, SS=4,16)
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (t(44)=28,57, p=0,000).
Bu sonuglara gore son test sonuclarmin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ozellikle 21. Yiizyil
becerileri ile ilgili tutumlara ait cevaplarin puanlarinin daha iyi oldugu goriilmiistiir.

Tablo 7: Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgegi t-testi sonuglar

Uygulanan Testler N X SS t SD P
On Test 45 18,56 4,35 28,57 44 ,000*
Son Test 45 19,35 4,16

*p<0,05

Organizasyon degerlendirme 6l¢egi sonuglart incelendiginde “katiliyorum ve kesinlikle
katiliyorum” da biriktigi goriilmektedir. Bu sonuglara gore organizasyonun ger¢eklesmesinde
herhangi bir sorun olmadig1 goriillmektedir.

Tablo 8: Organizasyon Degerlendirme Olgegi Sonuglart

Organizasyon Kesinlikle Katilmiyorum  Kararsizim Katiliyorum Kesinlikle
Degerlendirme Katilmiyorum Katiliyorum
Maddeleri
N % N % N % N % N %
Etkinligi
gergeklestiren
1 0 0 0 0 3 7 12 27 30 67

ekipler siirekli
egitim alanindaydi.

Program hakkinda
2 gerekli bilgiler 0 0 0 0 0 0 6 13 39 87
verildi.
Etkinlikler
3 eglenceli ve ilgi 0 0 0 0 2 4 11 24 32 71
cekiciydi.
Ulasim kolay
saglandi.
Giivenlik
konusunda her
tiirli onlem
alimmust.
Saglik hizmetleri
konusunda her
tiirli onlem
alinmist1.
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Yaygin etki 6l¢egi sonuglari incelendiginde katilimeilarin bilime bakislari, bilim insani
olma fikirleri ve bilimin giinlik hayatta oldugu diisiincesi biiyiik oranda olusmustur. Ayrica
yapilan egitim hakkinda belirtilen diisiinceler bilim ve teknolojiyi hayatta kullanma agisindan
onemli oldugu yoniindedir.

Tablo 9: Yaygin Etki Olgegi Sonuglar

Yaygin Etki Olcegi Kesinlikle Katilmiyorum  Kararsizim  Katiliyorum Kesinlikle
Maddeleri Katilmiyorum Katiliyorum

N % N % N % N % N %

Egitimlere tekrar
1 katilmayu ister 1 2 0 0 4 9 2 4 38 84
misiniz?
Etkinlik icerigi
giincel hayata
uygun sekilde
miydi?
Yapilan etkinlikler
3 bilime olanilginizi 0 0 0 0 0 0 7 16 38 84
arttirdi m1?
Yapilan etkinlikler
4 anatemaile 0 0 0 0 0 0 13 29 32 71
uyumlu muydu?

o
o
o
o
=
N

15 33 29 64

Egitim sonrast
bilime ve bilim
insanlarina yonelik
5 fikirlerinizde 0 0 0 0 2 4 8 18 35 78
olumlu yonde
degisim/gelisim
meydana geldi mi?

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu ¢alismada, TUBITAK 4004 Doga Egitimi ve Bilim Okullar1 kapsaminda Kastamonu
ilinde yasayan 7 ve 8. sinif 6grencileri arasindan dezavantajli durumda olan 6grenciler 6ncelikli
olmak tizere basarilarina gore se¢ilmis 45 6grenciye 6 giinliikk bilim kampinda astronomiye
yonelik ilgileri, bilimsel siire¢ becerileri basari testi, problem ¢dzme, elestirel diisiinme
becerileri ve STEM egitimine karsi tutumlar1 6n test son test olarak uygulanmistir. Ayrica
ogrencilerin bilim kampindan beklentileri, organizasyonun degerlendirilmesi ve yaygin etkinin
degerlendirmesi amaciyla 6l¢ekler uygulanmistir.

Ogrencilere 6n test ve son test olarak uygulanan 6lgeklerin ortalama puanlarina yonelik
yapilan t-testi sonuglarinda anlamli farklilik oldugu belirlenmistir. Bu durum &grencilerin
etkinlikler sonras1 bilimsel siire¢ becerilerini kullanma, astronomiye ydnelik ilginin artmasi,
elestirel dilislinme ve problem c¢6zme becerisinde gelisme oldugunun gostergeleri
olabilmektedir.
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Proje kapsaminda gerceklestirilen ilk etkinlikte Ggrencilerin beklentilerini ortaya
koymak amaglanmis ve sonug¢ olarak 6grencilerin bilimsel bilgide bir artisi, miithendislik
becerilerini tanima istegi ve sosyal iliskiler kurma isteginin agir bastig1 goriilmiistiir. Proje
sonunda gerceklestirilen organizasyon degerlendirme ve yaygin etki olgekleri sonuglari
incelendiginde ise dgrencilerin biiylik bir kisminin bdyle bir organizasyona tekrar katilmak
istegi ortaya ¢ikmaktadir. Kamp seklinde diizenlenen egitimin Ogrencilerde Onemli
degisiklikler ortaya koydugu goriilmektedir. Ayrica etkinliklerden 6grencilerin geleceklerine
yon verecek sekilde etkilendikleri 6grencilerle yapilan goriismelerden ve anket sonuglarindan
ortaya ¢ikmaktadir.

Tiim bu sonuglar gbz Onilinde bulunduruldugunda, projenin, giinlik yasam
problemlerine bilim temelli ¢6ziim tiretme hedeflerine yonelik etki gosterdigi goriilmektedir.
Projede yer alan etkinliklerin uygulama agirlikli olmasi, projenin etkililigine, 6grencilerin
kiigiik yaglarda miithendislik konusuna, bilime ve bilimsel bilgiye bakisina oldukca olumlu katk1
saglamistir. Sif ortamlart disinda gergeklestirilen etkinlikler ile uygulamali olarak 6grenciler
miihendisligi kesfetmislerdir. Yapilan calismalar da benzer sonuglar1 gostermektedir (Yildirim,
Atila & Dogar, 2016; Marulcu, Saylan & Giiven, 2014; Akay, 2013; Sezen Vekli, 2013; Birinci
Konur vd., 2011; Bulus Kirikkaya vd., 2011; Markowitz, 2004). Okul ortami disinda
gerceklestirilen calismalarda, Marulcu, Saylan ve Giiven (2014) 6 ve 7. sinif 6grencileri igin
gegeklestirilen bilim okuluyla eglenerek, giinlilk yasamdaki bilimsel gercekleri 6grenmelerini
saglamistir. Benzer sekilde Akay (2013) 160 kiz 6grenci ile gerceklestirdigi bilim kampinda
uygulamali ve giinliikk hayatla baglantili etkinliklerle bilim uygulamalar1 gergeklestirmistir.
Tekbiyik vd. (2013) yaptigi ¢alismada oOgrencilerin bilim kamplarinda eglenceli zaman
gecirdiklerini ve birgok anlamda faydali bilgiler edindiklerini bulmustur. Yildirim, Atila ve
Dogar (2016) Erzincan’da 127 ogrenci ile gerceklestirdikleri calismalarinda 6grencilerin
giinliik yasamdaki bilimsel bilgileri eglenerek 6grendiklerini ve bunun ¢ok kalic1 oldugunu
bulmuglardir. Bu ¢aligmalar giinliik hayatla iliskilendirilen ve uygulamali bir sekilde
gerceklestirilen etkinliklerin 6grenmeyi ve bilime olan ilgiyi arttirdigin1 gostermistir. Yapilan
caligmada ise bu caligmalara ek olarak temel miihendislik becerilerinin bireylere kazandirilmasi
ve miihendisligi 6neminin sezdirilmesi boyutunu da ele aldig1 i¢in bu alandaki degisim
gozlemlenebilmistir.

Ortaokul diizeyinde astronomi 6nemli fakat bir o kadar gerekli 6nemi gérmemis bir alan
olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Taner, 2018; Taner, Manap, Yetkiner, 2017). Ozellikle uzay
caginda uzay1 tanimayan, ilgi duymayan bireylerin gelecekte zorlanacaklar1 kesindir. Yapilan
caligma kapsaminda gergeklestirilen astronomi etkinlikleri ile bireylerin astronomiye karsi
ilgilerinin arttig1 tespit edilmistir. Ogrencilere farkli ortamlarda bulunmanin farkli bakis agilari
kazandiracag: on goriilmektedir. Ozellikle miize, laboratuvar, atdlye, orman gibi alanlarda
gerceklestirilecek etkinlikler Ogrencilerin Diinyaya farkli boyutlardan bakmalarina sebep
olmaktadir (Oztiirk & Altan, 2019; Yologlu & Ugar, 2015). Yapilan ¢alismada da dgrencilerin
baz1 bilimsel uygulamalar1 kendilerinin yapmasi1 ve miihendislik becerileri ile ¢odziimler
iretmeleri bakis acilarinda degisikliklere sebep olmaktadir. Ayrica elektron mikroskobu gibi
araglar1 gordiiglinde farkli bakis acilar1 kazandirilmaktadir. Yapilan ¢aligma ile bilim kaplarinin
bireylerin kisisel gelisimlerinde ¢ok etkin oldugu, bireyi giinlilk yasam problemlerine karsi
farkinda olmasini sagladigi ve ozellikle akran 6grenmesi ile bilimi 6grenmeyi 6grendikleri
gorilmektedir. Bilim kamplar1 bu noktada ¢ok 6nemli olmakla beraber MEB ile igbirligi iginde
daha c¢ok 6grenciye ulagilmasi gerekmektedir. Giinliik hayat problemleri ile bilimin bir araya
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gelmesi ile daha etkili 6grenmelerin gegeklesecegi de bir gercektir. Bu nedenle okul dist
O0grenme ortamlarinin 6gretmenler tarafindan daha ¢ok tercih edilmesi gerekmektedir.

NOT

Bu calisma TUBITAK 4004 Doga Egitimleri ve Bilim Okullar1 Programi1 Kapsaminda
218B223 nolu “Gelecegin Miihendisleri Is Basinda!-2” projesinden iiretilmistir.
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TUBITAK TARAFINDAN DESTEKLENEN BiLiM SENLIKLERINE
(4007) YONELIK iLKOKUL/ORTAOKUL OGRENCILERININ VE
ATOLYE LIDERLERININ GORUSLERININ BELIRLENMESI
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DOGANAY®
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Oz: Bilim senlikleri genellikle Milli Egitim Bakanligi’na bagh okullar ile gerceklestirilen ve TUBITAK tarafindan
desteklenen (biitge, materyal vb.) bir aragtirma ve proje ¢alismasi etkinligidir. Bilim senliklerinin en 6nemli amaci
ogrencilere farkli bakis acilar1 kazandirmak ve O6grencilerin fen bilimleri alanina ydnelik olumlu tutum
gelistirmelerini saglamaktir. Bu amagcla yapilan bu ¢alismada, Kastamonu ilinde 2018-2019 egitim 6gretim yilinda
gergeklestirilen TUBITAK 4007 Bilim Senligi projesi ilkokul/ortaokul égrencileri ve atdlye liderlerinin goriisleri
dogrultusunda incelenmistir. Arastirma siirecinde tarama yontemi kullanilmistir. Veri toplama araci olarak
organizasyon degerlendirme ve katilimci degerlendirme 6lgegi kullanilmistir. Aragtirmanin 6rneklem grubunu 10-
11 Ekim 2018 tarihlerinde Bilim Senligini ziyaret eden 1200 ilkokul/ortaokul 6grencisi ile Bilim Senliginde gérev
yapan 50 atdlye lideri olusturmaktadir. Elde edilen veriler betimsel analize tabi tutulmustur. Calisma sonucunda
ilkokul/ortaokul 6grencilerinin ve atdlye liderlerinin oldukga yiiksek diizeyde memnuniyet duyduklar1 ve benzer
projelerin tekrarlanmasi konusunda goriis belirttikleri belirlenmistir.

Anahtar kelimeler: TUBITAK (4007) Bilim Senligi, Fen bilimleri egitimi, Katilimc1 gbriisleri.

DETERMINATION OF THE VIEWS OF PRIMARY, SECONDARY
SCHOOL STUDENTS’ AND WORKSHOPS LEADERS’ FOR THE
SCIENCE FAIRS SUPPORTED BY TUBITAK (4007)

Abstract: Science fairs are a research and project activity supported (budget, material, etc.) by TUBITAK, which
is organized by schools affiliated to the Ministry of National Education. The most important aim of science fairs
are to provide students with different perspectives and to develop positive attitudes towards science. In this study
conducted for this purpose, the TUBITAK 4007 science fair project which was conducted in the 2018-2019
academic year in Kastamonu province was examined in accordance with the opinions of primary/secondary school
students and workshop leaders. Survey method was used in the research process. Organization evaluation and
participant evaluation scales were used as data collection tools. The sample group of the study consists of 1200
primary/secondary school students who visited the science fair and 50 workshop leaders on 10-11 October 2018.
The results of the study were subjected to descriptive analysis. As a result of the study, it was determined that
primary/secondary school students and workshop leaders were highly satisfied and expressed their opinion about
the repetition of similar projects.

Keywords: TUBITAK (4007) Science fair, Science education, Participant views.
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belirlenmesi. Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Matematik ve Sanat (J-STEAM) Egitim Dergisi, 2 (1), 52-67

GIRIS

TUBITAK 4007 bilim senlikleri iilkemizde belirli periyotlar ile yapilan ve
akademisyenler, kamu gorevlileri ve bilim merkezi calisanlar tarafindan hayata gegirilen
bilimsel icerikli arastirma projeleridir. Bilim senlikleri agirlikli olarak 6gretmenler tarafindan
iiretilmektedir (Doganay, 2018). Ciinkii bu projelerin iiretilmesinde pedagojik alan bilgisi,
ogretmenlik deneyimi, sunum yapabilme becerisi gibi deneyimlere sahip olunmasi
gerekmektedir. Ulkemizde TUBITAK tarafindan biitce, materyal vb. destekler saglanarak
hayata gecirilen bu projeler biitce miktar1, kapsam genisligi, etki faktorii ve yayginlik durumlari
dikkate alinarak siniflandirilmaktadir (Sayir, 2018). “TUBITAK 4004-Doga Egitimi ve Bilim
Okullar, TUBITAK 4005-Bilim ve Toplum Yenilik¢i Egitim Uygulamalari, TUBITAK 4006-
Bilim Fuarlar1i, TUBITAK 4007-Bilim Senlikleri” bu uygulamalardan bazilaridur.

Ulkemizde basta Milli Egitim Bakanhig (MEB) olmak iizere birgok kurum ve kurulus
tarafindan 6grencilerin, 6gretmenlerin, akademisyenlerin ve bilim konusunda ¢alisma yapan
kigilerin desteklenmesi noktasinda girisimlerde bulunulmaktadir (Aydinli & Avan, 2017).
Ozellikle TUBITAK tarafindan yapilan ve siirekli hale getirilen uygulamalarm bu konuda
onemi oldukca biiyiiktiir. 21. ylizyillda meydana gelen degisimler artik Ogrencilerden ve
ogretmenlerden birtakim becerilerin kazanilmasini da zorunlu kilmaktadir (Czerniak & Lumpe,
1996; Yilmaz & Ertugrul Akyol, 2017). Elestirel diisiinme, yaratici diisiinme, bilgi islemsel
diisiinme, problem ¢o6zebilme, matematik ve miihendislik becerilerini igeren davranislar bu
becerilerden bazilaridir (Y1lmaz, Giilgiin, Cetinkaya & Doganay, 2018). Iste bu noktada bilim
senlikleri O0grencilere ve 6gretmenlere biliyiikk bir firsat tanimakta ve onlarin bu becerileri
kazanmasinda yardimci olmaktadir (Bellipanni, 1994; Siiliin, EKiz & Siiliin, 2009).

Bilim senlikleri ve bilim fuarlar1  6grencilerin, ailelerin, 0gretmenlerin,
akademisyenlerin ve toplumda bulunan bir¢ok bireyin fen bilimleri alanina yonelik olumlu
tutum gelistirmelerini saglamaktadir (Bencze & Bowen, 2009). Ciinkii bireyler bu ortamlarda
cok sayida ve farkli disiplinlerden olusan etkinlikleri, deneyleri ve uygulamalar1 gorebilmekte,
kullanabilmekte ve bilgi alabilmektedir (Cetin & Sengezer, 2013). Bilim senlikleri siradan
uygulamalarin bulundugu ve sikici etkinliklerin yer aldigi bir siire¢ degildir (Yayla & Uzun,
2008). Aksine merak duygusunu ve girisimcilik duygusunu harekete gecirebilecek, 6grencilerin
hazir bulunusluklarini ve motivasyonlarini tetikleyecek, 6grencilerin aktif olarak igerisinde yer
alabilecekleri aktivitelerden olusturulmaktadir (Corlu, Capraro & Capraro, 2014).

Bu konuda son yillarda popiiler hale gelen ve iilkemizde de siklikla tercih edilen bazi
ogretim yaklagimlar1 kullanilmaktadir. Baglam temelli egitim, yaratict drama egitimi, STEM
(fen, matematik, miihendislik ve teknoloji) egitimi, robotik ve kodlama egitimi, yazilim egitimi,
ii¢ boyutlu yazicilar ve arttirilmis gerceklik uygulamalar1 bu egitimler arasinda yer almaktadir
(Corlu & Aydin, 2016). Bilim senlikleri belirtilen bu uygulamalarin kompleks olarak bir arada
bulundugu ve ayni anda erisilebildigi bilim alanlaridir. Bu agidan yaklasildiginda bilim
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senliklerinin avantajlarin1 su sekilde siralayabiliriz (Biber ve Baser, 2012; Dede & Yaman,
2003; Dionne, Reis, Trudel, Guillet, Kleine, & Hancianu, 2011; Doganay, 2018);

1. Bilimsel caligmalarin yapilmasina tesvik edilmesi ve bu davranigin yeni nesillere
benimsetilmesi,

2. Bilim, fen ve teknolojinin giinliik yasantilar ile baginin kurulmasi,

3. Ogrencilerin bilimsel calismalara ve fen bilimleri etkinliklerine kars1 olumlu tutum
gelistirmelerinin saglanmasi,

4. Bilimsel calismalarin bir yaris ortamindan ziyade eglenceli ve zevkli bir sekilde
sunulmasi,

5. Sosyoekonomik diizeyi farkli olan tiim okullarin esit bir sekilde bu aktivitelere
katiliminin saglanmasi,

6. Birden ¢ok disiplinin bir arada sunulmasi ve bilgi ¢esitliligine imkan taninmasi.

Bilim senlikleri konusunda yapilan ¢aligmalar incelendiginde; Camci (2008), “Bilim
Senligine katillan ve katilmayan &grencilerin bilime ve bilim insanlarma yonelik ilgi ve
imajlarinin karsilagtirilmasini” Sahin (2012) “bilim senliklerinin 10.sin1f 6grencilerinin kimya
dersi tutumlarma etkisini”, Tortop (2014) “bilim senlikleri konusunda 6gretmen adaylarinin
goriislerini”, Yavuz, Bliylikeksi ve Isik Biiyiikeksi (2014) “Bilim Senliginin bilimsel inaniglar
tizerine etkisini”, Yildirim (2018) “bilim senliklerinin ortaokul 6grencilerinin problem ¢ézme
becerilerine etkisini”, Basar, Dogan, Sener ve Dogan (2018) “Bilim Senligi etkinliklerinin
ogrenci veli ve 6gretmen goriislerine gore incelemesini” yaptiklar1 goriilmektedir. Ilgili alan
yazin incelemesinde TUBITAK 4007 bilim senliklerine yonelik olarak yeterli sayida calismaya
rastlanilamamis olmas1 ve hem 6grenci goriisleri hem de atdlye liderlerine yonelik pek fazla
sayida calisma bulunmadigindan boyle bir ¢alisma yapilmasina karar verilmistir. Bu kapsamda
caligmanin problem durumlar1 sunlardir;

1. TUBITAK 4007 Bilim Senligi konusunda projeye katilan ilkokul ve ortaokul
ogrencilerinin goriisleri nelerdir?

2. TUBITAK 4007 Bilim Senligi konusunda atélye liderlerinin goriisleri nelerdir?

3. TUBITAK 4007 Bilim Senligi gerceklestirilirken karsilasilan sorunlar (proje éncesi,
proje siireci ve proje sonrast) nelerdir?

YONTEM

“TUBITAK tarafindan desteklenen bilim senliklerine (4007) yonelik ilkokul ve ortaokul
ogrencilerinin ve atdlye liderlerinin goriislerinin belirlenmesinin” amaglandig1 bu calismada
nicel arastirma yontemlerinden tarama yontemi kullanilmistir. Tarama yontemi, “anket, 6lgek
ya da goriisme protokolleri kullanilmak suretiyle yapilan ve deneysel olmayan bir arastirma
yontemidir” (Aypay, 2015). Tarama ¢alismalar1 arastirilmak istenilen konu hakkinda evrenden
secilen belirli bir 6rneklem iizerinde gergeklestirilir. Elde edilen sonucglar daha sonrasinda
evrenin tamamini yansitacak sekilde genellenir (Biiyiikoztiirk, Kilig-Cakmak, Akgiin,
Karadeniz & Demirel, 2009). Tarama ¢alismalar1 zaman igerisinde meydana gelen degisimleri
inceleyebildigi gibi mevcut bir durumun hali hazirda incelenmesinde ve taranmasinda da
kullanilabilir (Creswell & Plano-Clark, 2007). Arastirmanim bu béliimiinde TUBITAK 4007
Bilim Senligine yonelik olarak detayli bir bilgilendirme yapilmistir. ilk olarak Bilim
Senliginde yer verilen etkinlikler ve atdlyeler tanitilmig, Bilim Senligi 6ncesinde ve uygulama
esnasinda yapilan g¢alismalar ve katilimcilara yonelik gorsellere yer verilmis, uygulama
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sonuglar1 ve degerlendirme olgeklerine ait bulgular sunulmus ve son olarak Bilim Senliginin
gergeklestirilmesi siirecinde karsilagilan sorunlara yer verilmistir. Calisma kapsami geregi,
yalnizca arastirma bulgularina yer verilmesinin ¢alismayi sinirlayacagi ve okuyucu kitlesini
memnun etmeyecegi diisliniilerek Bilim Senligi siireci genis bir ¢er¢evede ele alinmustir. Bilim
Senligi kapsaminda iilkemizin farkli illerinden bilim otobiisleri, planetaryumlar, gezici gosteri
ekipleri, bilim sanat merkezlerinde g¢alisan Ogretmenler, STEM egitimi ve fen bilimleri
alaninda calisan akademisyenler biiyilik bir 6zveri gostererek katilim saglamig ve gorsel bir
solen sunulmustur.

Evren-orneklem / Calisma grubu

Bu calismanin evrenini Kastamonu ili ve ilgelerinde bulunan ilkokul ve ortaokul
Ogrencileri ile yine Kastamonu ilinde bulunan ve fen bilimleri alaninda hizmet veren atolye
liderleri (6gretmenler, akademisyenler, fen bilgisi 4.sinif 6gretmen adaylar1) olusturmaktadir.
Arastirmanin 6rneklemini ise 1200 kisilik ilkokul ve ortaokul 6grencileri ile 50 kisilik atdlye
liderleri olugturmaktadir. Arastirmanin 6rneklemi belirlenirken uygun 6rneklem yontemi ve
kartopu Orneklem belirleme yontemleri bir arada kullanilmistir (Tabachnick & Fidell, 2007).
Uygun 6rneklem yoOntemi, arastirmacilara mevcut imkanlart kullanarak zaman, mekan ve
maliyetten tasarruf saglayan oldukga elverisli bir 6rnekleme yontemidir (Fraenkel & Wallen,
2003). Kartopu ornekleme yontemi ise belirli bir 6rneklem alani belirlenmeden olabildigince
cok sayida kisiye ulasilabilmesi amaciyla kullanilan bir 6rnekleme yontemidir (McMillan &
Schumacher, 2006). Kartopu orneklem ydnteminin 6zellikle Bilim Senligi ¢alismalarinda
siklikla tercih edildigi bilinmektedir. Katilimcilarin yogun oldugu ve kontrol edilmesinin zor
oldugu durumlarda bu 6rneklem yontemi arastirmacilara biiyiik kolaylik saglamaktadir. Tablo
1’de katilimcilara yonelik demografik 6zellikler sunulmustur.

Tablo 1. Katilimcilara yonelik demografik 6zellikler

Frekans ve Yiizde Dagilimlari

Katilimcilar
f %

. 3.smif 60 5,0

Ilkokul
4. smf 90 75
5.smif 240 20,0
6.smif 200 16,6

Ortaokul

7 .smif 280 234
8.smf 330 275
Toplam 1200 100
Ogretmen aday1 15 30,0
Atolye lideri Ogretmen 26 52,0
Akademisyen 9 18,0
Toplam 50 100
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Tablo 1 incelendiginde ilkokul 3 ve 4.sin1f 6grencilerinin katiliminin az oldugu, ortaokul
ogrencilerinin ise katiliminin oldukga yiiksek oldugu goriilmektedir. Bunun nedenleri arasinda
ilkokul oOgrencilerinin s6z konusu degerlendirme olgeklerini yapabilecek yeterli biligsel
diizeylerinin bulunmamasi ve bu tarz dlgekleri doldururken sikilmalari ya da isteksiz olmalari
gosterilebilir. Atdlye liderlerinin katilim oranlar1 incelendiginde akademisyenlerin ve
ogretmenlerin projeye biiyiik ilgi gosterdikleri goriilmektedir. Yine 6gretmen adaylar1 da
goniillii olarak projeye katilim saglamislardir.

Veri toplama araclari

Bu ¢alismada iki farkli veri toplama araci kullanilmistir. Her iki veri toplama araci da
aragtirmacilar tarafindan gelistirilmis ve TUBITAK 4007 projesi kabul sartlar1 ve eleme
kriterleri dikkate alinarak hazirlanmistir. Birinci veri toplama aract atolye liderleri tarafindan
doldurulan organizasyon degerlendirme Olgegidir (Ek-1). Bu olgek kendi igerisinde iki
boliimden olugmaktadir. Birinci boliimde organizasyon degerlendirmesi ikinci boliimde ise
yaygin etki belirlenmesi amaglanmistir. Diger veri toplama araci ise katilime1 degerlendirme
6lcegidir (Ek-2). Bu dl¢ekte yine kendi igerisinde amaglar, genel durumlar, gorevli kisiler ve
icerik olmak tizere dort boliimden olugsmaktadir. Gelistirilen 6l¢eklere yonelik olarak uzman
goriisleri alinmis, kapsam ve goriiniis gecerlilikleri ile yap1 gegerlilikleri kontrol edilmistir.
Ayrica her iki Olgege ait giivenirlik analizleri yapilmis ve Cronbach’s Alpha degerleri
belirlenmistir. Organizasyon degerlendirme Ol¢eginin giivenirlik katsayis1 0.89, katilimci
degerlendirme Olgeginin glivenirlik katsayisi ise 0,93 olarak tespit edilmistir.

Verilerin analizi

Aragtirma siirecinde organizasyon degerlendirme ve katilimci1 degerlendirme 6lgekleri
ile elde edilen veriler SPSS 23.0 programi ile betimsel analize tabi tutulmustur. Ayrica
aragtirmacilar tarafindan saha notlar1 alinmis ve uygulama siirecinin en basindan en sonuna
kadar karsilasilan zorluklar, avantajlar ve dezavantajlar titizlikle kaydedilmistir.

Arastirma basamaklari

Bu ¢aligmada Kastamonu ilinde 10-11 Ekim 2018 tarihlerinde iki giin siire ile uygulama
yapilmustir. {1k olarak 09 Ekim 2018 tarihinde Bilim Senliginin yapilacag: alanlarda kesif
yapilmis ve gerekli alt yapi ile diizenleme islemleri yerine getirilmistir. Akabinde iki giin
boyunca sabahin erken saatlerinden giin batimina kadar uzun ve yorucu bir tempo ile 6grenciler,
ogretmenler, aileler, yoneticiler, miilki ve idari amirler, okul yoneticileri ve bilime merak duyan
herkes ile kapsaml1 goriismeler, tanitimlar, uygulamalar, gosteriler, etkinlikler ve bilgilendirme
caligmalar1 yapilmistir. S6z konusu uygulamalarin bitiminde elde edilen veriler kapsamli bir
caligmaya (ilk olarak elde edilen veriler alaninda uzman akademisyenler ve projede gorev alan
fen bilgisi 6gretmenleri ile siniflandirilmig, daha sonra analizleri yapilmis ve son olarak da
beyin firtinas1 yapilmak suretiyle sonuglar tartisilmistir) tabi tutulmus ve 6gretmen adaylarinin,
ogretmenlerin ve akademisyenlerin bulundugu gruplarla detayli bir sekilde tartisilarak
sonlandirilmistir.
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Bu béliimde ilk olarak TUBITAK 4007 Bilim senliginde sergilenen atdlyelere yer
verilmistir. Daha sonra Bilim Senliginin hazirlik asamasinda yapilan uygulamalara ve akabinde
Bilim Senligine yonelik gorsellere ait bilgiler sunulmustur. Tablo 2’de Bilim Senligi

kapsaminda yer verilen atdlyeler bulunmaktadir.

Tablo 2. TUBITAK 4007 Bilim Senliginde yer verilen atdlyeler

Gokyiiziiniin Mesleki ve
e yuzur Led’lerle devre  teknik Anadolu  Gosteri ekibi
Ahsap atdlyesi gizemli o L
. o kuruyorum Lisesi tanitimi-  ve etkinlikleri
ziyaretgileri 9
Sirkenin
Bilim otobiisiit ~ Giivenli matkap M-bot ile futbol Parasiit yapalim gizemli
diinyasi
Bocekleri Hava bir madde Mancinik . Stvi azottan
- I Renklerin dansi dondurma
tantyalim midir? atolyesi
yapalim
o Mesleki ve
Ebru atdlyesi izfllelzgng;ﬁﬁ; . teknik Anadolu Rﬁ"?"gﬂ‘; Statik elektrik
y Lisesi tanitimi-1 yaply
Ele_ktromk Jelibon’un ) [\_/I|t02 . Robocanlar Stiper
kitlerle boliinmenin damacana
dans1 ! . kodluyor 1
yaraticilik gdzlenmesi biikiicii
Enerjinin Mobil Robotik ve Takimyildizlar
STEM ile Kaleodoskop  uygulamalar ile kodlama 1 tantyalim
dansi egitim atolyesi g0k atlasi
Fare ve .
klavyeyi ¢ope Kendi Model roket Ruben alev T_asqnmdan
robotumu iiretime 3D
attiran ADIVOrum tasarimi borusu azictlar
teknoloji yapty y
Genel tanitim Kimyasal Molekiillere . Teknobotla
N . . Sanal ger¢eklik -
atolyeleri reaksiyonlar dokunuyorum bilim turu
Geri doniistiir Kuru buz ile Miizik aleti Bilim merkezi Uzav kiiresi
iilken kazansin  kopiik selalesi tasarliyorum tanitimlar y Kures
Giyilebilir Kiiciiklere Nisastanin sirri Seslerin bir Yerli araba
teknoloji deneyler ? sekli var midir?  tasarliyorum

Tablo 2’de ¢alisma kapsaminda yer verilen toplam 50 adet atdlye goriilmektedir. Bu

atolyelerde teknoloji, fen, matematik, miihendislik, sanat, fen okuryazarligi, astronomi ve daha
birgok konu hakkinda 21.ylizy1l becerilerini 6n plana ¢ikaran aktiviteler oldugu goriilmektedir.
Calisma kapsaminda 6zellikle STEM egitimi, robotik ve kodlama, teknoloji ve miihendislik
uygulamalarina 6zellikle agirlik verilmistir. Ciinkii bu uygulamalar artik diinyanin bir¢ok
iilkesinde vazgecilmez bir hale gelmistir. Sekil 1’de uygulama Oncesine ait gorseller
sunulmustur.
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Atolyelerin kurulmasi Ses sistemi ve isiklandirma Tanitim ve gosteri standi
Sekil 1: TUBITAK 4007 Bilim Senligi uygulama 6ncesine yonelik gorseller

Sekil 1°de uygulama 6ncesi yapilan hazirliklar goriilmektedir. Ik olarak uygulama
atolyelerinin her birisi i¢in ayr1 ayr1 boliimler olusturulmus ve her atdlye birbirinden bagimsiz
olacak sekilde koordine edilmistir. Katilimcilarin yogun olarak misafir edildigi bu atdlyelerde
etkinliklerin bu sekilde tasarlanmasi oldukga kolaylik saglamaktadir. Ikinci ve iigiincii gdrselde
yaklagik olarak on bin kisilik ziyaret¢i grubunun oldugu diisiiniiliirse yonlendirme, tanitim ve
gosteri yapilabilmesi i¢in nitelikli ve giiclii bir ses sistemi ile genis bir sahne platformuna sahip
olunmasi gerektigi agikca anlagilmaktadir. Sekil 2°de uygulamalar sirasinda ¢ekilen gorsellere
yer verilmistir.

BiLiM oton;
: ToBGsy
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Sekil 2: TUBITAK 4007 Bilim Senligi uygulama asamasina yonelik gorseller

Sekil 2°de iki giin boyunca siiren uygulamalara yonelik resimler ve katilimer aktiviteleri
goriilmektedir. ilgili resimlerden de anlasilacag: iizere gerceklestirilen Bilim Senligi her
kademeden &grenciye hitap edecek sekilde hazirlanmustir. Ilkokul 6grencilerinden lise
ogrencilerine kadar genis bir etkinlik yelpazesi bulunmaktadir. Tablo 3’te atolye liderlerine
uygulanan organizasyon degerlendirme 6l¢egi sonuglari bulunmaktadir.

Tablo 3: Atolye liderlerine yonelik organizasyon degerlendirme 6l¢egi sonuglari

Organizasyon Degerlendirme Maddeleri OgretmE;)a daylar: Ogre(trin)enler Akade(mii;yenler

Etk‘1'n11g1. gev:r.g:.eklestlren ekipler 423 441 433
siirekli egitim alanindaydi.
2 Program hakkmc'la _gerekh bilgiler 4.01 4.89 4.69
verildi.
3 Etkinlikler e.gl.enc.eh ve ilgi 436 439 498
cekiciydi.
4 Ulasim kolay saglandi. 3,89 4,27 4,85
5 Guvenljk konusunda her tiirlii 4.75 450 430
onlem alinmust.
6 Saglik hizmetleri konusunda her 4.69 477 488

tiirli 6nlem alimmisti.

Tablo 3’te 6gretmen adaylarinin, 6gretmenlerin ve akademisyenlerin organizasyona
yonelik genel degerlendirmeleri goriilmektedir. Buna gore yapilan Bilim Senligi
etkinliklerinden sirasiyla en yiiksek diizeyde dnce akademisyenler sonra 6gretmenler ve sonra
da 6gretmen adaylari memnuniyet duymuslardir. Bunun sebepleri arasinda yapilan etkinliklerin
bilimsel alt yapisina ve konu alan1 bilgisine akademisyenlerin diger katilimcilara gore daha
hakim olmalar1 gosterilebilir. Tablo 4’te atdlye liderlerine yonelik yaygin etki degerlendirme
Olcegi sonuclar1 sunulmustur.

Tablo 4: Atolye liderlerine yonelik yaygin etki 6l¢egi sonuglari

Organizasyon Degerlendirme Maddeleri Ogretm§§)a daylari Ogre(t%enler Akade?%l;yenler
Egitimlere tekrar katilmay ister

1 misiniz? 4,85 4,88 4,41

2 Etkinlik igerigi gungel hgyata 4.45 4.43 476

uygun sekilde miydi?
3 Yaplle}n .et1.<11.111kler bilime olan 4.63 4.69 403
ilginizi arttird: m1?

Yapilan etkinlikler ana tema ile

4 uyumlu muydu? 4,03 477 4,47
Egitim sonrasi bilime ve bilim

5 insanlarina yonelik fikirlerinizde 4.49 439 4.20

olumlu yonde degisim/gelisim
meydana geldi mi?
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Tablo 4’te Ogretmen adaylarinin, Ogretmenlerin ve akademisyenlerin yaygin etki
Olcegine yonelik genel degerlendirmeleri goriilmektedir. Buna gore yapilan Bilim Senligi
etkinliklerinin yaygin etki durumlar1 incelendiginde sirasiyla en yiiksek diizeyde once
ogretmenler sonra 6gretmen adaylar1 ve sonra da akademisyenler memnuniyet duymuslardir.
Bunun sebepleri arasinda yapilan etkinliklerin 6gretmenlerin mesleki hayatlarinda siklikla
kullanilabilecek nitelikte olmasi ve onlarin egitim alanlarina olumlu katki saglayabilecegi
diisiincesidir. Akademisyenler ise benzeri uygulamalari ve belki de daha gelismis uygulamalari
yapabilme firsat1 bulabildikleri i¢in 6gretmenler kadar yliksek diizeyde ilgi duymamislardir.
Tablo 5°te ilkokul ve ortaokul 6grencilerine uygulanan katilime1 degerlendirme 6lgegi sonuglari
sunulmustur.

Tablo 5: ilkokul ve ortaokul 6grencilerine yonelik katilime1 degerlendirme 6lcegi icerik
boliimii sonuglari

Ikokul Ortaokul
Katihmc1 Degerlendirme Maddeleri / icerik Boliimii ogrencileri  dgrencileri
-g . . . . . . (X) (X)

1 Bilim  Senligi programmnin igerigi  yeterince 4,23 4.88
ayrintiliydi.

5 g1:36111(1‘;11 Senligi programi i¢in sec¢ilen konular ilgimi 4.44 4.67

3 Bilim Senligi programi bilgimin artmasini sagladi. 4,96 4,93

4 B}hm Senl%g{ programinin igerigi anlasilir bir sekilde 4,23 4,44
diizenlenmisti.

c Bl.hm Sen.hgl. programinin siiresi igerigin anlagilmasi 4,01 4,75
i¢in yeterliydi.

6 B111.rn Senligi programinin igerigi 6grencilere uygun 477 4,36
sekilde hazirlanmisti.

7 Bilim Senligi programindaki etkinlikler ilgi ¢ekici ve 431 4,79

zevkliydi.

Tablo 5’te ilkokul ve ortaokul 6grencilerinin Bilim Senligine yonelik olarak igerik
konusundaki gériisleri bulunmaktadir. Buna gore dgrencilerin en diisiik ortalamasmim X=4,01
en yiiksek ortalamasinin ise 4,96 oldugu belirlenmistir. Her iki &grenci grubunun da bilim
senliklerinin icerigi konusunda olduk¢a yiiksek diizeyde memnuniyet duyduklar1 sdylenebilir.
Tablo 6’da gorevli kisiler konusundaki 6grenci goriisleri sunulmustur.

Tablo 6: ilkokul ve ortaokul 6grencilerine yonelik katilimcr degerlendirme dlgegi gorevli
kisiler boliimii sonuglari

Katilimc1 Degerlendirme Maddeleri / . VI lkok.ul . 9rtao!< UI.
Gérevli Kisiler Boliimii ogrencileri  ogrencileri
X) X)
Bilim Senliginde g6 lan kisiler giiler ytizlii
Senliginde gorev alan kisiler giler yiizlii ve 492 488
ictendi.
Bilim Senliginde gorev alan kisiler rehberlik
4,75 4,80

vazifelerini 1yi yaptilar.
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Bilim Senliginde gorev alan kisiler zamani1 verimli

kullandi. 4,68 4,93
Bilim Senliginde gorev alan kisiler kendilerine
. s o . 4,79 4,55
yoneltilen sorulara tatmin edici cevaplar verdiler.
Bilim Senliginde gorev alan kisilerin etkinlikleri ele
4,36 4,47

alma bi¢iminden memnun kaldim.

Tablo 6’da ilkokul ve ortaokul 6grencilerinin Bilim Senligine yonelik olarak gorevli
kisiler konusundaki goriisleri bulunmaktadir. Buna gbre 6grencilerin en diisiik ortalamasinin
X=4,36 en yiiksek ortalamasinin ise 4,93 oldugu belirlenmistir. Her iki 6grenci grubunun da
bilim senliklerinde gorev alan kisiler hakkinda (rehberler, kamu gorevlileri, 6gretmenler,
akademisyenler, 6gretmen adaylar1 vb.) oldukga yiiksek diizeyde memnuniyet duyduklar
sOylenebilir. Tablo 7°de genel degerlendirme konusundaki 6grenci goriisleri sunulmustur.

Tablo 7: Ilkokul ve ortaokul 6grencilerine yonelik katilime1 degerlendirme 6lgegi genel
degerlendirme boliimii sonuglari

Katilimc1 Degerlendirme Maddeleri / . ,I lkok.ul . ..(?rtaok UI.
Genel Degerlendirme Boliimii ogrencileri  ogrencileri
X) X)
1 Bilim Senligi program1 zevkli ve eglenceliydi. 4,68 4,87
2 Bilim Senligi program1 beklentilerimi karsiladi. 481 4,89
Bilim Senligindeki diizen (ortam, 151k, 151 vb.) egitim
Senlig fizen ( sik, 151 vb) e 4,76 4,90

acisindan uygundu.

Tablo 7°de ilkokul ve ortaokul 6grencilerinin Bilim Senligine yonelik olarak genel
degerlendirme konusundaki goriisleri bulunmaktadir. Buna gore 6grencilerin en diislik
ortalamasinin X=4,68 en yiiksek ortalamasinin ise 4,90 oldugu belirlenmistir. Her iki 6grenci
grubunun da bilim senliklerinin genel degerlendirmesi hakkinda oldukca yiiksek diizeyde
memnuniyet duyduklar1 sodylenebilir. Tablo 8’de bilim senliklerinin amagclar1 bolimii
konusundaki 6grenci goriigleri sunulmustur.

Tablo 8: ilkokul ve ortaokul 6grencilerine yonelik katilimc degerlendirme dlgegi amaglar
boliimii sonuglart

Tlkokul Ortaokul
Katihmci Degerlendirme Maddeleri / Amaglar Boliimii ~ dgrencileri  dgrencileri
-g = . . . ., . . (X) (X)
1 Diizenlenen program Bllltn Senliginin egitici 4,28 4.83
olmasini sagladi.
2 Bilim Senligi programini bagkalarina tavsiye ederim. 4,73 4,86
3 Diizenlenen programa benzer bir igerikteki Bilim 407 430
Senligine tekrar katilmak isterim. ' ’
4 Diizenlenen program Bilim Senliginin keyifli 4.46 4,79

olmasini sagladi.
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Tablo 8’de ilkokul ve ortaokul 6grencilerinin Bilim Senligine yonelik olarak amaglar
konusundaki gériisleri bulunmaktadir. Buna gore dgrencilerin en diisiik ortalamasmi X=4,07
en yiiksek ortalamasinin ise 4,86 oldugu belirlenmistir. Her iki 6grenci grubunun da bilim
senliklerinin amagclar1 konusunda olduk¢a yiiksek diizeyde memnuniyet duyduklar
sOylenebilir. Tablo 9’da bilim senlikleri Oncesinde ve uygulama asamalarinda yapilan
gozlemler ve alinan saha notlart sonucunda ortaya c¢ikan sorunlar ve ¢oziim Onerileri
sunulmustur.

Tablo 9: Bilim Senligi 6ncesi ve uygulama asamasinda karsilagilan sorunlar ve ¢éziimleri

Karsilasilan Sorunlar Céziim Onerileri

Kastamonu Il MEM, Kastamonu
Universitesi, Kastamonu Valiligi ve

Yapilan Bilim Senliginin genis kitlelere Kastamonu Belediyesi ile is birligi

1 ulasabilmesi i¢in gerekli duyurularin . . .
Imast yapilmis ve genis caph b1r. yazisma siireci
yapt ' gerceklestirilerek ulasilabildigi kadar ¢ok
Ogrenci kitlesine ulasilmistir.
Atolye liderleri, rehberler, 6gretmenler Bu lfonudanll Em{11y et Midurlagi ve .H
2 ve d@retmen adaylarnin giivenligi Saglik Miidiirliigli tarafindan gerekli
) destekler saglanmistir.
[lkokul ana sinifi ile 1. ve 2.sinifta Bu konuda 6zellikle gosteri ekipleri,
3 bulunan 6grencilerin yapilan maskotlar, astronot kiyafetli rehberler ve
deneylerden korkmasi ve sehrimizin yoresel animatdrlerinden destek
cekinmelerinin 6nlenmesi. alimmustir.
Bu konuda Bilim Senliginde bir akis
Gelen ziyaretgileri koordine etme ve koridoru olusturulmus ve katilimcilarin
4 giris ve ¢ikislarinda kolaylik

yonlendirme. saglanabilmesi amaciyla siirekli

yonlendirmeler yapilmistir

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

TUBITAK 4007 Bilim Senligi hakkinda ilkokul/ortaokul &grencileri ile atdlye
liderlerinin goriislerinin alindig1 bu ¢alismada, 1200 ilkogretim 6grencisi ve 50 kisilik bir atdlye
lideri grubundan goriis toplanmistir. Elde edilen sonuclar incelendiginde genel olarak
ogrencilerin ve atdlye liderlerinin yapilan Bilim Senliginden olduk¢a memnun kaldiklari, bu
stirecin tekrarlanmasi ve siirekli hale getirilmesi konusunda olumlu goriisler ortaya koyduklar
belirlenmistir. Arastirma kapsaminda elde edilen sonuglar ilgili alan yazin ile de benzerlik
gostermekte ve birgok arastirma sonuglari ile de desteklenmektedir. Nitekim Sahin (2012) bilim
senlikleri ile islenen kimya derslerinin grencilerin tutumlarina olumlu katki sagladigini;
Tortop (2014) bilim senlikleri konusunda 6gretmen adaylarinin olumlu goriislere sahip
oldugunu; Yavuz, Biiylikeksi ve Isik Biiylikeksi (2014) bilim senliklerinin 6grencilerin bilimsel
inaniglarina olumlu katki sagladigini; Doganay (2018) ise bilim senliklerinin 6grencilerin fen
ve miihendislik alanma yonelik diisiince ve becerilerini olumlu yonde gelistirdigini ifade
etmislerdir. Bu ¢alisma sonucunda bilim senlikleri hakkinda su sonuglara varilmistir;
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Ilkokul 6grencileri, ortaokul &grencilerine goére daha ¢ekimser kalmaktadir. Fen
bilimleri konusunda heniiz ¢ok yetkin olmamalar1 ve yeterli diizeyde alt yapilar
bulunmadigindan bu durum normal karsilanabilir.

Yapilan Bilim Senliginde 6grenciler 21.ylizyil becerilerini 6n plana ¢ikaran STEM
etkinlikleri, robotik ve kodlama etkinlikleri, planetaryumlar ve teknoloji ile
miithendisligi birlestiren uygulamalara daha ¢ok ilgi gostermislerdir. Bunun en temel
sebebi teknolojinin hayatimizda oldukca biiyiik bir yer kaplamas1 ve giin gectikce daha
da hizli bir sekilde ilerlemesi gosterilebilir.

Atolye liderlerinin  gorligleri sonucunda Ogretmenlerin  genel egilimlerinin
akademisyenlere ve Ogretmen adaylarina gore daha yiiksek diizeyde oldugu
belirlenmistir. Cilinkii 6gretmenler bu isin bir nevi mutfaginda bulunmakta ve
mesleklerinin bir parcasi olarak bu etkinlikleri gerceklestirmektedirler.

Genel olarak 6grenciler ve atdlye liderlerinin yapilan bilim senlikleri hakkinda olumlu
diistincelere sahip oldugu ve bilim senliklerine yonelik egilimlerinin yiiksek oldugu
belirlenmistir.

Arastirma sonuglari 1g18inda bilim senlikleri konusunda ¢alisma yapmak isteyenlere su

tavsiyelerde bulunulabilir;

1.

2.

NOT:

Ik olarak nitelikli bir ekip kurulmasi gerekmektedir. Bu siire¢ olduk¢a mesakkatli ve
yogun bir emek isteyen siiregtir.

Bilim senlikleri en basindan en sonuna kadar yogun bir igbirligi ve iletisim siireci
gerektirmektedir. Bu nedenle iyi bir ¢aligma plani yapilmali ve ¢aligma takvimine
uyulmalidir.

Yapilan bu calisma ilkokul ve ortaokul diizeyinde gerceklestirilmis olmasina ragmen
katilimcilarin ¢ok genis bir kitleden olmasi nedeniyle (ilkokul, ortaokul, lise, iniversite)
yapilan gozlemler sonucunda ozellikle lise ve {iniversite diizeyinde de bu tarz
caligmalarin yapilmasinin ve daha genis biitgeli projelerle 6gretmen adaylar1 ve lise
ogrencilerinin bilgilendirilmesinin uygun olacag: diisliniilmektedir.

Bu ¢alisma 12-14 Nisan 2019 tarihleri arasinda Izmir’de gergeklestirilen Uluslararas1 Fen,
Matematik, Girisimcilik ve Teknoloji Egitimi Kongresinde [International Conference on
Science, Mathematics, Entrepreneurship and Technology Education] sozli bildiri olarak
sunulmustur. Ayrica bu calisma “TUBITAK 4007-Bilim Senlikleri Destekleme Programi”
Kapsaminda 118B787 nolu “Tiiketimden Uretime, Hayallerden Bilime Kosalim, Haydi
Kastamonu!-2” projesinden tiretilmistir.
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EK-1 Atélye Liderleri Tarafindan Doldurulan Organizasyon Degerlendirme Olcegi
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EK-2 Ogrenciler Tarafindan Doldurulan Katihme1 Degerlendirme Olcegi

"Tiiketimden Uretime, Hayallerden Bilime Kozalm Haydi Kastamonu!-2" Bilim Senligi Kathmeo
Degerlendirme Anketi
Diagarli kahlhmeilar, B o
Bu anket, " Tiaketimden Uretime, Havallerden Bilime Hozalm Havdi Kastameonm!-2" Kastamomn TUBITAEK
Bilim Senlizimi dezerlendinmek amaciyvla hamrlammistr. VereceZimz cevaplar, gelacektek:s bilim zanhiklermin
dizenlenmes sirecine 1k tutzcafindan, samom ve aynntih cevaplar vermeniz opnem tasimaktadir. Ankete
verdifmiz samnmi ve ayrinhh cevaplar igm tesekliir edeniz.

Kurum Tiri: ¢ ) Mkokul { % Ortackul
E g g g |s8
B | wE_ | E_|BE_|FE~
ANKFET SORULARI iﬁé‘: 5%: %3 E;%: E%ﬂ
3 i B 3 | &3
ICERIK

Eilmn Senhfl programomn igernigl veterines ayvrmtleed.
Bilim Senlifi program igin sapilen konular ilginn gelkti.

Bilim Senhif program bilgimin arbmasnn saglads

Bilim Senhf programmm iperim anlasilir bir sekilda

Bilim Senlifi programmm siiresi iparigin anlasibnas igin
veterlredi.

Bilim Senlifi programmm iperid dErancilers uygun sakilde
ha=irlzrmuzh.

Bilim Senlifi programmdald etlanlikler ilgi pekici va
zavkloedl

GOREVLI KISILER

Eiln Senhimds gérev alan kisiler giiler vozla va iptandi.

Eilmn Senhimds gérev alan kisiler rehberlik vazifelarmn 1v1
yaphilar.
Bilm Senhfmds gérev alan kisiler zamam verimh kullands.

Eilmn Senhzmds gérev alan kisiler kendilerms voneltilan
sorulara tatmam edicl cevaplar verdiler.

Bilim Senlifmde gérev alan kisilerin atlanliklen ele alma
bipimmden memmmn kaldmm

GENEL DEGERLENDIFME

Eiln Senhz programa zevkll ve eflencelrydi

Bilimn Senlifi programg beklentilering karsilads.

Bilim Senhimdsk ditzen {ortam, 1=k, 121 vh.) efihim
acizmdan wrzundu.

AMACLAR

Dhizanlenen program Bilim Senlifinm efiticl olmasm
saglade.

Eilmn Senhgl programom bagkalarna taveive ederim,
Dhizanlenen programa banzer bir ipenktiek: Bilm Senlifine
tekoar kahlmak isterim.

Drizanlenen program Bilim Senlifinm kevifli obnasmm
zaflads.
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