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2021 yilinda yaymn hayatina baglayan Medya ve Kiiltiir Dergisi’'nin Aralik 2022
sayisini sizinle paylasmanin heyecani icindeyiz. Onceki sayilarimizda oldugu gibi bu
saymmzda da makale ve kitap kritigi siireclerinde bilimsellik, seffaflik ve etik ilkelere
titizlikle uymaya 6nem verilmistir.

ilk sayisindan itibaren ASOS Index, DRJI (Directory of Research Journal
Indexing), 120R (International Institute of Organized Research) ve ASI (Advanced
Science Index) indekslerinde yer alan dergimiz Aralik 2022 sayisindan itibaren
saygin bir uluslararasi alan indeksi olan Index Copernicus tarafindan da taranmaya
baslamistir. Ulakbim/TR Dizin ve ESCI (Emerging Science Citation Index) gibi ulusal ve
alan indekslerde taranmak amaciyla edit6r kurulu tarafindan yapilan hazirliklarimiz
ise devam etmektedir.

Medya ve Kiiltiir 2022 Aralik sayisinda yedi makale ve iki kitap incelemesiyle
sosyal bilimler alammna bilimsel katki sunmaktadir. Calismalarin iki teorik, gt
arastirma, ikisi ise derleme makaledir.

Bu saymmzin ilk calismasi, Hatice SAHIN tarafindan kaleme alman “Gomiilii
Teoride Dijital Teknolojilerin Kullamimi” adli teorik makaledir. Bu ¢alisma, dijitallesen
bir diinyada sosyal bilim arasturmalarimin yontem ve tekniklerinin dijital sosyal
diinyay1 da kapsayacak sekilde genisletmelerinde gomiilii teori tizerinden 6neriler
sunmaktadir. Saymnin ikinei ¢alismasim “Dijital Mecralarda Altkiiltir Temsili: ‘Sifir
Bir: Bir Zamanlar Adana’da’ Ornegi” adli arastirma makalesi olusturmaktadir. Isil
SIMSEK tarafinda yazilan bu makalede Sifir Bir: Bir Zamanlar Adana’da dizisinde dijital
mecralarda tretilen altkiiltiirel yapinin 6zellikleri ortaya ¢ikarilmaya caligilmakta ve
dijital platformlarin geleneksel yayincilik igeriklerinden farkh olarak altkiiltiirel tema
lizerine insa edilmis olan dizinin icerik yapisini veri kaynagmna donutstiirilmektedir.
Ayse Gil TOPRAK'In kaleme aldigy “Dijital Dénemde Belgesel Film Yapimindaki
Yenilikler Uzerine Bir Degerlendirme” bashkl derleme makale, sayinimn iiciincii
calismasim olusturmaktadir. Bu ¢ahismada TOPRAK, belgesel filme ozgii yapim
kosullarini ele alarak, dijital teknolojiler ve dijital kiiltiirtin belgesel sinemaya getirdigi
yeniliklerin neler oldugunu ortaya ¢ikarmaya cahsmaktadir.

Sayinin dérdiincii makalesi, Hiidaver ALTINTUGLU tarafindan yazilan “Video
Oyunlarindaki Arayiiz Tasariminin Oyun Afisi Uzerindeki Yansimalar” adh aragtirma
makalesidir. Bu ¢alismada yazar, popiiler ve basarili video oyunlarinin arayiiz ve afis
tasarimlar1 arasindaki bagi ortaya ¢ikarmaya cahismaktadir. Sayimin besinci makalesi,
Emine BOYRAZ'In kaleme aldigi “Stratejik Anlatu insasinda Sosyal Medyanin
Aracsallagtirilmasi:  Tiirkiye-Yunanistan Ornegi” baghkh arastirma makalesidir.
Bu calismada BOYRAZ, Tiirkiye ile Yunanistan arasinda son zamanlarda yasanan



siyasi gerilim siirecinde bu iilkelerin mevcut siyasi elitlerinin birbirlerine karsi
ve kendilerine yonelik nasil bir stratejik anlati insa ettiklerini incelemektedir. Bu
saymin altinc makalesi, “Girisimci Gazetecilik-Serbest Gazetecilik Kargilagtirmali
Bir Tartisma” baslkl teorik makaledir. Sevim ERGUN ve Secil OZAY tarafindan
kaleme alinan bu ¢alisma, gliniimiizde ortaya ¢ikan yeni yaymecilik mecralarin, igerik
tirlerini ve gazetecilik meslegini tartismaya agmakta, gazetecilerin bu yeni sartlara
uyum saglamasi icin 6nerilen “girisimci gazetecilik” kavramini agiklamaktadir. Bu
sayinin son makalesi ise Hale Nur UYANIK’1n kaleme almis oldugu “Toplumsal Sistem
ve Sibernetik iliskisi: Sosyo-Sibernetigin Dogusu” adli derleme makaleden olusmakta.

Aralik 2022 sayisi ayrica iki adet kitap incelemesiyle okuyucularimm karsisina
cikmaktadir. Merve Sultan AKCAKAYA, “David Le Breton’un Acinin Antropolojisi”
adli kitabi incelemektedir. Emre PISDIL, “Sanala Veda” adli kitap lizerine tartigsma
yuriitmekte ve kitab1 okuyuculara tamtmaktadir.

Medya Kiiltir, dil ve kiiltir, kimlik, oryantalizm/oksidentalizm, temsil,
gercekligin sosyal insasi, post-kolonyal ¢calismalar, etnisite ¢calismalari, siyasal kiiltiir,
siyasal iletisim, kiiresellesme ve kiiltiir, medya ve kiiltiir, kiiltiirleraras: iletisim,
kiiltiirel antropoloji, tarihsel sosyoloji, go¢ calismalari, iletisim ve kiiltiir, (yeni) medya
calismalari ve uluslararas iletisim alanlarindaki bilimsel ¢alismalari yayinlamaya
devam etmektedir. Arastirma makalelerinizi ve kitap incelemelerinizi Dergipark
tizerinden Medya ve Kiiltiir dergisine gonderebilir ve buradan siireci takip edebilirsiniz.

Haziran 2023 sayisinda 6zgiin ¢alismalarla yeniden bulusmak dilegiyle.
Prof. Dr. Yusuf ADIGUZEL
Bas Editor

Aralk 2022



=

={mJ
LLIL Editorial

n
o

We are excited to share with you the December 2022 issue of the Journal of Medya
ve Kiiltiir (Media and Culture), which started to published in 2021. As in our previous
issues, in this issue, great importance was attached to meticulously complying with
the principles of scientificity, transparency and ethics during the processes of article
and book reviews.

Our journal, indexed in ASOS Index, DRJI (Directory of Research Journal
Indexing), 120R (International Institute of Organized Research) and ASI (Advanced
Science Index) indexes since its first issue, started to be covered by Index Copernicus,
a reputable international field indexing service, as of December 2022. The editorial
board are currently making the required arrangements and preparations to be indexed
in national and field indexes such as Ulakbim/TR Index and ESCI (Emerging Science
Citation Index).

Medya ve Kiiltiir (Media and Culture) makes a scientific contribution to the field of
social sciences with seven articles and two books reviews in the December 2022 issue.
Two of the studies are theoretical, three are research, and two are review articles.

The first study of this issue is the theoretical article titled “The Use of Digital
Technologies in Grounded Theory” contributed by Hatice SAHIN. In a digitized world,
this study offers suggestions through grounded theory in expanding the methods and
techniques of social science research to include the digital social world. The second
contribution of the issue is the research article titled “Subculture Representation
in Digital Media: The example of ‘Sifir Bir: Bir Zamanlar Adana’da’ (a TV series). In
this article by Isil SIMSEK, focusing on the Turkis series “Sifir Bir : Bir Zamanlar
Adana’da” series, the characteristics of the subcultural structure produced in digital
media are tried to be revealed and the content structure of the series, which is built on
the subcultural theme unlike the traditional publishing content of digital platforms, is
transformed into a data source. Ayse Gliil TOPRAK’s review article titled “An Evaluation
on Innovations in Documentary Filmmaking in the Digital Era” is the third study of
the issue. In this study, TOPRAK tries to reveal what innovations digital technologies
and digital culture have brought to documentary cinema by addressing the production
conditions specific to documentary films.

The fourth article of the issue is a research article titled “Reflections of Interface
Design in Video Games on Game Posters” written by Hiidaver ALTINTUGLU. In this
study, the author tries to reveal the link between the interface and poster designs of
popular and successful video games. The fifth article of the issue is Emine BOYRAZ’s
research article titled “Instrumentalization of Social Media in Strategic Narrative
Construction: The Case of Turkey-Greece”. In this study, BOYRAZ examines how
the current political elites of these countries construct a strategic narrative for and
against each other during the recent political tensions between Turkey and Greece.



The sixth article of this issue is the theoretical article titled “A Comparative Discussion
of Entrepreneurial Journalism and Free Journalism”. This study, contributed by Sevim
ERGUN and Secil Ozay, discusses the new publishing channels, content types and
the profession of journalism that have emerged today, and explains the concept of
“entrepreneurial journalism” proposed for journalists to adapt to these new conditions.
Hale Nur UYANIK’s review article titled “The Relationship between Social System and
Cybernetics: The Emergence of Socio-Cybernetics” is the seven and last article of the
issue.

The December 2022 issue also presents its readers with two book reviews. Merve
Sultan AKCAKAYA reviews the book titled “David Le Breton’s Anthropology of Pain”.
Emre PISDIL discusses the book “Sanala Veda” (Eng. Farewell to the Virtual” and
introduces the book to the readers.

Medya ve Kiiltiir (Media and Culture) welcomes scientific studies in the fields
of language and culture, identity, orientalism/occidentalism, representation, social
construction of reality, post-colonial studies, ethnicity studies, political culture,
political communication, globalization and culture, media and culture, intercultural
communication, cultural anthropology, historical sociology, migration studies,
communication and culture, (new) media studies and international communication.
You can submit your research articles and book reviews to Medya ve Kiiltiir via
Dergipark and follow the process here.

We are looking forward to meeting again with original works in the June 2023
issue.

Prof. Dr. Yusuf ADIGUZEL
Editor in chief

December 2022
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Gomiilii Teoride Dijital Teknolojilerin Kullanim
Ozet

Diinya niifusunun onemli bir kismi internet kullamecisi
olarak dijital teknolojileri giindelik hayatinin igerisinde
kullanmaktadir. internet ve dijital teknolojiler, insanlarin
hem giinlik yasam pratiklerini siirdiirdiigli hem de yeni
sosyallikler {irettigi bir alana déniismiistiir. internetin
diinyada hizla yayilmasi ve sosyal medya araglarimin
olusturdugu yeni alanlar, sosyal bilim arasurmacilarimin
bu alam arastirma nesnesi olarak kabul etmelerini
saglamisur. Arastrmacilar sosyal medya tizerindeki her bir
etkilesimi gercek diinyadakine benzer sekilde sosyal bilim
calismalarimin i¢ine dahil etmistir. Bu stire¢ bir taraftan da
nitel sosyal bilim aragtirmacilarinin metodolojilerini ¢evrimici
araclarla etkilesimli olarak nasil uygulayabileceklerini
diisiinmeye zorlamistir. Nitel sosyal bilim aragtirmacilarinin
bir boliimii ¢alismalarinin veri analizi asamasinda bilgisayar
destekli veri analiz programlarindan yardim almakta,
farkli yaklagimlar sebebiyle bir bolimi de veri toplama
stirecinde dijital teknolojilerden uzak durmayr tercih
etmektedir. Bu calisma, dijitallesen bir diinyada sosyal bilim
arastirmalarinin yontemlerini dijital sosyal diinyay1 (Twitter,
Facebook, Instagram gibi sosyal paylagim alanlarinin ifade ve
iceriklerin ¢ekilmesi, kodlanmasi siirecinde) da kapsayacak
sekilde genisletmelerini ve dijital arastirma tekniklerini de
icerecek sekilde yapilandirma durumunu incelemektedir.
Calismada, genel olarak gomiili teori (GT) deseninin dijital
tekniklerle konusglandirilmasi tarusilmaktadir. Dolayisiyla,
geleneksel derleme yontemine dayanan bu ¢alismada,
arastirmacilarin GT arastirma siirecinde dijital teknolojileri
nasil kullanacaklarinin gosterilmesi amaglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijitallesme, Gomiilii Teori, Bilgisayar
Destekli Nitel Veri Analiz Programlar, Dijital Veri Toplama
Teknikleri.

Sahin, H. (2022). Gomiilii teoride dijital teknolojilerin kullammi. Medya ve Kiiltiir.
2(2), 130-151
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Using Digital Technologies in Grounded Theory
Abstract

A significant part of the world’s population, as internet
users, use digital technologies in their daily lives. Internet
and digital technologies have turned into a platform
where people both maintain their daily life practices
and produce new social spaces. The rapid spread of the
internet in the world and the new social fields created by
social media tools have enabled social science researchers
to accept this field as a research object. Researchers have
incorporated every interaction on social media into social
science research, similar to that in the real social world.
On the one hand, this process has forced qualitative social
science researchers to consider how they can apply their
methodologies interactively with online tools. Some
of the qualitative social science researchers get help
from computer-assisted data analysis programs in the
data analysis phase of their research. Due to different
approaches, some of them prefer to stay away from digital
technologies during the data collection phase. This study
examines the situation of extending the methods of social
science research in a digitalized world to include the
digital social world (in the process of drawing and coding
the expressions and content of social sharing networks
such as Twitter, Facebook, Instagram) and structuring
them to include digital research techniques. The study,
in general, discusses the deployment of grounded theory
(GT) pattern with digital techniques. Therefore, the aim of
this study, which is based on the traditional compilation
method, is to show whether researchers can use digital
technologies in the GT research process.

Keywords: Digitalization, Grounded Theory, Computer-
Assisted Qualitative Data Analysis Software, Digital Data
Collection Techniques.

Content of this journal is licensed under a Creative Commons Attribution-Non Commercial 4.0 International License.
AT



Gomiilii Teoride Dijital Teknolojilerin Kullanim

1. Giris

Verinin elektronik olarak islenmesini ve gosterilmesini isaret eden dijital kavrami
(Bozkurt vd., 2021, s. 36) bugiin bir siire¢ olarak internet, yapay zeka, network
ve robotlarin rol oynadigi sayisallasma dinamigi evreni olan dijitallesmeyi ortaya
cikarmistir (Ozcan & Keskin, 2020, s. 2214). Dijitallesme ahigveristen sosyallesmeye,
egitimden saghga kadar pek ¢ok alanda toplumsal hayatin icine girmistir. insanlar
buglin is, egitim, aligveris gibi yagsamlarini stirdiirmek i¢in gerekli olan pek ¢ok sey gibi
kamusal hizmetlere erisim, biirokratik iglerin ¢6ziimii ya da oy kullanmak (Borekei,
2021) gibi pek c¢ok vatandaslik iglemlerini evlerinden ¢ikmadan dijital araclarla
gerceklestirebilmektedirler. Dijital teknolojiler sosyal ve ekonomik hayatin 6nemli bir
parcasini olusturmakta, insanlarin yasam deneyimlerini sekillendirmekte ve sosyal
diinyay1 anlamlandirmalarinda yeni zihin haritalar1 tiretmelerini saglamaktadir.

We Are Social (2022) tarafindan yapilan arastirmaya gore 2022 yilinda diinya
niifusunun %62,5’ (4,95 milyar insan) internet kullanicisidir. Bu istatistikler diinya
niifusunun 6nemli bir kisminin dijital teknolojileri glindelik hayatunin icerisinde
kullandigimi  gostermektedir. Dijital teknolojileri kullanan niifusun artmasi, bir
taraftan insanlarim glindelik hayat pratiklerinin web ortamina yansimasina neden
olurken (Snee vd., 2016, s. 3) diger taraftan da dijital ortamlar1 insanlarin yeni
kamusalliklar tirettikleri bir alana déniistiirmiistiir (Ozcan & Keskin, 2020, s. 2214).
internet kullanan niifusun arusi ve bilgisayar destekli iletisimin ortaya ¢ikardig yeni
toplumsallik bi¢imleri zamanla dijital ortamlarin sosyal bilimciler tarafindan ciddiye
alinmasini ve konu hakkinda ciddi bir literatiiriin ortaya ¢ikmasina neden olmustur
(Snee vd., 2016, s. 2).

Teknolojik araglarin gelismeye bagladigy ilk donemlerden itibaren arastirmacilar
ses kayit cihazi, goriintii cihazi, bilgisayar gibi teknolojik aletleri aragtirmalarinda
kullanmaya baslamuslar ve sosyal bilim arastirmalarinda aruk bilgisayarlar basta
olmak tizere teknolojik aletler sahaya taginmaya baglamistir (Dohan & Sénchez-
Jankowski, 1998, s. 3). Sosyal bilim arastirmalarinda teknoloji kullaniminin artmasi ve
akabinde dijital teknolojilerin gelismesiyle birlikte internet artik bir aragtirma nesnesi
ve veri toplama aracina dontismiistiir. Sosyal bilimciler dijital ortamlari sosyal, politik
ve kiiltiirel fenomenlerin kesfedilebilecegi alanlar olarak gérmeye baslamiglardir
(Schneider & Foot, 2004, s. 114).

1990’h yillarda internet ve internet teknolojilerinin gelisimiyle birlikte sosyal
medya araglar1 olusturduklar: yeni sosyal alanlar sayesinde sosyal bilimler i¢in yeni
bir arastirma nesnesi ve bir veri toplama aracina doniismiis ve ayni zamanda da sosyal
bilimler metodolojisinin doniistimii agisindan oldukga 6nemli hale gelmistir (Snee vd.,
2016, s. 2; Karakaya, 2019, s. 41). Diistik maliyetli olmasi, erisim kolaylig1 ve biiyiik
oleekli arastirmalara olanak tanmimasi gibi nedenlerle bir siiredir web tabanl anketler
arastirmacilaricin degerli bir kaynak haline gelirken; cevrimici goriismeler ve cevrimigi
odak grup goriismeleri de bir veri toplama araci olarak kullanilmaya baglanmistir (Snee
vd., 2016, s. 68). Aragtirmacilar aym zamanda ¢evrimici araclardaki bloglar (Bonfim,
2020, s. 492), tartisma gruplar1 ve forumlardaki yorumlar1 da aragtirmalarina dahil
ederek veri toplamaya baglamiglardir (Snee vd., 2016, s. 5). Sosyal medya araglarimn
hizla gelisimi ve yeni bir toplumsal alan tiretmeleri sonucu sosyal bilimler kaginilmaz
olarak dijital araclar1 kullanmaya baglamiglardir. Ancak biiytik olgekli anketler ve
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deneyler yapmak icin veri madenciligi veya Twitter, Instagram vb. platformlarin
verilerini kullanarak bunlardan yararlanan nicel sosyal bilimcilerin aksine nitel sosyal
bilim aragtirmacilari heniiz tam olarak bu olanaklar1 kullanma egiliminde degillerdir
(Bonfim, 2020, s. 492). Aym zamanda bu siire¢ nitel sosyal bilimlerin dogasina aykir
olarak duisiiniildigi icin ciddi sekilde elestirilere de maruz kalmaktadir. Ancak bugiin
insamin kendini ifade etme ve diinyayi anlamlandirma bigimlerini diizenleyen dijital
sosyal alanlar nitel sosyal bilimciler i¢in de 6nemli bir veri kaynagi olusturmakta ve
yeni dijital unsurlarin nitel arastirma siirecine yaratci bir sekilde entegre edilmesi
gerekliligi ciddi bir sekilde tartigitlmaktadir (Bagel, 2016; Franken, 2022).

Teknolojinin gelismesi, yasam bicimlerinin déniistimii ve genel olarak toplumsal
yapidaki degisimler nitel arasurmalardaki yontemsel yaklagimi da etkilemektedir.
Nitel aragtirmalarin 6nemli bir 6zelligi, birden fazla desenin bir arada kullamlmasina
izin vermesi sebebiyle farklh yaklagimlar gelistirmede pratik olmasidir. Nitel
aragtirma desenlerinden gomiilii teori (GT) de kavramsal diistinme ve teori olugturma
yaklagimiyla yakindan iligkilidir (Glaser & Strauss, 2006). Hakkinda ¢ok az sey bilinen
veya kesfedilen potansiyel 6nciiller ile faktorlerden yeni bir teori tiretmede daha pratik,
aym zamanda kesfedici olmasi sebebiyle nitel yontem desenlerinden GT bu ¢alismanin
esas konusunu olusturmustur. GT hem kesfedici yoniiyle hem de gerceklikle ve
birbiriyle iligkili natiiralist bir paradigmayla arastirmaciyr konuya bagladigi icin
yaklagim gelistirmede onemlidir. “Bir bilimin paradigmasinin temel varsayimlarin,
cevaplanmasi gereken onemli sorular1 veya ¢oziilmesi gereken yanlari, kullamlacak
aragtirma tekniklerini ve bilimsel aragstirmamn neye benzedigine dair 6rneklerin”
algilanmasi (Neuman, 1991, s.57), hizli bir sekilde ele alinmasi, aym zamanda
pozitivist, yorumlayici ve elestirel olmak tizere li¢ paradigmaya dayanan 6zelligiyle GT
bu ¢alismanin konusunu olusturmustur. GT’nin dijital tekniklerle daha da somutlasan
yani, ayni zamanda nesnel deger yargilarina iliskin anlayici ve elestirel bir yaklagiminin
olmas bir arastirma deseni olarak onu 6ne ¢ikarmaktadir. i) Yasamsal, folklorik veya
dijital kiiltiirel formlarin inceleme konusu olmasi, ii) arkeologlarin bilgi ve iletisim
teknolojisi (BIT) veya dijital teknoloji ile sahip oldugu temel iligkileri arastirarak, bu
tiir yeniliklerin arkeolojinin gergeklestirildigi, cok temel yontemler tizerindeki etkisini
degerlendirmesiyle, iii) nihayetinde de ¢evrimici veya dijital teknik ile teknolojilerin
kullanilmasi, aragtirma verilerinin toplanip analiz edilmesi neticesinde sirasiyla dijital
etnografi, dijital arkeoloji ve GT’de yeni bir perspektif olugsmustur.

Nitel sosyal bilim arastirmalarinda dijital araclarla veri toplama siireci bugiin
ilkel sayilabilecek diizenli ekran goriintiisii alma ve segilen kullamcilarin Twitter
yayinlarini diizenli olarak arsivleme gibi teknikler kullanilarak baglamistir (Snee vd.,
2016, s. 21). Bugiin nitel veri elde etme ve analizi i¢in onlarca program gelistirilmistir
(Wikipedia, tarih yok). Bilgisayar destekli nitel veri analiz programlari (CAQDAS)
olarak adlandirilan bu programlar ge¢mise yonelik taramalar ya da anhik veriye erisme
ozellikleri nedeniyle nitel sosyal bilimciler i¢in biiyiik miktarda veriye erisim olanag
tanimaktadir. Ancak nitel aragtirmalarda kullanmilan programlar nicel arastirmalarda
kullanilan programlar gibi otomatik olarak veriler {izerinde ¢alismamakta,
arastirmacinin yonlendirmesi ve miidahaleleriyle sonuca ulagilmaktadir (Cosgun ilgar
& ilgar, 2014, s. 47).
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Bilgisayar destekli nitel veri analiz programlari nitel arastirma yonteminde
siklikla kullamlmaktadir. Biitiin nitel yontem desenlerinde benzer yazihm ve
araclarla sanal toplumsalliklarin analiz edilebilmesi i¢in veriler dijital ortamlardan
toplanabilmektedir. Diinya niifusunun 6nemli bir kisminin internet kullanicisi oldugu
bugiiniin diinyasinda dijital teknolojilerin ortaya ¢ikardigi yeni yasam bicimleri ve
yeni kamusalliklar dijital ortamlarda olusan insan etkilesimlerinin ve bu alanlarda
tiretilen kiiltiirlerin analiz edilebilmesi i¢in verilerin de bu alanlardan toplanmasini
zorunlu kilmaktadir. Bu ¢alisma literatiir taramasi asamasiyla baslayan ve literatiir
taramasindan arastirmanin teorilestirilmesine kadar her asamasimin diisiintimsel
ve kargilagtirmali olarak ayni anda yiiriitiildiigii GT deseninde dijital araclarin hem
bir aragstirma hem de bir analiz nesnesi olarak nasil kullanilabilecegini anlatmay:
amaclamaktadir. Geleneksel derleme yontemine dayal olarak gerceklestirilen
bu calismada, sosyal gercekligin verilerin icinde saklandigi ve “her sey veridir”
anlayisinin hakim oldugu GT (Charmaz, 2015, s. 57; Sener, 2019, s. 26) aragtirma ve
analiz siirecinde, degisen toplumsal ve teknolojik kosullar goz oniine alinarak dijital
teknikler aracilifiyla sosyal gerceklige ulasabilecegi gosterilmektedir. Bunun igin
de cok sayida insanmin eylemleri, fikirleri ve deneyimleri hakkinda bilgi edinmeyi
miimkiin kilan web sitelerinden, forumlardan ve sosyal ag sitelerinden, yani genel
olarak dijital medya, internet ve bilgi iletisimin hakim alanindan elde edilen verileri
kullanma, sosyal arastrmalarda uzun siiredir goze batmayan yontemler gelenegi
olarak goriinmektedir (Nerse, 2020a). Zengin sosyal ve dijital sosyal aktivite/eylem,
fikir ve deneyimlere iliskin verileri derleyen siire¢ hakkindaki dijital teknikler
geleneksel aragtirma tekniklerine 6nemli bir alternatif (ama aym zamanda potansiyel
bir tehdit) teskil etmektedir. Giintimiizde bloglarda veya giinliik yasam hakkinda
yorum yapilabilmekte, Twitter, Facebook gibi sosyal ag siteleri sosyal medya i¢in veri
yiginlari tiretmektedir. Veri madenciligi (6nceden var olan biiyiik veri kiimelerinin
incelenmesi), sirketlerin ve kuruluslarin, gelecekteki davramslarini tahmin etmek
icin tiiketici gortglerindeki egilimleri ve tutumlar daha iyi anlamalarna olanak
tammaktadir. Dijital teknikler arastirma yiiriitmede yeni firsatlar sunarak, ozellikle
de GT’nin kodlanmas: siirecinde biiytik bir veriye ulagilmasina (binlerce tweet, ifade,
yorum, begeni), kodlanmasina ve tekrar tekrar kullamilmasina, ayni zamanda da farkh
acilardan meydan okunmasina yol agmaktadir. Bu haliyle de dijital veri veya biiyiik
verinin GT deseninde kullamhp kullamilamayacagina iliskin tarugmalarin, zaten bu
alandaki farkli teorik yaklagimlarin da tistiine oturdugunu gérmek miimkiindiir.

2. Gomiilii Teori

Barney G. Glaser ve Anselm L. Strauss tarafindan 1967’de gelistirilen GT (2006),
bazi sosyologlar tarafindan Chicago Okulu’nda kullanilan nitel veri analizinin devam
olarak goriilse de (Bryant, 2019, s. 8) 1960’larda zayiflayan nitel yontemler, Strauss’un
Chicago okulundaki deneyimi ile Glaser’in nicel yontemler konusundaki egitiminin
birlesmesi sayesinde yeni bir soluk kazanmistur (Charmaz & Bryant, 2008, s. 374-375).
1967’de The Discovery of Grounded Theory: Strategies for Qualitative Research (Glaser
& Strauss, 2006) kitabinin yayinlanmasimin ardindan Glaser ve Strauss’un farkli yollar
izlemesi nedeniyle GT iki ana kola ayrilirken onlarin 6grencileri de yapuklar: katkilar
ile teorinin gelisimini saglamiglardir (Morse, 2016; Charmaz, 2015, s. 32). Glaser ve
Strauss’un temel metodolojik stratejileri 6zetlemesinin ardindan (Charmaz & Bryant,
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2008, s. 375) GT’nin farkli versiyonlar1 ortaya ¢ikmuistir (Morse, 2016, s. 17). GT yeni
gelismelerle birlikte siirekli olarak kendini yenilemekte ve gelismektedir. Ozellikle
bilgisayar teknolojisinin gelisimiyle birlikte hem verilerin toplanmasi hem de verilerin
analizi stirecinde 6nemli gelismeler yasanmustr. Glaser arastirmacilarin i¢goriilerini
koreltebilecegi endisesiyle bilgisayar teknolojisinden uzak durmalari konusunda
uyarsa da (Bryant, 2019, s. 51) 6zellikle analiz siirecinde bu teknolojilerinin kullanim
hizla yayginlasmaktadir (Morse, 2016, s. 17).

GT’deki farklilasmalar; i) sorunun belirlenme siireci ve bi¢imi, ii) arastirmanin
yuriitiilmesi, literatiirle iligkisi ve teorik bilgi diizeyi, iii) kaulimeilarla iligki diizeyi,
iv) degerlendirme stirecinde programlarin kullanimi ve v) kodlama, veri analiz siireci
ve bicimiyle ilgilidir. Ornegin, Klasik Gomiilii Teori’de (KGT) aragtirmaci aragtirmadan
bagimsiz iken, Straussyan Gomiilii Teori’de (SGT) arastirmaci aktif rol almakta,
Yapilandirici Gomiilii Teori’de (YGT) arastirmaci ve katlimeinin kargilikhlik iliskisi
ortaya ¢cikmakta, Feminist Gomiilii Teori’de (FGT) ise yanli davranmak, se¢cim yapmak
durumunda kalmaktadir.

Glaser (1978) tarafindan tanimlanan niceliksel analiz odakl teorik yaklagimi ifade
etmek i¢in kullamlan KGT’de, teorinin somut bir alan i¢in uygun olup olmayacag
(uygunluk); teoriyle profesyonel olarak ilgili olan ve olmayan kisilerin anlama diizeyi
(anlasilabilirlik); somut alanda genis durumlarda teorinin uygulanip uygulanamayacag
(genellenebilirlik); zaman icinde ortaya ¢ikan gilinlik kosullara gore degisiklikleri
kontrol etmeye izin verip vermedigi (denetim) dl¢iitleri 6ne alinmakta “acik”, “se¢ici”
olarak “teorik kodlama siireci” yiiriitilmektedir.

SGT’de veri toplama ve analizi, kavramlar olusturma, kategoriler gelistirme,
GT’den yontem bakimindan etkilenmektedir. Bu etkilenmeler; ornekleme, stirekli
kiyaslama ve analiz yapma, desenleri ve varyasyonlar dikkate alma, teori i¢ine siirecin
insa edilmesi, teorik notlar1 yazma, kategoriler arasindaki iligkilerle ilgili hipotezler
gelistirme ve dogrulama, daha genis yapisal kosgullari analize déhil etme, tiglii niteliksel
analizlerde verilerin acik, eksenel ve se¢ici olarak kodlanmasi seklinde gortilmektedir.

Charmaz’in YGT’sinde arastirmaci yansimah ve kargihikh bir iliski konumunda
teoriyi zaman, mekan, kiiltiir ve baglam icinde konumlandirmaya c¢ahgir. Disipline
ozgli ve hassas kavramlara dikkat edilerek, biiyiik miktarda veriyi sentezlemek i¢in
satir satir kavramsal ve odaklanmg kodlama yapihir. Wuest (1995) tarafindan ortaya
konulan FGT ise, erkek egemen onyargilarin ortaya koymak ve kadmlarmn sesini
duyurmak hedeflenmistir. Wuest, FGT’yi SGT ve YGT lizerine insa etmis, gercekligin
coklu tammlamalarinda postmodern epistemoloji ile GT’nin tutarl oldugunu
savunmustur. Wuest bu ti¢ teorik bakis arasindan herhangi bir tercihte bulunmamus,
her birinin metodolojik unsurlarini feminist teori ile birlestirmek suretiyle se¢im
yapmis ve bu birlikteligin 6nemini vurgulamistir (Bulduklu, 2019, s. 7-8; Evans, 2013;
Fernandez, 2012).

Geligen ozellikleriyle GT’nin degisimi dijital sosyal diinyaya ayak uydurmasina da
olanak saglamaktadir. Charmaz’in YGT’si arastirmaci yansimal olmasi, kargilikh bir
iliski konumunda teorinin zaman, mekan, kiiltiir ve baglam i¢cinde konumlandirabilme
ozellikleriyle disipline 6zgii ve hassas kavramlara duyarh olmay: saglamakta, dijital
tekniklerle uyumlanabilmektedir. Biiyiik miktarda veriyi sentezlemede kavramsal ve
odaklanmis kodlama sosyal medya alanlarindan tweet, yorum, icerik ve begeniler gibi
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biiyiik verilerin derlenmesinde kullanilmaktadir.

GT’nin farkh tiirlerinde aragtirma siireci, verinin toplanmasi ve derlenmesinde
farkliliklar goriilecektir. Glaser ve Strauss teori ve arastirma arasindaki boliinmeye
karsi ¢tkmug, nitel verilerin analizine rehberlik eden esnek bir strateji gelistirerek nitel
aragtirmalar ile teori gelistirilebilecegini one stirmiislerdir (Charmaz & Bryant, 2008,
s. 374). GT, fenomenlerin ana niteliklerini ve degisimin yoriingesindeki etkilesimleri
tanimlamakta, elde edilen bulgulardan kavramlara ve orta boy teorilere ulasma imkan
saglamaktadir (Morse, 2016, s. 13-14). Arastirmaci aragtirma boyunca yeni kavram
ve kategoriler lireterek verilerin icinde gomiilii olan teoriyi ortaya ¢ikartir (Glaser &
Strauss, 2006, s. 2; llgar & Ilgar, 2013, s. 206).

GT’de en ¢ok tartisilan konulardan biri teorinin anlamina yoneliktir. Glaser ve Strauss
(2006, s. 32) teoriyi karsilagtirmali analiz ile siirekli gelisen bir siire¢ olarak; Strauss ve
Corbin (1998, s. 15) ise “bir olguyu ac¢iklamak ya da hakkinda tahminde bulunmak i¢in
kullanilan iligkinin ifadeleri ile ilgili bittinetl bir ¢erceve olarak kurulan gelismis bir
kavramlar kiimesidir” seklinde tanimlamislardir. Ancak sonraki calismalarda teori 1)
ampirik bir genelleme, 2) bir kategori ya da ¢ekirdek degisken, 3) bir egilim, 4) bir siirecin
aciklanmas, 5) degiskenler arasindaki iliski, 6) bir agiklama, 7) soyut bir kavrayis ve/veya 8)
tanimlama” olarak ele alinmistir (Charmaz, 2015, s. 337). Bilim insanimin giinliik yasamdan
goriisme ya da gozlem yoluyla topladigy verileri teorilestirmesi GT’nin nihai amaci olsa da
(Morse, 2016, s. 18), sonraki ¢alismalarda GT ile arastirma yapanlarda teori olugturma
anlayiglarimin farkhihk gosterdigi ve teori tiretmek yerine tanimlamayn tercih ettikleri
gorilmiistiir (Charmaz, 2015, s. 338).

Dijital teknolojilerin bireylerin ve toplumlarin hayatlarinda meydana getirdigi degisim
ve sosyal gercekligi yansitma bigimleri sosyal bilim arastirmalarinda dijital araglarin
kullanmmni énemli bir konuma yiikseltmistir. Bireylerin 6zellikle sosyal medya tizerinde
kurduklari etkilesimler bu araglar tizerinde sosyal gercekligin izlerinin siiriilebilecegi
anlamna geldigi i¢in bu alanlar sosyal bilim arastirmalar i¢in 6nemli bir kaynak haline
gelmistir (Karakaya, 2019, s. 38). Dijital ortamlarda arastirma yapilmasi hemen her
nitel arastirma i¢in uygulanabilmektedir. Durum analizi, sembolik etkilesimcilik,
etnometodoloji, etnografi, GT gibi pek ¢ok yaklasim dijital araglarla veri elde etme ve
analiz etme islemini uygulamaktadir (Snee vd., 2016, s. 5; Dohan & Sanchez-Jankowski,
1998; Talip vd., 2017). GT rehberliginde dijital ortamlarda arastirma yapmak geleneksel
yollarla arastirma yapmakla benzerlikler gostermektedir. Arastirmanin devaminda
literatiirde yer alan ¢alismalara dayanarak GT’de dijital teknolojilerin nasil kullanildig
gosterilmektedir.

3. Gomiilii Teoride Dijital Teknolojileri Kullanmanin Sistematigi
3.1. Arastirma Siirecine Baslamak

GT ile arastrma yapmak birbirleriyle es zamanli olarak ilerleyen ii¢ siireci
icermektedir. GT’nin siire¢ icerisindeki degisimine bagh olarak farklilagsmasi
literatiiriin incelenme ve arasurmaya dahil edilmesiyle ilgili farkh gorisler oldugu
ortaya cikmaktadir. Bu goriislerden biriarastirmayabaglamadan 6nce literatiir taramasi
yapilmasi, 6rneklemin secimi ile sorularin hazirlanmasi asamasi iken, bir digeri de
saha siirecinden sonra literatiirle iligkilendirme durumudur. Veri toplama siireci bu
cercevede degerlendirmektedir. Basta literatiir incelenmis olsa dahi veri toplama
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stirecinde yeni durumlarin ortaya ¢ikmasi, literatiir taramasina geri doniilmesini
ya da orneklem ve sorularin yenilenmesini gerektirdiginden yine farkli tartismalar:
ortaya cikarabilmektedir. Nihayetinde literatiir, sahaya ¢ikma, veri toplama, kodlama,
analiz siireclerine iligkin farkl tarusmalarin gelistigi goriilmektedir.

Her dort GT yaklagiminda; strateji, aragtirma sorunu, 6rneklem belirleme, saha
stireci, katilmeilarla iliski diizeyi, arastirmada literatiir kullammi ve teorilestirme,
kodlama pratigi, analiz ve degerlendirme asamalar1 birbirinden farkhhklar
gostermektedir. Bu sebeple, cahsmamizda da s6z konusu ayrimlar ve siralama
literatiirde genel hatlariyla ele alindigi sekliyle degerlendirilmistir. S6z konusu
degerlendirmede Hunter ve digerlerinin (2011) ele aldigi calismadaki kargilaguirmadan
yararlanilmigtir.

3.1.1. Literatiir Taramasi

Glaserve Straussilk kitaplarinda teorik konu ve hipotezlerin mevcut cahismalardan
tiretilerek sahada dogrulamaya tabi tutuldugu klasik varsayimsal-timdengelimli
aragtirmaya karsi cikarak arastirmacimin onceki teorik bilgilerini askiya alarak
teoriyi tamamen sahadan elde etmeleri fikrini benimsemislerdir (Bryant, 2019, s. 16).
GT’nin nihai amacinin teori gelistirmek oldugu goriisiinde olan teorisyenler aragtirma
oncesinde literatiir taramas1 yapmamn arastirma siirecinde yeni kavram ve bakis
acilarini engelleyecegi diistincesiyle karst ¢ikmuglardir. Bu isimler veri temelli bir
teori gelistirilmek isteniyorsa, aragstirmaciy1 yonlendirmesi muhtemel olan literatiir
taramasindan uzak durulmasi gerektigi fikrini savunmuslardir (Bas & Hatemoglu,
2013, 5. 71).

Sonraki c¢alismalarinda Glaser ve Strauss da bu iddialarindan vazgegerek
aragtirmacinin teorik duyarliligim gelistirmek igin halihazirda var olan teori ve
modellere de dayamlmasi gerektigini kabul etmislerdir (Bryant, 2019, s. 16). Onceki
teori ve ¢calismalarin taramasimin cahsmadaki teorik duyarhhgi ortadan kaldiracag
anlayisina karsi ¢ikan arastirmacilar, arastirmacimin sahaya tamamen bilgisiz
sekilde ¢ikmasinin arastirmay: yanhs yonlendirecegini savunurlar. Merriam (2015,
s. 73), kendi kisisel caligmalarindan arastirma 6ncesi literatiir taramasinin arastirma
problemini ve ayni zamanda ¢aligmann ytiriitilmesiyle ilgili kararlar: sekillendirerek
teori gelistirme calismasimi bile yonlendirdigi sonucunu ¢ikarmistir. Berg (2002, s.
246) ise arastirma oncesinde literatiir taramasimin GT’de tiimdengelim yaklagimim
kullanarak veriler arasinda karsilagtirma yapilmasina olanak saglayarak tiimevarim
ve timdengelim yaklagimlarini birlestirecegini ve bu sayede elde edilen verilerle
olusturulan kategorileri temellendirmeye ve baglantilandirmaya izin verecegi
anlayisini tasir. GT'de literatiir taramasi tizerine yapilan tartismalar arastirmacinin
teorik duyarhligim etkileme ve arastirmaciyr yonlendirme ihtimali iizerinden
stirdiiriilmektedir.

Bir arastirmaya baglamadan once “konu hakkinda halihazirda bilinenler, konuya
hangi kavram ve teorilerin uygulandigi, konuya hangi arastirma yontemlerinin
uygulandigi, konu hakkinda ne tiir tartigmalarin oldugu ve nasil caligildig, eger varsa
sunulan kanitlarin sorunlarinin neler oldugu ve konuyla ilgili arastirmaya katkida
bulunanlarin kimler oldugunun” (Bryman, 2012, s. 8) tespit edilmesi agisindan literatiir
taramasi 6nemlidir. Ancak literatiir taramasi; yapilan tiim ¢alismalara erigilmesi,
aragtirma sorusuyla iligkisinin tespit edilmesi agisindan son derece karmasik ve zorlu
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bir siiregtir. Bu karmasanin ortadan kaldirilmast i¢in dijital ortamlardaki veri tabanlar:
olduk¢a kullamsghdir. Arasturma sorusu, anahtar kelimeler ya da arasurmacilarin
isimleri ile arasurma yapilabilmesini saglayan Google Akademik, ResearchGate,
Dergipark, Scopus gibi uygulamalar genis kapsamh literatiire ulasmanmz saglayan
yazilimlar sunar. Konu hakkinda yapilmis calismalar belirlendikten sonra Citavi,
Endnote, Mendeley ve Zotero gibi literatiir diizenleme programlar: ya da MAXQDA
(2020) ve NVivo (2021) gibi bilgisayar destekli nitel veri analiz programlari aracihigryla
diizenli ve genis kapsamli literatiir taramasi yapmak miimkiin oldugu gibi GT’nin her
asamasinda uygulanan karsilasurma islemi de uygulanabilmektedir. Literatiiriin,
verilerin, memolarin (alan notlari), kodlarm ve kategorilerin siirekli olarak
karsilastirilmasi arastirmanin diistiniimsel olarak ilerlemesine ve arastirmacimn
teori gelistirme hassasiyetine katkida bulunur (Neill, 2006, s. 259). Literatiir, veriler,
memolar ve kodlar arasinda bag kurmay1 saglamasi agisindan bilgisayar destekli nitel
veri analiz programlari olduk¢a kullamighdir. Bu programlar ayrica GT arasturma
stirecinin her adiminda aragtirmacinin ytikiinii azaltmaktadir.

Calismamizda da 6nemsendigi tizere dijitallesmenin nitel yontem desenlerinden
GT’ye etkisi hem bir arastirma nesnesi hem de metodolojik bir ara¢ olarak yorumlanan
dijitalin zorluklar ve firsatlariyla ilgilidir. Farkli disiplinlerden (6r. sosyoloji, egitim
ve siyaset bilimi) ve aragtirma alanlarindan (6r. toplumsal cinsiyet ve cinsellikler ve
medya ve iletisim), dijital sosyoloji, dijital toplum ve dijital iizerine genis diisiinme
bicimleriyle mesgul olan aragsurmacilarin bir araya gelmesi de teorik perspektifi
zenginlestirmektedir. “Dijital yontem ve teknikler” ile hem veri toplama, icerik analizi,
degerlendirme hem de geleneksel yontemlerin yan sira, yalmzca dijital alandan
toplanabilecek literatiir bilgisi kastedilmektedir. Dijital gomiili teorik perspektifin
zenginlesmesine iligkin literatiir bilgisi ve yansimalar;

- Dijital arastirmalara teorik, epistemolojik, metodolojik, ontolojik ve etik
yansimalar,

- Dijital aragtirmanin disiplinler arasi etnografik ¢alismalar tizerindeki etkileri,
- Dijital baglamlarda icerik analizinin yeniden kesfi,

- Dijital sosyal ag analizi: Sosyal ag verilerinin analizi i¢in yontemler ve aragtirma
sorularmin tiirleri,

- Dijital arastirmalarda teknolojik olanaklarin, altyapilarin, algoritmalarin ve
cihazlarin roli,

- Teknolojik altyapilardan kaynaklanan dijital esitsizlikler ve ayrimeihiklar

- Hesaplamali sosyal bilimler ve elestirel teori gibi farkl sekillerde veri toplama ve
analiz siireciyle de iligkilendirilebilir.

Dolayisiyla dijital stirece dogru gelindiginde farkli formlarla literatiiriin
degerlendirildigi ve teorik perspektifin zenginlestirilmeye cahgildigim gormekteyiz.
Teknolojiler, senaryolar, nesneler, siiregler, iliskisel ve etkilesimsel yapilar bicimindeki
dijital; kultiird, toplumu, insan deneyimini ve sosyal diinyay! anlamakta hizli veri
toplama ve analiz i¢in toplumsali anlamaya yarayan uygulamalara, sembollere ve
paylasilan anlamlara ihtiyag, merkezi bir 6nem kazanmaktadir. Bu durumda, literatiir
bilgisi de ¢evrimici ve ¢evrimdisi, gercek ve sanal, maddi ve maddi olmayan, eski ve
yeni ayrimlariyla degerlendirilmektedir. internetin giinliik hayatimiza girmesi
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hem kasith hem de kasitsiz olarak tretilen dijital verilerin (6rnegin, sosyal medya
gonderileri, anlatilar, hikdye anlatimi, arama motoru sorgulari, telefon goriismeleri
ve bankacilik etkilesimleri) hacmini ve ¢esitliligini 6nemli ol¢tide artirirken, sosyal
fenomenleri arastirmak i¢in yeni metodolojik kaynak bilgisi de saglamakta ve bizi
geleneksel sosyal aragtirma yontemlerini yeniden diisiinmeye zorlamaktadir. Aymi
zamanda, dijitallesme bir dizi teorik ve metodolojik sorunu da giindeme getirmektedir.

3.1.2. Orneklem veya Teorik Ornekleme Siireci

GT rehberliginde arastirma yapan bir arastirmaci aragtirma siirecine baslamadan
once arastirma probleminin hedefine yonelik olarak tiim nitel arastirma desenlerinde
kullanilan ancak GT i¢in ayirt edici bir nitelik tasiyan teorik 6rnekleme teknigi
ile orneklem secimini yapar (Charmaz & Bryant, 2008, s. 375). GT i¢in baslangi¢
orneklemi olma niteligi tasiyan teorik 6rnekleme, sahaya ¢ikmadan once arastirma
problemi ekseninde var olan literatiirden edinilen bilgiler ve/veya arastuirma yapilacak
yerdeki kosullarin goz 6ntine alinarak temsil yetenegi giiclii bir 6rneklemin se¢imi
olarak arastirmacimin arastirma kriterlerini olusturmasina ve verilere nasil
ulasacagim planlamasina olanak saglar (Merriam, 2015, s. 280). Teorik orneklemin
amaci, kavram ve kategorileri ¢esitlendirmek i¢in gerekli yer ve kisilerin aragtrmaya
eklenerek olay ve durumlarin goriiniir hale gelmesini saglamakur (Strauss & Corbin,
1998, s. 201). Ancak arastirma siirecinde elde edilen veriler arastirmaciyr baslangi¢
noktasinda oldugundan farkli bir noktaya tasiyabilir (Charmaz & Bryant, 2008, s. 375).
Bu nedenle ilk secilen 6rneklem arastirma siirecinde kavramlarin genisletilmesi ve
birbirleriyle karsilasurilmasini giiclendirmek i¢in degistirilebilir (Strauss & Corbin,
1998, s. 201). Sahadan elde edilen verilerden ¢ikan kavram ve kategorilerde eksiklikler
gorildiigiinde bu eksiklikleri gidermek i¢in elde edilen kavram ve kategorilerle iligkili
olarak orneklem secimi yenilenebilir (Goulding, 2002, s. 68).

Teorik ornekleme, yontemin kurucularimin ilk ¢ahsmalarindan kaynaklanan GT
yonteminin temel bir 6zelligi olup (Glaser & Strauss, 2006), KGT, YGT ve diger durumlara
veya elestirel yaklagimlara iligskin teorik yaklagimlarla dijital alandan veri ¢ekilmek
istendiginde amach ornekleme (veya diger olasihk disi 6rnekleme bigimlerinden
birine) gibi herhangi bir érneklemeye gecilebilmektedir. Veri iiretiminde anahtar
kavramlarin bilingli olarak aranmasi, bir arastirmacimin teorik olarak 6rneklemeye
basladigina isaret eder (Charmaz, 2015) ve nihai olarak teoriyi olusturan da bu
kavramlar arasindaki iliskiler seklinde somutlasmaktadir. Teorik 6rnekleme, bir GT
calismasinda 6rneklemenin yalnizca ayri bir asamasi degildir. Ayrica, calismanin farkh
asamalarinda kavramsal kategoriler (daha kapsaml kavramlar) ortaya ¢iktiginda ve
aragtirmacinin teorik yapilar ile kaliplar: olugturan kavram ve kategorileri olugturmak
icin karsilasurmali veriler tretmesi gerektiginde diger 6rnekleme yontemleriyle
paralel ve/veya bunlarin arasina serpistirilmis olarak ¢alisir (Conlon vd., 2020).

Aragtirmaci orneklem secimi sirasinda arastirmanin hedefini géz oniinde
bulundurarak kaynaklara erisim ve zaman ¢izelgesini hesaplamal ve aragtirmanin
yapilacagl yeri, arastirma siiresini ve kimlerle gorusiilecegini net bir sekilde
belirlemelidir. Sosyal medya tizerinde yapilan bir ¢alismada en fazla paylasim yapilan
siteler, bloglar, hashtagler ya da gercek diinyada kisiler arasinda tartigsmaya, sosyal
eyleme ya da yasam bicimlerine doniisen durumlar, paylagimlar arastirmammn
orneklemi olarak alinabilir. Ancak arastirma siirecinde ortaya ¢ikan yeni durumlar
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nedeniyle aragtirmaci aragtirmanin yerini, siiresini ve goriisme yapilacak kisileri
degistirebilir ya da sayisim artrabilir. Bu tamamen sahada elde edilen verilerin
kategorik yeterliliklerine bagh olarak gelisen bir durumdur (Strauss & Corbin, 1998,
s. 204). Baslangicta belirlenen durumdan farkh bir durum gelismisse arastirmac
aragtirma problemi ve veriler temelinde yeni orneklem secimi yapabilir (Charmaz,
2015, s. 300). Daha net bir ifadeyle teorik orneklem devam eden bir ornekleme
stirecidir (Merriam, 2015, s. 78) ve arastirma boyunca GT i¢in anahtar konumda yer
alir.

Ornekleme yeni kisilerin eklenmesi ve veri toplama siirecinin ne zaman
sonlandirilacagi GT’nin 6nemli sorulari arasinda yer almaktadir. GT aragstrmacilar:
bu siirecin teorik doygunluk noktasina ulagana kadar devam ettirilmesi gerektigini
savunmaktadirlar. Arastrmada yeni veri elde edilemediginde ya da arasurma
problemiyle ilgili yeni ana kategoriler ortaya cikmadiginda teorik kategoriler ‘doymus’
demektir (Charmaz, 2015, s. 300). Bu durumda arastirmada veri toplamaya son verilir.

Dijital araclar kullanilarak yapilan bir GT arasurmasinda da geleneksel
yontemlerin tiimii uygulanabilir. Arastirmaya baslamadan once her iki arastirma
bi¢iminde de aragtirmamn sorusu ya da sorular1 belirlenir (Bonfim, 2020, s. 493). Bu
sorunun ya da sorularin cevabini almak i¢in GT’de uygulanan teorik rnekleme teknigi
dijital araclarda da uygulanmir (Muyyle, Moenaert & Despontin, 1999). Forumlarda,
bloglarda ya da diger paylasim sitelerinde arastirma problemine uygunluk acisindan
on arastirma yapilarak teorik ornekleme teknigine uygun sekilde arastirmanin
orneklemi secilir (Roberts & Zietsma, 2018, s. 9-10).

Dijital araclarla ¢alisma yapmanin en biiyiik avantajlarindan biri geriye doniik
aragtirmalarin yapilabilmesine olanak saglamasidir. Massa’min (2013) ¢evrimici
topluluklar tizerine yaptig1 ¢alismasinda geriye doniik incelemenin 6nemli bir 6rnegi
goriilebilir. Arastirmada siklikla ge¢mise yapilan vurgular varsa ve teori olusturma i¢in
aragtirmay1 etkileyecek nitelikteyse arastirmaci yeni bir 6rneklem secerek gecmise
doniik aragtirma da yapabilir. Bu yoniiyle dijital ortamlarda arastirma yapmak hem
geriye doniik verilerin hem de eszamanli verilerin kullanilmasina ve gercek diinya ile
karsilastirmal olarak analiz edilmesine de olanak tammaktadir (Bonfim, 2020, s. 495).
Glaser ve Strauss (2006, s. 162) da romanlarin ya da gazete yazilarimn bir ¢agin, simfin
ya da tilkenin degisen sartlarim yansitmasi bakimindan GT i¢in birer veri kaynag
oldugunu vurgulamaktadirlar. Bu bakimdan dijital ara¢lardaki her tiirlii dokiiman da
toplumsal gerceklige erismek icin kullanilabilecek veri niteligi tasimaktadir.

3.2. Sorular

Glaseryan ve Straussyan GT yaklasimlarindaki farklilagsma alanlarindan biri de
aragtirma sorular1 hakkindadir. Glaser’in bos bir zihinle sahaya ¢ikilmasi anlayigim
benimseyen teorisyenler, arastirma sorularinin da tarafsiz olmasini; Strauss’un
aragtirmaya genel bir fikir lizerinden baglanmasi anlayisin1 benimseyen teorisyenler
ise yapilandirilmig sorularla sahaya cikilmasi gerektigi fikrini savunurlar (Jones
& Alony, 2011, s. 5). GT’de ilk baslarda arastrma sorulari onyargiya neden olacag
diistincesiyle reddedilirken, Glaser ve Strauss’un 6grencilerinin sonraki calismalarinda
aragtirmaya yapilandirilmig sorularla baglama anlayisi kabul edilmistir (Bulduklu,
2019, s.8). ilerleyen yillarda Glaser ve Strauss’un 6grencileri tarafindan benimsenen
bu tutumun dijital veriyle ¢alisilan aragstirmalar i¢in de gegerli oldugunu belirtmekte
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fayda var. Nitekim Nerse’nin (2020b) “Wall Street’i isgal hareketi’ne iligkin sosyal
medya verileri lizerinden yaptig1 calismasinda oldugu lizere, isgal hareketinin temel
sebebi ve arkasinda yatan sebepler icin biraz literatiir bilgisine ihtiya¢ duyuldugu
goriilmektedir. Ayrica hangi hashtag veya ifadelerle ¢alisilacagini belirlemek i¢in de
literatiir bilgisi gereklidir.

GT'de orneklem secimi gerceklestirildikten sonraki siire¢ kaulimcilara
yoneltilecek sorularin ya da dijital ortamlarda toplanacak verilere yonelik sorularin
belirlenmesidir. Arastirmaci arastirmasina baslamadan once temel arastrma
problemiyle ilgili sorularini belirler. Bu sorular bazen katilimer tarafindan cevaplanmak
istenmeyebilir ya da kaulimer kisa cevaplarla soruyu gecistirmeye calisabilir. Bu
durumda katuhmeimin endisesini anlamaya yonelik olarak farkh sorular yoneltilebilir.
Bazen de arastirmaci kaulmecinin verdigi bilgilerle ilgili olarak daha detayh bilgi
edinmek isteyebilir. Bu durumda da goriisme esnasinda yeni sorularin yer almasi
miimkiindiir. GT’de arastirma ve analiz siireci birbirleri ile eszamanh yiirtitiildiigii icin
ortaya ¢ikan yeni kavram ve kategorilerle baglantili olarak da baslangictaki goriisme
sorularia yenileri eklenebilir ya da baslangictaki sorularin aragurma problemi ile
iliskisi olmadigi anlagihrsa bu sorular sonraki goriismelerde veri toplama iglemi
yeni sorularla devam ettirilir (Tanyas, 2014, s. 30). Arastirmanin farkl asamalarinda
aragtirmanin problemine yonelik yeni temel sorulara ihtiya¢ duyuldugunda bu yeni
sorular goriismelerin, gozlemlerin ya da diger dokiiman incelemelerinin rehberliginde
olusturulur (Charmaz, 2015, s. 154; Strauss & Corbin, 1998, s. 78).

Herhangi bir GT ¢alismasinda amag, ortaya ¢ikan teorik yapiyr biiytik 6l¢tide
aciklamak i¢in tam olarak baglamsallastrilan ve boyutlandirilan tiim kilit kategorilerle
verilerin teorik doygunluguna ulasmakur. Klasik, Straussyan, elestirel veya dijital
olsun, tiim GT varyantlarindaki teorik doygunluk, kavramlari, kategorileri ve teoriyi
insa etmek i¢cin goriisme veya dijital veri ¢ekme siirecinde esneklik, yaraucilik ve
refleksivite gerektirir. Bu nedenle, goriismeci farkli derecelerde verilerin (gorisiilen
kisilerle birlikte) bir “ortak yapicisi” olarak ortaya ¢ikmaktadir. Ciinkii aragtirmaci,
verilerdeki kavramlari duyarl hale getirmek ve aragtirmanin gidisatini yonlendirmek
icin bilgi ve i¢gorii kullanma kapasitesine sahip olmalidir. GT’de veri toplama
stireci, katthmemn roliiyle birlikte kaulimeilarin ifadelerini birlestirerek, bilginin
insasinda aktif olarak konumlandirir. Dolayisiyla, bunun i¢in de aragtirma sorularinin
aragtirmacinin perspektifi ve yonelimlerine dogru karsiliklilik iligkisinde ele alindig
goriilmektedir. Bu durum, ister goriisme tekniginde, dijital veri ¢ekilen platform
veya alanda olsun araclarin kullamldig arastirmalarda elde edilen veriler 1s18inda
baslangicta olusturulan arastirma sorularmin genisletilmesiyle de devam edebilir
(Roberts & Zietsma, 2018, s. 11).

3.3. Veri Toplama Teknikleri

Geleneksel GT arastirma siirecinde karsilagilan her durum ve olay veri olarak
kullanilabilecegi i¢in “her sey veri” olarak kabul edilir. Dolayisiyla geleneksel anlayisla
surdiiriilen GT, temel olarak arastirmacimin arastirma evreninde katilimer gozlem
yapmasin gerektirir (Mayring, 2011, s. 109-110). Arastirma yapilan yerin fiziki ve sosyal
sartlari, toplanan dokiimanlar, belgeler, arastirmacinin gozlemleri, yasadigi olaylar ve
goriismeye katilan kisilerin hayat hikayeleri, sosyal gercekligi anlama bicimleri, sahip
olduklar1 davramg kaliplari gibi her sey veri olarak kullarlabilir (Charmaz, 2015, s.
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22). Charmaz (2015, s. 96), Gioia ve Reay gibi pek ¢ok teorisyen derinlemesine ya da
yar1 yapilandirilmig gortismeleri kendi teorilerinin 6zii olarak gorseler de GT sadece
gortisme odakh olarak diistiniilemez (Bonfim, 2020, s. 494). GT eger “her sey veridir”
esasina dayanryorsa dijital ortamlardaki paylagimlar da bu verilerin i¢ine girmektedir.
Cevrimi¢i alanlardaki her tiirlii paylasim baslangic sorusu ya da sorularina bagh
kalinarak GT i¢in bir veri niteligi tasimaktadir. Clinkii tiim arastirmalarda oldugu gibi
GT’de de asil onemli olan nereye varmak istediginizle ilgilidir (Bonfim, 2020, s. 493).

Nitel aragstirmalarda yaygin olarak kullanilan bir yaklasim olan GT’de goriisme
teknigi (veya son yillarda dijital teknik) tek basina veya diger veri toplama yontemleriyle
birlikte kullanilabilmektedir (Bryant & Charmaz, 2008; Charmaz, 2015; Corbin &
Strauss, 2006). Derinlemesine goriisme teknigi ile yapilan GT arasurmalarinda, gortisme
sirasinda katilimeinin tavirve davraniglari, kullandigi metaforlar, mimikler gibi her tirli
ayrmtinin veri olarak kullanilmasina ve bu verilerin birbirleriyle karsilastirilmasina
olanak saglar. Cevrimici arastirma stirecinde ise tiim yazili paylagimlara ek olarak
biiyiik kii¢tik harfle yazma, emoji kullanma, fotograf ya da video gibi tiim gorseller
veri olarak degerlendirilir, ancak burada dikkat edilmesi gereken durum yazili ya da
gorsel paylasimlarin sesli ifadelerden farkl anlamlara gelebilecegini unutmamak ve
bu hayati unsurlar1 koruyarak analiz yapmakur (Bonfim, 2020, s. 498).

Yontem, “veriye temellendirilmis kavram ve teori” olusturmada kullanilan bir
dizi prosediir ve teknigi icerir. GT’de veri toplama ve analiz birlikie ilerler. Uretilen
verilerde ortaya ¢ikan kavramlar, daha fazla veriyle nereye gidilecegini, kimden daha
fazla veri toplanabilecegini ve verilerin hangi amag i¢in rehber olarak kullamlacagini
gosterir (Bagnasco vd, 2014). Verilerden kavram ve teori olusturmaya yonelik bu
ornekleme bi¢imi, yukarida da belirtildigi tizere teorik 6rnekleme olarak bilinir.

Bilgisayar destekli nitel veri analiz programlari ya da sosyal medya araglarinin
kendi veri toplama araglar sayesinde dijital ortamlarda devasa veri yiglarina
ulagsmak mimkiindiir. Bu araclar sayesinde ¢ok kisa siirede ister ge¢mise yonelik
ister es zamanl olsun ses, goriintli, sosyal medya paylasimlari, e-posta icerikleri de
dahil ¢ok sayida veriye erismek miimkiindiir. Ozellikle teorik érnekleme teknigi ve
GT’nin siireg icinde 6rneklemi degistirmeye olanak taniyan dogasi dijital aragtirmalar
icin en uygun yaklasimlar arasinda yer almasim saglamaktadir. Ornegin, Twitter
tizerinde yapilan tartismalar siklikla farkl hashtagler tizerinden yiiriitiilebilmektedir.
Bu nedenle aragtirma siirecinde tartismann farkli bir hashtage kaymasi arastirmanin
sonlandirilmasina gerek duyulmadan yeni bir orneklem segilerek arastirmaya
devam edilmesini saglamaktadir. Orneklemin secilmesinin ardindan veriler giinliik,
haftahik veya aylik olarak indirilmesiyle es zamanli olarak arastirmanin analiz siireci
de baslatilmis olur. Uzerinde arastirma yapilacak paylasimlar, kisiler, gruplar vh.
teorik doygunluga erisilene kadar genisletilir ve teorik doygunluk elde edildiginde
veri erisimine son verilir (Muyyle, Moenaert & Despontin, 1999, s. 145). Sahin (2022),
cocuk haczi uygulamalara iliskin farkl taraflarca olumlu ve olumsuz (#CocukHaczi,
#Cocukicrasi gibi) olarak kabul edilen hashtagleri/ifadeleri derledigi calismasinda
1678 farkh cevabi (ifadeyi) kodlamistir. Kodlama siirecinde agik, eksenel ve segici
olmak tizere tcli siralamay1 kabul eden SGT yaklagimim analizde kullanmustir.
Sosyal medya ortami Twitter’dan ¢ekilen biiyiik verinin degerlendirme siirecinde
yine kodlama, kategorilestirme ve temalara varma gibi geleneksel usul kullanilmistir.
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Kategorilestirilen benzer ifadelerin frekans degerleri ifade agirhklarimi verecek
sekilde yine program (NVivo) yardimiyla c¢ekilmistir. Biiylik verinin GT deseniyle
degerlendirilmesi stireci biiyiik hiz ve avantajlar saglamaktadir.

2011 ve 2012 yillar1 arasindaki verileri kapsayan calisgmasinda Nerse (2020b,
s. 618) 209.759 tweeti incelerken, Sahin (2022, s. 82) tarafindan yapilan ¢alismada
ise iki ayr1 hashtag tizerinden atilan 20.381 tweet NVivo programi aracihigiyla elde
edilmis ve aym program aracilhigiyla analiz edilmistir. Dijital ortamlar disinda bu
biiytikliikte bir veri elde etmek olduk¢a maliyetlidir. Bilgisayar destekli nitel veri analiz
programlari ile hem zaman hem de para agisindan biiyiik capli verileri elde etmek
daha az maliyetli hale gelmistir. Bilgisayar destekli nitel veri analiz programlarinin
cogunda web sayfalari, Twitter ile YouTube verileri dogrudan veri olarak programa
akrtarilabilmektedir (MAXQDA, 2020(b); NVivo, 2020).

GT’nin tim versiyonlarinda kodlama islemi ilk verilerin elde edilmesiyle
birlikte baglatlir (Charmaz & Bryant, 2008, s. 375). Gortisme tekniginin kullanildig
aragtirmalarda ilk goriisme bittikten sonra goriismenin ¢oziimlemesi yapilarak
kodlama asamasina gegilirken, ¢evrimici arasurma tekniginde de arastrma siireci
devam ederken ilk veri setlerine erisimle birlikte kodlama islemine gegilir. Roberts
ve Zietsma’nin (2018) 14 ay siiren veri toplama siirecinde, arastirmacilar haftanin
10 saatini aragstirma verilerinin analizi, memo yazimi ve kargilagtirma yapmak i¢in
harcadiklarim belirtmislerdir. Veriler ve kodlar arasindaki karsilastirma sonrasinda
arastirma doygunluk seviyesine ulasana kadar arastirmaci siirekli olarak veri tabanina
tekrar tekrar donmek zorundadir (Dohan & Sanchez-Jankowski, 1998, s. 4).

3.4. Memolar

Memolar, arastirmacimin informel dilde yazdig), yasanan olaylari sonraki
giinlerde hatirlamak i¢in kullandigi kisa, hatirlatict notlardir. Arastirmacinin
kendisiyle konugsmasini saglayan bu notlar ayni zamanda kodlama yaparken ve kategori
gelistirirken kullamlir (Celik & Eksi, 2015, s. 75). Memolar goriisiilen kisinin durumu,
soylemlerine iliskin arastirmacinin diistinceleri, sosyal medya paylasimlarindaki
dikkat ¢eken unsurlar (btiytik kii¢tik harf kullammi, emojiler, avatarlar vb.), arastirma
siirecinde arastirma alanini, nesnesini etkileyebilecek siyasi, ekonomik, toplumsal
olaylar, paylasimlarda adi gecen kisiler hakkindaki bilgiler vb. ile gercek diinyada
ya da dijital ortamlarda gozlemlenen olaylardan ya da 6nceki literatiirle benzerlik
ve farkhhklarin kiyaslanmasim da icerebilir. Arastirma sirasinda yazilan memolar
aragtirmada elde edilen verileri destekleyici olabilecegi gibi aragtirmacimin karsit
diistincelerini de ifade edebilir.

Aragtirmaci, aragtirma sirasinda yazdigi memolarla kendi fikirlerini tartisarak
bakis acisimi genisletir, yeni fikirler elde edebilir ve bu fikirler 1s13inda arasurmanin
isleyisini degistirme karar1 alabilir. Arastirma sirasinda ayrinul bir sekilde
ve gerekeeleriyle birlikte yazilan memolar sayesinde arastirmanin igeriginde
degisikliklere gidilebilir. Memolar arasturma siirecinde yol gosterici olarak islev
gorirken ayni zamanda Goulding’in (2002, s. 65) deyimiyle “yeniden doniilebilen
fikir bankalar” olarak yasanan olaylarin sonraki giinlerde hatirlanmasim ve
tizerinde tekrar distiniilmesini saglayarak arastirmacinin siirekli olarak verilerle
iligki icerisinde olmasini saglar. Memolar, veri toplama, analiz, kategori olugturma
stireci de dahil tiim arastirma boyunca arastirmacinin igsesi olarak iglev goriir.
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Memolar okurla iletisim kurmanin aksine aragtirmacinin kendisiyle konusmak, bakis
acisindaki eksiklik ve sorunlar tespit etmek icin yazdigi notlar oldugu i¢in paylagim
dis1 tutulabilirler, fakat verinin islenmesi asamasinda daima bagvurulan kaynak olarak
memo yazimi zorunludur (Charmaz, 2015, s. 259).

Memo yazimi aym zamanda GT’nin en o6nemli asamalarindan biri olan
karsilastirma siirecinde arastirmanin asamasina, amacina ve kodlama tiirtine bagh
olarak icerik, kavramsallagtirma derecesi ve uzunluk bakimindan farkhlik gosterir
ve aragtirma sonunda yazilan makale, kitap vb. aktarilmadigi i¢in arasurmaci istedigi
bicimde bu memolari tutabilir. Memolar arastirmacimin tercihine gore bilgisayar
programu, renkli kartlar, klasor veya not defteri seklinde olabilir (Strauss & Corbin,
1998, s. 220), ancak bilgisayar destekli nitel veri analiz programlari arasurma
stirecinde memo olusturulmasina ve bu memolarin verilerle karsilagtirma yapmaya
olanak taniyan ozellikleri sayesinde bu siireci oldukea kolay bir hale doniistirmiistiir

3.5. Kodlama

Strauss ve Corbin (1998, s. 13) GT’de analiz stirecini hem belirli diizeyde
titizlikle verilere dayandirma anlaminda bilim hem de yaraucilik, kategorileri uygun
sekilde adlandirma, tegvik edici sorular sorma, kargilagirmalar yapma ve organize
edilmemis ham veri yiginlarindan yenilik¢i, entegre, gergekei bir sema ¢ikarma
yetenegi anlaminda bir sanat olarak gortirler. Analizi aragtirmaci ve veriler arasindaki
etkilesim olarak tammlayan ikili, analiz siirecinde arastirmaya standardizasyon
kazandiracak prosediirler oldugunu vurgulasalar da bu prosediirlerin arastirmacinn
yaraticihgini ortadan kaldiracak ol¢tide dogmatik olmadigi konusunda uyarirlar. GT’de
aragtirmacinin deneyim ve gergeklik hakkindaki yargilari (Bulduklu, 2019, s. 7) yaratuc
bir etkinlik olarak kabul edilir. Bu yaratici etkinlik literatiir taramasi asamasindan
teori olusturmaya varan her asamada diistinimsel olarak kargilastirmay1 zorunlu

kilar.

Aragtirma verilerinin analizinde kodlama ve karsilagtirma islemleri es zamanh
olarak ilerler (Gengoglu, 2014, s. 690). Kategorilerin olusumu i¢in bu kargilagtirmalar
son derece onemlidir. GT’de diger arastirmalarda kullamlan kargilastirma
bi¢imlerinin tiimii kullanilir. Cinsiyetler arasi karsilagtirmalar, yas gruplar: arasindaki
karsilastirmalar gibi degiskenler GT’de de ¢ok 6nemlidir, fakat bu karsilastirmalara
ek olarak olaylarin, verilerin, kategorilerin hem kendi i¢lerinde hem de birbirleriyle
karsilastirilmasi gerekir (Strauss & Corbin, 1998, s. 79-80). Siirekli olarak karsilastirilan
veriler aralarindaki benzerlik ve farkhlhklara gore gruplandirihr. Benzer boyutlar
tizerinde gruplanan verilere birer isim verilir, daha sonra bu veriler kategori haline
doniisiir (Merriam, 2015, s. 30).

Bilgisayar destekli nitel veri analiz programlari verilerin kodlanmasi, yenilenmesi,
birbirleriyle karsilagtirilmasi ve bunlarin organize edilmesini saglamaktadir (Bringer,
Johnston & Brackenridge, 20086, s. 254; Gibbs, 2012, s. 4). Gibbs (2002, s. 165’den akt.
Soliman & Kan, 2004, s. 4) NVivo’nun tasariminin GT’den giiclii bir sekilde etkilendigini
ve bu nedenle GT arastirmalarini giiclii bir sekilde destekledigini iddia etmektedir.
Ancak bu kodlama islemi GT’nin manugindan farkli islemektedir. Arastirmanin
tim asamalarinda gerekli olan karsilasurma iglemi aragtrmacimin digiintimsel
olarak gerceklestirmesi gereken 6nemli bir durumdur. Bu tarz bir diistiniimsellik
bu programlarin dogasinda yoktur ve arastrmaci isleri tamamen bu programlara
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birakirsa bu durum GT’nin ¢okiisiine neden olabilir (Soliman & Kan, 2004, s. 4).

GT’de kodlama islemi “nitel veri setlerini, irdelenen konular diizeyinde béliimlere
ayirmak, bu boliimleri etiketlemek, birlestirmek ve ilk etapta goriinmeyen icerisine
gizlenmis az sayidaki ana temaya ulasmak” (Mete, 2022, s. 555) i¢in gerceklestirilir.
GT'de karsilasirmal analiz ile ortaya ¢ikan kategorilerin dogrulugunu kanitlama,
ampirik genellemelere ulasma, ortaya konulan teorinin dogrulanmasi gibi amaclarla
kullanilmaktadir (Bulduklu, 2019, s. 9). Analiz siirecinde derinlemesine goriisme,
gozlem, dokiiman, belge ve diger tekniklerle elde edilen veriler 6ncelikle parcalara
ayrilarak isimlendirilir. Daha sonra analitik bir biitiinlik i¢cinde bir araya getirilip
gruplandirilarak kodlama islemi gerceklestirilir (Gengoglu, 2014, s. 690). GT
kodlamasi verilerin parcalara ayrilarak gruplandirildigy, 6zetlendigi ve soyutlandigy bir
etiketle adlandirilmasi anlamina gelir (Charmaz, 2015, s. 168). Bu parcalara ayirma
ve birlestirmedeki asil amag, verilerin karmagikligi ve daginikhigi alundaki meseleyi
coziimleyerek kavramsallasurmakur (Bag & Hatemoglu, 2013, s. 73).

Kodlar bir anlamda arastirmacinin verilerden kavramlara, kategorilere ve
temalara ulasmada kullandigi aracur. Diger nitel arastirmalarin aksine GT’de tiim
kategoriler verilerden elde edilir (Charmaz, 2015, s. 173). Kodlama sirasinda olaylar,
metaforlar, anlaular, fotograflar, e-postalar, emojiler birer karsilasurma 6gesi olarak
verilerle verilerin, kategorilerle kategorilerin karsilasurilmasinda kullanilabilir.
Veriden elde edilen bilgiler 6nceki literatiire, dogaya, sosyal diinyaya atifta bulunarak
kodlanir. Hem Nerse (2020) hem de Sahin’in (2022) calismalarina bakildiginda
kodlama igleminin SGT’de de yiiriitiilen birbiriyle es zamanl ti¢ asamadan olustugu
goriliir. Analiz siireci ilk olarak acik kodlama ile baslar. Daha sonra sirasiyla eksenel
ve segici kodlamayla devam eder. Analiz siireci ilerledik¢e bu li¢ asama es zamanh
olarak stirdiiriiliir (Kasapoglu, 2015, s. 34).

GT analiz siirecindeki 6nemli asamalardan biri olan kodlama islemi acik kodlama
ile baslar. A¢ik kodlama veriler ve memolarin kargilasurmah sekilde parcalara
ayrilmasi islemidir. A¢ik kodlama asamasinda higbir kategori onceden belirlenmez.
Tiim kategoriler verilerin pargalanmasi sonucu elde edilir. Agik kodlama sirasinda
tema ya da konu bashiklar1 yerine davraniglarin kodlanmas tavsiye edilir (Charmaz,
2015, s. 177). Bu sekilde kodlanan veriler daha once fark edilmemis durumlarin ortaya
cikarilarak yeni bakis agilarinin elde edilmesine olanak saglar.

Arastirmaci agik kodlama siirecinde baslangic kodlamasimi serbest ¢agrisim
seklinde yapar ve gorismeden ne anladigina odaklanmir. Katihmceinin anlatug seyin
“ne hakkinda?” oldugunu anlamaya calisir (Marvasti, 2004, s. 86). Katilimcinin
anlatuklariyla ana problem arasinda baglanti olup olmadigima iligkin arastirmanin
alt kategorileri olusturulur. Aragtirmacinin verileri anlama bi¢imi ile iligkili olan bu
kategoriler ayni zamanda arastirmanmn sorularinin ve 6rnekleminin tekrar tekrar
degerlendirilmesini saglar. Kategorilerin eksik olmasi durumunda arastirmac
aragtirmasima gerekli miidahaleyi yapmak durumundadir. Bu durum kategorilerin
doyuma ulastii noktaya kadar devam ettirilir. Agik kodlama son gortisme dahil tiim
analiz siireci boyunca eksenel ve secici kodlama siiregleriyle birlikte devam eder.

Strauss ve Corbin tarafindan gelistirilen ve arasturilan kategorinin kendi i¢cinde
ve diger kategorilerle iligkisinin aragtirllmasim ve kargilagtirilmasini saglayan eksenel
kodlama basta Glaser tarafindan reddedilse de sonraki siirelerde GT’de kullanilmaya
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baslanmigtir (Charmaz & Bryant, 2008, s. 376). Eksenel kodlamanin amaci agik kodlama
sirasinda parcalanan verileri bir araya getirmektir. Eksenel kodlama agsamasinda agik
kodlama ile olusturulan ve daginik halde bulunan alt kategoriler birbirleriyle olan
benzerlik ve farkhliklarina gore birlestirerek yeni ve iist kategoriler olusturulur. Bu
kategoriler tamamen agik kodlamada elde edilen kategoriler ekseninde gerceklestirilir
(Charmaz, 2015, s. 214).

GT analiz siirecindeki li¢lincli asama secici kodlama asamasidir. Alt kategoriler
ve kategorilerin ortaya ¢ikmasiyla birlikte “teoriyi aritma ve biitiinlestirme islemi”
(Strauss & Corbin 1998, s. 143) olarak devreye girer. Bu asamada diger asamalarin
aksine arastirmaci arastirma problemi ekseninde bilingli tercihlere yonelir. Eksenel
kodlama sonucu ortaya ¢ikan kategoriler arasinda se¢im yaparak arastirmanin asli
kategorileri belirlenir (llgar & Ilgar, 2013, s. 218).

Bilgisayar destekli programlar aragtirmacimn verileri incelemesine yardimer olmak
icin karmasik metin aramadan (birden ¢ok terim, benzer kelimeleri veya ayni koke
sahip kelimeleri arama ve tanimlanmis pasajlarda arama), uyum, kelime sikhiklari,
baglam icinde anahtar kelime ve baglanuli kiime diyagramlar1 gibi ¢esitli arama
islemlerini icerir (Bringer, Johnston & Brackenridge, 2006, s. 254; Gibbs, 2012, s. 4).
Bilgisayar destekli programlar GT’nin anahtar yontemlerinden biri olan verilerin farklh
yonleri arasindaki baglanular: arasurmak icin sik sik diizenli degisiklik, iyilestirme
ve yeniden tamimlama islemlerinin hizla yapilabilmesini saglamaktadir (Howitt &
Cramer, 2011, s. 352).

3.6. Kavramlar/Kategoriler/Temalar

GT’yi diger nitel sosyal bilim aragtirmalarindan farkh kilan yonii verilere dayanan
soyutlama iglemidir (Illgar & Ilgar, 2013, s. 211). Soyutlama islemi sirasinda verilerin
isaret ettigi anlamalarin kodlandigi unutulmamahdir (Bulduklu, 2019, s. 6). Kodlama
islemi acik kodlamadan segici kodlamaya dogru evrilirken, arastirmanin soyutlanarak
aragtirma probleminin cevabina ulasmay: saglayan kavram ve kategoriler de elde
edilmeye baslar. A¢ik kodlama sirasinda parcalara ayrilan veriler, eksenel kodlama
asamasinda ortak bir baglk altinda benzer durum, olay ya da olgulari siniflandirmak
amaciyla verilerin kimliklendirilmesi ya da isimlendirilmesiyle kavramlar elde edilir
(Strauss & Corbin, 1998, s. 103). “Kavramlar verileri anlatan ve belirgin ozellikleri
ve simurlar1 olan soyut fikirlerdir” (Charmaz, 2015, s. 474). Verinin i¢cindeki merkezi
fikirler olan olgular1 temsil eden (Strauss & Corbin, 1998, s. 103) bu soyut fikirler,
verilerin isaret etti§i anlamlara odaklanarak her bir veri parcasinin isaret ettigi
anlami bulur ve aralarinda hiyerarsik iligkiler kurar. Bu hiyerarsik dizilim sayesinde
bu anlamlar gruplandirilarak kategorilere ulasilir. Kod ve kategorilere doygunluk
seviyesine ulasana kadar karsilagtirmali olarak soyutlama islemine devam edilir (Ilgar
& Ilgar, 2013, s. 231). Kod ve kategoriler doygunluk seviyesine eristiginde aragtirmanin
ana kategorileri olan temalara ulasihr ve onceki asamalarda belirlenen temalar
ayrintilandirihr (Bulduklu, 2019, s. 12). Segici kodlama ile kategoriler ve kategorilerin
ozellikleri arasindaki iliskiler agik bir sekilde tammlanarak aragtirmanin problemine
aciklama getirilir (Gengoglu, 2014, s. 687). Dolayisiyla baslangicindan giintimiize
farkh teorik yaklagimlar olsa da dijital verinin derlendigi calismalarda temalar ortaya
cikarilip, aragtirma problemine cevap veren teorik bir gergeve gelistirilmektedir.
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Aragtirma siirecinde biiytik miktarda veriyle ugrasmak oldukea zor bir iglemdir.
GT'de diyagram olarak bilinen kavram haritalar1 gibi gorsel araclari kullanmak
veriler arasindaki iligkinin gosterilmesinde ve netlestirilmesinde 6nemli bir yere
sahiptir (Ligita vd., 2020). Bilgisayar destekli nitel veri analiz programlarimin ¢ogu
aragtirmacinin kodlar ve temalar arasindaki iligkileri gorsellestirerek bu iligkiyi
somutlagirmasim saglayan kavram haritasi ¢ikarma ozelligine sahiptir (Cosgun
flgar & ilgar, 2014, s. 54). Ortaya ¢ikan yeni kod, kategori ya da temalarla birlikte bu
diyagramlar her defasinda yeniden sekillenir (Creswell, 2007, s. 169). Diyagramlar
nihai sekline teori olugturulmasiyla kavusur.

4. Sonug

Son yillarda gelisen internet aglar: ve dijital iletisim teknolojileri ile ortaya ¢ikan
yeni yasam bi¢imleri ve yeni kamusalliklar sosyal bilim arastirmacilarini dijital evrene
yonlendirmistir. insan iligkilerinin dijital diinyada yeniden sekillenmesi sonucunda
dijital iletisim teknolojileri birer arastirma nesnesi ve veri toplama sahasina
dontismustiir. Nicel sosyal bilim arastirmacilar1 1990’h yillarda internetin gelisimiyle
birlikte yeni iletisim araglarini birer veri kaynagi olarak gormesine ragmen nitel sosyal
bilim arasurmacilari uzun yillar bu alandan uzak durmustur. Bilgisayar destekli
nitel veri analiz programlarinin gelisimiyle birlikte nitel ¢alismalar ozellikle analiz
tekniklerini bu programlar araciligiyla yenilemigse de dijital ortamlarda yasanan
toplumsallasma ve iletisim bi¢imleri arastirma nesnesi olarak uzun siire gérmezden
gelinmistir. Ancak bugiin dijital ortamlardaki insan etkilesimlerinin de gercek
diinyadaki insan etkilesimlerinden farkl olmadiklari anlasildik¢a dijital ortamlar nitel
sosyal bilim aragtirmacilari i¢in de bir veri toplama sahasina déniismiistir.

Aragtirma problemine odakli olarak literatiir taramas ile baslayan arastirma
siireci, GT’nin nihai asamasi olan teori tiretim asamasina kadar her bir asamada
veri toplama ve analiz siirecinin eg zamanli olarak yiriitiildiigii esnek bir modeldir.
Diistintimsel ve karsilastirmali olarak devam ettirilen veri toplama ve analiz siirecinin
dogasi dijital araclarin kullanimina olanak saglayan niteliktedir. Ozellikle yeni medya
araglarinin kendi i¢lerinde sundugu ya da nitel veri analiz programlar1 aracihigiyla
elde edilen veriler GT'nin arastirma problemi ekseninde orneklemin, arastirma
sorularinin, aragtirma sahasimin degistirilmesine olanak taniyan dogasi ile yeni medya
araclarindaki hizli degisim siirecinde birbirlerini destekler niteliktedir.

GT’nin kodlama, kategori olusturma ve her tiirlii veriyi ya da olusturulan teorileri
diyagramlar aracihigiyla somutlastirma siirecleri bilgisayar destekli nitel veri analiz
programlarinin isleyis siireci ile paralellik gostermektedir. Ancak GT’nin kodlama,
kategori ve ana temalar araciligiyla teoriye erigim siirecinde uyguladigi soyutlama
islemi anahtar rolii iistlenmektedir. Bu noktada dijital araglarim kullanimi ile GT’nin
isleyisi farkhilasmaktadir. Arasurmaci arastirma boyunca karsilasirma ve soyutlama
islemlerini bilgisayar programlarindan bagimsiz olarak ytiriitmek zorundadir. Burada
arastirmacinin diistintimsel olarak kendi varhgini da siirekli aklinda tutmasi gerekir.
Ayni zamanda bu durum arastirmacinin bilgisayar destekli veri toplama ve veri analiz
programlarina gereginden fazla baglanarak arastirmanin potansiyelinin ortadan
kalkmasini da 6nleyecektir.
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MAKALE BILGI FORMU

Yazar(lar)in Katkilari: Yazar calismaya %100 katki sunmustur

Cikar Catismasi Bildirimi: Yazar tarafindan potansiyel c¢ikar
catismasi bildirilmemistir.

Destek/Destekleyen Kuruluslar: Bu arastrma icin herhangi bir
kamu kurulusundan, 6zel veya kar amaci glitmeyen sektorden hibe
alinmamstir.

Etik Onay ve Katlhmer Rizasi:“Gomiilii Teoride Dijital Teknolojilerin
Kullammi” baghkli ¢alisma etik kurul onayi gerektirmemektedir.
Yazim siirecinde bilimsel, etik ve alint kurallarina uyuldugu toplanan
veriler tizerinde herhangi bir tahrifat yapilmadig: yazar tarafindan
beyan edilmistir.
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Ozet

Calismada 2016-2019  yillar1  arasinda alu  sezonda
izleyicileriyle bulusan Sifir Bir: Bir Zamanlar Adana’da
dizisinde dijital mecralarda {tretilen altkiltiirel yapin
ozelliklerinin ortaya ¢ikarilmasi amaclanmistir. Dizi karakter
ozellikleri, senaryosu, dizi miizikleri gibi sembolik aktarimin
farkli formlariile genglik altkiiltiiriint tiretmektedir. Calisma
dijital platformlarin geleneksel yayineilik iceriklerinden farkly
olarak {iretim siirecinde ortaya koymus oldugu altkiiltiirel
tema lizerine insa edilmis olan dizinin icerik yapisii veri
kaynagina dontistiirmekte, bu yoniiyle dizi tizerine yapilan
diger ¢alismalardan farklilasmaktadir. Bu kapsamda 2016-
2019 yillar1 arasinda 6 sezon 43 bolim olarak yaymlanan
dizinin 12 bolimii amagsal 6rnekleme yontemi ile ¢alisma
evrenine ¢ekilmis, 317 sahne diyaloglar ve gorsel 6zelliklerine
gore icerik analizi kullanilarak incelenmistir. Arastirma
sonunda dizide tretilen sosyal grup yapisinin eylem, soylem
ve davranis ozellikleriyle genclik altkiiltiir ozelligi tasidigy,
kiltiiriin tiretiminde grup liderinin baskin 6zelliklerinin etkili
oldugu sonucuna ulasilmisur. Lider merkezli orgilitlenme
yapisinin  olmasi altkiiltiirel yapiyr aym zamanda getto
kiltiriine de yakinlagurmaktadir. Eylem ve davranislarda
siklikla karsilagilan su¢ unsurlari ve siddet “sapkin” bir
davrams degil, sosyal yapida hakim olan kiiltiirde, toplumsal
iliski kurma bi¢iminin bir sonucudur. “Hobohemia”ya
egemen olan su¢ ve siddet temelli kiiltiire karsi miicadele
icinde olan genclik altkiiltiirii davrams, protest soylem, eylem
ve diger kiiltiirel unsurlarla giiclii bir kars: ¢ikis tizerine inga
edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Yaymncihk, Altkiltir, Genglik
Altkiiltiirleri, Temsil.
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Abstract

In the study, it was aimed to reveal the characteristics
of the subcultural structure produced in digital media
in the TV series “Sifir Bir: Bir Zamanlar Adana’da” (Zero
One: Once Upon a Time in Adana), which met with its
audience in six seasons between 2016-2019. The series
produces its own youth subculture with different forms
of symbolic transmission such as character traits,
scenario, and music. The study transforms into a data
source the content structure of the series, which is built
on the subcultural theme that digital platforms reveal in
the production process, unlike traditional broadcasting
content, and in this respect it differs from other studies
conducted on the series. In this context, 12 episodes of the
series, which were broadcast in 6 seasons and 43 episodes
between 2016-2019, were included in the study universe
with the purposive sampling method, and 317 scenes
were analysed using content analysis according to their
dialogues and visual features. As a result of the research,
it was concluded that the social group structure produced
in the series is typical of a youth subculture in terms
of its action, discourse and behaviour characteristics,
and that the dominant characteristics of the group
leader are effective in the production of culture. Having
a leader-centred organizational structure also brings
the subcultural structure closer to the ghetto culture.
Criminal elements and violence frequently encountered
in actions and behaviours are not a “deviant” behaviour,
but a result of the way of establishing social relations
in the culture that dominates the social structure. The
youth subculture, which struggles against the crime and
violence-based culture that dominates “Hobohemia”,
is built on strong opposition with behaviour, protest
discourse, action and other cultural elements.

Keywords: Digital Publishing, Subculture, Youth
Subcultures, Representation.
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Giris

Gorsel isitsel yaymcilik tiirleri i¢inde yer alan diziler televizyon yaymciliginin
onemli igeriklerinden biridir. Radyo ve Televizyon Kurumu yayn tiirleri i¢inde dizileri
dram ana baghg alunda dizi filmler, sinema ve televizyon filmleri kategorileri alunda
simiflandirmaktadir. Bu kapsamda dizi filmleri “Birden ¢ok béliim halinde yayinlanan,
tavir, tutum, deyis yoniinden birbirine bagl olan ayni konunun veya birbirini izleyen
konular biitiinliigiiniin islendigi drama program tiirii” (RTUK, 2014, s. 16) seklinde
tanimlanmistir. Senaryosu ve isledigi ana temaya gore bilimkurgu, gerilim, komedi,
dram, aksiyon, hiciv, animasyon gibi tiirlere ayirilan diziler yayin siirelerine ve yayimn
akigindaki yerine gore de farklilasabilmektedir. 60 ila 90 dakika arasinda degisen ve
prime-time’da haftalik yayinlanan diziler diginda 20 ila 60 dakika arasinda degisen
ve glindiiz kusaginda yer alan, ¢ogunlukla giinliik olarak verilen dizi tirleri de
bulunmaktadir (Kuyucu, 2019, s. 560).

Televizyon yaymciliginim énemli program tiirlerinden olan dizi kiiltiirii 1950’lerde
Amerikan o6zel televizyonlarinda baglamistir. Aile ortaminda, eglence amach ve bog
zaman aktivitesi olarak hazirlanan diziler edebiyat eserlerinden ve tiyatro oyunlarindan
uyarlamalarla baslamis, i¢ mekéanda ¢ekilen sitcomlar, dis mekanda bant kaydina
alinan westernler, pembe dizi olarak da bilinen melodramlar, bilimkurgu ve polisiye
dizi tiirleri olarak devam etmistir (Doganay & Aktas, 2021, s. 854-855).

Tirkiye’de 1968 yilinda TRT ile televizyon yayinciligi Amerika’dakinden farkl
olarak kamu sahiplik yapisinda baglamustir. Dizinin televizyon yaymeilig: igindeki
gelismesi ise 1980’den sonraki donemde kendini gostermistir. 1970-1980 arasi
dénemde hiikiimetlerin sik sik degismesi iktidara bagh yayin yapan TRT’nin de yayin
politikalarinin degisimini beraberinde getirmis, donemin kosullar1 i¢cinde dizinin bir
sektor olarak ekonomik yapiya dahil olma siireci de gecikmistir. Bu durum 1970’lerin
basinda Tiirkiye’de televizyon yaym iceriklerinde kullamlan dizi ihtiyacimin yurtdisi
yapimlardan ithalat yoluyla karsilanmasi sonucunu da getirmistir. Amerikan yapimi
“Kii¢tik Ev”, “Dallas”, “Gorevimiz Tehlike”, “Tath Cad1”, “Bonanza” gibi ithal diziler
bu stirecin unutulmazlar: olarak hafizalarda yer etmistir (Kuyucu, 2019, s. 566).
ilk yerli yapim dizimiz ise 1974 yihinda yayinlanmaya baslayan sitcom ozelligindeki
“Kaynanalar” olmus, onu edebiyattan uyarlanan “Ask-1 Memnu” dizisi takip etmistir.
“Dordiincti Murat”, “Perihan Abla”, “Bizimkiler” 1980’lerin ve Tiirk dizi tarihinin
en 6nemli yapimlar1 arasinda yerlerini almistir (Tanriover, 2015’ten akt. Doganay &
Aktas, 2021, 5.859).

1990’h yillar televizyon yayinciligina 6zel sektoriin bir aktor olarak girmesiyle
birlikte hem yaymciik hem de dizi sektori icin degisim ve dontisim doénemi
olmustur. Ozel televizyon kanallarinin sisteme dahil olmasiyla birlikte yaym icerikleri
hem cesitlenmis hem de kanallar arasi reklam gelirini arttirma yarigi baglanusur.
Rekabetin en yogun oldugu alan da giin i¢inde televizyonun en ¢ok izlendigi “altin
saatler” de denilen prime time kusaginda goriilmistiir. 20:00-23:00 saatleri arasi
olarak kabul edilen bu zaman diliminde izleyicinin ilgi ve begenisini ¢ekecek icerikte
eglence programlari, reality showlar ve diziler yayin akisinda en ¢ok tercih edilen
program tiirleri olmustur. Tiirk dizi sektoriiniin 90’lar sonrasindaki gelisimini de
yayin akisi icinde prime time saat dilimindeki konumu sekillendirmistir. 1990-2000
yillar1 arasindaki donemde rekabet icinde tiretilen diziler yaratuklar: isgiicli, yapim
sirketleri, cast ajanslari, gekimlerin yapildigi cografyalarda olusturduklar: dogrudan ya
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da dolayh ekonomik ve ticari haraketlilik, genel sosyal yapida tiiketim ahiskanliklarinda
yarattiklari etki ile endiistriyellesme siirecine girmistir.

90’lardan 2000’lere kadar senaryolar, ¢ekim teknikleri, dizi oyunculuk
yetenekleri bakiminda gelisimini geleneksel yaymncilik i¢inde stirdiiren Tiirk dizileri
2000 yilindan sonra sinir 6tesi dizi ihracat ile yeni bir boyut kazanmigtir. RATEM’in
(2018, s. 13,14) yaymnladig rapora gore Tirkiye Hindistan, Cin, Rusya ve Nijerya’dan
sonra dizi kategorisinde orijinal yapim iireten besinci iilke konumunda ve kiiresel
piyasalarda ithal edilen dért icerikten birini Tirk yapimlar: olusturmaktadir. Sektor
icinde tretilen dizilerin %75’i ihra¢ edilmekte, Tiirk dizilerinin kiiresel piyasalarda
yaklagik 400 milyon izleyicisi oldugu tahmin edilmektedir. Bu veriler Tiirkiye’yi
Amerika’dan sonra en ¢ok dizi ihra¢ eden ikinci iilke konumuna getirmektedir. flk
olarak 1981°de Fransa’ya ihrag edilen 1975 yapim1 “Aski Memnu” dizisi ile baglayan
bu siire¢ 2019 yili verilerine gére 500 milyon dolarlik ekonomik bir degere dontismiis
durumda. 1999 yilinda Kazakistan’a satilan “Deli Yiirek” ile 2000 sonrasi baglayan
ekonomik degisim i¢inde 70 tilkeye ihrag¢ edilen ve 500 milyondan fazla izleyiciye
ulasan en popiiler dizi ise “Muhtesem Yiizy1l” olmustur (Ustuk, 2019).

Dizi sektoriiniin tagimis oldugu potansiyel ve yarattigi ekonomik deger sadece
tilke icinde istihdam ve yurtdigi ihracattan elde edilen getiriler ile simirli degildir.
Senaryolarda aktarilan hikayeler, bolgesel ya da yoresel diizeyde goriiniir kilinan
kiiltirel unsurlar aym zamanda film turizminin olusmasina, ¢ekimlerin yapildig:
mekanlarda ve sehirlerde ekonominin canlanmasina katki sunmaktadir (RATEM,
2018, s. 15). Ekonomik ve ticari boyutlar1 disinda dizi ihracat tilkeler aras iletisimde
kamu diplomasisi, kiiltiirel diplomasi ve yumusak gli¢ boyutunda da arag¢ olarak
kullamlmakta ve incelenmektedir (Yazar, 2020), (Okmen & Goksu, 2019), (Hancigaz &
Hiiliir, 2021), (Ozarslan, 2020), (Deniz, 2010).

Yaymncihgin gelenekselden dijitale dogru degismesi televizyon yayinciliginda da
yeni imkan, olanak ve kanallarin ortaya ¢cikmasini saglamisur. internet iizerinde TV
veya video iceriginin televizyon disinda telefon, diztstii bilgisayar, tablet gibi elektronik
cihazlarla tiiketimine imkan veren OTT hem televizyon hem de dizi yaymeiligini yeni
bir doniistime ugratmigtir. Hulu, Netflix, Amazon Prime, Disney +, NBC Peacock, HBO
Max (Oracle, t.y.) bu alanda hizmeti veren 6ncii kanallar olmustur. Tiirkiye’de ise
Puhu TV, Exxen, TV +, BluTV, OTT platformunda yayin vermektedir (Doganay & Aktas,
2021). igeriklerin diinya ¢apinda izleyiciye ulasmasina imkan veren yeni yayncilik
platformlar1 aym zamanda geleneksel yaym anlayisindan dizilerin siiresi, senaryo
ozellikleri, sansiir ve denetim mekanizmalarinin iglevselligi boyutunda ayrigmaktadir.

Bu ¢alismada dijital platformda izleyiciye sunulan Sifir Bir: Bir Zamanlar Adana’da
adh dizi tiretilen ve aktarlan altkiiltiirel temsiller boyutunda incelenmistir. Amacsal
ornekleme yontemiyle 12 boliim, 317 sahne diyalog ve gorseller boyutunda igerik
analizi kullanilarak simflandirilmistir. Elde edilen bulgular genglik altkiiltiiriiniin
tretildigi mekansal alanlar, grubu olusturan baskin karakterler ve 6zellikleri, grubun
eylem, soylem ve davramsglari boyutlarinda incelenmis ve yorumlanmustir.

1. Dijital Yaymeihik

1950°li yillardan baglayan, 1990’larda olgunluk asamasina gelen elektronik
cag sayisal aglarin, yeni medya ortamlarinin, temel teknolojik trtin ve tretimlerin
yapildigt bir dénemin baslangict olmustur (Alcorta’dan akt Kara, 2013, s. 97).
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1950’ler ile baslayan dijital teknolojiler ilk olarak sayisal elektronik sistemine dayali
tiiplii bilgisayarin icadiyla baglamus, elektronik kol saatleri ve hesap makinelerinin
bulunmasiyla devam etmistir.

1970’lerden itibaren devre sistemlerinde analogdan sayisala dogru baslayan
dontisiim (Morgil, t. y.) ayni zamanda dijital diinyamin da zeminini hazirlamustr.
iletilen verinin sifir ya da bir olarak sayisallagtirilmasi seklinde ézetlenebilecek olan
dijitallesme analog teknolojiden farkh 6zelliklere sahiptir. Yayincilik diizeyinde analog
teknoloji hareketli ses ve goriintiiniin analog isaretler ile iletilmesidir. Bu isaretlemeler
SECAM, PALve NTSC gibi programlar araciligi ile kodlanmakta, bu kodlar VHF-111, UHF-
IV, UHF-V analog frekans alanlarinda sadece tek bir kanalda yaymlanmasi temeline
dayanmaktadir. Analog yayincilikta bir frekansta olan kanal sayis1 kadar televizyon
yaynciligi yapilabilmekte bu da frekanslari milli bir degere dontistiirmektedir (Yaman,
2017, s. 244). Analog sistemde siirekli olarak degisen elektrik sinyalleri olarak iletilen
veriler dijital teknolojide her bir veriye karsilik gelecek olan rakamlara dontisiir. Bu
dontistirme iglemlerinde Analog/ dijital dontistiiriicii olan ADC (Analog to Dijital
Convert) ve sayisal/analog doniistiiriicii DAC (Dijital to Analog Convert) kullamlir.
Sayisal devreleme sistemleri analog teknolojilerden belli 6zellikleri ile farklilagir. Bu
farkhlagsmalar su sekilde 6zetlenebilir (Morgiil, t. y.):

Dijital teknoloji daha giivenlidir.

Devreleri ve sistemsel 6zellikleri tekrarlanabilir.

Sinyal kalitesi degismedigi gibi kalite istenildigi kadar gelistirilebilir.

e Dis etki ve giiriiltiiden etkilenme oranlar diistiktiir.

e Pek ¢cok uygulamada daha az maliyetlidir.

e {letim ve kopyalamada bozulma yasanmaz.

e Bilgisayar ve televizyon teknolojilerinde multimedya adi altinda tek bir
sisteme dontistiirtilebilmektedirler.

e Teknolojik gelisme ve degisime agikuir.

e Genis capl tiimlesik devre sisteminde (VLSI-Very Large Scale Integrated
Circuits) tek bir chip olarak imalata doniistiiriilmesi daha uygundur.

Hareketli ve sesli gortintiiniin gondericiden aliciya aktarilmasi temeline dayanan
televizyon yaymcihigr teknolojideki degisim ve doniisiimlerden de etkilenmistir. Bu
degisimler televizyon yaymcihginda ti¢ farkh teknolojik donemsellestirme ortaya
cikarmustir. 1920’lerin bagindan 1970’lerin ortalarina kadarki ilk donem birinci nesil
televizyon yayinciligidir. Yayincilik siirecinde en uzun olan bu dénem, televizyon
istasyon sayilarinin hizla arttigy kablolu olarak da adlandirilan ikinci nesil televizyon
yaymnciligi ile devam etmistir. 1990’lar ile baslayan ve hala devam eden ti¢lincii nesil
televizyon yaymeciligi ise dijitallesmenin yaymcihk uygulamalarinda kullamldig:
donemdir. (Walker ve Ferguson’dan akt. ispir, 2008, s. 69).

Bilgisayar ve televizyon teknolojisinin bir araya geldigi 1990’lar dijital yayinciligin
da baslangict olmustur. Dijital yaymeilik karasal, uydu ve kablolu yayinlarin internet
kanah aracih@iyla aktarilabilmesidir. ilk olarak 1994’te baslayan dijital yayincilik analog
olan uydu yaymnciliginin dijitallestirilmesiyle adimimi atmig (Morgil, t. y.), 1993 yilinda
Bonn’da 20 iilkenin katilimi ile baglayan DVB dijital televizyon ¢alismalari ilerleyen
donemlerde kaulime tilke sayisini arturarak geniglemistir. Yazilime, yayiney, tiretici
network operatori gibi iletisim, bilgi teknolojileri ve telekomiinikasyon alaninda farkl
uzmanliklarin bir araya geldigi yapu ile yayincihik alaninda genis kapsaml bir standart
ortaya cikarmistir (DVB, t. y.).
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Dijital yayincilik radyo ve televizyon yaymlarimin hem tiretim hem de iletiminde
sayisal teknolojilerin kullamilmasi anlamini tasimaktadir (Yaman, 2017, s. 245) ve bu
yayincilik standartlar1 ATSC, ISDB ve DVB olmak tizere ti¢ farkh 6zellik gostermektedir.
ATSC (Advanced Television Systems Comitee) de denilen Gelismis Televizyon Sistemleri
Komitesi Amerika, Giiney Kore ve Kanada tarafindan kullamlmaktadir. Sistem yiiksek
kalitede dijital ses, goriintii ve veri aktarimu i¢in tasarlanmisur. Saniyede 19.29 (Mb/s)
veri atarimu yapabilen sistem 6 MHz kanal genisligine sahiptir (Collins, 2001, s. 3).
Japon Dijital Yayin Uzmanlar1 Grubu DiBEG tarafindan gelistirilen ISDB (Integrated
Services Digital Broadcasting) sistemi uydu, kablo ve karasal yayincilikta standartlar
gelistirmistir. Bu standartlar hem kanal kodlama hem de modiilasyon olmak tizere
dijital yaymcihgi saglayan temel iletim sistemlerini icermektedir. Sistem veri, radyo ve
standart tamml televizyon (SDTV) ve yiiksek tanimli televizyon (HDTV) yaymncihgina
imkan veren veri segmentasyonuna sahiptir. Japonyo’dan piyasaya siirtilen ISDB-T
standard1 3,561- 30,980 Mb/s veri hizini 6-8 MHz kanal genisliginde iletebilme 6zelligine
sahiptir (Collins, 2001, s. 14). Avrupa Telekomiinikasyon Standartlari Enstitiisii (ETS)
tarafindan gelistirilen dijital yayin standartlar: ise DVB (Digital Video Broadcasting)
olarak kabul edilmektedir. Sistem Avrupa Birligi tilkeleri disinda Avusturalya ve Yeni
Zelanda tarafindan da kullanilmaktadir. Yiiksek kalitede video ve ses verilerini 4,98-
31,67 Mb/s lizinda 7-8 MHz kanal genisliginde iletmektedir (Collins, 2001, s. 11).

1994-1998 yillar1 arasinda gelisen internet imkanlari, 1993 yilinda Amerika’da
“bilgi stiper otoyolu” olarak da adlandirilan elektronik otoyol tartismalarinin baglamasi
21. ylizyila dogru ilerlerken yeni medyanin imkan ve olanaklarinin geleneksel medya
ile bir araya gelmesini de beraberinde getirmistir. Dijital liretim, iletim ve yapay
zekay icine alan, “dijital devrim” olarak da nitelendirilen bu siire¢ ikinci Diinya
Savasr’ndan sonraki ilk on yilda bilgisayar, uydu ve telekomiinikasyon teknolojilerinin
bir araya getirilmesi sonrasinda gelisimini devam ettirmistir. Yeni medyanin temel
yapisal ozelligi de telekomiinikasyon, veri iletisimi ve tek bir aragta kitle iletisimini
biitiinlestirmesi seklinde olmustur (Dijk, 20086, s. 6-7).

Sekil 1: Iletisimin iletiminde entegrasyon

Veri aglan — Ozel (sirket, ofis sistemleri ve diger internetler)

Veri iletigimi _| Bilgisayar Dar bant > Genig bant
Aglan
Veri aglari- Kamu (internet ve digerleri) ™\ Entegre aglar (6zel)

Telekomiinikasyory Telefon — Dijital telefon—» ISDN ——— DSL Elektronik otoyollar
Videoteks Kablelu mternet%:egre aglar (kamu)
A
,’/ \\
/ S
Kitle iletisimi | Radyo Kablo ve uydu Cift y&nli kablo ve uydu
Televizyon yayincihg vayini
T T T T T T T T
1980 2000 2020

Kaynak: Van Dijk, 2006, s.7
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Multimedya ozelligi gosteren bu ortamin entegrasyon seviyeleri altyap: (veri
aktarimi icin telefon ve bilgisayar gibi farkh alt yapilarin birlestirilmesi), ulagim,
yonetim, hizmet ve veri tiirleri seviyelerinde gerceklesebilir (Dijk, 20086, s. 7).

Sayisal televizyon yiiksek sikistirma teknolojisi, daha hizli ve yiiksek iletim ile
etkilesime acik ¢ift yonli iletisim imkam sunma 6zellikleriyle geleneksel televizyon
yaymncilhigindan farkhilagsmaktadir. Bu iletim 6zelligi de video kodlama standard: olan
MPEG sayesinde gerceklesmektedir. Hareketli ardisik goriintiiniin kapladigy veri
alani genistir ve aktarim esnasinda sikistirilmasi gerekmektedir. MPEG giintimiizde
video aktariminda biiyiik miktarda hareketli goriintiiyli sikistirma imkéani vermekte,
sikigtirilan  gortintii acildiginda bozulma orami diismektedir. Bu bozulma oram
izleyicinin ¢ogu zaman fark etmeyecegi bir diizeyde kalmaktadir (Tagkin, Sugsuz, &
Taskin, 2007, s. 73). Farkli 6zellikte sikistirma ozellikleri olan MPEG formatlarindan
MPEG-1, 1.5 Mb/s’e kadar bit orani, 360x288 piksel resim boyutunda VHS kalitesinde
video kodlamasi yapabilmektedir. MPEG-2, 4-9 Mb/s bit oraninda NTSC, PAL ve
SECAM sistemleri i¢in yayin kalitesini desteklemekte 10 Mb/s veri aktarimi yapabilen
yiksek tamiml televizyonlar, DVD ve dijital televizyonlarda kullamlabilmektedir.
MPEG-4, sadece dikdortgen formundaki kareleri degil, rastgele bigimli video nesneleri
de kodlayabilmektedir. Hareketli gercek goriintii disinda bilgisayar destekli tiretimi
olan karikatiir tarz1 ¢izimlerle de etkilesime girme imkani vermektedir. MPEG-4
icerik tireticilere sahne silme, sahne ekleme, nesnelerin pozisyonunu ve davramslarim
degistirme giicli sunmakta, televizyon izleme teknolojisinin etkilesimli bir boyuta
tasinmasinda 6nemli bir asama olarak goriilmektedir (Sahin, 2013, s. 64-66). MPEG-7
ve MPEG-21 sikistirma standartlari ise MPEG kodlama sistemlerinin islevselliklerini
arttiran, MPEG-4 ile biittinlesik ek yapilardir (Yaman, 2017, s. 248)

Sayisal televizyon yaymncilliginin  sikisirma  teknikleri ve yiiksek iletim
kapasitesi disinda geleneksel yayincihk tekniklerinden farkhlasan bir diger ozelligi
de yaratmis oldugu coklu ortam ve etkilesim 6zellikleridir (Kandemir, 2013, s. 17).
Sayisal televizyon yaymcihgma etkilesim ozelligini kazandiran MPEG-4 teknolojisi
olmustur. Multimedya ozellikleri tasiyan MPEG-4 internet ortaminda daha fazla
ses ve gorlintliyl sikistirirken IPTV sistemlerinde etkilesim imkani da vermektedir
(Yaman, 2017, s. 248). IPTV televizyon yaymcihigi kablo, uydu ya da havadan iletim
yerine internet teknolojisinin imkanlar1 kullanilarak genis bant yapistyla ileti saglayan
yayncilik sistemidir. Bu yayncilikta yayinlar 6zel yonetilen ag sistemleri kullamlarak
yapilmakta, halka agik internet TV olarak adlandirilan sistemlerden farkliliklar
gostermektedir. IPTV, kullamcilarma genis capl, kaliteli ve televizyon izleme
esnasinda internetin giiciinii kullamima izin vermektedir (Sahin, 2013, s. 69). Internet
ve mobil teknolojilerinin televizyon yayinciligr ile yondesmesi VOD, IPTV, Web TV,
OTT gibi hizmetler tizerinden aktarilmaktadir (S6giit, 2020, s. 409).

Etkilesimin televizyon yaymnciliginda uygulanmaya baslamasiyla yayinci-izleyici
arasinda mesaj aktarimi yapilabilic olmus, anlik geri bildirimler aktarilabilmistir.
Etkilesimin televizyon yayinciligina girmesi ayni zamanda kitle iletisimin giiclii araci
olan televizyon kadar kitle iletisiminin de yapisim degistirmeye baglamisur. Etkilesimli
yaymcihik da denilen bu siireg izleyiciye ekran baginda izleme eylemi esnasinda devam
etmekte olan akisa miidahale etme ve degistirme imkanm vermektedir. Etkilesim
temelli interaktif yaymcihikta veri, enformasyon ve program akisimin yaymcidan
izleyiciye dogru aktiktan sonra izleyicisinden yayiciya dogru geri bildirim tizerinden
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tekrar hareket edebilir. Etkilesimli yayincihigin en etkin uygulanabildigi alan 1IPTV
teknolojileridir. Bu teknolojik yap izlemeyi durdurma, kaydetme, istenilen zamanda
yeniden izleme imkéani sunarak izleme davramslarindaki kitlesel 6zellikleri bireysel bir
forma doniistiirmektedir (Yaman, 2017, s. 251-252). Etkilesimli televizyon teknolojisi
kullanmicilara sundugu farkli diizeydeki etkilesim segenekleri ile bireysel izleme
secenekleri sunar. Cok kanalli iletim, icerigin bireysellestirilmesi, zaman atlatmali
yayin, kullamier-kullamer ya da kullanici-igerik etkilesimi, istege bagh icerikleriyle
izleyici geleneksel televizyon davramglarindan daha aktif olarak televizyon iceriklerini
tiiketmektedir (Damasio 2004 vd’den akt. ispir, 2008, 5.94).

IPTV alt yapisi ile kullanicilara istege bagl video yayin (VOD), 6de-izle (Pay TV),
icerik kaydi (PVR), gecikmeli yayin izleme (Catch-up Tv), canli yayin durdurma (Pause
live tv), elektronik program rehberi (EPG) gibi farkl igeriklerde hizmet secenekleri
ve izleme davranislar sunulmaktadir. Bu hizmetlerden izle ve éde ile elektronik
program rehberinden secilen igerikler belli siireler i¢cin satin alinirken, istege bagh
videoda izleyici depolamus oldugu icerige istedigi zaman ulasabilmektedir. Yayin
durdurmada ise kullamecilar icerigi diledikleri zaman diliminde durdurabilmekte ve
izleyebilmektedir. izleyiciler igerikleri giinliik ya da haftalik olarak hazirlanan yaymn
akisina gore elektronik program rehberi olusturabilmektedir. izleme davramslar kisisel
video kayitlar: ile daha sonra yayin izlemek i¢in kaydedilmesine, geriden izleme ile de
kayitlarin izlenebilmesine imkéan vermektedir (Yaman, 2017, s. 253).

IPTV teknolojisi geleneksel televizyon yayineiligindan reklam politikalar, alhigveris
aliskanliklari, kullamecilara sundugu sosyallesme imkanlari ile farklilasmaktadir.
Dijital televizyon teknolojisinin kisiye 6zel yaym icerigi olusturabilme segenekleri
reklam verenler igin dogru hedef kitleye ulasmak ve ilgi alanlarina uygun reklamlarin
dogrudan hedef kitlesine ulastirilmasi bakimindan ayricaliklar sunmaktadir. Yine
sayisal televizyon yayinciliginda izleyiciye ulasan program iceriklerinde begenilen
tiriin ve hizmetler izleyiciler tarafindan birkag tusla siparis edilebilmekte bu yoniiyle
tiiketim aliskanhklarina da farkh bir boyut katmaktadir (Yaman, 2017, s. 253).

2. Alt Kiiltiir

Toplumsal bir olgu olarak alt kiiltiir 1920’lerde ortaya ¢ikmasina ragmen, bilimsel
olarak ele alinmasi 1960’h yillarin ortalarinda ingiliz Kiiltiirel Cahsmalar Okulu’na
dayanmaktadir. Tkinci Diinya Savast sonrasi yeniden diizenlenen Avrupa’da gencligin
basini ¢ektigi isyankar egilimler rock gruplari, hippiler, punklar, motosikletli ¢eteler,
ofke ve siddet egilimi yiiksek tiniversite kampiisleri gibi kiiltiir adalar1 olugtururken,
benzer durum Amerika’da siyahi genclik, Jazz ve blues gruplari, feminist hareketler
ve ¢evreci eylemler olarak kendini gostermisti (Giingor, 2013, s. 301). Geleneksel ve
egemen kiiltiirden ilgi alanlar: ve eylemsel 6zellikleriyle farklilasan altkiiltiir gruplari,
egemen kiiltiirden talepleri de olan ¢ogunlukla orta simif temsilcilerinden olusan karsi
kiiltirti de i¢inde tasimaktadir.

Sosyoloji literatiiriinde ikinci diinya savagindan sonra altkiiltiir kavrami ilk
olarak 1947 yilinda Gordon tarafindan ulusal kiiltiiriin bir alt uygulamasi seklinde
kullanilmistir. Gordon’a gore altkiiltiir;

Ulusal kiiltiir icerisinde; sinif, etnik kiken, bélgesel ve kirsal bélge veya
kent sakinligi, dini inang¢ gibi dgelere ayrilabilen toplumsal kosullarin
birlesiminden olugan, bir araya geldiklerinde o kiiltiirdeki birey iizerinde
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biitiinciil bir etkisi olan iglevsel bir birlik (Gordon, 1947, s. 40) seklinde
tanimlanmistir.

Gordon’un bu tanmimlamasinda egemen kiiltiirden farkhlasan kiiltiirel dokularin
toplumsal gergekliklerle bir etkilesimi ve birey tizerinde bu etkilesimin yaratug
bir etki soz konusudur. Bourse ve Yiicel (2020, s. 152) ise altkiiltiiri “toplumda
kendine ozgii kolektif kimligi bulunan belirli bir toplulugun kendini farkhlagtirmak
icin kullandigi modeller, roller, yaptinmlar, degerler ve simgeler dizgisi” olarak
tamimlamaktadir. Gordon’un birey tlzerine temellendirdigi altkiiltiir tammi Bourse
ve Yiicel'in agiklamalarinda “kimlik” formu kazanmakta, kimligin egemen kiiltiirden
farklilasmada kurallar, degerler, simgeler gibi tiretilen maddi ve maddi olmayan
kiiltiirel unsurlar1 6ne ¢ikarilmaktadir. Mercer (1958) ise toplumdaki kiiltiiri
homojen bir yapida gormemekte, egemen kiiltiirel yap icinde kendine 6zgi diistince
ve eylemler ile olusan alt gruplari altkiiltiir olarak kabul etmektedir (akt. Jenks,
2007, s. 22-23). Buradaki 6zgiinligiin eylemsel boyutu ¢ogunlukla egemen kiiltiire
eklemlenmeye karsi bir direnis biciminde ortaya ¢ikmakta ve kendi grup tyeleri
arasinda biitiinlesmeyi saglayan bir 6zellige dontismektedir.

Chicago Okulu altkiiltiirii kent sosyolojisi kapsaminda ele almis, kent sorunlariyla
ozdeslestirilen kitlesel gocler, organize sug, yer alti yasamlar, siddet, yoksulluk gibi
sapmalar altkiiltiirle iligskilendirilerek agiklanmigtir. Okul biinyesinde daha ¢ok
olumsuzlukla iligkilendirilen ve anormallik olarak goriilen bu olgular egemene kars
bir alternatif olarak ele ahnmistir (Bags, 2019, s. 1290). Ekol i¢inde altkiiltiir daha
kiigiik gruplarla toplum i¢inde yer alir. Bu tiir gruplar dilleri, inang sistemleri, davranis
kaliplari, degerleri, yasama bigimleri bakiminda ana akimdan ve genis topluluk
yapisindan farkli mikro sosyolojik alanlardir (Jenks, 2004, s. 6). 1930’lardan itibaren
onemli bir ivme kazanan bu ¢alismalarda Robert Erza Park go¢menlerin kent yagsamina
ve sosyoekonomik yapisina uyum siireclerine iligkin ¢alismalar gerceklestirmistir.
Park’in cahigsmalarinda taginan kiiltiiriin yeni kiiltiirel alanla kargilasmasinda
yasanilan entegrasyon sorunlari “demoralizasyon” ve “kisisel diizensizlik” olarak
tanimlanmigtir. Bu tammlamalar go¢ eden insanlarm kiiltiirel 6zelliklerini korurken
yeni toplumsal alana dahil olma cabasini icermektedir (Kivisto, 2008, s.185, akt.
Kabas ,2012, 5.27). Ekoliin bir diger temsilcisi Fredric Milton Trasher ise bu alanda
sug ceteleri tizerine yaptii calismalarla one ¢ikmaktadir. Yasam oykiilerini tanikhiga
dayali olarak inceleyen Trasher, altkiiltiirlerin topluluk tyeleri arasinda hiyerarsik
orglitlenmeleri, gruba liyeligin nasil gerceklestigi, grup tiyeliginin 6grenme siireci gibi
bu kiiltiiriin “parcas1” olma asamalar incelenmistir (Bourse & Yiicel, 2020, s. 154).
Altkiiltir galigsmalarinda gozlem teknigi ile icinde yasadigi grubun yapisal 6zelliklerini
aym zamanda mekansal olarak da analiz eden bir diger arastirmaci da Nels Anderson
olmustur. Anderson’un cahsmasinda “Hobohemia” olarak kavramsallagtirilan bu
mekanlar, belli bir topluluk tyelerinin sehir merkezlerinde sikihkla kullandiklar:
ucuz oteller, pansiyonlar, diikkanlar gibi toplumsal alanlar1 kapsamaktaydi. “Hobo”
olarak adlandirilan iyeleri tarafindan kullanilan bu mekanlar egemen kiiltiriin
kullandig1 saygin toplumsal alanlardan ve is¢i kesiminin yasadigi mahallelerden ayri
bir 6zellik gostermekteydi (Anderson, 2007, s. 33, akt Kabas, 2012, s. 32). Altkiiltir
kavramim genclik hareketleriyle bir araya getirerek inceleyen bir diger arastirmaci
Albert Cohen olmustur. isci gengligin toplumsal biitiinlesmede basarili olamadigini
savunan Cohen, su¢ edinimlerinde, topluluk olusumlarinda ve toplumsal hiyerarside
altkiiltiire o6zgli degerlerin olustugunu, “sapkinlik” olarak goriilen bu degerlerin
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kisilerin 6zelliklerinden ote toplumsal iliskiler sonucunda ortaya ¢ikugini bulmustur
(Bourse & Yiicel, 2020, s. 155).

1970’lere gelindiginde altkiiltir, Kiltiirel Caligmalar ekolii icinde bir problem
olarak ele alinmisur. Bu ekol icinde gengligin tarz ve miizikleri disinda Gramsci’den
hareketle savas sonrasi ingiltere’de Tedler, Dazlaklar, Modlar gibi altkiiltiirler
incelenmis, gencligin, yasam ve giyim tarzlari aracihigryla is¢i simfinin problemlerine
kolektif bir kiiltirel tepki gelistirdikleri belirlenmistir (Akcan, 2011). Kiiltirel
Caligsmalar akimi iginde genglik, sapkin davraniglar gibi kavramlar altkiiltiir kapsanmi
icinde direnis ve toplumsal miicadele bi¢imi olarak yeniden ele alinmigtir (Blackman,
2014, s. 501). Hoggart’in The Uses of Literacy (1985) adli eserinde ingiliz is¢i sinifinin
cagin kogullarina gore yeniden tammlamasi, bu sinif icinde konusulmayan, duyulmayan
seslerin elestirel bir formda ele almasini saglamus, topluluk i¢inde toplumsal degisime
yonelik analizler yapmada altkiiltiir fikri Marksist bir bakis agisiyla ele alinmisur
(Jenks, 2004, s. 5) Hebdige’nin 1979 tarihli Subculture: The Meaning of Style baghklh
calismasi ile altkiltiir genglik ve sapma davramslar: tizerinden yeniden tamimland.
Hebdige’'nin bu ¢kisinda Gramsci'nin  konjonktiir ve ozgillik terimlerinden
faydalanilarak altkiltiir olusumunu belli tarihsel ve kiiltiirel konjonktiirler i¢inde
sadece hegomonyaya karsi diren¢ ya da toplumsal gerilimlere ¢oziim gelistirme
olarak degerlendirilmemistir. Altkiltiir sinif, is ya da kusak farklihg: gibi parcali bir
toplumsallik i¢inde “gorece 6zerk” kimlikler insa etme ve bu insada verili olan maddi
kiiltiirlerden, imgelerden ve sitillerden faydalanma olarak gorilmiistiir (Hebdige,
1999, s. 441).

Tartismalar 90’lara gelindiginde post altkiiltiir boyutunda ele alindi. Redhead’in
1980’lerin sonu 1990’larin basinda dans miiziginde goriilen kiiltiirel degisime iliskin
anlamlandirma ¢abasi bu kiltir i¢indeki olusumlar 6nceki genclik altkiiltiirel
yapilardan da ayrismasinin baglangict olmustur (Redhead, 1990). Post altkiiltiir
yaklagimi Muggleton ile kavramsal bir form kazanmustir. Bu form yeniden canlanma,
melez ozellikler, bir¢ok tarzin bir arada yer aldig1, doniistimcii altkiiltiirel yapida hem
parcalanan hem de ¢ogalan bir 6zellikte olmasiyla onceki altkiiltiirlerden ayrilmisur
(Bennett, 2011, s. 494). 1990 sonrasi postmodern teorisyenlerce yeni bir boyutta ele
alian altkiiltiir Max Weber, Jean Baudrillard ve Michael Maffesoli’nin etkisi altinda
sekillenmis, “yeni kabile” ve “yasam tarz1” gibi yeni kavramsallasturmalar etrafinda
tartusilmistir (Blackman, 2005, s. 8). Postmodern altkiiltiir yaklagimlari diger ekol ve
tartismalardan farkl olarak karsithig sinifsallik yerine bireysel yasam tarzi ve tiiketim
tercihleri tizerinde orgiitlenen ve kisa siireli olgu olarak ele almaktadir. Bu yaklagimda
gencler hakim kiiltire bagimli iken, 6zgiin diistince, norm, deger, davranis ve tutum
ile egemen kiiltiirden farkhlasma 6zelligi gosterir (Yaman, 2013). Egemen kiiltiire
olan bagimliliktan kurtulabilecek yaratict anlam ingalar: tiiketim ve kimlik iizerinden
tepkisel olarak verilir (Blackman, 2005, s. 8).

Malffesoli tarafindan yeni sosyallik kaliplarini tanimlamak i¢in gelistirilen “yeni
kabilecilik” alisik olunan kati 6rgilitleme bigimleri yerine goriiniim, bi¢im ve yagsam
tarzim da icine alan bir ruh (Maffesoli, 1996, s.98’den akt. Bennet, 2011) olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Maffesoli altkiiltiirde one ¢ikan kolektiflik yerine tiiketimden
zevk alan, bireyciligi merkeze ¢eken kabile kavramin kullanir; sinif, cinsiyet ve irk
iliskilerine de bu bireycilik tizerinden bakar. Sosyal yapi, sosyal boliinme ve genglerin
kimlik ozellikleri bireyin secim 6zgiirligii icinde sekillenir ve bu ozellikleriyle
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de neo-liberal ideoloji ile uyum i¢indedir (Blackman, 2014, s. 506). “Yasam tarz1”
post altkiiltiir caligmalarinda kullamlan bir diger kavramdir. Cikis noktasim Max
Weber’den alan kavram Thorstien Veblen ile bos zamanin siniflar arasi olma 6zelligini
zenginlik ve statli konular1 baglaminda incelenmesinde kullanilmisur. Giddens ile
kavram modernite baglaminda kimlik olusumu i¢in de gerekli olan kiiltiirel doniisiim
ve kiiltiirel tikketim boyutlarini icerecek sekilde yasam tarzi teorisinin genislemesini
saglamistir. Bu genisleme yasam tarzi ile yasam bi¢iminin de birbirinden ayrilmasin
beraberinde getirdi. Bu ayrim da sosyolog David Chaney tarafindan yapildi. Bu ayrimda
yasam tarzi “tiiketici yetkinliginin gosterimlerine” dayanan yaratici projeler; yasam
bi¢imleri ise daha ¢ok istikrarl topluluklarda goriilen ve paylasilan ritiieller, normlar,
sosyal diizen kaliplar1 ve muhtemel farkh leh¢e kullanimlaridir (Chaney, 1996, s.
92,97°den akt. Bennett, 2011, s.495). Post altkiiltiirel yapida faaliyet alam sahnedir ve
sahne bu kiiltiiriin anlasilabilmesinde kullanilan kavramlardan biridir. Sahne kiiltiir
tiretiminde sadece performansin gosterildigi bir alan degil, yerelligin asildigy, cesitli
topluluklar arasinda kurulan belli iligkileri de yansitan ve hayata gegiren, bireyleri bir
araya getiren bir iglevsellige sahiptir (Bennett, 2011, s. 495).

Altkiiltiir farkh kavramsallagtirmalar ve ekoller i¢inde farkli boyutlarda ele
alinmus, sosyal grup ozelliginden bireysellige kadar mikro alanimi farkhlagtirmmstr.
Iginde birgok kiiltiirel 6geyi tutan, sosyallesmenin ve toplumsalin igine farkli bir
sekilde eklemlenme cabas1 olan altkiiltiirler, zamanin ruhuna uygun olarak ortaya
¢ikmis ve belli bir stire sonrasinda hakim kiiltiire eklemlenerek kendine yeni altkiiltiirel
alanlar yaratmstir.

3. Arastirma Bolumii
3.1. Sifir Bir- Bir Zamanlar Adana’da Dizisi ve Genel Ozellikleri

Kadir Beran Tagkin’in yonetmenliginde 2016 yilmn mayis ayinda YouTube’da
yaymlanmaya baglayan Sifir Bir: Bir Zamanlar Adana’da dizisi bir yil icinde 10 milyonun
tizerinde izlenme sayisina ulasti. Dizi izlenme sayisindaki artis sonrasinda yapim
sirketlerinin de destegini alarak bes boliimliik ikinci sezon ¢ekimlerinin ardindan
2017 yilinda OTT medya servisi ile anlagma yapti, ¢evirim i¢i yayinlanan bolimleri de
yayimndan kaldirild. Dizinin son dért sezonu ise BluTv’de yalmzca aboneleri tarafindan
izlenebildi. 2018 yilinda tigiincli sezon 8, dordiincii sezon 11 béliim; 2019 yihinda
besinci sezon 8, altnc sezon ise 6 boliim olarak yayinlandi (Arslan & Tetik, 2021, s.
41,42). BluTv’de yayinlanan dizi tiir olarak sug ve ¢ete kategorisine dahil edilmektedir.
Dizi Adana’nin getto kiiltiirtiyle anilan Hiirriyet Mahallesi’nde ¢ekilmistir (Sarsilmaz,
2019, s. 55).

Alu sezon devam eden dizi anlau yapisiyla gorintr kilinan sosyokiiltiirel
zenginlik, iki sezonda 6ne ¢ikarilan yerel aksan ve bagimsiz ruh ile anaakim dram
dizilerine alternatif bir ozellik gostermistir. Kiireselin icinde yereli goriinir kilan
bu teknolojik degisim OTT platformlar: araciligr ile “sofistike” bir kitle olusumuna
da imkan tamimus, “kaliteli TV” vaatlerinin yayinda anaakim disinda kalan sanatsal
kalitesi yliksek “benzersiz yerel icerik” tiretiminin de 6niinii agmistir. Bu seviyede
yerelin kiiresel platformlardaki ilk goriintrligi Netflix’te 2018 yilinda yayinlanan
Muhafiz ve 2019 yilinda Atiye dizileri oldu. Her iki dizi anaakim dizi yapimlarindan
senaryolarindaki 6zgiinlik, yaraucilik, iyi secilmis oyuncu kadrolar: ile farkhlasti.
Bu diziler egitimli, sehirde yasayan, gen¢ hedefl kitlesinden hareket etti. Dijital
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platformlarda 6zgiinlesebilen hedef kitlesine Sifir Bir dizisi diisiik biitcesi, amator
oyuncular, yerel dil ve tislup kullamm, su¢ ve siddet agirlikh icerigi ile dahil oldu
(Arslan & Tetik, 2021, s. 42). Dizi YouTube yayinlarinda on milyonun lizerinde izlenme
orani yakalamisg, bu oran diisiik biitceli ve amator oyuncu kadrosu olan bir dizi i¢in
basari olarak kabul edilmistir. Elde edilen bu basar: ise ¢ogunlukla dizi ile anlaulan
hikayelerin ger¢ekei olmasina, gercekligi yakalamak i¢in de siddet unsurlaria agirlik
verilmesine baglanmaktadir (Giiven, 2017, s. 150). Televizyon dizilerine alternatif
olarak internet dizilerinin daha kisa siirmesinin yaninda, anaakim kanallarda sanstirle
engellenen goriintii ve diyaloglarin internet yaymciliginda bir sorun olmaktan ¢ikarak
kiifiir, argo igerikli diyaloglara ve siddet gortintiilerine yer verdigi goriilmektedir. Sifir
Bir dizisi de diyalog ve gorsel igerikleri ile anlatim yapisina bunlart yogun olarak
dahil etmistir (Giiven, 2017, s. 150).

Dizide gegen olaylar Adana’da issizligin ve su¢ oranlarimin yiiksek oldugu
Hiirriyet Mahallesi’'nde 20’li ve 30’lu yaslarda Savas Satis (Savas), Cihangir Ceyhan
(Cio), Ozgiir Meri¢ (Ozgiir) adli {i¢ ¢ocukluk arkadasi ve mahalledeki diger gruplar
arasinda gegmektedir. Gergekei yapisiyla 6ne ¢ikan dizide getto kiiltiirii ile 6zdeslesen
kadn ticareti, uyusturucu, gasp, yaralama, insan 6ldiirme gibi toplumsal bir yapida
sugla iligkilendirilen bir¢ok eylem ve davranig yogun olarak iglenmektedir (Kirik &
Celebioglu, 2019, s. 531). Dizide verilen altkiiltiir sokaga ve mahalleye aittir. Kiltir
yagsam alanina uygun olacak sekilde kendi yasalarimi olusturmustur. Yasadisi isler
sonucunda hapishaneye giren grup lideri ve liyeleri mahallede edinilen bu kiiltiirel
alt yapiyr hapishanede de devam ettirmekte, hapishane sokak disinda yeni bir
miicadele alanina doniismektedir (Sarsilmaz, 2019, s. 56). Savas, cocukluk arkadaslar
ve mahalleden bir grup gen¢ Hiirriyet Mahallesi’nin egemen kiiltiirti haline gelen bu
yapui ile yine yasa dis1 yollarla miicadele etmekte, dominant getto kiiltiirii icinde bir alt
kiiltiire doniismektedir. Dizide 6ne ¢ikarilan altkiltir 6zellikleri arasinda gii¢c dengesi
vardir. Ekonomik yapi yasadisi yoldan saglanmakta, altkiiltiiriin isyan duygusu siddet
disinda grafiti ve rap miizikle sokakta ve dis mekanlarda tiretilmektedir.

Dizinin ana karakterleri Savas, Ozgiir ve Cio’dur. Yan rollerde Anafor, Cihat,
Nesih, Burak, Verto ve Cengo vardir. Dizi agirlikh olarak erkek karakterler tizerinden
islenmekte, ana ve yan karakterlerin ge¢cmislerine ve 6zel hayatlarina ¢ok az yer
vermektedir (Sarsilmaz, 2019, s. 58). Ugiincii sezonda dijital medyaya transfer olan
dizi daha yiiksek biitge ile hem hikayesinde hem da anlati yapisinda degisikliklere
gidildigini de gostermektedir. Son li¢ sezonda anlau yapisi bakimindan daha genis
izleme davranslarmim oldugu farkli toplumsal kesimlere dogru dizinin tiiketim
ozelliklerinin artuigs séylenebilir.

Dizi literatiirde aktarilan icerik, karakter temsili ve izleyici iizerinde yaratug
etkiler boyutlarinda ele alinmistir. Dizinin izler kitlesi tizerinde ¢alisma yapan
Kirik ve Celebioglu (2019) bu kitlenin %18,4’tiniin 18-24 yas araliginda dagilim
gosterdigi, bu kitlenin %75,4’lniin erkek, %82’sinin ise diziyi diizenli izlediklerini
aktarmaktadir. Arastirmada dizinin YouTube lizerinden daha kitlesel izleme sunma
imkaninin BluTV’ye gecisiyle birlikte %71,9°luk bir distise yol agtigy, egitim diizeyi
ve yas araligl arttukea dizinin izleme oranmmin diistiigii sonucuna ulagmusur. Gedik
ise (2018) dizide 6ne ¢ikan karakterlerin erkek izleyiciler tizerinde birakmus oldugu
etkileri homososyal baglar tizerinden incelemis, arastirma sonucunda dizinin erkek
olma ve siddet arasinda kurulan bag: pekistirdigi ve normallestirdigi “gercek erkek”
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algisinin siddete egilimli, argo ve kiifiir icerikli soylemler tiretme, gerektiginde insan
oldiirebilen tizerinde insa edildigi sonucuna ulasmistir. Dizinin internet diinyasinda
yaymcilik faaliyetlerini siirdiirmesi icerik ve senaryosunda da geleneksel medya
dizi iceriklerinden daha farkli sonuglar ortaya ¢ikarmusur. Dizide cinayet, siddet ve
su¢ unsurlar geleneksel medyadakinden farkh olarak sansiire ugramadan ve yogun
olarak kullanilmistir. Sarsilmaz (2019) bu durumu internet yaymciliginda RTUK gibi
bir denetim mekanizmasimin olmamasma baglamaktadir. Sarsilmaz calismasinda
dizinin ¢ekildigi mekan olan Hiirriyet Mahallesi’'ni ve bu mahallede yasanan kiiltiirel
ozelliklerin dizide ele ahnma bigimlerini sug, adalet, su¢lu ana temalar 6zelinde
arastirma nesnesine dontstiirerek getto kiilttirii ve altkiiltiir baglaminda incelemistir.
Calisma diglanmiglik iizerinden Hirriyet Mahallesi’ni getto kiiltiiriine dahil
etmekte, mahallenin sug ve giivensizlik 6zellikleriyle de bu kiiltiirle olan yakinligim
pekistirmektedir. Sarsilmaz’in Hiirriyet Mahallesi’nde yapug saha calismasi dizide
“abart dili” kullamlarak verilen olay ve sahnelerin mahallede yasayanlar i¢cin ¢cok da
yabanci konu ve detaylar olmadigi sonucunu ortaya ¢ikarmigtir. Arslan ve Tetik (2021)
ise diziyi geleneksel medyada hakim olan anaakim dizi kiiltiirii karsisinda gergekei,
dramatik unsurlar bakimindan cesur, diistik biitgeli, etnik olarak zengin icerikli ve
cekim teknikleri bakimindan da basarih bulmaktadir.

3.2. Arastirma Evreni, Verilerinin Elde Edilmesi ve Smiflandirilmasi

Calismada dijital televizyon kanali BluTv’de 2016-2019 yillar1 arasinda 43
boliimle yaymlanan “Sifir Bir: Bir Zamanlar Adana’da” adli dizisinin altkiiltir
temsili ve bu temsilin dizi i¢inde 6ne ¢ikan yapisal 6zelliklerinin ortaya ¢ikarilmasi
amaclanmistir. Bu kapsamda 6 Sezon, 43 boltimden olusan dizinin arastirma evreni
icinden amagsal 6rnekleme yontemiile calisma evreni olusturulmustur. Aragtirmacilar
i¢in arastirmaya uygun benzersiz ornek olaylar ve agiklayici calismalar tizerinde
derinlemesine ¢alisma imkani veren amagsal 6rnekleme (Neuman, 2017, s. 322,323)
teknigi ile veri kaynaklari belirlenmistir. Bu kapsamda dizinin her sezonundan sezon
icinde yayinlanan boliim sayisimin genel durumuna gore veri kaynaklar secilmistir.
Bu kaynaklar 1. sezon 1 ve 5. boliimleri; 2. sezon 4. boliim; 3. sezon 3 ve 7. boliimleri;
4. sezon 3, 7 ve 11. bolimleri; 5 sezon 3 ve 7. boliimler ile 6 sezon 3 ve 6. boliimleridir.

Dizide altkiiltiirlerin gorsel ve séylem boyutunda temsillerinin belirlenebilmesi
icin 12 boliim sahnelere boliinerek incelenmistir. Dizi boliimlerinin temel 6gesi olan
“sahne; zaman, mekan, olay, tema/motif, icerik, kavram ya da karakter gibi araglarla
birlegtirilmis, tek ve kesintisiz bir dramatik eylem igeren birim” (Sinematek, t.y) seklinde
tanimlanmistir. Bu baglamda dizinin bélimleri sahnelere béliiniirken mekéan, olay
ve ikili diyaloglarin bir bitiinlik icinde verildigi birimsellik sahne olarak kabul
edilmistir. Mekansal degisimler temel alinarak aktif diyaloglar ile desteklenen ve
baska bir olay orgiistinii aktaran bir sonraki asama ikinci sahne olarak kabul edilmis,
altkiiltiire iligkin detaylari icinde tutan nis alanlar olarak kodlanmalar yapilmistir. iki
diyaloglu sahne arasinda diyalogsuz gecen bdliimler de gegis alanlar1 olarak kabul
edilmistir. Aragtirma kapsamina alinacak veriler agirlikli olarak mekan ozelinde
diyalog sahnelerinin yer aldigi kesitlerden elde edilmistir. Bu kesitler dil ve iislup,
davrams, kiiltiirle iligkilendirilen nesne ve eylemler ile diger sunumlar alt degiskenleri
kategorilerinden veriler saglannustir.
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3.3. Arastirmanin Yontemi

Caligmada 2016-2019 yillar1 arasinda alt1 sezonda izleyicileriyle bulusan Sifir
Bir: Bir Zamanlar Adana’da dizisinde dijital mecralarda iiretilen altkiiltiirel yapinin
ozelliklerinin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir. Televizyon igerikleri ve televizyon
izleme davramslari izerine yapilan oncii cahsmalar kiiltiirel ¢alismalar ekolii i¢inde
gelistirilmis ve glinimiize kadar devam etmistir.

Kiiltiirel tirtinleri, kurumlari ve toplumsal pratikleri okunacak bir ‘metin’ olarak
goren, yontemsel olarak gostergebilim ve etnografiye agirhk veren kiiltiirel calismalar
ekolii edebiyat calismalariyla baslayan ilk donem calismalart ilerleyen siirecten
sosyoloji agirlikli bir dontisim gostermistir. Toplum iginde sapkinlk ve kabul
edilebilirlik noktasindaki tammlama ve kararlarda medya trtinleri ve mesajlarinin
yaratug etkiler Stanley Cohen, Jock Young, Stuard Hall, Richard Hoggard, Raymond
Williams gibi 6nciilerin ¢aligmalariyla ele alinmistur (Turner, 2016, s. 105,106). Bu
calismalar dénemin 6ne ¢ikan iletisim araci olan televizyon lizerine yogunlagmistir.
1973 yilinda Hall kiiltiirel olarak yapilacak bir analizde toplumsal yapilar, siiregler,
sembolik/ bicimsel yapilar arasi baglanular oldugunu ileri siirmiis, bu yapinin
analizi i¢in de “kodlama-kod agimlama” yaklagimim geligtirmistir. Bu analizde bir
taraftan televizyon dilbilimsel ve gostergebilimsel boyutta ele ahmrken diger taraftan
toplumsal ve ekonomik yapi ile mesajlarin etkilesimi bir arada degerlendirilmistir
(Hall, 1973, s. 2). Hall’'un bu ¢ikisi izler kitlenin kod agiliminda ortaya ¢ikan farki
anlamlandirma ¢abasiyla David Morley’in “Nationwide” dizisi tizerinden agik uglu
sorularla (Morley, 1980) sinuf farkhiliklarinin, toplumsal cinsiyetin, ev i¢i televizyon
tikketme aliskanliklarimizi ve ulusal kimlik insa stirecini sekillendirme ozellikleriyle
(Morley, 1992); televizyon izlemenin aile i¢i iktidar iliskilerini etkileme bicimleri
(Morley, 1986) arasindaki iligkiler boyutunda incelenmistir. Doroty Hobson ise dizilerin
iretim agamasi, Uriin, izler kitle davranglari boyutunda goriisme ve gozlem teknikleri
kullanarak siireg i¢ine ekonomi politik boyutu da dahil ederek aragtirmistir (Hobson,
1982). Bu alanda dizi tiretim ve izleme davramslar1 Buckingham (1987) tarafindan da
olgtilmistiir. Londra’nin is¢i sinifinin agirlikh olarak yasadigi EastEnders bolgesinin
yasamini anlatan dizi hem ¢ekim teknikleri hem de oyunculuk performanslar: ile
basarili ve poplilerdir. Aragtirma izler kitle, icerik, giindelik hayat baglamlar: i¢inde
etnografik yontem kullamilarak hem tiretim mantigi hem de tiiketim asamasinda
ortaya ¢ikarilan anlamlar boyutunda ¢ok yonlii olarak incelenmistir. Temelde Hall’un
kodlama- kod agimlama yaklagimimin hakim oldugu kiiltiirel ¢alismalarin 6ncii
aragtirmalarinda Bukingham tarafindan anlam1 kodlayicr belirlese bile kod agimlayic
tarafinda anlam {iretiminin gergeklestigi sonucuna ulagilmistr.

Bu kapsamda arastirma dijital medya ortaminda yaynlanan Sifir Bir: Bir
Zamanlar Adana’da dizisinde tretilen mesaj boyutunda icerik analizi kullamlarak
incelenmistir. Arastirma yontemi iki béliimliidiir. ilk boliim altkiiltiir kodlarini
anlamaya doniik olarak yapilan betimsel analizden olusmaktadir. Daha 6nceden
belirlenmis temalar tizerinden verilerin toplanmasi, simflandirilmasi ve yorumlanmasi
olarak da 6zetlenebilecek olan betimsel analiz nitel arastirma teknikleri icinde kabul
edilmektedir. Arastirma sorusuna ve problemine gore sekil alan betimsel analiz
yonteminde verilerin hangi temalar tizerinden yorumlanacagi da netlik kazanmaktadur.
Arastirmanin ikinci asamasi da kiiltiirel temsillerin yasam alam, grup ve karakter
analizi ile eylem ve davranis 6zelliklerini agiklamaya yonelik olarak yapilmistr.
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Betimsel analiz nis ve gecis alani olmak tizere iki ana degiskenden olusmaktadr.
Bu degiskenler belirlenirken goriintii kullanilarak “tek bir zamanda ve mekéanda gelisen
olaylarin anlauldigi (Turan, 2020)” sahne tizerinden veri kaynaklar boliinmiistiir. Nis
sahneler gecis alanlarindan ayni zamanda aktif diyalog 6zelligi gostermesi bakimindan
da ayrismaktadir. Bu kapsamda betimsel analizin ana ve alt degiskenleri asagidaki
gibidir.

Tablo1: Betimsel analiz ana ve alt degiskenleri

Ana Degiskenler Alt Degiskenl
Eylem
Nis alan (Mekan temelli Davranig
sahnelerin bélimlendiriimesi) Diger kiltiirel unsurlar

Dil ve tslup kullanimi
Mahallenin detaylar
Adana gehrinin detaylari
GU ile ilgili detaylar
Diger

BETIMSEL ANALIZ

Gegis alani

Betimsel analizde ana degiskenler mekén temelli ve ge¢is alanlari olmak tizere iki
kategoriye ayrilmaktadir. Mekén temelli nis alanlar diyaloglar izerinden séylemlerin,
kiiltirel davramsglarm ve diger kiiltiirel temsillerin yogun olarak tretildigi veri
kaynaklarini i¢inde tagtyan boliimlerdir. Gegis alanlarinda ise agirlikh olarak rap miizik
esliginde dizinin toplumsal yasam alani olarak konumlandigi Hiirriyet Mahallesi’ni
yansitan sokak ve mahalle goriintiileri, Adana sehri ile grup lideri ve tiyelerine iligkin
detaylar verilmektedir. Alt degiskenler icinde eylemler film karakterinin yapmis oldugu
i, hareket ve zamana bagh olan olgularin tanimlanmasinda; davramglar ise yine
karakterlerin dis diinya ile kurmus olduklar1 bedensel, zihinsel ve duyussal boyutta
verdikleri tepkilerin kategorilestirilmesinde kullanilmistir. Dil ve tislup kullanimimekéan
temelli nis ve gecis alanlarinda birbirinden farkli 6zellikler gostermektedir. Mekan
temelli nis alanlarda dil ve tislup karsilikli diyalog tizerinde aktif iletisime dayal olarak
akarken, gecis alanlarinda siirle edebi ya da miizikle sanatsal bir form kazanmaktadir.
Diger kiiltiirel unsurlar kategorisinde ise altkiiltiir, geleneksel ve egemen kiiltiirii temsil
eden simge, davrans ve ritiiellerin detaylarinin goriniirliigiinii saglamakta kullanilan
kodlama kategorisidir. Altkiiltiir temsilinin goriiniir hale getirebilmek i¢in ana ve alt
degiskenlere gore yapilan film analizi; kiiltiirin yasam alam, grup ozellikleri, grup
tiyesi ozellikleri, dilin kullamlma bigimleri, grubun amaclari ile eylem ve davramslar:
arasindaki iligkiler boyutlarinda sonuglar ortaya koymaktadir. Aragtirmamn genel
metodolojisi bu asamada asagidaki sekilde goriuldugii gibi gerceklesmektedir.

ALTKULTORUN URETIC ve TASIYICILARI KULTUREL TEMSIL
*Eylemler *Grubun ozellikleri
*Dil ve tslup
*Grupla 6zdeglemis karakterler *Grup lyelerinin &zellikleri
YASAM ALANI | sy | pl 9 5 emis ) | —_—
(Hobohemia) Grupla Gzdeslemis davranislar *Dil ve tslup kullanimi
*Diger kiiltiirel unsurlar
-Altkiiltiirle 6zdeslestirilen nesne, rittel ve *Grubun amaglari ile eylem
simgeler ve davranislari arasindaki
-Geleneksel/Egemen Kkiiltiirle iligki
6zdeslestirilen nesne, ritiiel ve simgeler

tagiyicilari ve temsil
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Sekil 2’de de gorildigi gibi kiltirtin kendini insa ettigi bir yasam alam
bulunmaktadir. Bu alan i¢inde altkiiltiir dil ve ifadelerle, gruba ozgii davransslar,
tyelerini sekillendiren karakter ozellikleri, kiiltirle 6zdeslesen nesne, ritiiel ve
simgelerle hem iiretilmekte hem de tasinmaktadir. Siirecin sonunda kiiltiirel temsil
tiyelerinin sosyal karakterlerini sekillendiren bir grup ortaya ¢ikarmaktadir. Bu grup
tiyeleri, dil ve ifade kaliplari, eylem ve davramslar ile altkiiltiir temsili tiretmekte ve
tagimaktadr.

3.4. Bulgular

Dizinin bolimleri mekan ozelliklerine gore nis ve gecis alanlari olmak tizere
iki farkhi ozellik gostermekte, dizinin altkiiltiiriine iligkin temsilleri tagimaktadir.
Bu temsiller gecis alanlarinin yapisal 6zellikleri, yasam alani ve altkiiltiirel temsiller
boyutlarinda incelenmistir.

3.4.1. Gegis Alanlar1 ve Bu Alanlarin Yapisal Ozellikleri

Sifir Bir: Bir Zamanlar Adana’da dizisinde ¢alisma evrenine alinan 12 bolimde 317
sahne ve 43 gecis alam incelenmistir. Akiif diyalog ve mekansal ozelliklerine gore nis
alan olarak belirlenen sahneler arasinda belli bir kural dahilinde olmadan verilen gecis
alanlari Hiirriyet Mahallesi, Adana sehri ve kiiltiirii ile ilgili detaylar, grup lideri ya da
grup tyeleri ile ilgili 6zellikler ve diger kategorilerine gore farkhliklar gostermistir.
Gegis alanlarinin yapisal 6zellikleri incelendiginde;

Grafik 1: Gegis alanlarinin yapisal 6zellikleri
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Grafik 1’de de goriildigii gibi gecis alanlarinda Hiirriyet Mahallesi ile ilgili
kusbakisi ya da detay goriintiilerin %46,51 oraninda daha yogun olarak kullanildig
goriilmektedir. Bu gortntiilerde karakter olarak mahallenin ¢ocuklar: dizide yogun
olarak kullamlmistir. Gortintiiler ayni zamanda alttan verilen protest rap miizik ya
da séylemlerle desteklenmektedir. Ornegin birinci sezon ilk boliimde grup lideri ve
tyelerinin karsi grupla yapacag catisma 6ncesinde gosterilen hazirliklar, helallesme
ve ibadet ritiielleri Ozgiir’iin sesinden verilen protest bir siirle desteklenmektedir.
Siirin sozleri incelendiginde;

Mademki boyle bu diizen

Giicti olanlar kuruyorsa giigstizlerin tizerinden diizeni

Aghyorsa bir ana, doymadan evladina

Coktan geg¢mistir zalimin elinden giicti almanin vakti

Ya akar kammiz kaldirim taglarina ya da tenesir paklar artik siz (1.
sezon, 1. boliim)

Siir verdigi mesajla dizinin aym zamanda oturdugu altkiiltiir tammm da
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yapmaktadir. Hiirriyet Mahallesi’nde hakim olan egemen kiiltiir “diizen” olarak giicle
iliskilendirilmektedir. Giig ise giiclii tarafindan giigsiizler tizerinde kullanilmakta, geng
yasta analari evlatlarindan ayiran bir zalimlikte tammlanmaktadir. Bu egemen kiiltiire
karsi ¢ikis olarak ortaya ¢ikan altkiiltiir ise zalimin elinden giicii her ne pahasina
olursa olsun almak amaciyla Hiirriyet Mahallesi'nden dogmustur. Mahallede yasam
kosullarinin su¢ ve yasadisi islerle olan i¢ ice yapisi yine “Biz Insanoglu Kaybettik
Kazanan Seytanlar” protest sarkisiyla hem 2. Sezon 4. Bolim hem de 6. sezon 6.
bolimde verilmektedir. Sarkinin sézleri incelendiginde;

Dondii diimen, yoluma bakan gérmedi diigktinii
Kopardigimi kar sayip, yalad elinden stizdtigiinii
Bal tutan parmaklarin, egosuna diigkiinliigii

Kor etti gozlerini, goremediler biiyiikliigii

Tilki beyinlerle, kurnazlar hayal satti

Torbalarca zehir damardan gengligin kanina akti
Niifusu etkilemesi inan hi¢ s*kimde degil

Annem diye gordiigiim kadinlar omuzumda aglad
Huzuru katletti ¢ikarlarin telast

Harami hak belleyip biraktilar ¢abalamay:
Silahlar konusunca susturdu masumlar

Kan denen bu davaya kurban oldu ¢ocuklarin
Oliimler buz kesti soguk yendi intikamlar
Damardan alindi kin gereksizken ¢atigmalar
Derdi sardi bacayn, tiittii duman, yand: agitlar
Biz insanoglu kaybettik, kazanan seytanlar.

Sosyal yapida baskin olan kiiltiir huzuru katleden, gengleri zehirleyen, haram
hak olarak kabul eden, siddet ve 6ldiirmenin normallestigi bir ortamdir. Bu yapi icinde
aileler parcalanmakta, gencler ve ¢ocuklar kurban edilmektedir. Savas ve ona bagh
genclerin olugturdugu altkiiltiir ise yine siddet ve insan 6ldiirme yoluyla hakim kiiltiirle
miicadele igindedir. Bu miicadeleden ise grup sorumludur. Mahallenin genelinin
miicadelede tarafl olmasi beklenirken eylem ve sorumluluk altkiiltiir olarak ortaya
cikan gruba aittir. 3. sezon 3. boliimde grup lideri Savas’mm mahalle esnalfl ile arasinda
gecen konusmada grubun Hiirriyet Mahallesi igindeki altkiiltiir konumlandirmasi
ortaya ¢ikmaktadir.

...Ya Allah i sevdigimin adami bunlar namussuzlar kadina, ¢ocuga, masuma
mermi sikacak kadar da algaklar...Sizden istedigimiz (Mahallede yasayanlar
kastedilmekte) bu namussuzlar sizinle baglantiya gececek olurlarsa bizi
aytktirin ama siz bog yere baginiza is agmayin. Biz zaten niyeti bozmusuz, bir
alo deyin yeter (3. Sezon, 3. Boliim).

Dizinin calisma evrenine alinan 12 boliimde sarki ya da siir sozleriyle %16,27
oraninda protest gecis tespit edilmigtir. Hiirriyet mahallesinin cadde ve sokaklar:
kullanilarak yapilan gecislerde 6ne ¢ikan bir diger unsur da %9,30 oraminda mahalle
cocuklarimin kullanimudir. Sehirle ilgili Seyhan Nehri, tarim arazileri, pamuk bitkisi
gibi Adana ile 6zdeslesen detaylar kullanilarak ge¢is alanlar olusturulmustur.

3.4.2. Yasam Alam ve Bu Alam Tammlayan Alt Mekanlarin Ozellikleri

Film Adana’nin yoksulluk ve sucla 6zdeslestirilen Hiirriyet Mahallesi’nde yar1
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gercek- yar1 kurgu dengesi gozetilerek cekiliyor. Dizinin yagsam alanini da bu ylizden
Hiirriyet Mahallesi olusturmakta. Yagsam alani tammlamasini yapabilmek i¢in dizide
one ¢ikarilan mekanlar ve bu mekanlarda islenen altkiiltiriin iiretici ve tastyicilart
betimsel olarak analiz edilmistir. Elde edilen veriler incelendiginde;

Grafik 2: Dizinin mekansal kesitleri
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Calisma evreni kapsaminda incelenen 317 sahnede dizinin %58,04 oraninda i¢
mekanlarda tiretildigi goriilmektedir. Sokakla ¢ogu zaman iligkilendirilen altkiiltiiriin
dizide i¢ mekanda yogunlagmasi grup lideri ve tiyelerinin siddet ve sucla iliskilendirilen
eylemeleri yogun olarak kullanmalari, yasalar karsisinda sug¢lu olmalar ile iliskilidir.
Bu durum sehre uzak evleri, cezaevi gibi mekanlari grup i¢in hem karar alma hem de
miicadele alanina donistirmektedir. Mekanlarin alt detaylari incelendiginde;

Tablo 2: Dizinin mekansal detaylar1

[

MEKAN DETAYLARI Sayi (n:317 sahne) % MEKAN DETAYLARI Sahne sayisi %
Sokak 36 11,36 Bar 3 0,95
Park 4 1,26 Kahvehane 5 1,58
Hastane éni 1 0,32 Restoran/Lokanta 6 1,89
Bahge 6 1,88 Metruk bina 4 1,26
Mahalle 4 1,26 Ofis 22 6,92
= |ssiz mekan 6 1,88 Garaj 2 0,63
< | Seyhan Nehri 3 0,95 Atdlye 1 0,32
E Cay Bahgesi 2 0,63 Hastane 6 1,88
g Santiye alani 2 0,63 Araba 15 4,72
Mesire alam 1 0,32 g Cezaevi 99 31,22

Okul 6nii 1 0,32 “E‘ Polis 7 2,2

Oto tamir 1 0,32 o | Mahkeme 1 0,32
Benzinlik 1 032 |~ [vol 3 0,95

Teras kat 1 0,32 Masaj salonu 1 0,32
Mezarlk 2 0,63 Kuyumcu 1 0,32

ARA TOPLAM 71 22,4 Kumarhane 1 0,32

= Villa 5 1,57 Otel 1 0,32

E g Ev 55 17,35 izbe bir yer 1 0,32
0 & Riya 1 0,32 Eski bir fabrika 3 0,95
Yat 1 0,32 Berber 1 0,32

ARA TOPLAM 62 19,57 Hamam 1 0,32
ARATOPLAM 184 58,03

Dizinin incelenen béliimleri agirlikli olarak i¢ mekanlarda iiretilmistir. ic
mekan detaylarinda ise grup lideri ve tiyelerinin isledikleri suclara kargihk olarak
cezalandinldigi ve miicadelenin yeni mekam olan %31,22 oraninda cezaevi one
cikmaktadir. ic mekanda grup lideri ve iiyeleri icin karar alma ve tartisma alani olan
ofis %6,92, ozel mekan olarak ev ise %17,35 oraninda kullanilmistr. Dis mekéanda ise
%11,36 oraninda sokak 6ne ¢cikmaktadir.

Altkiiltiirtin tretildigi ve tasindig) yasam alam dizide Hiirriyet Mahallesi olarak
gecmektedir. Mahalle normal bir kent yasaminin ¢alisma ve ise ait mekanlarini
disarda birakmakta, giindelik ve sosyal yasamin ozelliklerini 6ne ¢ikarmaktadr.
Mabhalle evleri mimari yapilari, sokaklar: ve diger yasam alam 6zellikleri bakimindan
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Nels Anderson’un “Hobohemia” alaninin 6zelliklerini tasimaktadir. Anderson’un bu
alanla 6zdeslestirdigi gogmenlerin agirlikh olmasi, diisiik gelir grubundan insanlarin
varhig1, su¢ oraninin yiiksekligi ve sosyal grubun diginda birakilmislar i¢in tanimladig
(Tugag, 2019, s.304) nitelikler dizinin yagsam alanimi Hobohemia’ya doniistirmektedir.
Adana’nin eski yerlesim alanlarindan olan Hirriyet Mahallesi, terér, uyusturucu,
su¢ oranlarinin yiiksekligi ile anilmakta, mahalle ¢ogunlukla Glineydogu ve Dogu
Anadolu’dan gocle gelen alt gelir grubu insanlarindan olusmaktadir. Sosyal dokusuna
son donemlerde Suriye’den gelen gogmenler de eklemlenmistir (Hasasu & Denizmen,
2017) Dizinin nis ve gecis alanlarinda Hobohemia 6zelligi gosteren mahalleye iligkin
kugbakisi ve detay gorintiiler siklikla verilmektedir. Goriintiiler incelendiginde;

Resim 1: Hiirrivet Mahallesi’nin kusbakisi gériintimii

Kaynak: 1. Sezon 5. Bélim Kaynak: 1. Sezon 5. Bélim

Mabhallenin kusbakigi goriiniimiinii veren Resim 1 gorsellerinden de gorildiigi
gibi modern kent yapilanmasindan, bilingli ve planl yerlesim 6zelliklerinden
uzaktir. Binalar yapr ve malzeme kalitesi bakimindan yasadisi yollarla yapilmus
izlenimi vermektedir. Genel goriiniimii ile mahalle ve binalar getto tarzi sosyal
yasam alani ozelligi gostermektedir. Gorsellerde devleti temsil eden okul, hastane,
karakol gibi kamusal alanlar ve ¢alisma hayatim temsil eden fabrika ve is mekanlar:
goriilmemektedir. Mahalle genel dokusuyla giindelik yasamin genel cergevesini
vermektedir. Mahallenin ara sokaklarindaki detaylar incelendiginde;

Resim 2: Hiirriyet Mahallesi’nin sokak detaylart

Kaynak: 6. Sezon 3. Bolim Kaynak: 1. Sezon 1. Bolum

Mabhallenin detay goriintiilerinde agirhkl olarak sokak aralari, meydanlar ve
mabhallenin ¢ocuklar1 siklikla kullanilmyggr. Bu detaylarda binalarin bakimsizhg
ve imarsiz yapillanmaya ait detaylar daha da belirgin hale gelmektedir. Mahalle
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niifusunun  yogunlugu binalarin imarinda meydanlarin  alansal  6zelliklerini
kiigtiltmiis, sokak aralarini da darlasurmistir. Kamuya ait olan is ve ¢alisma alanlarina
detaylarda rastlanmamakta, geleneksel kiiltiirle iligkilendirilebilecek cami ise dikkat
cekmektedir.

Dizinin altkiiltir tretim alanlarn da mekanlar tizerine kurulmustur. Bu
mekanlar bireylerin sosyallesmelerini saglayan mekanlar ile mahremiyet anlam
disarda tutulacak sekilde dizi karakterlerin kendilerine ait olarak kullandigi 6zel
mekanlar seklinde ikili bir ayrim iizerinde sekillenmistir. Dizinin boliimlerinde
aile mahremiyetini temsil eden ev i¢i mekanlar altkiiltiir tiretim alam olarak ¢ok
az kullamlms, gecis alanlarinda ise oldukca kisith ve kisa siireli olarak verilmistir.
Dizde altkiiltiiriin tretildigi sosyal mekanlar: Esnaf lokantalari, binalarin cau kat,
dar sokalar, kahvehane, mahalle disinda dere kenari, mesire alami gibi dogal alanlar,
hamam... seklindedir. Bu mekanlarda grup lider ve tyeleri arasinda soylem, eylem,
davranis, ritiiel ve simgesel boyutta kiiltiir iiretim ve transferleri yapilmaktadir. Ozel
mekanlar ise dizi karakterlerinin is yerleri ve ofisleri izerinden detaylar1 igermektedir.
Hem sosyal hem de 6zel mekanlar ¢alisma hayatindan ¢ok giindelik yasami ve
sosyallesmenin yogun olarak gerceklestigi alanlar1 gostermektedir.

Mabhalle kendi i¢ dinamiklerinde kapali bir toplum ozelligi gosteren, muhafazakar
Kiirt mahallesi 6zelligi tasimaktadir. Mahalle sakinleri birbirlerini tanir, komsuluk
ve akrabalik baglar giicliidiir. Dayamsma ve aidiyet duygusu vardir, yagh karakterler
Kiirtge konusur, cenaze torenleri, ibadet anlayislari ile geleneksel toplum yapisina
baghdirlar. Sug niteligindeki eylem ve davramslar grup aidiyeti i¢cinde mesrulastirihir
(Arslan & Tetik, 2021, s. 46).

3.4.3. Genclik Altkiiltiiriinii Temsil Eden Grup ve Yapisal Ozellikleri
Baskin Karakterler ve Ozellikleri

Dizinin kiiltiirel tiretimi; uyusturucu, fuhus, adam sldiirme, hirsizlik gibi suglarin
egemen oldugu bir mahallede bir tepki olarak ortaya ¢ikmakta ve altkiiltiir bu tepki
etrafinda sekillenmektedir. isyan kiiltiiriiniin kurallar1 ve yontemleri ise dizinin ana
karakteri de olan Savasg’in (Savas Saus) liderliginde Cio lakaph Cihangir (Cihangir
Ceyhan) ve Ozgiir (Ozgiir Meric) tarafindan belirlenmektedir. Grubun diger iiyeleri
olaylarin akigina gore baskin grup iiyelerinin aldigi kurallara uyum gosteren ve
cogunlukla da eylemlerde yer alan kisilerden olusmaktadr.

Grubun lider kadrosu da olan baskin karakterler 25-30 yas arahginda geng
erkeklerden olugmaktadir. Diizenli bir egitimleri ve is yasamlari olmayan bu gencler
mahallede yasam tarz1 haline doniisen suclara, uyusturucu ve fuhus gibi aliskanhklara,
tefecilige, aile ici cinsel istismar magdurlarina kadar sosyal yapiyr bozan kisilerle
siddeti aragsallagtirilarak ve yasal olmayan yollarla “miicadele” etmektedirler.
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Resim 3: Dizinin ana karakterleri

=]

& =8 5 S
Kaynak: Sabah Gazetesi (2017), https-//www sabah. com tr/pazar/2017/04/23/bir-dizi-bir-mahalleyi-degistirdi.

Diz karakterleri 1950’lerde “merkezde goriilmesinden hoslanilmayan, daha ¢ok
sehrin kenar mahallelerinden gelen ve genel giivenligi tehdit edecegi varsayilan”
(Tekelioglu, 2011) “apaslar”in tanimina uygun siddete meyilli karakteristik 6zelliklere
sahiptir. Grup lyeleri giyim tarzlar1 ve saglarini kullanma 6zellikleri bakimindan grup
ozelligi olarak adlandirlabilecek ikonik simgeler, semboller kullanmamigtir. Giyim
tarzlar1 kot pantolon ve tigorttiir.

Grup liderleri Savas’n onciiliigiinde ve denetiminde eylem ve davramslar
gelistirmektedir. Liderligin oturdugu temel ozellik ise grup lyelerinin kardes,
tiyelerinin yakinlari ve Hiirriyet Mahallesi’nin ise aile olarak goriilmesidir. Savag’in
kendi ailesinden yakinlarini kaybetmis olmasi aile kavramini grup tiyeleri ile yeniden
tanimlamasini da birlikte getirmis, grup birlikteligini de bu bag {izerine insa etmistir.
Ailesi disinda duygusal bir yakinlik gésterdigi Doktor Deniz ile olan diyalog grup lideri
ile grup tiyeleri aras1 kurulan baga iliskin detaylar: da icermektedir.

Savas: Saklanmak korkaklarin isidir Deniz dostlarim yangin yerindeyken ben
oturamam, kendimi diisiinmem benim de camm tehlikede ailemin de

Deniz: Dostlarin i¢in ailem diye bahsediyorsun

Savas: Dostlarim benim ailemdir Deniz hep éyle oldular, éyle olmaya da devam
edecekler. (3. Sezon, 7. Boliim)

Grup liderliginde sekillenen sosyal alt yapinin baglar: da bu ozelligi ile yakinlik,
samimiyet ve sorumluluk bakimindan en gii¢lii baglarin oldugu aile iligkisi tizerinden
kurulmus ve iiyeler arasi iliskiler de aile baglarina benzetilerek konumlandirilmistir.
Lider Savas i¢in Hiirriyet Mahallesi dogup biiytidiigii evidir. Mahallenin insanlar1 da
bu ailenin birer parcasidir. Mahalle i¢inde diiskiin, gariban, savunmasiz, ezilen kim
varsa lider Savas ve grup tiyelerinin denetim, kontrol ve korumasi altindadir. Savag'in
cezaevinde bulundugu ve mahalleden kopuk oldugu donemde bile bu karakter
ozellikleri ve mahalleye karsi sorumluluklar: grubun disarida olan tiyeleri tarafindan
devam ettirilmistir. Liderin grup tiyeligine disardan kaulan Gokhan’a verdigi talimatlar
ile cezaevinde bile olsa mahalle ve grup i¢in baskin karakter oldugunu gostermektedir.

Savas: Bir de diizenli para indirdigimiz her ay yardim ettigimiz aileler var.
Cihat onlarin kimler oldugunu biliyor. Bu konuyu da ¢6z abi

Gokhan: Cézeriz hele bir mahalleye agirlik verek, bir de ¢ikip toparlanirsak
ilk isimiz aileler olur kardes

Savas: Bas tacisin abi. Abi onlarin bizden baska kimsesi yok. Benden baska
aileleri de yok abi (4. Sezon, 3. Béliim)
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Grup kararlari dis sosyal mekanlarda grup tyelerinin kaulimiyla tartisilarak
alinmakta, son karar ve yapilacak olan eylemler grubun lideri Savas tarafindan
belirlenmektedir. Grup kararlarina yonelik tarusmalarda dizi boyunca grup lideri ile
diger liyeler arasinda farki 6ne ¢ikaran davranslar dikkat cekmektedir.

Resim 4: Grup lideri ve grup iiyeleri arasinda dis mekénda hiyerarsi|

)

3
3
{

Kaynak: 1. Sezon 1. Bélim Kaynak: 1. Sezon 1. Bolim

Resim 4’te de goriildigii gibi grubun giilii tiyeleri dis mekanlarda karar alirken
ya da tartisirken 6zel ve sabit bir mekan kullanmamaktadir. Grup lideri Savas, karar
alma siireclerinde diger iiyelerden oturma ve durusu ile farkhlagsmaktadir. Karar
alma siirecinde diger grup iiyeleri de goriislerini bildirmekte, tarusmalarda son soz
ve yapilacak eylem plam ise lider Savas tarafindan verilmektedir. Bu 6zellikleri ile
altkiiltiirtin lider merkezli bir 6rgiitlenme yapisina sahip oldugu soylenebilir. Grup
lideri ve tiyeler arasi karar alma siiregleri i¢ mekanlarda da benzerlik gostermektedir.

Resim 5: Grup lideri ve grup iiyeleri arasinda i¢ mekéanda hiyerarsi

Kaynak: 5. Sezon 1. Bélim Kaynak: 5. Sezon 7. Bélim

Resim 5’te ilk kapali alan grubun ofisi, ikinci alan da cezaevinde atolye olarak
kullanilan mekanlar1 gostermektedir. Her iki alanda da grup lideri Savas grubun
tiyeleri ya da kogus arkadaslarindan farkl bir konumda verilmekte, liderlik 6zelligini
pekistirecek sekilde konumlandirlmaktadir. Karar alma siirecinde i¢ mekanda da
grup tiyeleri karalarimi agiklamakta, son soz ve yapilacak olan eylemler, kimlerin hangi
gorevlerde yer alacagi grup lideri tarafindan netlestirilmektedir. Grup tyeleri lider
Savag’tan farkli olduklarinin, igleri yonetmede liderin gii¢ ve konumunun farkindadr.
Grup lyesi Nesih ve Cihat arasinda gecen diyalog incelendiginde;

Nesih:Biz ¢eteyiz kardes mafya degil bu sistem bizim durusumuzu bozdu. Iyi
diigiin para igin hersey yapilir diyen adamin séziine bu kadar itimat etme
kardes arkadaglarimiz para i¢in degil insanlarin iyiligi icin can alip can verdiler
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yanlig yoldayiz kardes

Cihat:Giicii elimizde tutak derken yolumuzdan saptik abi Savas bunca yil
nasil idare etmis valla helal olsun grubun i¢inde tek bir sorun yokken simdi
herkes kendi basina hareket eder oldu. Su¢ Gokhan’da mi diye diigiiniiyom
tagintyom ama adamda sug yok abi tamam paray: ve giicii seviyor ama elle
tutulur bir hatas: var diyemem...

Nesih:...iyi olacak kardeg yeterki éniimiize her getirilene he demeyelim. Paray
her zaman buluruz kardes ama nanmimiza, ismimize bir sey gelirse élek daha iyi
yillardir ektigimizi bir ¢irpida heba ederiz kardes. (5. Sezon, 7. Boliim)

Savas grubun ilke ve karakterini sekillendiren, tiyeleri bir arada tutan ve Mahalle
icinde grubun algisini ve konumunu sekillendiren kilit isimdir. Grup i¢inde sorunlar
varsa da bunu kriz haline gelmeden ¢6zebilmesi bakimindan liderligi grubun diger
tiyelerinden daha farkli bir niteliktedir. Yillar icinde grup lideri ile 6zdeslesen bu
ozellikler zamanla grubun karakterine doniismiis, Mahalle i¢inde giiven ve itibarla
iligkilendirilen bir anlam da kazanmusur. Liderin bu 6zellikleri sadece etki giiciintin
yiiksek oldugu Hiirriyet Mahallesi ile simirli degildir. Haksizhk ve hukuksuzlugun
oldugu cezaevi kosullarinda da Savas bu lider 6zelligini yeniden ortaya ¢ikarmakta,
siddet ve sug sayilan araclarla kendisine yeni bir miicadele alani yaratabilmektedir.
Savag'in lider o6zellikleri karakteri ile dogrudan iliski i¢indedir. Uyeler de bu
karakteristik 6zellik tizerine belli bir uyum i¢inde gruba dahil olmaktadir. Mahalle
disinda cezaevi kosullarinda mahkumlar arasinda olusan grup yapisina dahil olmak
istemeyen ve var olan gruplari da yeni bir miicadele alani olarak goren Savas karakteri
ile 6zdeslestirdigi yeni grup olusumunda tiyelerini kazanmak i¢in yapug: konusmada
bu 6zellikleri tamimlamaktadir.

..ben de duyarsiz kalabilirdim beyler iglerini bozmasam sittin sene bana
dokunmaczlardi. Belki sirinlik bile yaparlardi. Zahit onden gidiyor ama nejatin
da bos durdugu yok. Adamlar her yerde. Ben bunca yil haksizlik kargisinda
boyun egmedim, bugiin de egmem. Sevdiklerimi, dostlarim yitirdim bu yolda.
Bugiin kellemin gidecegini de bilsem bu kahbelerin kargisinda duracagim.
Isteyen bu kapidan ¢ikar yoldaslik yapmaz ama hig biriniz yastigimza basin
rahat koymaz. Burada hem kendi onurumuzu hem diger mahkumlarin grurunu
korumak bize diistiyor beyler. Ben anamin kundagina delikanl diigmiigiim
varsin kefenimin icinde de delikanl yatayim... Garibanm ezdirmeyin, gardiyam
duigtittiirmeyin yiireklerine o korku bir defa diigtitii mii Zahit de Nejat da hata
yapacak o zaman ikisini de yiyecegiz (5 sezon, 7. Boliim).

Savas karakter ozellikleriyle bir araya getirdigi grup liderligini ¢evresindeki
olaylara duyarsiz kalmayan, haksizlik karsisinda boyun egmeyen, dogru bildigi
yolda ilelerken sevdiklerini kaybederek bedel 6deyen, onuruna diiskiin, bagkalarin
onceleyen, delikanli, garibanin yaninda olan ve onu koruyan olarak tanimlamaktadir.
Bu tamimlamalar ayni zamanda grubun da ozellikleri olarak dizi boyunca verilmekte
ve pekistirilmektedir.

Dil ve Uslup Kullanim

Gorlintl disinda ses hem dizi hem de sinemada gergeklik hissini olusturmak i¢in
kullanilir. Secilen kelimeler, diyaloglarin dogal akisa uygun olarak aktarimi gibi sese
dayali dil ve soz tercihleri bu gercekligi yakalamada onemli mesaj aktarim araclar:
olarak karsimiza cikar (Ozon, 1984, s.91). Arastirma kapsaminda dizide goriintii
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disinda kullamlan ses ozellikleri de aktif diyaloglar, protest sarki, siir ve miizik gibi
birbirinden farkli 6zellikler gostermistir. Dil ve tislup kullamiminda, altkiiltiire 6zgi
yapilarin ses kanallar1 lizerinden nasil tretildigi tespit edilmeye ¢ahgilmistir. Nig
ve gecis alani olarak analiz edilen dizinin béliimlerinde gegis alanlari protest sarki,
miizik ve siir gibi edebi ve sanatsal formda egemen kiiltiire kars1 giiclii altkiiltiirel
cikis ve ifade alani olarak kullanildigi goriilmektedir. Dil ve tslip kullaniminda ise
nis alanlarda giinliik konusma dilinde ve aktif diyaloglarda altkiiltiirel temsilin nasil
tretildigi analiz edilmektedir.

Bu kapsamda altkiiltiirle ¢ogunlukla iligkilendirilen argo ve kiifiir kullamm
ozelliklerinin nis alanlardaki diyalog 6zellikleri incelendiginde %42,9 oraninda bu tiir
icerikli soylemlerin iiretildigi, giinliik konusma dilinde ayni zamanda altkiiltiire 6zgi
kavram ve tanimlamalarin kullanildigi goriilmektedir. Dizinin internet platformunda
yayinlanmasi tisltip ve dil bakimindan argo ifadelerin geleneksel medya ortamlarindan
daha sik ve sansiirsiiz olarak tiretilmesine ve altkiiltiirel aktarimin daha gergege yakin
olarak iiretilmesine olanak saglamistir. Nis alanlarda tiretilen diyaloglarda argo ve
kiifiir igerikli kullanim oranlarimi incelendigimizde;

[Tablo 3: Dizinin diyaloglarinda argo ve kiifiir kullanimlar

Argo ve Kufiir Toplam sahne Argo ve kiifiir sahne

DiziNiN BOLUMLERI igeren sahne sayisi sayisi igeriklerinin orani
1. Sezon 1. B4liim 8 10 80

1. Sezon 5. Béliim 14 23 34,78

2. Sezon 4. Bolim 15 27 29,63

3. Sezon 3. Bliim 12 26 30,77

3. Sezon 7. Baliim 8 20 40

4. Sezon 3. Bolim 15 26 30,77

4. Sezon 7. B&lim 13 51 15,69

4. Sezon 11. Bolim 16 32 25

5. Sezon 3. Bolim 7 28 28,57

5. Sezon 7. Balim 14 28 28,57

6. Sezon 3. Blim 6 15 53,33

6. Sezon 6. Blim 8 31 25,81
TOPLAM 136 317 42,9

317 sahnenin % 42,9’unda argo ve kiifiir igerikli diyaloglar kullamlmistir. Bu
kullammlar internet ortaminda geleneksel medyada gériilen RTUK gibi denetim
ve kontrol mekanizmalarinin olmamasiyla agiklanabilir. Getto ve altkiiltiir yasam
alanlarinda siklikla goriilen argo ve kiifiir kullammi dizinin ¢alisma evrenine alinin
boliimlerinde %80-15,69 arasinda degisen oranda kendisini gostermistir. Argo ve
kiifiir yogunluklu iceriklerin disinda geleneksel, yoresel dil kullanimlari ve altkiiltiir
i¢inde tiretilen s6z kaliplar1 da diyaloglarda yogun olarak verilmektedir.

v’ ...yarin ébiir bize gelip ziplamasinlar sonra... En fazla iki tokat ¢ekip
¢orbasina bakiyordur. (Séylemin etkisini giiclendirmek i¢in eliyle cenesini
swazliyor) ... cani isterse uzi ¢eksin (soylem el hareketiyle veriliyor) ...Onu
patlatmak g...ister (soylem el hareketiyle veriliyor)... Adam vurmak avrat
satmaya benzemez (1. Sezonl. Béliim)

V" Bak bak nasil da mamahyorlar milleti... Ahmet Kocayiiregi bunlar m
patlatti (1. Sezon 1. Boliim)
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v’ ...kendinizi koruyamiyorsunuz anltyon mu lan tiirik... (1. Sezon 1.
Béliim)

v’ ...dogru soyliiyon kardes kimse kendini foga etmesin (1. Sezon 5.
Boliim)

v ...abi bana kalirsa kapt kapt gezek bu yuvsikleri bulak (1 sezon 5.
Boliim)

V' ...koltuk sevdasi keke bizim giiclenmemiz onun isine gelmiyor (4.
Sezon 7. Boliim).

” o«

Giinlik konusma diyaloglarinda altkiiltiire 6zgii “uzi ¢ekme”, “mamalama”,
“tiirik”, “patlatmak”, “yuvsik”, “keke” gibi tamlama, terim ve argo ifadeler yogun
olarak konugma dili i¢inde kullamlmistir. Gegis alanlarinda ise protest ozellikli siir ve
soylemlerin rap miizigi esiliginde tiretildigi goriilmektedir.

“Madem ki boyle bu diizen, giicti olanlar kuruyorsa giigsiizler tizerinde diizeni,
aglyorsa bir ana doyamadan evladina ¢oktan ge¢mistir zalimin elinden giicii
almanin vakti. Ya akar kanimiz kaldirim taslarina ya da tenesir paklar sizi”

Dizi karakterlerinden Ozgiir’iin sesinden gecis alaminda verilen bu siir, ayn
zamanda grubun eylem ve davramsglarimn nedenlerini hakim olan diizene karsitlik
tizerinde insa etmektedir. Grubun hedefi “zalimin elinden giicii alma” seklinde
tanimlanmakta, yontemsel olarak siddet mesrulastirilmaktadir.

Grubun Eylem ve Davramslar:

Dizide grubun siddet egilimleri ile hirsizlik, cinayet gibi su¢ sayilan eylemleri
yogun olarak igslenmektedir. Bu 6zellikler altkiiltiir yapisinda normallesmekte, egemen
kiiltiir yapisinda ise kisilik 6zellikleri boyutunda anormallik ile iligkilendirilmektedir.
Coher’in de vurguladigr gibi genclik altkiiltiirlerinde sug ve siddetle iliskilendirilen
“sapkin” davramglar karakter ozelliklerinden ziyade toplumsal yapi ve iligkilerin
sonucu olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Negatif boyutta siddet, sozli taciz, adam oldiirme, hirsizhk, giicliiniin zayif
lizerine tahakkiimii en ¢ok karsilagilan eylemler olurken, pozitif eylemelerde
ihtiyag¢ sahiplerine ulagma ve yardimda bulunma 6ne ¢ikmaktadir. Pozitif eylemlerin
toplumsal yapimin yaratug sorunlara yonelik olmasi, negatif eylemlerin Cohen’in
de one cikardigi gibi “sapkin” bir ozellik gostermesinden ¢ok altkiiltiirde hakim
olan esitsiz ve yapi ve iligkilerin sonucu oldugunu gostermektedir. Eylemlerin ikili
iliskilerdeki davranissal 6zellikleri incelendiginde;
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Tablo 4: Altkiiltiiriin mekansal kesitlerde one ¢ikan davrams dzellikleri

ALT TEMALAR Sayi [n:317 sahne) %
Siddet 14 4,42
o |Adam &ldiirme 34 10,73
2 | Hirsizlik 4 1,26
E Uyusturucu 8 2,52
& |lskence 1 0,32
@ | Silahla yaralama 12 3,79
2 [Tehdit 0 0
2 | Kapkag 1 0,32
> [Tecaviiz 2 0,63
ARA TOPLAM 76 23,99
E GL'nin GU'le karar ve konusma 68 21,45
a @ GO dayanigma, plan ve kararlari 59 18,61
2 Z|61/GU mahalle ile ilgili detaylar 17 5,36
© ">‘ GU aykin davranislari 10 3,15
g ARA TOPLAM 154 48,57
KG plan ve konusmalan 44 13,88
= Polis sorgusu 6 1,89
W9 | Ozel 14 4,42
O IDiger 23 7,25
ARA TOPLAM 87 27,44

Not: GL (Grup lideri), GU (Grup iiyesi)

Dizinin internet ortaminda yaymlanmasi ve yaymn igeriklerinin geleneksel
medyadan daha distiik seviyede denetime ugramasi hem egemen hem de altkiiltiir
olarak one ¢ikan toplumsal yapilarda siddet ve yasadisi eylemlerin, davramslarin hem
bir ara¢ hem de normal bir yasam tarzina dogru doniismesini beraberinde getirmistir.
Bu durum ¢alisma evrenine alinan sahnelerin %23,99’da yasadisi eylemlerin ve yogun
siddet igeren igeriklerin goriiniir olmasi sonucunu ortaya ¢ikarmustr. Siddet altkiiltiir
grubu i¢in de dizi boyunca 6nemli bir aragtir. Dizide dogrudan grup lideri ve tiyelerinin
yapacaklar1 eylem ve davranslar i¢in bir araya gelmeleri, plan ve kararlar almalari,
yasanilan sosyal yapiyla grup tiyelerini igeren detaylarin aktarim %48,57’lik oranla dizi
icinde en agirhikli olarak verilen igerikler olmustur. Bu da dizinin iiretiminde grubun
hem eylem hem de soylem yapilariyla esas unsur oldugunu ortaya koymaktadir.

4. Sonug¢

Egemen kiiltir yapisinda alt gruplarin olusturdugu kendine 6zgii diisiince
ve eylemler olarak altkiiltiirler kentlesme ve go¢ hareketlerindeki arusla birlikte
1950’lerden itibaren one ¢ikan, tartisilan ve akademik ¢alismalara farkli boyutlari ile
konu olan sosyal bir olgudur. Hakim kiiltiirel yapilara karsi bir direnis olarak ortaya
cikan altkiiltirler, kiiltiirlesme siirecinde grup merkezli hiyerarsik orgiitlenmelerle
biitiinlesme ve direnis gosterirler. Egemenlerin kullandigi saygin toplumsal alanlardan
farkh olarak kendi kiiltirlerini ortaya ¢ikardiklar ve aktardiklar yasam alanlar
meveuttur. Cogu kez sapkinlik olarak goriilen organize suglar, yeralu yasam, siddet
gibi sosyal olgular altkiiltiire mensup tyelerin 6zellikleri olmaktan ziyade toplumsal
iligkilerin bir sonucudur. 177
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Gergek hayatta farkli ozellikleri ile ortaya c¢ikan altkiiltirler akademik
tartismalarin bir konusu olmasimin disinda tagidigi kiiltiirel zenginlik ve cesitlilik ile
diziler i¢in de iiretilecek ve aktarilacak bir sembolik iletisim formuna doniismektedir.
Altkiiltiirtin gercek hayatta sug, yasa disihk ve siddetle iliskilendirilen 6zelliklerinin
geleneksel medya icinde yansiuilmasi denetim ve kontrol mekanizmalari i¢inde
olduk¢a sinirh diizeyde kalmaktadir. Geleneksel medyadan bu yoniiyle farkhlasan
dijital yaymn ortamlar1 yayn siiresi, senaryoda 6zgiin igeriklere imkan sunma ve siddet,
cinsellik gibi denetim alunda tutulan iceriklerin daha rahat akisa dahil edilebilmesi
gibi 6zellikleri ile altkiltiire ait hikayelerin dizi kiltiiri icinde tiretilmesine imkan
tanimaktadir.

Bu kapsamda YouTube’da yayinlanmaya baglayan ve kisa siire sonra dijital
yaymncilik platformu BluTv’de gosterime devam eden Sifir Bir: Bir Zamanlar Adana’da
dizisi ile aktarilan genclik altkiiltiiri bu ¢alhisma iginde ele alinmstir. Dizinin 12
boliimiinde 317 sahne ve 43 gecis alaninda icerik analizi yontemiyle iretilen ve
aktarilan altkiltiirel temsillere ulasilmaya calisilmistir. Gergek hayatta da altkiiltiirel
bir mekéan olan Hiirriyet Mahallesi bu 6zelligi ile dizinin yagam alan olmustur. Bu alan
egemen kiiltiirel yasam alanlarinda mimari 6zellikleri, kamusal alanlari, planlama
ve kentsel dokular1 tasima ozellikleri bakiminda farkh ozellikler gostermektedir.
Altkiiltiir sadece sokakla 6zdeslesen dis mekanlar disinda %58,03 oraminda ig¢
mekanlarda iiretilmektedir. is ve cahsma hayatina ait detaylar dizide goriilmemekte
bu durum Anderson’un is¢i kesimin yagsadigi alanlar1 da disarida birakan “Hobohemia”
tanimlamasina uymaktadir. Altkiiltiir grubu hiyerarsik yapi bakiminda lider merkezli
bir 6zellik gostermektedir. Liderin karakteri ile grubun ozellikleri uyum igindedir.
Karakterler toplumun genel giivenligini tehdit eden “apas” 6zelligi gostermekte, grup
lideri etrafinda orgiitlenmektedir. Grup eylem ve davramslarinda siddeti egemen
kiiltiire kars bir miicadele araci olarak kullanmaktadir. Su¢ sayilan, siddet iceren
sahne ve gorintiler bu miicadele iginde dijital yayincihigin denetim ve kontrolden
uzak olan 6zelligi ile gercege yakin ve sansiirsiiz olarak verilmektedir. Sapkin olarak
gorilebilecek bu davranslar karakterlerin ozelliklerden ¢ok toplumsal yapin
getirdigi zorlamalar seklinde ortaya ¢ikmaktadir. Benzer bir durum dil ve tislupta argo
ve kiifiir igerikli konugmalarin diyaloglarda %42,9 oraninda kullamlmasiyla da kendini
gostermektedir. Diyaloglarda mahalle kiltiiriinii daha ¢ok gosteren dil ve tslup
ozelliklerini tagiyan soylemler gecis alanlarinda altkiiltiiriin protest eylemlerinin
nedenlerive yontemlerini agiklayan manifestolara dontismektedir. Altkiiltiir grubunun
dil ve tislup 6zellikleri bakimindan bir diger 6zellikleri de egemen kiiltiirden farkhlasan
soylem, tamlama ve kavramlar1 kullanmasi seklinde gorilmektedir. Hakim kiiltire
gorsel, mekansal ve sdylemsel boyutta hi¢ yer vermeyen dizi, geleneksel kiiltiire dini
ritiieller, 6liim ve yas gelenekleri, geleneksel kiyafet ve sembollerin kullanimi seklinde
kisa gecislerle yer vermektedir. Erkek egemen olarak insa edilen dizide 6zel mekanlar
ve aile i¢i iligkiler yansitlmamaktadir. Dizi senaryosu, oyunculuk teknikleri ve dizinin
cekildigi mekansal detaylar bakimindan genglik altkiltiirtine iliskin zengin ve canl bir
icerik sunmaktadir.

Dizi literatiirde farkh boyutlarda ele alinmistr. Kirik ve Celebioglu (2019)
dizi karakterlerinin izleyici tizerinde yaratugy; Gedik ise (2018) dizide 6ne ¢ikan
karakterlerin erkek izleyiciler tizerinde birakmus oldugu etkileri incelemistir. Sarsilmaz
(2019) dizide yogun olarak gosterilen cinayet, siddet ve suca iliskin icerikleri dizinin
cekildigi Hiirriyet Mahallesi’nde yaptigi saha ¢alismasi ile iligkilendirerek bir ¢calisama
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ile ortaya koymustur. Arslan ve Tetik (2021) ise diziyi geleneksel medyada hakim olan
anaakim dizi kiiltirt ile karsilastirarak dijital yayincihikla birlikte 6ne ¢ikan 6zgiin
ozelliklerini tarugmugur. Bu ¢aligma literatiirde yapilan ¢alismalardan dizi ile tiretilen
ve aktarilan altkiiltiiriin yapisal 6zelliklerini sunmasi bakimindan farklilagsmaktadir. Bu
yonitiyle yapilan arastirma altkiiltiir ve getto kiiltiirtine iliskin yapilan dizi iceriklerini
analiz etmede arastirmacilara bir yontem 6nerisinde de bulunmaktadur.

MAKALE BILGI FORMU

Yazar(lar)in Katkilar:: Yazar calismaya %100 katki sunmustur

Cikar Catismasi Bildirimi: Yazar tarafindan potansiyel ¢ikar
catismasi bildirilmemistir.

Destek/Destekleyen Kuruluslar: Bu arastrma icin herhangi bir
kamu kurulusundan, 6zel veya kar amaci glitmeyen sektorden hibe
alinmamstir.

Etik Onay ve Katllimer Rizasy: “Dijital Mecralarda Altkiiltiir Temsili:
‘Stfir Bir: Bir Zamanlar Adana’da’ Ornegi” baglikli cahsma etik kurul
onay1 gerektirmemektedir. Yazim siirecinde bilimsel, etik ve alint
kurallarina uyuldugu, toplanan veriler tizerinde herhangi bir tahrifat
yapilmadig yazar tarafindan beyan edilmistir.
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Ozet

Dijital teknolojilerin kullanimi ve kiiresel etkilesimlerle
birlikte, belgesel sinemanin yapim siireclerinde goriilen
olanaklar ve cesitlilikler filmlerin igeriklerinde ve
anlat yapilarinda da kendini gostermistir. Yeni medya
teknolojilerinin en temel 6zelliklerinden biri olan interaktiflik/
etkilesimlilik, dijital medya ortamlarinda tiretilen ve belgesel
filmlerde yeni bir tiir olarak “interaktif/etkilesimli belgesel”,
“multimedya belgeseli”, “web belgeseli” ya da “yeni medya
belgeseli” seklinde tanimlanan filmleri ortaya ¢ikarmustir.
Dijital cagda belgesel film yapimindaki yenilikler izleyiciyle is
birligine ve etkilesime dayal yaklagimlari sunmasi anlaminda
dikkat cekmektedir. Bu ¢calismada, belgesel filme 6zgii yapim
kosullar: ele alinarak, dijital teknolojiler ve dijital kiltiirtin
belgesel sinemaya getirdigi yeniliklerin neler oldugunu ortaya
koymak amaclanmistir. Bu baglamda, giintimiizde belgesel
filmin yapim olanaklarinin yani sira filmlerin iceriklerinde
ve anlau yapilarinda goriilen yeni yaklagimlar ele alinmisur.
Nitel aragtirma yonteminin kullanildigi ¢alismada, konuyla
ilgili literatiir taramasi ve literatiir derlemesi yapilmistir.
interaktifbelgesel projelerini sergileyen baslica plaformlardan
Docubase ve i-Docs bu kapsamda incelenmis, film erisimine
olanak taniyan Docubase platformunda 6ne ¢ikan belgesel
filmler orneklem olarak ele alinmistir. Betimsel olarak
incelenen bu filmlerin belgesel izleyicisine ne tir katihm
bicimleri sagladigi ve film yapimeilari, yerel halk ve izleyici/
kullanic1 is birligiyle tiretilen filmlerin giinimiiz belgesel
sinemasini nasil dontistiirdiigli meselesi tarusilmistir.
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Abstract

Along with the use of digital technologies and global
interactions, the possibilities and diversity seen in the
production processes of documentary cinema have also
manifested themselves in the contents and narrative
structures of the films. Interactivity, one of the most
fundamental features of new media technologies, has
revealed films produced in digital media environments
and defined as “interactive documentary”, “multimedia
documentary”, “web documentary” or “new media
documentary” as a new genre in documentary films.
These films draw attention in terms of presenting
innovations in documentary filmmaking in the digital age
and approaches based on collaboration and interaction
with the audience. In this study, it is aimed to reveal the
innovations that digital technologies and digital culture
brought to documentary cinema by considering the
production conditions specific to documentary films. For
this reason, the production possibilities of documentary
films as well as the new approaches seen in the content
and narrative structures of the films are discussed. In the
study, in which the qualitative research method was used,
a literature review and compilation was conducted on the
subject. Docubase and i-Docs, which are among the main
platforms that exhibit interactive documentary projects,
are examined in this context and the documentary films
that stand out on the Docubase platform, which allows
film access, are taken as samples. The issue of what forms
of participation these descriptively analysed films provide
for the documentary audience and how films produced
in collaboration between filmmakers, local people and
audience/users transform contemporary documentary
cinema are discussed.
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Giris

Belgesel sinemamn tiretim tarzindaki degisimler filmlerin sanatsal yoniini ve
anlati yapisini biiyiik olciide etkiler. Uretim tarzinin temel bilesenleri finans kaynak-
lar1 ve tiretim araglaridir. Farkli bir tiretim yapilanmasina sahip olan belgesel sinema,
kurmaca filmlerden (6zellikle tecimsel) temel ilkeleri, amaci, tiretim tarzi, resmi kuru-
luslari, dagitim-gosterim yerleri ve gorsel stilleri igeren pek ¢ok farkli yon bakimindan
ayrilir. Her seyden once tecimsel nitelige sahip kurmaca filmler, bu filmleri tireten,
dagitan ve gosterimini yapan biiyiik sirketlerin yiiksek oranda ticari kazang saglamasi
icin genis kitlelerin ilgisini cekecek bicimde tasarlanir. Belgesel sinemacilart ise ticari
kazangla iligkili olmayan pek ¢ok neden harekete gegirebilir. Cesitli toplumsal sorun-
lar hakkinda seyircileri bilgilendirme ve diisiindiirme istegi, onlar1 sira disi ya da sira-
dan insanlarin yasamlariyla tamstirmak, giindelik yasamin acilarim ve giizelliklerini
yakalamak belgesel sinemacilari film yapmaya tesvik edebilmektedir. Belgesel filmler
yapim, dagitim ve gosterim yontemleri agisindan da kendine 6zgi niteliklere sahiptir.
Kurumsal yoneticiler, yildiz oyuncular ve yiiksek kar amaci tasiyan biiyiik olgekli ya-
pimlarin tretildigi endiistriyel bir yapinin disinda konumlanan belgesel filmlerin bi-
reysel ya da kolektif ¢alisan, daha kiigiik ekiplerden olusan bir is giicii yapisi vardir.
Kolektif bir tiretim alanina sahip belgesel film yapimi, bu gibi 6zellikleriyle hiyerarsik
yapilardan uzaktadir. Belgesel sinemacilar ekip olarak birlikte ¢alismaya alisuklari,
aym dile ve yaklagima sahip kisilerle film yapmay1 tercih ederler. Filme alinacak ko-
nunun secimi, anlatm dili, kurgusu gibi temel konular i¢in ekip i¢inde goriismeler
yapilabilir. Bununla birlikte, belgesel filmlerin sinirh biitgelerine ragmen ¢ogu kez ay-
lar ve hatta yillar siiren arastirma, roportaj yapma, veri toplama gibi ses ve gortnti
kaydini iceren yapim siirecleri vardir. Bu siiregler kimi projelerde filme alinan kisi
ya da kisilerin projeden vazgecmesi, ¢ekim i¢in mekan izinlerinin alinamamasi ya
da mevsimsel kosullar gibi beklenmedik engeller nedeniyle kesintiye de ugrayabilir
(Pramaggiore & Wallis, 2008, s. 280). Kisith biitgeler, filmlerin maliyetlerinin karsi-
lanmasinda ortaya ¢ikan olumsuzluklar, calismalarinin diizenli stirdiiriilememesi gibi
engeller belgesel sinemacilarin karsilagtiklar: sorunlarin baginda gelmektedir.

Dijital iletisim ve medya teknolojilerinin sundugu olanaklarla, kurmaca filme
oranla gorece daha sinirl bir yapim, dagitim ve gosterim imkanina sahip olan belgesel
film yapiminda farkl tiretim tarzlar1 ortaya ¢ikmistir. Bu stireg teknolojiye dayali yeni
gelismelerle ilerlemeye ve ¢esitlenmeye devam etmektedir. Diinyamn farkh cografya-
lariyla giderek artan etkilesim ve baglanular finans kaynaklarini gesitlendirirken ulu-
sal ya da uluslararasi fonlar, farkl tlkelerle ortak yapimlar, pitching (sunum) forum-
lar1 ve kitlesel fonlama (crowdfunding) gibi yeni olanaklar giindeme gelmistir. Farklh
finansal kaynaklardan faydalamlan bu siire¢te karma tiretim bigimlerine dogru bir
egilim kendini gostermis, ozellikle bagimsiz yapimlar ¢ogalmistir. Buna baglh olarak
belgesel sinemada yeni sesler ve yeni formlar ortaya ¢iknustir.

Dijital teknolojilerin artan kullanimi ve kiiresel olgekte gerceklesen etkilesimle-
rin yaratug dinamizmle birlikte, belgesel sinemanin yapim siireclerinde ortaya ¢ikan
yeni olanaklar ve pratikler filmlerin iceriklerinde, estetiginde ve anlat tarzlarinda da
etkisini gostermistir. Yeni medya teknolojilerinin en temel 6zelliklerinden biri olan in-
teraktiflik/etkilesimlilik, dijital medya ortamlarinda tiretilen ve belgesel filmlerde yeni
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bir tiir olarak “interaktif/etkilesimli belgesel”, “multimedya belgeseli”, “web belgeseli”
ya da “yeni medya belgeseli” seklinde tanimlanan filmleri beraberinde getirmistir.' Bu
filmler, dijital cagda belgesel film yapimindaki yeni olanaklar: ve izleyiciyle is birligine/
etkilesime dayal yenilik¢i yaklagimlar: sunmasi anlaminda 6nem tasimaktadir. Belge-
selin yapisinin, gercege yaklagim bigimlerinin, sundugu izleme deneyiminin ve izleyici
ile olan iligkinin farkhlasugi bu tiir filmleri tamimlama ve simflandirma konusunda
ortaya konulan ¢alismalar ise alanla ilgili bir literatiiriin olusmasina katki saglamak-
tadir. Oyle ki interaktif belgeseli kavramsallastiran ve bu filmleri tiirlerine gore si-
niflandiran Gaudenzi (2013) ve Gifreu (2011), alandaki teorik ¢alismalar: biitiinsel bir
yaklagimla ele alan Nash (2021) ve Ryan, Staton ve Matthews (2022) diinya belgesel
sinemasindaki giincel tartismalara 1s1k tutmaktadir. Ulkemizde de bu alandaki yayn-
larda (Arda, 2015; Kuruoglu & Parsa, 2017; Tag Kalafatoglu, 2019; Salman, 2021; Ak,
2021) dikkat ¢eken bir artig gozlemlenmektedir.

Bu calismada belgesel filme 6zgii yapim kosullar ele alinmus, dijital teknolojile-
rin ve dijital kiiltiiriin belgesel sinemaya getirdigi yeniliklerin neler oldugunun orta-
ya konulmasi amaclanmistir. Bu baglamda giintimiizde dijital teknolojinin 6nemli bir
dinamizm yarattigi belgesel filmlerin yapim olanaklar ve buna bagh olarak filmlerin
iceriklerinde ve anlati yapilarinda giindeme gelen yeni yaklagimlar ele alinmistir. Nitel
aragtirma yonteminin kullanildigi calismada, dijital medyaya 6zgii interaktif belgesel
projeler sergileyen i-Docs ve Docubase platformlar: ele alinmis ve filmlere erisilebilir-
lik agisindan Docubase’de one ¢ikan ve farkl kaulimeihik tiirleri sergileyen belgesel
film 6rneklerine yer verilmistir. Betimsel olarak incelenen bu filmlerin belgesel izle-
yicisine (ve kullamecisina) ne tiir kathm bigimleri sagladigi film yapimeilar, yerel halk
ve izleyicinin/kullanicinin is birligi ile tiretilen filmlerin giiniimiiz belgesel sinemasin
nasil dontistiirdiigii meselesi ele alinmustr.

1. Belgesel Film Yapiminda Uretim Tarz1

Uretim tarzi kavran “iretim giicleri ve iiretici giiclerin 6zgiil bir bilesimi, varolusg
kosullari, ekonomik sistem olarak adlandirilan, yeniden-iiretim mekanizmalarini ve
devinim yasalarim i¢eren bir biitiin” (Ersoy, 1984, s. 13) olarak tanimlanir. Endiistriyel
nitelige sahip sinemada iiretim tarzi, daha ¢ok tiretim pratiklerini ifade etmek i¢in
kullanilmaktadir. Marks’in tiretim tarzini agiklarken kullandigi ti¢ temel 6ge sinema
endiistrisinde tiretim tarzina denk diismekte, isgiicii, liretim araglari ve tiretim finans-
mamndan (Bordwell et al., 1985, s. 89) olusmaktadir. Sinema, ge¢misten giinlimiize
kadar biiytik olcekli, kiictik 6lgekli ve bagimsiz yapimlar gibi farkh tiretim tarzlarinda
geliserek biiytlik bir endiistri haline gelmistir. Sinemada tiretim tarzlari filmlerin sa-
natsal yoniini etkileyebilmektedir ancak bu durum filmlerin ne kadar yarauci ya da
degerli oldugunu dogrudan belirlemez. Film yapimi sanatsal yaratcihik, teknoloji ve
finans gibi ti¢ onemli 6genin birbiriyle iliskisinden ortaya ¢ikar (Bordwell & Thompson,
2012, s. 3).

Belgesel filmler cogunlukla kamu ya da 6zel kurumlar, sponsorlar, televizyon ku-
ruluslari, yakin ¢gevre destegi ya da 6z kaynaklar yoluyla finanse edilir (Rosenthal, 2011,
s. 124). Tarihsel olarak, belgesel sinema ilk zamanlarda resmi ve 6zel kuruma bagh bir

By calismada belgesel sinemanin bu alt tiirii i¢in “interaktif/etkilesimli belgesel” terimi filmlerin yapisal
ozelliklerini betimledigi i¢in tercih edilmistir.
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iiretim yapilanmasi i¢inde yer almistir. Ornegin, ingiliz Belgesel Okulu, hiikiimetten
ve diger resmi kuruluslardan alinan destek karsiliginda kamusal sorunlar: ele alan,
halka yénelik egitici islevi olan filmler {iretmistir. 1930’lu yillarin baginda ingiltere’de
gittikce biiytiyen bir ulusal film endiistrisi olusurken pek ¢ok iilkede resmi kurumlara
bagli iiretim tarzi sistematik hale gelmeye baslammstir. Ozellikle ikinci Diinya Savasi
doneminde filmlerin halk tizerindeki giiclii etkisinin farkina varan Almanya, SSCB,
ABD gibi iilkeler propaganda amaciyla belgesel filmleri finanse etmistir. ikinci Diinya
Savasi siiresince devlet kurumlar: bu amacla belgesel film iiretimine destek vermis
ancak savasin bitiminde devlet desteklerinin azalmasiyla belgesel sinemada askeri
filmlerin diistise gectigi gozlemlenmistir. Finansal destegi azalan belgesel sinema, ne-
redeyse on bes yil stiren bir kriz yasar ve bu siirecte film tiretiminde ciddi bir duraksa-
ma olur (Musser, 2003, s. 379; Jacobs, 1979, s. 186).

ikinci Diinya Savasi'ndan sonra televizyon yayincih@ hizla gelisirken, belgesel
filmler yepyeni bir mecrada kendilerine yer bulur. Televizyon sayesinde belgesel film-
lerin ve halki bilgilendirme amaci tasiyan diger programlarin yapim sistematik hale
gelir ve bu filmler daha genis bir izleyici kitlesiyle bulusur. ingiltere, ABD ve Kana-
da’da diizenli televizyon yayilarina gegilirken, bu kanallarda belgesel film birimleri
kurulur (Ellis & McLane, 2005, s.180). Televizyon yayincihigindaki gelismeler belgesel
film tiretiminde bir hareketlilik yaraur. 1970’lerde uydu ve kablolu yayincihk gelisir,
bir¢ok televizyon kanali yayin hayatina geger. 1980’li yillarin sonlarina dogru 6zel
kablolu tematik televizyon kanallari kurulmaya baslar ve belgesel film kanallari da
bu yelpazedeki yerini alir. Belgesel filmler ve kurmaca olmayan diger programlar hi¢
olmadig1 kadar yaygin bir dagitim agina sahip olur (Ellis & McLane, 2005, s. 260).%

Kamu hizmetindeki karasal yayin yapan kanallarda yayinlanan belgesel filmler,
egitim ve bilgilendirme 6zellikleriyle bu kanallarin kamu hizmeti yayincihig: islevini
goriir. Ancak 1990’ yillarda televizyon kanallarinda ticari anlayisin yerlesmesiyle
birlikte, televizyonun hiyerarsik yapisi icinde belgesel sinemacilar kanal yonetiminin
istekleri ve beklentileriyle karsi karsiya kalir. Televizyon kanallarindaki agiklayici-
sorgulayici belgeseller yerini eglenceye dayali formatlara birakir. Bu donemlerde Re-
ality Show, Reality Game-Doc ve Docu-Soap/Docu-Show, olarak adlandirilan kurmaca
ve belgesel 6gelerinin i¢ ice gectigi yapimlar ortaya cikar (Kilborn & izod, 1997, s. 21).

Giinlimiizde ise televizyona bagh tiretim tarzinda, kanalin hangi tiirde belgesel
filmlere yer verdigi ve ne gibi yapim arayislari icinde oldugu belgesel sinemacilarin
filmlerin finanse edebilmesinde oldukga belirleyicidir. Bu asamada televizyon kanali-
nin yayin politikalariyla belgesel sinemacinin projesinin uyumlu olmasi beklenir. Ayri-
ca televizyon yayimcilarinin yapim sirketleri tarafindan 6nerilen belirli bir fikre dayal
bir filmi siparis etmesi de s6z konusu olabilmektedir. Televizyon kanallarinin yayin
kugaklar1 ve zaman dilimleri belgesel projelerini segmede belirleyici olan en temel
faktordiir (Glynne, 2011, s. 71). Avrupa televizyonlarinda, belgesel filmler yayincilik

*BBC kanali, kamuyu egitmek, bilgilendirmek ve eglendirmek misyonunu biiyiik oranda belgesel filmle
saglar (Hill, 2008, s 218). National Broadcasting Company (NBC), American Broadcasting System (ABC),
Columbia Broadcasting System (CBS) kendi i¢inde belgesel boliimlerini olusturarak kamuya hizmet eden
belgeseller yapmay1 amag edinir.

*ABD’nin ilk belgesel kanali Discovery Channel 1982 yilinda kablolu televizyon kanali olarak yayin ha-
yatina baslarken, sonrasinda National Geographic ve History Channel ve gibi diger 6ne ¢ikan belgesel
kanallar1 kurulur.
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agisindan olduk¢a 6nem tagimaktadir. Fransa’da Avrupa’nin ¢ok kiiltiirli kanali olarak
one ¢ikan ARTE ve Almanya’da ZDF ve ARD’nin belgesel filmlere yayin kusaklarinda
agirlik verdikleri bilinmektedir. Farkl tilkelerden belgesel onerilerine agik olan bu ka-
nallarda proje seciminde yine de kendi izleyici kitlesi belirleyici olabilmektedir.

Cesitli kuruluslarin yaptigi sponsorluklar ise belgesel sinemacilarin bir diger
onemli finans kanalidir. Film yapimcilar: ile sponsor kuruluslar arasinda glintimiize
kadar siiregelen iligki, cesitli yontemlerle ilerlemektedir. Kurum ve kurulusglar kendi
faaliyet alaniyla iligkili film projelerine; hedef kitlelerine farkl bir kanalla ulasmak,
medyada yer almak, kurumsal imajini yaratmak, markalarinin ve tirtinlerinin tanitimi-
n1 yapmak, kurum kiiltiiriinii olusturmak ya da topluma katkida bulunmak gibi farkly
nedenlerle sponsorluk destegi sunmaktadir (Celik, 2011, s. 262; Okay, 1997, s. 134).
Filmin icerigi ile sponsor kuruluslarin faaliyetleri arasinda baglanti olmasi durumun-
da bu kurumlar toplumda kendi imajlarini olumlu anlamda pekistirmek ve sayginhik
kazanmak amaciyla belgesel film projelerine destek verebilmektedir.

Belgesel sinemada karsimiza en sik ¢ikan iiretim tarzlarindan biri de bagimsiz
yapimlardir. Bagimsiz film yapimeilari geleneksel finansman yontemlerinin diginda
sponsor bularak, finansorlerin dikkatini ¢ekerek, yakin ¢evreden destek alarak ya da
oz kaynaklarim kullanarak filmlerini finanse ederler (Pramaggiore & Wallis, 2008,
s. 423). Bagimsiz yapimlar daha diisiik bir biitgeyle gerceklestiginden, yonetmenler
filmin yapim siirecindeki kontrolii biiytik oranda kendi ellerinde tutarlar. Kurumsal
cikarlardan bagimsiz olmasi bakimindan bu filmler, belgesel sinemanin toplumsal is-
levleri agisindan alternatif bir duyarlilik sunabilme 6zelligine de sahiptirler.

Bagimsiz yapimlarin ¢ogalmasini saglayan en 6nemli dinamiklerden biri sinema
teknolojisindeki gelismelerdir. Sinema tarihi boyunca teknolojik gelismeler filmle-
rin liretim tarzini, yapim pratiklerini ve bununla birlikte estetigini de 6nemli ol¢tide
etkilemistir. Ornegin, 1960’h ve 1970’li yillardaki 16 mm film teknolojisiyle iiretim
araclarinda maliyet diiserken belgesel film tiretiminde arus yasanmisur. Bu teknik
araclarin hafif ve portatif olmasi alicinin mekan icinde rahat hareket edebilmesini ve
filme alinan 6zneyle daha yakin iligki kurulabilmesini miimkiin kilmistir. Bu sayede
filmin anlati yapisinda gozlemsel ya da katilimer tarzi ortaya koyan Dogrudan Sine-
ma ve Sinema Gercek akimlar ortaya ¢ikmistir. Bu tarzi benimseyen film yapimcilary
klasik aciklayici tarzdaki filmlerden daha farkl bir dili yakalayabilmis ve belgeselin
dili zenginlesmeye baslamigur. Benzer sekilde gliniimiiz dijital teknolojisi de hem
daha fazla film iiretimine hem de sanatsal yaraticilik anlaminda yenilik¢i yaklagimlara
olanak tamimaktadir. Bu yenilikler belgesel sinemacinin toplumsal/tarihsel diinyanin
gercekligini yakalamada yenilikci ve yaratic1 yollara yonelmesine imkan sunmakta,
bagimsiz film yapimlarinda da buna bagh olarak artis gozlemlenmektedir. Nitekim
2000’li yillardan gliniimiize belgesel sinema hiz kesmeden yiikseligini devam ettir-
mistir. Belgesel sinemanin yeni bir altin ¢ag yasadigini ilan eden Baker’e gore (2006,
s. X) bunu saglayan etmenler, film yapim maliyetlerindeki diisiisler ve bir¢ok kisinin
belgesel filme farkli bicemlerle yeni yaklagimlar getirmeleridir.
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2. Dijital Teknolojiler ve Karma Bir Uretim Yapilanmasina Gegis

Dijitallesme, sayisal olarak kodlanan goriintii ve seslerin depolanmasina,
diizenlenmesineve farklibicimlerde yeniden tiretilmesine olanak saglar. Dijitallesmeyle
fotograf, video, miizik, ses ve yazi gibi her tiir veri dijital kodlara doniistiiriiliir; internet,
telekomiinikasyon ve yaymecilik alanindaki yondesmeyle farkl noktalara ulastirilarak
kullanicilarin hizmetine sunulur (Prince, 2002, s. 116). Teknolojiyle i¢ ice olan sinema
endiistrisinde ise uzunca bir siiredir filmlerde prodiiksiyon asamasinda dijital kamera
ve ses kaydi kullammiyla; post-prodiiksiyon asamasinda dijital kurgu, renk, ses, efekt
ve animasyon araglarina kadar genis dl¢ekte dijital yapim teknikleri kullanilmaktadir.
Bu gibi dijital ekipman ve sistemlerin kullammiyla film yapim gérece daha ucuz,
pratik ve hizli hale gelmistir. Objektifin 6niindeki fiziksel gercekligi (mekan, nesne,
aksiyon vs.) kaydeden geleneksel iiretimden farkli olarak, dijital tiretimde karakterler,
mekanlar, belgeler ve akla gelebilecek diger tiim gorsel 6geler bilgisayar ortaminda
neredeyse kusursuz bicimde tretilebilir hale gelmistir. Bu 6zelligiyle dijital teknoloji
film tireticilerine simir tammayan yaratici bir tiretim alam sunmaktadir.

Dijitallesmeyle birlikte yeni medya sistemleri “dijitallik, etkilesimsellik,
multimedya bigemselligi, hipermetinsellik, kullamer tiirevli icerik tretim, yayilim ve
sanallik/araytizde mevcudiyet hissi” (Binark, 2014, s. 16) gibi 6zellikleriyle giindelik
yasantimzin her alanma girmistir. Dijitallesme siire¢lerinde onemli bir devrim
olarak tammlanan ‘Web 2.0’ teknolojisi, siradan kullanicilara 6zel bir yazilima ihtiyag
duyulmaksizin, kendi profillerinin yanisira igerik olusturma ve yaymnlama, cesitli
topluluk ve aglara katilma imkam sunar. Bu 6zellikleriyle Web 2.0 6nceki nesil web
hizmetlerine gore daha devingen ve demokratik bir ag olarak goriilmektedir (Laughey,
2010, s. 163).

Katilme kiiltiir olugturan yeni medya platformlar insanlara kisisel diigiincelerini
ve Uretimlerini kiiltiirel ve cografi sinirlari agarak bagka insanlarla paylasma imkéan
verir. Bjorn Sorenssen’e gore, yeni medyanin kurmaca olmayan filmler iizerinde farkh
acilimlari olmustur. Yeni teknolojiler, yeni ifade araclarim saglar ve boylelikle gorsel-
isitsel alanlar, 6zel ve ayricalikh bir mecra olmaktan ¢ikarak kamuya agik bir ifade alan
olacak sekilde gelisim gosterir. Gorece daha demokratik bir kullamm alam saglayan
bu yeni olanaklar filmlerde farkli bicimlerin ve kullanimlarin 6niinti agmaktadir (akt.
Saunders, 2010, s. 233).*

Profesyonel ve amator film yapimecilari, yeni medyanin sagladigi cesitli
interaktif formlar1 geleneksel belgesel metinlerinin dagitiminda yeni bir ara¢ olarak
kullanmaktadir (Hight, 2008). Video on demand, Blu-ray, internet ve sosyal medya
gibi platformlarin birlikte kullanimiyla belgesel sinemacilar yapim siirecinin liretim,
dagitim, gosterim agamalarinda alternatif olanaklar yakalamigtr. Maliyeti diisiik olan
bu platformlar belgesel i¢in yapim modellerini ve seyircinin de izleme deneyimlerini
cesitlendirmistir (Erkihg¢ & Toprak, 2012, s. 13). Yaklagik olarak 2006’dan beri

*Internet ve yeni medya ortamlari belgeselin yapim modellerini ¢esitlendirirken, Web 2.0 ile,
web belgeseli ya da interaktif belgesel olarak adlandirilan farkli formlar ortaya ¢ikmustir. Yeni
medyanin etkilesimsellik ve kullanici tiirevli icerik tiretimi 6zelligini kullanan interaktif belge-
seller ile hem izleyicinin/kullanicinin hem de film yapimecisinin aktif oldugu yeni anlati tarzlari
dogmaktadir.
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gozlemlenen, geleneksel modellerin yetersiz kaldigi alanlari dolduran yeni platformlar
“kiiresel dagitima bagh olarak iirtiniin genis alanda mevcut olmasi, hak sahibi i¢in
kullanilabilir ekonomik bir model olusu, film yapimcisinin film tizerinde elde ettigi
kontrol, yapimeimin kendi izleyicisini bulabilme ve dogrudan ulagabilme (tek tek
izleyiciler olarak), esnek gosterim stratejileri ve diigiik maliyetler” gibi 6zellikleriyle
sinemacilar tarafindan ilgi gormektedir (Vicente, 2008, s. 275; Broderick, 2012).
Yapim acgisindan bakildiginda da yeni medya teknolojileri ve farkh cografyalarla
artan etkilesimin sonucu olarak geleneksel finansman kanallariyla birlikte aruk
kitlesel fonlama, pitching forumlar, ¢esitli fonlar, ortak yapimlar, festivaller ve bu
festivallerde verilen fon destekleri belgesellerin alternatif finans kaynaklari olarak
giin gectikce cesitliligini arturmaktadir. Tim bu tiretim bicimleri gegirgen 6zellikte
olabilmektedir. Bir film projesi birden fazla finansman kaynagiyla yapim, dagium ve
gosterimini yapabilmektedir.

2.1. Kitlesel Fonlama

Dijital iletisim ve medya teknolojilerinin sundugu olanaklarla belgesel
sinemacilarin  bir kismu geleneksel finans yontemlerinin yetersiz kalmasiyla
alternatif bir yontem olarak 6ne ¢ikan “kitlesel fonlama” modeline dogru yonelim
gostermektedir.® Kitlesel fonlama olarak tammlanan bu is modeli, kisilerin veya
kurumlarin internet platformlari araciligiyla kiiciik miktarlarda bagislar yaparak
yaratici projelere finansal kaynak olusturduklari ¢evrimici bir fonlama yontemidir
(Hemer, 2011, s. 8). IndieGoGo ve Kickstarter diinyaca bilinen en popiiler kitlesel
fonlama platformu iken, Tiirkiye’deki ilk kitlesel fonlama platformu Projemefon’dur. Bu
is modelinin yatirimeilar (bagisgilar), yaraticilar (film yapimeisi, miizisyen, girisimci
vs.) ve platformlardan (web siteleri) olusan ti¢ temel unsuru vardir. Yatirimeilar ya da
bagiscilar, gerceklesmesini istedikleri projeye katki saglayabilecekleri miktarlarda
destek olurlar. Proje sahipleriyse, bagisgilara yaptklarr maddi destek orammna gore
cesitli 6diiller verir. Bu asamada platform ise kitle fonlamasinda fon isteyen yaraticilar
ile bu yaraticilara destek vermek isteyen bagiscilarin internet mecrasinda bulusmasina
ve para akiglarini gerceklestirmelerine aracilik eder. Bu hizmet karsihiginda platform,
elde edilen fon miktariin belirli bir yiizdesini komisyon olarak alir. Kitlesel fonlama
ile biitce, zamanlama, yiritme, yaratici vizyon, pazarlama, reklam ve tiiketici
iligkilerine kadar pek ¢ok seyin proje sahibi tarafindan kontrol alunda tutulabilmesi
saglamir. Bu gibi avantajlar kendilerine yabanci olmayan imece yonteminin daha
sistematik hali olmasi nedeniyle belgesel sinemacilara cazip gelmekte ve giin gectikce
yayginlasmaktadir.®

> Kitlesel fonlamanin belgesel sinemaya etkisi konusunda bkz. Erkilig, H. ve Toprak, A., (2013) “Kitlesel
Fonlamanin Tiirkiye’de Belgesel Sinema Uzerindeki Olas1 Etkileri”, Yeni Medya Caligmalari 1. Ulusal
Kongresi, 7-8 Mayis, 2013, Kocaeli Universitesi, ISBN: 978-605-62169-3-0.

6 Franny Armstrong, The Age of Stupid (Aptallik Cagi, 2009) adli filmi ile belgesel sinemada
bu yontemin onciisii olur. Armstrong kendi sirketi Spanner Films iizerinden filmin finansmanini
kitle fonlamasi yoluyla saglar ve bagimsiz filmler igin bu modelin ilk rnegi olur. 600’den fazla
yatirnmeinin destegiyle Aptallik Cagi, yaklasik £900,000 civarinda toplanan parayla fonlanir
(spannerfilms.net).

191



Dijital Donemde Belgesel Film Yapimindaki Yenilikler Uzerine Bir Degerlendirme

2.2. Pitching

Pitching, bir belgesel projesi sahibi yonetmenin/yapimeimin araci editorler
karsisinda projesini tamtarak destek almaya calistigi bir sunum bi¢imidir. Pitching
forumlarinda proje sahiplerinin olduk¢a kisith bir siire iginde kendilerini ve
projelerini en iyi bicimde anlatarak araci editorleri etkilemeleri ve ikna etmeleri
beklenir. Birer is insani olan araci editérler, 6nerilen projenin finansmamm kargilayip
karsilayamayacaklarini ya da kanallar: ve fonlar: i¢in uygun olup olmadigi 6grenmek
isterler (Glynne, 2011, ss. 82-83). Proje sahiplerinin bu forumlardan destek alabilmeleri
icin araci editorler hakkinda detayh bir bilgiye sahibi olmalari, hangi tiir projelere
destek verdiklerini bilmeleri ve yapuklari isleri yakindan takip etmeleri 6nem tagir
(Bernard, 2007, ss. 138-139).

Pitching forumlari, dinyamn farklh  yerlerinde belirli dénemlerde
diizenlenmektedir. Bu forumlar kimi zaman bir festivalin i¢inde ayr1 bir etkinlik
olarak diizenlenebilecegi gibi kimi zaman da bir televizyon kurulusunun parcasi
olabilmektedir. FEST Pitching Forum (FEST-International Film Festival), Co-
production Forum (San Sebastian International Film Festival), Sunny Side of the Doc,
Channel 4 BRITDOC Foundation, DOC Meeting Argentina (Pitching and One-on-One),
diinyada en ¢ok bilinen pitching forumlarindan bazilaridir. Yurtdigindaki bu 6rnekler
iizerine iilkemizde de 2015 yilinda istanbul Uluslararasi 1001 Belgesel Film Festivali
kapsaminda Pitchin’istanbul Belgesel Film Pisirme Atélyesi yapilmistir. Benzer
sekilde farkli yillarda da gesitli film festivalleri pitching platformlar: olusturmaya
baglamustir. Diinyanin farkl tlkelerinde gergeklesen bu oturumlar hakkindaki haber,
bilgi ve cesitli paylasimlar yine sosyal medya araciligiyla yayilmakta ve sektérel bir ag
olusmaktadir.

2.3. Fonlar

Belgesel film yapimina devlet desteginin yetersizligi ve kamu ya da 6zel sektor
finansorlerinin belgesel filme yeteri kadar ilgi gostermeyisi, az gelisen sponsorluk
yontemi gibi ¢esitli nedenlerle belgesel film yapimeilari cografi olarak kendi sinirlarinin
otesinde fon bulma arayisina girerler. Giiniimiizde kendi ulusal ya da bolgesel film
fonlarimi olusturan birgok tilke vardir. Bunun yaninda sivil toplum orgiitleri, yardim
kuruluslari, vakiflar ya da benzeri kuruluslar ilgi duyduklar: konulara finansal destek
verirler. IMAGE Film and Video Center, Independent Film Project (IFP), International
Documentary Association (IDA), Film Forum, Film Arts Foundation, Documentary
Educational Resources ve Women Make Movies, gibi ¢esitli kuruluslar belgesel film
projelerine fon destegi vermektedir.

2.4. Festivaller

Ulusalve uluslararasi film festivalleri, belgesel sinemacilarin farkl cografyalardaki
yonetmenler, yapimcilar ve finansorlerle iletisime ve etkilesime gecebilecegi en
onemli mecralardan biridir. Diinya 6l¢eginde 1990’ yillarin sonundan giiniimiize
belgeselin koklii bir gelenegi haline gelen 2,500°den fazla festival gerceklesmekte
ve bu festivaller giin gectikce arus gostermektedir. International Documentary Film
Festival Amsterdam (IDFA), Sheffield Doc/Fest, Sunny Side of the Doc, Toronto Hot
Docs International Documentary Film Festival, Thessaloniki Documentary Festival,
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Silver Docs, True/False Film Festival, La Rochelle, Visions Du Reel, Leipzig, CPH: Dox
diinyadaki baghca belgesel film festivalleridir. Bu festivaller sayesinde diinyamn farklh
tilkelerinden yiizlerce film gosterilmekte, diinyada dagimik halde olan yonetmenler,
film yapimcilari ve finansérler bir araya gelebilmektedir. Festivallerin en onemli
ozelligi fikirlerin, teknolojik hareketliligin, sermayenin ve farkh cografi bolgelerden
kisilerin etkilesime ge¢mesine olanak saglamasidir. Festivaller film projelerinin
fonlanmasina da araci olur. Ornegin, Afrika’nin Sithengi Film Festivali ve New York’un
Independent Film Project olusumu kiiresel pazarla yerel baglantlari olusturabilmek
i¢in kurulan 6nemli bir platformdur (Hogart, 2006, s.33; Ellis & McLane, 2005, s. 341).

Tim bu pratiklerin gosterdigi tizere, kiiresel etkilesimler ve dijital teknoloji
gibi dinamiklerin etkisiyle farkli finans olanaklar1 giindeme gelmis ve belgesel
icin yapim modelleri ¢esitlenmistir. Belgesel film yapim siirecinde giindeme gelen
yeni pratikler filmlerin iceriklerini, anlati yapisim ve bigimsel ozelliklerini de
farklilagtirabilmektedir. Nitekim bir siiredir web belgeseli ya da interaktif/etkilesimli
belgesel olarak adlandirilan yeni tiirde belgeseller ortaya ¢ikmistir. izleyen boliimde
izleyiciyi/kullaniciyr film tiretim ve izleme deneyiminin 6nemli bir parcasi olarak
konumlandiran interaktif belgesel filmler ele alinmustir.

3. Dijital D6nem Belgesel Filmde Yeni Anlati Yapilar

Dijital iletisim ve medya teknolojileri, yapim siireclerine yeni olanaklar
saglarken belgesel filmlerin iceriklerinin, bicimsel ozelliklerinin ve anlat yapilarimin
olusturulmasinda da yeni ve yaratuci yaklagimlari beraberinde getirmektedir. Uzunca
bir stiredir belgeselin ne olduguna iliskin tartigmalar filmlerde canlandirma ve
animasyon igeren ogelerin kullanimi, kurmaca-belgesel etkilesimi, mockumentary
(sahte belgesel) gibi konular ¢ergevesinde siiregelmis ve belgeseli tanimlamaya yonelik
siirlar esneklesmeye baglamisur. Dijital iletisim ve medya teknolojileri ile glindeme
gelen “interaktif/etkilesimli belgesel”, “multimedya belgeseli”, “web belgeseli” ve
benzeri yeni bigcim ve formlarin yani sira hikaye anlaticihginin dijital ortamlarda gittikge
genigleyen kullamm bi¢imleri belgesel sinemay: dijital ¢cagda yeniden diistinmeyi ve
anlamay gerekli kilmaktadir.

Belgeselin aldigi yeni bicimsel formlar1 tammlayan bu kavramlarin temeli,
dijjital medyanin en temel ozelliklerinden olan etkilesimlilige dayanmaktadir.
Kullanicinin iletisim stirecinde aktif rol oynamasina, geri bildirimde bulunmasina ve
medya iceriklerinin tiretim siirecinin parcasi olmasina vurgu yapan etkilesimlilik ve
toplulugun katlimi, toplumsal ve kiiltiirel yagsamin her alaninda oldugu gibi belgesel
film yapim siire¢lerinde de etkisini gostermistir. Kitlesel fonlama gibi toplulugun
katilimina dayanan yapim siireci, filmlerin i¢eriklerinin olusturulmas siirecine kadar
uzanmaktadir. Dijital iletisim ve medya teknolojisiile glindeme gelen etkilesimlilik yada
interaktiflik bu teknolojilerin kullanicimin geri bildirimine karsilik verme potansiyelini
ifade etmektedir (Jenkins, 2016, s. 427). Belgesel sinema agisindan interaktiflik ise
dijital teknolojinin kullamldig), kullanieilarin filmin anlatisini yonlendirdigi, dogrusal
olmayan filmlere karsilik gelmektedir (Gifreu, 2011, s. 2). Ancak tek basina dijital
teknolojilerin kullamldigr ve dijital platformlarda yayinlanan her film bu kategoride
degerlendirilememektedir. interakiif belgesel icin dijital tekniklerin kullanimi ile
etkilesimli bir yapimin kurulmasi gerekmektedir.
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Etkilesimli dijital medyanin geleneksel gorsel-isitsel belgesellerin {iretim,
gosterim ve izleme/alimlama manugi tizerindeki etkisi biiyiik olmustur. Yeni
teknolojilerle ortaya cikan bu yeni baglamda interaktif/etkilesimli belgeseller,
kendilerine 6zgii ozelliklere sahip yeni bir gorsel-isitsel bicimdir (Gifreu, 2022).
Etkilesimli, kaulimer kiiltiirel alanlarin yiikselisi ile belgesel sinemada izleyiciler
filmlerin anlatisinin 6nemli bir parcasi haline gelmektedir. Nitekim interaktif belgesel
filmin kimi orneklerinde, izleyiciler belgeselin konusuyla baglanul olarak kendi
hikayelerini kisa videolar ¢ekip filme ekleyerek anlaunin i¢ine dahil olabilmektedir
(Kuruoglu & Akgora, 2017, ss. 19-20). Kullamcilar farkh segenekler arasinda se¢im
yapip eylemleriyle siirecin bir parcasi olurken, etkilesimde bulundugu dijital icerigin
gerceklige dayandiginin farkindadir. Kullanicinin onemli bir bilesenini olusturdugu
interaktif belgesellerde, gercegin temsilinden ¢ok gercegin miizakere edilmesine
yonelik bir kayma yasanmaktadir (Tag Kalafatoglu, 2019, ss. 187-188). Gifreu’ya gore
(2022) etkilesimli belgeseller, gercekligin temsili i¢in yeni bir manuk yaratr. Bu yeni
mantgin vurgusu, yazarin geleneksel izleyiciler icin gerceklik tizerine belirli bir
soylemi nasil olusturdugundan ziyade, gezinirken ve etkilesim kurarken metin ve
kullanic1 arasindaki iliskide yatmaktadir.

Yeni tir belgesellerde interaktiflik/etkilesimlilik, kullanicinin/izleyicinin
filmin i¢inde yer alma derecesine gore farklilik gostermektedir. Gaudenzi (2013, s.
69), interaktif belgesellerde ti¢ farkli etkilesim diizeyi oldugunu belirtir: yari-kapah
(kullanicr igerige goz atabilir ancak icerigi degistiremez), yari-agik (kullanici kaulabilir
ancak etkilesimli belgeselin yapisimi degistiremez) ya da tamamen agik (kullanict
ve etkilesimli belgesel siirekli degisir ve birbirlerine uyum saglar). Galloway ve
arkadaslar1 ise interaktif belgeselleri etkilesim bigimlerine gore dort kategoriye
aywrarak siniflandirirlar. Bunlar;

Pasif uyarlamali kategori: izleyicinin materyale gésterdigi tepkiye bagli olarak
farkli icerikler gésteren yapimlardir. Bu tiir filmlerde kullanicimin farkindaligs yoktur,
bu sebeple katilimcilar “kullanicilar” yerine “alicilar” olarak distinilmektedir.
izleyiciler dogrudan kendilerine sunulan gorsel-isitsel materyali tiiketirler.

Aktif uyarlamali kategori: Belgeselin ilerleyisini izleyicilerin kontrol altnda
tuttugu yapimlardir. izleyiciler/kullanicilar bilingli bir bicimde, bir yardimer arac
yoluyla etkilesimde bulunur ve bu etkilesime gore filmin ilerleyisi belirlenir. Etkilesimi
saglayan araclar ise uzaktan kumanda, sesli komutlar, el-yiiz hareketleriyle etkilesime
izin veren bir hareket tanima cihazi gibi bir teknoloji olabilir. Bu kategori daha ¢ok oyun
denetleyicileri araciligiyla kullamea girisine olanak saglayan “docu-games” tiiriindeki
yapimlar icerir. Bu tiirdeki filmler, kullaniciya sistemle fiziksel olarak etkilesime
girme ve icerigi kesfetme, deneyimleme ve degistirme yetkisi verebilmektedir.

Stirtikleyici kategori: Bu kategorideki filmler kullamcinin anlati diinyasina tam
olarak dahil olmasini ister. Bunun i¢in kullanicilar sanal ya da artirilmus gergeklik gibi
dijital teknolojilerle dolayimlanan ortamlarda bu teknolojiler aracihgiyla filmin i¢ine
stirtiklenir. Bu teknolojilerde, kullamer gergek fiziksel etkilesimler yoluyla cevrede
gezinebilmekte ve etkilesim kurabilmektedir.
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Yaygin kategori: Genisleyen, topluluga dayal etkilesimli belgeseller bu kategoriye
girmektedir. Kullanicilar belgeselin icerigini degistirebilir ve diger kullanicilarin bakis
acilarina karsi gelebilir. Bu etkinlikler, internet ortamlarinda bireylerin her tirli
konuyla ilgili gortslerini ifade etmede kullandiklar1 forumlar, bloglar, ¢ok oyunculu
cevrimici oyunlar (MMOG) gibi teknolojilerde yaygin olarak goriilmektedir. Kullanict
toplulugu tarafindan diizenlenen ticretsiz, ¢evrimici bir ansiklopedi olan Wikipedia,
insanlara bilgi ve yetkinliklerini bagkalariyla paylasma imkan tanir. Yaygin etkilesimli
belgesel kategorisinde kullanicilar Wikipedia’da oldugu gibi icerige toplu bir bigimde
katkida bulunabilir. Wiki-belgesel olarak da simiflandirilabilen bu tiir yapimlarda gercek
kullanci etkilegimi, meveut igerigin yeniden diizenlenmesi ya da degistirilmesinden,
kullanilan icerigi yiiklemeye ve uygulamaya kadar degiskenlik gosterebilir (Galloway
vd.’ den akt. Tag Kalafatoglu, 2019, ss. 187-188).

Giinlimiizde ¢esitli festivaller, forumlar, dijital platformlar diinya capinda
aga dayali, yaratici, interaktif belgesel anlaularini bir araya getirmekte, yenilikgi
projelerin tanitimini yapmakta ve kimi projelere de finansal destek verebilmektedir.
Amsterdam Uluslararas: Belgesel Film Festivali (IDFA - International Documentary
Film Festival Amsterdam) ve Kanada Ulusal Film Kurulu (NFB- National Film Board
of Canada) interaktif belgesel film yapimlarina yer veren iki 6nemli festivaldir. IDFA,
“Arayiiz Cagindaki Belgesel Hikaye Anlaticihgini Kesfetme” olarak olugturdugu IDFA
DocLab ile 6zellikle geng kusak belgesel sinemacilarin ve yaratici filmlerinin 6niini
acmaktadir (Kuruoglu & Akgora, 2017, ss. 19-20). Bunlarin yam sira Docubase, Social
Documentary Network, i-Docs gibi aglar uygulamaya ve teoriye dayal alandaki
aragtirmalar toplamak ve paylasmak icin bir alan sunmakta ve buralarda interaktif
belgesel anlatisinin 6ne ¢ikan érnekleri yer almaktadir. izleyen béliimde bu olugumlar
icinde en one ¢ikan platformlardan Docubase- MIT Open Documentary Labin
faaliyetlerine bakilarak burada 6ne ¢ikan interaktif belgesel filmlerden bazi 6rnekler
incelenmistir.

4. Docubase -MIT Open Documentary Lab

Dijital ¢agda belgeseli doniistiiren insanlarin, projelerin ve teknolojilerin der-
lenmis bir veri tabam olan Docubase, yeni belgesel formlar1 ve bunlarin arkasindaki
araclari, siirecleri ve yapimeilar: bir araya getirmeyi, sergilemeyi ve bu alanda tiretim
yapanlara ilham vermeyi ama¢ edinmistir. Belgesellerin demokrasi ve kiiltir agisin-
dan hayati bir rol oynadigina dikkat ¢eken platform, giintimiiz teknolojilerinin ifade
icin yaratici olanaklar sundugunu belirterek, yeni seslerin vaadi ve yeni topluluklara
erisimin 6nemine igaret etmektedir. Docubase kullanicilara soyle seslenir:

Ortaya ¢ikan herhangi bir ortamla birlikte yeni gramer, yeni stiller ve 6z-
giin stiregler gelir. Bu yeni tiir belgesellere atfettigimiz web dokiimanlart,
stiriikleyici dokiimanlar, etkilegimli ve katilime1 dokiimanlar ve diger tiim
isimler de Gyle. Hangi terimlerin veya stillerin benimsenecegini heniiz bil-
miyoruz. Ama belirli bir tiir belgesel i¢in geligiyor. Docubase, kendinizi oy-
natma listelerine ve projelere kaptirabileceginiz bir kesif yeridir; yeni ¢alis-
malart ortaya ¢ikarin, yeni teknikleri kegfedin ve yeni hikdye anlatimina
onciiliik eden insanlari bulun (2022a).
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Etkilesimli Docubase, yeni tiir belgesellerin kapsamli bir veri tabam degil,
‘derlenmisg’ bir veri tabarudir. Veri tabaninda yer alan projeler, festivaller, interaktif
belgesel web siteleri, sanat, tasarim ve teknoloji inovasyon merkezleri gibi alanlar
tizerinden kesfedilmektedir. Projeleri se¢mede iki temel kistas vardir. Birincisi;
etkilesimli, katilimel, ag baglantli, siirtikleyici, konumsal veya diger deneyimsel
bicimleri miimkiin kilan belgeseller icin gelisen teknolojilerin veya tekniklerin
yenilik¢i kullammudir. ikincisi ise filmin yarattigi ya da yaratabilecegi sanatsal, sosyal,
kiiltiirel deger veya etkidir. Docubase, projelerin cogunun Amerika Birlesik Devletleri,
Kanada ve Fransa’dan geldigini ancak aktif olarak diger bolgelerden her zaman farklh
topluluklar: ve konular temsil eden projeler aradiklarini ifade etmektedir (Docubase,
2022a).

5. i-Docs

i-Docs web sitesi, UWE Bristol’deki (University of the West of England) Dijital
Kiiltiirler Arastirma Merkezi biinyesinde bir arastirma kolu olan i-Docs projesinin
bir uzanusidir. i-Docs, ilk olarak 2011’de interaktif belgeseller lizerine diizenlenen
bir sempozyum ile baslamis, sonraki yillarda da i-Docs sempozyumu devam ederken
web sitesi ve Facebook grubu, bu alanda ingiltere’nin kilit kaynaklar: haline gelecek
sekilde gelismistir. Sempozyum ve web sitesi ile interaktif belgeseller tizerine bir dizi
etkinlikler yapilmistir. Web sitesi, uygulayicilar, arastirmacilar, 6grenciler ve konuya
ilgi duyanlar arasinda haberler, analizler ve diyaloglar i¢in olusturulmus bir alandir
ve topluluk modeli tizerinde ¢alistirilir. i-Docs uygulamaya dayali kesiflerin yani sira
teorik akademik calisma ve arastirmalarin yayilmasim amacladigini belirtmektedir
(i-Docs, 2022).

Etkilesimli veya siiriikleyici bir belgeseli neyin olusturduguna dair bir dizi tanim
ve bakis agisini iceren i-Docs, ortaya ¢ikmakta olan birgok farkli ¢alisma tiiriinii
kucaklayabilecek kapsamli bir tammin 6nemine isaret etmektedir. i-Docs sitesi, web
belgeselleri, transmedya belgeselleri, onemli oyunlar, platformlar arasi belgeseller,
yerel (konuma dayali) belgeseller, belgesel oyunlari (docu-games), yaygin medya
olarak tamimlanan projeleri kapsamaktadir. Bu platform i-Docs’u, “gercek” olanla
baglanti kurma niyetiyle baglayan ve bu amaci gergeklestirmek icin etkilesimli dijital
teknolojiyi kullanan herhangi bir proje olarak tammlamaktadir. Projelerin ortak yan,
dijital interaktif teknoloji ile belgesel pratigi arasindaki bu kesisimdir. i-Docs’a gore, bu
ikisinin bir araya geldigi yerde, izleyiciler belgesel icinde aktif aracilar haline gelirler
ve ortaya ¢ikacak tirtinti etkilesimleri yoluyla ortaya ¢ikarir ve ¢ogu zaman igerige
katkida bulunurlar. Belgeselin ortak diinyamiz hakkinda hikayeler anlatmak oldugunu
ifade eden i-Docs, belgeseli izleyiciyle birlikte yaratlan bir sey haline geldik¢e hangi
firsatlar ortaya ¢iktigi sorusunu merkeze aldiklarini belirtir (i-Docs, 2022).

6. interaktif Belgeseller

Docubase ve i-Docs platformlarinda diinyanin cesitli bélgelerinden etkilesime
dayali belgesel film 6rneklerini ve bunlara iligkin haber ve yorumlan kesfetmek
miimkiindiir. Bu calismada erisilebilirlik agisindan daha c¢ok projeye yer veren
Docubase platformunda 6ne ¢ikan interakiif filmlerden baz 6rneklere yer verilmistir.
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6.1. One Day on Earth

Kyle Ruddick’in 2012 yapimi One Day on Earth (Yeryiiziinde Bir Giin) filmi,
diinyanin her iilkesinden ayni giinde gecen 24 saatlik bir zaman dilimini yakalayan
katilma dayali bir belgeseldir. Diinyanin dort bir yamindan binlerce film yapimesi,
esgsiz evrensel insanlik goriinimiinii olusturmak icin bir araya getirilen benzersiz
yasam deneyimlerini yakalamaya calismisur. Tek giinde cekilmis, diinyadaki her
tilkeden yasami belgeleyen videolar: bir araya getiren One Day on Earth, diinya
capindaki deneyim cesitliligini vurgulamaktadir.

Resim 1.: One Day On Earth filminden bir kare.

One Day on Earth Official Trailer #1 (2012) - Documentary HD

Kaynak: https://www.onedayonearth.org/

One Day On Earth projesi 2008’de baslamus ve 2010’da ilk kez diinya ¢apinda
kitle kaynakli bir belgesel film olusumunu yaratmigtir. O zamandan beri grup her yil
diinyanin dort bir yanindan gelen katkilardan bir araya gelen bir film tiretmektedir.
Web sitesinde, film yapimcilarimin bakis agilarimin daha fazla arastirilmasi igin
bireysel filmler tam olarak mevcuttur. Cografi etiketli video katkilari, ziyaretgilerin
diinyay1 kesfederek arsive erismelerine, diinyanin her kisesinden yiiklenen katillime
videolarim izlemelerine olanak tanir. Tiim bu 6zellikleriyle film interaktif belgeseller
icinde kaulim bi¢imi agisindan yaygin kategorinin bir ornegini temsil etmektedir.
Filmin igeriginin biyiik bir bolimi topluluklarin, goniilli yapimeillarm katlimiyla
olusturulmustur. Goniilli film yapimcilarindan insanhigim hem zorluklarimi hem de
umutlarini gérebildigimiz One Day on Earth diinyanin biiytik 6l¢tide birbirine bagh
oldugunu gostermektedir (Docubase, 2022b).

6.2. Big Stories, Small Towns

Katilmer belgesel olan Big Stories, Small Towns (Biiyiik Hikdyeler, Kii¢iik Kasabalar,
2008), Avustralya ve Asya Pasifik’teki kii¢lik kasaba topluluklari ile orada ikdmet eden
film yapimcilar1 arasinda devam eden bir is birligidir. Kiigiik kasabalardaki topluluk
yasamini aragtiran ¢evrimici ve katihmer bir belgesel dizisi olan projenin yapimeisi Big
Stories Co. ve ana fon saglayici Screen Australia’dir.
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Film yapimcilar birkag ay boyunca kiigiik bir kasabada yasamis ve toplulugun
hikayelerini yakalamak icin yerel halkla birlikte ¢calismistr. Film yapimcilar, yerel
sakinlerin Big Stories web sitesine kendi igerikleriyle katkida bulunabilmeleri i¢in
atolye cahigsmalar yiirtitmektedir. Fotograf denemeleri, sozli tarihler ve topluluk
tarafindan olusturulan goriintiiler, Big Stories web sitesinin igeriklerindendir.
ishirliginin amac1 “kiiresel etkiye sahip yerel hikayeler” yaratmakur (Docubase,
20220).

Resim 2.: Big Stories web sitesi farkli kasabalardan hem film yapimeilarinin hem de
katilmeilarin trettigi icerikleri kategorize ederek bir araya getirmistir.

o TOWNS e COLLECTIONS ° MEDIA e THEMES
) B z .

BIG
STORIES |

SMALL TOWNS

Kaynak: http:/bigstories.com.au/

Proje, baska kasabalarin da projeye dahil olmasiyla gelismeye devam etmektedir.
Yapimci Martin Potter, Big Stories’in kalbinde, topluluklar ve bolgede yerlesik film
yapimcilari arasindaki isbirliginin yer aldigini soylerken ona gore hikayeler topluluklar
hakkinda degil, onlarla birlikte yapilir (Docubase, 2022¢). Bu ozelligiyle Big Stories,
Small Towns filmi kaulim bi¢imine gore yaygin kategorideki interaktif belgeselin farkl
bir 6rnegini sergilemektedir.

6.3. Kusunda

2021 yapim Kusunda (Felix Gaedtke, Gayatri Parameswaran, Gyan: Marya
Kusunda vd.), bir dilin ortadan kaybolmasini ve yeniden canlanmasini arastiran, sesle
yonlendirilen sanal gerceklik deneyimine dayanan belgeseldir. Kusunda, Nepal’de tiim
zorluklara ragmen ana dillerini canlandirmak i¢in ¢alisan, birbirine siki sikiya bagh bir
yerli topluluk ve ortak yaraticilarin is birligine dayanmaktadir. Nepal’deki Kusunda
topluluguyla birlikte olusturulan, belgeye dayali, sesli bir sanal gerceklik deneyimi
olan film, izleyicileri nesli tiikenmekte olan bir yerel dili konugsmaya davet etmektedir.
Filmde Kusunda samam Lil Bahadur, yerli ana dilini unutmustur, torunu Hima ise bu
dili yeniden canlandirmak ister.
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Resim 3.: Kusunda filmi, yerel bir bolgede gecen hikayeyi, dijital teknolojik araclar ile

olusturulan dijital mekanlarla birlestirerek melez bir ortam yaratmaktadir.

Kusunda | Speak to Awaken | Official Trailer

NowHere Media

Kaynak: https://docubase.mit.edu/project/kusunda/

Kusunda, Unity, Blender ve Tilt Brush gibi bir dizi ileri dijital teknolojik
sistem ve araclar kullanilarak olusturulmustur. Ana karakterler hacimsel videoyu
yakalayabilmek i¢in bir sensor, DLSR ve DepthKit ile Microsoft Kinect Azure
kullanilarak filme alinmigtir. Cevredeki ortam fotogrametri (fotografli haritacilik)
kullanilarak cekilmistir. Karakterin amlar1 ise 3D animasyonlarla ve Tilt Brush
kullanilarak yeniden yaraulmistir. Tiim animasyonlar, bir OptiTrack sistemi ile
hareket yakalama sistemi kullanilarak c¢ekilmistir. Konugsma tanima i¢in egitilmis
bir sinir ag1, kullanicimin anlati boyunca yolunu ¢izen, hikaye diinyalarimin ve belirli
kelimelerle ilgili anilarin kilidini acan ses tabanh etkilesimleri etkinlestirmistir
(Docubase, 2022d). Siiriikleyici tiirdeki interaktif belgesellerin bir 6rnegi olan
Kusunda, yaratug diinya ile kullamcinin anlatiya tam olarak dahil olmasim
istemektedir. Sanal gerceklik teknolojisine dayanan belgeselde, izleyiciler de sanal
gerceklik deneyimi ile filmin i¢ine siiriiklenebilmektedir.

6.4. Hollow

Elaine McMillion Sheldon’un 2013 yapimu interaktif belgeseli Hollow, Bat
Virjinia’daki McDowell County sakinleriyle birlikte, Amerika Birlesik Devletleri’nin
kirsal kesimlerindeki diigen niifusun hikayesini anlatmaktadir. 2013 yilinda
McDowell County’nin niifusu, yiizyllin ortalarndal00.000 olmasma ragmen,
22.000’e diigmiistiir. Birgok geng Bati Virjinyali - proje yoneticisi Elaine McMillion
Sheldon dahil - bagka yerlerde firsat aramak i¢in yetigkinlige ulagtiktan sonra eyaleti
terk etmistir. Bu durum Amerika’nin kirsal bolgelerde hala devam eden bir egilimdir.
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Resim 4.: Hollow filminden bir kare.

MCDOWELL COUNTY, WA
POPULATION,

95,869

! X “ \( I ) 3
i : o
N iV
Kaynak: https://docubase.mit.edu/project/hollow/

Tasarimcilar, gelistiriciler, veri gorsellestirme sanatgilari, topluluk organizatérleri
ve gazetecilerden olusan 10 kisilik bir grup olan Hollow ekibi, 2012 yazinda McDowell
County’de dort ay gecirmis ve toplulugun hikayesini belgelemek i¢in yerel halkla
birlikte calhismuglardir. Yerel bir lisedeki aylik atolye ¢alismalar1 sirasinda, sakinler
projenin temalarim gelistirmek ve McDowell ilgesine yonelik isteklerini belirlemek
icin McMillion Sheldon ile is birligi yapmustir.

Hollow, topluluk tarafindan olusturulan videoyu McMillion Sheldon tarafindan
cekilen goriintiilerle birlestiren bir HTML5 belgeseli olarak tammlanmaktadir.
McDowell ilge sakinlerinin otuz video portresi saglk, topluluk aktivizmi ve komiir
endiistrisinin etkisi gibi konulari ele alan bes tematik boliime ayrilmistir. Proje,
dinamik veri gorsellestirmelerinden yararlanmistur, bunun yaminda kullamlan
istatistikler kisisel anlaularla dengelenmektedir. Hollow i¢in ilk finansman kitle
fonlamasindan saglanmistir. Baglatilan Kickstarter kitle fonlama kampanyasindan
28.000 $ toplanmusgtir. Tribeca Film Enstitiisii'niin Yeni Medya Fonu ve Bat1 Virjinya
Beseri Bilimler Konseyi'nden gelen bagislar ile biitge tamamlanmigtur (Docubase,
2022e). Hollow yapim siirecinden igerigin olusturulma agsamasina kadar bastan
sonra topluluk kaulimimin destegiyle yapilan yeni donem belgesel filmin en etkili
orneklerinden birini sunmaktadir.

6.5. 18 Days in Egypt

Misir’daki Arap Baharr’nin katihmeilar ve gorgii taniklar tarafindan olusturulan
binlerce video, fotograf, e-posta ve tweet iceren etkilesimli belgesel 18 Days in Egypt
(Misir’da 18 Giin, 2011), Misirhlarin hikayeyi kendi bakis agilarindan anlatabilmeleri
icin giiclii bir ifade araci saglamigtir. Etkilesime dayali giiclii bir kullanici deneyimi
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ve 21. ylizyillda demokrasi iizerine diyaloga katkida bulunan 18 Days in Egypt, ortaya
koydugu gorsel cesitlilikle bir yasam mozaigi yaratmaktadir (Docubase, 2022f).

Resim 5.: 18 Days in Egypt filminden bir kare. Altyaz1: “Ge¢misi belgelemek i¢in cep
telefonumla fotograf ¢ektim”

-
" “’\‘m‘-—"

I*took photos phone
to doc yQ,

Kaynak: https://docubase.mit.edu/project/18-days-in-egypt/

2011’de gazeteci Jigar Mehta ve gelistirici Yasmin Elayat, Misir Devrimi’nin
hikayelerini oldugu gibi yakalayan ¢evrimici bir platformda is birligi yapmisur. ikili,
Kahire’nin Tahrir Meydani’nda protesto gosterileri yapan ve diinyanin dort bir yaminda
devrimi izleyen insanlar tarafindan olusturulan tweetlerde, cep telefonu videolarinda
ve diger medyalarda tarihin ortaya ¢iktigim gormiistiir. Mehta ve Elayat, Misir’in dijital
cagm ilk “gercek zamanh” devrimlerinden birini yasadigini gozler oniine sermistir
(Docubase, 2022f).

Projeleri, etkilesimli hikaye anlatimi platformu GroupStream lizerine insa edilmis,
kitle kaynakli 18 Days in Egypt filmi belirli bir konuya odaklanan bir akis (resim, video
veya metin koleksiyonu) olusturarak herkesi bu projeye katkida bulunmaya davet
etmistir. Site ziyaretcileri akistan akisa atlarken, devrime iliskin birden ¢ok bakis
acistyla etkilesime girebilmektedir (Docubase, 2022f).

6.6. Unspeak

Tommy Pallotta’min 2013 yapimi Unspeak filmi “dilin manipiilatif giictinii aragtiran
interaktif bir belgesel” olarak kendini tamitmaktadir. Film, sozciiklerin etrafimizi
tammladigi ve sectiimiz sozciiklerin diinyamizi sekillendirdigi  diistincesinden
hareketle belirli konulara iliskin algilarimizi 6zenle secilmis terminoloji icinde
hapseden kelimelerin anlayisimiz1 engelleyen kelimeler olarak nasil islev gordiigiint
incelemektedir. Ornegin, haber medyasi ekranlarimizi “Terérle Savas” ifadesiyle
doldurarak, kiiresel catisma anlayisimizi nasil saglamlastirir? Hiikkiimetlerin “Tasarruf
Onlemleri” cagrilari, yénetilen mali krizle ilgili duygularimizi nasil etkiler? Unspeak,
bu gibi sorularla kelimelerin ardindaki anlami ve bazen de anlamsizligi incelemeyi
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amaclamaktadir (Docubase, 2022g).

Resim 6.: Unspeak filminin birinci boliimii Words Are Weapons

Unspeak - Words Are Weapons

AR

Kaynak: http://unspeak.submarinechannel.com/episodes/words_are_weapons

Unspeakbelgeseli ingiliz gazeteci Steven Poole’unayniadli kitabinadayanmaktadir.
Unspeak, kelimeleri yapi bozuma ugratan bir dizi kisa filmle, dilin gercegi acikladig
kadar gizleme gliciine de odaklanmaktadir. Kisa filmlere ek olarak, etkilesimli proje,
cesitli kelimelerin ve ifadelerin fiili kullanimlarinin veri gorsellestirmelerini de
kullanir. Ayrica, kullanicilarin Unspeak sozliigiine yeni kelimeler ekleyebileceklerinin,
topluluk katulimina dayanan katihmer bir yonii de vardir (Docubase, 2022g).

Kismen aktif uyarlamali interaktif belgesel tiiriine giren Unspeak filmi
kullamcilarim yari-agik katihmima izin vermektedir. izleyiciler/kullamicilar filmin
icerigine miidahale edemez, ancak olusturulan sézliikle icerigin gelistirilmesine katki
saglayabilirler. Bu tiirde filmleri her zaman belirli bir kategoriye dahil etmek miimkiin
olmayabilir, interaktif belgeseller ¢ok farkli 6zellikleriyle bu kategorilerin sinirlarim
genisletebilir ya da simrlandirabilir.

7. Sonug¢

icinde yasadigimiz siirecte, belgesel film yapiminda teknolojik, ekonomik, politik
ve sanatsal acidan 6nemli degisimler yasanmaktadir. Yasadigimiz cagin temel 6zelligi
olan melezlesme belgesel sinemanin tiretim tarzindan filmlerin anlatisina ve sanatsal
yonlerine kadar her asamada ortaya ¢ikmaktadir. Belgesel film her seyden once bir
terim olarak farkl boyutlariyla yeniden tartusilmakta ve farkli anlati 6zellikleri ve
yapim unsurlari sebebiyle net bir tanimi yapilamamaktadir. Yapilan bunca tartisma
ve kavramsallastirma ¢abalar, yasadigimiz ¢agm ve toplumun gerceklerini ele
alip tartisan ve bunu yaparken de farkl anlatim bigimlerini ortaya koyan belgesel
sinemanin, giinimiizde oldukea gii¢lii bir anlaum araci olarak ytikselisiyle iligkilidir.
Belgesel sinema mubhalif bir temsil bi¢imi olmasi, kendine 6zgii tiretim kosullar: ve
gorece kurmaca filmlere gore daha az ticari getirisi olmasi gibi nedenlerle sinema
endiistrisinin biraz daha disinda yer almaktadir. Bu nedenle yeteri kadar ilgi ve destek

202

Medya ve Kiiltur Dergisi



Cilt 2 - Say1 2- 2022

Ayse Giil TOPRAK OKMEN

gormeyen belgesel sinemanin en biiyiik sinirliliklarindan biri finansur.

Kiresellesmenin yogun bir sekilde etkisini hissettigimiz siiregte, uluslararasi
iliskiler ve dijital medyanin da sundugu hatr1 sayilir olanaklar belgesel sinemacilar:
alternatif mecralara yonlendirmektedir. is giicii yapisi itibariyle daha ¢ok imece
yonteminin oldugu belgesel film yapim yeni medyanin etkilesimlilik 6zelligini
oldukca islevsel olarak kullanmaktadir. Bunun en somut orneklerinden biri de
cevrimi¢i yapim, dagium, gosterim platformlaridir. Heniiz sayica az olmakla
birlikte, belgesel sinemacilar ¢evrimigi finans platformlarini kullanarak, projelerine
ilgi gosterecek insanlardan ya da kurumlardan maddi destek alabilmekte ve kendi
izleyicisine ulasabilmektedir. Bu platformlar finans kaynagi olmanin yam sira belgesel
sinemacilarin ele aldiklar1 konuyu kamusal bir platforma tagimalari anlaminda da
onemlidir. Kendi i¢inde birtakim sinirhliklar tagisa da bu yolla daha ¢ok kisi film
yapmakta, demokratik ve katilimer bir kiiltiiriin olusmasina katki saglanmaktadr.

Dijital teknoloji ile tiretim araglar1 daha genis bir kesimin kullanimma olanak
tanimaktadir. Bu sayede bagimsiz liretimler ve yaratici yapimlar arus gostermektedir.
Bagimsiziiretim yapan belgesel sinemacilar ele aldiklar1 konularin se¢iminde ve yaratici
stirecte daha ozgiir olabilmekte, boylelikle yenilik¢i kisisel calismalar ve deneysel
calismalar agirhk kazanmaktadir. Yeni dijital medya araclari ve buradaki pratiklerden
ortaya ¢ikan dijital kiiltiiriin belgesel sinemadaki en belirgin yansimalarindan biri de
interaktif/etkilesimli belgeseller gibi yeni tiirlerin ortaya ¢ikmasidir. Bu filmler her
seyden once klasik bir anlati tarzi olarak uzunca bir siire belgesel filmlerde kullanilan
dis-ses ya da roportajlarla desteklenen agiklayicr tarzdan oldukga farkh bir anlat
tarzina sahiptir. Belgesel sinema tarihi i¢inde bu anlatimi kiran gozlemsel, katulime
ya da diistiniimsel tarzda sayisiz filmler yapilmistir. Ancak interaktif belgesel filmler,
belgeselin dogasi geregi izleyiciyi gergekle baglantu kurma konusundaki misyonuna
daha yenilik¢i deneyimler eklemistir. izleyiciler interaktif belgesellerde yalnizca
seyretme eyleminin Gtesine gecerek, iceriklerin tiretilme ve izleme siirecinde de birer
aktif katllimer konumuna yerlegmistir. Gifreunun belirttigi tizere (2022) bu filmler,
gercekligin temsili i¢in yeni bir manuk 6nermektedir. Belgesel sinemaci gergekligin
temsilinden ziyade gercekligin tartuigilmasinda ve bicimlenmesinde izleyiciyi
onemli bir bilesen olarak konumlandirmaktadir. Bu yaklasim ise belgesel sinema
gelenegi icinde gelisen izleyiciyi yasadigi gerceklik tizerine diisiinme, elestirme ve
harekete gecirme gibi temel ilkelerle uyum igindedir. Bu nedenledir ki interaktif
filmler kurmaca filmlerden ziyade belgesel sinema icinde serpilip gelismeye devam
etmektedir. Her gecen giin artan yenilik¢i ve yaratier belgesel filmler, film yapimcisi ve
izleyici arasindaki is birligiyle gelismeye devam etmekte ve gliniimiiz toplumlarinda
birlikte yeni hikayeler anlatmanin ve bu hikayeleri paylasmamn yeni yollarini bizlere
gostermektedir.
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MAKALE BiLGi FORMU

Yazar(lar)m Katkilar:: Yazar ¢cahismaya %100 katki sunmusgtur

Cikar Catismasi Bildirimi: Yazar tarafindan potansiyel ¢ikar
catismasi bildirilmemistir.

Destek/Destekleyen Kuruluslar: Bu arastrma icin herhangi bir
kamu kurulusundan, 6zel veya kar amaci giitmeyen sektorden hibe
alinmamistir.

Etik Onay ve Kauhmac Rizasi: “Dijital Donemde Belgesel Film
Yapimindaki Yenilikler Uzerine Bir Degerlendirme” bashkh calisma etik
kurul onay1 gerektirmemektedir. Yazim siirecinde bilimsel, etik ve
alinu kurallaria uyuldugu, toplanan veriler lizerinde herhangi bir
tahrifat yapilmadigi yazar tarafindan beyan edilmistir.
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Ozet

Bu calismada popiiler ve basarili video oyunlarinin arayiiz
ve afis tasarimlar1 arasindaki bagin ortaya cikarilmas
amagclanmusur. Araylizler oyunun oynanabilmesi ve oyuncu
ile bag kurmay1 sagladig i¢in ¢ok onemlidir. Afis tasarimlar
ise oyunun gorsel cikuisidir ve hedef kitleyi etkileyen bir
iletisim araci olarak kullamlirlar. Arayiiz ve afis tasarimlar
oyunun gorsel tasarim kimligini niteledigi i¢in ortak
amagclari vardir. Her ikisi de niteledigi video oyununun gorsel
iletisimini tasarlar ve bu ylizden aralarinda tasarimsal olarak
bag bulunmaktadir. Gorsel iletisim tasarimindaki bu bagin
ortaya c¢ikarilmasi hem video oyunu sektoriiniin tasarim
potansiyelinin anlagilmasi hem de arayiiz ve afis tasarimin
nasil birlikte ele alindiginin kavranmasi agisindan onemlidir.
Bu baglamda bi¢imin ve islevin nasil birlikte ele alindigi da
kiymetli olmaktadir. Bu bagin ortaya ¢ikarilmasi i¢in Steam
platformunda en az elli bin yorum alan bes video oyunu
amagsal 6rnekleme yontemi ile se¢ilmistir. Secilen oyunlarin
arayliz ve afis tasarimlar1 analiz edilmistir. Oyunlar, icerik
analizi teknigi ile yaklasim, tipografi, renk, imge ve diizen
unsurlar altinda incelenmistir. Arastirma kapsaminda video
oyunlariin gorsel iletisimi tasarlama potansiyeli ortaya
cikarilmistir. Arastirma sonucunda video oyunlarinin araytiz
ve afis tasarimlar1 arasinda iligkisel ve gorsel bag oldugu,
basarili ve estetik gorsel iletisim tasarimlarinin standartlagtigy
sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Afis Tasarimi, Arayliz Tasarimi, Video
Oyunu, Gérsel iletisim Tasarimi

Altintuglu, H. (2022). Video oyunlarindaki arayiiz tasarimimin oyun afisi tizerindeki
yansimalar1. Medya ve Kiiltiir. 2(2), 208-237
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Reflections of Video Games Interface Design on Game
Posters

Abstract

This study aims to reveal the link between the interface
and poster designs of popular and successful video
games. Interfaces are very important because they enable
the game to be played and to connect with the player.
Poster designs are the visual output of the game and
are used as a communication tool that affects the target
audience. Interface and poster designs have common
purposes as they characterize the visual design identity
of the game. They both design the visual communication
of the video game that they characterize, and therefore
there is a design connection between them. Revealing
this connection in visual communication design is
important both for understanding the design potential
of the video game industry and for understanding how
interface and poster design are handled together. In this
context, it is also significant how form and function are
dealt with together. In order to reveal this connection,
five video games with at least fifty thousand comments
on the Steam platform were selected through purposive
sampling. The interface and poster designs of the selected
games were analyzed. The games were examined under
the elements of approach, typography, color, image and
layout with the content analysis technique. Within the
scope of the research, the potential of video games to
design visual communication was revealed. As a result of
the research, it was concluded that there is a relational
and visual connection between the interface and poster
designs of video games, and that successful and aesthetic
visual communication designs have become standardized.

Keywords: Poster Design, Interface Design, Video Game,
Visual Communication Design
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Hiidaver ALTINTUGLU

Giris

Sanat ve tasarim alaninda, farkli uzmanlik alanlarin birbirine olan ihtiyaci her
gecen giin artmaktadir. Bu bakimdan bir¢ok parca tek bir biitiine hizmet etmektedir.
Biitliniin ortaya ¢iktig1 alanlardan birisi de gorsel iletisim tasarimidir. Alan icerisinde
afiglerin biiytik bir 6nemi bulunmaktadir. Bir grafik tiriin olarak afisler hedef kitleyle
kisa stirede iletisim kurabilmekte, gorsel anlatiy1 6ne ¢ikarak iletisim aracina ve tasarim
alanina doniisebilmektedir. Gorsel iletisimin onem kazandigi giiniimiiz diinyasinda
afigler de bu yapinin 6nemli iletisim araglarindan biri olmustur. Afis tasariminin
amaci ne olursa olsun, tek bir bakista anlasilabilen bir mesaj icerir (Gimiistekin,
2013, s. 36). Afisler bir taraftan hedeflenen mesajin niteligine gore kiiltiirel, sosyal,
ticari veya siyasi reklam/tanitim amaciyla hazirlanabildikleri gibi bir diger boyutuyla
da sanat eseri olarak da goriilebilmektedirler. Boyutlarina gore biiyiik veya kiigiik
boyutlu olabildikleri gibi tasarlanacak olan konuya, afisin sergilenecegi yere gore
farkhhk gosterebilirler (Artan & Ugan, 2018, s.13). Giintimiizde afisler, teknolojinin
gelismesiyle birlikte oyun ve video sektoriinii de igine alan hareketli ve etkilesimli
tasarim unsurlartyla farkli 6zellikler tagiyabilmektedirler. Afis tasarimlari ister basili
ister dijital olsun hedef kitlenin oyun ya da video ile ilgili verilere ulasabildigi, bu
verileri gorsel olarak da okuyabildigi iletisim araglarina dogru doniisiim gostermistir.

Gecmisten giinlimiize video oyun sektori ile ilgili yapilan arastirmalar
incelendiginde, 6zellikle son otuz yil igerisinde 6nemli uzmanlk alanlarimn ortaya
cikugr gortiilmektedir. Video oyunlari insan hayatinda daha ¢ok yer etmeye basladik¢a
ekonomik olarak da biiytime gostermistir (Komsi, 2021, s. 1). Teknolojideki gelismeler,
dogrudan ya da dolayl olarak video oyun sektoriinii de etkilemektedir. Video oyunlar:
ilk olarak ABD, Japonya ve Avrupa’da gelistirilmis, son 20 yil icerisinde bilgisayar
sistemlerindeki gorsel ve teknolojik gelismelerle bu gelisim hizi 6nemli olgiide
ilerlemistir. (Kara, 2018, s. 41).

Oyun sektériiniin giiglenmesine bagh olarak oyuncularin beklentileri degismekte
ve daha da iyi oyunlar piyasaya siiriilmektedir. Teknolojinin gelismesi ile video
oyunlar: daha gergekei olmakta, gergege yakin sanal tasarimlar ve gorsellik iceriklerde
kullanilmaktadir (Gomes, 2005, s. 2). Bu durum video oyunu yapimeilarinin oyunlar:
hem daha gercek¢i hem de daha basarili tasarlamasini saglamakta, yapimecilara
tasarimsal boyutta 6zgiinlik imkani vermekte, oyunlarin da ticari degerini
arttirmaktadir (Ozkegeci & Sevindik, 2017, s. 146). Video oyun sektériindeki biiyiime
hizi dogrultusunda arayiiz tasarimlari ¢esitlenmis ve detaylanmustir. Bu tiir yenilikler,
bilginin daha iyi tasarlanmasi gerekliligini de ortaya ¢ikarmaktadir. Arayiiz ve afis
tasarimlar1 arasindaki baglantiyr aragtirmak oyunlarin tasarimsal dil bittinligiina
anlayabilmek i¢in onemlidir. Tasarimsal dil bitinliginin basarih  sekilde
gerceklestirilmesi sektoriin gorsel tasarim potansiyelinin daha ¢ok ortaya ¢ikmasim
saglayacakuir.

Bagarili markalama yapabilmek i¢in video oyun yapimcilari uzun siire
calismaktadir. Bu emegin trtinlerinden olan afis tasarimlari, hedef kitlenin oyunu
merak etmesini saglamaktadir. Arayiiz tasarimlari ise kendi icerisinde ayr1 6neme
sahiptir. Diger bir¢cok alanda oldugu gibi bigemi ve islevi tasarlayan bir alandir. Oyuna
ve oyuncuya hizmet eder. Kullanici arayiizii olmadan oyunu oynamak ve anlamak
miimkiin degildir. Belirtilen degerlere ulasabilmek i¢in de tasarimsal boyutta yaklagim,
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tipografi, renk, imge ve diizen kullanimi oyun markalamasinda 6nemli unsurlar olarak
karsimiza cikmaktadir.

Video oyunlarinin arayiiz ve afis tasariminmin arka planinda gorsel agidan
saglam temeller bulunur. Bu temeller tasarimsal biitiinliik ile daha basarili bir
iletisimi destekler. Benzer durum afis tasariminda da goriliir. Afis tasarimlarindaki
tipografi, renk ve imge kullanimi arayiiz tasariminda da goriilmektedir. Tasarimsal
biitiinlestirilme hem makro hem de mikro olgekte goriilebilir.

Oyun sektorii giintimiizde hedef kitlesine daha rahat ulasabilmek ve anlagilmak
i¢in afis ve arayiizii kullanmaktadir. Gorsel iletisimi tasarlama potansiyelinin ortaya
cikarilmasinda afis tasarimlar1 ve kullanici arayiizleri arasindaki bagin ortaya
cikarilmasi 6nemlidir. Bu ¢alisma video oyunlarinda oyun araytizii ve afis tasarimi
arasindaki tasarimsal bagin ortaya ¢ikarilmasi amaciyla segilen o6rnek oyunlar
tizerinden betimsel bir analiz ortaya koymaktadir. Arastirmada icerik analizi yontemi
kullanilmistir. “Steam” platformunda en az elli bin oy alan on video oyunu ¢aligmanin
evrenini, bu on oyundan amagsal ornekleme teknigi ile secilen bes oyun ise calisgmanin
orneklemini olusturmaktadir. Oyunlar ge¢misten giiniimiize dogru siralanmustir.
Makalede video oyunlarindaki afis ve arayiiz tasariminin iligkisel gorsel bag ile
oyunlarin gorsel iletisiminin tasarim potansiyelleri de aragtirilmaktadir. Bu kapsamda:
“Video oyunlarinda, arayiiz ve afis tasarim unsurlar1 arasinda bir biittinliik bulunuyor
mu? Arayliz ve afis tasarimlari video oyunun i¢erigini yansitacak 6zellige sahip midir?”
gibi arastirma sorular1 yoneltilerek arayiiz ve afis tasarimi arasinda iliskisel bir bagin
bulunup bulunmadig) gorsel iletisim tasarimi ag¢isindan ele alinmigtir.

1. Video Oyunlarimin Kisa Tarihgesi

Video oyunlar1 keyifli vakit gecirmek i¢in tiretilmis ve medya tasariminda ¢ogu
sektort yonlendirebilir bir konuma erigmistir. Birgok tiirli ve temasi bulunmaktadir.
Hedef kitle oyunlari oynayabilmek i¢in bir platforma ihtiya¢ duyar. Ornegin bilgisayar,
konsol ve mobil bu platformlardan bazilaridir. “Video oyunu ve bilgisayar oyunu
ifadeleri genellikle birbirinin yerine kullanilir. Tipik olarak, oyunun izlendigi bir ekran
(televizyon, monitor, LCD ekran) vardir. Giris aygitlari oyuna ve donanima gore degisir,
ancak genellikle bir denetleyici, joystick, klavye veya tus takimi icerir” (Kirriemuir,
2002, s. 1). Bu platformlara sahip olan kisiler oyunlar dijital diikkanlar tizerinden
satin alir. Oyunlar bilgisayarlarda klavye-mouse, konsollarda oyun kumandas: ve
mobil cihazlarda ise dokunmatik ekran aracihigiyla oynamak miimkiindiir. “Farkh
platformlarda ¢ok degisik iceriklerle sunulan dijital oyunlar, insanlara bir hizmet
olarak ekonomik diirtiiler igerisinde sunulmaya baslanmistir” (Kepenek, 2020, s.
297). Maddi sebepler oyunun gelistirilme asamasint dogrudan etkiledigi i¢in onemli
olmustur. Bunlara ilaveten maddi durumlar teknolojik altyapinin saglanmasi i¢in de
cok degerlidir. Nitekim maddi olarak yeterli olmayan oyun sirketleri zaman, ortam
ve teknolojik olarak giinlimiize uyum saglamakta zorluk ¢ekebilmektedir. Yetersiz
teknoloji bicimsel olarak istenen sonuglara ulasmayi zorlastirabilir. “Bilgisayar
oyunlarinin medya araclari i¢inde kendi konumunu korumasi ve popiilaritesini tist
siirlara tagimasi i¢in mevcut tasarimlarinin stirekli gelistirilmesi gerekmektedir”
(Yigiter & Tatar, 2019, s. 3). Bu baglamda tasarimin gelistirilmesi teknolojinin
gelismesi ile daha da miimkiin olmustur. Bu yiizden video oyunlarindaki teknolojinin
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gelismesiyle, oyun igerisindeki uzmanlk alanlarinda da ilerlemeler goriilmektedir.

Video oyunu sektorii tarihsel gelisimi boyunca teknolojinin giiciine paralel sekilde
gelisim gostermis ancak gelistirildikleri ilk donemlerde sektér olarak goriilmemistir.
Belirli amaclar ve hedefler dogrultusunda gelistirilen oyunlar zaman igerisinde sektor
olmaya baglamisur. Sektor gelistikce daha da basarili oyunlar yapmak miimkiin
olmustur. 1940’ta New York sehrindeki Diinya Fuar’'nda Edward Condon Nimatron
adliyla tasarlanan makine ilk oyun platformu kabul edilmektedir. Edward Condon ve
ortaklarinin patent bagvurusundan sonra makineleri Diinya Fuari'nda sergilemistir
(Norman, t.y.).

1954’te “IBM-701” bilgisayarinda yapilan “Blackjack” programu ilk bilgisayar
oyunu kabul edilmistir. Bu program 1954’te Los Alamos, NM’deki Atom Enerjisi
Laboratuvarinda IBM 701 icin hazirlanmisur. Yine 1954’te, Michigan Universitesi’nde
kaba bir bilardo oyunu -belki de video gosterimi kullanan ilk askeri olmayan oyun-
programlandi” (Ahl, Reid-Green & Zobrist, 2003, s. 357). 1955 yilindan itibaren ilk
askeri savas oyunlar1 goriilmeye baslanmisur. 1960’ yillarda oyun tiirleri arasinda
gercek hayattaki egitimi, tecriibeyi edinmek i¢in kullamilan simiilasyon oyunlar:
ortaya ¢ikmusur. Egitsel ve keyifli olan video oyunlari sektoriin olusmasinda
etkili olmustur. Kisaca egitsel oyunlar belirli bir bilginin 6gretilmesini amaclar ve
farkli sekillerde sunulabilir. “Egitsel oyunlar; kazanim temelli oyunlarm g¢ogunu
kapsamaktadir. Bu kazanimlar; belirli bir alt disipline yonelik olabilecegi gibi bireyden
beklenen temel yeterliliklere de isaret edebilir” (Aytas & Uysal, 2017, s. 681). Bu
yeterliliklerin kazandirilmasi oyun araciligs ile daha akilda kalic1 olabilmektedir. Ocak
1961°de John Burgeson ilk bilgisayar beyzbol programim “IBM-1620” bilgisayarinda
calistirmay1 basarmustur (Kalb, 2012). 1964 yilina gelindiginde zaman paylasiml ilk
“BASIC” programlama dili gelistirilmistir (Kurtz, 1978, s. 520). “BASIC” programlama
dili sayesinde oyun iiretmek kolaylasmus ve 6nemli bir gelisim saglanmustir. ilerleyen
yillarda etkisi daha ¢ok gériilmiis ve video oyun sektdriniin olusmasina yardimei
olmustur. 1967 yilinda ilk video oyunu konsolu olan “Brown Box” Ralp Bear ve ekibi
tarafindan icat edilmis (History, 2017), ilerleyen zamanlarda video oyunlari i¢in
konsollar tretilmistir.

1978 yilinda video oyunlarmin taninmasinda ve gelistirilmesinde onemli bir
yeri olan “Space Invaders” video oyunu gelistirilmistir (Wikipedia, 2022). Oyun
piyasaya siiriilmesinin ardindan gegen bir y1l igerisinde ABD’de bityiik bir satis oran
yakalamistir. Taito tarafindan tasarlanan ve “zamamnin en popiiler video oyunlarindan
biri” (Ahl, Reid-Green & Zobrist, 2003, s. 362) olarak kabul edilen “Space Invaders”
basarili bir arayiiz tasarimina sahipti. Tipografi ve renk kullanimlari basit ve estetikti.
1979 yilinda “Intellevision” oyun konsolu gelistirilmistir (Wikipedia, 2022).

Cok satan arcade oyunu “Pac-Man” ise 1980 yilinda gelistirilmistir. “Pac-Man”
video oyunu koseleri kullanan, bi¢im ve islevi bir biittinliik i¢inde sunan bir arayiiz
tasarimina sahipti. 1983 ve 1985 yillar1 arasinda video oyunu sektoriinde biiyiik bir
durgunluk yasanmisur. Cok fazla oyunun piyasada olmasi ve kalitenin diisiikligi
gibi nedenlerle insanlarin oyunlari alma tercihleri gerileme gostermisti. Bu durum
ilerleyen zamanlarda oyunlarin sayisini azalmis ancak kalitesini artirmisur. iki yil
boyunca sektorde 6nemli bir diisiis yasanmus, bir¢ok kisi bilgisayar oyunlarindan
uzaklagmisti. Nisan 1985 yili Frost & Sullivan pazar arastirma sirketi tarafindan

212

Medya ve Kiiltur Dergisi



Cilt 2 - Say1 2- 2022

Video Oyunlarindaki Arayiiz Tasarimmin Oyun Afisi Uzerindeki Yansimalari

video oyun pazarinin en diisiik potansiyele sahip dénemi olarak kayitlara gegmistir.
Oyunlar gegici bir heves olarak goriilmekte ve sirketlerin yatirim alan olarak ilgisini
cekmemektedir (Ahl, Reid-Green & Zobrist, 2003, s. 360).

1995 yilinda “Playstation 1” satisa sunulmus, bu konsol ile arayiiz tasarimlar
daha da zenginlesmistir. Tasarim alaninda minimalist imge kullammi ve cesitli
yonlendirmeler sayesinde bicimsel olarak gelisim goriilmistir. Konsol ABD,
Japonya ve Avrupa’da biiylik basari yakalamis, 100 milyonu gegen saus rakamiyla
donemi i¢ginde bu sayiya ulasan ilk platform olmustur. Cikis yaptiktan bir siire sonra
“Playstation 1” pazarn liderliginin yamnda sonrasinda ¢ikacak birgok konsola ilham
kaynagi olmustur.

Video oyunlarinda igerigin daha detayll ve gercekei olmasimi saglayan oyun
konsollar1 2000’lerden sonra daha da hizh gelisme gostermis, “Playstation 2” ve “Xbox
360 lider olarak gosterilmistir. Oyunlar: dijital olarak indirme imkéam veren “Steam”
platformu 2003 yilinda kurulmustur. Bu gelismeleri, oyunlar: hareket ederek oynama
firsati veren, piyasammn en iyi oyun konsollarindan biri olarak da kabul edilen Nitendo
Wii'nin piyasaya ¢ikmasi takip etmistir. Nitendo Wii pazar i¢inde daha ¢ok hedef
kitlesine hitap etmekte, hareketleri ii¢ boyutlu algilayabilen kablosuz, tek elle uzaktan
kumanda edilebilen denetleyicilerin kullanimina imkan vermekteydi (Pearson & Bailey,
2007, s. 833). 2000’lerden sonra tasarlanan konsollarda araytiz tasarimlar1 bigim ve
islev baglaminda daha basarili, dil biitiinliigii bakimindan ana ve diger mentiler daha
ileri bir sevideydi.

“Playstation 4” 2013 y1ilinda, “Playstation 4”iin slim ve pro modelleri 2016 yilinda
satisa gikmustir (Wikipedia, 2022). Bu konsollar 4K oyun destegi gibi oyunculari
cezbeden ozelliklere sahipti. Bu gelismeleri 2020 yilinda “Playstation 5”in ¢ikist
(Wikipedia, 2022) takip etmistir. Konsollar gelistik¢e tasarim unsuru daha ¢ok deger
kazanmus, araylizlerin estetik kaygilarla tasarlanmasi standart olmustur.

2. Video Oyunlarmnin Arayiiz ve Afis Tasariminda Analiz Unsurlari

Video oyunlarinda kullanici, arayiiz tasarimi sayesinde oyun ile etkilesime
girebilir. “Kullanic1 araytizii, kullamer ile bilgisayar sistemi arasinda iletisim kuran
bir koprudir. Kullamer araytizii bilgisayar sistemlerinde 6nemli bir role sahiptir;
cinkii kullanicr arayiizii bilgisayar sisteminin ya da mobil uygulamanin 6mriini ve
kullanilabilirligini etkilemektedir” (Akyol, 2014, s. 531). Dolayisiyla arayiiz tasarimi,
oynanabilirligin en onemli unsurlarindandir ve tasarlanmasi gerekir. Tasarim
asamasi ise sadece islevsellik degil aymi zamanda bi¢imi de kapsar. Bigim ve islev
biitiinlestirilerek kullanicilara sunulur. Biitlinlesen gorseller, son kullanici ile daha
basarili iletisim kurar.

Video oyunlarinda arayiiz tasarmmu; etkilesim, reklam, oyun ve oyuncu
iletisiminde 6nemli bir yer tutar. Onemli islevlerinden birisi de oyuncuya bilgi vermek
ve yonlendirmektir. “Gelisen teknolojilere bagh olarak bugiin tiim yasantimiz haline
gelen dijital diinyada taninmay1 saglayan ve marka bilinirligini artturan tasarim son
derece onemlidir” (Ceylan, 2020, s. 44). Kullanici arayiizii (User Interface - UI),
kullanici deneyimi (User Experience — UX) seklinde ifade edilmektedir. Basarih
arayuz tasarimminda hem kullanic1 araylizii hem de kullanici deneyimi biitiin haline
gelmektedir. “Kullanier arayizii ile insan bilgisayar etkilesimi arasinda gii¢lii bir iligki

213



Hiidaver ALTINTUGLU

vardir” (Akyol, 2014, s. 532). Arayiiz tasarim gorsellige, arayiiz deneyimi ise kullanic
tecriibesine odaklanmaktadir. Oyun kullanic1 arayiizii, bir oyunda basarili etkilesim
ve anlamlandirma i¢in gereklilik olarak goriilmektedir (Llanos & Jgrgensen, 2011, s.
5). Kullamc arayiizii ve kullanici deneyimi tasarimlari ¢ogunlukla iki ayri tasarimer
tarafindan gerceklestirilir. Sonug¢ olarak hem estetik hem de iyi ¢alisan bir araytiz
tasarimu hedeflenmelidir. Oyunlarin arayiiz tasarimi ¢ekici ve basarili olursa oyuncu
keyif alacakur (Kes & Kara, 2015, s. 21).

Arayliz tasarimi, kullanicilarin oyunla bag kurabilmesine imkan tammahdir.
“Oyun kullanier arayiizii, oyuncuya dogru araclarla etkilesim ve bilgi saglayan bir
sistemdir” (Llanos & Jgrgensen, 2011, s. 2). Arayiizler, etkilesimi ve gorselligi ortak
sekilde sundugu i¢in her oyuna gore arayiiz tasarimlarinin farklilasug goriilebilir.
Oyunun hikayesi, tirii ve temasi arayiiz tasariminda etkili olmaktadir. Hikaye
ozellikleri arayliz tasarimina etkide bulunabilir. Oyunlar giiniimiizde farkl ortamlar:
ve zamam kurgulayan hikaye anlatim bigimleri gelistirmekte, bu kurgu medyadaki
metinsel ve sinematik gerceklerden beslenmektedir (Menon, 2015, s. 108, 109). Bu
baglamda basarih oyun, oyunun hikayesini basarih sekilde sunabilmek amaciyla etkili
araylz tasarimiyla gelmelidir. Bunlar1 yaparken hem bicim hem de islevsellik dikkatle
tasarlanmalidir. Dikkatle tasarlanan araytizler hedef kitle tarafindan daha iyi anlagilir
ve kullamimi kolaylastirir. “insanlar anladiklarini kullanabilirler. Bilimdeki ilerlemenin
basit ve net teorilerden kaynaklanmasi gibi, bilgisayarlarin kullanilabilirligindeki
ilerleme de basit, net kullanici araytizlerine bagh hale gelmektedir” (Smith vd., 1982, s.
268). Her oyunda farkl oranda bilginin tasarlanmasi ve islenmesi gerekir ancak bunlar:
diizen igerisinde sunabilmek kullamecilarin arayiiz ile kurdugu bag giiclendirecektir.
Genel tasarim ile nasil bir kitlenin ilgisinin yakalanmasi hedefleniyorsa araytiz tasarimi
ile de boyle bir sey amagclanir. Sadece bu degil aym zamanda kullanic tecriibesinin
en iyi sekilde olusturulmasi da hedeflenir. “Tasarim belirli bir amaci olan mal ya da
hizmetin hedef kitlenin ilgisini ¢ekecek bi¢cimde olusturulmasi siirecidir” (Hasiloglu &
Ozpolat, 2019, s. 195).

Afis tasarimlari, video oyununun 6zelliklerini niteleyen gostergeler barmdirir.
Ayrica oyun afiglerinin etkileyici olmasi oyuncunun oyunu merak etmesine ve oyunu
oynamak istemesine neden olabilmektedir. “Afis yiizeyinde yer alacak dgelerin bir
digeriyle olan iliskisi sorgulanmali ve bu ogelerinin yapilandirilmasiyla olusacak
katmanlar arasinda miitkemmel bir uyumun saglanmasi hedeflenmelidir” (Lehimler,
2019, s. 206). Bu durum oyunun genel tasariminin bicimsel ve islevsel olarak biitiin
haline geldigini gostermektedir. “Bir iletisim araci olarak afis, icinde pek ¢ok imge
barindirir. Bu imgelerin ingasi ile elde edilecek etkilesim, tasarima deger katar ve
iletisim agisindan mesajin anlamini zenginlestirir” (Lehimler, 2019, s. 408). Bu yiizden
cogu afis tasariminda gorsel iletisim tasariminin temel degerlerinden olan yaklagim,
tipografi, renk, imge ve diizen, degerlendirme unsurlari olarak kullamlmaktadr.

Tasarim unsurlari, iletisim kurmanin parcalaridan biri olmakla birlikte mesajin
nasil sylendigine de etki etmektedir. Ornegin mesaji sakince veya fkeli bir bicimde
ifade etmek tipografi, renk ve imge kullanim ile tasarlanabilir. Gorsel tasarimda
tasarim elemanlar1 arasindaki iletisimi basarih sekilde anlamak gerekir (Zhu, 2019,
s. 153). Tasarim unsuru olarak yaklagim, tipografi, renk, imge ve diizen hedef kitle
ile bag olusturulmasinmi saglamakta, oyunun arayiiz tasarimmin hem bi¢imine hem
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de islevselligine katkida bulunmaktadir. Oyuna ait gorsel bir kimlik olugturmak
degerlidir. Kimligin basarisiz olmasi oyunun basarisiz olarak algilanmasina neden
olabilir. Bu nedenle oyunu iyi tanimak ve uyumlu bir tasarim yapmak gerekir. “Gorsel
iletisimin hedef kitlesinin tam olarak anlagilmasi, tasarimin yani sira etkinligini de
zenginlestirir” (1999, Childs, s. 12).

Yaklagim tasarimsal bir unsurdur. Oyunun yapusi, isleyisi, hikayesi, tiirti, temas
ve bir¢ok asamasi yaklagimla sekillenir. Yaklagimin basarisiz olmasi genel tasarimin
kalitesini disiirecektir. Bu nedenle araylizde yaklasgim onemli bir tasarim unsuru
olarak karsimiza ¢ikar.

fkinci tasarim unsuru olan tipografi hedef kitle ile iletisim kuran tasarim
aracidir. Tipografi, harf bigiminin tarihi, tasarimi ve yazi karakterlerinin metin olarak
kullanilmasini kapsamaktadir (Tootoonchi, 2011, s. 485). En iyi sekilde kullanabilmek
i¢in tasarimin video oyunuyla birlikte ele alinmasi gerekmektedir. “Grafik tasarimda
tasarimeilarin metinle, zengin metin 6zellikleriyle ilgilenmesi, metin ifadesini
gelistirmesi gerekir” (Maosheng, 2017, s. 385). Tipografi neyin nasil sdylenebilecegini
yonlendirmede kiymetli bir aragtir. “Tipografide, font tipi, boyutu, espas degerleri,
satir ve stitun araliklari, sadeligi ve okunabilirligi etkileyen faktorlerdir. Bunlarin yam
sira tipografide okunabilirlik ve okutabilirlik okuyucunun anlama kabiliyetini etkileyen
onemli iki faktordiir” (ilbars, 2019, s. 65). Uyumlu tipografi arayiiz tasarimindaki
bi¢im ve islevin biitiinlestirilmesine katkida bulunacag gibi oyunun genel kalitesinin
yukari ¢ikartilmasina da yardimer olmaktadr.

Renk de bir tasarim aracidir. Tasarimsal dil bitiinliigiinde, hiyerarsi olusturmada
ve belirli duygular hissettirmede kullanilir. “Renklerin uyarici 6zelligiyle bireyi
etkiledigi ve goriintiiyii yonlendirdigi tartisilmaz bir gercektir” (Giimiistekin, 2013,
s. 39). Renklerin birbiri ile uyumlu olmasina dikkat edilmesi gerekir. Oyunun renk
paleti, hikayesi, tiirii ve temasi tasarimsal olarak renkleri ve diger bircok asamay1 da
etkilemektedir. Renk kullanimi tasarimsal dil biitiinliigiiniin saglanmasi ve hiyerarsinin
artturilmasi igin etkili bir tasarim elemani olabilmektedir. “Sanatsal tasarim alaninda,
genel renk kombinasyonunun bir uyum ve biitiinliik duygusu elde etmek icin tasarim
calismalar genellikle cesitli renklere sahiptir. Dijital renk uygulamalarinin ¢ogu,
eserlerin temalarina ve gorsel ¢ekiciligin ihtiyacglarina gore resmin ana tonu olarak bir
renk sececektir” (Zhong, 2015, s. 2100). Tasarimci, renk kullanimiyla farkh tasarimsal
dil butiinliikleri yakalayabilir. Kontrast renkler, birbirini tamamlayan renkler, agik
tonlar, koyu tonlar gibi bir¢ok detay farkli anlamlara dontisebilir. Tasarimer renk
carkindan, yan yana gelen uyumlu renklerden ve zit renklerin kontrasthgindan
bir tasarim olusturabilir (Yalur, 2021, s. 481). Renkler tek grup ya da ¢oklu gruplar
icerisinde kullanilabilir. Burada istenilen duygularin saglanmasi ve dogru bir gorsel
iletisim tasarim temel amag¢ olmahdir. Renkler tek ya da komposizyon iginde grup
olabilir. Hiyerarsi olusturmak icin kullanilabilir (ilbars, 2019, s. 68).

Dérdiincti tasarim unsuru olan imge kisaca gorseller olarak ifade edilebilir.
Imgeler soyut ve somut yaklasimla tasarlanabilir. imge tasarimlar1 oyundaki araclar,
duygu durumu ve daha bir¢ok sey icin kullamlabilir. imgelerin aym sekilde oyunla ve
diger tasarimsal kisimlarla uyumlu olmasi gerekir. Gorsel iletisim, distincelerin ve
fikirlerin ifade edilmesinde giiglii bir ara¢ konumundadir. Gorsel olarak yansitilan
bilgilerin elestirisinin ve toplam gorselin degerlendirilmesi elektronik ortamlarda
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onemli bir beceri olmaktadir (Bedi & Varga, 2018, s. 8). imgeler ve diger tasarimlar
biitiinlestikten sonra farkli bir anlama biirtinebilirler. Anlamlarin ortaya ¢ikarilmasinda
oyunun tema, tiir ve diger bircok siniflandirma ézelliginden soz edilebilir. “Ozellikle
dijital oyunlarda bir kullanic1 arayiiziiniin elverigli olmasi da kullanicinin yardim
almak zorunda kalmadan kolaylikla oyunu oynayabilmesi kolayligimin olmasidir. Bu
da oncelikle dijital oyunda kullamlan dilin dogalligina baghdir” (Sucu, 2011, s. 38).
Dogal dil kullanimi oyuncunun oyunla etkilesimini kolaylastiracakur.

Besinci tasarim unsuru dizendir. Diizenli arayiizler hedef kitle ile daha
basarili iletisim kurmaktadir. Bi¢im ve islevin birlestirildigi tasarimlar diizeni daha
iyi yansitmaktadir. Gestalt ilkeleri gorsel tasarimda kullamilan ilkelerdir ve oyun
tasarimlarinda  goriilebilir. Tasarimin en kiigiik birimlerinin  birlestirilmesiyle
bir biitiiniin olusturulmasi amaclanir. Parcalar biitiine hizmet eder hale gelir ve
tasarim biitiinlestiginde baska bir tasarima dontsiir. “Bitmis gestaltlar her zaman
biitiinliiklerdir ve az ¢ok birbirinden farkly, biitiine ait tiyelerden olusan eksiksiz bir yap:
olan insan bilincinin genel biitiinliigiini gosterir” (Malinauskas, 2018, s. 526). Biitiin
olusturmasu ve iglevselligi arttirmasi nedeniyle tasarimcilar tarafindan kullanilabilir.
“Gestalt ilkeleri, ¢evredeki sekil ve zemini nasil algiladigimizi ve farklhilagtirdigimiz:
tanimlar. Tasarim stirecinde Gestalt gorsel algi ilkelerini uygulayabiliriz, ¢tinkii
arayliziin tasarim siiresi boyunca bircok insan biligsel siirecini géz o6ntinde
bulundurmaliyiz” (Mazumder & Das, 2014, s. 81). Gestalt ilkelerine baktigimz
zaman “benzerlik”, “stireklilik”, “camamlama”, “yakinhk”, “sekil ve zemin” ve “sekil”
ilkelerinin kullamldigini goriirtiz. Benzerlik ilkesi objelerin birbirine benzer olmasina
odaklanir. Stireklilik ilkesi goziin obje tizerinde ilerlemesini ifade eder. Tamamlama
ilkesi insan goziiniin objeyi kendiliginden tamamlamasini ifade eder. Yakinlik ilkesi
birbirine yakin konumlandirilan objelerin gruplagmasidir. Sekil ve zemin ilkesine
gore sekil arka plandan koparak ayri bir gorsellik olusturmaktadir. Sekil ilkesine
gore ise objeler arasinda baglanti kurulmakta ve bu baglanti objelerin toplamina
dontismektedir. Gestalt ilkeleri diizenin arttirnlmasinda da kullamlabilmektedir.

3. Arastirma Boliimii

Bu arastirmada bes video oyununun arayliz ve afis tasarimlari analiz edilmistir.
Video oyunlarinin arayliz ve afiglerinin ortak noktalari gorsel iletisim tasarim alan
kapsaminda belirlenmeye ¢alisilmistir. Arastirma kapsaminda ilk kurulan dijital oyun
magazasi olan “Steam” platformu yonlendirici olmustur. “Steam” dijital magazasindan
video oyunlari satin alinabilmekte, video oyunlari kisinin dijital kiitiiphanesinde
kalici olarak kaydedilebilmektedir. Bu sayede kisi istedigi zaman oyunu indirebilir
ve oynayabilir. Bes video oyunu en az elli bin “Steam” yorumu almus olacak sekilde
amagsal 6rnekleme yontemiyle secilmistir. Arastirmada basarili ve popiiler olarak
adlandirilan video oyunlarimin tasarimsal potansiyelinin arayiiz ve afis tasarim
baglaminda ortaya cikarilmasi amaglanmistir. Orneklem, tasarimsal yaklagimin genel
egiliminin ¢ikarilmasinda yardimer olmaktadir.

3.1. Arastirmann Yontemi

Arastirmada video oyunlarin araytiz ve afis tasarimlariin betimsel 6zelliklerinin
ortaya cikarilmasi icin icerik analizi yontemi kullanilmistir. igerik analizinin ana
degiskenleri yaklasim, tipografi, renk, imge ve diizen unsurlarindan olusturulmustur.
Yaklagim alt degiskeninde fantastik, realistik, fittristik; tipografi alt degiskeninde
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sans serif, serif ve ¢esitliden; renk canli, koyu ve sade; imge soyut ve somut; diizen ise
aktif ve pasif alt degiskenlerinden olugsmaktadir.

3.2. Arastirma Verilerinin Toplanmasi ve Simiflandirilmasi

Arastirmada video oyunlarindaki arayliz ve afis tasarim arasindaki iliski ele
alinmakta, tasarimsal biitiinligin oyunlara olan katkisi ortaya konulmaktadir.
Arayliz ve afis tasarim arasindaki bagin ortaya ¢ikarilmasi video oyun sektoriiniin
markalasma giicliniin anlagilmasi i¢in 6nemlidir. Bu baglamda arastirmay1 yonlendiren
temel sorular asagidaki gibi belirlenmistir.

A.S.1: Video oyunlarinda, arayiiz ve afis tasarim unsurlari arasinda bir biitiinliik
bulunuyor mu?

A.S.2: Arayliz ve afis tasarimlari video oyunun icerigini yansitacak 6zellige sahip
midir?”

Icerik analizi icin her oyun ii¢c gorsel iizerinden degerlendirilmistir. ilk iki
gorsel arayiiz tasarimini gostermektedir. Oyunun ilk gorseli ana menii, ikinci gorseli
oynanis kismina odaklanir. Ugiincii gorsel ise oyunun afis tasarimim gdstermektedir.
Ana menl, arayiizde temel ve oyuncuyu ilk karsilayan kisimdir. Oyun i¢i kisim ise
oyuncunun oyunu oynamast i¢in gereken temel degerlerle etkilesime girecegi ortami
gostermektedir. Afis tasarimi ise oyunun tanitiminda kullanilan ve oyunu niteleyen
ozelliklere sahiptir. Iki alan arasindaki arastirma gorsel iletisimi tasarlama giiciiniin
sektorde ne kadar olustugunu gorebilmek i¢in 6nemlidir.

Arastirma verilerine Steam platformundan ulagilmisur. Platformda 50 binin
lizerinde yorum almis oyunlar arastirma evreni, bu evrenden amagsal orneklem
ile secilen bes oyun ise calisma evreni olarak belirlenmistir. Asagidaki tablo Steam
platformunda 50 binin {izerinde yorum alan 10 oyunu ve 6rnekleme ¢ekilen ¢alisma
evreninin ozelliklerini géstermektedir.
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Tablo 1. Evren Orneklem

Steam Yorum : R )
Video Oyunu Sayisi (8 Kasim Tiir ve Tema Ik Piyasaya Cikis
Tarihi
2022)
Batman: Arkham Agcik Diinya, Siiper Kahraman, Aksiyon,
Knight (Segilen) 58 bin 94 Macera 23 Haziran 2015
Detroit: Become Bilim Kurgu, Rol Yapma, Aksiyon,
Human (Secilen) 54 bin 724 Macera 25 May1s 2018
Battlefield 5 (Secilen) 104 bin 103 Agik Diinya, FPS, Aksiyon, Savas 4 Eyliil 2018
Devil May Cry 5
(Secilen) 54 bin 919 Fantastik, Aksiyon, Macera 8 Mart 2019
Cyberpunk 2077 Bilim Kurgu, Acik Diinya, FPS, Rol
(Secilen) 484 bin 48 Yapma, Aksiyon, Macera 10 Aralik 2020
Red Dead Redemption 278 bin 908 Acik Dinya, Fps, Tps. Aksiyon, Macera 26 Ekim 2018
Acik Diinya, Bilim Kurgu, Rol Yapma,
Fallout 4 186 bin 110 Aksiyon, Macera 10 Kasun 2015
Acik Diinya, Bilim Kurgu, Aksiyon,
Dying Light 248 bin 359 Macera 28 Ocak 2015
Hayatta Kalma, Korku, Gerilim, FPS,
Residen Evil Village 55bin 515 TPS, Aksiyon, Macera 2 Mayis 2021
Far Cry 3 78 bin 145 Acik Diinya, FPS, Aksiyon, Macera 29 Kasum 2012

Arastirmada en bliyiik sorunlardan biri evren ve 6rneklem se¢imi olmustur.
Video oyun sektoriinde binlerce sayida oyun, birgok farkli tiir ve tema olmasi
nedeniyle secim yapilmasi zorlagmustir. Arastirma video oyunu sektériindeki popiiler
ve ¢ok yorum almis oyunlarin tasarimsal bagini ortaya ¢ikarmayr amaclamaktadir. Bu
yiizden hem rastlanusal hem de bilingli bir tercih yapilmisur. En az elli bin “Steam”
yorumuna sahip on oyun rastlanusal olarak secilmistir. Farkli tema ve tiire sahip
oyunlarin 6rnekleme gekilmesi igin bilingli bir tercih yapilmistir. Bu baglamda popiiler
ve farkl tiirdeki on oyundan besi secime dahil edilmistir.

Video oyunlar ve tasarlanan afisler icerik analizi yontemiyle 5 ana, 13 alt degisken
tizerinden analiz edilmistir. Icerik analizinde kullanilan tasarim unsurlar1 Tablo 2’de
gosterilmistir.

Tablo 2. Igerik Analizinde Kullanilan Tasarim Unsurlart

Ana degiskenler Alt degi
Fantastik
Yaklagim Realistik
Fiitiristik
Sans Serif
Tipografi Serif
Cesitli
Canli
Renk Koyu
Sade
N Soyut
Imge Somut
P Gruplasma
Deneysel

Analizlerde ana degisken olarak kullanilan yaklagim tasarim anlayisimi, renk
tasarimsal bag, imge iletisim hizini, diizenleme ise islevsellige dogrudan katki
saglamasi nedeniyle ana degisken olarak secilmistir. Ana degiskenler alt degiskenlerle
desteklenmistir. Alt degiskenler tasarimsal biitiinliigiin ve bagin ortaya ¢ikarilmasinda
kullamilmistir.
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3.3. Video Oyunlarinin Arayiiz ve Afis Tasarim Analizi

Bu kategoride 6rneklem olarak secilmis bes video oyununun arayiiz ve afis
tasarimlari belirlenen ana ve alt degiskenlere gore analiz edilmektedir.

Batman: Arkham Knight Video Oyunu

Batman: Arkham Knigt Video oyunu, 23 Haziran 2015 tarihinde Batman’in
tiglincli devam oyunu olarak piyasaya siriilmiistiir. Oyun, fantastik bir ortam
kurgulamaktadir. Batman karakteri, Gotham sehrini ve insanlar1 kurtarabilmek i¢in
suglular polise teslim etmektedir.

Resim 1. Batman: Arkham Knight ana menii ve oyun i¢i arayiiz tasarimi

Ana menil arayiiz tasarimi Oyun ici arayiiz tasarimi
Kaynak: Inferface In Game (2015a) Kaynak: Interface In Game (2015b)

Video oyunun arayiiz tasariminda genellikle fiitiiristik ve modern tasarim
hedefleyen bir yaklagim tercih edilmektedir. Tasarimda kullamlan tipografi, renk
ve imgeler giinlimiiziin otesinde ve anlasilir sekilde kullamlmistir. Bu da arayiiz
tasarimum ¢ogu kisi icin anlasilir yapmaktadir. Oyunun bir gecede yasanan olaylar
anlatmasi tasarimda kullamlacak renk unsurlarim da etkilemistir. Kullamlan renkler,
genel olarak mavi ve beyazdir. Mavi renginin insan psikolojisi tizerinde gliven duygusu
hissettirdigi bilinir ve bu his oyunda da kullanilmistir. Batman, kétiileri yakalayip
adalete teslim eder. Bu duyguyu tasarimda yansitmak i¢in renkler mavi ve koyu
tonlar ile araylizde kullamlmistir. Arayiiz tasariminda sans serif tipografi kullanim
gorilmektedir. Bu, okunabilirligi yiiksek tutmakla birlikte estetik olarak da tasarimin
basarili olmasina, bi¢imin ve islevselligin birlestirilerek oyunun genel tasarimsal
kimligine katki saglamustir. fmgenin tasarmm ise fiitiiristik 6zellik gostermesine
olanak tanimistir. Oyunda Batman rakiplerini yakalamak i¢in kimsenin kullanmadig
yiiksek teknolojiye sahip cihazlar kullanmir. Bu, oyuncuya ayricalikli oldugu hissini
verir. Hissin daha da pekistirilmesi i¢in futiristik tasarim anlayisi en anlasilir sekilde
oyunculara sunulur. Evrensel bir kitle tercihi oyunun daha ¢ok kisiye ulagsmasi ve daha
cok satmasi i¢in 6nemlidir. Diizen bakimindan oyunun araytiz tasarimina uygun olmasi
onemli bir kriterdir. Batman rakiplerinden daha istiin ve egitimlidir. Bu nedenle
diizenleme de buna uygun olarak ilerler. Ornegin ortali tasarimlar ana menii ve diger
mentilerde kullanilmaz. Sola dayali tasarim anlayisi kullamlir ve goziin takip etmesi
kolaylastirilir. Ekipmanlar i¢in yakin konumlandirma yapilmistir, bu sayede gruplama
gerceklestirilir. Koselerin kullanilmasi ve degisken bir diizenleme olmamasi pasif bir
diizenlemeye isarettir. Oyuncunun oyuna olan erisim hiz1 arttirilmistir. Bu ozellikleri
ile oyun diizen agisindan basarihidir. Sonug olarak arayiiz tasariminda oyunun hedef
kitle ile iletisimde kaldigi ve basarili bir bag yakaladigi goriilmektedir. Bu yilizden
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basarili markalama o6zelligi de gostermektedir. Oyunun tasarimsal dil biittinliigii tist
seviyededir.
Resim 2. Batman: Arkham Knight afis tasarimi

L Rﬂ\]r\ 1A NIy

Kaynak: IMDB (20153)

Afis tasariminda yaklagim basit ve etkili sekilde biitiine hizmet etmektedir. Afis
tasariminda koyu tonlarin hiyerarsi saglamasi ve Batman karakterinin yansitilmasi
icin estetik bir yaklasim hedeflenmistir. Yaklagim mikro ve makro olacak sekilde
detayl sekilde islenir. Renkler afis tasariminda, siyah ve kahverenginin kullanimi
ile tasarimsal biitiinliik olusturmaktadir. Ornegin oyunun baslangicinda “Joker”
karakterinin 6lmils olan bedeni atese verilir. Bu ates soyutlamasi arayiizde oyuncuya
zaman zaman gosterilir. Hedef kitlenin seriyi bildigi diistintildiigiinde bu gibi detaylar
anlam kazanmaktadir. Tipografi sans serif fontlardan olusmaktadir. Sans serif tercihi
Batman karakterinin modernlikle olan bagi seklinde ortaya ¢ikmaktadir. Bu durum
okunurlugun ve estetigin yiiksek olmasi icin gereklidir. imge kullammlar1 hedef
kitlenin seriyi bilmesi ile anlam kazanmaktadir. Afis tasarimindaki her imge basit ama
etkili kullanilmisur. Bu, oyunun genel tasarimsal dili ile biitiinlesmektedir. imgeler
hem arayliz tasariminin islevselligine hem de bi¢imsel giictine katkida bulunur. Diizen
ortali ve sade tasarim anlayisi ile biitlinlesmektedir. Tasarimin basarili olmasinda
onemli olmaktadir. G6z her seyi biitiin olarak algilar, ek olarak takip gerekmez yani
pasif bir diizen vardir. Diizenin gorsele gore ayarlanmasi gorsel iletisim verimliligini
de arttirmaktadir. Sonug olarak afis tasariminda ve arayiiz tasariminda bag kuruldugu
gorilmektedir. Bag basarili diizenleme ve profesyonel bir gorsel kimlik olusumuna
katkida bulunmaktadr.

Detroit: Become Human Video Oyunu

Detroit: Become Human video oyunu 25 Mayis 2018 tarihinde piyasaya
sunulmustur. Oyun bilim kurgu temasindadir. Rol yapma tiirtinde ve anlati odakhdur.
Robotlarin insanlar gibi duygular hissetmesi ile ortaya ¢ikan olaylar: konu edinir. Oyun
robot olan ii¢ karakter tarafindan yonetilir ve hepsinin farkl karakteristik 6zellikleri
vardir. Oyuncularm aldig: kararlar oyunun ilerleyisini ve sonunu etkiler. Dolayisiyla
oyunun bir¢ok farkli sonu ve ilerleyisi bulunmaktadir.
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Resim 3. Defroit Become Human ana menii ve oyun i¢i arayiiz tasarimi

Ana mentii arayiiz tasarimi Ovyun i¢i arayiiz tasarimi
Kaynak: Interface In Game (2018a) Kaynak: [nterface In Game (2018b)

Arayliz tasariminda bulunan yaklagim sinematik deneyimin yasatlmasi agisindan
degerlidir. Deneyime dogduran katkida bulunur. Oyunu oynarken arayiiz tasariminin
sadece oyuncunun ihtiyaci dogrultusunda belirdigi goriilmektedir. Bu ylizden oyuncu
oyunda oldugunu unutabilir ve atmosfere kapilabilir. Oyun islevselligi ve gorsel dili
destekleyecek sekilde ilerler. Tipografi son derece sade ve etkili tasarlanmusur.
Tipografinin sade olmasi okunabilirligi artirmaktadir. Majiskiil tipografi kullanimi
siklikla goriilmektedir. Gestalt ilkelerinden “yakinlik ilkesi” goriilmektedir ve bu,
hiyerarsiye katkida bulunmustur. Renk kullanimi az ama 6z yaklasim sergiler. Cok
renkli bir arayliz degil daha ¢ok olabildigince sade bir yaklasim gerceklestirilmistir.
Renk kullanimlari hiyerarsi olusturmada 6nemli olmaktadir. imgeler son derece sade
tasarlanmistir. Oyundaki robotlar: iireten sirket logosunun soyut hali mentilerde ve
yiikleme arayiizlerinde siklikla goriilmektedir. Bu durum kiiciik bir detay olmakla
birlikte oyuncunun oyun ile olan etkilesimini kolaylagtrmaktadir. Diizen i¢in
olabildigince az ve sade tasarim anlayist hedeflenmistir. Oyuncu vakit kaybetmeden
nereye gitmesini ne yapmasi gerektigini anlamlandirmaktadir. Yazilar goziin en iyi
okuma saglayacagi alanlara yerlestirilmistir. Bu durum degisken diizen olmasina
isarettir. Aktif diizenleme vardir. Renkler oyuncuya “ben buradayim” seklinde
bagirmak yerine kibarca “ihtiyacin olursa ben buradayim” seklinde konusur. Bunu
yapmak i¢cin az renk kullanimi, sans serif fontlar, goziin gidisatini takip eden arayiiz
diizenlemeleri oyuncuyu karsilar. Oyun ilk bakista basit gortinen ancak tasarlanmasi
o kadar da basit olmayan bir arayiiz tasarimiyla gelir. Sonug olarak arayiiz tasariminda
bicimsel ve islevsel olarak bag kuruldugu goriilmektedir. Bu bagin tasarimsal dil
biitiinliiglinii saglamasi amaciyla bir¢ok yerde tipografi, renk ve imge benzer 6zellikler
gosterir. Bu durum ise oyunun minimalist ve realistik yapisina katkida bulunur.
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Resim 4. Detroit: Become Human afisi

Kaynak: Playstation (2018a)

Afis tasariminda yaklagim en kisa siirede hedef kitle ile iletisim kurmay1 hedefler.
Arka planda Detroit sehrinin tasarimi, 6n planda ise yonetilen karakterden birisi
gosterilmektedir. Bu durum arka plan ve 6n plan arasinda baglanti kurulmasim
saglamaktadir. Karakter sehir icin 6nemli bir figiirdiir. Basarili biitiinlestirme hedef
kitle icin anlagilabilir bir biitiine déniisiir. Oyuncu gorsel iletisim tasarimim anladig
zaman oyunun afisi goriindiigiinden ¢ok daha fazlasina doniistir. Yaklasimin anlatisal
ve gorsel olarak oyunla biitiinlesen bir tarafi bulunur. Tipografi olarak oyun adinin
“Detroit” kismuinin daha kalin, diger kismuinin ise daha ince kullanildig) goriilmektedir.
Dolayisiyla arayiiz tasariminda da oldugu gibi afis tasariminda da tipografi hiyerarsiye
katkida bulunmaktadir. Afis ve arayiiz tasarimi soyut bir bitiinliik olusturmaktadir.
Soyut olarak bag kuran yaklagim oyuncunun merak hissini arttirip onu kegfetmeye
itmektedir. Arayiliz tasarmmnin afis ile soyut biitinliigii bulunmaktadir. Oyunun
oziine uygun olan bu yaklasim oyuna deger katmaktadir. Renk kullanimi araytize
benzer sekilde tasarlanmistir. Beyaz ve mavi renk kullanimi araytiz tasariminda da
goriilmektedir. Bu durum tasarimsal dil biitiinliigiine ve oynanabilirlige katkida
bulundugu i¢in bicim ile iglevin biitiinlestirildigini gostermektedir. Bu Diizen igin
katmanl tasarim anlayisindan soz edilebilir. Arka plan, 6n plan ve destek saglayan
baghk oyuncuyu karsilar. Diizenleme ortali olarak ilerlemekte ancak nesneler arasi
iletisim ile basarih bir bicime doniismektedir. Katmanh olarak tasarim yiikselmistir.
Bu nedenle goz katmanlari okur. Aktif afis tasarimi diizenlemesi gergeklestirilmistir.
Sonug olarak yaklagim, renk, tipografi, imge ve diizen degerleri altinda basarili bir bag
kurdugu goriilmektedir. Bu bes temel unsurun basarih sekilde tasarlanmasi etkili afis
tasarimu i¢in 6nemli olmaktadir. Bi¢gimin ve iglevin birlestirildigi goriilmektedir.

Battlefield 5 Video Oyunu

Battlefield 5 video oyunu 4 Eyliil 2018 tarihinde piyasaya sunulmustur. Oyun 1.
Diinya Savasi’'nit konu edinir. Oyunda her boliimde farkli bir karakterin yasadigi olaylar
anlatlir. Savas birgok farkli cephede kurgulanmaktadir. Farkh ortamlar farkh oynanis

222

Medya ve Kiiltur Dergisi



Cilt 2 - Say1 2- 2022

Video Oyunlarindaki Arayiiz Tasarimimnin Oyun Afisi Uzerindeki Yansimalar

ve deneyimleri desteklemesi acisindan 6nemlidir. Ornegin bir béliimde sessizce
ilerlemek diger boltimde ise ¢atigmaya girmek gerekebilmektedir.

Resim 5. Battlefield 5 ana menti ve oyun i¢i arayiiz tasarimi

Ana menii arayliz tasarimi Oyun i¢i arayliz tasarimi
Kaynak: Jackfrags (2018a) Kaynak: Jackfrags (2018b)

Arayliz tasariminda oyunun atmosferini daha gercekei bir sekilde sunabilecek
yaklasim  tercih edilmis, okunurluk yiiksek tutulmustur. Savas atmosferini
aktarabilmek i¢in tasarim sade ve modern sekilde gorsellestirilmis, minimalist ve
islevsel bir tasarim dili tercih edilmistir. Ornegin koyu arka planlarda beyaz rengin
kullanimi basit ama islevsel bir yaklagimdir. ince ve majiskiil tipografi kullanimm
savagin biiytikliigiine ve tehlikesine isaret eder. Majiskiil harfler hedef kitleye daha
cok bagirarak konusur. Kisa metinler ise goziin yorulmamasi i¢in bir diger arayiiz
yaklagimi olarak soylenebilir. Oyunun araytiz tasarim siislemeden uzak ve estetik
bir yaklagima sahiptir. Tipografi kullanimi son derece sade ve etkili olacak sekilde
secilmistir. Bu se¢im hem estetik hem de okunabilirligi yiiksek arayiiz olusumuna
katki saglamaktadir. Tipografi kullaniminin genellikle beyaz renklerden olusturulmas:
ise oyunun tasarimsal dili ile biitiinlesmektedir. Bu tercih az tasarimla ¢ok sey
anlatabilmek icin iyi bir yaklasimdir. Renk kullanimi son derece sade tutulmakta
ve oyunun genel tasarimiyla biitiinlesmektedir. Oyunda az sayida renk kullanmm
tasarimuin estetik degerine katkida bulunmakta ve karigikligi 6nlemektedir. Bu
nedenle arayiiz tasarimi estetik bir tasarima sahiptir. imge kullanimlar1 herkesin
anlayabilecegi sekilde realistik ve 2 boyutlu sekilde tasarlanmistir. imgelerin yakin
konumlandirilmasi tasarimda Gestalt kullammina 6rnektir. Yakin konumlandirilan
objeler gruba dontismiistiir. Gruplasan imgeler oyuncularin arayiizii daha hizh
okumasini kolaylagtirmaktadir. Diizen saglamak i¢in olabildigince az tasarim unsuru
kullanilmistir. Negatif alanlar yani tasarimin bulunmadigi bosluklar olusturularak
estetik goriiniime katkida bulunmustur. Bosluklar sayfanin sikisik goriinmesini
engellemis ve ferah bir goriintii olusturmaktadir. Oyuncu arayiizde gezinirken baska
bir yerde oldugunu hissetmez. Her sey biitiin halindedir. Diizeni saglamak i¢in mikro
ve makro olgekte birgok detay goziin takip edecegi sekilde konumlandirilmistir.
Diizenlemede siislemeden ka¢inilmistir. Koselerin kullamlmasi sabit bir arayiiz
tasarimi  olusturmaktadir. Bu, pasif diizenlemeye doniigmektedir. Sonu¢ olarak
oyundaki tipografi, renk, imge gibi tasarimsal degerler biitiin halinde sunulmakta ve
oyuncularin oyuna uyum saglamasim kolaylastirmakta, oynanabilirligi artirmaktadr.
Artan oynanabilirlik oyunun hedef kitle ile daha verimli iletisim kurmasi agisindan
onemli olmaktadir.
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Resim 6. Battlefield 5 afis tasarimi

Kaynak: IMDB (2018a)

Afis tasariminda yaklagim araylize benzer ozellikler tagir ancak burada kisith alan
ve siireden soz edilebilir. Hedef kitle afise ¢ok uzun bakmak istemeyecegi icin
gorsel iletisimin hizh bir sekilde saglanmasi gereklidir. Oyunun arayiiziinde oldugu
gibi afis tasariminda da kontrast renkler, tipografi, diizenleme ve estetik yaklagim
bulunmaktadir. Bu yiizden arayiiz tasarim ve afis tasarim biitiinlesmektedir.
Tipografi olarak oyunun ad serifsiz ve majiskiil olarak yazilmigtir. Bu durum oyunun
arayliz tasarimu ile afis tasarimi arasinda dil butiinliigiinii saglamistir. Genel olarak
Battlefield 5 son derece estetik ve sade arayiiz tasarim ile dikkat gekmektedir. Renk
kullanimi araytiz tasarimina paralel ilerler. Gestalt ilkelerinden olan siireklilik ilkesi
renklerde kullanilmug ve goziin tasarim takip etmesi saglanmustir. Afis tasariminda
mavi ve turuncunun kullandigini goriilmektedir. Bu kullanim ile kontrasthk arttrilmisg
ve arayiiz tasarim ile dil biitiinliigii saglanmistir. imge kullaniminda soyut olarak
biittinliik goriilmektedir. Soyut goriintiiniin biiyiik cogunlugu imgelerle tasarlanmistir.
Arka plandaki askerler, ugaklar belli bir goriintirliikte verilmekle birlikte oyunun odak
noktasi tam ortada bulunan kadin karakter olmustur. Diizen igin karakter, soyut arka
plan ve kontrast renkler ¢ok katmanli olarak tasarlanmistir. Her katmanin belirgin
olmasi, tasarimin anlasilirhgini desteklemektedir. Afis tasariminin arka planina
soldan saga goz hareketini destekleyen objeler yerlestirilmistir. Bu, dolayh yoldan
hareket hissini arttirmakta ve afis tasariminin akiif diizenlemesini gostermektedir.
Diizenleme basarili bicimde gerceklestirilmistir. Sonug¢ olarak afis tasariminda
biitiinlestirme gortilmektedir.

Devil May Cry 5 Video Oyunu

Devil May Cry 5 video oyunu 8 Mart 2019 tarihinde piyasaya sunulmustur. Oyun
fantastik bir ortam kurgular. Nero karakterinin seytani aga¢ Qliphoth’u kesfetmesi
ve yok etmesi konu edilmektedir. Oyun toplamda ii¢ karakterle oynanabilmektedir.
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Resim 7. Devil May Cry 5 ana menil ve oyun i¢i arayiiz tasarimi

Ana menil arayiiz tasarumi Oyun i¢i arayiiz tasarumi
Kaynak: Inferface In Game (2019a) Kaynak: Inferface In Game (2019b)

Arayliz tasariminda oyunun yapisina uygun ilerleyen yaklagim vardir. Devil May
Cry 5 video oyunu 6zgiin karakterlerle gosterisin 6ne ¢ikt1g1 bir oyundur. Bu nedenle
gorsellik de 6zgiin sekilde tasarlanmig, kontrast ve canli renk kullanimlar tercih
edilmistir. Tipografi ve imgeler 6zgilin tasarima katkida bulunur. Renk kullanimlar:
kontrast olusturacak sekildedir. Oyunun hikdye modu igerisinde toplamda i
karakter kullamlir. Bu karakterlerin kiyafetleri mavi, kirmizi ve siyahtir. En 6nemli
karakterler olan “Nero ve Dante” ikilisinin (Nero mavi renk, Dante ise kirmzi renk
kiyafeti ile 6zdeslesmistir) tercih ettigi renklerin oyuna etki etmesi tesaduf degildir.
Hedef kitlenin bag kurmasim kolaylagtirmak ve oyunun tasarimsal dil biitinligtini
arttirmak i¢in bilingli bir tercihtir. Bu tercih oyunun gorsel kimligini olusturmaktadir.
Tipografi olarak da bitiinlik saglanmistir. Oyunda yer altindan gelen klasik ifade
ile “yaratiklar” bulunmaktadir. Oyun esnasinda cesitli akrobatik hareketler ile kili¢
ve diger bircok ara¢ kullamilir. Oyundaki akrobatik hareketler fantastik sekilde
gorsellestirilmistir. Bu gorsellik tipografi kullammim kuvvetlendirmektedir. Bigim ve
islev biittinlestirilmistir. Oyunun 6zgiin yapisina uygun ve anlasilir tipografi kullanimi
vardir. Tipografi karma degerler biitiint olusturur. Bir agidan modern 6zellikler diger
acidan ise eski bir tarza gonderme 6zelligi tagir. Mikro detaylarda bazen sans serif
tipografi bazen de serifli tipografi gortintir. Makro olgekte ise 6zgiin tipografi tasarim
goriilmektedir. Imge kullanimlari sikhkla oyundaki araglar i¢in kullamlir. imgeler
oyunda goriindigii gibi gorsellestirilmistir. Oyun i¢i araytizii gorselinde verilen sol
tistteki cam kiriklari oyunla baglantihdir ve her bolimiiniin sonunda cam kiriklar gegisi
saglamaktadir. Cam kiriklart olustugunda boliimiin sonunun geldigi anlagilmaktadr.
Bu gibi detaylar oyunun atmosferine katkida bulunmakta ve oyuncularin aklinda
tasarimm ozgunlestirmektedir. Diizenleme i¢in hem orta alanlar hem de kenarlar
kullamilmus, klasik bir 6zellik gostermektedir. Diizenleme oyunun 6zgiin tasarimsal
kimligi ile daha basarili bir biitiine dontismiistiir. Oyun icerisinde sabit sekilde
koselerin kullanimi pasif arayliz diizenlemesine isaret etmektedir. Sonug olarak
arayiiz tasariminda biitiinlestirme goriilmektedir. Bigim ve islevin biittinlestirilmesi
oyunun tasarim diline katkida bulunmustur. Oyunun yapisina uygun araytiz tasarimi
oyuncuyu kargilamaktadir. Arayiiz ve afis tasarimi oyunu nitelemekte, basarih gorsel
iletisim tasarimini yansitmaktadir.
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Resim 8. Devil May Cry 5 afis tasarimi
et /W Y

Kaynak: IMDB (2019a)

Afis tasariminda 6zetleme iizerinde giden bir yaklagim vardir. Ug karakter
ve rakiplerinin bir kismu da afiste gosterilmektedir. Goz hizasindan ¢ok asagida
bir kullanim tercih edilerek karakterlerin daha gliclii gosterilmesi saglanmisur.
Renk kullamimlar1 oyunun kullamer arayiizii ile butiinlesmektedir. Devil May Cry
5 oyunundaki karakterlerin ozel giicleri vardir. Ozel giicler kullamldigi durumda
karakter kanatli bir forma doniisiir. Imgelerin kirmizi ve mavi rengi kullanmasi
“Nero ve Dante” karakterlerine yapilan bir gondermedir. Kiiciik bir detayin
oyunun biitiiniindeki onemli bir 6zellige gonderme yapmasi afisin markalama
potansiyelini gostermektedir. Tipografi oyunun genel tasarimsal diline uygun olarak
kullanilmistir. Imge kullamminda tasarimsal biitiinliik devam eder. Ortadaki kanat
formu imgelerdeki biitiinliige vurgu niteligindedir. imge kullamn hem oyunun
atmosferine hem de oyunun sunumunu yapma agisindan destek olusturmaktadir.
Diizen icin perspektif hissi derinlik ve genis ac1 ile artirilmistir. Imge ve tipografinin
biitiinlestirilmesi diizenleme i¢in degerli olmaktadir. Ortali tasarim anlayisi ile
tasarim ilk goriiste okunabilmektedir. Bu pasif diizenlemeye isarettir. Sonug olarak
afis tasarimindaki tasarimsal detaylarin arayiiz ile biitiinlestirildigi gorilmektedir.
Tasarimsal dil bitiinliigi en st seviyede gergeklestirilmistir. Bu tasarimsal dilin
estetik ve biittinlestirme agisindan 6nemli oldugunu gostermektedir.

Cyberpunk 2077 Video Oyunu

Cyberpunk 2077 video oyunu 10 Aralk 2020 tarihinde piyasaya sunulmustur.
Oyun gelecekte gecen bir ortami konu alir. Biiyiik bir soygun sonunda alinan ¢ip
hikdyenin 6nemli bir par¢asim olusturmaktadir. Cipten kurtulabilmek ve hayatta
kalabilmek i¢in bir¢ok olayin ¢oziilmesi gerekmektedir. Oyun temel olarak bu hikaye
tizerinden ilerler.
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Ana menii arayiiz tasarumi
Kaynak: Interface In Game (2020a)

Arayiiz tasarimnda yaklagim futiristik bir ortami yansitacak sekildedir. Oyun
gelecegi konu alir. Renkler canli, yazilar hatlarindan disari ¢itkmaktadir. Tipografinin
sinirlart agarak kullanilmasi fiittirizm ve modernizmle bagdastirilabilir. Bu basit bir
detaydir ancak basit olani diisiinmek daha zordur ve oyunda zor olan yapilir. Yaklagim
da bu fiittristik ortamu islevsel sekilde yansitacak sekilde ilerler. Tipografi son
derece sade ve etkili bir tasarima sahiptir. Serifsiz fontlarin kullanildigi goriilmekte
ve okunabilirlik artirilmaktadir. Majiskiil ve miniskil harfler orantli sekilde
kullanilmigtir. Tipografinin solda konumlandirilmasi Gestalt ilkelerinin varhgina
isarettir. Yakinlik ilkesine gore birbirine yakin konumlandirilan objeler gruplasmakta,
menii bir gruba déniismektedir. Tipografi yine oyunun tasarimsal dilinde kullanilan
renkler ile uyumlu olmaktadir. Oyunun arayiiziinii daha biitiin gostermekte ve genel
atmosferine katki saglamaktadir. Tipografi bulundugu baglamla uyumlu ve basarili bir
ozellik gostermektedir. Renk kullanimlari birbirini tamamlayacak sekildedir. Renklerin
birbirine kontrast olusturacak sekilde kullamm fiitiirizm havasina ve biitiinliik
hissine katkida bulunmaktadir. Oyunun gelecegi kurgulamasi ve bunu hedef kitleye
hissettirmesi i¢in tasarimsal unsurlar basarih sekilde kullamlmaktadir. Renklerin
birgok anlam katmaninda ortaya ¢ikmasi da s6z konusudur. Kullamlan renkler
oyuna deger ve gii¢ katmaktadir. imge kullanimlar fiitiiristik 6zellikler gostermekte
ve biitiinliik saglamaktadir. Imge kullanimimin renkler ile biitiinlestigi ve oyunun
genel tasarimsal diline katkida bulundugu sdylenebilir. Diizen saglamak icin bir¢ok
tasarimsal unsur kullanilmistir. Renk bu kullanimlardan biridir. Canh ortam ve gorsel
kimlige uygun olarak bir¢ok renk tercih edilmistir. Renkler sadece gorsellik i¢in degil
ayni zamanda hiyerarsi olusturmak i¢in de kullanilmistir. Sans serif fontlar diizenin
acikhgini arttirmaktadir. Mikro ve makro ag¢idan tasarim biitiinlegsmistir. Tasarimsal
unsurlar oyunun atmosferine katki saglamaktadir. Arayiiz tasariminda ¢ogunlukla
koseler sabit olarak kullanilmaktadir. Bu nedenle pasif diizenleme bulunmaktadir.
Sonug olarak arayiiz tasariminda Cyberpunk 2077 video oyunu basarih bir tasarima
sahiptir. Gerekli bilgiler basarili diizenleme ile oyuna yerlestilmistir. Hedef kitle bu
diizenlemeyle oyuna daha iyi adapte olabilmekte ve kendisi oyuna hazirlamaktadir.
Oyunun arayiiz tasariminda bi¢im ve islev birlestirilmistir.
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Resim 10. Cyberpunk 2077 afisi

)

Kaynak: IMDB(2020a)

Afis tasarmminda kullamlan yaklagim, renkler, imgeler, tipografi ve diizen hepsi
ayni oyuna aittir. Oyunun afis tasariminda arayiize benzer tasarimsal unsurlarin
kullamildigr gortilmektedir. Yaklagim da ayni sekilde bi¢gimin birlestirilmesi tizerinden
ilerlemekte, bu da tasarmmn islevselligini arttirmaktadir. Oyuncu afise baktiginda
nereye ait oldugunu anlamaktadir ve bu yoniiyle afis tasarmm iletisimsel olarak
gicludiir. Tipografik olarak oyunun adi gosterilmekte ve kullamlan canli renkler
tasarimsal olarak buna destek olmaktadir. Bu ozelligi ile tipografik afis tasariminin
arayliz tasarmmnda kullamlan renk ve yazi stilleri ile benzer ve uyumlu oldugu
gortilmektedir. Afis tasarimindaki “Cyberpunk 20777nin tasarimsal 6zellikleri arayiiz
tasarimu ile aymdir. Renk kullamimlar: kullanier arayiiz tasarimina benzer sekilde
ilerler. Kontrasthg arturacak sekilde sar1 ve mavi kullamlmistir. Renklerin hepsi
birlestiginde oyunun fiitiirizm atmosferi ve agik diinyasi biitiinlesmekte; tipografi,
renk ve imge kullammlar1 oyunun bu biitiinlestirilmesine katki saglamaktadir. Afig

tasariminda merkezde bulunan karakterin ceketinin boyun kisminda mavi renkli
isiklar kullanilmistir. Bu renk ve imge kullanimlar: arayiiz tasariminda sikhikla benzer
sekillerde sunulmaktadir. Bu durum da biitiinlik gostergesidir. Renklerin benzer
olmas: dil biitiinliigiine katki saglamaktadir. Imge tasarimlari da benzer sekildedir.
Benzer imgeler karakterin yiiziinde de kullanilmistir. Bilingli olarak gerceklestirilen
bu kiiciik detay, tasarimin anlatisal degerini arttirmaktadir. Karakterin ytiziindeki
cizgilerve kolundakibenzer hatlarla bu dil biitiinligiine ggnderme yapilmaktadir. Diizen
bakimindan oyun karakterinin ortal kullanimi gorsel iletisim tasarimi i¢in 6nemlidir.
Arka plandaki renkler oyunun diinyasi ile bagdasmaktadir. Afis tasarimindaki ortali
tasarim pasif diizenleme olmaktadir. Bu bakimdan diizenin saglanmasi arayiiz
tasarimimin degerleriyle uyumlu sekilde ilerlemistir. Sonug olarak afis tasariminda
kullanilan tasarimsal unsurlarin hepsi arayiiz unsurlarina baglh kalmaktadir. Bu da

228

Medya ve Kiiltur Dergisi



Cilt 2 - Say1 2- 2022

Video Oyunlarindaki Arayiiz Tasarimmin Oyun Afisi Uzerindeki Yansimalari

bi¢imin ve iglevin birlestirildigini gostermektedir. Afis tasarimi oyunu yansitmaktadir.
3.4. Aragtirma Bulgular

Bulgular kisminda arasurmada kullanilan ana ve alt degiskenlerin video
oyunlarimin arayiiz ve afis tasarimina gore kullamimlar karsilasurmali olarak
gosterilmektedir. Elde edilen bulgular Tablo 3 ve Tablo 4’te gosterilmistir.

Tablo 3. Araytiziin tasariminin sunumu

Batman: | Detroit: .
Ana &Ael;isken Arkham | Become ?atﬂeﬁe]d lé)f”;”"éMay g&gm%ls Toplam | %
Knight Human -
g | Fantastik 1 1 2 40
= |Realistik 1 1 2 40
S5 | Fitiiristik 1 1 20
‘S | Sans Serif 1 1 1 1 4 80
§ Serif 1 1 2 40
2 | Cesitli 1 1 2 40
y Canli 1 1 1 1 4 80
& |Koyu 1 1 1 1 1 5 100
Sade 1 1 20
& | Soyut 1 1 1 1 1 5 100
E | Somut 1 1 1 1 1 5 100
§ |Akif 1 1 20
A | Pasif 1 1 1 1 4 80

Tablo 3’te ana ve alt degiskenlere gore arastirma kapsamina alinan bes oyunun
arayiiz tasarim ozelliklerinin karsilastirllmasi goriilmektedir. Tablo incelendiginde
bes video oyununda %40 oraminda fantastik ve realistik yaklagimlarin; tipografi
kullaniminda da %80 oraninda san serif karakterlerin tercih edildigi goriilmektedir.
Oyunlarda renk kullanim1 bakiminda %100 koyu ve %80 canh renkler 6ne ¢ikmustir.
imge bakiminda bes oyunda da %100 oraninda hem soyut hem de soyut gostergeler
kullamlmus, diizen olarak da %80 oraninda pasif yapi tercih edilmistir.

Arayliz tasariminin yaklagimi oyunun yapisina gore farkhlik gostermektedir.
Tipografi kullanimi gliniimiizde sikhikla kullanilan sans serif yani modern fontlardan
olugsmaktadir. Renk tercihleri ¢ogunlukla koyu ve canli renkler arasinda olmakta,
sade renkler daha az goriilmektedir. imge kullanimlarinda hem soyut hem de somut
gostergeler goriilmekte, diizenlemede ise pasif yapilar 6ne ¢ikmaktadir.
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Tablo 4. Afis tasariminin sunumu

Batman: Detroit: .
Ana idaeng ke ]:attleﬁeld g\g\%lﬁy G Toplam %
Knight Human
E | Fantastik 1 1 2 40
% Realistils 1 1 2 40
5 | Fittiiristik 1 1 20
% | Sans Serif 1 1 1 3 60
2 [sens )
E | Cesitli 1 1 2 40
Py Canli 1 1 1 3 60
5 |Koyu 1 1 2 40
Sade 1 1 20
8 | Soyut 1 1 2 40
E Somut 1 1 1 1 1 5 100
ﬁ Aktif 1 1 2 40
A |pasit 1 1 1 3 60

Video oyunlar i¢in hazirlanan afis tasarimlarimin yapisal 6zelliklerini gosteren
Tablo 4’te de gorildugu gibi afisler, arayliz tasarimini ile benzer bicimde %40
fantastik, %40 realistik yaklagimla tasarlanmistir. Tipografi kullanimi bakimindan %60
sans serif 6zelligindeki modern fontlar, renk tercihlerine gore de %60 oramnda canh
renkler 6ne ¢ikmustir. Video oyunlarin %100’tinde somut imgeler goriiliirken, soyut
imge kullanimlari %40 oraninda gerceklesmistir. Diizen bakimindan tasarimlar ise
%60 oraninda pasif, %40 oraminda aktif 6zellik gostermektedir.

Tablo 3 ve 4 karsilasurildiginda, yaklagimlarin oyunun yapisina gore benzerlik
gosterdigi gorilmekte, arayliz ve afis tasarimi arasindaki bag ortaya ¢ikmaktadir.
Tipografi kullammi da benzer sekilde ilerlemektedir. Araylizlerde oldugu gibi
afis tasariminda da benzer oranlar ortaya ¢ikmaktadir. Hem arayiiz hem de afis
tasariminda renk kullanimlarinda canli ve koyu tonlar kullamlmistir. Benzer durum
imge kullaniminda somut gostergelerin kullanim sikliginda da goriilmektedir. Soyut
imgelerin afis tasariminda daha diisiik goriilmesinin nedeni afislerin kisa siirede
anlagilir iletisim kurma hedefinden kaynaklanmaktadir. Diizenlemelerde hem araytiz
hem de afis tasarimlarinda hizh algilamay etkilemesi bakimindan pasif yapilar 6ne
cikacak sekilde kullanim ozellikleri goriilmektedir.

Se¢ilmis video oyunlarimin arayiiz ve afis tasarimlar1 arasinda giiclii bir bag oldugu
gorilmektedir. Batman: Arkham Knight video oyununun arayiiz ve afis tasariminda
yaklagim, tipogralfi, diizen, renk ve imge bakiminda benzer 6zellikler gorilmektedir.
Detroit: Become Human video oyununda aym yaklasim, tipografi, imge ve diizenleme
vardir. Benzer renk kullanimlar1 bulunur. Battlefield 5 video oyununda ayn1 yaklagim
ve imgeler kullanilir. Tipografi, renk ve diizenleme benzer sekilde ilerlemektedir.
Devil May Cry 5 video oyununda aym yaklasim ve diizenleme bulunur. Tipografi,
renk ve imge kullanimlar1 benzer sekildedir. Cyberpunk 2077 video oyununda aym
yaklagim, imge ve diizenleme bulunur. Tipografi ve renk kullanimlar1 benzer sekilde
ilerler. igerik analizi yapilan oyunlarin arayiiz tasariminin hem oyun hem de afis
tasarimi ile bag kurdugu gorilmektedir. Arayiiz ve afisin tasarim unsurlari arasinda
biitiinlik oldugu ve tasarimsal alt unsurlar ile bunun gerceklestirildigi sonucuna
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ulagilmaktadir. Aralarinda ana ve alt degiskenler boyutunda tasarimsal olarak bag
oldugu goriilmektedir. Afigler tasarim bakimindan oyunun igerigini yansitacak
giictedir. Ug arastirma sorusu bu sekilde cevaplandirilmistir.

4. Sonu¢

Video oyunlarimn gelismesi ile arayiiz ve afis tasarimlarinda da bir¢ok degisiklik
yasanmus ve glinlimiizdeki konuma erisilmistir. Bu baglamda video oyunlarinin
son derece etkin ve basarili bir iletisim hedefledigi gorilmektedir. Hedef kitlenin
oyunlardan beklentisi artmakta, bu beklentiler de oyunlarin standartlarinin
olusumuna katki saglamaktadir. Gorsel iletisim tasarim bunlardan biridir. Gorsel
iletisim tasariminin temel unsurlarindan olan yaklasim, tipografi, renk, imge ve
diizen arastirma kapsaminda incelenen video oyunlari ve afis tasarimlarinin igerik
analizindeki temel unsurlart olusturmustur. Yaklagim tasarim anlayisim, renk
tasarimsal bagi, imge iletisim hizim ve diizenleme ise islevsellige dogrudan katki
saglamasi nedeniyle ana unsur olarak secilmistir. Ana unsurlar alt degiskenlerle
desteklenmistir. Alt degiskenler tasarimsal biitiinliigiin ve bagin ortaya ¢ikarilmasi
i¢in kullanilmistir. Yaklasim ti¢ alt unsur olan fantastik, realistik, fiittiristik tizerinden;
tipografi sans serif, serif ve cesitli izerinden; renk canli, koyu ve sade tizerinden; imge
soyut ve somut tizerinden, diizen ise aktif ve pasif tizerinden ilerler. Unsurlar araytiz
ve afis tasariminin baginin ortaya ¢ikarilmasina katki sunmaktadr.

Calisma video oyunlarimin gorsel iletisimi tasarlama potansiyelinin ortaya
cikarilmasina odaklanmig, bu baglamda arayliz ve afisin tasarimsal bag da
arastirlmistir. Dolayisiyla bu temel tasarim unsurlar arastirma i¢in kiymetlidir.
Aragtirma dogrultusunda “Steam” platformu tizerinden az elli bin yorum alan video
oyunlari 6rneklem olarak alinmis ve gegmisten giiniimiize olacak sekilde siralanmustir.
Arastirma video oyunu sektortindeki poptiler ve en ¢ok yorum almig oyunlarin
tasarimsal bagini ortaya ¢ikarmayi amaglamaktadir. Bu nedenle hem rastlantisal
hem de bilingli bir tercih yapilmigtir. En az elli bin “Steam” yorumuna sahip on oyun
rastlanusal olarak segilmistir. Farkli tema ve tiire sahip oyunlarin olmas i¢in bilingli
bir tercih yapilmistir. Oyunlar igerik analizi yontemiyle incelenmistir.

Aragtirmanin sonucunda, afiglerin oyunun gorsel o6zelliklerini yansitigi ve
araylz tasarimi ile bag kurdugu gorilmiistiir. Bag, ana tasarimsal unsurlar olan
yaklagim, renk, tipografi, imge ve diizen ile saglanmaktadir. Alt unsurlar tasarimin
mikro ve makro dlgekte biitiinlestirilmesine katkida bulunmaktadir. Video oyunlari,
estetik degerleri etkili sekilde gorsellestirmistir. Gorsellestirme ile oyuncuyu harekete
gecirmek hedeflenmistir. Video oyunlarinda bu tiir detayh tasarimlarin goriilmesi
sektoriin geldigi noktay1 gostermektedir. Bu seviyede markalagma yapabilmek i¢in
giiclii bir tasarim bilgisi gerekmektedir. Mikro ve makro detaylar1 birlestirmeye
calismak daha iyiye gitme cabasinin gostergesidir. Video oyunu sektorii ise daha etkili
tasarimlar icin gorsel iletisimi ve teknolojinin smirlarim kullanmaktadir. Incelenen
video oyunlarinin yaptigi markalama oyunun daha profesyonel algilanmasi i¢in
onemli olmaktadir. Tasarimsal olarak profesyonel olan video oyunlar1 hedef kitlesi
tarafindan daha ¢ok tercih edilmektedir. Bunun en 6nemli nedenlerinden biri oyunlar:
daha iyi niteleme giictidiir. Daha basarih tasarimsal 6zelliklere sahip olan oyunlarin
daha ¢ok dikkat ¢ekmesi olasi bir durumdur. Bu baglamda video oyun sektériiniin
biiyiimeye devam edecegi diistintilmektedir. Yapimeilar, bu gibi nedenlerden dolay:
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gorsel tasarima 6zen gostermelidir. Bunlara ilaveten kii¢iik detaylarin biitiine nasil
hizmet edebilecegine dair dnemli bir gorsel tasarim 6rnegi olusturulmaktadir.

Video oyunu sektoriindeki basarili ve popiiler olan video oyunlarinin tasarimsal
biitiinliik agisindan iist seviyede oldugu goriilmektedir. Igerik analizi yapilan video
oyunlarinda kullamc arayiiz ve afis tasarimimin video oyununu nitelemesi son derece
basarili sekilde gerceklestirilmistir. Bigimsel ve islevsel olarak tasarimlarin birlikte
ele alinmasi estetik ve basarili gorsel iletisim tasarimi i¢in kiymetli olmustur. Ayrica
biitiinliiglin saglanmas! icin tasarimsal unsurlar hem makro hem de mikro 6lgekte
biitiinlestirilmistir. Video oyunu sektoriiniin geldigi tasarimsal seviye ile profesyonel
markalama ve reklam giicline genel olarak erigtigi goriilmektedir. Gorsel iletisim
tasariminin bagarili olmasi bu giice erismede 6nemli bir etkendir.

Incelemesi yapilan oyunlarda tasarimsal biitiinliik {ist seviyededir. Bes tasarim
unsuru olan yaklagim, renk, tipografi, imge ve diizen unsurlar1 analiz edilmistir.
Hem araytiziin hem de afis tasarimimin bir¢ok ortak tasarimsal noktaya sahip oldugu
gorilmiistiir. Alt unsurlar arastirma kismundaki mikro 6lgekli tasarim asamalarimi
gostermistir. Karsilastirma asamasinda tasarimsal dil biitinligi oldugu gortlmustiir.
Ornegin arayiiz ve afig tasarimlarinin yaklagimi benzerdir. Oyunda fantastik yaklagim
bulunuyorsa bu durum araytiz ve afis tasariminda da benzer sekilde ilerler. Tipografi
kullanimi benzerdir. Renkler ortak tonlari icerir. imgeler benzer sekildedir. Sayfa
diizenlemesinde de ortak kisimlar vardir. Video oyununun yapisal 6zellikleri araytiz
ve afis tasariminin nasil olacagina karar vermistir.

Sonug olarak ise video oyunu basaril bi¢im ve isleve sahip olmustur. Oyuncu,
oyunun arayliziine veya afisine bakuginda ikisinin aym oyuna ait oldugunu
anlayabilmektedir. Bunlara ilaveten basarih tasarim dili sayesinde iletisimin siiresi de
kisalir. Bu durum oyuncunun zorlanmadan mesaji anlamasina ve oyunun anlatmak
istedigini aktarmasma yardimer olur. Oyun igerisindeki bir¢ok asamada basarili
tasarimlarin olmasi oyuncunun tecriibesini gelistirmekte ve ilgisini ¢ekmektedir. Bu
yiizden oyunlar ¢ok basarih bir gorsel iletisim tasarimi gerceklestirmelidir. icerik
analizi yapilan video oyunlarinda da bu durum goérilmektedir. Kiiglik detaylarin
bu asamada etkisi bliyilk olmustur. Nitekim kiigiik detaylar birlestiginde biiyiik bir
anlama dontismiistiir. Arastirma kismindaki tablolarda arayiiz ve afis tasarimlar1 ana
ve alt unsurlar altinda incelenmistir. Tablolarda gorildiagi gibi hem arayiiz hem de
afis tasarimi arasindaki tasarimsal bag ortaya ¢ikmustir. Ayrica tasarim dilinin oyunun
yapisi tarafindan etkilendigi sonucuna da ulasilmistur. Bu sonuglar dogrultusunda
oyunlarin gorsel iletisim tasarimi alanindaki basarisi ve giicii ortaya konmustur. Igerik
analizi yapilan oyunlarin tasarimsal olarak oyunun yapisina uygun ilerledigi ve hem
araylz hem de afis tasariminin kendi arasinda bag kurdugu sonucuna ulagilmigtir.
Bigim ve islevin birlikte ahnmasi hem bi¢imsel olarak hem de islevsel olarak tasarima
katkida bulunmustur. Tiim bu bilgilerden yola ¢ikarak bu arastirma makalesinde hem
hedef kitlenin oyun oynama edimi isteginin “oyunlarin araytiz ve afis tasarimlarimn”
arasindaki iligkisel gorsel bagdan kaynaklandigi hem de video oyunu sektoriinde
profesyonel seviyede basarili ve estetik gorsel iletisim tasarmmmn standartlastug
sonucuna ulagilmistir
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Video Oyunlarindaki Arayiiz Tasarmnim Oyun Afisi Uzerindeki Yansimalar:

MAKALE BiLGi FORMU

Yazar(lar)in Katkilar:: Yazar calismaya %100 katk: sunmustur

Cikar Catismasi Bildirimi: Yazar tarafindan potansiyel ¢ikar
catismasi bildirilmemistir.

Destek/Destekleyen Kurulusglar: Bu arastirma icin herhangi bir
kamu kurulusundan, 6zel veya kar amaci glitmeyen sektorden hibe
alinmamistir.

Etik Onay ve Kaulmea Rizas:: “Video Oyunlarindaki Arayiiz
Tasarimimn Oyun Afisi Uzerindeki Yansimalar1” bashkli calisma etik
kurul onay1 gerektirmemektedir. Yazim stirecinde bilimsel, etik ve
alnu kurallarma uyuldugu, toplanan veriler tizerinde herhangi bir
tahrifat yapilmadig1 yazar tarafindan beyan edilmistir.
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Ozet

Bu calisma, Tiirkiye ve Yunanistan arasindaki iligkilerin
en gergin hali kabul edilen Cumhurbagkani Erdogan’in
Yunanistan’a  yonelik  “bir gece ansizin  gelebiliriz”
aciklamasinin  yapildigi  doneme ve sonrasinda tretilen
stratejik anlat temalarina odaklanmaktadir. Calisma, bu iki
lilkenin kendini ve 6tekini hangi stratejik anlau temalariyla
insa ettigini tespit etmeyi amaclamaktadir. Bu amagcla
calismada sosyal medya platformu Twitter’da insa edilen
stratejik anlati temalar1 tespit edilmis, elde edilen bulgular
nitel icerik analizi teknigi kullanilarak tablolagtirilmistir.
Uluslararasi politikada stratejik anlati ingasimi konu edinen
calismalarda olay anlaus, sistem anlausi ve kimlik anlatist
olmak tizere l¢ farkh diizeyde inceleme yapilmaktadir. Bu
calismada ise yalnizca kimlik anlatisi diizeyi incelenmektedir.
Aragtirma siirecinde, iki llkenin de Twitter’1 aragsallagtirip
birbirlerine karsi negatif anlau temalari kullandiklar: tespit
edilmis, bu dogrultuda tilkelerin birbirlerini 6tekilestirmek ve
uluslararasi kamuoyu kargisinda haksiz géstermek amaciyla
negatif anlati inga ettikleri sonucuna ulasilmistir. Aymi sekilde
iki iilkenin kendi kimlik anlatlarini insa ederken oldukca
pozitif temalar kullandiklar: tespit edilmis, bunun amacinin
da kendi tutum ve davramglarim uluslararasi kamuoyu
karsisinda mesrulastirmak oldugu tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Stratejik Anlau, Sosyal Medya, Dis
Politika, Dogu Akdeniz, Tiirkiye ve Yunanistan.

Boyraz, E. (2022). Stratejik anlat ingasinda sosyal medyanin aragsallagtirilmasi:
Tiirkiye-Yunanistan drnegi. Medya ve Kiiltiir, 2(2), 238-265




Media & Culture

The Journal of Cultural Studies and Media

Volume: 2, Issue: 2, Year: 2022

E
ULl

n
Imil

Research Article

Emine BOYRAZ*

*Bursa Technical University,

Faculty of Humanities and Social
Sciences,

Department of International Relations,
Graduate Student,

E-mail: emineboyraz23@gmail.com,
ORCID: 0000-0002-2794-3637

Received: 27.11.2022
Accepted: 16.12.2022

The Instrumentalization Of Social Media In The
Construction Of A Strategic Narrative: The Case Of
Turkey-Greece

Abstract

This study focuses on the period in which President
Erdogan made the statement “we can come to Greece
suddenly one night” statement, which is considered
to be the tensest phase of the relations between
Turkey and Greece, and the strategic narrative themes
produced in its aftermath. The study aims to identify
the strategic narrative themes through which these two
countries construct themselves and the other. For this
purpose, the strategic narrative themes constructed on
the social media platform Twitter were identified and
the findings were tabulated using qualitative content
analysis technique. In the studies on strategic narrative
construction in international politics, three different levels
are examined as event narrative, system narrative and
identity narrative. In this study, only the level of identity
narrative is examined. In the research process, it was
determined that both countries used negative narrative
themes against each other by instrumentalizing Twitter,
and in this direction, it was concluded that the countries
construct negative narratives in order to marginalize
each other and to portray one another as unfair in the
eyes of the international community. In the same way, it
was determined that the two countries used very positive
themes while constructing their own identity narratives
and that the purpose of this was to legitimize their own
attitudes and behaviors in the eyes of the international
public.
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Giris

Tirkiye ve Yunanistan arasinda son dénemde yasanan krizler nedeniyle iki
tilke iligkilerinde olumsuz bir havamin hakim oldugu yeni bir déneme girilmistir.
Yunanistan'in gayri askeri statiideki adalar1 silahlandirma girisiminin hiz kazanmasi,
Tirkiye'nin bu durumu tehdit olarak algilamasina, Tiirkiye’nin ise Ege’deki hava
sahasinda askeri ve egitim uguslarini arttirmasi Yunanistan tarafindan tehdit olarak
algilamasina sebep olmustur. Tehdit algilama boyutunun stirekliligini korudugu iki
lilke arasinda yasanan krizlerin yam sira Rusya-Ukrayna savasi nedeniyle de bu iki
tilkenin 6tekine kars daha fazla tehdit unsuru sayilabilecek davramslarda bulundugu
gozlemlenmektedir. Bu dogrultuda Tiirkiye’nin NATO misyonu icerisinde bulunan
F-16 ugaklarina Yunanistan tarafindan radar kilidi atilmasimi takiben Tiirkiye
tarafindan “bir gece ansizin gelebiliriz” agiklamasi bu dénemde iki iilke arasinda
yasanan gerilimin ulastgi boyutu ortaya koymaktadir. Bununla birlikte iki tilke
arasinda yasanan miilteci ve gogmen sorunu bu tilkelerin birbirlerine yonelik itham
edici sdylemlerini arttirmigtir. Dogu Akdeniz’de deniz alanlarinin simirlandirilmasina
ve Kibris'm statiistine iliskin anlasmazhk ise Ankara ile Atina’min birbirlerini
otekilestirmesine zemin hazirlayan uygun bir siyasi iklimi ortaya ¢ikarmisur (Polat,
2020, ss. 209-228).

Yukaridabelirtilen gézlemlerdenyola ¢ikan calisma, Cumhurbaskani Recep Tayyip
Erdogan’in “bir gece ansizin gelebiliriz” agiklamasini yasanan gerilim bakimindan bir
doniim noktasi almakta, Tiirkiye ve Yunanistan’in kendileri hakkinda ve 6tekine kars
trettikleri stratejik anlatiyr incelemektedir. Calismanin en temel amaci; iki tilkenin
hangi temel stratejik anlati temalariyla 6tekini ve kendilerini insa ettiklerini tespit
etmektir. Bu dogrultuda ¢alisma, iki tilkenin hangi stratejik anlat temalarini tireterek
otekini ve kendilerini, ulusal ve uluslararasi kamuoyuna nasil sunduklar1 sorusuna
cevap aramaktadir. Calismanin kapsamini olusturan hususlar ise sunlardir; ilk olarak,
Haziran-Ekim (toplam bes ay) aylari arasinda olusturulan stratejik anlau temalar
ortaya c¢ikarilmaya ¢alisilmaktadir. Bu dogrultuda s6z konusu zaman dilimi haricinde
iki iilke arasinda bir stratejik anlati olup olmadigiyla ilgilenilmemistir. ikinci olarak,
iki tilkenin belirli siyasi liderlerinin ve bu siyasi liderlerin basinda bulundugu devlet
kurumlarimin Twitter hesaplari araciligiyla insa edilen stratejik anlatu incelenmistir.
Twitter ve secili hesaplar haricinde olusturulan stratejik anlaular ¢alisma kapsami
icerisinde degerlendirilmemektedir. Son olarak ¢alisma, iki tilkenin kendileri ve 6teki
hakkinda trettikleri stratejik anlatinin kimlik anlatisi boyutunu ele almaktadir.

Caligmada, Miskimmon, O’Loughlin ve Roselle’nin (2013) ileri siirdigii
model esas aliarak devletlerin uluslararasi politikada basvurdugu stratejik iletisim
tekniklerinden biri olan stratejik anlati kavrami kullanilmaktadir. Bu modele gore
uluslararasi politikada stratejik anlati olay anlatisi, kimlik anlatis1 ve sistem anlatisi
olmak ftizere ii¢ ayr1 seviyede incelenebilmektedir. Bu ¢alismada ise devletlerin
dis politika davramglarinin  belirlenmesinde  kimligin belirleyici rol oynadig
varsayimindan hareketle (Wendt, 1995, ss. 71-81) sadece Tiirkiye ve Yunanistan’m
kendileri hakkinda ve otekine yonelik ortaya koyduklar kimlik anlatisi diizeyi
incelenmektedir. Arastirma siirecinde nitel arastirma yontemi kullanilmaktadir.
Nitel yontem kullanilarak incelenen ve toplanan veriler, nitel icerik analizi teknigi
ile tablolastirilarak analiz edilmektedir. Aragtirma ve veri toplama igin, her {ilkeden
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siyasi liderler ve ilgili devlet kurumlari secilmistir. Bu dogrultuda ¢alisma, ti¢ ana
boliimden meydana gelmektedir. Birinci boliimde, stratejik anlati kavramna iligkin
kavramsal cerceve iizerinde durulmaktadir. ikinci boliimde, arastirma siirecinde
bagvurulan yontem agikliga kavusturulmaktadir. Ugiincii béliimde ise, elde edilen
veriler tablolagtirtlip sunulmakta, ¢éziimlemesi yapilmakta ve bulgular lizerinden
tartisilma yiriitillmektedir.

1.Kavramsal Cerceve: Stratejik Anlati

Yayginlasan kitle iletisim araglarmin  kullammi ile birlikte toplumlarin
uluslararas gelismelerle ilgili bilgi sahibi olma imkanlar1 da artmistir. Bu nedenle
siyasi elitler davramsglarini ve kararlarim hakl ve mesru gostermek amaciyla kitle
iletisim araglarimi kullanmaya baslamiglardir. Ayni zamanda devletler dis politikada
hedeflerine ulagabilmek amaciyla stratejik iletisim araglarini da kullanabilmektedir.
Buradan hareketle siyasi elitlerin hedeflerine ve amaclarina ulasmak maksadiyla
stratejik iletisimi bir ara¢ olarak gordiiklerini soyleyebiliriz (Hallahan vd., 2007, s.3).
Stratejik iletisim, diger iletisim tiirlerinden belirli bir hedef dogrultusunda ve stratejik
bir amaca yonelik uygulanmasi nedeniyle ayrilmaktadir. Bu agidan her iletisimin
stratejik iletisim olmayacagini vurgulayan Zaharna (2010, s.6) planlanmamus,
sistematik ve bir amaca hizmet etmeyen iletisim bi¢imlerinin stratejik iletisim olarak
adlandirilamayacagmin altim cizmektedir. Ozetle stratejik iletisim, iletisimin stratejik
olarak kurgulanmasi ve uygulanmasidir (Moss & Warnaby, 1998, ss.131-140). Stratejik
anlati kavramim anlayabilmek icin ilk olarak anlati kavrami tizerinde durulmasi
gerekmektedir. Toplumsal aktorlerin farkh anlaular olugturarak kendilerini ve
icerisinde bulunduklari toplumsal yapiy1 olusturduklarini 6ne siiren Suganami (1999,
s.179) bu dogrultuda s6z konusu toplumsal yapinin aktdr, yapi ve anlati unsurlarimn
birbirini sekillendirdigini ve karmasik bir iliski bi¢iminin ortaya c¢iktigimi belirtir.
Peterson ve Monroe ise sosyal bilimlerdeki anlat kavramini incelemislerdir. Onlara
gore insanlarin siyasal gergeklikle ilgili algilar1 ve siyasal gelismelere verdikleri
tepkiler anlatilar tarafindan sekillenmektedir. Bu nedenle anlaular siyasal davranigin
belirlenme siirecinde 6nemli bir unsurdur. Ayrica anlaular siyasal gercekligi anlamak,
hedef kitleye agiklamak i¢in tasarlanmistir (Paterson & Monroe, 1998, s.316). Roberts
ise anlatiy1 birbirine bagli insan eylemleri hakkinda hikayeler anlatma pratigi olarak
tanimlamaktadir (2006, ss.707-710).

Stratejik anlati kavramm uluslararasi iligskilerde, Miskimmon, O’Loughlin
ve Roselle tarafindan yayinlanan calismalar sonucunda sistematik bir kavram
boyutuna ulagmisur. Bu arastirmacilarin stratejik anlau kavramini literatiire nasil
sunduklarini inceledigimizde Miskimmon ve arkadaglar (2013, ss.1-14) stratejik
anlatiyl, siyasi elitler tarafindan hedef kitlenin diigiince ve davramslarini etkilemek
icin ayni zamanda olaylar, kimlikler ve uluslararasi sistem hakkindaki diistinceleri
yonetmek icin kullamlan bir arag olarak tammlamaktadir. Aynmi zamanda Miskimmon
ve arkadaslar1 (2017, s.6) stratejik anlaulari “siyasi aktorlerin i¢ ve uluslararas:
aktorlerin davramslarim sekillendirmek i¢in uluslararasi siyasetin diinti, bugiinii ve
gelecegi hakkinda ortak bir anlam olugturmalari igin bir ara¢” olarak tanimlamaktadir.
Stratejik anlat sadece siyasi elitlerin kimliklerini ve amaglarimi tammlamakla kalmaz
aym zamanda bu amaclara ulasmada ortaya ¢ikan zorluklarin nasil agilacagim da
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belirlemektedir (Roselle vd., 2014, s.76). Bunun sonucunda siyasi aktorler, stratejik
anlatlar kullanarak hedef kitleye karsi eylemlerini mesrulagturir ve hedef kitlenin
davramglarim etkiler. Stratejik anlatiy: etkin bir sekilde kullanan siyasi iktidar kendi
davraniglarini hedef kitleye mesru géstermenin yan sira aym zamanda hedef kitlenin
de davraniglarin etkileme olanagi bulmaktadir. Bu durumda stratejik anlati, devletlerin
etki alanlarim genisletmek, beklentileri kontrol altinda tutmak ve kendilerine gére bir
soylem ortami olusturmak i¢in kullandiklar faydali bir ara¢ olarak goriilmektedir
(Akdogan & Adigiizel, 20224, s.8).

Siyasi elitlerin ulusal veya uluslararasi toplum tarafindan kabul gérmeyen
kararlari ve davraniglar stratejik anlat kullamlarak agiklanabilir ve anlagilabilir olarak
degistirilebilmektedir (Akdogan, 2021, s.484). Kamuoyu hiikiimetin aldig: siyasi bir
karar desteklemedigi zamanlarda hiikiimetler tirettikleri stratejik anlaularla aldiklar:
kararlart mesru gosterebilirlerken, toplum da stratejik anlati ile olaylarin kapsami
hakkinda bilgilenmekte ve bu sayede davramslarini sergileyebilmektedir (Jankowski,
2013, s.12). Kitle iletisim araci olarak medya, siyasal seckinlerin dis politika tutum
ve davramsglarim kamuoyu nezdinde hakli gosterme siirecinde aragsallastirilmakta
ve iktidarin hizmetine sunulmaktadir (Akdogan, Ugus & Yilmaz, 2021, s.80). Bilgi
ve iletisim teknolojilerinin gelismesiyle birlikte sosyal medya denilen yeni bir mecra
ortaya ¢ikmugur. Sosyal medya platformu olarak kiiresel 6l¢ekte yayginlasan Twitter,
devletler ve siyasal elitler tarafindan aktif kullamlmaya baglanmig ve bu sayede
de geleneksel diplomasinin yaninda dijital diplomasi ¢agi baslamisur. (Akdogan
& Adigiizel, 2022b). Bu dogrultuda Ringsmose ve Borgesen (2011, ss. 505-528)
hiikiimet ne kadar etkili bir stratejik anlati tretirse askeri miidahaleler icin bile
halk desteginin alinma ihtimalinin artacagim one siirmektedir. Stratejik anlatinin
geecmisteki basarisizliklari, mevcut zorluklari ve olasi gelecegi iyi bir olay orgiisiiyle
i¢ ice ordigiinii belirten Krebs (2015, ss.1-23) kiiresel olaylara anlam vermek, mesru
iliskilerin sinirlarini belirlemek gibi islevsel rollere sahip oldugunun altini cizmektedir.
Stratejik anlatiyr amach iletisim pratigi olarak adlandiran Holtzhausen ve Zerfass
(2015, s.4) hiikiimetlerin hedeflerine ulasmak icin stratejik anlatyr kullandiklarina
dikkat cekmektedir. Hiikiimetler i¢in toplumun destegini ve rizasini almanin savaglar
acisindan biiytik bir gii¢ niteligi tagidigini belirten Bilgin (2018, s.118), stratejik anlatiy:
bu dogrultuda bir ara¢ olarak tanimlamaktadir. Benzer sekilde stratejik anlatiy1 bir
arag olarak nitelendiren Nissen (2015, s.45) ise uluslararasi siyasette gii¢ kazanmak
ve bu giici siirdiirebilmenin iktidarlar i¢in temel hedefl oldugunu belirtmektedir.
Barthwal (2015, s5.328-330) ise stratejik anlatilarin ¢ok karmagik bir iletisim aginda
stirecin bir parcasi olarak olusturulduklarinin altni ¢izmektedir. Stratejik anlaularin
amaclarina dikkat ceken Madisson ve Ventsel (2021, s.22), stratejik anlaular aracilhigryla
catismalarin istenilen sekilde anlamlandirildigim ve bu sekilde hedef kitlenin olaylar:
yorumlamasina katki sagladiklarim belirtmektedir. Freedman (2006, s.22), stratejik
anlatiy1; “olaylara ikna edici agiklama getirmeyi ve ¢ikarimlarda bulunmayi saglayan
olay orgusi” seklinde tanimlamaktadir. Freedman, askeri catismalarda diisman
tarafin uygulamalarinin mesruiyetini kirmak amaciyla anlatinin stratejik amag
dogrultusunda kullanimina dikkat ¢ekmekte, anlaular iizerinden kamuoyunun
“neden askeri giictin kullanilmasina ya da kullanilmamasina ihtiya¢ duyulmadigina”
ikna edilmeye cahgildigin ileri stirmektedir. Antoniades vd. (2010, s.5) ise stratejik
anlatiy, arzu edilen siyasi hedeflere ulasmak amaciyla ge¢mis, simdi ve gelecek
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hakkinda belirli bir anlam insa etmeye yarayan iletisim araci olarak tanimlamaktadr.

Stratejik anlati alamindaki bilimsel ¢alismalara bakildiginda, dis politikada
ti¢ farkli diizeyde olusturuldugu belirtilmektedir (Roselle vd., 2014, s.76). Bunlar;
olay, kimlik ve sistem anlatilaridir. Olay anlausi, yasanan bir gelisme karsisinda
dis politikaya neden ihtiya¢ duyuldugu ve bu dis politikanin uygulama siirecinin
nasil sekillenmesi gerektigini diizenlemektedir. Karar vericilerin herhangi bir konu
karsisinda siyasi kararlarinin mesru ve uygulanabilir oldugunu géstermelerinde olay
anlatiminin yardimei oldugunu soyleyebiliriz. Ikinci diizeyi inceledigimizde kargimiza
kimlik anlatist ¢itkmaktadir. Kimlik anlatisi, bir devletin kendi benliginin insasinin
yani sira uluslararasi sistemdeki diger aktorlerin de kimliklerini insa etmektedir. Bu
kapsamda kimlik anlausi, bir devletin yasanmighklarinin, degerlerinin ve gayelerinin
neler oldugunu da analiz etmektedir (Ugus, 2021, s. 126.) Siyasi elitler kimlik anlats:
insa ederek kendi kimliklerini ulusal ve uluslararasi kamuoyuna sunmakla kalmaz
ayni zamanda otekine karsi olusturduklart kimlik anlatisiyla da ikinci bir aktori
de sunabilmektedir. Buradan hareketle, kimlik anlausinda devletler hedef kitleye
kendisini pozitif bir sekilde sunarken, karsi oldugu devleti ise negatif kimlik anlau
temalariyla insa etmektedir. Uciincii diizey ise sistem anlatisidir. Sistem anlatisi
devletlerin mevcut diizeni nasil tammladiklarinin ve nasil algiladiklarinin analizini
yapmaktadir. Sistem anlatsii kullanan bir devletin amaci uluslararas: sistemin
yapisina yonelik bir algi olusturmakur. Buradan hareketle aslinda devletlerin kendi
cikarlar1 dogrultusunda bolgesel ya da kiiresel bir diizen kurmak amaciyla anlaular
tirettiklerini soyleyebiliriz (Akdogan & Adiglizel, 2022a, ss.8-9) Ulasilan noktada
stratejik anlatinin hedef kitleye yonelik bir amag dogrultusunda iiretildigi sonucuna
varilmaktadir. Bu dogrultuda devletler stratejik anlatiyr su amaclar dogrultusunda
tiretmektedir: Dis politikada tutum ve davramslarin hem uluslararast hem de ulusal
kamuoyunda mesrulastirilmasi, devletin kendisine karsi olan diger aktorlerin davranis
ve tutumlarim gayri mesru gostermesi, bir devletin dis politikasina yonelik diger
devletlerin karsithgini 6nlenmesi veya azaltilmasi, son olarak bir devletin diger devlete
karsi izledigi davranis ve tutumun tgiincii iilkelerce desteginin alinmasidir (Akdogan,
Kiipeli & Giirler 2022, s.64).

2.Arastirma Yontemi

Bu c¢alisma, Tiirkiye ve Yunanistan’m siyasal seckinlerinin hem kendileri
hakkinda hem de 6tekine karsi inga ettikleri stratejik anlatiya odaklanmakta, bu
dogrultuda 6ne ¢ikan temel anlatlar1 tespit etmeye calismaktadir. Calismada iki
iilke iliskilerinin en gergin hali kabul edilen Cumhurbagkan: Erdogan’in Agustos
ayinda diizenlenen TEKNOFEST 2022 programi kapsaminda yapmis oldugu
konusmada Yunanistan’a yonelik “bir gece ansizin gelebiliriz” agiklamasi bir egik
olarak alinmig ve bu aciklamanin yapildigi ay (Agustos), iki ay oncesi (Haziran,
Temmuz) ve iki ay sonrasi (Eyliil, Ekim) inceleme dilimi olarak ele alinmus, toplamda
bes ay ¢alismanin aragtirma kapsamim olusturmustur. Dolayisiyla bu tarih arahiginin
oncesi ve sonrasinda iki lilke arasinda herhangi bir stratejik anlatimin olup olmadig
aragtirma kapsami disinda tutulmustur. Arastirma iki tilkenin kendilerini ve tekini
hangi stratejik anlati temalarini kullanarak insa ettigini tespit etmeyi amaglamaktadr.
Bu dogrultuda iki tilkenin de giincel agiklamalarda bulunabilmesini kolaylastirdig: ve
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hem ulusal hem de uluslararasi kamuoyuna agik erigsim saglanmasi nedeniyle Twitter,
aragtirmanin veri kaynagim olusturmaktadir. Bu dogrultuda iki itilkenin Twitter
haricinde herhangi bir haber sitesinde veya baska bir mecrada iirettikleri stratejik
anlatilar calismanin inceleme alanina alinmamistir. Bu baglamda siyasi liderler ve ilgili
devlet kurumlarinin Twitter hesaplari ¢alisma kapsamui igerisinde degerlendirilirken,
asa8ida belirtilenler disinda herhangi bir siyasi lider ya da kurumun stratejik anlat
tiretip tiretmedikleri ¢alisma kapsami igerisinde degerlendirilmemistir. Segilen bu
orneklemler iki tilkenin siyasi lider konumunda olmalar: ve resmi devlet kurumlar:
olmalar1 nedeniyle sec¢ilmistir. Bu amagcla ¢calismada, Tiirkiyenin siyasi liderleri
icerisinde, Cumhurbaskam Recep Tayyip Erdogan’mn ve Tiirkiye Disisleri Bakani
Mevliit Cavusoglunun kisisel Twitter hesaplari; Tiirkiyenin resmi devlet kurumlar:
icerisinde de T.C. Cumhurbagkanligi, T.C. Disigleri Bakanhgi ve T.C. Milli Savunma
Bakanligi resmi Twitter hesaplari incelenmistir. Yunanistan’da ise siyasi liderlerden,
Bagbakan Kryriakos Mitsotakis ve Digisleri Bakan Nikos Dendias'in kisisel Twitter
hesaplari; resmi devlet kurumlarindan da Yunanistan Cumhurbaskanhgi, Disisleri
Bakanligi, Savunma Bakanlig ve Yunanistan Cumhuriyeti Bagbakanlik resmi Twitter
hesabi ¢aligma icerisinde degerlendirilmistir.’

Bu ¢alismada, verilerin taranmasi ve toplanmas siirecinde nitel aragtirma yontemi
kullanilmistir. Toplanan verilerin ¢oziimlenmesi ise nitel icerik analizi teknigiyle
yapilmaktadir. Verilerin toplanmasi islemi resmi Twitter hesaplarmin manuel
taranmasiyla yapilmakta, herhangi bir elektronik program kullanilmamaktadir.
Verilerin toplanmasinda ilgili Twitter hesaplarinda fotograf, video ve baglanu ekli
paylasimlar da dikkate alinmakla beraber ayni zamanda retweet (alinti tweet) de
calisma kapsamu igerisinde degerlendirilmistir. Tespit edilen stratejik anlatu temalar:
kategorize edilerek tablolagtirilmig (Tablo-1, Tablo-11) ve daha sonrasinda bu veriler
analiz edilerek iki tilkenin hangi stratejik anlati temalari kullanarak kendilerini ve
otekini inga ettikleri tespit edilmeye ¢ahisilmistir. Arastirma siirecinde Miskimmon,
O’Loughlin ve Roselle’nin (2013, 2014, 2017) ¢alismalarinda one siirtlen uluslararasi
politikada stratejik anlati analizi modeli kullanilmaktadir. Bu arastirmacilar stratejik
anlatinin olay anlausi, kimlik anlatis1 ve sistem anlausi olmak tizere l¢ diizeyde
incelenebilecegini one siirmektedir. Yukarida bahsedilen calismalara gore, bu t¢
diizeyin her biri olusturulan ¢alismada beraber kullanilabilirken, ayni zamanda tek
basina bir diizey de ¢alismada ele alinabilmektedir. Bu ¢alismada ise sadece Tiirkiye
ve Yunanistan’in kendileri hakkinda ve otekini inga ettikleri kimlik anlat diizeyi
ele alimmistir. Bu nedenle ¢alismada, iki tilkenin bu dénemde yasanan krizleri nasil
tanumladiklar ya da krizin nedeninin ne oldugunu tespit eden olay anlaus: ile mevcut
bolgesel diizeni nasil tammladiklarini tespit eden sistem anlausi calismanin kapsami
disinda kalmaktadir.

"Yunanistan’in Cumhurbagkani Katerina Sakellaropoulou ve Tiirkiye Milli Savunma Bakani
Hulusi Akar’m Twitter hesabr olmadig1 igin ¢aligma kapsamu icerisinde incelenememistir.
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3. Bulgularin Simflandirilmas: ve Degerlendirilmesi

Tablo 1:Tiirkiye’nin insa ettigi 6z kimlik ve oteki kimlik temalari

ALT KATAGORILER
ONE CIKAN TEMALAR

TURKIYE;
- Baris ve diyalog yanhs

Iyi komsu

Uluslararasi hukuka ve antlagmalara bagh

Hak ve menfaatlerini koruyan

insani, bariggil ve onurlu bir dig politika izleyen

Bilgesel ve kiiresel bariga katki saglayan

Giiglii, giivenilir ve etkin bir miittefik

07 KIMLIK

YUNANISTAN;
- Diismanca eylemlerde bulunan

Gerginlik ve tahrik stratejisi yiiriiten
Kotii komgu
Uluslararasi hukuku ve antlagmalar: hice sayan
I¢ islerine karisan
Kara propaganda yapan
Tiirk azinliga karsi aynima ve baskier politika yiiriiten
Miilteci ve gcmenlere insanlik digt muamele uygulayan

OTEKI KIMLIK

Tablo 1, Tiirkiye’nin Yunanistan ve kendisi hakkinda insa ettigi kimlik anlausinin
alt temalarini géstermektedir. ilk olarak Tiirkiye’nin kendini ulusal ve uluslararas
kamuoyuna hangi anlatlarla tanitugina dair yapilan incelemede biitiin sosyal
medya paylasimlarinin igeriginin neredeyse hepsinde Tirkiye nin kendisini “baris
ve diyalogdan yana” bir iilke olarak tanitugim gérmekteyiz. T.C. Cumhurbaskanlhig
hesabindan yapilan BM 77. Genel Kurulu adli paylagimda “Tiirkiye™nin dis politikadaki
vizyonu daima baris odakli olmustur” ifadesinin yer almasi Tiirkiye’nin kendi kimligini
bu anlatiyla sundugunun gostergesidir (T.C. Cumhurbaskanligi, 2022a). Yunanistan’in
ikili iligkilerde yasanan sorunlarda herhangi bir adim atmadiginin belirtilmesi ve
bu durumda kimin baris ve diyalog yanlisi kimin de gerilimden yana oldugunun
dile getirilmesi Tirkiye’nin kendi siyasi karar ve davramslarini bu kimlik tizerine
oturttugunu gostermektedir (Erdogan, 2022a). Ayrica bu kimlik anlausina bir diger
ornek olarak Cumhurbaskani Recep Tayyip Erdogan’in Sanghay isbirligi Teskilat 22.
Devlet Bagkanlari Zirvesi’'ndeki konusmasinda Tiirkiyenin bolgesinde ve 6tesinde baris
kusag tesis edilmesinin dis politikasinin bir hedefi oldugunu ifade etmesi gosterilebilir
(T.C. Cumhurbagkanligi, 2022b). Erdogan’in Ege ve Dogu Akdeniz sorunlariyla ilgili
paylasiminda “Yunanistan’dan is birligi ve dayamsma cagrilarimiza kulak vermesini
bekliyoruz” ifadesi Tiirkiye’nin bu anlat temasina bir 6rnek niteligindedir (Erdogan,
2022b). Ayrica Milli Savunma Bakani Hulusi Akar’in yapug agiklamada Yunanistan’la
sorunlarin karsilikli gériismeler ve diyalogla ¢oziilebilecegine inandigini belirtmesi
(T.C. Milli Savunma Bakanlig), 2022a), diyalog yanlisi kimlik anlausina 6rnektir. Bu
cercevede Tirkiye’nin “bariscil ve diyalog yanlisi” agiklamalarini her firsatta dile
getirerek kendi kimlik anlausini ulusal ve uluslararasi kamuoyuna iyi bir sekilde
tanitugini gormekteyiz.

Turkiye’nin bir diger kimlik anlat temasima bakugimizda “uluslararasi hukuka
ve antlagmalara baglh” olan bir devlet olarak kendini sunmaktadir. Erdogan’in Avrupa
Siyasi Toplulugu Prag Zirvesi sonrasinda yaptigi basin toplanusinda Ege ve Dogu
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Akdeniz sorunlarinin “uluslararasi hukuk ve anlasmalar cercevesinde ¢oziimiinden
yana” oldugunu belirtmesinin yan sira Yunanistan ile sorunlarin “uluslararasi hukuk
ve antlagmalarla ¢oziime kavusacaginin” aluni ¢izmektedir (Erdogan, 2022c). Ayrica
Akar’m yapug agiklamalarda “Yunanistan’in haksiz hukuksuz davramslarina karsihk”
bir kez daha sorunlarin uluslararasi hukuk cercevesinde ¢oziimlenmesi gerektigi
cagrisinda bulunmasiyla kendi kimlik anlausini insa etmektedir (T.C. Milli Savunma
Bakanligi, 2022c).

Bir diger kimlik anlati temasima bakugimizda Tiirkiye’nin Yunanistan ile
sorunlarda sadece “hak ve menfaatlerini korumaya calisugim” belirten paylagimlari ve
aciklamalar1 bulunmaktadir. Bunlardan bazilarina deginmek gerekirse ilk olarak T.C.
Disisleri Bakanligr’'min bir paylagiminda Tiirkiyenin Ege ve Akdeniz’de mesru hak ve
cikarlarini kararlilikla korumaya devam edecegini bildirmesi bu anlatinin 6rnegidir
(T.C. Disigleri Bakanhgi, 2022a). Ayrica Erdogan’in yine Avrupa Siyasi Toplulugu Prag
Zirvesi sonrasinda yaptigi basin toplanusinda Ege ve Dogu Akdeniz’de Tiirkiye’nin ve
Kibris Tiirklerinin menfaatlerini korumanin miicadelesini verdigini, bu dogrultuda
Ege’deki haklarindan vazge¢meyecegini ve adalarin silahlanmasi konusunda
uluslararasi hukukun tamdigi yetkilerin kullamlmasinin da dogal bir sonucu
oldugunu vurgulamasi bu anlatnin bir diger 6rnegidir (Erdogan, 2022c). Akar’in bir
aciklamasinda Ege’de, Dogu Akdeniz’de ve Kibris’ta hak ve menfaatlerimizi korumak
icin her seyin bugiine kadar yapildigim ve yapilmaya devam edecegini dile getirmesi de
bu kimlik anlausiyla 6rttismektedir (T.C. Milli Savunma Bakanligi, 2022b).

Bir diger kimlik anlati temasi olan “insani, bariseil ve onurlu bir dis politika
izleyen” bir iilke olarak kendini tanimlayan Tiirkiye, bu anlausini gogmen sorunu
tizerinden yapmaktadir. Tiirk Devletleri Teskilau Disisleri Bakanlari Konseyi
Olaganiistii Toplanusinda Disigleri Bakam Mevliit Cavusoglu’nun yaptig1 aciklamada
Tirkiye’nin miilteci ve gégmenler konusunda her zaman politikasinin insani yardim
cergevesinde ve onurlu bir sekilde yiirtitildiigiini dile getirmistir (Cavusoglu,
2022a). Ayrica Erdogan’in kendi hesabindan yapug: agiklamada “Tiirkiye olarak Ege
ve Akdeniz’in ne insan kaniyla ne gozyasiyla ne de husumetlerle kirletilmesini asla
tasvip etmiyoruz” (Erdogan, 2022¢) sozleriyle miilteci ve gogmenler sorununda insani
bir politika izlediklerinin anlausi yapilmistir. Japon’da yapilan basin toplanusinda
Cavusoglu’nun yapmis oldugu agiklamada ise Tiirkiye’nin her alanda ve her bolgede
insani bir dig politika izledigini soylemesi bu kimlik anlatisinin bir 6rnegi olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Cavusoglu, 2022b).

Turkiye 6z kimligi tammlarken sadece Yunanistan degil, diger aktorler
ve devletlerle de barisi ve huzuru saglamamn dis politika hedefleri oldugunu
belirtmektedir. Bu kapsamda “bélgesel ve kiiresel barisa katki” sagladiklarinin da
altini cizmektedirler. Ornegin Cavusoglu, ABD’de yasayan Tiirk vatandaslarla yaptig
goriismede bu anlatisina yer verirken su sozleri soylemistir: “Bolgemizden baslayarak
tim diinyada sulhu siikinun hakim kilinmasi i¢in var gliciimiizle calisiyoruz”
(Cavusoglu, 2022c¢). Erdogan ise bu anlatiya BM 77. Genel Kurulu agiklamasinda yer
vererek aslinda Tiirkiye’nin sadece bolgesel degil, aym zamanda kiiresel barisa katki
sagladigini dile getirirken kendini uluslararasi kamuoyuna bu anlatiyla sunmaktadir
(Erdogan, 2022a).
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Bir diger kimlik anlansi “iyi komsu olan Tiirkiye” ile kendini ulusal ve
uluslararasi kamuoyuna Yunanistan dahil komsu tilkelerle iyi gecinen, onlarin hak ve
menfaatlerini gozeten ve egemenliklerine saygi duyan bir tilke profili ¢izilmektedir.
Akar’m Yunanistan’in kimlik anlatisina karsilik Tiirkiye’nin “her daim iyi bir komsu”
oldugunu belirtmesi bu anlatinin 6rnegidir (T.C. Milli Savunma Bakanhgi, 2022c).
Ayrica Erdogan’in TRT’de bir haber programinda yapug acgiklamada Tiirkiyenin
iyi niyetli yaklagimlarina kargilik Yunanistan’m diismanca eylemlerinden biri
olan adalarin silahlandirmasini 6rnek gostermesi de bu anlati temasi icerisinde
degerlendirilmektedir (Erdogan, 2022d).

Bir diger 6z kimlik anlati temasina bakugimizda Tiirkiye’nin “giiclii giivenilir
etkin bir miittefik” oldugu yoniinde agiklamalar yapilmistir. Akar’in Yunanistan ile
ilgili sorunlardan bahsettigi bir agiklamasinda Yunanistan’m kétii bir komsu olmay1
birakip etkin, giiclii ve glivenilir Tiirkiye’nin miittefiki olmasi gerektigine isaret ederek
kendi kimlik anlatisini olugturmustur (T.C. Milli Savunma Bakanhgi, 2022¢; 2022d).

Diger taraftan Tirkiye'nin Yunanistan hakkinda insa ettigi kimlik anlaularina
baktigimizda, Tablo 1’de goriildigi tizere ilk tema Yunanistan’in diismanca eylemlerde
bulundugudur. Bu anlatida amag diger kimligin eylemlerini ulusal ve uluslararasi alana
haksiz gostermektir. Bu kapsamda Tiirkiye’deki siyasi elitler ve devlet kurumlarinin
yapmus olduklari paylagimlarin hemen hemen hepsinde Yunanistan’in eylemlerinin
“diismanca ve haksiz” olarak sunuldugunu gérmekteyiz. Buna érnek olarak Cavusoglu
New York’ta Dis Iliskiler Konsey Toplantisindaki konusmasinda Yunanistan’n Ege
Denizi’nde NATO misyonu igerisinde olan Tiirk F-16 ugaklarina radar kilidi atmasin
diismanca eylemlerinden biri olarak ifade ederken aym zamanda bu eylemlerin
Tirkiye’nin uluslararasi giivenligine aykiri oldugunu belirtmistir (Cavusoglu, 2022¢).
Ayrica Akar’in yapmus oldugu bir konusmada yine radar kilidi aulmasi olayiyla ilgili
Yunanistan’m gerginligi trmandirict eylemlerde bulundugunu belirtmesi bu anlatiy:
desteklemektedir (T.C. Milli Savunma Bakanligi, 2022b).

Erdogan’in Bosna-Hersek, Sirbistan ve Hirvatistan ziyaretleri 6ncesi yaptigi basin
toplantisinda yoneltilen Yunanistan’in radar kilidi atmasini nasil degerlendiriyorsunuz
sorusuna “bir gece ansizin gelebiliriz” cevabini yinelemesi ikili iligkilerde gerilimin
gittikce irmandigun bir gostergesidir (T.C. Cumhurbaskanhigi, 2022d). Yunanistan’in
gerginlik ve tahrik stratejisi yoniinde bir siyaset izledigini belirten Tiirkiye bu stratejik
anlausinda kendi davramslarinin sekillenmesinde karsi tarafin gostermis oldugu bu
tutumun etkili oldugunu ve bunun iizerine bir siyasi durus sergilediklerinin altim
c¢izmektedir. Ornegin Erdogan’in BM Genel Kurulu agiklamalarinda Ege ve Dogu
Akdeniz’de Yunanistan’in kendi ¢ikarlari dogrultusunda bir “gerginlik stratejisi”
izledigini belirtmis ve Tiirkiye tarafindan yapilan isbirligi ve dayanisma cagrilarina
katilmas: gerektigini agikga ifade etmistir (Erdogan, 2022a). Ayrica Akar’in
Yunanistan ile ilgili yapug her agiklamada Yunanistan’m tehdit ve tahrik edici
eylemlerde bulundugunu ifade etmesi de bu anlati temasinin bir 6rnegidir (T.C. Milli
Savunma Bakanligl, 2022¢; 2022c¢). Ayrica Erdogan, kendisine gelen ““bir gece ansizin
gelebiliriz” dediginizde Yunanistan’a saldirida bulunabiliriz mi demek istiyorsunuz?”
Sorusuna bunun sadece Yunanistan i¢in gecerli olmadigini Tiirkiye’yi rahatsiz eden
ve saldirgan davranan hangi tilke olursa olsun onlara cevabimiz “bir gece ansizin
gelebiliriz” agiklamasini yineleyerek Yunanistan’i saldirgan bir tilke olarak sunmustur

Erdogan, 2022c¢).
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Tiirkiye'nin Yunanistan1 “kétii komsu” olarak nitelendirdigi anlauda siklikla
Akar, Tirk F-16 ugaklarina radar kilidi atilmasi iizerine Yunanistan’in bu eyleminin
iyimser olmadigint belirterek Yunanistan’t kotii komsu olarak nitelendirmistir
(T.C. Milli Savunma Bakanhgi, 2022¢). Ayrica, T.C. Cumhurbagkanhg tarafindan
yapilan bir paylagimda Yunanistan’in Ege Denizi'nde gayr1 askeri stattideki adalar:
silahlandirmasinin ve Tiirk azinhk haklarm gormezden gelen tutumlarmm Lozan
Baris Antlasmasina ve iyi komsuluk iligkilerine ters diistiigiinii ifade etmesi bu
anlatimin 6rnegidir (T.C. Cumhurbagkanligi, 2022¢).

Tiirkiye’nin Yunanistan’a insa etmis oldugu anlauda siklikla géze ¢arpan unsur
“uluslararasi hukuka ve anlasmalara aykir1” bir davrams sergileyen iilke temasidir.
Bu noktada iki tilke arasinda yasanan gerilimlere bakugimizda Yunanistan’in sinirinda
gocmenlere yonelik geri itme uygulamalarini elestiren Cavusoglu, bu durumun
uluslararasi hukuka ve insan haklarina aykiri oldugunu belirtmektedir (Cavusoglu,
2022d). Ayrica baska bir konugmasinda adalarin sarth bir sekilde Yunanistan’a
verilmesine ragmen bu adalarin silahlandirilmasi konusunda uluslararasi hukukun
ve anlagmalarim agik bir sekilde ihlal edildigini belirtmesi bu anlatyla ortiismektedir
(Cavusoglu, 2022¢). Yunanistan Bati Trakya Tiirk azinhklarimin hak ve 6zgiirliiklerini
ihlal ettigi gerekgesiyle de Tiirkiye tarafindan “uluslararasi hukuka ve anlagmalara
aykiri bir iilke” olarak nitelendirilmektedir (T.C. Disisleri Bakanhgi, 2022b). Adalarin
silahlandirilmasi konusunda Erdogan ve Akarin her agiklamasinda defalarca
dile getirmis oldugu Yunanistan’in uluslararasi hukuku ve antlagsmalari hice
saydigini belirtmesi bu anlati insasinin bir diger konu karsisindaki 6rnegidir (T.C.
Cumhurbagkanhig, 2022¢; T.C. Milli Savunma Bakanhg, 2022c). Tiirkiye ve Libya
arasinda imzalanan ve hidrokarbon alaninda karada ve denizde isbirligini 6ngoren
Mutabakat Zapu hakkinda Yunanistan’in yapmus oldugu aciklamalar iki ilkenin
egemenlik haklarina saygisizhk olarak goriilmiis ve bunun uluslararasi hukuka
aykiri oldugu belirtilmistir (T.C. Disisleri Bakanligi, 2022c). Yapilan bu anlagsmalara
Yunanistan’m verdigi tepkiler ve acgiklamalar {izerine Cavusoglu, iki egemen
devletin karsilikli kazan kazan anlayisiyla imzalanan bu anlagsmanin ti¢tinci tlkeleri
ilgilendirmedigini ac¢iklamasi ve daha sonrasinda Yunanistan’in Libya’'nin igiglerine
karigugim belirtmesi bir diger anlati olan “icislerine karigsan” temasimin 6rnegidir
(Cavusoglu, 2022f). Ayrica Tiirkiye Dogu Akdeniz’de ana karasina 2 kilometreden
daha az, Yunanistan’a ise 600 kilometreden daha fazla mesafedeki Meis Adasi icin 40
bin kilometrelik deniz yetki alan talep edildiginin ve gayri askeri statiideki adalarin
cesitli tatbikatlara dahil edilerek NATO ve tigiincii taraf tilkelerin de bu hukuksuzluga
alet edilmeye ¢ahigildigimin aluni ¢izerek Yunanistant uluslararasi hukuka aykir bir
devlet olarak sunmaktadir (Erdogan, 2022f).

Turkiye’nin Yunanistan’a karsi bir diger kimlik anlatusina bakugimizda,
Cavusoglu yaptig bir konusmasinda Tiirkiye’ye karsi Yunanistan’in “kara propaganda
yaptigin” belirtmesi (Cavusoglu, 2022g; 2022d), ayrica Yunanistan’in arkasindaki
giiclere giivenip hareket ettiginin de alumi ¢izmesi, bu anlauyr insa etmektedir.
Akar’in ise Yunanistan'in provokasyon ve Tiirkiye’yi karalama siyaseti izledigi ve bu
davranmgindan vazgecmesi gerektigi lizerine yaptug bircok agiklamalari meveuttur
(T.C. Milli Savunma Bakanhgi, 2022¢).

Tirkiye ve Yunanistan arasinda gerilime sebep olan bir diger olay ise Bau
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Trakya’daki Tiirk azinhginin haklarimin meveut durumuyla ilgilidir. Bu kapsamda
yasanan gelismeler iki iilkenin birbirlerine karsi gergin bir siyaset izlemesine yol
acnustir. Mevliit Cavusoglu bu gelismeler karsisinda Yunanistan’in azinhk statiisiinde
olan Tiirk vatandaglarinin haklarinin ¢ignendigini ve bunun uluslararas: anlagsmalara
aykiri oldugunu belirtmistir (Cavusoglu, 2022h). Ayrica Yunanistan'in iskege Miiftiisii
secimlerinde Tiirk azinhgin iradesine sayg1 gosterilmesi gerektigini de belirmistir
(Cavusoglu, 2022i). Disisleri Bakanligi tarafindan yapilan agiklamada (T.C. Disisleri
Bakanhgi, 2022¢) ise Batu Trakya Tirk azinliginin uzun siiredir ¢ok yonlii baski
politikasina maruz kalindig belirtilmis ve bu siiregte Tiirkiye’nin azinh@m arakasinda
olduguna dair agiklamalar yapilmistr.

Iki iilke arasinda son dénemde yasanan bir diger kirilma noktasi ise gd¢men
sorunudur. Bu sorun kapsaminda Tirkiye, Yunanistanm go¢menleri Tirk kara
sularina ittigini ifade ederek insanhk sucu isledigini ve uluslararasi hukuka aykiri
davrandigimi belirtmistir. Ayn1 zamanda Cavusoglu Yunanistan siyasi liderlerinin
gocmenler konusunda yaptiklar: agiklamalar: Tiirkiye’ye yonelik atlan bir iftira olarak
degerlendirmis ve Yunanistan’in gercekleri sakladigini ifade etmistir (Cavusoglu,
2022a). Yunanistan’in gogmenler konusundaki Tirkiye’yi suclayan acgiklamalarimin
ardindan T.C. Milli Savunma Bakanhgi’nin resmi Twitter hesabinda paylasmis oldugu
[HA goriintiileriyle Yunanistan’in gégmenleri botlarla kara sinirina ittigi gésterilmistir
(2022f; 2022g). Ayrica Erdogan BM 77. Genel Kurulu konusmasinda Yunanistan’in Ege
denizindeki diizensiz gogmenlere uyguladigi insanhk disi geri itmelere dikkat cekmis
ve Yunanistan’in Ege Denizini miilteci mezarligina cevirdigini ifade etmistir ( Erdogan,
2022¢).

Tablo 2: Yunanistan’in 6z kimlik ve oteki kimlik anlat1 temalar1

ALT KATAGORILER ONE CIKAN TEMALAR
YUNANISTAN;
- Iyikomsu
o - Uluslararasi hukuka ve antlagmalara uyan
OZ KIMLIK - Ishirligi ve diyalogdan yana

- Dostane, giivenilir ve bariseil devlet

TURKIYE;
- Saldirgan
.. L - Savas tehdidinde bulunan
OTEKI KIMLIK - Miltecileri ve gocmenleri aracsallasuran

- Uluslararasi hukuku ihlal eden
- Gergekleri carpitan
- Yayllmaci, Neo-Osmanh

Tablo 2’de Yunanistan’in hem kendi kimlik insasim hem de Tiirkiye’ye yonelik
kimlik insasini hangi temalarla olusturdugu goriilmektedir. Ilk olarak Yunanistan’in
kendi kimlik ingasini inceledigimizde karsimiza “iyi komsu” temasi ¢ikmaktadir.
Yunanistan; Kibris, Ege ve Dogu Akdeniz’de baris ve istikrar: tehlikeye atabilecek
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revizyonist anlatlarin ve provokatif eylemlerin aksine, her zaman iyi komsuluk
iligkileri, uluslararasi antlasmalara uygun hareket ettiginin vurgusunu yapmakta
ve kendisini ulusal ve uluslararasi kamuoyuna iyi komsu olarak sunmaktadir
(Yrroupyeio EOvukig Apvvag, 2022a).Bu kimlik insasina yonelik bir diger 6rnek
Yunanistan Bagbakani Kiriakos Migotakis’in Tiirk liderlerinin saldirgan ve hakaret
icerikli agiklamalar kargisinda Yunanistan’in iyimser bir yaklagim sergiledigini ifade
etmesidir (Mitsotakis, 2022a).

Yunanistan’in bir diger kimlik anlati temasi “uluslararasi hukuka ve antlasmalara
uygun eylemlerde bulundugu ”dur. Bu noktada Yunanistan Disisleri Bakam Nikos
Dendias sadece Tiirkiye ile degil aym zamanda kurulan biitiin iligkilerin uluslararas
hukuka dayandigim ifade etmektedir (Dendias, 2022a). Ayrica Dogu Akdeniz’de
giivenlik ve istikrar1 desteklemek i¢in her zaman Uluslararasi Hukuk ve ozellikle
Uluslararasi Deniz Hukuku temelinde caligmalarin devam edecegini belirtmesi
de kendi kimlik anlausiyla ortlismektedir (Dendias, 2022b). Yunanistan’mn hicbir
komsusunu tehdit etmedigini ve boyle bir niyetinin hi¢chir zaman olmadigini belirtmesi
ve Ozellikle deniz hukuku olmak tizere uluslararasi hukukun herhangi bir kavramin
ihlal etmedigini dile getirmesi bu anlati ingasini olusturmaktadir (Dendias, 2022c).
Yunanistan Birlesmis Milletler kurucu tiyesi ve Avrupa birligi tiyesi oldugunun da
aluni cizerek uluslararasi hukuka ve kurallara dayal diizenin giiclii bir destekgisi
oldugunu vurgulayarak kendisini ulusal ve uluslararasi kamuoyuna sunmaktadir
(Dendias, 2022¢).

Yunanistan kendi kimlik anlausinda dostane, giivenilir ve bariseil bir komsu
oldugunu da belirtmektedir. Dendias bir gazetede yapug roportajda Tirkiye'nin
hem AB’ye hem de ayni ittifaka mensup (NATO), dost ve giivenilir bir komsuya sahip
olmasinin kendi ¢ikarina oldugunun farkina varmasinda da fayda oldugunu dile
getirerek bu anlausi insa etmektedir (Dendias, 2022d). Ayrica Migotakis’in BM
77. Genel Kurulu Toplanusindaki a¢iklamasinda sadece Tiirk liderlerine degil Tiirk
halkina da bir ¢agrida bulunarak “Yunanistan Tirkiye’yi tehdit etmiyor. Biz diisman
degiliz. Biz komsuyuz ve aramizdaki dostluk iligkilerine ¢ok onem veririz” ifadeleriyle
kendini uluslararasi kamuoyuna bir dost olarak sunmaktadir (Prime Minister GR,
2022a). Yunanistan’in bir diger kendi kimlik anlati temasina bakugimizda “igbirligi
ve diyalogdan yana” bir anlati insa ettigini gormekteyiz. Bu kapsamda Yunanistan,
Uluslararasi Hukuk temelinde diyalogdan yana oldugunu ancak gerektiginde mesru
menfaatlerini ve haklarini savunacagini da ifade etmektedir (Dendias, 2022e).

Yunanistan’m Tiirkiye hakkinda olusturdugu kimlik anlat temalar: tabloda
yer almaktadir. ilk olarak Yunanistan’in Tiirkiye'yi saldirgan olarak sundugu
belirtilmektedir. Migotakis, Tiirkiye’nin soylemlerini ve davranslarim saldirganlik
temelinde olusturdugunu her firsatta dile getirmektedir (Mitsotakis, 2022b; 2022c).
Tirkiye'nin saldirgan soylemlerinin tirmanmasi noktasinda agiklamalarda bulunan
Digigleri Bakanligi da bu anlatiy1 inga etmektedir (Yrovpyelo EEwtepikyv, 2022a).
Bunun yaninda Dendias da Tiirkiye’nin saldirgan tutum ve soylemlerinin giderek
artuin belirtmekte, hatta bugiinkii Ukrayna isgalini Kibris ile bir tutarak Tirkiye’yi
Rusya gibi saldirgan bir devlet olarak sunmaktadir (Dendias, 2022f). Aym zamanda
Tirkiye'nin Rusya ile benzer bir revizyonist anlati olusturdugu ifade edilmesiyle
Tirkiye ve Rusya’nin benzer saldirgan tavir igerisinde olduklarimmn ingasi yapilmaktadir
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(Dendias, 2022g). Savunma Bakani Panagiotopoulos, Tiirkiye’nin uluslararasi hukuka
saygl gostererek, saldirgan soylemini terk ederek, gerilimi azaltma ve tiretken diyalog
yolunu izlemesi gerektigini ifade etmektedir (Yrrovpyelo EOvikrig Apuvag, 2022b).
Tirkiye’'nin giderek artan provokatif davranig, saldirgan soylemler, askeri gii¢
kullanma tehditlerinin yani sira kara veya deniz alani talep etme konusunda teoriler
trettigini, Birlesmis Milletler Antlasmasi’min ilkelerinin bariz bir ihlalini teskil ettigini
bundan dolay: Tiirkiye’nin dostluk ve iyi komsuluk iliskileriyle hicbir sekilde tutarh
olmayan davramslar sergiledigi vurgulanmaktadir (Yrrovpyelo E6vuaig Apuvag,
2022c). Ayrica yapilan agiklamalarda Tiirkiye’nin revizyonist ve milliyet¢i soylemlerle
saldirgan tutumunu tirmandirdigs ve suglu davraniglar ortaya koydugunun da vurgusu
yapilmaktadir (Dendias, 20220). Bunun yam sira Tirkiye’nin Yunanistan’a karsi yanhs
iddialar, yasal olarak asilsiz su¢lamalar ve hatta kisisel hakaretler tirettigi belirtilerek
Tirkiye'nin saldirgan bir devlet oldugu ifade edilmektedir (Dendias, 20226). Aym
zamanda Yunanistan Tirkiye’yi isgalci bir devlet olarak da sunmaktadir. Yunanistan
bu anlatusim Kibris tizerinden insa etmekte ve yillar gegse de Tiirkiye’yi Kibris’t isgal
etmekle suglamaktadir (President GR, 2022a).

Tirkiye’ye yonelik bir diger kimlik anlat temasim inceledigimizde kigkirticr ve
tehdit icerikli sdylemlerde bulunuldugu insasi yapilmaktadir. Ozellikle Tiirkiye’nin
“bir gece ansizin gelebiliriz” séylemi Yunanistan siyasi liderleri tarafindan olduk¢a
elestirilmistir. Basbakanlik resmi Twitter sayfasinda paylasilan agiklamada bu
tehdidin saldirgan ve barisgil olmayan bir dil oldugu vurgulanmaktadir (Prime
Minister GR, 2022b; 2022c). Bu kapsamda Dendias'in agiklamalarinda Tiirkiye’nin
Yunanistan’m kendi topraklarim askerden arindirmadigi igin savas tehdidinde
bulundugunun altni ¢izerek bu durumun baris yanhsi olmaktan ziyade tehdit i¢eren
bir tutum oldugunu dile getirmektedir (Dendias, 2022h; 2022i; 20221). Ayni zamanda
yapilan bir diger acgiklamada Yunanistan’n AB, NATO ve BM’deki ortaklarina ve
miittefiklerine Tiirkiye’nin bu tehdit dilini kinamalar1 ve net bir pozisyon almalari
cagrisinda bulunuldugunun da alti ¢izilmektedir (Dendias, 2022p). Bu kapsamda
Cumhurbagkanhigmn da yapmis oldugu agiklamalarda Tirkiye’nin bu sdylemlerinin
kigkirtict ve tahrik edici oldugu vurgulanmistir (President GR, 2022b). Ayrica
Yunanistan Tirkiye'nin Ege adalarindaki Yunan egemenlige meydan okudugunu
bunun iizerine casus belli ilan ettigini ve bu durumun iyi komsuluk iligkileriyle ters
distiiginii de ifade ederek Tiirkiye’yi bir kez daha savas tehdidinde bulunan bir tilke
olarak sunmaktadir (Dendias, 2022j; 2022k; 2022l). Ayrica Disisleri Bakanligimmn
yapmis oldugu agiklamada Tiirkiye’nin Yunanistan’a savas tehdidinde bulunarak
uluslararasi hukuku agikea ihlal ettigi belirtilmistir (Yotovpyeio EEwtepikav, 2022b).
Bu yonde yapilan agiklamalardan bir digeri ise Yunanistanin Ege’deki karasularini
genisletmek i¢in egemenlik haklarini uygulamasi halinde, Tiirkiye’nin Yunanistan’a bu
durumun bir savas nedeni olacagini belirtmesi ve bununla tehdit edilmesidir. Ayrica
Yunanistan Tirkiye’nin bir anlati inga ederek 100 yil 6nce uluslararasi anlasmalarla
kurulmus bir egemenlik olan Sakiz ve Rodos gibi adalar da dahil olmak iizere Dogu Ege
adalari tizerindeki Yunan egemenligine akil almaz bir sekilde meydan okudugu da ifade
edilmistir (Prime Minister GR, 2022b). Ayrica yapilan agiklamalarda Yunanistanin
cirkin, hakaret dolu agiklamalar ve tehditlere karsi saygihginm bozmayacag ifade
edilirken, Tiirkiye’nin bu tir séylemlerle ittifaki baltaladigi da dile getirilmektedir
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Yunanistan’in Tiirkiye’ye karsi bir diger kimlik anlat temasi ise Ankara’nin
gocmenler ve miilteciler konusunu aragsallagurmasidir. Bu kapsamda Migotakis bir
konugmasinda Tiirkiye’nin Mart 2020’den beri go¢ ve miilteci krizini aragsallagtirdigini
ifade ederek bu kimlik anlatisini insa etmektedir (Mitsotakis, 2022¢). Diger yandan
Tirkiye’nin on binlerce cani tehlikeye atarak go¢ meselesini aragsallastirdigini ifade
eden Dendias (2022m), aym zamanda Tiirkiye’'nin Yunanistan’ asilsiz suclamalarla,
insanlik suclartyla itham ettigini belirtmektedir. Ayrica Yunanistan Merig¢ bolgesinden
Tiirkiye tesvigiyle Yunanistan’a gegirilmeye galisilan gogmenlerin Tiirkiye tarafindan
bir arag olarak kullamldigi aym zamanda bir sinir sorunu yaratmaya calisildig ifade
edilmektedir (Dendias, 2022n; Yrroupyeio EEwtepikyv, 2022¢). Birlesmis Milletler
77. Genel Kurulu Toplantisinda Migotakis’in Tiirkiye’ye yonelik aciklamalarinda
go¢ akisini aragsallasturdigim ve bunun BM iiyesi bir devlete uygun olmadigimi dile
getirerek bu anlatyla uluslararasi kamuoyuna Tiirkiye’yi sunmaktadir (Prime Minister
GR, 2022¢).

Yunanistan’in Tirkiye'ye karsi bir diger kimlik anlatn temasi ise Tirkiye’yi
“uluslararasi hukuk ve antlasmalar1 ihlal eden” bir devlet olarak sunmasidir.
Yunanistan Tiirkiye’nin hava kuvvetlerinin Yunanistan topraklari tizerinde asir1 ugus
gerceklestirdigini ve bu durumun uluslararasi hukuk ve anlagmalara aykiri oldugunu
belirtmektedir (Dendias, 2022r). Tiirkiye ve Libya arasinda Ekim 2022’de imzalanan
Mutabakat Zapt(Enerji Anlasmasi) konusunda Yunanistan BM Deniz Hukuku
anlagsmasimin kendine verdigi egemenlik haklari dogrultusunda bu anlasmanin
gecersiz sayilldigini ve uluslararasi hukuka aykiri oldugunu ayni zamanda Libya'nin
siyasi durumu (gegis hiikiimeti) dolayisiyla uluslararasi bir anlasma yapma yetkisinin
olmadigini ve yine bunun uluslararasi hukuka aykiri oldugu ifade edilmektedir
(Yrroupyelo Efwtepikwv, 2022d; Dendias, 2022d; 2022s). Tirkiye'nin Trakya
Miisliman azimliklarina yonelik yapugi agiklamalara karsin Yunanistan bu konuda
kendisini hukukun istiinliigii ile yonetilen bir devlet olarak tammlarken Tirkiye’yi
ise Lozan Antlasmas gibi uluslararasi sézlesmelere ve uluslararasi hukuka aykir1 bir
devlet olarak sunmaktadir (Yrroupyeio EEwtepikwv, 2022e).

Yunanistan’in Tiirkiye’yi “gercekleri carpitan” bir devlet olarak sunmasi bir diger
kimlik anlati temasidir. Bu noktada Yunanistan’daki Tiirk azinh@gm egitim haklarinim
kisitlandigina yonelik ifadelerde bulunan Tiirkiye’ye cevaben okullarin faaliyetlerini
askiya alma kararinin, Yunanistan genelinde tam olarak ayni kriterlerle, yani
sayisinin asgari dokuz (9) 6grenci esiginin altina distigii zaman alindigini agiklayan
Yunanistan, aynt zamanda azinlik vatandaslarin higbirine yonelik baski ve ayrimei
bir politika izlenmediginin altin1 ¢izerek Tirkiye’nin bu sdylemlerinin gercekleri
carpitmak oldugunu ifade etmektedir (Yrtouvpyeio EEwtepikwv, 2022f). Yunanistan’da
miiftiliiklerin modernizasyonuna iligskin yeni yasamn kabul edilmesiyle ilgili Tiirkiye
tarafindan yapilan agiklamalar tizerine Yunanistan Tirkiye'nin kendi anlatisina
hizmet etmek i¢in, Trakya’daki Misliiman azinhkla ilgili gercegi kasith olarak yanls
sundugunu ifade ederek Tiirkiye’yi gercekleri carpitan bir devlet olarak tanitmaktadir
(Yrroupyeio EEwtepcmv, 2022g). Ayrica Tirkiye'nin Yunanistant gégmenlere
karsi geri itme uyguladifina dair sdylemler ve haberler {izerine Yunanistan bu tiir
soylemlerde Tiirkiye nin amacinin sahte haberlerin stirekli yayilmasi yoluyla iilkenin
imajin zedelemeye yonelik ¢abaladigini belirterek Tirkiye’yi tekrardan “gergekleri
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carptiran” bir iilke olarak sunmaktadir (Dendias, 2022d).

Bir diger kimlik anlati temasina bakugimizda Yunanistan’in Tiirkiye’yi “yayilmaci
ve neo-Osmanhcr” olarak sundugunu gérmekteyiz. Tiirkiye’nin deniz yetki alanlarin
Mavi Vatan olarak adlandirmasi sonucu Yunanistan Ege’nin yarisini ve Dogu Akdeniz’in
biiyiik bir boliimiinii kapsayan “Mavi Vatan” gibi terimlerle Osmanh imparatorlugu’nu
yeniden yaratmay: diisiinen bir Tiirkiye oldugunu belirterek Tiirkiye’yi yayilmac
ve neo-Osmanlici olarak sunmaktadir (Dendias, 2022s). Tiirkiye'nin son yillarda
arasinin kotii oldugu komsulariyla iligkilerini yeniden onarmaya yonelik politikalarini
degerlendiren Yunanistan bu konuda Tiirkiye’nin amacinin neo-Osmanli hayallerini
gercege doniistiirmek oldugunu ifade etmektedir (Dendias, 2022t). Ayrica Tiirkiye'nin
Osmanlryr tekrar canlandirmaya c¢ahsarak zorbalik pesinde oldugunu belirten
Yunanistan bu anlatuyla Tiirkiye’yi ulusal ve uluslararasi kamuoyuna sunmaktadir
(Dendias, 2022v; 2022p).

3. Sonu¢

Bu ¢alismada Tiirkiye ve Yunanistan arasindaki stratejik anlati temalar1 tespit
edilmeye cahsildi. Bu kapsamda iki iilkenin de birbirlerine karsi olusturduklar
stratejik anlatilarin yam sira kendileri hakkinda insa ettikleri stratejik anlaular da
tespit edilmeye ¢alisildi. Aragtirma yontemi kisminda da belirtildigi iizere ¢alismada
sadece kimlik anlatisi ele alindi. Cahisma iki tlkenin siyasi liderlerinin ve devlet
kurumlarimn kendilerini ve 6tekini hangi kimlik anlati temalarini kullanarak ulusal ve
uluslararasi kamuoyuna sunduklarini tespit etmeyi amaglamaktaydi. Bu dogrultuda

” o«

elde edilen verilere bakugimizda Tirkiye'nin kendini; “baris ve diyalog yanhs1”, “iyi
komsu”, “uluslararasi hukuka ve anlagmalara bagl”, “hak ve menfaatlerini koruyan”,
“insani, barisgil ve onurlu bir dig politika izleyen”, “bolgesel ve kiiresel barisa katki
saglayan” ayni zamanda “gli¢lii, glivenilir ve etkin bir mittefik” seklinde kimlik anlat
temalar1 insa ederek sundugu tespit edilmistir. Tirkiye kendini pozitif temalarla
ulusal ve uluslararasi kamuoyuna sunarken Yunanistan’in ise Tiirkiye’yi “saldirgan”,

» o« » o«

“savas tehdidinde bulunan”, “miiltecileri ve gogmenleri aragsallastiran”, “uluslararasi
hukukun ve deniz hukukunun temel normlarini ihlal eden”, “gercekleri ¢arpitan” ve
“yayilmaci, Neo-Osmanlic1” anlati temalarini Gireterek son derece negatif bir sekilde
sundugu sonucuna ulagild.

Diger bir taraftan baktugimzda Yunanistan’i kendini pozitif anlati temalar1 olan;
“iyi komsu”, “uluslararasi hukuka ve anlagmalara bagl”, “isbirligi ve diyalogdan yana”,
“dostane, givenilir ve barigeil bir devlet” olarak sundugu tespit edildi. Buna karsilik ise
Tiirkiye’nin Yunanistan hakkinda “diismanca eylemlerde bulunan”, “gerginlik ve tahrik
stratejisi yiirtiten”, “kottii komsu”, “uluslararasi hukuku ve anlagmalar: hice sayan”,
“i¢ islerine karisan”, “kara propaganda yapan”, “Tiirk azinliga karsi ayrimei ve baskict
politika yiirtiten” ayrica “miilteci ve gogmenlere insanlik disi muamele uygulayan” gibi
anlati temalarini tireterek oldukca negatif bir sekilde sundugu sonucuna ulagilmigtir.
Tim bu temalar degerlendirildiginde her iki devletin de kendi temel kimlik anlat
temalarim trettikleri siiregte oldukca pozitif bir yaklagim sergiledikleri, oteki
kimlige yonelik temel anlati temalarini ise bir o kadar negatif tutumla insa ettikleri
goriilmektedir. Buradan hareketle iki iilkenin de birbirlerine yonelik olusturdugu
anlati temalarinin benzer bir sekilde itham edici olduklar: gozlemlenirken, yine aym

sekilde kendileri hakkinda olusturduklari anlati temalarim, Gtekinin olusturdugu
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karsi anlati temalarinin tam zitti olarak insa ettikleri gozlemlenmistir. Bu dogrultuda
calismada, her iki iilkenin 6tekine karsi itham edici anlaularimin ve kendileri hakkinda
tirettikleri pozitif anlatilarinin benzer temalar oldugunun tespit edilmesi ¢alismanin
ozglin degerini olugturmaktadir.

Bulgularin tahlil edildigi boliimde bahsedilen iki iilke arasinda yasanan krizlerden
yola ¢ikarak, calismada iki tilkenin birbirini tehdit olarak algilamasinin stratejik kimlik
anlati temalarimin negatif olarak insa edilmesine etki ettigi seklindeki argiimanin
gecerliligine yonelik bulgulara ulagilmistir. Calismada, iki tilkenin de birbirlerine
karsi negatif anlat temalar1 kullanmalarim, iilkelerin birbirlerini 6tekilestirmek
ve uluslararasi kamuoyu karsisinda haksiz gostermek amaci tasidii sonucuna
ulasilmistir. Aym sekilde iki tilkenin kendi kimlik anlatlarim insa ederken oldukca
pozitif temalar kullamilmasinin nedeninin kendi tutum ve davraniglarim uluslararasi
kamuoyu kargisinda mesrulagtirmak amaci tagidig kanaatine varilmistir.

MAKALE BIiLGI FORMU

Yazar(lar)in Katkilar:: Yazar calismaya %100 katki sunmustur

Cikar Catismasi Bildirimi: Yazar tarafindan potansiyel ¢ikar
catismasi bildirilmemistir.

Destek/Destekleyen Kuruluslar: Bu arasurma icin herhangi bir
kamu kurulusundan, 6zel veya kar amaci glitmeyen sektorden hibe
alinmamistir.

Etik Onay ve Kaulimer Rizasi: “Stratejik Anlati insasinda Sosyal
Medyanin  Aragsallagtirilmasi:  Tiirkiye-Yunanistan Ornegi.” baglikli
calisma netik kurul onayr gerektirmemektedir. Yazim siirecinde
bilimsel, etik ve alintu kurallarina uyuldugu, toplanan veriler tizerinde
herhangi bir tahrifat yapilmadig) yazar tarafindan beyan edilmistir.
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Ozet

21. yiizyilda iletisim ve bilisim alaninda yasanan yenilikler
medya diinyasim etkilemis, bu alandaki degisim ve doniistimler
gazetecilik uygulamalarini  da  doniistiirmiistiir.  Boylece
yeni yaymcilik mecralar ve igerik tiirleri ortaya c¢ikmustir.
Bu yeni yaymchk mecralarn ve icerik tiirleri gazetecilik
uygulamalarindaki bu yeni yonelimlerim de agiklanmasi
ihtiyacini  dogurmustur. Bu calismanin temel tartismasi
gazetecilerin bu yeni sartlara uyum saglamasi icin onerilen
girisimei gazetecilik kavrami cercevesinde bicimlenmektedir.
Girisimci gazetecilik medya sektoriiniin ekonomik olarak
zor zamanlardan gectigi donemlerde 6n plana ¢ikmus ve bir
bakima sektoriin kurtaricisi olarak ilan edilmistir. Girisimci
gazetecilik, en genel anlamiyla gazetecilerin yeni bir triin,
hizmet veya yayicilhik mecrasi gelistirmesi; yeni is modelleri
olusturmasi bi¢iminde ifade edilmektedir. Gazetecilerin yeni
is modelleri olusturabildikleri, isletmeler kurduklar ve kendi
islerinin patronu olabildikleri yeni bir alan olarak literatiirde
yer bulan girisimci gazeteciligin hali hazirda haber medyasinda
onemli calisma bicimi olan serbest gazetecilikten ¢ok da farklh
olmadigini savunanlar bulunmaktadir. Literatiir taramasina
dayali bu calismada “Girisimci Gazetecilik” ve “Serbest
Gazetecilik” kavramlarinin agiklanmasi ve iki kavramin baglant
noktalar ile karsithklarinin tarusilmasi amaclanmistir. Bu
calismanin temel hedefi, literatiirden yararlanarak girisimci
gazetecilik ve serbest gazetecilik kavramlarinin simirlarinin net
olarak ortaya konmasi olugturmaktadir.
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Abstract

Innovations in the area of communication and informatics
in the 21st century have affected the media world; the
changes and transformations which are taking place have
also transformed the professions of journalism. Thus, new
channels for publishing and content types have emerged.
These emerging new channels and content types have also
brought new journalism types up for discussion. The main
discussion of this study is formed within the framework
of the concept of entrepreneurial journalism, which is
suggested for journalists to adapt to these new conditions.
Entrepreneurial journalism came into prominence when
the media sector was going through difficult times and
was declared as the savior of the sector in a way. In the
most general sense, it is stated as development of a new
product, service or publishing medium; or creation of
new business models by journalists. Entrepreneurial
journalism has created a new space where journalists
can create new business models, start businesses and
become their own bosses. However, there are supporters
of the idea that entrepreneurial journalists are not much
different from freelance journalists, who are already
important members of the media. In this study, which
is based on literature review, it is aimed to explain the
concepts of “Entrepreneurial Journalism” and “Freelance
Journalism” and to discuss the connection points and
differences of the two concepts. The main objective of this
study is to clearly define the boundaries of the concepts of
entrepreneurial journalism and freelance journalism by
drawing on the literature.
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Giris

Habercilik tarihin en eski meslekleri arasinda kabul edilebilir; bu meslegin bir
devamu ve ¢agdas yorumu ise gazeteciliktir. Zamanla okuryazarligin yayginlasmasi,
baski makinelerinin gelismesi gibi etkiler gazetelere olan talebi arttrms, bu arus
gazeteciligin bir meslek olarak tanminmasimin da yolunu agmistur. 20. yilizyihn
sonlarinda, uydular ve internetin iletisim olanaklarim gelistirmesiyle gazetecilikte
uzmanlik alanlarindaki ayrisma daha goriiniir hale gelmis ve artan bir profesyonellik
gazeteciligin genel karakterini olusturmustur. Gazeteciligin bugiinkii anlamda
uygulama alanini ise gazeteler, dergiler, kitaplar, bloglar, web yaynlari, podcastler,
newsletterlar, sosyal aglar, sosyal medya siteleri ve e-posta gibi basili ve elektronik
medya araclar1 olusturmaktadir. Yine c¢ahsan gazetecilerin 6rgiitlenmesinin
yayginlasmasi, gazetecilik egitiminin yayginlagsmasi, kitle iletisimini agiklayan
temel (tarihi, teknikleri, etkileri ve sorunlari...) bir literatiiriin olugsmasi, gazetecilik
mesleginin genel karakterinin belirlenmesinde etkili olmustur.

Geleneksel gazeteciligin ortaya ¢iktigi donem bilgiye ulagsmadaki simirliliklar,
habere talebi daha da artrmms ve haberin degerini yiikseltmistir. Glintimiiz
gazeteciliginde ise haber bollugu nedeniyle degerinin nispeten azaldigi ve bilgiye
doymus bir pazarda iiretim yapilmaktadir. Ayrica, dijital teknolojiler ve internet
bilgiyi daha bol ve erigilebilir hale getirmekte ve gazetecilikteki rekabeti artirmaktadir.
Bunun sonunda medya kuruluslar giincel ve daha ayrintili haber igeriklerine yonelik
artan talebi karsilamak igin ¢evrimi¢i dagitim, elektronik postalar ve forumlar,
bloglar, kullanici tarafindan olusturulan igerik araciligiyla hedef kitle ile dogrudan
etkilesim saglamaya baglamiglardir. Bunun yan sira gazetecilerin de ¢alisma bigimleri
bu yeni sartlara uygun olarak sekillenmektedir. Medya sektoriinde uzun yillar devam
eden yliksek istihdam déneminden sonra ekonomik, teknolojik ve dijital alanlardaki
gelismeler sektorii ticret kesintileri, igsizlik ve gazetelerin kapanmas gibi sorunlarla
bas basa birakmistir.

Bu ¢alismamn temel tartismasi gazetecilerin bu yeni sartlara uyum saglamasi
icin onerilen girisimci gazetecilik kavram cergevesinde bicimlenmektedir. Insan
giicliniin teknolojiyle rekabete girdigi, haber medyasiin ekonomik olarak daraldigi
bir dénemde yeni bir model olarak sunulan girisimci gazetecilik yine teknolojinin
nimetleri ile bir gazetecilerin mesleklerini siirdiirebilmelerine olanak sunacak bir
alan olarak onerilmektedir. Gazetecilerin, yeni is modelleri gelistirerek bu kapsamda
bir lriin veya hizmet gelistirmesini kapsayan girisimci gazetecilik, gazetecilere
kurduklar isletmelerle kendi iglerinin patronu olabilme yolunu agmaktadir. Bu
noktada girisimeci gazeteciligin serbest gazetecilerden ¢ok da farkli olmadigim
savunanlar bulunmaktadir. Bu sav, cahsmamin da ¢ikis noktasim olusturmaktadir.
Calismada, heniiz yeni bir kavram olan girisimci gazeteciligin taniminin yapilmasi ve
serbest gazetecilikle farklarimin tartisilmas: amaglanmistir. Bu anlamda ¢alismanin
temel hedefini konuyla ilgili incelenen ¢alismalarda tespit edilen tartismali noktalar
cercevesinde literatiirden yararlanarak girisimci ve serbest gazetecilik kavramlarimn
aciklanmasi olugturmaktadir.

1. Girisimci Gazetecilik

Geleneksel medya endiistrisinin 2008 yilindan itibaren yasamaya basladig
ekonomik kriz, istihdam sorunu, gelir modellerinin dijitale tasinmasi, kullanicilarin
icerige para 6deme isteginin azalmasi, dijital teknolojilerin yiikselisi, online tiretim
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ve tiiketiminin artmasi, haber odalarinin maddi kesintiler yasamasi gibi nedenlerden
dolay1 medya endiistrisi yeni is alanlar olusturmak ve gelistirmek durumunda
kalmigtur (Cohen, 2015, s. 513). Bu arayiglarin sonuglarindan biri de girisimci
gazetecilik olarak isimlendirilen yeni gazetecilik tiiriiniin ortaya ¢ikmasidir. Girigimei
gazetecilik kavramimn birden fazla tanimi bulunmaktadir. Vos ve Singer (2016, s. 8),
girisimei gazeteciligi romantik bir bakis agisiyla “Belirsiz bir simdinin ortasinda gelecek
i¢in atesli bir umut” olarak tammlarken Ruotsalainen ve arkadaslar (Ruotsalainen vd.,
2019) calismalarinda daha realisttik bir yonelimle girisimci gazeteciligi, “Gazeteciler
tarafindan kurulan tiretim merkezleri” seklinde tammlamaktadr.

Gazetecilerin kendi tecriibelerini kullanarak yeni bir mecra olusturmast, yeni bir
lirtin ortaya koymasi veya var olan yayincilik mecralarini kullanarak yeni bir is alani
olusturmasi girisimei gazetecilik olarak tammlanmaktadir. Girisimci gazeteciligin
temelinde yeni bir {irlin ortaya koymak bulunmaktadir. Gazeteciler yeni bir is modeli
kurarken kendi bilgi ve becerilerinin yaninda var olan tecriibelerini de kullanarak yeni
is alanlar acabilirler. Bu durumu Bathke (2019)not an institutional one. That’s been
true of many professions for quite a while, and increasingly (and perhaps somewhat
belatedly mesleki bilgi ve tecriibelerini kamuoyuna farkli bir kanal yardimiyla sunmak,
mesleki anlamda danmsmanlik yapmak veya yeni is modelleri olusturmak seklinde de
tanimlamaktadir. Gazeteciligin bu yeni formunda gazeteciler kendi is modellerini
olusturmakta, medya isletmelerini kurmakta ve medya sektoriine girisimci olarak
girmektedir. Elmore ve Massey (2012, s.113) ise kavramu, iig ayr1 bi¢cimde ele alinmasinm
onermektedir:

e Yari Zamanh Bireysel Girisimci Gazetecilik: Girisimei gazeteciligi ek is olarak
yapan kisilerdir. Bu tiirdeki gazeteciler giiniin belli zamanlarinda kendi
islerinden arta kalan zamanlarda mesleklerini yapmakta ve ek gelir elde
etemketdirler. Bu gazeteciler hem bir medya organinda calismakta hem de
yarl zamanh olarak girisimlerini kurmaya ¢alisan gazetecilerdir. Ornegin;
fotografcilar, metin yazarlari, grafikciler, editorler, kurgu elemanlari,
tasarimcilar bunlara 6rnek olarak verilebilir. Bu girisim tiiriinde gazeteciler
cok az risk alirlar ve isletmenin mali konularinda yetkin degillerdir.
Girigimcilik onlar i¢in ek bir is gibidir ve genellikle bos zamanlarinda yapilir.
(Ergiin, 2022, ss. 105-106)

® Tam Zamanl Bireysel Girisimci Gazetecilik: Tam zamanh girisimci gazetecilik,
gazetecilerin kendi isletmelerinde ¢alismalaridir. Bu durumda istihdam
yaratma s6z konusu degildir, isletme sahibi gazeteci sadece kendinden ve
isletmesinden sorumludur. isletmenin tiim maddi ve hukuki kararlarinda
yetkilidirler. Bu tiir girisimei gazetecilikte gazetecilerin tek isleri
girisimleridir. Ornegin; web sitesi, youtube kanal,, online dergi, podcast,
newsletter gibi dijital araglarla yayin yapan gazeteciler.

o [sletme Sahibi Bireysel Girisimci Gazetecilik: Kendi is modelini olusturan
veya isletme sahibi olan gazetecileri tammlamak icin kullanilir. Bu
gazetecilerin kendileri diginda birden fazla c¢alisani vardir. Kurduklar:
isletmede kendilerinden bagka diger gazetecilerden de sorumludurlar.
isletmenin hukuki ve finans gibi her tiirlii kararlarinda yetkilidir. Hem
kendileri icin hem de ¢ahsanlari i¢in maddi kaynak saglarlar. Ornegin; online
haber sitesi sahipleri, haber startuplari, yerel gazete sahipleri gibi (Elmore
vd., 2012, s. 113-121).

Bireysel girisimci gazeteciligin birden fazla seviyesi bulunmaktadir. Bu seviyelerin
ozellikleri gazetecilerin is yerlerinde gegirdikleri siireye ve istihdam ettikleri kisi
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sayillarina baghdir. Girisimei gazeteciler is modellerini kurarken genellikle tek
baslarina ise baglamaktadirlar. isletmeleri biiyiidiikge ve siirdiiriilebilir bir gelir modeli
olusturduklarinda istihdam saglamaktadirlar. Oncesinde isletmeyi ilgilendiren her
konuda bireysel olarak karar almaktadirlar. Ornegin; Tiirkiye’deki bireysel girisimci
gazetecilerden olan Ozlem Giirses, Ciineyt Ozdemir, Nevsin Mengii, Murat Yetkin
gibi yaymecilar tek baslarina mobil telefonlarla yayicihga baslamislardir. isletmeleri
biiyliditk¢e ve siirdiiriilebilir bir gelir modeli olusturduklarinda teknik elemanlardan
baslayarak istihdam yaratmis ve ekiplerini kurmuslardr.

Girigimci gazetecilik, yeni is modellerinin ortaya ¢ikmasi, istthdam yaratilmasi
ve medya sektoriiniin yagsadigi 2008 ekonomik krizine bir ¢6ziim olarak goriilmesiyle
baglamigtir. Bunun sebebi gazetecilerin igsiz kalmasi, is modelleri olugturma cabalar:
ve yeni istihdam yaratma arayiglaridir. Ayrica dijital teknolojilerin yiikselisi, tiretilen
icerigin nasil ve nerde yaymlanacagi, hangi yaymcihk platformunun kullamlacag
gibi konularda 6nem kazanmaya baglamistir. Bunun yaninda girisimei gazetecilerin
istthdam yaratabilmesi; gelir modellerini ¢esitlendirmesi, is modellerinde
stirdiirillebilirligi saglamalari aym zamanda kendi kitlelerini olusturmalarina da
bagldir. Dijital teknolojilerin ylikselisi ve sosyal platformlarin ortaya ¢ikmas girisimei
gazetecilik i¢in hem yeni firsatlar sunmakta hem de gazeteciligi etkileyerek girisimci
gazeteciligin gelismesini hizlandiran bir etki yaratmaktadir. Sosyal platformlar
sayesinde yaymciligin {icretsiz ve kolay yapilabilir olmas1 girisimci gazeteciler igin
onemli bir avantaj olmustur. Girisimci gazeteciler sosyal medya platformlari sayesinde
igerik olusturmakta, yayinlamakta ve sosyal medya platformlarinin sundugu gelir
modelleri sayesinde maddi kaynak saglamaktadirlar. Bunun yaminda haber tiretim
stireci de online mecralara tasinmustir. Haber tiretim siireglerinin her agsamasinda
sosyal medyada etkin yer almakta ve kullamlmaktadir. Girisimci gazeteciler, igerik
retim siireglerini gogunlukla online yayincilik platformlariaraciligiyla yapmaktadirlar.
(Casero-Ripollés vd., 2018; Nedeljkovi¢ vd., 2014, s. 7). Girisimci gazeteciler online
platformlar iizerinden gelistirilen yeni yayincilik mecralar1 sayesinde yaymncilik
yapmakta ve yeni is modelleri gelistirmektedir. Youtube, Facebook, Twitter, Tiktok,
Twitch tv gibi sosyal medya platformlar1 yaymcihik mecrasi olmalarimn yaninda
girisimci gazetecilerin farkl tiirlerde igerik iiretmelerine de olanak saglamaktadirlar.
Girisimci gazetecilerin tirettikleri igerik modelleri ise genel olarak ikiye ayrilmaktadir:

Icerik Uretimine Dayali Is Modelleri

Girigimci gazetecilerin icerik temelli is modelleri olusturmasi veya gelistirmesidir.
Gazetecilerin cesitli platformlar aracihigiyla ses, metin, video tabanl igerik tiretmeleri
ve yaymcilik yapmalaridir (Ergiin, 2022, ss. 132-134). Girisimci gazetecilerin youtube,
facebook, twitter, Tiktok, Twitch tv gibi sosyal platformlar tizerinden haber tiretimi
yapmasl, haber analizi, belgesel, roportaj ve yorumculugu yapmasi igerik tiretimine
dayahdir. Icerik temelli yaymcilikta gazeteciler yeni haber iiretimi yaparak web
siteleri kurabilir. Ayrica, sosyal medya platformlarinin sundugu yayincilik olanaklari
ile kendi platformlarini da kurabilirler. Igerik iiretiminde yeni bir iiriin, hizmet ve
yayincilik mecralart olusturulmaktadir. Online haber siteleri, youtube kanallari,
podcastler, tiktok yayinlari, twitter ve facebook sayfalar1 igerik liretiminde yaygin
olarak kullamilmaktadir. icerik iiretimine dayal is modelleri nis bir alanda yapilacag
gibi giinliik olarak yapilan haber yorum ve analizler iizerinden de yapilabilir. Igerik
uretimine dayali modelde her gazetecinin kendi yayin mecrasinmi kurmasi ve yaymeilik
yapmasi beklenmektedir. Nis alanda yaymcilik yapan girisimci gazetecilerin ise
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iceriklerini ve gelir modellerini hedef kitlelerine gore se¢meleri ve olusturmalar:
gerekmektedir. Ornegin; sadece ekonomi, aragtirma ya da saglik alaninda yayincilik
yapan girisimei gazeteciler gelir modellerini de bu alanda igerik bekleyen kitleye gore
secmelidirler. Abonelik, kitlesel fonlama, pay wall gibi gelir modelleri is modeline gére
degisiklik gosterebilir.

Hizmet Uretimine Dayali Is Modelleri

Girisimci gazetecilerin mesleki bilgi, beceri ve tecriibelerini is modellerine
doniistiirmesi ve bundan gelir elde edebilmesidir. Hizmet iiretimine dayali modelde
ozellikle belli bir uzmanhga sahip veya mesleki anlamda tecriibeli kisilerin medya
calisanlarina egitim vermesi ya da farkh yayincilik alanlarinda bunlar igeriklere
doniistiirmesi s6z konusudur (Ergiin, 2022, ss. 132-134). Ornegin; savas, saglik, foto
mubhabirligi gibi alanlarda uzman olan kisilerin egitim ve workshoplar diizenlemesi
gibi. Hizmete dayali modelde tecriibeli gazetecilerin egitim, seminer diizenlemesi,
kitap yazmasi, medya igletmelerinde teknik ve teorik egitim vermesi 6rnek olabilir.
Sadece bireysel girisimci gazeteciler degil geleneksel medya tiyeleri de hizmete
dayal is modelleri gelistirebilir. Ornegin; NYT nin TimesMachine, Times Events
gibi hizmetleri hizmete dayali modellere ornektir. Yine ¢ok sayida geleneksel medya
liyesi arsivlerini is modellerine dontstiiriip gelir elde etmektedir. Bunun yaninda web
sitelerinde cesitli hizmetleri de ticretli bir sekilde sunarak gelir elde edebilir.

1.1. Farkh Girisimci Gazetecilik Uygulamalar

Girisimci gazetecilik, gazetecilerin kendi islerini kurmasi, bir iiriin, hizmet veya
yaymcihk mecrasi tizerinden is modeli olusturma bi¢iminde tanimlanmistir. Ancak,
girisimei gazetecilik olgusu sadece bireysel gazetecileri degil kurumsal medya tiyeleri
ile diger yaymncilik aktorlerini de tamimlamak i¢in kullamlmaktadir. Bireysel girisimci
gazetecilerin yaminda medya ekosisteminde birden fazla girisimci aktor bulunmaktadr.
Bu yayincilari soyle siralamak miimkiindiir: (Ergiin, 2022, ss. 136-159)

e Geleneksel Medya Uyeleri Tarafindan Gelistirilen I's Modelleri
Konvansiyonel Medyadaki Diger Kdr Amacli Startup Modelleri
Dijital platformlar Tarafindan Gelistirilen Startuplar Modelleri
Devlet, Vakif ve Fon Destekli I's Modelleri

Bireysel Gazeteciler Tarafindan Gelistirilen I's Modelleri

Geleneksel medya tiyeleri tarafindan gelistirilen ve kar amach ortaya ¢ikarilan
medya startuplar1 bulunmaktadir. Ortaya ¢ikan bu yeni girisimler geleneksel medya
tyelerinin dijital ortama yonelik gelistirdikleri startuplar olacag: gibi geleneksel
triinlerin yeni yaymcilik mecralarina taginmasi veya uyarlanmasi da olabilir.
Konvansiyonel medya tiyelerinin dijital yaymnecilik alanlarima maddi gelir elde etmek
amaciyla yaptiklari ilk girisimler web iceriklerine dijital abonelik ve 6deme duvarlar:
koymak olmustur. Ornegin; The Guardian, The New York Times, The Wall Street
Journal ile Washington Post gibi geleneksel medya tiyeleri web sitelerine 6deme
duvarlar ya da dijital abonelik ticretleri koyarak dijital yayincihk gelirlerini ararmayi
hedeflemektedir. Yine geleneksel medya tiyeleri e-gazete, web sitesine ozel igerik,
farkli medya kuruluslarina 6zel egitimler, dijital arsiv, kitap&magaza gibi farkh
icerikler ve hizmetleri de sunarak farkl gelir modelleri olusturmaya ¢calismaktadirlar.
Bunun yaninda medya tiyeleri kendi reklam bélimlerini kurarak da farkl gelir
modellerini siirdiirtilebilir hale getirmeye calismakta ve c¢esitlendirmektedirler.
Boylece reklam verenler arada herhangi bir araci veya ajans olmadan medya tiyelerine
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gelmektedir. (Bell vd., 2018, ss. 8-9). Ornegin; The New York Times'in T Brand Studio
isimli reklam boliimii Goldman Sachs, BMW, GE. gibi biiyiik firmalarla ¢alismakta
ve reklam gelirlerini artirmaktadir. Tiirkiye’den ise Diinya, Evrensel, Agos, Aydinhk,
Birgiin, Cumhuriyet gibi geleneksel medya iiyeleri iceriklerini ticretli ya da dijital
abonelik modelleri alunda kullanicilara sunarak gelir elde etmeye ¢alismaktadir. Yine
gazetelerin dijital versiyonlarina, arsivlerine ve Pdf formatlarina kullanicilar abone
olarak kolaylikla ulagabilmektedir. Ayrica geleneksel medya iiyelerinin gelistirdigi
cesitli startuplar da bulunmaktadir. Ornegin; Yeni Safak gazetesinin GZT isimli dijital
startup uygulamasi bulunmaktadir. Bu startup dijital alanlarda yaymncilik yapmakta ve
geleneksel medyamn aligkin olmadigy yeni nesil formatlarda igerikler olusturmaktadr.

Geleneksel medya iiyelerinin yamnda kar amaciyla kurulan cesitli modern
medya startuplari da bulunmaktadir. Dijital ortama uygun igerik tireten bu medya
startuplar1 medya diinyasimin yeni aktorleri olarak tanimlanmaktadir (Wagemans vd.,
2016, s. 161). Belli alanlarda uzmanlasan, nis alanlarda yaymcilik yapan medyanin
yeni aktorleri sesli, video ve metin tabanh icerikler tiretmektedir. Seyahat, yemek,
teknoloji gibi alanlarda uzmanlasarak yaymncihk yapmaktadirlar. Buzzfeed, Mic,
Vox, Vice, Refinery29 gibi yeni aktorler farkl igerik tiirlerinde ve birbirinden farklh
mecralarda yaymcihk yapmaktadirlar. Ayrica, modern medya aktorleri icerik
tirlerine uygun daha yaratici, viral ve izl yeni reklam modelleri de gelistirmektedir
(Bell vd., 2018, s. 6). Bu yeni reklam modelleri sayesinde yeni aktorler gelir modellerini
olusturmakta ve cesitlendirmektedir. Ornegin; Buzzfeed Native Advertising alaninda
viral icerikler olusturmaktadir. Kar amacl medya girisimlerinin yaminda kar amaci
olmayan ve kurumsal olarak bagimsiz medya tiyelerini destekleyen cesitli girisimler
bulunmaktadirlar. Bunlarin temel amaci bagimsiz ve ozgiir medya ortaminmin
saglanmasi, arastirmaci gazetecilik projelerine destek olunmasi ve demokrasinin
devaminin saglanmasi gibi cesitli amaclarla yapilmaktadir. Vakiflar, STK’lar, cesitli
kurumlarin sagladigi destekler ile yerel, ulusal, bireysel yaymecilar gazetecilik
projelerine destek bulmaktadirlar. Ornegin; Bill and Melinda Gates, Knight, Blandin
ve Joyce vakfi tarafindan desteklenen Pro Publica, Voice of Diego, Texas Tribune bunlara
ornek olarak verilebilir. Bireysel girisimci gazetecilere bakildiginda ise kendi is
modelini kuran ve gelir modeli olusturan gazeteciler ifade edilmektedir. Bireysel
girisimci gazeteciler ses, metin, video temelli icerikler olusturan ve bunlar ¢esitli
platformlarda yayinlamaktadirlar. Girisimci gazeteciler Youtube, Twitter, Facebook,
Telegram, Instagram gibi platformlar iizerinden yaymcihk yaparlar. Ornegin; Tim
Pool, Ciineyt Ozdemir, Unsal Unlii, Timur Akkurt, Cogkun Aral, Murat Yetkin, Nevsin
Mengii gibi bireysel girisimci gazetecilere ornek olarak gosterilebilir. Bireysel
girisimci gazetecilerin birden fazla gelir modeli olugturmasi olduk¢a 6nemlidir. Sosyal
platformlarin sundugu gelir modellerinin yaninda is birlikleri, sponsorluklar, reklam
antlagmalari ile gelir elde etmeye ¢alismaktadirlar. Cesitli gelir modellerinin yaninda
bunlarin stirdirilebilir bir modele doniistiirtilmesi de olduk¢a onemlidir.

1.2. Girisimci Gazeteciligin Temel Nitelikleri

21. yiizyilin bilisim ve iletisim alaminda getirdigi gelismelerin medya sektoriine
etkisi yeni gazetecilik tiirleri ve yayincilik mecralarinin ortaya ¢ikmasi olmustur.
Bu yeni tiirlerden biri kendi is modelini kuran, yeni bir tirlin, hizmet veya yaymcilik
mecrasit olusturan kendi isinin patronu olan gazetecileri tammlayan girisimci
gazetecilik tiridir. Girisimei gazetecileri geleneksel gazetecilerden ayiran bazi
ozellikleri bulunmaktadir. Girisimci gazetecilerin 6zellikle dijital teknolojiler ve online
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yaymncilik konularinda geleneksel gazetecilerden daha yetkin olmasi beklenmektedir.
Ciinki dijital yayincihk ekosistemine uygun igerik tiretmeleri gerekmektedir. Bu yeni
donemde girisimci gazeteciler i¢in yenilik ve yaraticilik 6n plana ¢ikmaktadir (Casero-
Ripollés vd., 2016). Geleneksel gazetecilerin sahip olmasi gereken teknik ve teorik
bilginin yaminda girisimei gazetecilerin; kodlama, veri analizi, seo uzmanhg, dijital
yaymcilik, dijital icerik tiretimi vb. konularda bilgi sahibi olmalari beklenmektedir
(Kosterich & Weber, 2019, s. 431)a case study was conducted examining the
employment histories of New York City journalists (n = 3587.

Girigimci gazetecilerin 6zellikle online mecralarda yaygin olarak kullanilan igerik
tiirlerinde yetkin olmalari ve hikaye anlaticilig) gibi alanlarda kendilerini geligtirmeleri
beklenmektedir. Yine 21. yiizyilda gazeteci, “yetenekli bir hikdye anlaticisi” olarak
tanimlamaktadir (Pavlik, 2013, s. 322). Girisimci gazeteciler iyi bir girisimci olmanin
yamnda dijital reklameci, bagarih bir hikaye anlatici, pazarlama siire¢lerinden anlayan,
teknik destek verecek bir teknik eleman ve bunlarin yaninda iyi bir gazeteci olmahdir.
Tim bunlar1 diizenli igerik tretimi yapacak sekilde yapmali ve okurlarin istek,
goris, fikirlerini de dikkate alarak gerceklestirmelidir. Ayrica girisimci gazeteciler
geleneksel gazetecilerin yapmasi gerekenlere ek olarak triin, hedefl kitle, gelir
modelleri, pazarlama, dagitim, gelir ve gider riskleri gibi alanlarda da bilgi sahibi
olmali ve tiim bunlar1 kendi isletmelerinde uygulamalar1 beklenmektedir (Bathke,
2014)not an institutional one. That’s been true of many professions for quite a while,
and increasingly (and perhaps somewhat belatedly. Kisacas: girisimci gazetecilerden
birden fazla alanda yetkin olmalari istenmektedir. Bunun sebeplerine bakildiginda
kendi igini kuran girisimcilerin ozellikle isletmelerin ilk yillarinda isletmeyle ilgili her
isi tek baglarina yapmalari 6n plana ¢ikmaktadir.

Girigimci gazeteciler igletme sahibi olduklarinda igletme hakkinda her konuda
karar verme yetkisine ve sorumluluguna sahiptir. Girisimci gazeteciler haberciligin
yamndareklam, sponsorluklar, dagitim, insan kaynaklari gibialanlarla dailgilenmelidir.
Bu acidan bakildiginda girisimei gazeteciler kendi isletmelerinin hem patronu hem de
calisani olmaktadirlar. Aslinda bu durum gazetelerin ilk ortaya ¢ikuklarr zamanlar
hatirlatmaktadir. Gazeteci patronlarin var oldugu ve igletmeleri ile ilgili her seyle
ilgilendikleri donemleri ammsatmaktadir. Ancak, 6nceki donemlere kiyasla girisimci
gazeteciler daha fazla teknik, mesleki ve dijital bilgiye ihtiyac duymaktadirlar. Ote
yandan birgok zorlugu beraberinde getiren dijital yaymncihk dénemi aym zamanda
girisimci gazetecilerin calisabilecegi ve kendilerini gelistirebilecegi ¢ok sayida yeni
alan1 ve meslegi de ortaya ¢ikmustir. Ornegin; veri analistligi, seo uzmanlhig, hedef
kitle yonetimi, tasarimei, icerik yonetimi gibi alanlarda yeni is olanaklar1 ortaya
cikmaktadir. Bu sayede yeni istihdam alanlar: da olugsmaktadir. Girisimci gazetecilerin
isletme y6netimlerinin yaninda dijital alanda biiyliyen ve gelisen hedef kitlelerini de
yonetmeleri, iceriklerini onlarin isteklerine gore sekillendirmeleri gerekmektedir.
Hedef kitlelerinin isteklerine uygun igeriklerin hazirlanmasi, kitlelerin yaymecilik
mecrasina sadakatinin saglanmasi ve siirdiiriilebilir bir gelir kanalina kanalize
edilmeleri girisimci gazetecilerin is modellerinin kalici olmasi i¢in olduk 6nemlidir.

Girigimci gazeteciler dijital ortama uyum saglayacak, teknolojik alanlarda
kendilerini gelistirmis ve dijital yayincihk uygulamalarinda basarih olan yeni nesil
gazetecileri istihdam edebilir. Bu sekilde girisimci gazeteciler basarili ve siirdiirtlebilir
bir isletme sahibi olabilirler. Genel olarak girisimci gazetecilerin 6zelliklerine
bakildiginda cesur, girisimci, 6z giiven sahibi, isletmesi hakkinda risk alabilen, marka
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yaratma siireglerine hakim ve stratejilerini olusturabilen vb. 6zellikler 6n plana
¢ikmaktadir (Buschow & Laugemann, 2020, ss. 3-5). Bu ozellikler aym zamanda
giinlimiiz girisimci insan profilidir. Bu yiizden giinlimiiz ekonomik sisteminin bir
parcasi olan girisimciler medya endiistrisi i¢in de nemli bir rol oynamaya baglams ve
ozellikle istihdam yaratma konusunda 6n plana ¢ikmaktadir.

Bunlarin yaninda girisimci gazetecilerin yeni is modelleri, diisiik ve tcretsiz
yaymecilik yapma firsati, yeni gelir modelleri olusturabilme, kendi markalarini veya
medya isletmesini kurma firsatlar1 da bulunmaktadir. Ancak, girisimci gazeteciler
medya diinyasinda bir¢ok avantaja sahip olmalarimin yaninda ¢ok sayida dezavantajh
durumu da sahiptirler. Girisimci gazetecilerin kendi isletmelerini kurmalari ve isletme
hakkindaki her tiirlii riskleri tistlenmeleri bir dezavantajdir. Bir is adamimin almasi
gereken riskleri almakta ve sermayelerini yatirmaktadirlar. Ancak, gazetecilerin
basarisiz olma durumunda biiyiik maddi zarara ugrama riskleri bulunmaktadir.
Bunun yaninda girisimci gazetecilerin ¢alisma saatlerinin belirsizligi de bir diger
olumsuzluktur. Ozellikle girisimei gazetecilerin is modellerini kurduklari ilk
zamanlarda ¢ok calismakta ve her isi tek baslarina yapmaktadirlar. Bu yiizden uzun
saatler boyunca calismakta ve mesai saati kavram ortadan kalkmaktadir. Girisimci
gazetecilerin bir diger dezavantaji ise sosyal giivencelerinin olmamasidir. Kendilerinin
tiim saghk giderlerini karsilamalar1 gerekmektedir. isletmelerin ilk zamanlarinda
sosyal ve saghk alaninda glivencelerinin olmamasi 6nemli bir eksikliktir. Bunun
yaminda mesleki anlamda heniiz belirlenmemis simrlar i¢in yaymcihk yapmalar:
medya ekosisteminde kendilerine yer bulmalari konusunda da zorluk ¢ikarabilir.

2. Serbest Gazetecilik

Serbest gazeteci, herhangi bir basin-yayin kurumuna sozlesme ile bagl olmadan
calisan, birden fazla isverene haber iireten gelirini ve ge¢imini buradan saglayan
gazeteci olarak tanimlanabilir. Yukarida da bahsi gecen dijital teknolojilerin son 20
yildaki hizh dontigiimii gazetecilik meslek pratiklerini farkli agilardan etkilemistir.
Bu ¢ercevede ortaya ¢ikan ve form degistiren ¢alisma bi¢imleri yeniden yapilanmis ve
serbest calisan gazetecilerin sayisim artirmustir. Bu tespit 1siginda serbest gazeteciligi
tarismaya baglamadan, oncelikle gazetecilik faaliyeti icindeki yerini anlamak
onemlidir. Gazeteciligin Esaslar1 baglikli calismalarinda Kovach ve Rosenstiel (2007,
s. 13), “...gazeteciligin gittikge biiyiiyen bir iletisim diinyasimn i¢inde kayboldugunu..”
tespit ederek “.......gazeteciligi bu biiyiik diinyamn icinden ¢ekip ¢ikarmak...” gerektigini
savunmustur. Gazetecilerin temel gorevi, toplumu olusturan kisilerin toplum yararina
saghkli kararlar alabilmeleri i¢in onlara gerekli bilgiyi aktarmaktr. Bu siiregte,
gazetecinin bagh olmasi beklenen tek mercii halkur. Halkin dogru bilgilendirilmesi
i¢in elde edilen bilgileri dogrulatma temel bir gazetecilik uygulamasidir. Girgin (2008,
s. 153) gazetecinin gorevini, “olayr gormek, duymak, hissetmek, kaydetmek ve anlatmak,
boylece bilgili ve elegtirel siyasal vatandaglarin yetismesine yardimci olmaktir.” ifadesiyle
aciklamaktadir. Habercilik geleneksel olarak biiyiik sermaye ve yatirim gerektiren bir
alan olmustur. Bu sebeple basin kuruluglarini da biinyesinde bulunduran sirket ya da
gruplarda ticret kargihigi calisan gazetecilerin kimin i¢in ¢alisacagi temel bir sorunu
olusturmustur. Serbest ya da uluslararas literatiirdeki adlandirma ile Freelance
gazetecilik, deneyimli gazetecilerin daha 6zgiir hareket edebilmek i¢in tercih ettikleri
bir ¢calisma yontemi (Nies & Pedersini, 2003, s. 4) iken gliniimiizde dijital olanaklarin
artmasiyla da yayginlasmistir.
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Geleneksel olarak gazetecilik bir organizasyon igerisinde olmay1 gerektirmistir.
Bagka bir deyisle, gazeteci, yazar, fotografci veya diger herhangi bir alanda haber
tiretimine dahil olanlar haberi yayinlayacak kurulus tarafindan dogrudan istihdam
edilmistir. Giinlimiizde, sosyolojik ve teknik doniigtimler basim-yayim teknikleri
kadar, gazetecilik icerisinde kabulii gereken yeni bir gazetecilik tamimini ortaya
cikarmaktadir. Geleneksel olarak kadrolu olup bir yayin kurulusu i¢in calismak yerine;
mubhabir, yazar, fotograf¢i veya diger basin emekgilerinin serbest meslek sahibi oldugu
ve ardindan islerini yayin kurulusuna parca basina 6deme bi¢iminde sundugu bir
sistemde c¢alisan serbest gazeteci, metin ve editoryal siirecler, fotograf, video, grafik,
illistrasyon gibi gorsel unsurlar veya bunlarmm birka¢ini ayni anda yiiriiterek gelir
elde eden ve herhangi bir kurumdan maas almayan bir gazetecidir (Allen, 2011, s. 26).
Dolayisiyla serbest ¢alisan gazeteci, herhangi bir kuruma bagli olmadan hazirladig
icerikleri farkh kurumlara arz ederek calismalarim siirdiirmektedir. Bu yontemi
benimseyen gazeteciler bireysel calismayi tercih edebilecekleri gibi literatiirde
deginildigi tizere belli bir sirkete bagh da ¢alisabilmektedirler. Fakat daha yaygin
tanimyla serbest gazeteciler genellikle kendi hesabina calisarak iirettikleri haber ya
da hazirladiklari igerik karsihginda ticret almaktadir (Nies & Pedersini, 2003; Banning,
2004; Walters, Warren & Dobbie, 2006).

Tirkiye’de gazetecilerin ¢alisma kosullariyla ilgili yasal diizenlemelere deginmek
ve gazetecinin yasal statiisiini belirlemek bu baghgin daha iyi anlasilmasina katki
saglayacakur. Gazeteci yasal ¢ercevede fikir is¢isi kapsaminda degerlendirilmektedir.
5953 sayili yasanin yiirtirliie girmesiyle fikir is¢isi statiisii kazanan gazeteciler diger
calisanlara kiyasla ayricaliklar elde etmistir. Fakat Tirkiye’de serbest gazeteciler,
5953 sayih Basin Mesleginde Calisanlarla Calisuranlar Arasindaki Miinasebetlerin
Tanzimi Hakkinda Kanun hiikiimleri kapsaminda degildir. Hukuki olarak, bazi serbest
calisan gazeteciler, iceriklerini kullanan yayincilarla 6zel bir hizmet s6zlesmesi ile
cahsabilmektedir. Ancak, bu bir isci isveren iliskisi anlami tasimamaktadir. Serbest
gazetecilerin tek bir yaymer ile stirdiirdiikleri is iligkisi olabilecegi gibi birden fazla
yaymnct ile de ¢aligsabilmektedir (Cranford vd., 2005, s. 144).

Serbest calisma, literatiirdeki cesitli kaynaklarda, atipik ¢alisma kapsaminda
aciklanmaktadir. Bagimsiz olarak gazetecilik meslegini yiiriitenler, Tiirk basininda
gecmisten bugiine “kaseli” statlisiiyle, yayinlanan haberleri tizerinden {icret
almaktadir. Kageli calisan muhabirler, bir ya da birden fazla haber merkezine
calismaktadir. Serbest gazeteci yaymlanan haberleri tizerinden ticret almaktadir.
Kaseli muhabirlerin haber liretim siirecindeki giderleri serbest ¢alisanlardan farkh
olarak calistiklari kurum tarafindan karsilanabilmektedir. Serbest gazeteciler ise
haber lretim siirecindeki giderleri kendileri kargilamaktadirlar. Kadrolu olarak
calismayan muhabirler ise 6zel sozlesme, tageron, serbest/freelance ¢alisma, gecici ya
da giindelik statiiler ile is siireclerini yiirtitebilmektedir.

Serbest ¢alismay1 agiklamak i¢in kullanilan temel unsurlardan bir digeri, tiretim
araglarinin ¢alisana ait olmasi ve 6zerk yapida belli bir yonetime bagh olmadan
ig uretilmesidir. (Tucker vd., 2002, s. 6). Gliniimiizde serbest ¢aligmanin, gecici
istihdama doniisme riski 6zellikle vurgulanmakta ve bu konuda yapilan ¢aligmalarda
serbest calisanlarin, kendi isini yiiriiten geleneksel calisanlara gore daha fazla risk
aldigina dikkat ¢ekilmektedir (Buschoff & Protsch, 2008, s.52). Gazetecilik agisindan
ele alindiginda serbest gazetecilik; muhabirlere haber tiretiminde 6zgiirliik saglarken
sosyal ve hukuki giivencelerden yoksun kalmasina da yol agmaktadir. Kurumsal bag
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olan gazeteci hukuki bir olumsuzlukta; gozalu, tutukluluk, mahktmiyet durumlarinda
sozlesmesinde yazih ticretini almak ve kurumu tarafindan hukuksal destek saglanmasi
gibi olanaklara sahipken serbest gazeteciler bu temel haklardan yoksundur. Yayin
kurulusuyla, kurumsal sozlesme olmaksizin “kaseli” olarak meslegini siirdiirenler i¢in
de bu olumsuzluklar s6z konusudur. Bu olumsuzluklari gidermek amaciyla Tiirkiye
Gazeteciler Sendikasi, “Serbest Gazeteci Sozlesme Taslagi” olarak hazirlanan 6rnek
bir sozlesmenin talep eden serbest gazetecilerin kullanimina sunulmasi 6nemli ve
serbest gazetecilerin haklarinm koruyucu bir girisimdir. Yayin kurulusu isverenlerinin
herhangi bir s6zlesme yapmaktan kaginmalari halinde ortaya ¢gikan olumsuzluklarda,
genellikle sozlii olarak beyan edilen iicretlerin tam olarak 6denmemesi, masraflarin
karsilanacag) soziiniin tutulmamas gibi olumsuzluklar yasanabilmektedir. Sigorta
ve maas glivencesinden yoksun Serbest Gazeteci i¢in hazirladigy, takip ettigi icerigin
yayimla sonuglansin, sonuglanmasin bu kurumsal taleple gerceklestifinde emeginin
telifini alma hakkina sahiptir. Ancak bu durumun belgelenmesi gerekmektedir. Bu
belgeleme serbest gazeteci i¢in internet ortaminda yazili olarak onerilir ve onaylanirsa
telif hakki niteliginde olan fotograf, haber, yazi aktariminin karsiliginin alinmasinda
hukuki kanit olabilmektedir. Genel ¢ergevede serbest calisma ayni zamanda giivencesiz
istthdam anlamim da tagimaktadir. Cohen (2013, s.7), bu durumda yaymcilarin,
serbest calisan gazeteciler lizerinde daha fazla kontrole olanak sagladigina dikkat
cekmektedir. Ozellikle baz1 durumlarda yayin kurulusuna bagl ¢alistirilanlar serbest
calisan olarak gosterilmekte boylece, gazeteciler agisindan ¢alisma kosullarinda farkl
hak ihlallerine yol agilmaktadir. Bu ¢alisma bi¢imi literatiirde “sahte serbest ¢alisma”
olarak ifade edilmektedir (Schmid, 2010, s. 42). Bu tiir ¢alisan gazeteciler de kadrolu
calisanlarla ayni isi yiiriitirken aym haklardan yararlanamamaktadur.

Bu konudaki aragtirmalarda ilk dénemlerde serbest gazetecilerin, bagimsiz
calismay tercih ettiklerine vurgu yapilirken bugiin aruk serbest ¢alismak zorunda
kalan gazetecilerin ¢alisma sartlar1 bir sorun olarak ortaya ¢ikmaktadir (Nies &
Pedersini, 2003, s. 15). Bir bagka ifade ile serbest gazetecilik anlayisimin ve bu
alandaki isleyisin degistiginden bahsedilmektedir (Walters, Warren & Dobbie, 2006,
s.5). Son tahlilde gazetecilerin serbest ¢alismaya yonelmesi bir zorunluluk neticesi
gelismektedir. Bu zorunlulugun 6tesinde giiniimiizde, gazetecilerin dijital kanallar ve
teknolojik olanaklarla tiretim siirecinin kolay ve ucuz hale gelmesi yine bu olanaklarla
gazetecinin kendi dagitim mekanizmalarim kurarak gazeteciligi bireysel yiirtitebilmesi
bu ¢alisma yontemine gazetecilerin goniillii yonelmesini de saglamaktadir (Rottwilm,
2014, s. 4). Bahsedilen bu ¢alisma bi¢iminde gazeteci ayni zamanda bir igletme sahibi
gibi hareket etmekte bu da gazetecilikte yeni bir ¢alisma bicimi olarak girigimci
gazetecilik anlayisina zemin hazirlamaktadir. Serbest gazeteciligi ifade edilen bu
calisma biciminden ayiran nokta; serbest gazetecinin tirettigi icerigi mevcut medyaya
arz etmesi olarak iade etmek yerinde bir tespit olacakur.

2.1. Gazetecilerin Serbest Calisma Nedenleri

Serbest gazeteciyi, bu ¢alisma yontemine ¢eken unsurlar 6zelinde 6zerklik 6nem
tagsimaktadir. Calisma ortaminda bagimsizlik, tiretim siirecinde denetim ve kontrolden
uzaklik en az ozerklik kadar tizerinde durulmasi gereken noktalar1 olugtururken
isten ¢ikarilma, igsizlik faktori de gazetecilerin serbest ¢alismaya yonelmesinde
one cikan faktorleri olusturmaktadir. Serbest gazetecilige yonelmenin bireysel
nedenleri kadar sosyolojik ve ekonomik sonuglarin dayatmasi da bir gerceklik olarak
karsimiza gikmaktadir (Stanworth & Stanworth, 1995; Mallon, 1998; Cohen & Mallon,
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1999; Clinton, Totterdell & Wood, 2006). Gazetecilerin yaptiklari ise 6zerklik i¢cinde
kalarak mesgruiyet ve giivenilirlik kazandirmalarinin 6nemine dikkat ¢eken Deuze,
(2005, $5.448-449) mesruiyet ve giivenilirligin “gazetecilik ideolojisinin pargasi olan
ideal degerlerden” kabuliiniin gerektigini ifade etmektedir. Genel olarak gazeteciler,
ozglir Uretimi sinirlayan sansiirden uzak olabilmeyi, medya reklam verenlerinin
etkisini sinirlayan, denetimei editoryal baski, bireysel kaprislerin baskilamasindan
uzak editoryal ozerklik, 6zgiirlik ve bagimsizlik tercihini istemektedirler. Medya
kurumlarindan, maddi kaynak saglayanlarin kontroliinden 6zerk olarak ¢calisabilmek,
tiretebilmek gazetecilerin 6nde gelen istemi olmakla birlikte kurumsal yapilarin
ozerkliginin ekonomik organizasyonla ilgili oldugu gercegi en temel engeldir bu
yaklagima.

Ozerklik kisaca iki baslik altinda ele alindiginda;
a. Gazetecinin ekonomik baskidan azade olmak istemesi.

b. Pazar degeri tartisithr hikayelerin 6zgiinliigiine karsin deger gormeyecegi
kaygisi.

Ekonomik ortamin destekleyicileri, olusturuculari agisindan  6zerkligin
degerlendirilmesi de ti¢ baghk altinda 6zetlenebilir.

a. Denetimin editoryal yapist ile ilgili kayg
b. Siirdiirtilebilirlik ve 6zerklik degerlerine karsin ekonomik kaynak saglayicilara
karsi da sorumluluk.

c. Ekonomik gii¢ kaynaklarimin siirdiiriilebilirlik degerlerinin korunmasi i¢in
baglarin korunmasi ihtiyaci (Hunter, 2015, .277).

Ozerkligin iiretim siirecinde korunabilmesi tartisilan etkiler nedeniyle serbest
calismada ozerk tretim konusunda endige yaratmaktadir.

Bir diger acidan da serbest gazetecilik ¢alisma sartlarindaki esneklik dolayisiyla
tercih edilmektedir. Bu esneklik gazeteciye calisacagi konuyu se¢me olanag
sunarken Urettigi haberin yayin olanagim arurmak i¢in daha nitelikli isler tiretmeye
yonlendirmektedir. Nitelikli igler tireten gazetecinin isminin alanda duyularak kisisel
marka yaratma ihtimali de artmaktadir. (Fisuk, 2020, s.35). Fistkin Mathisen’den
aktardigina gore, serbest gazetecilik, girisimci gazeteciler ve idealist gazeteciler olmak
uzere iki gruba ayrilmaktadir. Mathisen’e, “girisimci serbest gazetecileri yenilikgi
olarak nitelemekte; basar ve gelirlerini artirmak i¢in ¢alistiklarim vurgulamaktadr.
“idealist gazeteciler” ise ticari bir yaklasimi benimsemeyen alanlarina sadik
kalarak iiretim yapmaktadir. idealist bakis agisi ile serbest gazeteciligi siirdiirenler,
gelirleri az olsa da idealize ettikleri bicimde ¢alisabilmeleri temel motivasyonlarim
olusturmaktadir (Mathisen, 2017; akt. Fistik, 2020, s.36).

Ote yandan, dijitallesme ve uluslararas1 baglantilar serbest gazeteciligi 6n plana
¢ikarmaktadir. Ozellikle uluslararasi haber dagitimi. Yapan haber ajanslar1 ve de

farkli iilkelerin yayin kuruluslari iilkedeki serbest gazetecilerle anlasarak haber iiretim
maliyetini diistirmektedir. (Fistik, 2020, s.36).

2.2. Serbest Gazetecilikte Calisma Statiileri

Gazetecinin bir kuruma bagh olmadan ¢aligma yontemi olarak goriilen serbest
gazetecilik kendi hesabina ¢alisma ¢ergevesinde degerlendirildigiicin yasal giivenceden
yoksun birakilmaktadir. Bunun sonucu olarak yasalarin gazeteciye tamdigi kidem

271



Sevim ERGUN, Secil OZAY

tazminati, yipranma pay1, dogum izni, licret gibi kazamimlarin ortaya ¢ikardigi hak
ediglerden yararlanamamaktadir. Mesleki ¢alismanin getirdigi yasal haklardan
yararlanamayan serbest gazetecilerin statiilerinin sendikalagsma hakki 6ncel olmakla
kadrolu, sozlesmeli ¢calisan gazetecilerin kurumsal haklardan yararlanabilmesi i¢in
mevzuat diizenlemesi yapilmasi gerekmektedir (Fudge, 2003, s.37). Bireysel cabalar
ile ortaya gikartuklari, sunuma hazirladiklar: degerleri tek bir yayimer disinda da
pazarlama olanag bulunan serbest gazetecilerin bireysel yeteneklerini pazarladiklari,
sinirh 6zel sozlesmelerle de yetenek ve birikimlerini kiraladiklari ifade edilebilmektedir
(Cohen, 2013, s.6). Serbest gazetecilerinin is ve ekonomik giivencesizliklerinin 6nemli
bir kismu istihdam edilme iligkilerinin niteliginden kaynaklanmaktadir. Serbest
gazetecilerin yasal durumu karmagikligiyla iilkeden tilkeye degisiklik gostermektedir.
Tiirkiye’de de gazetecilikte serbest calismanin kanuni durumuna iligkin bir diizenleme
bulunmamaktadir. Gazetecilerle ilgili 5953 sayili yasanin 1. maddesinde, “Bu Kanun
hiikiimleri Tiirkiye’de yayinlanan gazete ve mevkutelere haber ve fotograf ajanslarinda her
tiirlii fikir ve sanat islerinde ¢alisan ve Is Kanunu’ndaki is¢i tarifi siimulii haricinde kalan
kimselerle bunlarin igverenleri hakkinda uygulamr. Bu kanunun siimuliine giren fikir ve
sanat iglerinde ticret karsihgi cahiganlara gazeteci denir.” ifadesi bulunmaktadir.

Kendi nam ve hesabina ¢alisan olarak kabul edilen serbest gazeteciler 5963 sayili
Basin Kanun kapsaminda goriilmedikleri i¢in bu faaliyetin 6zel kosullarini da dikkate
alan bir mevzuatin yoklugu standart dis1 calisma kosul ve ortami ortaya ¢ikartmaktadir.
Bununla birlikte siireg icerisinde yapilan yasal diizenlemeler igerik olarak denetim ve
kontrollii haber igerigi iiretilmesini kosullarken basin karti edinilmesine de zorlagtirici
kosullar getirmektedir (Cigdem & Erdogan, 2020, s.263). Serbest gazetecilik dogasi
geregi yasada yapilan degisikliklere karsin, siiregelen yasal tanimlamaya uymadig
icin “5953 sayili Basin Is Kanunu” kapsamina alinmamisglardir. Bu sebeple de yasal
koruma altinda ¢alisan gazetecilerin sahip oldugu haklardan faydalanamamaktadirlar.

Dolayisiyla gazetecilikte tiretimin dogasi geregi iirtiniin satisi ile ticretlendirme s6z
konusu olmaktadir. Burada fikri iiretim siiregleri eger aksi bir s6zlesme yapilmadiysa
ticretlendirilmemektedir. Uretim siirecinde maddi bir gelirin bulunmamas da iiretim
stirecini de olumsuz etkileyebilmektedir. Yine yasal diizenlemelerdeki eksiklik
gazetecilerin tirettikleri igin karsiligim alma noktasinda da korunmasiz birakmaktadr.
Yine yasal statiide calismadiklar i¢in ¢alisma yasasinin sagladigi, emeklilik, tatil,
saghk hizmetlerinden yararlanma gibi haklardan da yoksun kalmaktadir.

3. Sonu¢

Medya ekosisteminde son yillarda yasanan gelismeler yayincilik araclarini ve
yaymcilik mecralarim gelistirirken yeni gazetecilik tiirlerini de ortaya ¢ikarmustir.
Bunlardan biri de girisimci gazeteciliktir. Girisimci gazetecilik ozellikle dijitallesmeyle
beraber bireysel yayincilar ve geleneksel medya tiyeleri tarafindan sikhkla tercih
edilmeye baglanmisur. Girisimci gazetecilik bu alanda gelistirilen is modelleri ve gelir
modelleri ile medya diinyasinin i¢inde bulundugu kriz ortamina bir ¢6ziim olarak
goriilmektedir. Ancak tek basina medya diinyasmin yasadigi kriz ortamina ¢oziim
oldugunu séylemek i¢in henliz erkendir. Zira, girisimci gazeteciligin medya diinyasimin
yasadigi kriz ortamina ve istihdam sorununa ¢6ziim olmanin yamnda yeni bir tiir
olup olmadigi da taruisilmaktadir. Ozellikle serbest gazetecilik ile olan benzerlikleri
ve farkliliklar1 konusunda gesitli tartusmalar bulunmaktadir. Girisimei gazetecilik
olgusunun ortaya ¢ikmasindan sonra Cohen, (2015, s.513) sektoriin sorunlarina
¢6ziim bulma yiikiiniin bireysel gazetecilere yiiklendigini vurgulamaktadir. Girigsimci
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gazeteciligin de bir tiir serbest gazetecilik oldugunu belirterek girisimciligin gazetecilik
mesleginin ortaya ¢ikisindan beri var oldugunu soylemektedir. Bu sekliyle girisimci
gazeteciligin daha fazla serbest gazeteci anlamina geldigini ve sektoriiniin sorunlarinin
bireysel gazetecilere yiiklendigini ve medya tiyelerinin ¢oziim tiretmekten kagindigini
belirtmektedir.

Aslinda girisimci ve serbest gazetecilik tiirleri habercilik mesleginin alunda
uzun zamandir yer almaktadir. Bu agidan bakildiginda benzer ve farkl yonleri
bulunmaktadir. Her iki tiir gazetecilikte gazetecilerin talep ettigi maddi ve editoryal
acidan bagimsizlik ve 6zgirliigin sagladigim soylemek miimkiindiir. Ancak maddi
ve sosyal haklar konusunda diger gazetecilik tiirlerine gore yetersiz kaldiklarini da
belirtmek gerekir. Girisimcei gazetecilikte gazeteciler kendi isletmelerini kurup kendi
islerinin patronu olurken serbest gazeteciler bir veya birden fazla is verene tabi olarak
calismaktadir. Bir patrona bagh olarak calismak ikisini ayiran 6nemli farklardan
biridir. Serbest gazeteciler bir kuruma veya kisiye is tiretirken girisimei gazeteciler
kendi isini kurar, kendi gelir modellerini olusturur.

Serbest gazeteciler ve girisimei gazetecilerin ¢ok sayida ortak noktalari da
bulunmaktadir. Ozellikle iki tiirde ¢aligsan gazetecilerin de mesleki ve teknik yeterlilikte
olmalar1 ve mesleki yenilikleri takip etmeleri beklenmektedir. Reklameilik ve dijital
yaymcilik konularinda bilgi sahibi olmalari ve bunlar1 kendi is modellerinde basarih
bir sekilde uygulamalar1 da gerekmektedir. Ayrica, iki gazetecilik tiirtiniin de ¢ok fazla
ve farkli alanlarda uzmanlagmasi istenmektedir. Bu durum is diinyasinda var olan
is boliimiine ve tek bir alanda uzmanlasma egilimine terstir. Bu nedenle bahsedilen
tirlerde ¢alisan gazeteciler birden fazla uzmanlagma alanlarina ihtiya¢ duymaktadir.
Bunun sebebi de girisimci gazetecilikte daha fazla olmak kaydiyla yaymcihgin her
alaninda yer alan isleri tek baglarina yapmalaridir. Bunun yamnda igletme kurarken
baska bir eleman istihdam edemeyecek durumda olan girisimci gazeteciler isletmenin
her isini kendileri yapmaktadirlar. Bu durum uzun saatler mesai yapmay beraberinde
getirmekte ve mesai saati kavramini ortadan kaldirmaktadir. Her iki gazetecilik tiiriiniin
de fazla mesai yaptiklarini sdylemek miimkiindiir. Serbest gazetecilerin isletmelerden
fiziki anlamda bagimsiz ve istedikleri zaman diliminde ¢aligma imkanina sahip oldugu
iddia edilebilir; fakat onlarin da mesai kavrami bulunmamaktadir. Ancak, girisimci
gazeteciler ve serbest gazeteciler ¢aligma mekam ve ¢alisma zamam se¢gme konusunda
ozgiirdiirler. istedikleri yer ve zamanda calisma imkania sahiptirler. Boylece daha
tiretken olabilirler. Ayrica trafik, ulagim ve bunlarin getirdigi stresten de daha az
etkilenmektedirler.

Girigimci ve serbest gazeteciler temelde bir kurumdan bagimsiz ¢alisuklar
icin iki gazeteci tiirtinde mesleki ve hukuki agidan giivencesizdir. Serbest gazeteciler
5953 sayili Basin is Kanunu kapsamina girmedigi i¢in yaptiklari iglerin sorumlulugu
kurumlarina degil kendilerine aittir. Yasayacaklari olumsuz durumlar konusunda
hukuki anlamda tiim maddi ve manevi sonuclarla bireysel olarak yiizlesmek
durumundadirlar. Ozellikle hukuki anlamda diger gazeteciler ile benzer haklara sahip
olmalar i¢in serbest gazeteciler ve girisimci gazeteciler beraber miicadele etmeleri bu
calisma cercevesinde onerilebilir. Bu amagla meslek birlikleri kurabilir ya da var olan
meslek birliklerinde daha aktif olarak yer almabilir. Ozellikle serbest gazetecilerin
yasal haklarini korumasi ve gelistirmesi i¢in sendikalasmasi onemlidir; serbest ve
girisimci gazeteciler sendikalagsma haklarini kullanabilir. Bunun yaninda serbest
gazeteciler sosyal giivenlik, yillik izin, dogum gibi konularda da giivencesizdirler. Bu
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haklarin kazanilmas: ve gelistirilmesi icin de serbest gazeteciler sendika ve mesleki
orgiitler kurabilir. Aym durumlar girisimci gazeteciler i¢inde gecerli olmakta ve
tiim bu olanaklar1 kendileri olugturmaktadir. Kendi primlerini 6demek, 6zel saglik
sigortas yaptirmak gibi durumlarla karsi karsiya kalmaktadirlar.

Serbest ve girisimci gazetecilerin haber veya igerik tiretirken ihtiya¢ duyduklar
teknik ve mesleki ekipman destegi yine meslek orgiitleri tarafindan ortak ¢alisma
anlayisiyla saglanabilir. Ayrica, serbest gazeteciler tarafindan hazirlanacak projelerin
cesitli kurumlar tarafindan fonlanmasi ile bircok gazetecinin yararlanabilecegi ortak
calisma alanlari kurulabilir. Ozellikle pahal igerik iiretim araclari icin ortak stiidyolar,
kurgu ekipmanlari, ortak ofisler olusturulabilir. Boyle alanlar serbest ve girisimci
gazetecilerin igerik tiretimini kolaylagtiracak ve is modeli kurarken gereken teknik
sermayeye de kolaylikla ulagimi saglanacaktir. Tiirkiye Gazeteciler Sendikasi TGS
Akademi alunda gazetecilere farkli alanlarda egitimler ve ortak kullanim alanlar
sunmaktadir. Bu sekilde alanlarin sayilari artirilarak girisimei gazetecilige katki
saglanabilir.

Tim bunlarin yaminda gazetecilerin istedikleri kendi islerinin patronu olmak,
kendi isletmelerini kurmak ve yapacaklar1 her haberde herhangi bir otoriteye bagh
olmamaktir. Bu durumlarda her iki tiirdeki gazetecilerin de diger gazetecilere
gore daha avantajli olduklarim sGylemek miimkiindiir. Girisimei gazeteciler kendi
isletmelerini kurduklar1 ve devamh gelir saglayacaklari bir model olusturduklar:
zaman daha bagimsiz ve dzgiir bir yayncilik politikasi izleyebilir. Ozellikle kendi
gelir modellerini kurmalari onlara bu avantajlar1 saglamaktadir. Kendi gelir sistemini
kurmus ve siirdiiriilebilirligini saglamis gazetecilerin haber se¢ciminde daha 6zgiir
olduklarim soylemek miimkiindiir.

Sonug olarak girisimci gazetecilik ve serbest gazetecilik temelde benzer
noktalara sahip olsa bile bir igverene baghlik konusunda ayrildiklar: goriilmektedir.
Ancak, iki tir gazetecilifinde avantaj ve dezavantajlari bulunmaktadir. Freelance
gazeteciligin 6zellikle igsizligin arttigy medya sektoriinde yayginlagtigs ve gazetecilerin
igsizlige ¢6ziim bulmak, kendi ge¢im ve gelirlerini artirmak i¢in girisimci gazetecilige
bagladiklar1 soylenebilir. Genel olarak bu calisma serbest gazetecilik ve girisimci
gazetecilik arasindaki fark ve benzerlikleri ortaya koymaktadir. Ancak, serbest
ve girisimci gazetecilerin konuyla ilgili fikirlerini 6grenmek, onlarin avantaj ve
dezavantajlara bakisimi sorgulamak sonraki ¢alismalar i¢in ufuk agici olabilir. Teoride
her ne kadar iki tiir birbirine yakin olsa da sahadaki uygulamalarini anlamak i¢in her
iki tiirdeki gazetecilerle yapilacak goriismeler oldukea faydali olacakur.
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MAKALE BiLGi FORMU

Yazar(lar)mn Katkilari: Yazar cahismaya %50- %50 katki sunmustur
Cikar Catismasi Bildirimi: Yazar tarafindan potansiyel ¢ikar
catismasi bildirilmemistir.

Destek/Destekleyen Kuruluslar: Bu arastrma icin herhangi bir
kamu kurulusundan, 6zel veya kar amaci giitmeyen sektorden hibe
alinmamistir.

Etik Onay ve Kaulmer Rizas::  “Girisimci  Gazetecilik-Serbest
Gazetecilik Karsilastirmali Bir Tartisma” bashkh calhisma etik kurul
onay1 gerektirmemektedir. Yazim siirecinde bilimsel, etik ve alinti
kurallarina uyuldugu, toplanan veriler {izerinde herhangi bir
tahrifatn yapilmadigi yazarlar tarafindan beyan edilmistir.
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Yirmi birinci yiizyilin teknoloji ve bilim alaninda meydana
gelen durumlarin toplumsal agidan yarattigi degisim ve
dontistimiin etkisi giin gectikce hayatimizda, yasadigimiz
cagda daha ¢ok hissedilmektedir. Bilimsel ¢alismalarin kendi
arasinda var olagelen yontem ve tekniklerindeki keskin
ayrimin giderek kapandigi ve yapilan calismalarin bir¢ok
disiplinle harmanlanarak ilerledigi goriilmektedir. Glintimiiz
bilim anlayisinda kendini gostermeye baglayan bilimler
arasindaki biittinlesme, bilimsel calismalarda hibrit ve esnek
ortak calisma alanlarin dogmasina neden olmustur. Bilimlerin
birbirleri ile etkilesimi, ortaya koymus olduklari yenilikler,
toplumsal diizenin degismesine de zemin hazirlamigtir.
Duruma bu perspektiften bakildiginda bilimler arasi etkilegimi
saglayan geng ve bir¢ok bilim daliyla koordinasyon kuran bir
bilim dah olan sibernetik karsimiza ¢ikar. Sibernetik, bilimsel
arastirmalarin sonuglarimin kontroliinii saglayan disiplinler
arasi bir bilim dahdir. Bu calismada amaclanan, sibernetik
biliminin sosyoloji ile iligkisini ortaya koymakur. Calismada
sosyoloji ve sibernetik biliminin bir araya gelmesini saglayan
unsur olan yapay zeka ve yapay zeka temelli tretilen
robotlarin toplumda hangi alanlara daha ¢ok entegre edildigi
tartigilmustir. Yapay zekéanin ve iiretilen robotlarin toplumda
hangi alanlarda tercih edildigi, simiilarklarin toplumsal
sistemdeki ilerleyisi, bireyin varolusu ve yaratucihifna etkisi
cercevesinde ele alimmistir. Kisacasi calismada sosyoloji ve
sibernetigin bir araya gelerek insanlarin robotlar ile kurdugu
etkilesimden dogan stire¢ ve gelismeler incelenmistir.
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Abstract

The effect of the social change and transformation created
by the situations in the field of technology and science
in the twenty-first century is felt more and more in our
lives and in the age we live in. It is seen that the sharp
distinction between the existing methods and techniques
of scientific studies is gradually closing and the studies
are progressing by blending with many disciplines. The
integration between the sciences, which has begun to
show itself in today’s understanding of science, has led to
the emergence of hybrid and flexible collaborative work
areas in scientific studies. The interaction of the sciences
with each other and the innovations they introduced
paved the way for the social order to change. When we
look at the situation from this perspective, we come across
cybernetics, which is a young discipline that provides
interaction between sciences and coordinates with many
disciplines. Cybernetics is an interdisciplinary science
that enables control of the results of scientific research.
The aim of this study is to reveal the relationship between
the science of cybernetics and sociology. The study
discusses artificial intelligence, which is the element that
brings sociology and cybernetics together, and in which
areas of society robots produced on the basis of artificial
intelligence are more integrated. The areas in which
artificial intelligence and robots are preferred in society
are discussed within the framework of the progress of
simulacra in the social system and their impact on the
existence and creativity of the individual. In short, in the
study, the processes and developments arising from the
interaction of people with robots by combining sociology
and cybernetics were examined.
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Giris

i¢inde bulundugumuz 21. yiizy1l biitiin bilimlerin birbirini etkileyip ic ice gecmis,
holistik bir yap1 haline gelmesiyle sosyal bilimler, doga bilimleri ve fen bilimlerine dayal:
calismalarin disiplinler arasi bir yaklasimla ele alinmasi gerekliligi onem kazanmusur.
Bilimsel iiretim sonucu ortaya ¢ikan teknik ve mekanik unsurlarm toplumda yer
edinmesi stireci yani robotlarin, makinelerin, insanlar ile arasinda belli bir etkilesim
ve bir arada yasamaktan kaynakli meydana gelen tutum ve davrams kalplari sosyal
bilimler ve doga bilimlerinin ortak paydada bulusmasmma neden olmustur. Bu

birlesmeyi saglayan ise bilimsel ¢aligma alanm agisindan yeni yeni kendine yer bulan
sibernetik biliminin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamstir.

Bilimler arasinda ortaya ¢ikan etkilesimi saglayan en biiylik neden de robotlarin
hayatimizda bu kadar yer almis olmasidir. insanlarin onlarla kurmus oldugu etkilesim
ve bag her gecen giin artmaktadir. Toplumsal sistem igerisinde insanin dogada var
olan canlilar ve diger insanlarla olan iligkisi disinda cansiz varliklarla da etkilesimleri
s6z konusudur. Bu cansiz varliklarin basinda ise yapay zeka ile tasarlanan robotlar
gelmektedir (Akman, 1988). insanlar ve bu mekanik islevlere sahip varhklarin bir
arada belli bir eylem ortaya koymalari i¢in belli bir psikolojik yeterlilik ve adaptasyon
stireci gerekir. Toplumlar ilerleme ve gelisme olmadan varliklarim siirdiiremez.
Degisen kiiltiirel sistem icerisinde ortaya ¢ikan bu yapay zeka temelli varliklarin var
olus bicimleri de ¢agi temsil eden degerler biitiiniiniin bir par¢asi olmaya baglamustir.
Toplumlarm kiiltiirleri degisen kosullara ve gelismelere ¢ok kolay adapte olma
ozelligi gosterir. Dolayisiyla toplumda meydana gelen herhangi bir degisim dogrudan
kiiltirti etkiler. Bazi durumlarda bu degisimlerin boyutlari, o giine kadar gelmis
kiiltiir sisteminin temellerini altiist edebilir. Bugiine kadar toplumlarin yasadig
biitiin degisimlerin izleri kiiltiir tizerinde goriiliir. Siber teknoloji de bu kiiltiirel
izlerin olugsmasina katk: yapan 6nemli degisimlerden biridir (Sezgin & Talaz, 2016, s.
565). iste tam da bu noktada sibernetik, hayatimizin her alaninda var olan robotlarla
kurdugumuz etkilesimin nasil ve hangi teknikle gelisme gosterdigini, insan unsurunun
da dahil olmasiyla sosyal bilimin ¢alisma alanina dahil olarak “sosyo sibernetik” alt
basligi alinda toplum ve makinelerin iligki siirecini ele almasi yoniiyle sibernetik
biliminin bir alt dali olarak karsimiza ¢ikar.

Bu ¢alismada sibernetigin dogrudan dogruya toplumsal sistem igerisinde edindigi
yere vurgu yapilmistir. Yapay zeka ve insanlar arasindaki haberlesme ve bilgi ahs
verisi stirecindeki girdi ve ¢giktlarin kontroli bu iki bilimin ortaya koydugu kavramlar
tizerinden okunmustur. Bu calismanmin literatiir icin 6nemini olusturan nokta
sibernetik biliminin topluma entegre edilmesinden dogan sonuglarin neler oldugunu
ve topluma yansimalarini sosyolojik gelismeler ¢ercevesinde degerlendirmek
olacakur. Literatiire bakildiginda yapay zeka sosyolojisinde iki genel paradigmanin
basat oldugu goriinmektedir. Bu paradigmalardan ilki ¢calismalar1 genel epistemolojik
yaklagim baglaminda hiimanist ¢ercevede degerlendirmistir.  Bu  yaklasim
baglaminda yiiriitilen ¢alismalar, yapay zekay: bilimsel, teknik ve kiiltiirel bir olgu
olarak ele almakta, yapay zekdnin tiretim ve kullanim alanlarindaki siireclerine
odaklanmaktadir. ikinci paradigmada yer alan ¢alismalar ise post-hiimanist yaklagim
icinde degerlendirilmektedir. Bu paradigma etrafinda yapilan calismalar, sosyoloji
icerisine uzun zamandir var olan toplumsalligin tamm ve faillik tartigmalar:
tizerinden toplumsalligin tiretimini insan-dis1 seyleri dahil etmek gerekliligini yapay
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zeka baglaminda daha giiclii bir bi¢cimde yeniden giindeme getirmektedir. Hiimanist
gelenegin teknolojiye yaklagimlari ve bu yaklagimlarin dayanmakta oldugu ontolojik
ve epistemolojik temellerin yapay zeka sosyolojisine verebilecegi katkilar bu alanda
son derece 6nemli noktalara temas etmekle birlikte, yapay zekanin dogas: itibariyle
bir toplumsal aktér olarak islevini ¢6ziimlemekte simirli kaldiklarini belirtmek gerekir
(Adas & Erbay, 2022, 5.328). Bu calismanin kapsaminda konuyla ilgili olarak bagvurulan
iki paradigmanin toplumdaki yansimasi degerlendirmeye calisilmistir. Yani hiimanist
yaklagimimn temel kaygisi olan bireyin varolus siireci ve kiiltiirel degisim siirecinde
yapay zeka ile temasi sonucunda gelistirdigi toplumsal iliskilerdeki degisimlere yer
verilmistir.

1. Sibernetik Nedir ve Nasil Dogmustur?

Sibernetik, 1I. Diinya Savasi sonrasinda hiz kazanan teknolojik gelismelerden
dolay1 kisa zamanda 6nemli bir bilim dal haline gelmistir. Bunun nedeni, tiretilen
robotlarin upki bir canl varlikmus gibi insanlarla bilgi alisverisi i¢inde olmalaridir.
Bu karsilikl bilgi ahgveris siirecinde komutlar: alan ve geri déniitler veren robotlar
insanlarim toplumsal hayati icerisinde vazgecilmez bir noktaya ulagmuistr. Tipk
canh varliklar gibi hareket eden ve simirh da olsa aldiklari komutlar yerine getiren
bu makineler topluma daha ¢ok entegre edilerek biiyiik bir toplumsal doniistime
yol agmiglardir. Bu makinelerin canli varlik olan insanlarla her alanda giderek daha
fazla etkilesim halinde olmasi ve giindelik hayata dahil olmalari sibernetik biliminin
onemini arttirmistir.

Sibernetik bilimini kuran ve bu bilimin babasi kabul edilen Norbert Wiener,
1894-1964 yillar1 arasinda yasarms, MIT’de (Massachusetts Institute of Technology)
akademik calismalar yiirtitmiis, felsefeyle ilgilenmis, matematik¢i Amerikah bir bilim
adanmdir. Wiener, mekanik ¢alismalarla gelistirdigi teorisini isimlendirme konusunda
bir arayisa girer. ingilizce “vali” anlamina gelen “governer” sozciigiiniin Yunanca
temeli olan “kubernétés” yani “gemi kaptani” kelimesinden “sibernetik” kavramina
ulasir. 1948 yilinda “Cybernetics: Or Control and Communication in the Animal and the
Machine” (Sibernetik: Ya da Hayvan ve Makinede Kontrol ve fletisim) adinda teknik bir
kitap yayimlar. Bu kitab1 1950 yilinda gelistirerek, “The Human Use of Human Beings”
(insanlarin insanca Kullambhgi) adiyla tekrar yayimlar (Aveioglu, 2017, s. 515).

Norbert Wiener, sibernetik biliminin dogusunun ilk zamanlarinda yani II. Diinya
Savasr’'ndan sonra cesitli alanlarda, mesajlar teorisinin uygulamasina yonelik bir¢ok
calisma yapmustir. Bu ¢calismalar dilbilim alam disinda elektrik miihendisligi, toplum,
psikoloji ve sinir sistemi alanlarini da kapsar. Wiener, mesajlar teorisinden ayrilarak
bir teori gelistirme cabasindadir. Bu teori, haberlesme sistemi i¢inde insanlarin
ve makinelerin kontrol edilmesini igerir. Yani mesajlar yoluyla insan ve makineler
tizerinde kontrol saglamayi temel alir (Aveioglu, 2017, s.516). Wiener’in tanimladig
gibi sibernetik, canh varhklarda ve makinelerde karsihkli bilgi aligverisi, kontrol
ve yonetim bilimidir. Wiener bu bilgi aligverisinin geri merkezden itilen bilgilerle
durmaksizin kontrol edilerek geldigini gordiigu i¢in bu duruma feed back sistemi
(geri merkezden gelen bilgilerle beslenme sistemi) adini vermistir (Akman, 1977, s.48).
Wiener’mn sibernetik kurami toplumlar i¢in kapsayicr bir kuram olma iddiasindadir.
Dogadaki her sey, toplum da dahil olmak tzere, entropi denilen yok olma veya
diizensizlesme egilimi gostermektedir. Toplum entropiye karsi koyabilmek icin geri
besleme ile haberlesme ve kontrol yetenegini gelistirmelidir (Tashoglu, 2018, s.6).
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Her tiir kapali sistem diizensizlik ve entropi artisiyla yiiz yiizedir. insanlarin kurdugu
sistemler de boyledir. insanlar entropiden kurtulmak icin, kapal sisteme aktardiklar:
girdiler ile bilgi ahsverisini saglayarak davramslarini ¢esitlendirmislerdir. Toplumlar
miimkiin oldugu kadar disardan girdi saglayarak, olasiliklarini ve haberlesme
imkanlarim arurarak, geri besleme (feed-back) ve ogrenme ile davramslarim
degistirerek, cesitlendirerek entropiye direng gostermesi miimkiin olabilir. Bazilarina
gore bilim, teknoloji ve ilerleme diistincesi yok olmayi durdurabilecek araglarken,
bazilarina gore entropiyi hizlandirmaktadir Sibernetik de insanlarim kurdugu sisteme
benzer bir sistem yetenegini gelistirerek cevresinde hakimiyet saglayabilecek kontrol
mekanizmalarini gelistirmistir (Aveioglu, 2017, s.517). Su gerceklik unutulmamalhidir
ki; sibernetik biliminin makinelerle saglamaya ¢alismis oldugu kusursuzluk, diizen,
uyum ve miikemmellik toplumsal sistem igerisinde saglanamaz. Siire¢ igerisinde
toplumsal kusursuzluk lizerine teoriler, gelismeler, yapurimlar olsa da makineler
aracih@iyla saglanmaya caligilan diizenin toplumun degerler sistemi etrafinda insa
ettigi gibi makro bir sistem kurmada kusursuzlugu ve miikemmelligi saglanmasi
miimkiin degildir.

II. Diinya Savasi ile ortaya ¢ikan sibernetik, tilkelerin teknoloji ve makinelesme
stireciyle birlikte hiz kazanmistir. Bu bilimin bilhassa ABD’de ortaya ¢iknug olmasimin
nedeni Amerikanin bilimsel anlamda yasamis oldugu paradigma devrimidir. ABD’de
gelisen paradigma ile sosyal bilimler aragstirmalarinda genel gecer, biiylik toplumsal
olaylar yerine kiiciik gruplar icerisinde meydana gelen olaylari mikro ol¢ekte ele alan
bir yaklagim modeli sergilenir. Bu ylizden de bilim dallar1 daha ayrinuli ve alt boyutlara
ayrilarak daha derinlemesine aragtirmalar sunmaya baglamistir (Alver, 2000, s.75).
Sibernetik biliminin etkilesim igerisinde oldugu diger alanlar fizik, matematik, kimya,
fizyoloji, biyoloji, sosyoloji, hukuk, psikoloji, noroloji ve kriminoloji olarak siralanabilir.

Sibernetik, ¢ok kisa bir zaman icerisinde tek basma bir bilim olmaktan
cikmig, tiim bilimler tstiinde bir yer alarak bilimler arasi bir disiplin olmustur.
Boyle bir konuma gelmesindeki en 6nemli nedenleri ortaya koydugu bilgiyi iletme
(enformasyon), karsilikli bilgi iletimi (komiinikasyon), makinelerin kendiliklerinden
ayarlama yaparak calismasi (otomasyon sistemi) ve yalmzca dev teknolojik gelismeler
tizerinde degil, toplum yapisinda da biiyiik dontistimlere yol agmasidir. Sibernetik salt
mekanik ve teknik sistemde bir dontisiim yaratmakla kalmamus; kiiltiir, egitim, sosyal
yapida da degisime yol agmistir. Bu durumu Leon Bagrit su sozlerle ifade etmistir:
“Degisim Oyle hizla yayiliyor ki, tiim diinyadaki buluslarla, uygulamalar1 arasindaki
ucurum gitgide daraliyor. Bunlari gérmek istememek siyasal ve toplumsal yonden
budalaliktir” (Akman, 1977, s.11). Savas sonrasi toplumsal sistem icerisinde diizeni
saglama yani entropiyi azaltmann yolunu sibertnetik bilimde bulmuslardir.

Gergek ve sanal nesnelerin gorsel sentezine izin veren araglarin gelistirilmesiyle bu
ortamlar arasinda yeni karigim olasiliklar: saglanir. Sibernetik, karma ya da arturilmisg
gerceklik ile sanal ve gercek ortamda nesnelerin bir arada bulunmasina olanak tanimus,
gercek deneyimi hissettiren gergek zamanli yeni bir arastirma ve uygulama alanimin
olusmasina yol agmusur (Tashoglu, 2018, s.17). Makinelerin gelisiminin yayginlasmasi,
insanlarin robotlarla arasindaki farkin bu derece kapanmasi bir¢ok alanda oldugu gibi
sinema, televizyon ve edebiyatta da yerini almigtir. Bu durum neticesinde Hayal Bilim
(Science Fiction) baghgi altinda, gelecekte insanlari yonetimleri altina almaya ¢alisan
makineden beyinler, bu beyinlere kars1 savasan ve basariya ulasan insan akhmn
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catismasini iceren yapimlar, yayinlar, uyarlama dizilerin tiretimi de hali hazirda
yapilmaktadir.

2. Sibernetik ve Sosyoloji: Yapay Zeka Temelli Robotlar ve insanlarin Bir Arada
Yasama Seriiveni

insanoglu, toplumsal sistem igerisinde sadece doga ve diger insanlar ile etkilesim
halinde kalmaz ayni zamanda tiretmis oldugu teknik ile de bir bag kurarak ihtiyaclar:
dogrultusunda iirettigi alet veya teknolojik tirtinlerle belli bir seviyede ve 6gretide
etkilesim halindedir. Peki, insanoglu neden teknige, makinelere ve robotlara ihtiyag¢
duyar? insan ilkel zamanlarinda doga karsisinda aciz, giicsiiz ve savunmasizdi. Oyle ki
yirtict hayvanlar ve dogal afetlerden korunmak i¢in bariak ve atesi bularak ilerleme
ve teknik yolunda bir¢ok arag gereg lireterek konfor alani olusturmaya baglamisur.
insan, teknik ve ara¢ gereg iiretiminde belli bir noktaya geldikten sonra kendi var
olusunu anlama ve fizyolojisinin temellerini idrak etme merakina diiser, bu noktada
yaratici giicii sorgular (Késemihal, 1958b, s.60).

insanoglunun robotla olan seriiveni ashinda evreni tanima seriivenidir. Evrenin
de bir mekanizma olduguna inanan insan bu inan¢ dogrultusunda evrene hakim
olan yaratici giiclin mantigim anlamak adina makineleri icat etmeye baglamusur.
Makinelerin nasil ¢alisugini anlamayla gecen bu siire zarfinda, robotlar da her yeni
icatla evrim sertiveni gergeklestirerek giintimiizdeki hallerine kadar ulagmuslardir.
Yani makinelerin gelisim siireci lizerinden evrenin isleyisini de anlayabilmemiz umut
ediliyordu. Tanrr’'nin insam nasil var ettigini anlamak i¢in ve aym zamanda kendi
biyolojik yapisimin benzer robotlar tiretmeye baslamistir. Robot ve insan arasindaki
bu iliskiyi ortaya koyan sosyometri ve sibernetik bilimini sosyal bilimlere kazandiran
isim ise Jacob Lévy Moreno’dur. J.L. Moreno gengliginde din adami olmak ile pozitif
bilimlere yonelmek arasinda kararsiz kalmis, baslangicta teoloji ile ilgilenmis,
Viyana’da almaya basladigi up egitimi ile pozitif bilimlere yoneldikge teolojiden
uzaklagmisur. Sosyometriyi gelistirirken Freud, Bergson, Alman fenomenologlar, Marx
gibi dustintirlerin goriislerine teoloji ile ilgili kendi bilgi ve goriislerini de eklemistir.
Moreno insanlarin spontanhga karsi kendiligindenliklerini, yaratici yonlerini
gelistirmeler ile giiclii ve tretken olabilecegini belirtir. Spontanhigl ve yaraticiligs
sadece tek bir varlikta birlestirir, bu varhginda tanri oldugunu belirtir (Satiroglu,
1999, s.112). Moreno: “kendiligindenlik ve yaratmay: her cesit sosyal yapinin temeli
goriir. Kendisine gore sosyolojinin en biiylik kusuru bu kaynasma yaratma halinde
olan olaylari biitiin canlihgiyla yakalayamamasidir. Sosyal olugsum (processus) ile ilgili
incelemelerde, sosyoloji bu olus, yaratma halindeki olaylardan ziyade olmus bitmis,
tavi kagmus olaylarla ugrasir” (Késemihal, 1956, s.201). Kisacasi robotlarmm ortaya
cikma siirecinde felsefe, din ve miihendislik i¢ i¢e olmustur. Bu anlayisa istinaden
sekillenen robotlarin tiretimi gitgide hayatumzda biiyiik yer edinerek toplumsal
sistem icinde 6nemli bir yer kaplamisur. Ulkemizde Moreno’nun temsilcisi olarak
bilinen Nurettin Sazi Késemihal de tiim diinyada 6nem tastyan robotlarin tiretimi ve
onlarin hayaumizda yaratug etkilere Cumhuriyet Gazetesi’'ndeki kose yazilarinda yer
vererek robotlar i¢in su ifadeleri kullanir:

Bugtin bu robotlar diinyamizi inanilmayacak derecede sarmigtir. Bize bu kadar
yarart yardimi dokunan, giiciimiiziin yetmedigi isleri goren bu robotlari nigin
kendimiz i¢in bir tehlike bir diisman sayiyoruz? Nigin kendi yaratmamiz olan
bu robotlardan bu kadar korkuyoruz? Yoksa hesap makineleri gibi gittikce
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geligsen, cogalan tiirlii robotlarin giiniin birinde diigiinceyi éldiirmesinden mi
korkuyoruz? Hayir, bu da degil, bu tiirlii makinelerden de hi¢bir korkumuz
olamaz ¢iinkii bunlar suurumuzun ancak yiizii ile dig kabugu ile ilgili igleri
gorebilir Insan suurunun derinligini teskil eden kendiligindenlige (spontaneite)
yaratmaga hi¢ bir zaman ulasamaz Oyleyse nereden geliyor bu korku? Herhalde
robottan degil. Gergekten insan robottan yilmiyor, robotlasmaktan, daha
dogrusu yaratma giiciiniin makinelegmesinden, robotlagmasindan korkuyu
yaratmann en biiyiik diisman tekrardir, aliskanhktir. Iste insan giiniin birinde
yaratmay: éldiirecek béyle bir aligkanhga boyle bir makinelesmege ugramaktan
tirkiiyor. En biiyiik korkusu bu. Bugiin robotlagmaktan siyrilmak yaratic1 bir
varlik olarak tutunmak istiyorsak bilime bagvurmaktan bagka ¢aremiz yoktur.
Yaraticr giicti, bilimin kili kirk yaran metoduyla inceleyip kavramadik¢a da
robotlasmak tehlikesinden styrilmak miimkiin olamayacaktir (Kosemihal,
1958a, s.4).

Kosemihal’e gore robotlar hi¢hir zaman insana yol gosteremez sadece gosterilen
yolda ilerlerler. Kosemihal bu ifadesi ile insan zihninin giictintin robotlara karsi tistiin
oldugunu, irade ve karar vermede yetersiz olan robotlarin hayatimizda higbir tehlike
olusturmadigim soyler. Robotlarin sadece insanlarin yasamalarini kolaylastirmada
birer ara¢ olduguna vurgu yapar. Sibernetik bilimi bir¢ok goriis tarafindan insani hige
sayan, onu pasifize eden ve makineyi 6n plana ¢ikaran bir disiplin olarak goriilmekte
ve algilanmaktadir. Halbuki sibernetigin 6znesi insandir. Amaci insani gelistirmek ve
insamin beynini ve enerjisini bos yere isgal eden rutin igleri makineye yiiklemektir.
Boylelikle insanlarin diistinme ve bilgi tiretme kabiliyetlerini kullanmalarina da imkan
saglamaktadir (Kaban, 1994, s. 225). Robotlarin insanlarin yasamim ele gecirmek
icin degil de kolaylasurmak adina var olduklarimi idrak edebilmemiz ise sibernetik
aracih@iyla saglanmaktadir.

Yapay zeka temelli robotlarin ve insanlarimn bir arada yasama seriivenini saglayan
bir unsur da simiilasyonlardir. Makinelerin makinelerle; insanlarin, insanlar ve
makinelerle kargilikli ahigverisinin kontroliinii, ayarlamasini ve yonetimini saglayan
tim calismalar sibernetik biliminin kapsaminda yer almaktadir. Bu aligverisin
gerceklesmesine olanak saglayan, yani ortam icerisindeki gerekli sartlar1 saglayan
unsur olarak kargimiza simiilasyonlar ¢ikar. Makinelerin, robotlarin kullanihr hale
gelmesini kolaylasuran sistem simiilasyondur (Akman, 1984, ss.11-13). Simiilasyon,
bir arag, makine, bir sistem, bir olaya 6zgii isleyis bi¢iminin incelenme, gosterilme
ya da agiklanmasi ile bilgisayar programi araciigiyla yapay bir sekilde yeniden
tretilmesidir (Baudrillard, 2014, s.7). Yani simiilasyon, yalandan yapmak, taklidini
yapmak... bir seye benzetmek demektir. Taklidini yapmak, benzetmek ya da
modelini yapmak durumlar: sibernetik sistemin kapladigi alana dahil olur (Akman,
1984, s.143). Sibernetik bir anlamda simiilasyon evreninin yasanmasina bagka bir
deyisle bu modelleri (simiile edilmis durumlara ahgilmasim saglama) istediginiz gibi
giidiimleyebilecegimiz bir alan olusturmaya miisaade etmektedir. Sibernetik canl
varhklardaki sinir sistemi i¢inde akan elektrik akimlari ile beyindeki merkezlerin
bilgi ahigverisi dikkate alinarak ortaya ¢ikugindan bu ¢alisma alani i¢inde bir sistem
kurulacag zaman sistemin nasil olacagini ve yapay beynin hangi elektrik devreleri
ile bilgi akisini diizenleyip calisacagim ve ne sekilde gelisecegini 6nceden tasarlayip,
diizenlemek zorundadir. Bu durum basit olarak dizayn etme ya da model tasarlama
olarak da tammlanir. Bir makinenin yaratilp ona elektrik akiminin nasil iletilecegi,
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bilginin nasil programlanmasi gerekliligi durumunda simiilasyon devreye girer. Yani
simiilasyonun amaci bir modelin isleyis sisteminin nasil olacagi noktasinda benzetim
ortami kurmakur (Akman, 1984, ss.143-144).

Simiilasyon, sanatsal faaliyet tizerinde de yayginlik kazanmistr. Medya sanatgisi
ve yonetmen Refik Anadol’'un simiilasyonlar1 bu ¢alismalara 6rnek verilebilir. Anadol,
projelerini olugturma asamasinda yapay zeka ve biiyiik veriden yararlanmakta, icinde
15181, veriyi ve makine zekésimi bulunduran ¢alismalar tiretmektedir. Onun sanat
calismalarinda teknoloji ve bilimin ¢ekici unsurlar1 6n plana ¢ikmaktadir. Bilimi,
sanatinin ilham kaynagi olarak goren Anadol, gelecege dair tahlillerini sanat ve bilimi
bir arada kullanarak ortaya sunmaktadir (Anadol, 2019). Refik Anadol’'un topluma
sundugu sanat ¢alismalar1 6rneginden yola ¢ikildiginda bu ¢alismalar simiilasyon,
yapay zekad ve bireyin etkilesim halinde oldugu calismalar olma agisindan 6nem
tasimaktadir.

Bilim ve teknoloji alaninda gelisen devrimin sanata yansimasi simiilasyonlar
aracifiyla gerceklesmistir. Ozellikle hologram teknigi yani ii¢ boyutlu goriintii
saglamak amaciyla lazeriginlari ile ortaya ¢ikan bu simiilasyon calismalari ile insanlara
sentetik, gercegi diriltmeye ¢alisan hipergerceklik deneyimi yasatilmaya calisilmistir
(Isikli, 2004, 5.103). Simiilasyonlar genellikle roman ve sinema aracihgiyla bilim kurgu
dalinda halka aktarilmistir. Gergeklik ilkesinin egemen oldugu bir diinyada gergegin
diigsellik ‘bahanesi’ de bulunur. Simiilasyon ilkesinin oldugu giiniimiiz diinyasinda
ise gercek, modelin varhigim kanitlamaktan baska bir ise yaramamaktadir. Sibernetik
ve hipergercek bir ¢aga 6zgii bilim kurgu tretimi ancak tarihe mal olmus diinyalar,
yapay bir sekilde diriltildiginde sona ermis olacakur (Baudrillard, 2014, s.160).
Sibernetik biliminin yapmaya calisug), makinelerin simiilasyonlar haline gelmesi
durumuna zemin hazirlamakur. Kisacasi sibernetik-simiilasyon iligkisini sistemin
nasil ayarlanacag, nasil dengeye oturtulacag) meselesidir.

3. Sibernetik ve Toplum iliskisinden Dogan Alan: “Sosyo Sibernetik”

Sibernetigin babasi olarak amlan Norbert Wiener 1948 yilinda yazdig “Sibernetik”
eserinde sibernetik icin “control and communication in the animal and machine”
yani hayvanlarda ve makinelerde kontrol ve haberlesme diye dipnotla agiklamasim
yapmustir. Bu agiklama bizler i¢in sosyo sibernetik alanini belirlemek adina degerlidir.
Wiener sibernetik i¢in; “Bu Gyle genis bir alandir ki makinelerin ve toplumun kontroli,
computer ve benzeri otomatlarin gelismesi psikoloji ve sinir sistemi tizerinde bazi
uygulamalarda bulunmasi ve bilimsel metodun yeni teorisinin denenmesi amaclariyla
yapilan haberlesme tizerine tim incelemeleri kapsamaktadir” (Akman, 1977, ss.39-
40).

Sibernetigin sosyoloji ile etkilesimi tizerinde duran F. H. George “Cybernetics
of Management” (Yonetimde Sibernetik) adli kitabinda bu iki bilimin iligkisini
“otomasyon sistemi” tizerinden agiklar. Otomasyon sistemi ile herhangi bir 6rgiit veya
isletme sistem lizerinden girdi ve ¢ikti sunar. George, bu otomasyon sistemi igerisinde
bilgilerin girdi ve ¢kt islemlerinin degerlendirilmesi siirecinin yarattigi durumu
sibernetik sistem olarak tanmmlar (Akman, 1975, s. 9-10). Toplumsal hayatin hemen
hemen her yerinde uygulama bulan otomasyon sistemi gliniimiiz toplum sisteminin
icerisinde biiyiik bir paya sahip olmasindan dolay1 sosyoloji biliminin kapsaminda da
yer almaya baglamigtr. Bu iki bilimin kesistigi noktada ise sosyo sibernetik alt bilim
dali olarak dogmustur. 293
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Canli ve cansiz varliklarin kurdugu bu iletisimin, haberlesme ve enformasyona
doniik yonii dogrudan dogruya toplumla iligkili bir stirectir. Sosyoloji toplum i¢indeki
insanlarin salt insanlarla olan iligkisini degil, toplumda var olagelen her tiirlii durum
ve siiregle olan iliskisini de inceler. Sosyal bir canli olan insanin diger insanlarla ya
da yasadig diizen igerisinde insa ettigi sosyalizasyonun temeli haberlesme yani bilgi
aligverisine dayanir. Bundan dolayi sibernetik ile sosyoloji arasinda bu haberlesmeye
dayali durumun yani aligverisin kontrol ve ayarlama siirecinde sibernetik bilimi
devreye girer. iletisim alaninda, 6zellikle sosyolojik ve sosyo-psikolojik yaklagimlarda
1940’larin ortalarindan sonra egemen olan ve “transmission model” olarak ifade edilen
iletme, gonderme modelidir. insanlarin insanlar ile olan haberlesmesinin ilerlemesi,
kontrol ve ayarlamalarin diizenlenmesi siirecinde denge durumu unsuru, bilgi akiginin
uygun olarak ayarlanmas: siirecinde de sibernetik devreye girer (Dilmen, Ogiit, 2006,
s.3). Ornek vermek gerekirse bu durumu kulaktan kulaga oyununa benzetebiliriz.
Bir grubun bu oyunu oynarken bagladiklarinda birbirine aktardiklar: ciimle “Sen diin
aksam, okula erkence donmedin mi?” iken climlenin en son kiside “Sengiin adl o
kazi, erkekce dovmedin mi?” halinde lanse edilmesi ile dogan bilginin aktarimindaki
olagelen deformasyonu en aza indirmek amaciyla sibernetik, giris- degerlendirme-
cikis durumlarim siireg icerisinde tutmaya calisir (Akman, 1977, s.41).

Sibernetigin sosyolojininkapsamina girmesibilgialigverisi tizerinden okunmalidir.
Toplumdaki orgiitlerin, kurumlarin, kuruluslarin, biitiin toplumsal sistemin sihhatli bir
sekilde isleyisi bilgi ahgverisinin kontrol ve ayarlamasim saglayan sibernetik biliminin
devreye girmesiyle sosyo sibernetik alaninin olusmasini saglar. Bunu toplumdaki insan
makine arasindaki is birligi siireci tizerinden yorumladigimizda aralarindaki iletisimin
basarili olmasi denge durumda kontroliin gerekliligi tizerinden saglanir (Akman, 1977,
s.61). Parsons’a gore iletisim esnasinda var olan sembol sistemleri, genellikle hem
toplumsal organizasyon hem de degisim stirecinde diizenleyici bir isleve sahiptirler.
Bunun nedeni, insanlar toplum sisteminde sibernetik hiyerarsinin tepesinde yer
almalaridir. Parsons’in eylem semasinda, onlar, her seyden 6nce toplumsal sistemi,
kisiligi ve organizmay1 kademelendirirler. Fiziksel cevre kosullari ya da setleri toplum
icinde bicimlenen davranis tarzlarina sinirlar koyarlar, ancak onlar1 daha dogrudan
diizene koyan kiiltiirel sistemdir (Giddens, 1964, s. 76).

I1. Diinya Savast ile gelisme gosteren bu bilimsel ve teknik alandaki hizliilerleyisi ve
elektronik aletlerin hayatimiza bu denli entegre edilmis olmasi nedeniyle dogabilecek
her tiirlii durumun kontrolii ve yonetimi 6nem tagimaktadir. Yapay zeka ve robotlar
toplumsal sistemde yeni ¢atisma ve kaoslarin olmasina neden olmustur. Bu ¢atisma
ve kaosun belirli bir kontrol sistemine tabi olmasim sibernetik bilimi saglamaktadir.
Literatiirde sibernetik savas yani yapay zeka kaynakli herhangi bir kaosa bagl siire¢
olarak adlandirilan bu kavram, temelinde “yildizlararas: savaslar ve uzaya egemen
olma” isteginden olusmus bir durum olarak karsimiza ¢ikar (Akman, 1988, s.4).

Radyo dalgalariyla uzaktan kontrol, elektronik bilgi alisverisi ve kendiliginden
ayarlama sistemlerinin olusmasi sibernetik anlayisin hakimiyetinin daha da
yayginlasmasia zemin hazirladi. Ozetle sibernetik bilimi canh ve cansiz varliklar
tizerinden feed backlere (geri bildirimlere) yogunlasarak merkezden gelen bilgilerin
ayarlanmasi i¢in yeni iletim yollar1 saglayan bir bilim olarak kendini gésterir. insanin
yaratict zihninin ortaya koydugu makinelerin de artk yaraticiliklarinin belli bir diizen
ile igleyis rutininin kontroliiniin saglanmasi da goz ontinde bulunduruldugunda
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sibernetik bilimi giin ge¢tik¢e 6nemini korumaya devam edecektir (Akman, 1988, ss.4-
6).

Bu gelismeler insan dogasinda da degisimlere ve doniisimlere yol agmustir.
Ornegin sibernetik toplum sistemine uyum saglayan sibernetik insan prototipini buna
ornek gosterebiliriz. Sibernetik insan prototipi; teknoloji ile i¢ ice ge¢mis, teknolojinin
denetimi alunda glinliik yasam pratiklerini gerceklestiren bir insan modelidir.
Hollywood yapimu bir¢ok filmin de (Matrix, Ex Machine ve I, Robot gibi) ele aldigi bu
insan modelinin en 6nemli 6zelligi, yasam rutinlerinin diizeninin robotlara bagh bir
sekilde programlama gostermesidir. Yalmz ve dogadan kopuk bu insan modeli giiniine
dijital saatinin sesiyle baslar. Hatta yiyecekleri hazirlayan ara¢ gerecler dahi klasik
mutfak esyasi olmaktan ¢ikmusur. Bu arag¢ gerecler artik bireyle konusan, bireye
talimatlar veren bir konuma gelmis bireyler de bu yonlendirmelerle hareket eden bir
varhk haline dontsmiistiir. Birey artik gitgide bu iletisim halinde oldugu robotlarla
bir bag kurmus olup giin gectikee yalnizlasmamn da getirisi ile insani degerlere kars
yabancilasma gostererek yari insani yari robotik eylemlere yonelimler sergiler hale
gelmistir. insani yonii sadece temel ihtiyaglar (yeme, icme, uyku, barinma) karsilama
olarak devam ederken; duygular: ve tutumlarinda yani sosyal ve psikolojik diinyasinda
robotik eylemler sergiler hale gelmistir. Yabancilasmanin ve mekaniklesmenin
giin gectikce artmasi sibernetik insan modelinin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur.
Teknolojiye olan hayranligin artmasiyla mekanik ve cansiz olana yonelim basglamus,
insan kendisini bile denetleyecek makineler karsisinda heyecan duymaya meyilli
hale gelmistir (Akca, 2019, ss.32). Yapay zekanin ilerlemesi ile yasadigimiz yiizyihn
toplumsal sistemi icerisinde yeni bir sosyal tipin olusmasina neden olan siirecin
baslangicimin temelleri aulmaktadir.

4. insanin Varolus Problemi ve Robotlasma

Bireyin varolusu; kisiligini, eylem ve sorumluluklarimi se¢me hiirriyeti ile
kars: tarafa gostermesidir. Yani insanin kendisini yasama, yasamin gereklerine ve
sorumluluklarina kaptirma durumudur (Cevizci, 2013, s.1592). Varolus, var olan bir
seyin somut diizeyde ve biling diizeyinde ortaya koyulus seriivenidir. Birey dogdugu
andan itibaren kisilik ve karakter olarak sergiledigi, gosterdigi eylem tutum ve
yonelimlerle varhgm belli bir alanda kabul ettirir ve o alanda siirdiirmeye c¢alisir.
Bunu tetikleyen etken ise 6zgiirliik yani bireyin kendiligindenlik vasfin ortaya koyma
ihtiyacidir. Kisi “ben” denilen alanda yaratict oldugu, nevi sahsina miinhasir olan
yonlerini sergiler. Bu noktada kisi, bu yaraticr benligini yok sayan kendi disindaki ezici
giiclere yonelik, yani bagka unsurlara kars1 savunma mekanizmalar1 olusturur.

Fromm’a gére bu mekanizmalar cesitlidir, birey durumlara yonelik farkli tepkiler
ortaya koyar. Normal bireylerin biiyiik cogunlugunda en ¢ok sergilenen davrams ise
kagmaktir. Kagma mekanizmasi ile birey kendini sindiren, tehdit olusturan unsurdan
kacarak yaygmn olan kiiltiirel kaliplar i¢inde kendi benligini sindirerek yalmzlik ve
giigsiizliik duygusundan kurtulmaya calisir. Boylelikle birey, kendibireysel benliginden
vazgegen bir robot haline gelerek yaratici kendiliginden feragat etmis olur. Yalmzhg
yenmenin gecerli yolu olarak toplumun kaliplari igerisinde siiriintin bir parcasi
haline gelerek robotlagms olur. Aruk toplumda yer edinmesi iginse gecerli tutumlar
sergilemekten bagka yolu yoktur (Fromm, 2011, s.152). Fromm’un “Ozgiirliikten
Kagis” adli eserinde bireyin bu yonde gerceklestirmis oldugu secimine yonelik
ifadeleri sudur: “robotlagmus bireyin caresizligi ve giivensizligi artmistur. Boyun egen
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bir tutum ile toplumda sindirilmeye hazirdir” (Fromm, 2011, s.152). Bu sorunsal yani
varolussal olarak benligini ortaya koyamama durumunun sonucunda, “robotlagmus
insan” artik bilim ve teknigin de gelismesini firsat bilerek bu yeni versiyonuna yonelik
neslinin devamhhgini saglama adina ¢aba icerisindedir. Clinkii insan giderek mekanik
robotlar ile yalmz, ozgirliikleri kisitlanmus bir ¢agdas toplum insani simiilasyonu
olusturarak yeni bir jenerasyon tiretmistir. Boylelikle birey robotlar tireterek hem
kendine bir yoldas yaratmis hem de varolus siirecinin evrimini anlamlandirmay:
robotlar iizerinde analiz etmistir. Boylelikle ayni zamanda yaratici benligini ve tiretken
birey olma vasfim da robotlar iireterek gelistirmeye calismuisur. Clinkii modern
toplum, tarim toplumundan farkli olarak bireyin kas giictiyle ortaya koydugu emege
ihtiya¢ duymamaktadir. Artik bireyin farkh yonelimlerle varhgim devam ettirecek bu
yeni alan ise bilimsel calismalar alam olarak kabul gérmektedir. insanoglu, dogada
ayakta kalmasini ve varolusunu idame ettirmesini saglayacak yontemi yapay zekal
robotlar tiretmekte bulmustur. Sibernetik uzmanlari da buna on ayak olan projeler
ve uretimler gerceklestirerek ¢aga uygun robotlar tretmede; psikoloji, sosyoloji,
din, fizik gibi bir¢ok sosyal ve fen bilimlerini kapsayan disiplinler arasi bir anlayisla
robotlardaki bu evrimin ger¢ceklesmesini saglamistir. Bunu ¢ogunlukla Hardware ve
Software (yazihm ve donamm) sistemi lzerinden gerceklestiren sibernetikgiler bu
tiretim siirecinde ortaya ¢ikan girdiler ve sonuglarimi da teyit etmede simiilasyonlardan
destek almuslardir (Ergunalp, 2021).

Sibernetik, temelde model aldig1 insan beyninin isleyis sistemini tiretilen robotlar
tizerinde uygulamaktadir. Viicudun otonom hareketlerini destekleyen beynin isleyisi
ise girdilerin tekrar sikhg ile kalic1 hale gelir. Darwin’in evrim anlayisinda da temel
olarak gecerli olan kullamilmayan organ ¢iirtir felsefesinden hareketle tiretilen robotlar
bir¢ok kosula adapte olacak sekilde giicliikler ve zorluklarla kars: karsiya birakilarak
en ylksek performans sergileyebilecek giicti gosterebilir hale gelene dek tabiri caizse
siki bir egitimden ge¢mektedirler. Buna 6rnek olarak Youtube’da “The Evolution
of Boston Dynamics” (11 Network Australia, 2020) videosunu gosterebiliriz. Video
2009’da baslayan “Big Dog” adli robotun tipki bir insan gibi refleksler ortaya koyma
stirecinin yillar i¢cinde ge¢irdigi asamalar: ve degisimleri gostermektedir. Bunun yan
sira Big Dog adli robot disinda, ilk anthropomorfik robot olan Petman’in kinetiksel
gelisimi siirecinde hangi zorlu kosullarda ne gibi ¢evresel engellerle kargilagtiklarim ve
bu karsilagtiklar1 engellere nasil savasarak kendilerini giincellediklerini anlatan video
robotlarin gelisim agsamalarinin evrim siireci ile benzerlik tagidigini gostermektedir.
Giderek bir insan gibi hatta insanin da yapmakta glicliik ¢cektigi hareketleri bile yapar
duruma gelerek ilkel olusumlarindan, en tst diizeyde performans gésteren modern
robotlar olma yolunda (6yle ki dans eder hale gelen birer varlik olma noktasina kadar)
ilerleme gostermektedirler (11 Network Australia, 2020)

Bu durum tipki bir insanin evrim siirecinin kesiti gibidir. Robotlar da gelisim ve
eylemlerini sabitleme adina yapilan tekrar yoluyla ilerleme gostermektedirler. Evrim
teorisinde de tiirlerinin devamliligini saglamasinin yolu, tekrar eden davramglarin bir
sistem olusturmasi tizerinedir. Robotlar da giiclerini ve etkilerini ortaya koyma adina
evrim teorisine dayali bir gelisim anlayisi ¢izgisinde devamlilik saglamaktadirlar.

Bu siireg icerisinde insammn varolusunun gelecegi noktay: ele alan distintirler,
futiiristler ve felsefeciler posthiimanizma kavrami ve transhiimanizma kavramlarin
ortaya koyarlar. Bu kavramlardan posthiimanizmay: tammladigimizda 6niine post
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ekini alan her kavram gibi bu kavram da biiytik bir anlatinin sonuna gelindigini isaret
eder (Colak, 2021). Posthiimanizm insana dair var olan alginin ve kavrayisin yeni
niianslarla bir olusum evresinde oldugu titopyadir. Posthiimanizm, insanlik anlatisinin
gecmis oOzelliklerinden farkli olarak gosterdigi durumlari temel alir. Bu kavram ile
karistirilan ama aralarinda anlam ve ekler agisindan farkhlik olan transhiimanizm
ise bir siir1 agma, oteye gitme yani insamn bedensel, zihinsel ve psikolojik mevcut
sirlarini asmayi vurgular. Bu nokta iki kavramin birbirinden ayrilmasinda 6nem
tasir. Yani posthiimanizm, gelecegin insan prototipinin biitiinsel anlamda ge¢irdigi
evrimi anlatir. Bu noktada devreye bir “etik” kavramu girer. Bu etik anlays icerisinde
daha iyi bir diinya yaratma arzusu ile aliman sosyo-politik sorumluluklar vardir.
Transhiimanizmde ise teknolojinin de dolayli veya dogrudan destegini alarak bedensel
siirlart asma durumu soz konusudur. Tiirler ve insan sonrasi 6zneler arasindaki yeni
transversal ittifak, topluluklarin yeniden insasi, bizzat insanhk ve etik aidiyet bicimleri
agisindan beklenmedik imkanlar dogurmaktadir. Tam bu noktada 6rnek olarak Donna
Harraway’in Siborg Manifestosu’'nda tasvir ettigi siborg (sibernetik organizma) miti
verilebilir. Siborglar, insan ile hayvan arasindaki ayrimi, makine ile insan arasindaki
ayrimu ve hatta fiziksel olarak var olan ile fiziksel olarak var olmayanla arasindaki
ayrimi yok etmeyi amaclar (Balkan, 2015, s. 11).

Geligen bu durumlar igerisinde siyaset ve etik felsefecisi, postyapisalc1 goriigiin
temsilcilerinden biri olan Judith Butler'm sordugu “insan kavrami neleri kapsar
neleri disarda birakir?” sorusu akla gelir. insam salt biyolojik varlik olmanin disinda
politik bir canli olma 6zelinde farkli durumlar, kosullar ve siireclerde degisim ve
dontistime egilimli bir varlik ortaya koyma yontine, farkli durumlarda farkh eylemler
ve sdylemler gelistirme ozellikleri olarak belirtiriz. Bu durum, insamn toplumsallagsma
stireci boyunca etrafinda bulunan bitkiler ve hayvanlar ile hatta giindelik hayatimizin
icine bu denli niifuz eden yapay zeka ile kurdugu iliski tizerinden okunmahdir. (Colak,
2021). Toplumlar, yasamis olduklari ¢aglar icerisinde devaml bir sekilde icat yapmis ve
yapilan bu icatlar1 da hep kendine hizmet etme adina kullanmistir. Kisacasi gelistirilen
yapay zeka ve tiretilen bu robotlar da tipki ge¢mis toplumlarim icatlarindaki gibi insana
ve insanliga hizmet amagli olarak ortaya ¢ikmaktadir.

5. Sonu¢

Sibernetik biliminin doga bilimleri ve sosyal bilimlerle olan iliskisi giin ge¢tik¢e
ilerleme gostermistir. Makinelerin ve robotlarin hayatimiza girmesi toplumsal agidan
degisim ve dontisimler gerceklestirmistir. Yapay zekénin edebiyattan sinemaya,
giinliik hayatimizdaki eylemlerimizden iletisim kaliplarina kadar niifuz etmesi ile yeni
bir iligki ve iletisim bi¢imi ortaya ¢ikmustir. Bu nedenden otiirii robot ve makineler,
sadece miihendisligin inceleme alami olmaktan ¢ikmus, bir¢ok bilim dalhimin da ilgi
alanina girmistir. insanlar ve robotlar arasindaki iliski ve etkilesimin ortaya koydugu
durumlar1 diizenleme amaciyla ortaya gikan sibernetik, bir¢ok bilim dalina katki
saglamistir. Sibernetik, tiretilen makine ve robotlarin toplumla entegre edilmesi ile
bilginin isleyisini, denetimini, giris ve ¢ikiglarimn kontroliinti saglamusur. Sibernetik,
sistemin diizen ve denetimini gerceklestirme ozelliginden dolay: diger bilimlere
de biiyiik katki saglamaktadir. Hayatimizda genis capta yer edinen robotlar, yapay
zekalar, kiiciik-biiyiik elektrikli esyalar, toplumsal hayatimizin akigina yonelik biyiik
bir devrim yaratmslardr.
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Antik caglardan giiniimiize kadar icat yapan insanlar kendi varolusunu
kesfetme, tanriyr ve evrenin giiciinii anlayabilme gilidiisii adina mekanik sistemler
gelistirmeye yonelim gostermislerdir. Gelistirilen mekanizmalar sonucunda tiretime
sunulan icatlar insanlarin hayatlarim kolaylastiran varliklar haline getirilerek hayata
entegre edilmistir. Eski zamanlarda insanlarin kas giicii ile gerceklestirdigi birgok is,
giinimiizde makineler eliyle ger¢eklestirilmeye baglanmistir. Bu durum, tipki eskiden
kas giiclinden yararlanmlan kolelerin somirilmesi durumu ile benzerlik gosterir.
Somiirii sonucunda ¢ikan giic savaslarina benzer bir glic savasinin, robotlar ve
insanlar arasinda da dogabilecegine yonelik yersiz sayilmayacak flitiiristik diistinceler
ortaya ¢ikmustir. Bu iddiada bulunan Marksist perspektif ortaya konulan bir emegin
somiiriilmesi durumunda bu meselenin bir isyan veya devrime yol agacagimi ifade
eder. Bu somiirii sisteminin gelecekte robotlar ve insanlar arasinda kurulan etkilegsim
diizeneginde de kendini gosterme ihtimali bilim dinyasimin giindeminde yer
almaktadir.

Robotlarin, giinliik hayatimizin akisi sirasinda sagladig) avantajlar kadar yagam
tarzimizda yarattklar: degisimler sonucunda belli noktalarda da kisitlamalari soz
konusudur. Sagladig: konfor ve rahathk diginda belli bagh noktalarda insani vasiflarla
zithk yaratan 6zellikleri nedeniyle ortaya konulan tarusmalar dikkat cekicidir.
Robotlarin yarattigs bu dezavantajl duruma yonelik tartigma insan yaratihs: ve etik
gibi hassas sorunlari da beraberinde getirmektedir. insanin yaratihsindan sahip oldugu
biling, ruh gibi vasiflardan dolayr robotlarla arasinda var olan etkilesimden ortaya
cikan durumlar {izerine tarugmalar devam etmektedir. Bu agidan konu, tasidig etik
sorunlar nedeniyle sosyal bilimlerde 6zellikle felsefe, sosyoloji ve iletisim bilimlerinde
gittikce 6nemli hale gelen bir mevzu olarak kendini gostermeye devam etmektedir.

MAKALE BIiLGI FORMU

Yazar(lar)in Katkilar:: Yazar calismaya %100 katki sunmustur

Cikar Catismasi Bildirimi: Yazar tarafindan potansiyel c¢ikar
catismasi bildirilmemistir.

Destek/Destekleyen Kuruluslar: Bu arastirma icin herhangi bir
kamu kurulusundan, 6zel veya kar amaci glitmeyen sektorden hibe
alinmamstir.

Etik Onay ve Katulimer Rizasi:  Toplumsal Sistem ve Sibernetik
fligkisi: Sosyo-Sibernetigin Dogusu” baslikli calisma etik kurul
onay1 garaktirmemektedir. Yazim siirecinde bilimsel, etik ve alint
kurallarina uyuldugu, toplanan veriler tizerinde herhangi bir tahrifat
yapilmadig yazar tarafindan beyan edilmistir.
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David Le Breton’un Acinin Antropolojisi Adli Eseri Uzerine Bir inceleme

Merve Sultan AKGAKAYA*

Fransiz antropolog ve sosyolog David Le Breton’un kaleminden neset eden Acinin
Antropolojisi adl kitap, isminden de anlasilacag) iizere olduk¢a mahrem ve bireysel
bir olgunun sosyolojik ve antropolojik boyutlarini irdelemektedir. Yalnzca s6z konusu
eserinde degil, Breton’un kaleme aldig1 diger calismalarda da kisisel temalar 6n plana
cikmaktadir. Ozellikle Yiiriimeye Ovgii (cev. ismail Yerguz, 2003), Ten ve Iz Insanin Kendi
Kendini Yaralamast Uzerine (¢ev. ismail Yerguz, 2011), Sessizlik Uzerine (1997), Bedene
Veda (cev. Aziz Ufuk Kilig, 2016) gibi eserlerinde yazar, insanlarin pek fazla bilinmeyen
yonlerine 1s1k tutmaktadir. Ancak her ne kadar Breton ¢alismalarinda, ¢cogunlukla
bireysel tecriibeleri ele almis olsa da; ashinda s6z konusu deneyimlerin toplumsal
ve kiiltiirel yansimalarma dikkat ¢ekmektedir. Bu noktada Acinin Antropolojisi
adli eserde yazar, aci olgusunu toplumsal ve kiiltirel bir takim fenomenlerle
aciklamaktadir. ilk etapta aci tamamen kisiye 6zel bir duygu durumuymus gibi
algilanmaktadir. Ancak Breton’a gore acinin bireysellik boyutunun yan sira sosyal
yansimalari da bulunmaktadir. Bu haliyle eser, her insamin deneyimledigi ve
deneyimlemeye de devam edecegi ac1 olgusunu ¢ok boyutlu bir sekilde ele almakta ve
okuyucuya farkh bir perspektif kazandirmaktadir. Acinin Antropolojisi, 2003 yilinda
Sel Yayinciliktan, miitercim ismail Yerguz tarafindan Fransizca ashndan dilimize
cevrilmistir. S6z konusu eserde yazar, insanlarin tecriibe ettigi duygularin geneline
atifta bulunmamakta; spesifik olarak acimin bireysel ve kiiltiirel durumuna temayiil
etmektedir. Breton’a gore insanlarin sosyal hayat icerisinde maruz kaldiklar: yaralara
ya da rahatsizliklara kars: gelistirmis olduklari tepkiler, aciyr deneyimleyen kisinin
kiiltirel durumuna ve bireysel kosullarina gore farklihk gostermektedir. Buna bagh
olarak aciya kars: gelistirilen duyarlik esikleri de ayni degildir. Dolayisiyla ac1 sosyal
ve kiiltiirel bir olgu olup, toplumsal/bireysel iliskilerden bagimsiz degildir.
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Yazar eserini temelde alti ana baghkta yapilandirmistir. ilk olarak kitabin birinci
boliimiinde acinin bireysel yansimalar ele alinmakta ve acinin ortaya ¢ikmasiyla
beraber bireyin kimliginde ya da toplumsal iligkilerinde meydana gelen degisimlerden
bahsedilmektedir. Act bireyi kismen kendinden, siirekli bir bicimde ise toplumsal
iligkilerinden uzaklagtran bir olgudur. Yazara gore insanlarin baskalariyla olan
iligkilerini diizenledigi bireysel denetim mekanizmasi, aciyla birlikte yok olmaya
baglar. Genel tavirlar ya da yiiz ifadeleri istemsiz de olsa degisime ugradigindan
karsilikli iletisim kurma siireci zorlagir. Bu haliyle ac1 yalnizca toplumsal iligkileri
degil, ayn1 zamanda insanin kendi bedeniyle iligkisini de etkileyebilir. Nitekim acinin
gelmesiyle beraber kisinin eski kimligi yok olur ve aciya karsi direng gostermeye
baslayan bir kisilik var olmaya baslar. Dolayisiyla ac1 ¢ceken aktor, etrafina yabancilagir
ve acinin ozellestirdigi kisiligin disina ¢ikamaz hale gelir. Aym zamanda yazar birinci
boliimde, ¢ok siddetli aci, kronik agri, aman vermeyen ac1 ve ifade edilemeyen act
seklinde adlandirdigi ac1 bicimlerinden de bahsetmektedir. Yazarin kategorik ayrimina
gore soz konusu ac1 bigimlerindeki yogunluk dereceleri ve devam etme siireleri de

birbirinden farkhdir.

ikinci boliimde yazar, acimin antropolojik ozelliklerinden bahsetmektedir.
Bu boliimde Breton temel iddiasini agik bir sekilde ifade etmektedir. Ona gore aci
psikolojik bir olgu degil, yasamsal bir olgudur (s.39). Yani aci ¢eken beden degil,
ttimiiyle toplumsal bir aktor olan bireydir. Breton, bedeni sosyal ve kiiltiirel kosullarin
disinda ele almaz. Ona gore bedenin dogasi diye bir sey yoktur; mekéna, zamana ve
duruma gore degiskenlik gosteren bedensel kosullar vardir. Aci katiksiz biyolojik bir
durum degil; ¢ogu zaman insanin ona yiikledigi anlamlarin dogasina gore sekillenen
bir olgudur. Breton aciyr gidermek amaciyla gelistirilen tedavi yontemlerinin de
kiiltiirel kosullara gore degiskenlik gosterebileceginin aluni ¢izmektedir. Yazara gore
bireyler, iyilesebilmek i¢cin kendi inanglari ve beklentileri dogrultusunda hareket
ederler. Ornegin; hekim, iifiiriikgii, biiyiicii, sihirbaz, psikolog, kirike1, ¢ikikei, hekim
vb. herkesin asil amaci kisiyi icinde bulundugu durumdan ¢ekip ¢ikarmak, aktorin
cevreyle olan iligkisinin devamhhgini saglamaktir. Ancak yazara gore aciyla miicadele
etme bicimleri, her toplumun kiiltiirel kodlarina gore degiskenlik gosterebilir.

Kitabin {iglincti boliimiinde acimin dini boyutlar: itizerinde durulmaktadr.
Ozellikle yazar, semavi dinlerin kutsal kitaplarinda acinin ne sekilde ele alindigina
ve dinsel sistem igerisinde insanin ¢ektigi acilarin ne anlama geldigine odaklanmistir.
Kutsal kitaplarda (incil ve Tevrat) genellikle iyilik hali ya da saglikli olma durumu,
bireyin Tanrinin emir ve yasaklarina uymasina bagh kilinmistr. Bunun aksine
mutsuzluk, kétiiliik ya da aci Tanrimin kutsal kitapta belirtmis oldugu buyruklara kars:
gelmenin bir sonucu olarak algilanmaktadir. Oyle ki Tanrinin yolundan ayrilan kisi,
aci aracihi@iyla cezalandirilmaktadir. S6z konusu dinlerin kutsal kitaplarina gore emir
ve yasaklardan uzaklasan bireyi smamak adina Tanri, o kisiye ac1 ¢ektirir. inanch bir
kimsenin de kendisine verilen acry1 kabullenip, ona anlam ve deger atfetmesi gerekir.
Yani birey c¢ektigi acilari, dini buyruklara uygun olmayan tavir ve davramsglarim
diizeltmesi icin kendisine sunulan bir firsat olarak degerlendirmelidir. Ozellikle
Hristiyanlikta insanin ¢ektigi her ac1, garmihtaki isa’nin ¢ektigi acilarin bir uzanusidir
(s.84). Yine semavi bir din olan islam inancinda aciya kars: gelistirilen 6zel bir tavir
bulunmaktadir. islam inancinda Allah’in buyruklarina boyun egme durumu vardir
(s.84). Yani Miusliiman ¢ektigi acilardan dolay: isyan etmez. Aksine maruz kalinan
acilar, bireyi Allah’a daha fazla yakinlagtirmalidir. islam inancindaki aci olgusu,
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Hristiyanhk ve Yahudilik inanclarindaki aci olgusundan olduk¢a farklidir. Ciinki
islam inancinda aci, bir giinahin cezalandirma araci degildir. Birey heniiz dogmadan
once bu aci onun kaderine yazilmistir. Dolayisiyla Miislimanin tizerine diisen gorev,
Allah’in kendisi i¢in yazdigi kadere boyun egmesidir. Bunun yani sira kitapta, Dogu
toplumlarindaki inang sisteminde ac1 kavramina yiiklenen anlamlarin igerigine de yer
verilmistir. Hristiyanhk ve Yahudilik inang¢larina benzer olarak; Dogu inang sisteminde
de bireyin ¢ektigi biitiin acive sikinular, kesinlikle bir giinahin sonucuyla iligkilendirilir.
Act islenen glinahin bedeliyken; zevkler erdemli davraniglarin odiiliidiir (s.93). Breton
bu boliimde, cesitli inang sistemlerinin aciya yiikledigi anlamlar tizerinde durmustur.
Boylece kitabin temel tezi burada da ¢esitli argtimanlarla desteklenmistir. Yani acimin
kiilttirel bir olgu oldugunu iddia eden yazar, bu durumu dini inang sistemleri tizerinden
aciklamgtir.

Kitabin dordiincti bolimiinde, acinin sosyal hayattaki karsiligi {izerinde
durulmaktadir. Breton’a gore cekilen aciya bir anlam ytiklemek, anlik acinin 6tesinde
bir durumdur. Cinkii her toplumun aciy1 anlamlandirma sekli, o toplumun diinya
gorustiyle iligkilidir ve bu durum bir siire¢ gerektirir. Cogu zaman bu kavrama
yiiklenen anlam, acinin siddetini azaltmaya yoneliktir. Aym zamanda her toplum,
kendi kiiltiirel yapisina uygun bir sekilde gelistirdigi tekniklerle, aciya kargi miicadele
etmeye calisir. Aciya atfedilen kolektif anlam ve onu ifade ederken kullanilan isaretler
sembolik teshirlerdir. Esasen ac1 esnasinda pek fazla dikkate alinmayan bir takim
tavirlar, bliytik oranda sosyal ve kiiltiirel iligkilere dayalidir. Buna bagli olarak kisilerin
aciya karsi aldiklar: tavir ya da gelistirdigi duyarlik esigi de sosyal ve kiiltiirel dokuyla
yakindan iligkilidir. Breton’a gore aciya karsi miicadele etmek i¢in gelistirilen duyarhk
esikleri cinsiyete bagh olarak da degiskenlik gosterebilir. Oyle ki giiniimiizde cogu
toplum, erkek ¢ocuklar i¢in ac1 karsisinda direnci 6n plana ¢ikarmaya calisirken; kiz
cocuklarimin duygusalliklarina 6nem verir. Erkek ¢ocuklar toplumda yer edinebilmek
i¢in aciya karsi direnmek zorundadir. Aksine kiz ¢ocuklart bu aciya teslim olabilir.
Hatta bu teslimiyetin ardindan onu teselli etmek, olduk¢a yaygin bir tavirdir
(s.108). Bunun yami sira Breton, insanlarin acrya karsi gosterdigi miicadeleyi, farkh
tilkelerin yapisal ozelliklerini dikkate alarak agiklamaktadir. Mesela Amerika’daki
italyan go¢menlerin ve Dogu Avrupa’dan go¢ eden Yahudi kékenli insanlarin, aciya
karsi Amerikalilara oranla cok daha hassas olduklarm ifade etmistir. Ozellikle
Yahudilerde gozlemlenen acimin agik¢a belli edilmesi durumu, onlarin sosyal
cevresiyle iletisim kurma istencinden kaynaklanmaktadir. Oyle ki Yahudi hastalarin
ac1 ¢ekerken yalnizhiga ve ilgisizlige tahammiilii olmadigindan, siirekli baskalariyla
birlikte olmak isterler. Breton bu durumu, Yahudi halkinin acilarla dolu ge¢misiyle
iliskilendirmektedir. Bununla birlikte, italyan ve Yahudi gé¢menlerin aci esikleri
birbirine yakin olsa da bu iki grubun tedavilere karsi yaklagimlari oldukg¢a farkhdir.
Nitekim italyan hastalar tedavi siirecinde hekimlere ve hastabakicilara son derece
giivenirken; Yahudiler tedavi siirecine kusku ve siipheyle bakarlar. Yani italyan hasta
acinin anlik durumuna odaklanirken, Yahudi hastalar daha ¢ok ikincil etkenlerden
dolay1 sagliklarimin bozulacagini diisiiniirler. iste Breton bu durumu, toplumlarin
tarihiyle iligkilendirerek agiklamistir. Bu noktada yazar, Zborowski’nin goriiglerine ve
calismalarina da sik sik atfta bulunmustur.

Yazarin bu bélimde tizerinde durdugu bir diger mesele de aciya karsi
miicadele etme yontemlerinin sosyolojik faktorlere baglh olarak nasil bir degiskenlik
gosterdigidir. Breton bu durumu isci/koylii ve modern insana aufta bulunarak ifade
etmektedir. Yazara gore isciler ve kiyde yasayan bireyler icin beden en 6nemli ¢calisma
aracidir. Is¢inin ve kéyliiniin ¢ektigi aci, mesleki etkinliklerini kisitlamadigi miiddetce
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onlar tarafindan ciddiye alimmaz. Ciinkii beden giiciiyle gecimini saglayan koyli ya
da isciler i¢in aciya dayanma ve diren¢ gosterme durumlari daha belirgindir. Bunun
aksine herhangi bir fiziksel caba gerektirmeyen islerde ¢alisan bireyler i¢in beden,
arag¢ olmaktan ¢ikmug, mutlak bir sekilde korunmasi gereken varlik haline gelmistir.
Buna baglh olarak modern ubbin gelismesiyle beraber, insanlarin hastaliga ve aciya
karsi direng gosterme egilimi giderek azalmaya baglamistir. Hatta bu durum, isci ve
koylii degerlerine de yansimis ve modern tip ile birlikte onlarin da aciya kars: direng
gosterme egilimlerinde bir diistis gozlemlenmistir.

Kitabin besinci bolimiinde yazar, modern tubbin gelismesiyle birlikte aciyi
giderme ya da hastaligl tedavi etme yontemlerinde de 6nemli bir déniistimiin
yasandigimi belirtmistir. Bu doniistimiin en onemli faktorlerinden biri anestezidir.
Clinkii anestezi, ameliyat kosullarim biiylik oranda degistirdigi icin ameliyat
olan hasta bu durumun farkinda bile degildir. Aym sekilde agri kesici ilaglar
konusunda kaydedilen biiytik gelismeler de insanlarin aci karsisindaki tecriibelerini
degistirmistir. Aci aruk bir takim basit tedavilerle giderilebilmektedir. Dolayisiyla
actya karsi miicadele etmek icin gelistirilen eski kiiltiirel savunma mekanizmalar: da
giderek gecerliklerini yitirmektedir.

Son olarak altinci boliimde acinmin sosyal islevi tizerinde durulmaktadir.
Breton’a gore toplumsal hayatta acinin énemli bir islevi vardir. Ozellikle aciyla
santaj yapma, insanlarin kars tarafa seslerini duyurmak i¢in bagvurduklari bir
yontemdir. A¢hk grevi ya da mahkamlarin kendilerine zarar vermeleri bu duruma
verilebilecek en acik 6rneklerdendir. Benzer olarak evlilikte eslerden birinin, kars
tarafin davranislarindan dolay: saghgimin nasil bozuldugunu dile getirmesi de 6nemli
bir giic kaynag olarak goriilmektedir. Bu noktada aci karsi tarafi ikna etme arac
olarak kullanilmaktadir. Breton’a gore acinin terbiye etme ya da hizaya getirme islevi
de bulunmaktadir. Yazar bu durumu 6grencileri 6rnek gostererek agiklamaktadir.
Okulda 6grencilerin uygunsuz davramiglarina verilen cezalar, aslinda 6grenciyi
topluma yeniden kazandirma girisimleridir. Aci aracihiyla 6grenciye 6rnek
davramglar hatirlatilmis olur. Yazara gore yanhs bir davramsi cezalandirmak icin ac1
vermek ya da itaate zorlamak, hem bir gii¢ ilkesi hem de 6teki tistiinde egemenlik
kurma bi¢imidir. Breton’a gore bir kimseye iskence etmek, o kisinin bedeni,
inanclari, benligi tizerinde egemenlik kurmakur. Burada ise acimn bir iktidar araci
olarak kullamildig1 goriilmektedir.

Breton’un kitapta yer verdigi acimin iglevlerinden bir digeri ise spor kiiltiirtindeki
acimn yeridir. Siradan bireylerin ve sporcularin aciya atfettikleri anlam ve ona
yiikledikleri deger birbirinden farkhdir. Clinkii sporcu siradan bir insan gibi acidan
kagmaz. Aciyr amacina ulagsmak i¢in gerekli olan bir motivasyon kaynag: olarak
gorebilir. Boksor bu baglamda onemli bir figiir olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Acimin
buradaki temel iglevi motivasyon saglamakur. Breton son olarak bazi geleneksel
toplumlarda uygulanan inisiyasyon' egitimlerinde, acimin nasil bir islev gordigiinden
bahsetmektedir. Bazi kabilelerde aci, bir toplumsal gerceklikten baska bir gerceklige
gecisi kanitlamaktadir. Bu kabilelerde, ergenlige gegis torenlerinde geng erkeklere
uygulanan iglemler, oldukg¢a sancili ve aci verici islemlerdir. Ancak kisi ne kadar ¢ok
ac1 cekerse ¢eksin, o anda yiiziinde aciy1 cagristiran herhangi bir tepkinin belirmesi,
hem onun hem de ailesi adina utang verici bir olaydir. Bu toplumlarda genel kabul
goren davranis modeli, gen¢ erkegin aciyr sogukkanli bir sekilde karsilamasidir.
Kiginin bu aciya dayanmasi, onun toplumsal hayatta karsilasacagi zorluklarla
miicadele edebilecegini ve hi¢hir seyin onu yildiramayacagim gostermektedir. Bunun
aksine acidan kagan geng, korkak olarak etiketlenir ve toplumdan diglanir. Esasen
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inisyasyon torenleri, toplumda kolektif bir algimin dogmasina neden olur ve béylece
geng erkeklerde toplumla biitiinlesme duygusu, ¢ektigi aciya karsi gelistirdigi direngle
birlikte artmus olur. Bu noktada Breton, acinin bazi toplumlardaki biittinlestirici
islevini farkli toplumlara aufta bulunarak agiklamstir.

Breton eserinde, toplumsal hayatta biitiin canlilarin tecriibe ettigi aci olgusunu,
bilimsel verilere dayanarak etrafli bir sekilde tartusmaktadir. Cahsmada genel olarak
anket, gozlem, deney gibi veri toplama teknikleri kullanilmigur. Esasen oldukga kisisel
bir meselenin sosyolojik ve antropolojik kokenlerini arastrmak, olduk¢a zahmetli
ve emek gerektiren bir istir. Ozellikle calisma nesnesinin spesifik ve soyut olmast,
konuyu kavramsal ve kuramsal diizlemde ele almay: giiclestirebilir. Ancak bu durum
s6z konusu eserde gegerli degildir. Ciinkii yazar, her agidan okuyucuya biitiinliikli ve
kapsamli bir perspektif kazandirmaktadir. Bununla birlikte ¢calismada dikkat ¢ceken
bir eksikligi de dile getirmekte fayda vardir. Breton eserinde, aci olgusunu genel olarak
‘fiziksel acr’ kapsaminda ele almisur. Ancak eserde, fiziksel acidan bagimsiz gelisen
‘psikolojik aciya’ yer verilmemis olmasi, ¢calismanin eksik yoni olarak sunulabilir.
Psikolojik aci daha ¢ok travmatik olaylara maruz kalan ya da beklenmedik olumsuz
durumlarla kargilagsan bireylerde goriilmektedir. Bu durum fiziksel agrlardan
bagimsiz gelistigi icin acinin farkli bir boyutu olarak ele alinabilirdi.

Kaynakca
Breton, D. L. (2019). Acinin antropolojisi. (Yerguz, i. Cev.). istanbul: Sel Yaymncilik.
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Dini Kimligin Postmodern Déniisiimiiniin incelenmesi: Sanala Veda
Emre PISDIL*

“Sanala Veda: Sosyal Medya ve Déniisen Dindarlik” adli bu ¢alisma, Mustafa
Dervis Dereli tarafindan 2018 yilinda hazirlanmis olan “Dini Kimliklerin Sosyal
Medyada Akiskanlasmasi: Siber-Etnografik Bir Arastirma” adli doktora tezinin
kitaplagtirilmis halidir. Dereli’nin Sanala Veda calismasindan farkli olarak “Bir
Miisliiman Sosyal Medyaya Nasil Bakmali” adh dijitallik ve din iligkisini temel alan bir
kitabir daha bulunmaktadir. Sanala Veda iki boliimden olusacak sekilde diizenlenmis
olup ilk b6lim konuyla ilgili teorik bilgilerin ve medya ile din etkilesimine dair farkli
kaynaklarin goriislerini icermektedir. ikinci boliim yapilmis olan nitel ¢alismanin
sonuglarini barindirmaktadir. Nitel arastirma i¢in 44 kisi belirlenmis ve bu kisilerin
siber diinyada dini kimliklerinin nasil déntisiimler yasadigina dair veriler toplanmigtir.
Dereli tarafindan gergeklestirilmis bu doktora caligmasi “2019 Cemal Sofuoglu
Tiirk-islam Arastirmalari Doktora Odiilii” ve “2019 Muhammed thsan Oguz ilahiyat
Arastirmalar1 Doktora Odiilii"nii kazanmstir.

Bilim ve teknoloji hayatimiza yenilikleri her gecen giin sayilari katlanacak
sekilde dahil etmektedir. Bugiin insanlara siradan gelen buluslar bundan 20 yil 6nce
uzak gelecek i¢in 6ngoriiden, 100 yil 6nce ise hayalden ote bir sey olugsturmamaktaydi.
Bu mucizeler tufanminda hizli degisimlerden birini de medya yasamstir. Onceden
matbaalarin  basugi gazeteler gibi hareketsiz nesneler medyanin kapsamin
olustururken 20. yiizyilda yayglasan televizyon ile birlikte ilk canhlik sinyalleri
verilmistir. 1900’lerin son yillarma dogru gelmeye basladik¢a tiim insanhk tarihini
yeniden sekillendiren bir icattan haberdar olduk: internet. internetin gelisiyle birlikte
medyanin iceriginden kisiler arasi iligkilere, aligveris yontemlerinden bos zaman
aktivitelerine kadar pek c¢ok alanda devrimler yasandi. Bu devrimler kisinin kimligi
konusunda yapilan tartismalarin yoniinii degistirmekten Gteye gecerek pek ¢ok yone
bolinmelere sebep oldu.
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Kimlik bireyin onu temsil eden bir parcasiysa bireyin tagidigi nitelikler onun
kimligini belirleyici 6zellige sahiptir. Tarihsel ve giincel siireclerin gosterdigi sekilde
bireylerin ve toplumlarin tizerinde 6nemli etkileri bulunan din de kimlikte kendisine
bir yer edinmektedir. Kimligin bir alt baghg olan dini kimligin ne oldugu, neleri
kapsadig1 ve nasil doniisiimler yasadigr gibi meselelerin arastirilmasi insanin ifade
edilebilmesi i¢in gereklidir. Teknolojinin getirdigi medya déniistimlerinin dini kimlik
tizerindeki etkilerinin arastirilmasi bu incelemenin i¢ine dahil edilmelidir. Sanala Veda
adli bu ¢calismada gergeklestirilmek istenen de tam olarak budur. Dereli tarafindan
calismanin amaci su sekilde ifade edilmektedir: “Bu ¢alisma, “Dini kimlikler, giindelik
hayat ile sosyal medya pratikleri sarkacinda nasil akiskanlasmaktadir?” arastirma
sorusuna yonelik bir merakla ortaya cikmmstir. Oncelikli amac ise, sosyal medya
aglarinin dindarhg: nasil degistirip doniistiirdiigiini sahadan hareketle derinlemesine
incelemektir (s. 13).”

Kimlik arasturmalar1 sosyal bilimler diinyasimin popiiler konular igerisinde
bulunur. insanin psikolojik ve sosyolojik agilardan ifade edilebilmesinin yollarindan
birini kimlik olusturmaktadir. Toplumu, cemaatleri, kiiltiirleri, dinleri vb. unsurlar
birbirinden ayiran niteliklerin bulunmasi kimligin alt kategorilerinin olmasi
tizerinde etkili olan bir meseledir. Kimligin alt bagliklarindan birini de dini kimlik
olusturmaktadir. Dini kimlik Dereli tarafindan “kimligin daha ¢ok kutsal fikrinden, dini
diistince ve anlayislardan neset eden yoniinii temsil eder.” seklinde ifade edilmistir.
Dini kimlik kendisini diinyaya bakis agisinda, giinliik hayat uygulamalarinda ve anlam
verme siirecinde etkili sekilde ortaya koymaktadir (ss. 26-27). Dini kimligin kendisini
agiga ¢ikardig) noktalardan biri de medya olmaktadir. Medya, kimlik ve din tiggeninin
her bir kosesinin digeri tizerinde etkili oldugu bir ger¢ektir.

Son yillarda bilim sahasimin popiiler kavram ve meselelerinden birini
postmodernite olusturmaktadir. Modernite oncesi donem ve modern donemden
bazi temel farkliliklar: olan bu dénemin birey temelli pek ¢ok degisime de yol a¢ug:
goriilmektedir. Modern donemin kimlik problemlerini bir kimligin nasil insa edilecegi
ve bu kimligin nasil sabit tutulacagi meselesi olusturmaktaydi. Postmodern donemin
kimlik problemleri sabit kimlik arayisindan uzak durulmasive farkli segeneklerin tercih
edilebilmesi i¢in imkénlar aranmasi tizerine kurulmustur. Bu nedenle postmodern
donemin kimliklerinin 6nceki kimlik tiirlerine nazaran daha fazla kirilganlik ve
istikrarsizlik barindirdigy ifade edilebilir. Modern kimliklerde goriilebilen aidiyete
postmodern kimliklerde hi¢ rastlamilmamaktadir. Postmodern kimlikler par¢alanmis
bir benlik tizerinde insa edilir ve farklihga ovgii barindirir (s. 35).

internetin icat edilmesi postmodern déneme denk diisen ve hatta postmodern
donemi destekleyen bir siirectir. Giinliik hayatin belirli kaliplarla gerceklestirilen
aktivitelerinin internet tabanli oyun, sohbet vb. gibi uygulamalar aracihgiyla biiyiik
doniistimler yasadigina sahit olmaktayiz. Modern 6ncesi donemlerin etkilesimlerinde
zaman ve mekén biiylik bir rol oynamaktaydi ve bu iki unsur insanlarin diinyaya
bakiglarini biiyiik oranda belirlemekteydi. Bir yerde bulunmak dogrudan bedeni ise
kosmay1 gerektirdiginden zaman ve uzam birlikte isler haldeydi. Bu nedenle zaman
ve uzamn birinde gerceklesen farkhlasma digerinde yansimasini bulabilmekteydi.
Ancak modern zamanda teknolojinin gelismesi zaman ve uzam arasindaki biittinligi
bozucu bir duruma neden olmustur. Bir bilginin iletimi i¢in zaman-uzam arasindaki
zorunlu ortaklik bu sayede kaldirilmistir ve insanlar ayni anda birden fazla yerde
bulunabilme imkanina kavusmustur (ss. 39-40).
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Dereli tarafindan da ifade edildigi tizere teknoloji aruk iki farkli hayaun
yasanmasina yol agmustir: Cevrimdisi hayat ve cevrimici hayat. Cevrimdisi hayat,
giindelik diinyayla dogrudan etkilesime girdigimiz kismui kapsamaktayken ¢evrimigi
hayatiseinternetiizerinde agilanbir “pencere”ile bulundugumuz diinyayiigermektedir.
iki farkli hayat ve iki farkli diinyanmin var olmasi birey ve toplum iizerinde birtakim
degisimlerin yasanmasina neden olmustur. Kimilerine gore ¢evrimici ve ¢evrimdis
hayatlar arasinda biiyiik bir duvar bulunuyor olsa da Dereli'nin ¢alismasinda béyle
bir kabulii barindirmadigi gortilmektedir. Kitabin baginda da belirttigi tizere Dereli’ye
gore “dijital aglar ile cevrimdisi/fiziki diinya, birbirinden biitiintiyle ayr1 uzamlar degil;
tam aksine birbirini besleyen ve dontstiiren uzamlardir (s. 9).”

Postmodern dénemde var olan gevrimici ve ¢evrimdigi diinyalar ayrilhigi din ve
dini kimlik konularini da etkilemistir. Baz1 dindar kesimler tarafindan giintimiizde
siber uzamda bulunmanin yanlhs oldugu goriisii benimsense de bu diistince genelde
kabul bulmamaktadir. Dini kimlige sahip kisiler siber uzamda bir yer edinmekte,
siber uzam tarafindan doniistiiriilmekte ve siber uzami dontistiirmektedir. Dereli
bireylerin kimliklerinde yasanan degisimleri ifade etmek icin “akiskanlagsma”
kavramimi kullanmaktadir. Akiskanlasma kavrami siber uzam calismalar 6zelinde
ele alindiginda kimligin ¢evrimici ve ¢evrimdisi uzamlar arasinda yasadigi gelgitler
ile akigkan hale gelmesini ifade etmektedir. Dini kimlikler de bu iki uzam arasinda
akigkan hale gelmisglerdir.

Dini kimligin siber uzamda faaliyete gegirilmesi ile siber uzam kutsallagsmaktadir.
Dereli’ye gore bu kutsallasma “teknolojinin arka plamindaki sekiiler dayanaga aldiris
etmeden internetin dini niyet ve amaglarla kullamlabilecegi, dini kimliklerin ingasi ve
pratigiicin yenibir sahaolabilecegi fikriniimaeder (s. 100).” Siber uzamartik hayatimiza
her agidan dahil olmaktadir ve ¢evrimigi-cevrimdisi diinya arasindaki gegiskenlikler
daha 6nemli hale gelmistir. Cevrimici uzamda dini kimligin, dini toplulugun ve dini
ritiellerin yer edinmesi ¢evrimigi ve cevrimdisi uzamlar arasinda kargihikl bir okuma
yapilmasim gerektirmektedir (s. 95). Sanala Veda calismasinda gerceklestirilen nitel
arastirma bu amaci kapsamaktadir. Secilen katilimeilara yonlendirilen sorularla
onlarm ¢evrimdisi dini kimlikleri ile siber dini kimlikleri arasindaki iligkiler ortaya
konulmustur. Calisma kapsaminda katihmeilarm dini kimliklerini sosyal medyada
nasil yansittiklar ve dindarhgin isaretleri olarak ele alabilecegimiz ritiiel, teblig, dini
topluluk faaliyetleri, din egitimi gibi faktorlerin siber uzamdaki kargihklarin nasil
gordiikleri de incelenmistir.

Sanala Veda adli bu ¢alisma cesitli noktalara temas eden ve giincelligini koruyan
bir aragtirmayu icerisinde barindirmaktadir. Din sosyolojisi dinin toplum ve toplumsal
etkilesimlerle olan iligkisini aragtirmak tizere kurulmus bir bilimdir. Ortaya ¢ikisindan
itibaren tiim din sosyologlari az ya da ¢ok kendi dénemlerinin durumunu agiklamak i¢in
calismalarda bulunmuslardir. Son zamanlarin popiilerligi gittikce artan postmodernlik
aragtirmalar1 da bu kapsamda ele alinmasi gereken bir konudur. Dinin modern dénem
ile birlikte ge¢irdigi dontisiimler hakkinda pek ¢ok sey yazildi ve yine yazilmaya devam
edecektir. Ancak giincelin ifade edilebilmesi i¢in etkili bir ara¢ olan postmodernitenin
de din sosyolojisi arastirmalarina daha fazla konu edilmesi gerekmektedir. Bize
gore Dereli bu meselenin farkina varmug olup aragtirmasimin giincelligini saglayacak
yonlerden birini temin etmistir.

iletisim konusu ashinda son yiiz yila 6zel bir tartisma konusu degildir. Ancak
dillerin ve yazinin icat edilmesine kadar geri gotiirebilecegimiz iletisimin asil atliminm
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20. yiizyll ile birlikte yapugini da ifade etmek gerekir. Telefon aglarimin kurulmasi,
radyo ve televizyonun icat edilmesi ve bunlar gibi iletisim teknolojilerinin evlere
girmesi iletisim konusunda yapilan tartismalarin ¢esitlenmesine ve siddetlenmesine
yol acmustir. Ozellikle televizyonun icadi ile insanlarin cesitli yayinlara maruz kaldig:
ve medya-insan etkilesiminin arttigy gorilebilmektedir. Medya ve insan arasindaki bu
etkilesimde din de yerini almis ve hem kendisi ¢esitli doniistimler yasamis hem de bu
iki unsurda doniistimlere yol agmistir. Medya ve iletisim konusunda son biiytik atilimin
internet oldugunu séyleyebiliriz. internet pek ¢ok insan i¢in hayatinin tamaminda
tecriibe ettigi siradan bir bulus degildir. Bu sebeple gorece yeni olan internetin ve
sosyal medyanin giincel meseleler oldugunu ifade edebiliriz. Sanala Veda ¢alismasinin
giincelligi yakaladigi noktalardan bir digerini de bu olusturmaktadir.

Sosyal medya aglarimin yayginlasmasi ve cesitlenmesi ile birlikte insanin
dini kimliginde degisimler olmasi kaginilmaz bir durumdur. Bu degisimleri ortaya
cikarabilmek amaciyla gerceklestirilecek bir ¢alisma, kendisinden sonra yapilacak
calismalar icin biiylik bir referans olma firsati kazanmaktadir. Bize gore Sanala
Veda calismasi bu niteligi haizdir. Dijital diinya ve din ¢alismalar1 konusunda
Tiirkiye’de akademik ve kapsamh ¢alismalar bulunmamasi Sanala Veda ¢alismasina
ayr1 bir 6nem kazandirmaktadir. Calismanmin sadece literatiiriin taranmasi seklinde
gerceklestirilmemis olmasi toplumsal durumdan kopuk olmadiginmi gostermektedir.
Postmodern dénemin kirilgan kimliklerinin izini dogrudan sahadan arasurmak ve
bunu Tiirkiye’den kaulimeilarla gergeklestirmek giincel durumu gosterebilmek i¢in
etkili olmaktadur.

Kaynakca
Dereli, M. D. (2022). Sanala Veda (1. Basim). Ankara: Sakarya Universitesi Yaynlari.
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stireclerinde anonimlik esastir. Yazilar, ¢ift kor hakemlik sistemi ile degerlendirilir.

*Bilimsel yayin etigini en yiiksek diizeyde uygulamay1 taahhiit eden Kiiltiirel Caligmalar
ve Medya dergisi, COPE (Committee on Publication Ethics) tarafindan gelistirilen yayin
etigi standartlarim ( https:/publicationethics.org/guidance/Flowcharts) kabul eder.

* Kiiltiirel Calismalar ve Medya dergisinin icerikleri agik erigimlidir. Makaleler, ticari
amag giitmeksizin okurlar tarafindan okunabilir, indirilebilir, kopyalanabilir ve link
saglanabilir.

* Kiiltirel Cahismalar ve Medya dergisine i¢in ifade 6zgiirligi esasur. Dergi, irke,
cinsiyetgi, ayrimer her tiirli igerigi nefret soylemi i¢inde degerlendirir. Editor kurulu
bu tiir yayinlar1 degerlendirme siirecine dahil etmeme hakkina sahiptir.

* Dergiye gonderilen yazilar degerlendirilmeden 6nce benzerlik raporundan gegirilir.
Yayin kurulunun belirledigi %20 genel, %5 tek kaynak orammn lizerinde benzerlige
sahip olan yazilar degerlendirilme siirecine dahil edilmez.

* Dergi, yaymlanmasi icin gonderilen bir yaz ile ilgili olusabilecek herhangi bir etik
ihlali durumunda yazimin degerlendirme siirecini durdurma ve gerekli yasal islemleri
baglatma hakkim elinde bulundurur. Makaleyle ilgili ¢ikar catismasinda dergi acik
olarak entelektiiel ve etik ilkelere taraftir. Konuyla ilgili yazarlarin, hakemlerin, editor/
alan editorlerinin yiikiimlii oldugu etik ilkeleri tammlar.

*Kiiltiirel Calismalar ve Medya dergisi, diizeltme, agiklama, tekzip ve 6ziir niteligindeki
icerikleri yayinlamada sorumludur.

* Dergiye gonderilen makale ve yazilara ait béliimlerin metin i¢inde belirtilmeden
yazarin birden ¢ok yayininda kullanilmasi kabul edilmemektedir. Bu gibi durumlarda
COPE tarafindan belirlenmis olan yonergeler uygulanur.

* Ortaya cikan bir ckar catismasinda belirsizlikler giderilen kadar makale
degerlendirme siireci askiya alinir. Kiiltiirel Calismalar ve Medya dergisinin bu gibi
durumlarda yazar/yazarlardan Etik Kurulu izni, Gériismeci Riza Formu ve ibraz
edilmesi gereken belgeleri talep etme yetkisi bulunmaktadir.

* Yazarlar, yazilarim basvuru tarihleri arasinda gondermekle yiikiimlidiirler. Bir
yazar, aym saylya birden fazla yayim ile bagvuramaz.

* Yazar/yazarlara ait bilgilerin gizliligi dergi sorumlulugundadir. Bu bilgiler muhtemel
suistimalleri sorusturmada paylasilabilir. Bu gibi durumlarda COPE’nin olusturdugu
yonergeler cercevesinde tanimlanan ilkeler uygulanir.
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* Hakemler, akademik bilince ve etik degerlere sahiptir, degerlendirme siirecinin
mahremiyetine zarar verecek herhangi bir davramsta bulunmazlar.

* Editorler, dergiye gonderilen bir yazinin 6n incelemesinden yaymlanma asamasina
kadar gecen siire boyunca stirecin saglikh bir sekilde ilerlemesinden sorumludur.
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PUBLICATION POLICY

The journal Cultural Studies and Media undertakes to apply scientific publication
ethics standards and to comply with the principles prepared by the Committee on
Publication Ethics (COPE) based on the recommendations developed by the journal
editors.

* The articles submitted to the journal are passed through a similarity report before
being evaluated. Manuscripts with similarity over 20% general and 5% single source
determined by the editorial board are not included in the evaluation process.

* The Journal of Cultural Studies and Media undertakes to apply scientific publication
ethics standards and to comply with the following principles of practices prepared
by the Committee on Publication Ethics (COPE) based on the recommendations
developed for journal editors.Articles submitted to the journal Cultural Studies and
Media should not have been published before or included in the evaluation process of
another journal.

* Anonymity is essential in the evaluation processes of the articles submitted to the
Cultural Studies and Media magazine. Manuscripts are evaluated with a double blind
review system.

* Cultural Studies and Media magazine, committed to applying scientific publication
ethics at the highest level, accepts the publication ethics standards (https:/
publicationethics.org/guidance/Flowcharts) developed by COPE (Committee on
Publication Ethics).

* The contents of the Cultural Studies and Media magazine are open access. The
articles can be read, downloaded, copied and linked by readers without any commercial
purpose.

* Freedom of expression is essential for the Cultural Studies and Media magazine. The
magazine evaluates all kinds of racist, sexist, discriminatory content within the scope
of hate speech. The editorial board reserves the right not to include such publications
in the evaluation process.

* The journal reserves the right to suspend the evaluation process of the article and
to initiate the necessary legal actions in case of any ethical violation that may occur
in relation to an article sent for publication. In the conflict of interest regarding the
article, the journal is clearly a party to intellectual and ethical principles.

* Cultural Studies and Media magazine is responsible for publishing content that is
correction, explanation, refutation, and apology.

* It is not accepted to use the articles and sections of the articles submitted to the
journal in more than one publication by the author without being specified in the text.
In such cases, the guidelines set by COPE are applied.

* In a conlflict of interest that arises, the article review process is suspended until

uncertainties are resolved. In such cases, Cultural Studies and Media magazine has

the authority to request from the author/authors the Authorization of the Ethics

Committee, the Consent Form of the Interviewer, and the documents to be submitted.
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Authors are responsible for sending their manuscripts between the application dates.
An author cannot refer to the same issue with more than one publication.

* Confidentiality of the author/authors information is under the responsibility of the
journal. This information can be shared in the investigation of possible misconduct. In

such cases, the principles defined within the framework of the directives created by
COPE are applied.

* Referees have academic awareness and ethical values, they do not act in any way that
would harm the privacy of the evaluation process.

* Editors are responsible for the healthy progress of the process from the preliminary
review of a submitted article to its publication.
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YAZIM KURALLARI
GENEL KURALLAR
1. Dergide yayimlanan yazi ve makalelerde kullanilacak dil Tiirkce ve ingilizcedir.

2. Calismay destekleyen bir kurum varsa, makale baghgimin son kelimesi tizerine (¥)
konularak, aym sayfada dipnot olarak destek veren kurum bilgileri belirtilmelidir.

3. Gonderilen yazilar kaynakca ve ekler dahil en az 6.000, en fazla 10.000 kelime
araliginda olmalidir.

4. Makaleler APA referans sistemine gore diizenlenmelidir. Metinlerde kullamlan
referanslar ile kaynakga bilgisinin uyumlu olmasina 6zen gosteriniz.

5. Anket, miilakat, odak grup calismasi, gozlem, deney, goriisme teknikleri kullamilarak
katilmeilardan veri toplanmasim gerektiren nitel ve nicel ¢alismalar, insanlar tizerine
yapilan klinik aragtirmalar, hayvanlar tizerine yapilan arastrmalar, retrospektif
calismalar, insan ve hayvanlarin deneysel ya da bilimsel amagli olarak kullamldig
aragtirmalar etik kurul karari gerektirmektedir. Etik kurul karari gerektiren
calismalarin bagvurularinda yazar/yazarlarim makalelerini sisteme ytklerken 1slak
imzali etik kurul kararim da gondermeleri gerekmektedir. Makalenin ilk sayfasinda
ana bashigin sonuna (*) isareti ile dipnot vererek, makalenin sonug¢ boliimiiniin
sonuna NOT bilgisi eklenerek ve yontem béliimiinde de izinle ilgili kurul adi, tarih,
sayl numarasi bilgilerine yer verilerek ¢alismanin etik kurul kararina uygun olarak
hazirlandigi belirtilmelidir. Olgu sunumlarini igeren ¢alismalar i¢in de bilgilendirilmis
goniilli olur/onama formumun 1slak imzal olarak sisteme ytiklenmeli, ¢calismanin
ilk sayfasinda ana bashgin sonuna (*) isareti ile dipnot vererek, makalenin sonug
boliimiiniin sonuna NOT bilgisi eklenerek ve yontem boliimiinde de “Aydinlatilmusg
onama formu”nun alindigina iligkin bilgiye yer verilmelidir.

6. Bagkalarina ait 6l¢ek, anket, fotograf kullanimlarinda sahiplerinden izin ahnmasi ve
calismalarda bu bilgilere yer verilmesi gereklidir. Calismalarda fikir ve sanat eserleri
kullaniminda telif haklari diizenlemelerine uygunluguna dikkat edilmesi ve metinlerde
gerekli atiflarin yapilmasi istenmektedir.

OZEL KURALLAR

Sayfa Diizeni: Tiim sayfalar A4 sayfa diizeninde, kenar bosluklars; tist 3 cm, alt 3 cm,
sag 2 cm, sol 2 cm olacak sekilde diizenlenmelidir.

Yazi Tiirii: Times New Roman yazi karakteri kullamlmahdir. Tiirkce “Ozet”
ingilizce “Abstract” béliimleri, ana metin, kaynakea 12 punto olmal; metin iki yéne
hizalanmahdir. Metin tek satir aralig: ile yazilmali, paragraflar 1 cm sayfa girintisi
ile baglamalidir. Bagliklar ile 6ncesinde gelen metin arasina 1 satir (1 enter) bosgluk
birakilmalidir. Paragraflar arasi geciste ve kaynakca yaziminda satr araliklar: once O
nk, sonra 6 nk olmalidir. Dipnotlar ise 9 punto olacak sekilde diizenlenmelidir.

Kaynakea Tiirii: Kaynakca Times New Roman yazi karakteri ile 12 punto kullanilarak
yazilmaldir. Kaynakc¢ada asili girinti 1,5 cm’dir. Saur kat aralig 1 cm, kaynakealar
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arasi gecis aralii da once O nk, sonra 6 nk olacak sekilde diizenlenmelidir.
Bashklar: Makale ana baslik ve alt basliklardan olusacak sekilde diizenlenmelidir.

» Makale Baghg:: ilk sayfanin basinda, ilk harfleri biiyiik, 12 punto, tek satir aralikli,
30 nk once, 12 nk sonra olacak sekilde, Tirkge makaleler igin Tiirk¢e baghgm altna
ingilizce, ingilizce makaleler i¢in ingilizce bash@in altina Tiirkce makale baslig
yazilarak olusturulmalhdir.

« Alt Baghklar: Makalenin icerigine gore olusturulan baghklar 12 punto, bold ve Arap
rakamlarina gore (1.- 1.1.-1.1.1...vb.) siralanarak hazirlanmalidir. Makale metnindeki
ana ve alt baghklar 1., 2., 3., seklinde, 6 nk 6nce, 6 nk sonra, ilk harf karakterleri biiyiik
olacak sekilde yazilmalidir. Metin i¢inde ana bagliklar altinda siralanacak alt baghklar,
ait olduklar1 ana bagligin sira numarasina gore ikinci diizeyde 1.1., 1.2... seklinde 6 nk
once, 6 nk sonra; tiglincli diizeyde 1.1.1., 1.1.2... seklinde 6 nk once, 6 nk sonra seklinde
baslikta kullanilan her bir kelimenin ilk harfi biiyiik diger harfler kiigiik olacak sekilde

hazirlanmalidir.

Ozet/Abstract, Anahtar Kelimeler/Keywords: Makalede Tiirkce “Ozet” ingilizce
“Abstract” ve metin igerigine uygun olacak sekilde anahtar kelimelerin bulunmasi
zorunludur.

« Makale dilinin Tiirkce ya da ingilizce olmasma bakilmaksizin 150-200 kelime
arahginda Tiirkge “Ozet” ve ingilizce “Absract” béliimii olmahdir. Oz ve abstract 9
punto ve tek paragraf seklinde diizenlenmelidir. Ozet’in hemen altinda “Anahtar
Kelimeler” ve Abstract'in hemen altinda “Keywords” bashig: olusturularak, makaleye
uygun en az ti¢ anahtar kelime; 9 punto, anahtar kelimelerin ilk harfleri biiytik diger
harfleri kiigiik olacak sekilde yazilmalidir.

Tablo, Sekil, Grafik ve Resimler: Metinde kullamlan tablo, sekil, grafik ve resimler
yazar(lar) tarafindan 6zgiin olarak olusturulmamis ise kaynak gosterilerek metin
icinde kullanilabilir.

« Tablo, Grafik ve Resimler: Metin i¢inde kullamlan tablo, grafik ve resimler Tablo
1:, Tablo 2:/ Grafik 1:, Grafik 2:/ Resim 1:, Resim 2: ... vb gibi siralanmali, baghklar
tablo ve grafiklerin stiine yazilmalidir. Tablo/Grafik/Resimler sinirim agmayacak
sekilde baghklar sola yash ve baghkta kullamlan ilk kelimenin ve o6zel isimlerin ilk
harfi biiyiik digerleri kiiciik olacak sekilde olusturulmalidir. Ozgiin olmayan tablo,
grafik ve resimlerlerin hemen altina sola yasl olarak “Kaynak” baghg: acilarak, tablo
ve grafiklerin kaynag belirtilmelidir.

« Sekil: Metin i¢inde kullanilan sekiller Sekil 1:, Sekil 2:.. vb. gibi siralanmali, baghklar
sekillerin aluna yazilmalidir. Sekil alunda baghklar ortal ve ilk kelimenin ve 6zel
isimlerin ilk harfi biiyiik digerleri kiiciik olacak sekilde olusturulmahdir. Ozgiin
olmayan sekillerin hemen altuna sola yash olarak “Kaynak” baghg: agilarak, sekillerin
kaynagi belirtilmelidir.
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ATIFLAR: Makalede yapilan auflar APA kurallarma uygun olacak sekilde
diizenlenmelidir.

Metin i¢i atif:

Tek yazarh kaynaklara auf: (Neyzi, 2010, s. 47/ss. 12-15)

iki yazarh kaynaklara atif: (Adorno & Horkheimer, 2010, s. 96/ss. 56-58)
Uc yazarh kaynaklara auf: (Bourse, Yiicel & Kirgezen, 2012, s. 23/ss. 32-33)
Ucten fazla yazarh kaynaklara atnf: (Atilgan vd., 2015, s. 42/ss. 52-55)
ikincil kaynaklar/Aktaran: (Jung, 1990; akt. Wilson, 2000, s. 85/ss. 63-65)

KAYNAKCA: Makalede yararlanlan kaynaklar APA kurallarina uygun olacak sekilde
diizenlenmelidir. APA kaynak gosterimi icin bakimz: https://www.citefast.com/
styleguide.php?style=APA&sec=form.
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INSTRUCTION For AUTHORS
GENERAL RULES

1. The languages to be used in the articles and articles published in the journal are
Turkish and English

2. If there is an institution that supports the study, (*) should be placed on the last word
of the article title, and the supporting institution information should be stated as a
footnote on the same page.

3. Submitted articles should be in the range of at least 6,000 and maximum 10,000
words, including references and appendices.

4. Articles should be arranged according to the APA reference system. Make sure that
the references used in the texts are compatible with the bibliography information.

5. Quantitative and quantitative studies that require data collection from participants
using questionnaire, interview, focus group study, observation, experiment, interview
techniques, clinical studies on humans, research on animals, retrospective studies,
experimental or scientific use of humans and animals research requires an ethics
committee decision. In the applications of the studies requiring the decision of the
ethics committee, the author / authors are required to submit the wet signed ethics
committee decision while uploading their articles to the system. It should be stated
that the study was prepared in accordance with the ethics committee decision, by
adding a footnote with (*) to the end of the main title on the first page of the article,
adding the NOT information to the end of the conclusion part of the article, and
including the name of the board, date and issue number in the method section. For
studies that include case reports, informed consent / consent form should be uploaded
to the system with wet signature, by giving a footnote (*) to the end of the main title
on the first page of the study, adding NOT to the end of the conclusion section of the
article and the “Informed consent form” in the method section

6. It is necessary to obtain permission from the owners in using scales, questionnaires
and photographs belonging to others and to include this information in the studies. It
is required to pay attention to the compliance with copyright regulations in the use of
intellectual and artistic works and to make the necessary references in the texts.

SPECIAL RULES

Page Layout: All pages are in A4 page layout, margins; It should be arranged as top 3
cm, bottom 3 cm, right 2 cm, left 2 cm.

Typeface: Times New Roman font should be used. Turkish “Ozet” English “Abstract”
sections, main text and bibliography should be 12 pt. text should be justified in both
directions. The text should be written using single line spacing and paragraphs should
start with 1 cm page indent.

319



Titles: The article should be organized in a way that consists of main headings and

subheadings.

« Article Title: At the beginning of the first page, first letters in capital, 12 pt, single
line spacing, 30 pt before and 12 pt after, Turkish articles should be written under the
Turkish title in English, for English articles in Turkish under the English title. .

« Sub-Headings: Headings created according to the content of the article should be
prepared in 12 font size, bold and in Arabic numerals (1.- 1.1.-1.1.1... etc.). The main and
sub-headings of the article should be written as 1., 2., 3., 6 pt before, 6 pt after, with the
first letter characters in capital. Sub-headings to be listed under the main titles in the
text, according to the sequence number of the main title they belong to, in the form of
1.1., 1.2..., 6 pt before, 6 pt after; at the third level, the first letter of each word used in
the title should be capitalized and the other letters should be lowercase, such as 1.1.1.,
1.1.2..., 6 pt first, 6 pt after.

Abstract/ Keywords: It is mandatory to include keywords in the article in accordance
with the Turkish “Abstract”, English “Abstract” and the text content.

« Regardless of whether the language of the article is Turkish or English, it should
have a Turkish “Abstract” section and an “Absract” section in English between 150-200
words. Abstract and abstract should be arranged in 9 font size and one paragraph. At
least three keywords suitable for the article by creating the title “Keywords” just below
the “Keywords” and “Abstract” just below the Abstract; 9 font size, the first letters of
the keywords should be capitalized and the other letters should be lowercase.

Tables, Figures, Graphics and Pictures: If the tables, figures, graphics and pictures
used in the text are not originally created by the author (s), they can be used in the text
by indicating the source.

« Tables, Graphics and Pictures: Tables and graphics used in the text should be
listed as Table 1:, Table 2:/ Graphic 1:, Graphic 2: / Pictures 1:, Pictures 2:... etc, and
titles should be written on the tables, graphics and pictures. The titles should be
left justified and the first letter of the first word and proper names used in the title
should be capitalized and the others should be lowercase, not exceeding the table /
graphic /pictures boundary. The source of the tables, graphics and pictures should be
specified by opening the title “Reference” just below the non-original tables, graphics
and pictures

« Figures: Figures used in the text Figure 1:, Figure 2:...etc. Titles should be listed
under figures. Under the figure, the titles should be centered and the first letter of the
first word and proper names should be capitalized and the others should be small. The
source of the figures should be specified by opening the title “Source” just below the
non-original figures.
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REFERENCES: Citations made in the article should be arranged in accordance with
APA rules.

* In Text

Single author: (Neyzi, 2010, p. 47/pp. 12-15)

Two authors: (Adorno & Horkheimer, 2010, p. 96/pp. 56-58)

Three authors: (Bourse, Yiicel & Kirgezen, 2012, p. 23/pp. 32-33)

More than three authors: (Atilgan vd., 2015, p. 42/pp. 52-55)

APA Cititation for “As citedin”: (Jung, 1990; as cited in Wilson, 2000, p. 85/pp. 63-65)
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