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EDITORDEN| EDITORIAL

Degerli Okuyucular,

Sanat ve tasarim alanlarina katki saglamayi, ulusal ve uluslararasi mecralarda
oncli yayinlardan biri olmay:r amacglayan dergimiz Bodrum Journal of Art
and Design, yayin hayatimin ilk yilini geride birakmigtir. Bu stiregte ulusal ve
uluslararasi mecralarda yerimizi almak adina attiimiz adimlar, bagvuruda
bulundugumuz indeksler ve aldigimiz olumlu geri doniigler ile heniiz tiglinct
sayimiz olmasina ragmen yodun ilgi ile karsilagsmis olmanin mutlulugunu
yasiyoruz. Dergimizin sanata, tasarima, bilime, egitime katkilariyla énemli bir
gorevi yerine getirecedine, faklltemizi ve Universitemizi en iyi bigimde temsil
edecedine inaniyoruz.

Sanat ve tasarim alanlari ve bu alanlar baglaminda yapilmis olan disiplinleraras:
O6zgun caligmalari okuyucuya ulastirdigimiz bu sayida, seramik, fotograf,
mimarlik, i¢mimarlik, dijital sanat ve tekstil gibi alanlardan disiplinlerarasi
galismalara yer veriyoruz. Yayina hazirlik siirecinde desteklerini esirgemeyen
ve degerlendirme stirecinde yer alan Danisma ve Hakem Kuruluna, tGgtunci
sayimizin hazirlanmasinda yogun emek ve ozveri ile ¢alisan Editér Kuruluna ve
degerli galismalar: ile dergimizin Giglnct sayisina katk: saglayan tim yazarlara
tesekklrlerimizi sunariz.

Dog. Nilay Ozsavag Ulugay
Bas Editér

Dear Readers,

Bodrum Journal of Art and Design, which aims to contribute to the fields of art
and design and to be one of the leading publications in national and international
environments, has left its first year behind. In this process, we are happy to
announce the steps we have taken for national and international environments,
the indexes we have applied, and the positive feedback we have received, even
though this is the third issue yet. We believe that our journal will fulfill an
essential task with its contributions to art, design, science, and education and will
represent our faculty and university in the best way.

In this issue, which reaches the reader with the fields of art and design and the
original interdisciplinary studies made in the context of these fields, there are
articles from fields such as ceramics, photography, architecture, interior design,
digital art, and textile. We would like to thank the Advisory and Reviewer Board
for their unwavering support during the preparation process for the publication
and for their participation in the evaluation process, the Editorial Board for their
hard work and dedication in the preparation of our third issue, and all the authors
who contributed to the third issue of our journal with their valuable works.

Assoc. Prof. Nilay Ozsavas Ulugay
Editor in Chief
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HAKKINDA|ABOUT

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bodrum Giizel Sanatlar Fakiiltesi Dergisi olan
Bodrum Journal of Art and Design uluslararasi hakemli bir dergidir. Dergi, sanat
ve tasarim alanlari ve bu alanlar baglaminda yapilmis olan disiplinleraras:
ozgun calismalarin akademik ve bilimsel etik kurallara uygun bir bigimde
degerlendirilmesini ve okuyucuya ulastirilmasini hedeflemektedir. Dergi yilda iki
say1 (Subat-Agustos) yayimlar, yayin dili Tirkge ve Ingilizcedir.

Bodrum Journal of Art and Design bilimsel yayin etigini en yluksek standartlarda
uygulamaktadir ve Committee on Publication Ethics (COPE) tarafindan dergi
editorleri igin gelistirilen Oneri ve kilavuzlar: dikkate almaktadir. Dergiye
gonderilen yazilar, bir editdor ve en az iki hakem tarafindan incelenmek
suretiyle ¢ift kor es dederlendirme stirecinden gegmektedir. Génderilmis olan
makalelerin bagka bir yerde yayinlanmis (bilimsel toplantilarda sunulmug ve
tam metin yayimlanmig bildiriler dahil) ya da yayin igin sirada bekliyor olmamas:
gerekmektedir. Yazarlar yayinlanmak Gizere génderdikleri makalelerin yayin ve telif
hakkini dergimize devretmeyi ve Gicret talep etmemeyi kabul etmis sayilir. Yazilarin
igeriginden ve kaynaklarin dogrulugundan yazarlar sorumludur. Yayinlanmis tim
makaleler dergi ve yazarlara atif yapilmak suretiyle herkese agiktir.

Bodrum Journal of Art and Design, which is the Journal of Mugla Sitki Kogman
University Bodrum Faculty of Fine Arts, is an international refereed journal. The
journal aims to evaluate the fields of art and design and original interdisciplinary
studies made in these fields in accordance with academic and scientific ethical
rules and to deliver them to the reader. The journal published two issues a year
(February-August), and the publication languages are Turkish and English.

Bodrum Journal of Art and Design applies scientific publication ethics to the
highest standards and considers the recommendations and guidelines developed
by Committee on Publication Ethics (COPE). Manuscripts submitted to the journal
go through a double-blind peer-review process by being reviewed by an editor and
at least two reviewers. Article submitted for publication should not be published
elsewhere (including papers presented at scientific meetings and published in full
text) or waiting in line for publication. The author/authors are deemed to have
accepted to transfer the publication and copyright of their articles to our journal
and not to request any fees. Authors are responsible for the content of the articles
and the accuracy of the references. All published articles are open to everyone on
the condition that the journal and authors are referenced.

DIZINLER|INDEXES

Directory of Research Journals Indexing - DRJI
Scientific Indexing Service - SIS

Asos Index
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arastirma makalesi|research article
basvuru tarihijreceived: 25.05.2022 kabul tarihilaccepted: 10.11.2022

OZET

Farkli kullanim alanlar: arasinda en yaygin tiretilen seramik tirtinlerden biri ig, dis, yer
ve duvar kaplamalarinda kullanilan seramik karolardir. Seramik karolar, fonksiyonel
bir malzeme olmanin yani sira mimaride sekil ve boyut zenginlikleri ile dnemli
dekorasyon unsurlar: arasinda yer almaktadir. Ulkemiz hem kalite hem de tiretim
kapasitesi bakimindan diinya seramik karo sektériinde énemli bir yere sahiptir. Ancak,
ylzey tasarimlar: konusunda yurt dig: kaynakl tasarim ve tasarimcilardan yogun
olarak faydalanildig: goriilmektedir. Bu noktada fabrikalarda kullanilan bilgisayar
destekli tasarim programlarinin daha yaygin olarak tanitilmasi ve 6gretilmesi 6nem
tagimaktadir. Calisma ile, Canakkale Seramik Fabrikalar1 Ar-Ge bélimunde ink-jet
baski teknolojisi kullanilarak tiretilen bir karonun tasarim ve uygulama stirecini
dijital platformda agiklamak amaglanmaktadir. Calisma kapsaminda, Antik Troya
Kenti kazilarinda ortaya gikarilan seramik bir form segilerek, CorelDRAW ve Adobe
Photoshop programlar: yardimiyla tasarimin nasil gergeklestirildigi 6rnek uygulama
ile gosterilmistir. Nicel ve nitel aragtirmanin temel veri toplama araglarindan gézlem,
gorisme ve dokiiman izleme yontemlerinden faydalanilmigtir. Sonug itibariyle
yabanci istihdama uluslararas platform gergevesinde kilttrel etkilesimi saglamas:
bakimindan bagvurulabilecegi, ancak bunun gok sinirh tutulmasinin uygun olacag,
mevcut programlar aracilidi ile Turk tasarimcilarin son derece nitelikli tasarimlar
yapabilecegi diisinilmektedir.

Anahtar Kelime: Seramik, Karo, Endiistriyel Uretim, Bilgisayar Destekli Tasarim

Cosar, M., Yoleri, H. (2023). Seramik karolarda imaj tasarim sureci: Ornek bir uygulama. Bodrum
Journal of Art and Design, 2(1), 1-14.

*Bu calisma 27 Eylul 2021 tarihinde Dokuz Eylul Universitesi, Glzel Sanatlar Enstitist, Seramik ve
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IMAGE DESIGN PROCESS IN CERAMIC TILES:
AN EXAMPLE APPLICATION

ABSTRACT

One of the most widely produced ceramic products among different areas of use
is ceramic tiles used in interior, exterior, floor and wall coverings. In addition to
being a functional material, ceramic tiles are among the important decoration
elements in architecture with their richness of shape and size. Turkey has
an important place in the world ceramic tile sector in terms of both quality
and production capacity. However, it is seen that designs and designers from
abroad are used extensively in surface designs. At this point, it is important to
introduce and teach computer-aided design programs used in factories more
widely. The study aims to explain the design and application process of a tile
produced using ink-jet printing technology in the R&D department of Canakkale
Ceramic Factories on a digital platform. Within the scope of the study, a ceramic
form unearthed in the excavations of the ancient city of Troy was selected and
how the design was realized with the help of CorelDRAW and Adobe Photoshop
programs was shown with a sample application. Observation, interview and
document monitoring methods were used as the main data collection tools of
the quantitative and qualitative research. As a result, it is thought that foreign
employment can be used to ensure cultural interaction within the framework of
the international platform, but it would be appropriate to keep this very limited,
and that Turkish designers can make highly qualified designs through existing
programs.

Keywords: Ceramic, Tile, Industrial Production, Computer-Aided Design
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GIRIS

Ham madde rezervleri, vasifli is gicli, modern teknolojiyi takip edebilme gibi
avantajlariyla seramik karo tiretiminde tilkemiz hem turetim kapasitesi hem de
kalite ve maliyet degerlendirmeleri bakimindan diinya seramik karo tiretiminde
Ust siralarda yer almaktadir. Ulkemizde, kaliteli ve &zgiin yasam alanlar:
olugtururken, yurt disi kaynakli tasarimlara alternatif, yasadigimiz topraklarin
tarihinden ve kiltirtinden yararlanarak tretilen tasarimlarin olugturulabilmesi
adina seramik karolarin dijital platformdaki tasarim evrelerini tanitmay:
amaglayan bu galismada, nitel aragtirmanin temel veri toplama araglarindan
dokiiman izleme, gozlem ve roportaj yontemleri kullanilmistir. Tarkiye'de her yil
gercgeklestirilen UNICERA seramik, banyo ve mutfak fuari ile {talya'nin Bologna
sehrinde gergeklestirilen CERSAI 19 fuarlarindaki farkli firmalarin giincel
tercihlere yonelik yaptiklar: galigmalarin takibi, farkl yillara ait kataloglarin
incelenmesi, Canakkale Seramik Fabrikas: ziyaretindeki gozlemler ve yetkililer
ile yapilmis gorismeler sonucu seramik karolarin tasarimlarinda yurt dis:
kaynakli tasarim ve tasarimecilardan yogun olarak faydalanildig: tespit edilmigtir.
Yapilan veri taramasi sonucu bilgisayar destekli programlarin kullanimina
yonelik bilgilere ulasilmasina karsin, seramik karo tasarimlarinda izlenecek
yollarin anlatildidn bir kaynada ulasilamamistir. Troya dénemine ait seramik
bir formun Uzerindeki kazima dekorunun gikis noktas: olarak kullanildid
karonun tasarimi gorsellerle desteklenerek anlatilmigtir. Tasarimlarda kullanilan
vektorel gizimler CorelDRAW, bitmap gorselleri Adobe Photoshop isimli gérinti
isleme programlarinda ¢izilmis ve tim asamalar fotograflanmistir. Tasarimlar:
ve cizimleri tamamlanan karolar, Kaleseramik fabrikalarinin dijital bask:
teknolojilerinden yararlanilarak nihai Girtine déntistartlmustir.

Ornek Bir Uygulamayla Seramik Karolarda imaj Tasarim Siireci

Bilgisayarlar donamim olarak tek basina bir islem yapamazlar. Bilgisayarlara
calisabilmelerini saglayan isletim sistemi ve hangi is yapilacaksa o isi yapmakta
kullanilan ona uygun programlarin yiklenmesi gerekir. Cogu zaman bilgisayarlarla
tek bir is yapilamayacagd: icin her igle ilgili farkli pek ¢ok program bilgisayara
yuklenir. (Burma, 2005: 11)

Ornek uygulamanin tasarimi igin bilgisayara CorelDRAW ve Photoshop
programlar: yuklenmistir. Karo tasarimlar: gergeklestirilirken vektorel grafikler
igin CorelDRAW, bitmap grafikler igin Photoshop programi kullanilmistir. Bu
iki grafik tiirti galisma esaslar: ve iglem sonuglar: bakimindan birbirinden farklh
yapilara sahiptir. Kisaca belirtmek gerekirse, vektorel grafikler gizgilerin ve
egrilerin kullanilarak olusturuldugu goérsellerdir. "Vektoér tabanli gizimlerde
¢ozlnlrlik sorunu olmadigindan tasarim diinyasinda vektor gizimler cok
onemlidir” (Gurkan, 2007: 3). Bitmap grafikler ise piksel diye adlandirilan
noktalarin bir araya gelmesiyle olusturulan goérsellerdir. “Yanyana ve Ust Uste
dizilen renkli kutucuklar bir matris sekli olusturur ve buna bitmap resim denir”
(Gtirkan, 2007: 43). Ornek projenin bilgisayar ortaminda olusturulan tasarimin
evreleri sirasiyla, ekran gorunttleri egliginde agiklanmustir.

° Create a New Document

General
Name: Untitisd-1
Preset:  CorelDRAW default B

Number of pages: 1
Primary color mode: @ CMYK (RGB

Dimensions
Page size: A4 B
Width: | 210,0 mm |2/ millimeters [
Height: | 297,0 mm |
Orientation: | [ O

Resolution: 300 | dpi

~ Color settings

RGB profile: _(Default) SRGB [EC61966-2.1
CMYK profile: _(Default) ISO Coated v2 (EC)) [
Grayscale profile: | (Default) Dot Gain 15% B
Rendering intent: | Relative colorimetric |
2 (1 Do not show this dialog again Cancel oK Gorsel 1. CoreDRAWprogrami agilis ekrani, ekran

gorintisiu
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Gorsel 1'de programin agilig ekrani gérilmektedir. Bu ekran tGzerinde galigmanin
ad1 ve kag sayfadan olusacadi, hangi olgllerde olacad: ve hangi renk uzayinda
gergeklesecedi gibi imaj degerleri ayarlanmaktadir. Renk uzaylar:i renkleri
tanimlamak igin kullanilan matematiksel modellerdir (Yilmaz vd. 2002: 21).
Yapilmak istenen galismanin tGm ayrintilari bu asamada gosterilmektedir.
Program agildiktan sonra karsilasilan ekranin sol ve st kisminda mentler ve
araglar sag tarafinda renk paleti yer almaktadir.

Yeni...

Sablondan Yeni Olustur...

As...

Bulut'tan Ag...

Son Kullanilani Ag >

Pencereyi Kapat
Sekmeyi Kapat

Farkil Kaydet...
. ot oat Bulut'a Kaydet...
Q. Sablon olarak kaydet...
a
’
Kaydedilecek Format >

Birlestirerek Yazdirma

Gorsel 2. Gorsel cagirma, ekran gorintisi

Uzerinden gegilerek cizilecek desenin gérselini, bulundugu klasérden agik
olan programin Uzerine birakmak suretiyle veya “dosya” (file) mentisinden
"yerlestir” (place) araci ile cadirarak calismaya baglanmaktadir. Cagrilmak
istenen gorsel, agilan pencerede bulundugu klasor igerisinden segilerek bu
islem gergeklestirilmektedir. Ortaya gikan imleg, imajin galisma alaninda nereye
birakilmak istendigini sormaktadir. Imaj tiklatilan yere eklenecektir.

& CooRAN G Dite O Morok N Huin Buger wen e b win @ 4 ®0a s woumse
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it ’1\'(t sil

,—‘—
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Yeni Sembol Olustur

Internet Baglan >

Nesne Stilleri >

2
H
i
i
i
i
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Gorsel 3. Gorsel Kilitleme, ekran gorintiist

Tasarimda farkli, 6zgin ve yeni Ozelliklere sahip yaratict diigince veya
mesaj tastyicist olan gorsel kisimdaki yaraticilik ve bulus stirekli olarak imge
déngtstnden yararlanmaktadir (Arikan, 2009: 58). Bu galigmada gikig noktasi
olarak Truva seramiklerinin izerinde gériilen bir dekordan faydalanilmistir. Truva
kazilarimi gergeklestiren Schliemann'in bélgeden gikardigi buluntularin graviir
gizimlerini topladig: kitabinda (Schliemann vd., 1880: 527) yer alan ve Gorsel 4'te
gorilen vazo tzerindeki kazima dekorlar: vektorel ¢izimi yapilmak tizere sayfaya
gagrilmigtir. Gorsel, sayfaya birakildiktan sonra sag tikla agilan "kilitle” (lock)
aracina tiklanmigtir. Bu arag, gorselin hareket kabiliyetini kisitlamakta, ¢izim
yapilirken yanliglikla hareket ettirilmesine engel olmaktadir.
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Gorsel 4. Vektoérel ¢izim araci, ekran gorintisi

Kilitleme islemi gergeklesen imaj vektorel gizimine programin sol kisminda
bulunan serbest ¢izim araglarindan "kavisli gizim araci” (bezier) araci ile
baslanmaktadir. Bu islemin saglikli yapilabilmesi i¢in imajin ekranda buyutulerek
gizilecek alanin yakinlagtirilmas: faydali olacaktir. CorelDRAW programinda
gizilen gorsel renklendirilecek ise mutlaka gizime baglanan noktaya geri dontilerek
gizgilerin birbirine baglanmas: saglanmalidir.

® 42 0 QE BoumISS

r v "

B » b @ « > _l

Bir diiz ¢izgi segmentini, kontrol tutaglan lle | o
kontrol edebilecediniz bir edriye donigtir. |

Gorsel 5. DUz/Egri ¢izgi olusturma, ekran goruntisi

Yukaridaki gérselde de géraldugu gibi gizime baglanan noktadan itibaren gizilecek
alanin etrafindan dolagilmig, ¢izimin ucu baglandigi noktayla birlegtirilerek
gizim tamamlanmistir. Bir sonraki asamada diiz ¢izgiler ile gergeklestirilen
¢izimin egri olarak duzenlenmesi gerekmektedir. Bu iglem, sol tarafta bulunan
ve yukaridan asagi dogru siralandiginda ikinci sirada bulunan "yuzey" (shape)
aract ile gerceklestirilmektedir. "Yuizey sekil araci” (shape) araci segildikten sonra
diz ¢izgi halinde olan ancak egri yapilmak istenen kisimlar segilerek "duz ¢izgiyi
egriye dontigtur” (convert to line) tusu tiklanmaktadir. Cizim gorselde olmas:
gereken sekle dontstirulecektir. Bu asamalar gizimde gorilen tim imajlar igin
tekrarlanacaktir.
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Gorsel 6. Tamamlanan ¢izimin renkli kontrol asamasi, ekran gériintisi

Yukaridaki gérselde kullanilmak istenen imajin vektorel ¢izimlerinin gergeklestigi
ve renklendirildigi gorulmektedir. Renklendirme iglemi, ¢izimde herhangi bir hata
olup olmadigini kontrol etmeye yarayacaktir. Gézlenen hatalarin giderilmesinin
ardindan gergeklestirilen ¢izim arka planinda kayith olan imajdan ayirarak yeni
bir sayfaya alinir.
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Gorsel 7. Raportlama ornekleri, ekran gorintisi

Yeni sayfada sol dikey barda bulunan dértgen aract ile galigilmak istenen karonun
Olctlerinin girildigi bir dikdértgen ¢izilir. Ardindan vektorel hale getirilen
imaja se¢gme araciyla blUyltme, kigiltme, dondirme, ¢ogaltma ve eksiltme
gibi raportlama teknikleri uygulanmaktadir. Raportlama; bir geklin esit/farklh
araliklar, boyutlar ve renkler ile ¢ogaltilmas: dizenlenmesi islemidir. "Birim
raportda en Onemli noktalardan biri, desen sinirlar1 igerisinde yarim kalan
motiflerin, yan yana ve tst uiste tekrarlandiklarinda ahenkli bir batun olugturacak
sekilde diizenlenmesidir” (Bagaran & Arslan, 2020: 98). Bu 6zellikler goz éntunde
bulundurularak birgok raportlama ve diizenleme yapmak mimkindur.
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Gorsel 8. Cizimin disa aktarimi, ekran gorintisi

Duzenlemeleri tamamlanan grafiklerin, bitmap grafik programi olan Photoshop
programina aktarilabilmesi igin bitmap grafigine déntstiralmesi gerekmektedir.
Bu islem vektorel gizim programinda “farkli kaydet” (save as) veya "disa aktar”
(export) yontemleri kullanilarak yapilabilmektedir. Ekranda agilan pencerede
gorselin hangi ozelliklerde kaydedilmesi gerektigi ol¢iileri, ¢ozunirlik degerleri
ve renk modu bilgileri ile arka plan 6zellikleri belirtilebilmektedir. Bu degerler
belirlendikten sonra kayit islemi tamamlanmaktadir.

Gorsel 9. Adobe Photoshop programi baslangi¢ asamasi, ekran gorintdsu

Bir grafik tasarim; iletisim, estetik ve tasarim tiglustinin bilgi alt yapisy, sanatginin
teknik ve yaratici yetkinliginin birlikteligi ile var olabilmektedir (Arikan, 2009:
61). Yapilan galigmanin bu agamasinda verilmek istenen etkinin renk ve doku
calismalari ile gliglendirilebilmesi igin Photoshop programindan faydalanilmigtir.
Photoshop programinin kullanimina yukaridaki gérselde de goriilen yeni bir sayfa
agilarak baglanmaktadir.
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Gorsel 10. Gorsel 6zelliklerinin belirlenmesi, ekran gortntisi

Agilan ekranda galigilacak olan karo tasariminin adi, boyutu, renk uzay: ve profil
bilgileri baslangi¢c asamasinda belirlenir. Bask: alinacak dosyanin adinin ne sekilde
kaydedildigine dikkat edilmelidir. Dijital baski makinelerinin algilayabilmesi i¢in
Turkege karakter kullanilmamalidir. Bu galisma kapsaminda yapilan tasarimlarin
uretimleri Canakkale Seramik Fabrikalarimda dretileceginden dosyalarin
adlandirmalar: fabrikanin sistemine uygun olarak “galigma adi-ebat-mat/parlak-
yer/duvar-adet miktar1” seklinde yapilmistir. Bask: alinacak karonun olgtleri
girilirken pisme kiculmesi mutlaka hesaba katilmahdir. Acilis ekraninda
segilebilecek profil bilgilerinin unutulmas: ya da eksik kalmasi durumunda st
barda bulunan araglar kismindan bilgiler tekrar atanabilmektedir.

Convert to Profile

Source Space
Profile: U.S. Web Coated (SWOP) v2

Destination Space
Profile: Working C|  source Space

Profile: U.S. Web Coated (SWOP) v2
Conversion Option)

Ry B Working RGB - SRGB EC61966-2.1

Profile] v Working CMYK - U.S. Web Coated (SWOP) v2
Intent: Relative C4 Working Gray - Dot Gain 20%
Use Black Point Lab Color
[ Use Dither Custom RGB...
Custom CMYK...

Gorsel 11. Profil degerleri secimi, ekran gorintisu

Calismaya karonun baskisinin alinacag: fabrikadaki digital makinenin kullandig:
profil atanarak devam edilmektedir. Profil, karo biinyesinde bulunan hammadde
miktarlari, sir bilesenleri ve bu bilesenlerin analizleri dogrultusunda digital baski
makinelerinde kullanilacak renklerin denemeleri ile olusturulan renk araligini
belirtmektedir. Her zaman birebir sonuglar almak mumkin olmasa da yakin
degerler alinmasi ve Uretimde standardin yakalanabilmesi igin renk profilinin
Onemi buyuktir.

Gorsel 12. imajin zemin grafiginin ekrana alinmasi, ekran gériintiisi
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Bundan sonraki agsamada kullanilacak olan zemin imaj1 eklenmelidir. Bu noktada
segilecek olan zemin imajimin diger ogelerle uygunluk gdstermesine dikkat
edilmelidir. "Belki de formule etmesi en zor olan ilke uyum ilkesidir. Gorsel
butunlik seklinde de agiklayabilecegimiz uyum ilkesi tasarimdaki en onemli
etkendir” (Ugar, 2014: 156). Ornek galismada Ganakkale Seramik Fabrikalarinin
uretim hattinda bulunan bir zemin grafigi segilmistir.

Quick Export as PNG
Export As...

Artboard from Layers...

Convert to Smart Object

Rasterize Layer

Rasterize Layer Style

Enable Layer Mask
Enable Vector Mask
Create Clipping Mask

Link Layers
Select Linked Layers

Copy Layer Style
Paste Layer Style

Gorsel 13. Zemin grafigi resme déntstiridlme (rasterlestirilme), ekran gorintisu

Eklenen imaj katman kismina sag tiklanarak "resme donusturtlmektedir”
(rasterlestirilmektedir). Bu iglem bir vektor galigmay: resim haline getirmek igin
kullanilmaktadair.

Gorsel 14. Desen grafigi cagriima islemi, ekran gorintusi

Ozellikleri belirlenen tuvale énceden hazirlanan diizenlemeler eklenmektedir.
Eklenen desen tuval boyutuna gore ayarlanmakta ardindan ‘“resme
doéntsturulmektedir” (rasterlestirilmektedir).

Lighten

Screen

Color Dodge

Linear Dodge (Add)
Lighter Color

Overlay

Soft Light
Hard Light
Vivid Light
Linear Light
Pin Light
Hard Mix

—

Gorsel 15. Desen grafigi gorsel effekt islemleri, ekran goriintisi
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Zemin grafigi ve desen grafigi farkli katmanlarda géruntilenmektedir. "Gorunta
ve tipografinin tekil kullanilmalariyla yaratilan anlama ek olarak, tim tasarim
6gelerinin kendi aralarinda 6zel bir iligki, gakisma ya da etkilegimi sonucu beliren
yeni anlam ve etkidir” (Turgut, 2013: 115). Bu agamadan sonra tasarimi yapan
kisinin hayal glici ve program kullanma yetenekleri, tasarimin gekillenmesine
etki edecektir.

Tasarimda bir renk araligi olusturmak ve bu renk araliindaki lekelerin daha
baskin veya daha soft gorinmesini saglamak igin, ekranin sol kisminda bulunan
segme araglarinin yardimiyla renk araligi segilebilmektedir. Belirlenen renk aralig:
uzerine sag tiklanarak "benzer” 6zelligi ile araliklar genisletilebilmektedir. Segilen
aralik izerinde oynamalar yapabilmek i¢in ekranin sa§ alt tarafinda bulunan "yeni
dolgu olugturma” (create new fill) aracina tiklanarak agilan penceredeki "kanal
karigtiric1” (channel mixer) araci segilmelidir.

Gorsel 16. Desen grafigi renk dederleri dedistirme islemleri, ekran gorintisu

Bu arag secilen lekenin renk degerlerini gostermektedir. Bu degerler birbirine
taginarak degistirilebilmektedir. Istenilen renk bulundugunda arag kapatilabilir.
Ornekteki gérselde daha anlagilir olabilmesi igin renk, koyu kizil bir kahve tonuna
dontsturalmugtir.

Create Clipping Mask

Link Layers
Select Linked Layers
Copy Layer Style
Paste Layer Style
Clear Layer Style

Copy Shape Attributes
Paste Shape Attributes

Release from Isolation

Merge Down
Merge Visible

[X] No Color
[ Red

Orange
Yellow

Gorsel 17. Tamamlanmis tasarimin tim grafiklerinin birlestirme islemleri, ekran gorintisa

Tasarim asamasinin tamamlanmasinin ardindan galismay: baskiya gondermeden
once program uzerindeki tim katmanlar segilmeli ve segilen katmanlar tizerine
sag tiklanmaldir. Sag tik ile agilan ekrandan "duzlestirme” (flatten image)
yapimalidir. Bu iglem, galismanin renklerinin ve artistik uygulamalarinin
degisime ugramadan tek bir katman haline getirilmesini saglayacaktir.
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Gorsel 18: Tasarimin kaydedilme asamasi, ekran gorintdsi

Sonraki asamada farkl kaydet tusuna tiklanarak imaj 6zellikleri belirtilmelidir.
Agilan pencerede galigmanin adi, hangi klasére kaydedilecedi, hangi formatta
kaydedilecegi ve profil bilgileri yer almalidir. Yeniden kaydet tusuna tiklanmalidur.
Kaydedilen tasarim digital baski i¢in hazir hale gelmistir.

Seramik {Uretim slrecinde, pisirim o6ncesi uygulanan ink-jet dijital bask:
teknolojisi, giniimiizde seramik karo tasarimlarinda kullanilan en yaygin yontem
haline gelmistir (Ferrari & Zannini, 2016: 44). Seramik sektérinde kullanilan inkjet
dijital baski makinalar1 CMYK renk uzay modeli ile calismaktadir (Kogak Ozeskici
vd., 2019: 70). CMYK ad: verilen Cyan, Magenta, Yellow ve Black (key) renkleri ile
kagidin veya karonun tizerinde kiiglik miirekkep noktaciklar: atilmakta bunlar da
renkleri olusturmaktadir (Kafadar, 2012: 69).

Gorsel 19: Diadem serisi dekor karo, Gorsel 20: Diadem serisi dekor karo,
Porselen, 30x60x1,1 cm, 1135°C, 2018 Porselen, 30x60x1,1 cm, 1135°C, 2018

Troya dénemine ait bir vazonun gévdesinde bulunan kazima dekorunun vektérel
gizimleri, "Diadem” adi verilen duvar karosu serisinin dekorlar: igin gikis noktasi
olmustur. Elde edilen dokular ile iki farkli face/ylizey tasarimi olugturulmustur.
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Gorsel 21. Diadem serisi karolari ile mekan giydirme

Duvar tasarimlarini olusturan serinin her bir karosu 30x60x1,1 cm boyutlarindadir.
Canakkale Seramik Fabrikalarimin, Can'da bulunan Dekor Fabrikasinda, 1120°C
de pisirilmistir. Elde edilen iiriin yatay ve dikey kullanimlariyla farkl dizenleme
segenekleri sunmaktadir. Tki farkli yiizeye sahip karo ile mekan gérseli segilerek
farkl raportlama teknikleri ve Photoshop programi vasitasiyla farkh yerlestirme
segenekleri denenmistir.

SONUC

Ulkemizde seramik karolar 1950'li yillarin ikinci yarisindan sonra endiistriyel
anlamda tretilmeye baglanmistir. Bu alanda Canakkale Seramik'in éncaligini
yaptidt ilk seramik karolari, 1970lerin baslarinda Kalebodur markas: altinda
tretilen ilk seramik yer kafrosu izlemistir (Seving & Oksiiz, 2006: 6). 2000'li
yillardan sonra ise seramik karolar, gelisen bilim ve teknoloji ile temel kullanim
alanlarimin disina gikarak, banyo, tuvalet ve mutfaklarin yani sira dig cephe
kaplamalari, fonksiyonel mobilya uygulamalar: gibi mimarinin birgok alanda
kullanilmaya baslamistir. Boylece birgok endiistrinin gelismesine katkida bulunan
seramik endlstrisi ve seramik hammaddeleri, sanatsal disavuruma da olanak
saglamigtir (Oztiirk Karabey, 2010: 91). Degisik fonksiyonlara sahip yiizeyleri
olan karolar tretilir hale gelmistir. Karo yuizeylerine asinma direncini arttiricy,
kaymazlik, sivinin ylizeye tutunmasini énleyen hidrofobik ile kiri uzaklagtirmada
ve hizli kurumada 6nemli rol oynayan hidrofilik 6zellikler eklenebilir olmustur.
Antibakteriyel, glnes 1511 ile tzerindeki kirleri pargalayarak karolara kendi
kendini temizleme 6zelligi saglayan fotokatalitik ve sicaklik hissi saglayan termal
iletkenlik ozellikleri bulunan karo ylzeyleri ile énemli ilerlemeler kaydedilmistir.
Seramik karo baski teknolojilerinde gelinen son noktada tasarimlar dijital
ortamda, PC/MAC bilgisayarlar ile pixel tabanli programlarda yapilmaktadir. Bu
yontem sayesinde bask: iglemleri son derece hizlanmis, is glici azalmis, desen
kalitesi ve renk segenekleri artmigtir.

Bilgisayar destekli tasarim programlarinda tasarlanan parga gergedi ile ayni
ozellikleri tasiyacagindan, tretim asamasina gegmeden o6nce yapilan gizimler
ile zaman ve maliyet agisindan tasarruf saglanmakta, bu da tlke ve igletmeci
agisindan ciddi bir kazang olarak gériilebilmektedir (Bigaket & Erkmen, 2010: 20).
Bu sebeple Turkiye'deki birgok buytik seramik fabrikas: da teknolojide yagsanan
bu gelismeleri yakindan takip etmekte ve tGretim streglerine katmaktadir. Ancak
fuarlar ve katologlar ile yeni tiretimler takip edildiginde, tilkemizin yeni tasarimlar
konusunda ayni basariy: yakalamakta zorluk gektigi; karo tasarimlarinin agirlikli
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olarak yurtdisindaki tasarim ofislerinden temin edildigi ya da yurtdisinda
uygulamaya koyulmus Grtnlerin benzerlerinin taklit edildigi dikkati cekmektedir.

Esin kaynagi olarak Troya Antik Kentine ait seramik bir kabin tizerindeki dekorun
ele alindidi ve seramik bir karonun tasarim stirecinin anlatildigi bu galigsma ile yurt
dis1 kaynakli tasarimlarin yerine, kendi kiiltiriinden ve tarihinden beslenen, Tirk
tasarimcilarin bu konuda kendini gelistirmelerine katk: saglamasi hedeflenmistir.
Neticede yabanci istihdama uluslararas: platform gergevesinde kiiltiirel etkilesimi
saglamasi bakimindan bagvurulabilecedi; ancak bunun sinirli tutulmasi gerektidi,
Tark tasarimecilarin mevcut programlardaki hakimiyetinin arttirilmasiyla 6zgiin
ve nitelikli tasarimlar ile adindan soz ettirecedi digtinilmektedir. Bu noktada,
estetik degeri yiksek, ¢ok yonli dizenlemelere firsat taniyan, 6zgln karolari
tasarlayacak tasarimcilara bilgi birikimlerinin gtncel, dogru ve kullanilabilir
olmasina dikkat etmeleri; malzeme, Uretim ve tasarim stiregleri hakkinda
hem pratik hem de teorik bilgileri 6ztimsemeleri ve gerektigi noktalarda isin
uzmanindan destek almalar: bunlarin yan: sira, gorsel algilamanin dogasi, gorsel
yanilsamanin roldi, tasarimin 6ge ve ilkeleri hakkinda bilgi sahibi olmalar1 ve
onlar1 amaglar: dogrultusunda organize edebilmeleri dnerilmektedir.

Arastirmacilarin Katki Orani Beyani

Yazarlar galismaya esit oranda katk: saglamistir, 1. yazar %50, 2. yazar %50 oraninda katk:
saglamistir.

Destek ve Tegekkiir Beyani

Tasarimlarin tretilmesinde imkan saglayan GCanakkale Seramik Fabrikas: Uretim
Gelistirme Departmanina ve galisanlarina tesekkiir ederiz.

Catisma Beyani
Calismaya dair herhangi bir potansiyel ¢ikar gatigmasi bulunmamaktadir.

Etik Kurul Beyan

Etik kurul onay1 gerektiren bir galigma degildir.
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OZET

Blok zincir teknolojisinin geligtirilmesi kripto para birimleri ile alinip satilabilen
NFT'lerin (non-fungible token, nitelikli fikri tapu) varligina olanak saglamistir. Bu
galismada yeni sergi medyumunun sanat ve ekonomik degerle olan iligkisi Walter
Benjamin'in kuramlastirdid: aura kavrami tizerinden incelenmistir. NFT'lerin
sanatsal Uretimin tarihsel deger degisimi baglaminda giinimiizdeki konumunun
saptanmasi amaglanmigtir. Aurq, sanat eserlerinin mekanik yeniden retimi sonrasinda

kavramlastirilmistir. Dijital goriintii iretimi caginda goruntilerin kopya ve orijinalleri
arasinda, Benjamin'in makalesini yazdid: donemin aksine bir fark kalmamigtir. Bu
makale dijital sanatta aura kavramini incelemekle birlikte, dijital sanatin bir alt
dali olan NFT sanati tizerine yogunlasmaktadir. Oncelikle oldukga yeni bir kavram
olan NFT'nin ve onu mimkin kilan blok zincir teknolojisinin tanimi yapilmis
ve daha sonra NFT ornekleri incelenerek, sanatgi ve tretim teknikleri agisindan
kategorilere ayrilmigtir. Bu kategorilerin birbirlerinden farklari, benzerlikleri ve
degerleri belirlenmistir. Calismada nitel arastirma yontem olarak kullanilmig ve
Gillian Rose'un Goérsel Metodolojiler kitabindaki imgeyi inceleme taksonomisinden
faydalanilmistir. Konu ile ilgili elde edilen veriler sanatgi ve izleyici agisindan,
teknolojik, kompozisyonel ve sosyal ¢zellikler baglaminda séylem analizine tabi
tutularak kuramsal bir cergevede degerlendirilmistir. NFT i¢gin tiretilen sanatin aura
kavramuyla iliskisinin benzersiz sekilde degistigi belirlenmis, bu yeni sanatta tiretim
ve seyirci agisindan ekonomik degerin 6ne ¢iktigl gozlemlenmistir.

Anahtar Kelime: Dijital Sanat, NFT, Aura, Goérsel Tasarim, Yapay Zeka

Soyuer, B. (2023). Dijital degistirilemezlik ¢caginda sanat eseri. Bodrum Journal of Art and Design, 2(1),
15-27
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WORK OF ART IN THE AGE OF DIGITAL NON-FUNGIBILITY

ABSTRACT

The development of blockchain technology has enabled the existence of NFTs
(non-fungible tokens, qualified intellectual titles) that can be traded with
cryptocurrencies. In this study, the relationship of this new exhibition medium
with art and economic value is examined through the concept of aura theorized
by Walter Benjamin. It is aimed to determine the current position of NFTs in the
context of historical value change of artistic production. Aura is conceptualized
after the mechanical reproduction of works of art. In the era of digital image
production, there is no difference between copies and originals of images, unlike
when Benjamin wrote his article. While this article examines the concept of aura
in digital art, it focuses on NFT art, which is a sub-branch of digital art. First of
all, NFT, which is a fairly new concept, and the blockchain technology that makes
it possible were defined, and then NFT examples were examined and categorized
in terms of artist and production techniques. The differences, similarities and
values of these categories were determined. In the study, qualitative research
was used as a method and Gillian Rose's taxonomy of image analysis in the
Visual Methodologies book was used. The data obtained on the subject has been
evaluated in a theoretical framework by subjecting it to discourse analysis in
the context of technological, compositional and social modalities in terms of
the artist and the audience sites. It has been determined that the relationship of
the art produced for NFT with the concept of aura has changed in a unique way,
and it has been observed that the economic value in terms of production and the
audience stands out in this new art.

Keywords: Digital Art, NFT, Aura, Visual Design, Artificial Intelligence
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GIRIS

Sanatsal Uiretim her zaman onu yaratmak igin kullanilan teknoloji ile baglantili
olmustur. Gillian Rose'un (2001) Gorsel Metodolojiler adli kitabinda imgeyi
inceleme taksonomisinin ¢ sitesini goruntilerin tretim sitesi, goérintinin
kendisi ve izleyici sitesi olarak belirlemektedir. Rose, ayrica bu sitelerde teknolojik,
kompozisyonel ve sosyal olmak tzere ¢ yaklasim oldugunu belirtmektedir.
NFTlerin (non-fungible token) dijital benzersizlik 6zelliklerinin yarattig: yeni
goruntli ekonomisi bu siteler, yaklasimlar ve aralarindaki iligkisel degisim
baglaminda incelenmistir. Imgenin statiisiinde ve degerinde gok benzer bir
degisim, Walter Benjamin tarafindan fotograf ve mekanik tekniklerle yeniden
uretim ile birlikte auranin kaybt olarak kuramlastirilmistir. NFT kavrami, bazilar
sanat eseri olan dijital pargalarin sahipligini temsil etmektedir. NFT'nin miilkiyet
kapsami sanatsal dederinin 6niine gegmektedir; bu yoniiyle NFT'ler fiziksel kagit
paraya benzemektedir, kagit paralar da bir gorsel tasarim eseridir ancak bu
nesnenin varolus amaci bir deger kavramini dokunulmaz bir sekilde toplumsal
sozlesme yoluyla sembolize etmektir. Mekanik yeniden tretim olanaklarindan
Once sanat eseri seyirci tarafindan yalnizca bizzat ayni uzamda bulunarak
deneyimlenmis ve Gretim yalnizca sanatgi aracilifiyla gergeklesmistir. Mekanik
yeniden Uretimin, sanat ile sanatgi arasina girmesi gibi dijital yeniden tretim de
hem sanat ve sanatgi arasina hem de sanat ile izleyici arasina bir mekanik arag
(apparatus) yerlestirerek aradaki dogrudan iligkiyi ortadan kaldirmigtir. Bu durum
sanatin demokratiklesmesine ve izleyicisinin geniglemesine neden olmus, ancak
sanat eserinin degerini ekonomik bir degere dontstirmustir. Bu makalede NFT
olarak sunulan goéruntulerin igeriginden ¢ok bu géruntilerin kim tarafindan ve
hangi yontemle tretildigi ve izleyiciye ulagma streci, izleyici tarafindan nasil
tiketildigi ve bu tiiketimin sosyal etkilerine bakmak igin Rose'un mekéanlar ve
modaliteler metodolojisi izerinden soylem analizi yapilmistir.

Sanatsal ve kiiltlirel tretim Benjamin'in (2012) Teknik Araglarla Yeniden-Uretim
(Cogaltma) Caginda Sanat Eseri makalesinde 1936 yilinda buyuk bir 6ngoéra ile
baslangicini analiz ettigi buytik bir déntisiim igerisindedir ve dijital devrim ile bu
déntigim yeni bir gaga girmig bulunmaktadir. Mekanik yeniden tretim ile birlikte
sanat eseri tarihte daha 6nce hi¢ gérilmemis bir sekilde, insan eli isin igine dahil
olmadan, (Mary Price'in yorumuyla, tamamen nétr olan mekanik bir géz araciliiyla
(2004: 22)) yeniden Uiretilmeye baglanmugtir. Dijital Devrim olarak nitelendirilen ve
glinimuzin bilgi ¢cadt olarak isimlendirilmesinin baslangici, 1980'lerden itibaren
analog sistemlerden sayisal sistemlere gegis strecidir. 1992 yilinda internetin
gelistirilmesi ve 1996 yilinda yayginlasarak kiiresel sistemlerde norm haline
gelmesi ile birlikte 1996'dan gintimuze kadar internet kullaniminin yayginlagmasi
ve teknolojik gelisimi her sene bir éncekine gore hizlanan bir logaritmik ytikselis
dénemindedir. Bu teknolojik dontisim Benjamin'in makalesini yazmis oldugu 1936
yilinin igerisinde bulundugu, Ikinci Diinya Savasimin katalizér oldugu teknolojik
hizli déntisimle benzerlik gostermektedir. Benjamin bu gelismeler 1s1§inda sanat
eserinin ontolojik olarak temel bir déntsim gegirdigini belirterek bu déntsima
aura ve auranin yitimi kavramlari ile agiklar. Benjamin'in bu déntisimin motoru
olan "metanin ikili dogasi"na dayal yontemi (Lazzaratto, 2016: 198) dijital yeniden
uretim doneminde sanat eserini anlamak i¢in kullanilmaya uygundur. Bu makale,
bu déntisim doénemi igerisinde son yillarda gindeme gelmis, ekonomik deger
ve "sanat”l denklestiren hem paranin hem de sanatin anlamini degistiren NFT
kavrami gergevesinde tartismay: amaglamaktadir.

Bu galismada nitel arastirma yontemi kullanilmigtir. Gillian Rose (2001), Gorsel
Metodolojiler kitabinda gorintiiyi inceleme yontemleri arasindaki farklar:
belirlemek igin goruntiyt farkl site ve yaklagimlara bolmektedir, bu da gorsel
urtnleri incelerken incelemenin yapilacagi kapsama goére dogru yontemin
belirlenmesini saglamaktadir. Bu siteler; gorunti, izleyici ve Gretim; yaklagimlar
ise teknolojik, kompozisyon ve sosyal olarak belirlenmistir. Bu ¢alismada
NFT sanati Uretim ve izleyici agisindan, bUtin yaklasimlara odaklanarak
degerlendirilmistir, bu degerlendirme metodolojik olarak kitapta séylem analizi
II olarak belirlenmis yonteme tekabill etmektedir. Rose'un séylem analizi I
olarak nitelendirdigi yontem imgenin igerigi ve bu igerik Uizerine yazilanlara
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yogunlagan bir yontem olarak karsimiza gikarken, soylem analizi II goruntinin
kendisine degdil, goruntintin tretim teknolojisi ve gérintinin hangi sosyal
orgutlenmelerden etkilendigine odaklanmaktadir (2001: 140). Bu galismada NFT
olan goruntilerin igeriklerine ve anlamlarina degil, bu gortntilerin Gretim
teknolojilerine ve bu teknolojinin gevresindeki ekonomi politige odaklanilmistir.
Bu sekilde NFT alaninda sanat, aura ve defer arasindaki iliskinin degisimi
belirlenmistir.

NEFT VE DEGER

Ingilizcesi non-fungible token vyani takas edilemez belirtec/sembol/jeton olan
NFT, Turkege kisaltmasi ile uyumlu olmasi amaciyla Nitelikli Fikri Tapu olarak
gevrilmistir. Burada kelimenin Tiirkge gevirisi olan Tapu kavrami, Berger'in Gérme
Bigimlerinde resmin biricikligini agiklarken, National Gallery'deki katalogda
Da Vincinin Kayalarin Bakiresi resmi hakkindaki 14 sayfalik bolimiin, imgenin
anlamindan degil, "resmi kimin ismarladifindan, yasal hak kavgalarindan,
amagctan, resmin kime ait oldugundan, yapilmis olabilecegi tarihten, resmi satin
alan ailelerden” (Berger, 2004: 22) séz etmesini yankilamaktadir. Cinki resmin
yeniden Uretimi ile birlikte kaybolan auratik degeri kendini resmin ekonomik
degerinde yeniden bulmustur. Kavramin Ingilizcesi olan non-fungible token
yani degistirilemez jeton ise, tapu kavramindan farkli bir seye, sanat eserinin
ekonomik dederi olmasi dedil, sanat eserinin ekonomik degerin ta kendisi
olmasi haline igaret eder. Yani sanat eseri olan NFT'ler, sanat eseri olarak igsel
degerlerinden arinmisg, ekonomik bir degere isaret eden jetonlara donismus
durumdadirlar. Bir eserin NFT'sini alarak, aslinda Turkgesinde ima edildigi gibi o
eserin Tapusu alinmig olmaz, eser tapunun kendisi haline gelir. Bu noktada NFT
kavramini tartismaya agmak icgin oncelikle bu kavramin detayli bir taniminin
yapilmasi, sanat ve para ile olan baglantisinin agik bir gekilde ortaya konulmasi
gerekmektedir.

ERC-20 kod sistemi sayesinde birgok kripto para biriminin altyapisini olusturan
merkeziyetsiz ve agik kaynak kodlu bir blok zinciri olan Ethereumun web
sitesinde NFT su sekilde tanimlanir:

NFT'ler, benzersiz 6gelerin sahipligini temsil etmek igin kullanabilecegimiz
jetonlardir. Sanat, koleksiyon, hatta emlak gibi geyleri tokenize etmemize izin
verirler. Bir varhgin miilkiyeti, Ethereum blok zinciri tarafindan gtvence altina
alimir- hi¢ kimse sahiplik kaydini degistiremez veya yeni bir NFT'yi kopyalayip/
yapistiramaz.

NFT, takas edilemez sembol/belirteg/jeton anlamina gelir. Takas edilemez; mobilya,
sarki dosyasi veya bilgisayar gibi seyleri tanimlamak icin kullanabileceginiz
ekonomik bir terimdir. Bu seyler, benzersiz 6zelliklere sahip olduklar: icin diger
ogelerle degistirilemez.

Ote yandan, takas edilebilir 6geler, benzersiz ézelliklerinden ziyade degerleri onlar1
tanimladidi igin degistirilebilir. Ornegin, 1 ETH / 1 USD, bagka bir 1 ETH / 1 USD ile
degistirilebildigi igin ETH veya dolar takas edilebilir 6zelliktedir. (ethereum, 2022)

Blok zinciri dagitik, paylasilan, sifrelenmis, buttinlidine gavenilir bloklar ve bu
bloklari olusturan sorgulanabilir iglemlerden olugan bir veri tabani veya bir kayit
defteri olarak tanimlanmaktadir (Uluyol & Unal, 2020). Bir NFT aslinda bu kayit
defterinde yani blok zincirde tutulan bir veridir. Buna gore NFT kavrami eserin
telif hakk: degildir, sadece o eserin belirli bir dijital kopyasinin aidiyet kaydidir.
Bu kayitta goruntiiniin kendisi kadar, National Gallery'de Kayalarin Bakiresi resmi
hakkindaki katalog bolimune benzer bir sekilde, tiretim tarihi, dnceki aidiyetler
gibi bilgiler de degistirilemez bir sekilde tutulur.

Merkeziyetsizlestirme, NFT ve Blok zincir kavramlar: tartisilirken énemli bir
yer tutmaktadir. Burada kripto paralarin ve NFT'lerin blok zincirler tizerinde
saklanmasi, blok zincirlerin ise merkezi bir yap: Gzerinde dedil, torrent aglari
gibi peer to peer (p2p, esler arasi) ag uzerinde var olmasi onlar1 geleneksel
ekonomik degerlerden ayirir. Geleneksel para, devletlerin Merkez Bankalarina
ve devlet politikalarina baghdir, yani merkeziyetcidir. Blok zincir teknolojisi ise
merkeze bagh olmayan bir yapidadir. Blok zincirine yeni bir blok eklendiginde
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bitan kullanicilardaki kayitlar gtincellenir. Béylece tek bir merkezdeki kayitlarin
silinmesi blok zincirine zarar vermemis olur, bu da biitin sistemi gtivenli kilar.
NFT'lerin satilmak iizere yayinlanmasi islemine minting denir. Ik NFT, 2014
yilinda Jennifer McCoy tarafindan yaratilmis Quantum isimli hareketli dijital
grafik tasarimdir. Bu eser, Kevin McCoy tarafindan Namecoin isimli blok zincire
kaydedilmis ve Anil Dash tarafindan 4 dolara alinmigtir. New York'taki New
Museum of Contemporary Art'ta Seven on Seven isimli konferansta tanitilmigtir
ve ilk NFT olarak tarihe gegmistir (Dash, 2021). Dash ve McCoy ilk NFT'ye
monetized graphics (para olarak tedaviile konmus grafik) adini vermistir.

Benjamin makalesinde sanat eserinin teknigin olanaklariyla yeniden Gretiminin,
sanat eserini demokratiklestirdigini belirtir. Sanat eseri artik sadece onu
bulundugu yerde gorebilen kisith sayida elit kisiye degdil herkese ulasabilmektedir.
"Fotograf makinasi araciligiyla artik resim seyirciye gitmektedir, seyirci resme
degil” (Berger, 2004: 20). Fakat bu demokratiklesme sanat eserinin aurasina mal
olmustur (Benjamin, 2004). Sanat eseri, insan aracisiz yeniden tretim ile birlikte
biricik ve oradaligindan ileri gelen aurasim yitirmistir. Eserin asly, hala biriciktir
fakat yeniden tretimlerinin varlid: ile birlikte eserin igsel degeri, yeniden diretim
oncesinde sadece ve sadece eserin aslina aitken yeniden Gretim sonrasinda biitiin
reprodilksiyonlar ve eser arasinda dagilmistir. Eserin aslini gérdigiinde “insana
biricik olarak garpici gelen resimdeki imgenin gosterdikleri degildir artik; resmin
anlami soylediklerinde degil ne oldugundadir” (Berger, 2004: 21).

1978 yilinda dijital devrim oOncesinde Benjamin'in aura ve biriciklik Gzerine
fikirlerini kendi dénemine uyarlamakta olan Berger analog olarak tretilmis
eserlerden bahsetmektedir. Analog olarak, yani sanatgi tarafindan sanatginin
elleriyle tiretilmis bir sanat eserinin ash hala biricik ve degerlidir. Fakat bu eseri
gormek i¢in onun bulundugu ortamda fiziksel olarak bulunma zorunlugu ortadan
kalkmistir. Resmin yeniden canlandirmalari, resmin aslina bu canlandirmalarin
ashi olmasi dolayisiyla deger ve biriciklik kazandirmaktadir. "Ozgtin yapitin degeri
onun biricik olarak soylediklerinde degil, bir nesne olarak biricik olusundadir
artik” (Berger, 2004: 21). Yani burada diyebiliriz ki, analog sanat ve onun yeniden
uretimlerinde, sanatgl ve eser arasina dedil ama seyirci ve sanat eseri arasina
bir apparatus girmektedir. Dijital sanatta ise fotograftakine benzer bir sekilde
sanatgl ve eseri arasina da bir apparatus girmektedir. Dijital sanatin analog
sanatta oldugu gibi gercek bir ash ise yoktur. Bilgisayar basinda, ekran, fare,
klavye, tablet ve bilgisayardaki programlar araciligiyla yapilan eser, proje dosyasi
olarak kaydedilir ve istenilen formatlarda bu proje dosyalarindan gikt1 alinir. Ne
bu proje dosyalari ne de giktilar kopyalandiklar: zaman dijital, gorsel veya igsel
deger olarak degismezler. Dijital sanatta biitin kopyalar orijinal, bitiin orijinaller
ise kopyadir. NFT kavrami ise dijital sanatta olmayan, asillik ve bu asilliktan ileri
gelen ekonomik degeri geri getirmistir. Bu denklemde auranin yerinin neresi
oldugu muglaktir.

Sanat yapitinin teknik yoldan yeniden-tiretiminin gesitli yontemleriyle birlikte,
sergilenebilirliginin dev boyutlar kazanmasi, sanat eserini kitlelere agarak, eserin
sergilenebilirlik niteliginin kilt degerinin éntine gegmesine yol agmistir. Bu sanat
yapitini biitintyle yeni iglevleri bulunan bir olusuma doéntstirmektedir; bunlarin
i¢cinden bilincinde oldugumuz, yani sanatsal islev, giniimtzde, yarin belki de ikincil
sayilabilecek bir iglev niteligiyle belirginlesmektedir. (Benjamin, 2004: 60)

Benjamin'in bu soézleri urkiitlici bir kehanet olarak goérilebilir. Gunimuzde
NFT sanat1 incelendiginde eserlerin sanatsal degeri ikincil bir isglev olarak
bile kendini gostermemektedir. NFT eserler sadece blok zincirler tzerindeki
biricik varliklariyla deger kazanmaktadir. Larva Labs tarafindan yaratilmis olan
CryptoPunks serisi, NFT sanatinin sanatsal dederinin yerine sergilenmenin
ve ekonomik degerin Ontne fersah fersah gegtiginin temel bir 6rnegdi olarak
karsimiza gikmaktadir. CryptoPunks serisi, bir algoritma tarafindan yaratilmis,
10000 adet 24x24 pixel boyunda imajdan olusmaktadir. Bu eserleri bir sanatg:
yaratmamaktadir. Eserlerin degeri, her bir cryptopunk'in digerinden farkh olmasi
ve NFT olmas: ve popullaritesinden ibarettir. Larva Labs'in sitesine goére, bu
makalenin yazildid: an itibariyle en yiiksek paraya satilmis olan eser Cryptopunk
#5822 numarali eserdir, 12 Subat 2022 tarihinde $23.7M dolar esdegerinde 8K='a
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satilmigtir (Larva Labs, t.y.). Beeple olarak bilinen dijital sanatg: Mike Winkelmann
tarafindan yapilan bir JPG dosyasi, Christie's tarafindan gevrimigi bir agik
artirmada Ucretli olarak 69,3 milyon dolara satilmigtir (Reyburn, 2021). Cin gagdas
sanatinin genis bir koleksiyonuna sahip olan Sylvain Levy, Beeple ve CryptoPunks
igin "neler oldugunu anlamak igin kafamda dogru yazilima sahip degilim.. Sanat
artik bir nesneyle iliski kurmakla ilgili degil. Bu para kazanmakla ilgili... Sanat igin
koti hissediyorum” demistir (Reyburn, 2021).

Sturken ve Cartwright'in (2001) agikladig: gibi, "bir géruntinin benzersiz olmasi
dijital goruntiler baglaminda hicbir anlam ifade etmez" ve "dijital goruntiilerde,
bir kopya ile orijinal arasindaki fark olmasi fikri ortadan kalkmuigtir”. Dijital
herhangi bir veri pargasi olabilen NFT'lerde, ornegin fotografta oldugu gibi
gercgek ile Uretim arasinda nedensel bir iligki de kalmamuigstir. Orijinali olmayan
bu yapilar, Jean Baudrillard'in terimiyle simulakrlar, bir varlik belgesine ihtiyag
duymaktadirlar. NET teknolojisi bu ihtiyaci karsilamaktadir. Ozetle NFT
teknolojisi dijitalin sanatin veya dijital iiretimin kopyalari ve orijinalleri arasindaki
farksizhigin dogurdugu krize bir ¢ézim olarak sunulmustur. Fakat bu ¢ozim,
auranin kaybi gibi, zaten kaybolmus orijinalin, orijinal kavraminin da kaybina yol
agmisg, bu objelerin simulakr olusuna, gergeklige olan mesafesine bir katman daha
eklemistir.

GORUNTULERIN URETIMI

Gilian Rose'un taksonomisindeki ilk alan olan gértntiilerin Giretimi alani dahilinde
NFT olarak “piyasaya stirtilen” eserleri kopya- asil iligkisi agisindan bes kategoriye
ayirmak mimkanddr.

+ Algoritma ile tUretilen NFT'ler

« Yapay zeka ile tiretilen NFT'ler

« Dijital sanat olarak tiretilen NFT'ler

» Dijitallestirilme amaciyla analog olarak tretilen NFT'ler

« Tarihi eserlerin muzeler tarafindan NFT olarak satilmasi.
Algoritma ile Uretilen NFT'ler

Algoritma ile iiretilen NFT'lerde sanatgi tarafindan NFT olacak goruntilerin farkh
katmanlar1 ayri ayri yaratilir, daha sonra bir algoritma yoluyla bu katmanlarin
hangilerinin ne siklikla hangilerinin daha nadir belirecegini belirler ve yazilan
kod, birkag gizimle, binlerce farkli kombinas yon yaratir. “Uretken bir sanat
algoritmasi, sanatgilarin ve mithendislerin, genellikle biiyilk NFT koleksiyonlari
olusturmak igin kullanilan sanat olusturma siirecini otomatiklestirmelerini
saglayan bir aragtir” (Surge Women, 2022). Bu sekilde tretilmis eserlerde, son
eser sanatgisinin elinden gikmamakla birlikte eseri olusturan 6geler bir sanatgi
tarafindan yaratilmigtir. Eserlerde sanat ve sanatg: arasindaki dolayim iligkisinin
arasina kod girmekte, sanatginin Urettigi 6gelerin kolaji kodlama vasitasiyla
gergeklestirilmektedir. Yani eserin tireticisi hem gizer hem kodlayici hem de kodun
kendisi haline gelmektedir. Algoritma ile tretilen NFT'lerin kompozisyonlari
genelde birbirine benzemektedir. Kare formatinda tretilen ve binlerce igerige
sahip olan bu koleksiyonlar, arka plan renginin NFT'nin aidiyet statlsini
imledigi, tam ortada da bir karakter tasariminin oldugu gorsel iirtinlerdir.

Gorsel 1. LarvalLabs, CryptoPunk #8655, NFT,
24x24px, Opensea.io
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Opensea.io

Gorsel 3. Clone X- X Takashi Murakami,

CloneX #1874, NFT, Opensea.io

Bu eserler, algoritma yoluyla tamami birbirinden farkli olmalar1 garantilenecek

sekilde tretilmektedirler, fakat on binlerce ayni sablondan gikma gérintinin

"benzersiz” olmasi, kendi igerisinde bir ikilem yaratmaktadir. Bu yolla uiretilen

NFT koleksiyonlar: algoritmik olarak benzersiz fakat sanatsal olarak birbirlerinin

neredeyse aynilaridir. Gorsel 4'te gortaldigu gibi, hepsi benzersiz olan cryptopunk
serisi, kendi web sitesinde sergilendigi sekliyle neredeyse homojen bir yap:

olusturmaktadir. Algoritma ile Giretilen eserlerde biriciklik de sayisaldir.
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Gorsel 4. Cryptopunks NFT'leri
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Yapay Zeka ile Uretilen NFT

Bu NFT'lerde yaziyi1 goruntlye ceviren yapay zekd modelleri kullanilir. Bu
modellerden birisi olan DALLE su sekilde tanimlanmaktadir:

Metin-gorunti  ¢iftlerinden olusan bir veri ktumesi kullanarak metin
agiklamalarindan goérunttler olusturmak Uzere egitilmis GPT-3'Un' 12 milyar
parametreli bir siriumidir. Hayvanlarin ve nesnelerin antropomorfize edilmis
versiyonlarini olusturmak, ilgisiz kavramlari makul sekillerde birlestirmek,
metinlerden gérinti olusturmak ve mevcut goruntilere dontustimler uygulamak
dahil olmak tzere gok gesitli yeteneklere sahip oldugu kesfedilmistir. (Ramesh et
al., 2022)

Yapay zeka ile Uiretilen NFT'lerde goruntti, DALLE gibi yaziy1 gorintiiye geviren
yapay zekalara komut istemi girilerek yaratilir. DALLE gibi néral agdlar, kendi
veri tabanina yiiklenen metin-gérinti ciftlerinden olusan veri kimeleri ile
egitilmekte ve bu egitimi komut olarak verilen metinleri géruntiye gevirmek
igin kullanmaktadir (OpenAl, 2022). Yapay noral adlar ile tiretilmig gérunttlerde
sanatg1 ve eseri arasindaki dolayim katmani tamamen ortadan kalkmus, sanatgi ile
sanatin uretildigi apparatus ayni hale gelmistir. Buradaki Gretim strecinde eser
ile gergekligin baglantisi sadece yapay noral aglarin egitilmesinde kullanilan veri
kiimelerindeki gériintiilerden ibarettir. Uretim stireci, yapay zeka teknolojisinin
kendisidir ve kompozisyonlar, verilen komutlardan gok yapay zekanin egitiminde
kullanilan koleksiyona baglhdir. Gorsel 5 ve 6'da gortlen NFT'nin taniminda bu
uretim stuireci "Geligmig Al modelimiz, Pablo Picasso, Mark Rothko ve Claude
Monet gibi Ginli sanatgilarin milyonlarca resmini analiz etmek igin egitildi. Bu
sanatgilarin stilinden ve bigiminden 6grenen Al, daha ¢nce halk tarafindan hig
gorulmemis, sinirh bir miize kalitesinde sanat eseri koleksiyonu tiretti.” seklinde
agiklanmaktadir (Opensea.io, 2021). Dolayisiyla yapay zeka tretimlerini modern
doénem sanatgilarin kompozisyonlarina benzeterek gergeklestirmektedir. Sanatg,
kompozisyonunu dénem sanatgilarina benzetmeye galismamistir, bunu yapan,
kendi kendini yaratan kompozisyondur. Yapay zeka, idealar dleminin mimesisidir,
fotograf makinesinde oldugu gibi digsal diinya ile nesnesel bir iligkisi bulunmakla
birlikte, bir resimdeki gibi dolayimhidir. Fakat bu dolayim 6zne tzerinden degil,
ama fotograftaki gibi nétr olmayan bir aygit tzerinden gergeklesir. Burada
uretilen eserin fikri olarak komut istemini yazan kisiye mi, noral agi kodlayan ekibe
mi, yoksa noral agin kendisine mi ait oldugu son derece muglaktir. Yapay noral
ag denilen yapilar egitilebilir ve gelistirilebilir olmalar1 hasebiyle algoritmalardan
daha gok robotlara benzetilebilir. Robot kelimesinin etimolojik kokenini Cekgede
mecburi hizmet, angarya ve kolelik anlamina gelen robota kelimesinden almas:
(Batukan, 2017: 15) ise tesadiif degildir. Yapay zekalarla Giretilmis NFT'ler piyasaya
strtldigiunde, onlar1 Ureten yapay zekalar, piyasaya stiren 6zne tarafindan bir
fotografginin fotograf makinesini kullanmasina benzer bir apparatus olarak degil,
kendi basina bir yaratic: kéle olarak kullanilmaktadir.

Gorsel 5. Artifical Intelligence Art, Al Art
House #0995, NFT, Opensea.io

* GPT-3 veya uglnct nesil Generative Pre-trained Transformer, herhangi bir metin tirint olugturmak
igin internet verileri kullamilarak egitilmis bir néral ag makine 6grenimi modelidir. OpenAl tarafindan
gelistirilmis olup, buyiik hacimli ilgili ve karmagik makine yapimi metin olugturmak igin az miktarda
girdi metni gerektirir (Schmelzer, 2021).
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Gorsel 6. Artifical Intelligence Art, Al Art
House #0757, NFT, Opensea.io

Dijital Sanat Olarak Uretilen NFT

Dijital sanat olarak dretilen NFT'ler, sanatgi tarafindan dijital arayuzler
kullanilarak, ornegin bir tablet ile yaratilmis gortnttlerdir. Bu dretimler
geleneksel sanat turetimine benzer bir sekilde sanatgi elinden gikmaktadir, fakat
analog olarak tretilmig sanatta kullanilan firga ve boya gibi araglarin yerini
bilgisayar programlari ve bu programlar: kullanmaya yarayan fare, klavye veya
tablet kalemi gibi veri girisi araglar: almistir. Sanatgi ve eser arasinda algoritma
ile Gretilen veya yapay zeka araciliiyla Gretilen eserlere nazaran daha dogrudan
bir iligki vardir.

Dijitallestirilme Amaciyla Analog Olarak Uretilen NFT'ler

Dijitallestirilme amaciyla analog olarak uretilen NFT'ler ise, 6rnegin suluboya
gibi yontemlerle geleneksel olarak dretildikten sonra tarayicilar yoluyla
sayisallastirilarak piyasaya stirilmektedir. Burada tretim siireci dijital ¢ag éncesi
uretim streci ile aymidir, fakat sergileme dijital ortamda yapilmaktadir. NFT
olarak satilan eserin orijinali gergek diinyada varligini sirdiirmekte, NFT sahibine
ait olmamaktadir, bu eserin dijital varliginin aidiyeti vardir.

Tarihi Eserlerin Miizeler Tarafindan NFT Olarak Satilmasi

Miizeler veya koleksiyonerler ise halihazirda var olan, dijital dénem oncesi
uretilmis tarihi eserleri tarayarak veya fotograflarini gekerek dijitallestirmekte ve
NFT olarak piyasaya stirmektedirler. 2021 yilinin sonunda alan olarak dinyanin
en blytk mizesi olan St. Petersburg'daki State Hermitage Museum, miize
koleksiyonunda bulunan eserlerin dijital kopyalarinin NFT olarak sergilendigi
Celestial Hermitage isimli bir sergiyi Metaverse Uzerinde agmuistir. Ayrica
Binance NFT'de eserler NFT olarak agik artirmadan satiga sunulmustur (Ozerkov
& Garnova, 2021) (Gorsel 7). Muzenin gagdag sanat departman miudird ve sanal
serginin klratori Dmitry Ozerkov, verdigi réportajda sergi hakkinda sunlari
soylemektedir:

Simdi, NFT'lerdeki bu patlama ile birlikte, her sey para ve pazarla o kadar ilgili
ki insanlar sanatin nerede bittigi ve pazarin nerede basladigi arasindaki fark:
goérmuyor. O ylizden benim fikrim, piyasadan segtigimiz tim mevcut eserleri alip
miizeye koymak ve sanat olarak geriye kalanlara bakmakti. Ortada sanat, sanatla
ilgili sevdigimiz ya da deger verdigimiz seyler kaldi mi? Yoksa tek kalan sey para
m? (Cointelegraph, 2021)
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Gorsel 7. Wassily Kandinsky, Composition VI,1913, NFT, Binance NFT

Ozerkov (2021), roportajinda dijital bir dinyaya ramak kaldigindan ve dijital
ikizlerimiz {zerinden yasayacagimiz bir dinyada, sanatin ve miizelerin de
dijital ikizlerinin olmasi gerektiginden bahsederken aslinda sanat eserleri
NFT'lestirildiginde sanatsal dederin yitimi ve ekonomik dederin onun yerine
gectigini net bir gekilde belirtmektedir. Sanatin ekonomik degeri NFT teknolojisi
ile baglayan bir sey olmamakla birlikte, sanatsal deger ile ekonomik degerin ayni
sey olmasi, sanatsal dederin tamamen yitimi, dederin sadece ekonomik olana
indirgenmesi ilk defa gergeklesmigtir.

SEYIRCI

Seyircinin stattstintn dijital 6ncesi dénem ve NFT dénemi arasinda ne fark:
vardir? Dijital o6ncesi donemde seyirci, gérmek istedigi eserin bulundugu
fiziksel mekéana bizzat gidip o eseri deneyimleyebilir, sanatgiya bir eser siparis
edebilir, var olan bir eseri galeriden veya miizayededen satin alarak ona sahip
olabilmektedir. Eger eser ozel bir koleksiyonda ise, eserin seyircisi sadece ona
sahip olan 6zne olmaktadir. NFT'lerde ise eserin sahibi varsa bile seyircinin eseri
bu makaledeki gorsellerin alindidi sekliyle, bulundugu web adresine gidip gérme
ve hatta gértintli dosyas: olarak eksiksiz bir kopyasini indirme sansi vardir. Fakat
NFT'nin jpeg uzantili gérunti dosyasini indirmek onun dijital varliina sahip
olmak demek olsa da ekonomik karsiligina sahip olmak ile ayn: sey anlamina
gelmemektedir. Burada NFT'lerin sanatsal degerinin yitip tamamen bir ekonomik
degere indirgenmis oldugu gok net anlasilmaktadir. Bir NFT'nin gértintli dosyast
kopyasini indirmek ve ona platformda sahip olmak arasindaki fark, bir kagit
paraya sahip olmak ile o kagit paramin fotografini gekmek arasindaki farka
benzemektedir.

Seyirciler, opensea.io gibi poptiler NFT platformlarinda gezinti yaparlarken,
eserleri ethereum cinsi degerleri tizerinden incelemektedir. NFT'lerin degerlerini
ise gorsel kaliteleri degdil, sosyal populariteleri belirlemektedir. Bu sebeple
NFT platformlarinda ve digaridaki sosyal aglarda bir NFT dreticisinin ve onun
uretimlerinin ne kadar konusuldugu bu degeri yikseltmekte, degeri yukselen
eserler ise daha gok konugsulmaktadir. Bu durum bir fasit daire olarak kendisini
tekrarlamaktadir. Burada sanat eserinin kendisi de bir simulakr oldugu gibi sanat
eserinin degeri de bir simulakr haline gelmistir. Baudrillard'a gére imgeye 6zgu
cesitli basamaklar su sekilde siralanmaktadir:

« Derin bir gergekligin yansimasi olarak imge
» Derin bir gergekligi degistiren ve gizleyen imge
+ Derin bir gergekligin yoklugunu gizleyen imge

» Gergekligin higbir cesidiyle iliskisi olmayip, yalnizca kendi kendinin simulakr:
olan imge (Baudrillard, 2004: 20).
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Buradan yola gikarak, NFT'ler seyirci agisindan yarattiklar: deneyimde gergeklikle
olan iligkiye yeni basamaklar eklemektedirler. Gergekligin higbir gesidiyle iliskisi
olmamakla birlikte, gergeklikten bagimsiz sembolik bir gergeklik yaratan ve
gergekligin iginde yasayan ozneleri bu sembolik diizlemin igerisine g¢ekerek
gergeklikten baglarini koparan imge. NFT'ler ve kripto paralar, gergeklikle
iligkisi olmayan bir sanat ve ekonomi kurmuslardir ve degerlerini tamamen sanal
evrendeki spekiilasyonlar tizerinden tekrar tekrar yaratmaktadirlar.

SONUC

Dijital ¢agda, dijital yeniden tiretim, gortintileri ve diger sanat eserlerini kitlesel
Olgekte kopyalamay1l ve yaymayr mimkin kildigindan, aura kavram: giderek
daha alakali hale gelmistir. NFT'ler dijital sanatin dederi ve 6zgunligi hakkinda
yeni bir distinme bigimi sunmaktadir. Sanatgilar ve koleksiyonerler, NFT'ler
vasitasiyla nadirlik ve 6zgunlik duygusunu dijital diinyada yasamaktadirlar. Bu
durum fiziksel sanata benzer bir gekilde dijital sanata da deger atanmasina olanak
tanimaktadir. Bu baglamda, NFT sanatinin dederi, Benjamin'in aura kavramiyla
yakindan iligkilidir. Nasil ki aura, fiziksel sanat eserlerinin benzersizligi ve
orijinalligi ile iligkilendiriliyorsa, NFT ve blok zincir teknolojisi de dijital eserlere
enderlik ve ozgunlik o6zelligi bahsetmektedir. Bu noktada, aura kavraminin
benzersizlik ve 6zglnlikten ibaret olmadigini belirtmek gerekmektedir, bunlar:
igermektedir, fakat kavram bundan ibaret degildir.

Deger kavrami, hem Marksist teoride hem de daha genis ekonomi alaninda
merkezidir. Marksist teoride deger, belirli bir metay1 iiretmek igin gerekli olan
emek miktarini ve buna harcanan zamani ifade etmektedir.

Marx, degerin soyut emege baglihgini bir baska yoldan da gostermistir. Burada
hareket noktasi olarak degisim degerlerini alir.. Deger, hem mallarda bulunan ve
hem de onlardan ayirdedilebilen ve ayni zamanda bir miktar olarak ifade edilmesi
mumkin olan bir ortak buytklige (emek) baglanmis olur. (Selik, 1982: 31)

Baska bir deyisle, aslen soyut bir kavram olan degeri, piyasada belirlenen fiyat
yerine bir mal veya hizmetin tiretimine harcanan emek miktari ile belirlemekten
bahsedilmektedir. NFT'nin dederi ise, eserin algilanan nadirligi ve orijinalligi,
sanatginin itibari ve gohreti ve pazarda esere olan talep dahil olmak Gzere bir
dizi faktérden etkilenebilmektedir. Bir NFT'nin degeri, NFT'nin depolandid: blok
zincirinin degerinin yani sira, temel sanatin kendisinin degerinden de etkilenebilir.
NFT sanati soz konusu oldugunda, sanat eserinin Uretimine harcanan emek,
yalnizca sanatginin zamanini ve ¢abasini dedil, ayni zamanda NFT'nin yaratilmast
ve satilmasiyla ilgili teknolojik ve lojistik galismay: da igermektedir. Bu nedenle,
NFT sanatinin aurasi, Uretimine harcanan emegin yani sira yaratildigi ve
sergilendidi sosyal ve kiiltiirel baglamin bir yansimasi olarak goriilebilir.

Ancak NFT sanatinin aurasi, Uretildigi ve satildigi kapitalist sistemin bir trtna
olarak da goérulebilir. Kapitalizmde, bir Grintn veya emtianin degeri, GUretimine
harcanan emek miktarindan ziyade piyasada getirebilecedi fiyat tarafindan
belirlenmektedir. Bu anlamda, NFT sanatinin aurasy, iretimine harcanan emekten
ziyade kapitalist deger sistemini yansitmaktadir.

NFT'lerin para ile ¢ok ortak yont bulunmaktadir. NFT'ler gevrimigi olarak
satin alinabilir ve satilabilir ve dederleri, sanatginin veya yaraticinin itibar: ve
popiilaritesinin yani sira arz ve talebe gore belirlenmekteyken fiziksel para,
tipik olarak mal ve hizmetlerin miibadele araci olarak kullanilir ve degeri,
ihra¢ eden hiitkimet veya merkez bankasi tarafindan belirlenir. Her ikisi de
bir deger deposu olarak kullanilabilmektedir. NFT'ler ve fiziksel para, zaman
iginde degder tutabildikleri igin serveti depolamak ve korumak igin kullanilabilir.
Bununla birlikte, NFT'lerin de fiziksel paranin da dederi, arz ve talep, ekonomik
kogullar ve ihrag eden hitkimetin veya merkez bankasinin istikrar: gibi gesitli
faktorlere bagh olarak dalgalanabilir. Hem NFT'ler hem de fiziksel para bir hesap
birimi olarak kullanilabilir, yani diger mal ve hizmetlerin degerini 6lgmek igin
kullanilabilmektedirler.
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Sanat eserleri tarihte ilk defa ekonomik degere NFT ile sahip olmamistir fakat
NFT'ler para ve sanat arasindaki siiri muglaklastirmigtir. NFT kelimesinin
agithminin non-fungible token olmasi, sanat eserlerinin artik yalnizca eser
olarak degil, jeton olarak da tanimlandigina isaret etmektedir. Metaverse
alanlarinda, sanal gercgeklik igerisinde sergi yapma olasiliklari, sanal dinya
objelerinin gergek¢i maddi karsiliklarinin olmasi gibi ¢zellikler NFT kavramini
oncelemektedir. NFT donemi oncesi tretilmis dijital eserler de maddi karsiliklar:
verilerek koleksiyonlara girebilmiglerdir. Ornegin internet sanati yapan
sanatgl Rafaél Rozendaal'n eserleri, NFT teknolojisine gerek duymadan satin
alinabilmekte ve aurasini kaybetmeden kendine ait bir web domaininde halka agik
sergilenirken, sanatgi eserinin iginde bulundugu koleksiyonu web sitesi baghg:
olarak yayinlayarak aidiyet problemini ¢ézmektedir. NFT'ler ise sadece NFT
platformlarinda bir adres olarak var olmakta ve Ureticileri tarafindan her zaman
beslenmeyen sanatsal kaygilarin yaninda ekonomik sebeplerle de tretilmektedir.
Uretim stirecinde ekonomik degerin 6n planda olmasindan dolayl sanatgilar
¢ogunlukla tiretim stireglerini de algoritmalara, dijital kopyalama yontemlerine
ve hatta stiregten tamamen gikarak yapay zekalara birakmaktadirlar. Seyirci
agisindan ise NFT platformlar: sanat sergileme alanlarindan g¢ok ekonomik
degerin inis ve c¢ikiglarinin takip edildigi borsalar olarak deneyimlenmektedir.
Aslinda Benjamin'in makalesini yazdigi dénemde aura kavramini gozlemlemesi,
auranin tamamen kaybi ile degil, eserlerin quralarinin zarar gormesiyle
gergeklesmistir, NFT doneminde ise Benjamin'in déneminde uretilmis sanat
eserleri ile karsilastirildifinda biriciklik ve 6zgtnlik agisindan yeni bir déneme
girildigi goézlemlenmekte, fakat auranin yerine gegen ekonomik deger ile aura
kavraminin degisim gegirdigini séylemek miimkiin olmaktadir.

Arastirmacilarin Katki Orani Beyani

Calisma tek yazarhdir, yazar %100 oraninda katk: saglamistir.
Catisma Beyani

Herhangi bir potansiyel ¢ikar ¢atismas: bulunmamaktadir.
Etik Kurul Beyani

Etik kurul onay: gerektiren bir ¢alisma degildir.
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OZET

Bir baskasinin varligiyla anlam bulan insan, yasadig: toplumda kurmus oldugu
iligkiler sonucu zaman zaman psikoterapiye ihtiyag duymaktadir. Psikoterapi,
sozel yontemlerle gergeklestirilebilecedi gibi sanatsal yontemler kullanilarak da
gergeklestirilebilmektedir. Psikoterapi yontemlerinden biri olan sanatla terapi
yonteminde birey, iginde bulundugu durumu ve duygularini bir sanat eseri
tzerinden ifade etmeye galisir. Sanat terapisinin amaci, sanat yoluyla hastanin
ya da danisanin kendisini iyi hissetmesini, ruhsal durumunu saglikli bir noktaya
getirmesini saglamaktir. Sanat terapisi disiplinleraras: bir galisma alani sunarak
bireylerin kendilerini iyi hissetmeleri igin alternatif bir yol sunmaktadir. Sanat ve
psikoloji alanlarina dayanan sanat terapisi, insan gelisimi, psikolojik danigsmanlik
teorileri ve tekniklerinin yaninda, yaratici siireg, fotograf, resim, heykel, miizik, dans,
drama vb. gibi sanat uygulama alanlarina da sahip olmay: gerektirir. Bu galismada,
sanat terapisi kavramy, tarihgesi, sanat terapisi yaklagimlari ve uygulama alanlar:
agiklanmigtir. Ayrica sanatla terapi yontemlerinden birisi olan fotografla terapi
yontemi, fotografla terapinin tarihgesi, fotograf terapisi tekniginde yararlanilan
fotograf turleri ile ilgili bilgiler sunulmustur. Sanatsal bir ifade bi¢imi olan fotografin,
saglik alaninda kullanilmasinin 6nemi vurgulanmistir. Calismayla ilgili olarak literatiir
aragtirmasi yapilarak bilimsel arastirma yontemlerinden biri olan nitel aragtirma
yontemi kullanilmistir. Fotograf sanati, sanatsal, tarihi, kiiltiirel, ekonomik degeriyle
6n plana ¢ikmaktadir. Bu galigma ile fotograf sanatinin tedavi edici, iyilestirici yéntne
vurgu yapmak amaclanmigtir. Gintimiuzde kullanimi gittikge artan ve her alanda
kullanilan fotografin, insanlarin i¢ dinyasina dair énemli bilgiler verdigi ve fotograf
sayesinde kendini rahat ve kolay bir sekilde ifade edebildigi ortaya konulmustur.

Anahtar Kelime: Sanat Terapi, Fototerapi, Fotograf, Terapotik Fotograf

Sahin, Z. C. (2023). Sanat terapisinde fotografin iyilestirici amaclarla kullanimi. Bodrum Journal of Art
and Design, 2(1), 28-39.

BODRUM SANAT VE TASARIM DERGISI BODRUM JOURNAL OF ART AND DESIGN

28


https://orcid.org/0000-0002-8562-1396

USE OF PHOTOGRAPHY FOR HEALING PURPOSES
INART THERAPY

ABSTRACT

The person who finds meaning in the existence of another person needs
psychotherapy from time to time as a result of the relationships that have
been established in the society they live in. Psychotherapy can be carried out
using verbal methods as well as artistic methods. In the art therapy method,
which is one of the psychotherapy methods, individual tries to express his/her
situation and feelings through a work of art. The aim of art therapy is to make
the patient or client feel good and bring their mental state to a healthy point.
Art therapy offers an alternative way for individuals to feel good by offering
an interdisciplinary field of study. Art therapy is based on the fields of art and
psychology, it also requires having artistic practice in areas such as human
development, psychological counseling theories and techniques, as well as
creative process, photography, painting, sculpture, music, dance, drama, etc. In
this study, the concept of art therapy, its history, art therapy approaches, and
application areas are explained. In addition, information about the phototherapy
method, which is one of the art therapy methods, the history of phototherapy,
and the types of photography used in the photo therapy technique are presented.
The importance of using photography, which is an artistic expression, in the field
of health was emphasized. The qualitative research method, which is one of the
scientific research methods, was used by conducting literature research about the
study. The art of photography stands out with its artistic, historical, cultural and
economic value. The aim of this study is to emphasize the therapeutic and healing
aspects of the art of photography. It has been revealed that photography, which
is increasingly used today and used in every field, gives important information
about the inner world of people and can express themselves comfortably and
easily thanks to photography.

Keywords: Art Therapy, Phototherapy, Photography, Therapeutic Photography
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GIRIS

Insanlar, iginde bulundugu toplumda kurmus oldugu tiim iligkiler nedeniyle zaman
zaman ruhsal anlamda destede ihtiya¢ duyabilmektedir. Bu ruhsal desteklerden
biri de psikoterapidir. Psikoterapinin amaci bireyi kendi igsel yolculuguna
cikarmak, duygularinin farkina varmasini saglamaktir. Psikoterapi yontemi ile
birey iginde bulundugu durumu analiz ederek sorunlar: tizerinde diiginme firsati
bulur. Psikoterapiler genellikle konusma yoéntemi ile gergeklestirilir. Psikoterapi
yontemlerinden biri olan sanatla terapi yonteminde ise birey, iginde bulundugu
durumu ve duygularini bir sanat eseri tizerinden ifade etmeye galigir. Ozellikle
konusma ile duygularin ifade edilemedigi psikoterapilerde sanat terapisi, hastanin
i¢ dinyasini anlamaya yonelik 6nemli bilgiler sunabilir.

Bu cgalismada, sanat terapisi ve fotografla terapi ile ilgili literatlir taramasi
yapilmis ve nitel aragtirma yontemlerinden yararlanilmigtir. Bu galismadaki
amag, insanlarin duygularini ifade etme yontemlerinden biri olan sanatin tedavi
edici ve iyilestirici yonini 6n plana gikarmak ve bu tedavi edici, iyilestirici etkiyi
fotograf sanati agisindan dederlendirmektir. Calismada dncelikle sanat terapisinin
tanimi yapilmig ve tarihi siireg igerisindeki gelisimine yer verilmistir. Daha sonra
fotografin, sanat terapisindeki kullanimi incelenmistir. Tarihsel siireg igerisinde
fotografin terapotik amaclarla kullanimina dair érnekler verilmigtir. Calismanin
son bolumiinde de gittikge yayginlasan ve her alanda kullanilan fotografin, bireyin
i¢ diinyasina dair énemli bilgiler vermesine, bireyin bu sayede kendini rahat ve
kolay bir gekilde ifade edebilmesine yer verilmistir.

SANAT TERAPISI

Amerikan Sanat Terapisi Dernedi, sanat terapisini; sanat terapisti tarafindan,
gergeklik algisimin  iyilestirilmesi, kayginin azaltilmasi, benlik saygisinin
artirilmasi amaciyla uygulanan bir terapi tiri olarak tanimlamaktadir. Yaratici
stire¢ sonunda, psikoterapi danigmanh@: alanlar tarafindan ortaya gikarilan
sanat eserlerini yorumlanarak, onlarin duygularinin kegfedilmesine, duygusal
gatigmalarinin uzlastirilmasina, 6z farkindaliklarinin gelistirilmesine, davranig ve
bagimliliklarinin yonetilmesine, sosyal becerilerin gelistirilmesine hizmet eder.
Sanat terapisinde amag, danisanin (hastanin) kendisini iyi hissetmesine yardimci
olmak, kisisel duygusunu iyilestirmek veya saglikli bir noktaya getirmektir
(American Art Therapy Association, 2013). Malchiodi (2006: 2-3)'ye gdre sanat
terapisi farkli bir dil sunmaktadir. Sanat terapisi, insanlarin duygu ve diisiinceleri
ifade etmesi, kim oldugunu anlamaya yardimc: olmasi ve yagsam memnuniyetini
artirabilmesi igin gelistirilen sanat uygulamalaridir. Sanat terapisi disiplinlerarasi
bir calisma alani sunmaktadir. Sanat ve psikoloji alanlarina dayanan sanat
terapisi, insan gelisimi, psikolojik danigsmanlik teorileri ve tekniklerinin
yaninda, yaratici streg, fotograf, resim, heykel, muzik, dans, drama vb. gibi
sanat uygulama alanlarina da sahip olmay1 gerektirir. Bireysel terapilerin yani
sira grup terapisi seklinde de uygulanan sanat terapileri, danisanlarin sanat
konusundaki i¢sel kapasitelerini ortaya gikarmalarina yardime: olur. Gintmuzde
sanat terapisi, hastaneler, rehabilitasyon merkezleri, saglikli yasam merkezleri,
adli tip kurumlari, okullar, huzurevleri gibi ¢ok gesitli ortamlarda yaygin olarak
uygulanmaktadir.

Sanat ve sifanin ig ige gegmesi yeni bir olgu degildir. Bu eslesme insanlik tarihi
kadar eskidir ve tarih boyunca tekrar tekrar meydana gelmistir (Malchiodi'den
aktaran Vick, 2003: 6). Sanat yapmak, dogustan gelen bir egilimdir. O kadar
ki, konugma ve alet yapimi gibi, sanatin da insan tirdnd tammlamak igin
kullanilabilecegi tartigilmigtir. Diinyanin her yerinde insanlar miizik yapmaktan,
sarki sOylemekten, dans etmekten, siirler okumaktan veya dinlemekten,
nesiller boyu anlatilan hikayeler anlatmaktan veya dinlemekten, performans
sergilemekten veya gosterileri izlemekten, glizel seyler yapmaktan keyif alirlar.
Bu etkinlikler katilimcilar1 birbirleriyle, sanatgilar: izleyicileriyle birlestirirken
bir butin olarak toplulugu da birlestirir. Dikkatin odaklandigi, uyandirildig,
hareket ettirildigi, manipile edildidi, tatmin edildigi bir ruh halini ortaya gikarir.
Sanat, insanlar1 farkinda olmaya, akisa katilmaya, ortama uyum saglamaya, iyi
hissetmeye tegvik eder (Dissanayake, 1992: 24). Tarih boyunca insanlar, resimle,
miuzikle, dansla, heykelle, edebiyatla, tiyatroyla sanatsal bir eylemde bulunurken
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ayni zamanda toplum olarak bir arada olmanin, eglenmenin, ige dénmenin,
distinmenin, fark etmenin bir yolu olarak sanatla iyilesme yolunu kullanmistur.

Insanin sanat yoluyla kendini ifade etmesinin ilk érneklerine Bergama'daki Zeus
Sunaginda rastlanmaktadir. Carl Jung'un kuramini benimseyen ve analizlerini
bu kurama gore gergeklestiren John Giannini, Yunanistan'in Antik Sifa Yerlerine
Hac Yolculugu adli makalesinde, Bergama'daki Asklepios'un saglik tanrisi olan
ve riyalar: yorumlayan oglu Telesphoros'a adanmig tapinaklarda, ilk psikoterapi
orneklerine dair tedavi amagh gelen hastalarin riiyaya yattiklar: ve bu riiyalarin
yorumlandigi mekénlardan s6z etmektedir (Giannini, 2014: 78). Magara
duvarlarina resim g¢izmek, oliuleri mumyalamak, toren maskeleri oymacilidi
yapmak, parsdmenler izerine resim gizmek, giniimiizde de grafik gizmek, resim
yapmak, hamur ve gamur maddeleri kullanarak birtakim bigimler yaratmak hep
sanatla terapinin tarih boyunca suregeldigini gosteren orneklerdendir (Filiz,
2016: 169).

Sanat terapisi tarihini aragtirmaya baglayinca birkag farkl yaklagimla karsilagmak
mumkindtr. Sanatin tibbi tedaviye ek olarak kullanilmasi fikri, psikiyatrinin
ortaya cikisiyla birlikte 1800'lerin sonundan 1900'lere kadar olan dénemde ortaya
gikmustar. Ik olarak 1900l yillarda, Avusturya'da bir sanat egitimcisi olan Franz
Cizek'in, gocuklarin sanatta "ozgur ifade” sahibi olduguna inanarak 1908'de
diizenledigi Cocuk Sanatt Sergisi'nden bahsedilebilir. Cizek'in Cocuk Sanati Sergisi,
1934 yihinda Londra'da da gésterildikten sonra, Ingiltere'de tinlii bir editimci ve
yazar olan Marion Richardson tarafindan Cizek'in fikirleri desteklenmis ve 19401
yillarda, gocuklarin sanat derslerinde yapilan calismalar: 6énem kazanmis ve
yayginlagmugtir (Waller'dan aktaran Liebmann, 2004: 7).

Gorsel 1. Franz Cizek ve Cocuk Sanat Sinifi

1922'de Alman psikiyatrist Hans Prinzhorn, Akil Hastalarinda Sanat (The Artistry
of the Mentally Ill) adli kitabini1 yayimlamigtir. Avrupa'daki akil hastanelerinde
yasayanlarin sanatsal uretimlerini betimleyen ve anlatan bu cgalisma hem
psikiyatri hem de glizel sanatlar profesyonellerini akil hastaligi ve sanat
kavramlarinm yeniden gézden gegirmelerini saglamistir (MacGregor, 1989: 194).
1930'lar ve 1940'larda, Amerika Birlegik Devletlerinde psikoterapistler, resim,
muzik veya dans gibi sézel olmayan yontemlerle kendini ifade etmenin, ciddi
akil hastali§ olan insanlar igin yararli olabilecedini fark etmeye bagladiklarinda,
yaratici sanat terapileri daha da yaygin hale gelmistir. "Konusma tedavisinin”
yanit vermedidi birgok hasta oldugu igin, sanat terapileri yavas yavas tedavide
yer almaya baslamistir. Kansas'taki Menninger Klinigi ve Washington DC'deki
St. Elizabeths gibi buyiik psikiyatri hastaneleri hem aktivite terapileri hem de
psikoterapétik faydalari olan modaliteler olarak sanati tedaviye déhil etmistir
(Malchiodi, 2004: 11).

Ingiltere'de ise sanat terapisi énctilerinden biri olarak bilinen Edward Adamson'in
katkilarindan séz edilebilir. 1946 ile 1981 yillar1 arasinda Ingiltere'de bir akil
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hastanesindeki hastalar1 cesaretlendirerek, ¢izimler, tablolar ve heykeller
yapmalarini saglamistir. II. Diinya Savast sirasinda, Ingiliz Sanat Terapisinin bir
diger onciisii olan Adrian Hill ile birlikte gontlla olarak, tuberktloz hastalarina
sanat egitimi vererek, uygulanan tedavinin etkili olmasini saglamiglardir. Adrian
Hill, 1945 yilinda yayinladigi Sanat ve Hastalik (Art Versus Illnes) adli kitabinda
"sanat terapisi” terimini ilk kullanan kisidir (Liebmann, 2004: 7). The British
Association of Art Therapists (BAAT) / Ingiltere Sanat Terapistleri Dernegi),
sanat terapisinin ilk kez uygulandig: zamanlarda sanatgi, 6gretmen veya meslek
terapistleri olarak galigan kigilerden olugmaktadir. BAAT tUyesi sanat terapistleri,
giderek daha fazla hastanelerde galismislar ve bir devlet kurulusu olan Saghk
Meslek Konseyi (HPC) tarafindan taninmiglardar.

John M. MacGregor, 1989 yilinda yayinladid Delilik Sanatinin Kegfi (The Discovery
of the Art of the Insane) adli kitabinda ise, son 300 yili kapsayan sanat ve psikoloji
etkilesiminin tarihini anlatmaktadir. Deha ve delilik teorilerini, “gilgin” sanatgilarin
biyografilerini, sanatgilarin delilik tasvirlerini ve sanatin ruh saghd: tedavisine ve
teshisine yardimci olabilecegini agiklamaktadir. Diger taraftan Ingiltere'de de
sanat terapisi tarihiyle ilgili iki kitap yaymlanmistir. ilki 1991 yilinda yayinlanan
Diane Waller'in 1940-1982 doénemine ait Profesyonel Olmak (Becoming a Profession)
kitabs, ikincisi de 2001 yilinda Susan Hogan'in 1790'dan 1966'ya kadar olan sanat
terapisinin tarihini anlatan Sifa Sanati (Healing Arts) kitabidir.

Sanat terapisi mesleginin gelisimi, 20. yizyilin entelektiiel ve sosyal egilimlerinden
etkilenen uzun stiredir devam eden bir insan geleneginin resmi uygulamasi olarak
gorilebilir (Malchiodi'den aktaran Vick, 2003: 6). Sanat aracilidiyla, bilingdigindaki
temel distince ve duygular toplanarak, kelimeler yerine goruntiler olarak
ortaya cikar. Bastirilmis duygu ve distinceler gorsel imajlarla sembolleserek
ifade imkéani bulur. Sanat yontunden egitilmis olsun olmasin her kisi kendi ig
kargasaliklarini, bastirilmis duygularini gorsel bigimlerle ortaya koyabilmektedir
(Utag Akhan, 2012). Sanat terapisi temel olarak Sigmund Freud'un 1900'lerde
kurdugu psikanalize dayanmaktadir. Freudun teorisi ise, insan ruhunun bilingli
ve bilingsiz distncelerden var oldugu varsayimina dayanmaktadir. Psikanalizde
iletisim kurmak igin teorik ve uygulama metodu olarak konusma dili kullanilir.
Ancak sanat terapisinde iletisim kurmak igin sanatin dili kullanilir. Genellikle
sembollere dayali bir iletisim tarzinin benimsendigi sanat terapisi, bireyin
bilingdisina dayanir. Psikanaliz de sadece konusma dili ile kurulan iletisim sonucu
gergeklestirilen terapinin kisith oldugu séylenebilir. Sanat terapisinde ise sembol
ve imajlar araciligiyla bireyler kendisini ifade eder, terapistler de bu sembol ve
imajlar1 kelimelere déntistirerek bireylerin i¢ dinyasina iliskin énemli bilgileri
ortaya gikarmaktadir.

Margaret Naumburg (1987), Sigmund Freudun teorisini benimsemis ancak
kendi teorisini dinamik olarak yoénelimli sanat terapisi igin kullanmaya
uygun sekilde hazirlamigtir. Freud, hastalarindan bilingsiz yasamlarini
gostermelerini istemezken, Naumburg hastalarini “sembolik iletisim” seklinde
spontane goruntiler yaratmaya tesvik etmistir. Sembolik iletisimin konusma
zorluklarini daha kolay atlatabilecegine ve bilingli egonun sanstr koymadan
iletisim kuracagina inanmaktadir. Bilingsiz catigmalar “genellikle sézctklere
gore dogrudan resimlerle ifade edildigi” igin, sanat terapisi igindeki sembolik
iletigim, sozel ifade ile aktarimin psikanalitik stireglerini gelistirmigtir (Tobin,
2015: 5). Naumburg, insanlarin duygu, dastnce, korku, fantezi ve gocukluklarina
dair anilarinin, bilingaltindan kaynaklandigini ve bu duygu durumlarinin, sozli
iletigsime gore imajlarla daha basarili bir sekilde ifade edilecegini distinmektedir.
Kramer (1993: 25), psikanalitik bilgiyi sanatsal beceriyle iligkilendirme konusunda
"tedavi olarak sanat” uygulamasini formile etme konusunda farkli bir yaklagim
benimsemisgtir. Kramer igin “sanat terapisi psikoterapiden farkl olarak gorilayor.
Saglik potansiyelleri, yaratici galigmalarda etkinlestirilen psikolojik streglere
baghdir” (Kramer, 1993: 25). Sanat terapisinin Turkiye'deki gelisimi ise 1950'lerde
Dr. Sileyman Velioglu ve Dr. Kazim Dagyolunun Istanbul Tip Fakiltesinde
kurdugu Sanat Psikopatoloji Laboratuvari ile baglamig ve 1970'lerde yayginlasan
Psikodrama uygulamasi ile devam etmistir. 2013 yilinda kurulan Sanat
Psikoterapileri Dernedi ile de sanat terapilerinin bilimsel bir temele dayali olarak
gergeklestirilmesi yontinde énemli bir adim atilmisgtir.
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Fotograf Sanat1 Aracilidi ile Terapi

Nicéphore Niepce ve Louis-Jacques-Mandé Daguerrenin 1839'da fotografl
gelistirmesinden kisa bir slire sonra, insanin duygularini giigli bir gekilde ifade
etme yontemi olan fotografcilik, zihinsel saglk alaninda da ortaya gikmaya
baglamistir. Fotografin terapoétik amagla kullanimina iligkin ilk yazili dokiiman,
Ingiliz psikiyatrist ve fotografci Hugh Welch Diamond'a aittir. Psikiyatri
fotografgiiinin  babast kabul edilen Hugh Welch Diamond (1808-1886),
fotografgilik teknolojisini ilk benimseyen fotografgi olmustur. 1848 ile 1858
yillar1 arasinda Ingiltere'deki Surrey County Psikiyatri Hastanesinde doktor
olarak calismis ve buradaki kadin hastalarinin portre fotograflarini gekmistir.
Diamond, gektigi kadin portrelerinden zihinsel durumunu ortaya koymak ve
zihinsel hastaligi gorsel isaretlerle tespit etmek amaciyla bir fotograf projesi
gercgeklestirmistir.

Gorsel 2. Surrey County Lunatic Asylum'un Kadin
Departmani sefi olarak Diamond'un ¢ektigi kadin
portresi

Gorsel 3. Surrey County Lunatic Asylum'un Kadin
Departmani sefi olarak Diamond'un ¢ektigi kadin
portresi

Diamond'un fotograf goruntiileri, zihinsel hastaliin objektif tasvirleri dedgil,
daha ¢ok Victoria doéneminin baskin kiilttrel anlayisi ve ikonografisinin
yansimalar: olmustur. Bunun yaninda psikiyatride fotograflari kullanmanin,
hastaliklar hakkinda bilgi vererek bir arsiv olusturmaya da katki sagladigi
gorulmugtar (Wetzler, 2021). Fotografgiligin bilingsiz insanla iligkisini ilk kez
tartigsan bilim adamlarindan biri de Alman felsefeci ve kulturel elegtirmen Walter
Benjamin'dir. Benjamin'in, Fotograf Yazilari kitabinda yer alan Fotografin Tarihgesi
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adli makalesinde (ilk yayin tarihi 1931) psikanalizin bilingdigini kegfettigi gibi,
optik bilingdisindan da fotograf yoluyla haberdar oldugumuzu agiklamigtir. Bazi
bitkilerin yapilarinin kompozisyonu, hiicre dokulari gibi fotograflar, fotograf
makinesiyle ¢ekilmis bir manzara ya da duygular: yansitan bir portreye nazaran
fotografta yer alan imgelerle daha fazla anlamlar sunar. Fakat fotograf, ayni
zamanda bu malzeme iginde fizyonomi taraflarini, en ufak ayrintida bile mevcut
hayallerde siginak bulacak kadar yoruma agik ve sakli olan imge diinyalarini
agiga vurur (Benjamin, 2015: 96). Bagka bir deyisle Benjamin, kameranin bize
mikemmel bir gergeklik gortintiisi sunmadigini, fotografi geken ya da izleyen
kisinin duygusunun, hayallerinin, fantezilerinin, korkularinin devreye girerek
bilingdis1 bir anlam olusturdugunu anlatur.

Fotograf, tek sézcligln ani bir hareketiyle, bir timceyi betimlemeden disiinceye
kaydiran metnin tam tersine, tim ayrintilar: ortaya gikarir (Barthes, 2014: 43).
Yiizyildan uzun bir siire sonra psikiyatristler, hastalarin ve ailelerin fotograflarinin
degerlendirilmesine yardimci olmasi ve hasta oOzelliklerini hatirlamak igin
fotografin kullanimini tavsiye etmeye basglamiglardir. Robert Smith, Richard
Sanders, Aaron Smith ve Bernard Weinman (1965), hasta farkindaligini 6lgmek
ve "sosyo gevresel” tedavi programinin etkinligini degerlendirmek igin hastaneye
yatirilan mevcut psikiyatrik hastalarin fotograflarini kullanmiglardir. Makro
diizeyde, 1800'lerin sonlarindan 1900'lerin baglarina kadar “sosyal fotografcilar”
olarak anilan, Jane Addams ve Paul Kellogg gibi 6énde gelen kisiler, toplumsal
fayda saglamaya yonelik sosyal amacli projeler gelistirmek igin stratejik olarak
fotograflar kullanmiglardir (Decoster ve Dickerson, 2014: 2). Fotografla terapi
konusunda akademik literatlirde vyapilan arastirmalarda, psikolog, sanat
terapisti, yazar ve egitimci kimlidi ile Judy Weiser 6n plana ¢ikmaktadir. Kanadali
psikoterapist Judy Weiser, uygulamaya yapisini inceleyen ve agiklik kazandirarak
fototerapi teknigini uygulayan ilk kigidir (Gibson, 2018: 21). Weiser, fotografgilid,
bireyler tarafindan ortaya cikarilan yaratici goruntilerin, bireylerin kendi
bilingdigina tuttugu bir projeksiyon olarak goértr. Bu nedenle, fotograflarin
etkileyici bir terapi olarak kullanilabilecegine inanir. Bu bilgileri ifade etmek,
terapistin, danisanimin diinyayr nasil igsellestirdigini anlamasina yardimci
olmaktadir (Weiser, 1984: 2).

Fotografin terapotik arag olarak kullamim alanlarindan birini fototerapi
uygulamalar1 olugturmaktadir. Fototerapi, fotografin psikoterapi ve danigma
stirecinde arag olarak kullanilmasini ifade eden bir terimdir. 1970'lerde ortaya
koyulan terim, fototerapinin Kuzey Amerikali ve Kanadali erken dénem o6nciileri
Doug Stewart, Judy Weiser, David A. Krauss, Joel Walker gibi ruh sagligi uzmanlari
tarafindan kullanilmigtir. Bununla birlikte fototerapinin gelisiminde buyuk
bir etkisi olan iki fotografgi Minor White ve Ralph Hattersley'dir. ki fotografg
da terapist olmasa da fotograflarinin 6gretici olmasi, fototerapiyi olusturan
teorilerin ve uygulamalarin 6ntint agmigtir. Whiete'in fotografciligin tedavi edici
unsurlarina olan baglica katkisy; fotograf kavramini, bir kiginin bir gériintiyt nasil
gérdagu ve nasil anladi§i konusunda yaptig: ruhsal agiklamalaridir. Hattersley
de ¢idir agan kitabi, Fotograf Yoluyla Kendinizi Kegfedin (Discover Your Self Through
Photography) ile bu alana katkida bulunmustur (Weiser, 1984: 6). Weiser'a gére
(1984: 3), fototerapi yoluyla birey gektidi ya da izledigi fotograflarla, duygularini
dustincelerini, inanglarini yaratic bir sekilde ifade etme olanag: bulur. Terapist
ise bu fotograflar araciligiyla fotografta bulunan ve kisisel olarak anlamlandirdig:
nesneleri, fotografi ¢eken bireyin bilingdis: ile baglanti kurmasini saglayarak
danisana/hastaya yardimci olmaktadir.

21. yuzyilin ilk yillarindan bu yana, fotograflarin terapétik kullanimi, fototerapi ve
terapotik fotografgilik olmak tizere iki farkli baglik altinda incelenmektedir (Gibson,
2018: 20). Fototerapi ya da bir bagka deyisle fotografla terapi, genellikle egitimli
bir danigman, terapist veya akil saghd: uzmani tarafindan resmi danigmanlik veya
terapi esnasinda fotograflarin kullanimina verilen addir. Terapotik fotografeilik
ise, bireyin kendisi tarafindan basglatilabilecek veya gruplar halinde yuriitilecek
olan fotograf tabanl faaliyetleri ifade eder. ki yéntem arasindaki temel fark,
fototerapi yonteminde profesyonel bir danigsman veya terapistten gelen bilginin
kullanilmas: s6z konusu iken, terapotik fotografgilikta ise bireyin kisisel anlayis:
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ve igsel bakigini kullanmasidir (Weiser, 2005: 4-5). Weiser, fototerapinin, “kigi ve
gevresi arasinda kurulan, ¢ift yonla bir etkilesim teknigi” oldugunu ifade eder. Kisi,
neyin fotografini gekecegini segerek otomatik olarak onunla iligkili olan seyin ne
oldugunu tanimlamaya basglar. Bu dilin yani konugmanin filtresi olmadan, bireyin
dogrudan kendi diinyasina daha buttnctl bir bakis agis1 sunmasi anlamina gelir.
Bu bakig bireyin “etrafini gevreleyen kiiltart nasil gérecedini, duygusal etkilerle
nasil baga ¢ikacagini ve sosyal rolleri nasil anlamlandiracagini” kavramaya yardim
eder. Bu yontem, standart gérisme strecinden daha etkili bir yontemdir (Weiser,
1975: 34). Weiser, kigisel sipgak goruntilerin, bireylerin "hem duygusal hem de
fiziksel olarak nerede bulundugunu” gosteren “ayak izleri” oldugunu ifade eder.
Danigan fotograflary, tek basina konusma terapisi kullanmaya oranla daha derin
bir ige bakis olanad: saglar. Bununla birlikte danisanlar, fototerapi stirecinde
yalnizca mevcut fotograflarini gostermekle kalmaz; ayni zamanda fotograf
geker, poz verir, yeni gorunttler de yaratirlar. Danisanlar, fotograflar hakkinda
konugarak fotograflarin verdigi mesajlari kegfetmeye galigirlar (Weiser, 2005: 7).

Fotograflar: gekmek veya terapi seansina getirmek siirecin sadece baslangicini
olusturur. Fotografin gekilmesinden sonra gorsel mesajlar: kesfetme, iletisim
kurma, bireyin hayallerindeki degisikliklerin sonuglarini veya farkli bakig
agilarini géz 6niinde bulundurarak sorular sorma gibi yeni olanaklara kap: agar.
Fotografcilar igin genellikle son nokta olarak ifade edilen tamamlanmis fotograf,
fotograf terapisi igin bir baglangictir. Bu nedenle, yalnizca fotograflarin gorsel
igerigi degil, ayni zamanda bireyin nesnelerle veya kamerayla kurdugu etkilesim
de Onemlidir. Fotograf terapisinde ortaya gikan anilar, duygular ve distnceler
genellikle ¢ekmis oldugu fotograftan daha fazla iyilestirici bir etki yaratir
(Weiser, 2010: 5). Weiser, fotograf terapisi teknigini, 5§ farkli fotograf tirt tizerine
kurmustur. Sz konusu beg fotograf tirinin bir elin parmaklar: gibi birbirine
bagh oldugunu ve bu baglilikla olusan sinerji ile en iyi sonucu verdigini ifade eder
(Weiser, 2010: 6-7). Fotograf terapisi tekniginde yararlanilan fotograf tirlerini
asagidaki sekilde siralamak miumkindur:

1. Terapi hizmeti alan danigan tarafindan gekilen veya dergiler, kartpostallar,
internet gortntileri, dijital maniptlasyonlar araciifiyla olusturulan fotograflar.

2. Terapi hizmeti alan danisanin, bagkalar: tarafindan gekilmis poz vererek ya da
farkinda olmadan gekilmis fotograflari.

3. Terapi hizmeti alan danisanin, kendisi tarafindan gergek veya metaforik olarak
Urettigi her tar fotograflar.

4. Aile albimi ve diger biyografik fotograf koleksiyonlari ile duvarlarda,
buzdolab: kapilarinda, clzdanlarda, masatstli c¢ergevelerinde, bilgisayar
ekranlarinda veya sosyal medyadaki fotograflar.

5. Herhangi bir fotografin anlaminin izleyicisi tarafindan algilandidi stregte,
zihninde olusan gergedi ortaya gikaran "Fotograf Projektorleri‘dir. Herhangi
bir fotograf goruntistine bakildidi zaman izleyicinin kendi i¢ gergekliginden
yansiyanlari algilar ve tepki vererek kendini ortaya gikarir.

Fotograf turleri, izleyicinin gérdiklerinin ne oldugunu ve goérdiklerini nasil
anladiklarinm belirler. Bu nedenle, herhangi bir géruntinin "objektif gergegini”
kegfetmek imkéansizdir. Ayni fotografa bakan iki izleyici aymi anlamlar:
gikarmayacaktir (Weiser, 2010: 7). Fransiz dilbilimci ve teorisyen Roland Barthes
(2014: 16); fotografa yukledigimiz anlamlarin ya deneyime dayandigini ya soz
bilimsel oldugunu ya da estetik kaygidan kaynaklandigini ifade eder. Barthes,
Camera Lucida adli kitabinda, fotograflarin izleyicilerin tizerindeki etkilerini analiz
etmistir. Bu durumu agiklamak igin de studium ve punctum olmak Uzere iki ayri
kavram kullanmigtir. Studium, genellikle fotografginin niyetiyle eslegen siradan bir
anlami ifade ederken, Punctum, bir sefkat duygusu uyandiran, delen, yani insani
yaralayan, etkileyen bir anlami ifade etmektedir. Barthes (2014: 58) James Van
der Zeenin 1926'da fotografladig: siyahi bir Amerikan ailesinin fotografiyla ilgili
(Gorsel 4), fotografin uysal bir kiiltir konusu oldugunu, sempati ile ilgilendigini,
sayginhdy, aile yasamini, konformizmi, bayramlik giysileri, beyaz adamin
niteliklerini kazanmak igin girisilen sosyal ilerleme g¢abasin studium olarak
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nitelemistir. Sa§ taraftaki kizin gézluginun, ilgisini gektigini ama delmedigini,
etkilemedigini ifade eder. Punctum olarak ise garip bir sekilde Barthes'i delen,
yaralayan seyin, ellerini bir okul gocugu gibi arkasinda kavusturmus olan kizin
dustk seviyede bagladidi kemer ve bagcikli ayakkabilar: oldugunu soyler. Kizin
kemeri ve bagcikli ayakkabisi Barthes'i, bellegindeki bir zamana génderdigini ve
onda bir sefkat duygusu uyandirdigini sdylemek mimkindr.

Gorsel 4. James Van Der Zee, Aile Portresi (Family Portrait), 1926

Yakin doéneme kadar fototerapinin literatlirdeki kullanimi yaygin degildir.
Fotografla terapi ilk olarak, 1973 yilinda Judy Weiser tarafindan kullanilmistir.
Weiser 1975 yilinda isitme engelli gocuklara danigmanlik yaparak gergeklestirdigi
galismay: bir makale olarak yayimladiginda, "Fototerapi Teknikleri” terimini ilk
kez kullanarak literatire kazandirmigtir (Weiser, 1988: 341). Fotografin terapi
amaciyla kullanildig ilk érnek ise Ingiliz fotografci, yazar ve terapist Jo Spence'e
aittir. Onceleri aile hayati tizerine yapmis oldugu galismalar ile fotograf terapisi
uygulamis, 1982 yilinda gogls kanserine yakalandiktan sonra galismalarini
hastaligi Gizerine yoJunlasarak gergeklestirmistir. Jo Spence, kanser hastaligi
ile ilgili fototerapi galismalarini daha once de aile iligkileri, bellek ve tarih odakli
calismalar yaptigr fotografgi, yazar ve psikoterapist Rosy Martin ile birlikte
gergeklestirmistir. Spence ve Martin, galigsmalarinda terapistin bakisi, kontrol
etmeye, sinirlamaya, itiraz etmeye degil, ortak kadin olma deneyimini paylasmaya
yoneliktir (Martin ve Spence, 1988: 8). Jo Spence, gogsunu kameraya gesitli
bigimlerde gosterir ve mamografi ¢ektirdigi ani da paylasir. Saghigin Bir Resmi (A
DPicture of Health) adli projesinde, bir yandan saglik sistemini elegtirirken, diger
yandan da bir hastanin tedavi stirecini 6znel bir bakis agisiyla sunmustur.

Sosyal hizmet uzmani Neil Gibson'a gore (2018: 26) terapotik fotografgilik, bir
gorsel iletisim bigimidir. Bu nedenle, bireyin fotografini kullanarak bir sorunun
kesfedilmesi veya incelenmesi mimkundur. Bireyin neye odaklandigini, hangi
fotografi gekmek istedigini, bu fotografi nasil gekecedi ve ¢ektigi fotograflar
arasindan hangisini sunacadi ¢ok 6énem kazanir. Bu durum psikoterapist ile
psikoterapi hizmeti alan danisan arasinda dinamik bir iligkiye dontsur. Fototerapi,
esnek tekniklerin bir arada bulundugu bir yontem oldugu igin, sadece tek bir
teorik modele veya terapotik paradigmaya bagh kalmaz. Ozellikle, Sanat Terapisi
(American Art Therapy Association), Hikaye Terapisi (Narrative Therapy), Aile
Sistemleri (Family Systems), Gestalt, Jungiyen (Jungian) terapi yontemlerinden
faydalanir. Bireyin bilingdisi streglerinden de yararlanarak, iyi bir tedavi
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uygulamak igin miidahale gerektiren bir sanat terapisi yontemine dontistir. Bu
kapsam da fototerapinin temelini olugturmaktadir. Béylece, hayata dair sdylenen
sozlerden daha etkili olan yontemler de kullanim alanlari bulur. Bunlar; anlik
bir gorintiileme, poz verme, fotografi alma, fotografl yeniden yapilandirma gibi
yontemler olabilir. Birey, bir anlik gériintt ile etkilesim kurar, hatirlar ya da hayal
eder ve bu yontemle duygusunu daha iyi anlatabilecek bir fotograf elde edebilir
(Weiser, 2010: 19).

SONUC

Fotograflar, kisisel hikayelerimizin gorsel olarak ifade edilis bigimidir. Bireylerin
fiziksel o6zelliklerinin yaninda duygu durumlar: hakkinda da bilgiler sunar. Bu
bilgileri edinmenin yolu yalnizca kisisel albimler ya da aile albimlerinden gegmez.
Baskalarinin gektigi fotograflar, albimler, kitaplar, miizeler, kisacasi her yerde
rastlanabilecek fotograflar da bireyin i¢ diinyasina dair birgok bilgiyi barindirir. Bu
bilgiler, fotograflardaki somut, soyut ve sembolik nesneler yardimiyla elde edilir.
Ashinda fotograflardaki nesnelere ylklenilen anlamlar metaforiktir. Bu metaforik
ifadeleri anlamli hale donistliren ve yorumlayan fotografla terapi teknigi
konusunda uzman bir psikoterapisttir. Birey, bir psikoterapist rehberliginde
fotograflar aracihigiyla duygularini anlamlandirarak kendine dair i¢ gortlerde
bulunur. Terapi esnasinda bireylerin inandiklari degerler, hayati algilama
bigimleri, tutumlari ve beklentileri fotograf yoluyla ortaya gikar. Sozli olarak ifade
edilmesi zor olan bu duygu ve diisiinceler, insanlarin diinyay: ve kendilerini nasil
anladiklarini ya da anlamlandirdiklarini ortaya koyar.

Fotografla terapi yontemi, sanat terapisi, sézli psikoterapi, Gestalt, Jungiyen
(Jungian) terapi gibi diger terapi yontemleri ile birlikte kullanilarak gergeklestirilir.
Fotografla terapi yontemi birlikte uygulandig: diger psikoterapilerin etkinligini
de arttirmaktadir. Fotografla terapi yontemi, bireylerin kendilerini daha iyi ifade
etmesini, yaratici stireglerini ortaya gikarmasini, ruhsal durumunu iyilestirmesini
saglar. Fotografla terapide asil amag fotograflarin sanatsal olarak yorumlanmas:
degildir. Fotograf burada, psikolojik ve sosyolojik ¢ozimleme yapmak adina bir
ara¢ olarak kullanilmaktadir. Bireylerin soze dokip, dile getiremedikleri, ifade
etmekte glglik cektikleri duygularini, inanclarini, davraniglarini, fotograflar
aracihigiyla anlatmalaridir. Bu anlatim ayni zamanda 6znel ve benzersiz bir ifade
bigimidir. Her ne kadar bagkalarinin gektigi goruntuler araciligiyla da fotografla
terapi uygulanmasi séz konusuysa da ayni fotografa bakanlarin duygusu, biricik
ve benzersiz olacaktir. Siradan bir anlik goriuntii, en derin duygusal durumlara
ve bilingdisi iletisimlere 1sik tutarak bilingalt1 hakkinda bilgiler verebilir,
bilissel zihin ve duygular arasinda bir koprii gorevi gorebilir. Ayrica gegmisi
gunumuze baglayabilir, farkindalik yaratarak bireyin bilingli alana ge¢gmesini de
saglayabilir. Guintumuzde hemen herkesin cep telefonuyla fotograf gekebildigi
distnuldiuginde, bu kolay yontem ile Gretilmis gorsel bolluk hemen goze garpar.
Bireylerin kendilerini ifade edebilmelerinin yeni yolu olan sosyal ortamlar, selfie
ya da yagsamlarina dair fotograflar: da paylagmay: tesvik etmektedir. Bu durum
bize, fotograflar: geken ya da paylasan kisilerin psikolojik durumlar: ile ilgili
bilgiler sunarken, bir taraftan da fotografin sosyolojik bir boyutunun da oldugunu
g6stermektedir.

Gibson (2018: 68), Weiser'dan farkli olarak, terapétik fotografgilik uygulamalarinin
uzman bir rehber egliginde gergeklestirilmesi gerektigini diisinmektedir.
Bununla birlikte, aile albimlerine goéz atma sansi olan uzmanlar, bireylerin ig
dinyalarina iligkin bilgilerle de karsilasacaktir. Bireylerin kendi gektigi ya da
gegmiste cektirmis olduklar: fotograflar, onlarin i¢ dunyalari hakkinda bilgi
edinmek igin katkida bulunacaktir. Yakin gelecekte fotograf sanatinin saglik
alanina verecedi bu katkilarla hem sanatsal hem endiistriyel hem de iletisimsel
alanlardaki etkisi artacaktir. Fotografla terapi yontemi araciligiyla bireyler, kisisel
goruntileri ile bir etkilesime girerler. Bu teknik, 6zellikle sézli iletisimin fiziksel,
zihinsel veya duygusal olarak saglanamadigi durumlarda basarili sonuglara
ulagmaya imkan vermektedir. Clinka fotografla terapi siirecinde, sozli etkilesim
yerine fotograflar araciii ile iletisim kurulur. Son yillarda gelisen teknoloji,
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dijital gértuntilleme yontemleri ile bireylere sayisiz imkan sunmus ve sunmaya da
devam etmektedir. Boylece birey kendini ifade edebilmenin birgok yoluna sahip
olmustur. Fotografla terapi teknidi ile birey artik dinyay: yorumlamak, anlamak
ve anlamlandirmak igin tek bir yol olmadiginin farkina varabilir. Bu baglamda,
bireyin kendini ifade etmesinin sonsuz yollarindan birisi de fotograftir.
Arastirmacilarin Katki Orani Beyani

Calisma tek yazarhdir, yazar %100 oraninda katk: saglamistir.

Catisma Beyani

Herhangi bir potansiyel ¢ikar gatismas: bulunmamaktadir.

Etik Kurul Beyani

Etik kurul onay: gerektiren bir ¢alisma degildir.
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OZET

Kuruldugu dénemin sanat anlayisindan farkli bir yaklagimla ortaya ¢ikan Bauhaus
Sanat ve Tasarim Okulu ve bu okul biinyesinde yer alan Dokuma Atélyesi ginimiiz
tekstil tasarim yaklagiminin ortaya ¢itkmasinda gok énemli rol oynamistir. Estetik
kaygilardan gok toplumsal kaygilar ile kurgulanan okul, sanat ve zanaat ayrimini ortadan
kaldirarak sanatsal bir yaklagimla Grtnler ortaya ¢ikaran tasarimecilar yetistirmeyi
hedeflemistir. Bu baglamda, zamaninin 6tesinde iglere imza atan sanatgi/tasarimecilar
yetistirmistir. Bauhaus Sanat ve Tasarim Okulu'nda dgrenciligini tamamlamzs,
bu yaklasim gergevesinde yetismis ve ardindan okulda egitmenlik de yapmis olan
Otti Berger; kisa hayatina birgok 6nemli tekstil tasarim galigmasi sigdirmigtir. Bu
calismada; Otti Berger'in galismalarinin tasarim yaklagimi, kullandidi malzeme ve
tekniklerinin incelenmesi ve tasarim-patent galismalarinin tekstil tasarim tarihine
katkilar: Gizerinden irdelenmesi amaglanmistir. Calisma kapsaminda; Bauhaus
Sanat ve Tasarim Okulu kurulus stireci, Bauhaus Dokuma Atdlyesinde yiritilen
calismalar, atdlyenin ginimiiz dokuma kumag tasarimina katkilari ve bu atdlyede
yetismis olan Otti Berger'in ¢alismalari betimsel arastirma yontemlerinden tarama
yontemi kullanilarak arastirilmistir. Otti Berger'in yasami, sanatsal yaklasimi,
caligsmalary, tekstil tasarimi ve endustriyel tekstil tretimine katkilar: incelenmis ve
Berger'in yagami ve galigmalarina dair gorsel bir arsgiv olusturulmaya calisilmistir.

Anahtar Kelime: Otti Berger, Bauhaus, Tasarim, Dokuma Kumas Tasarimi

Budun Gilas, S. (2023). Zamanin 6tesinde bir tekstil tasarimcisi: Otti Berger. Bodrum Journal of Art
and Design, 2(1), 40-58.

BODRUM SANAT VE TASARIM DERGISI BODRUM JOURNAL OF ART AND DESIGN

40


https://orcid.org/0000-0002-5557-359X

A TEXTILE DESIGNER BEYOND THEIR TIME: OTTI BERGER

ABSTRACT

The Bauhaus Art and Design School emerged with a different understanding than
others form its founded period. The Weaving Workshop within this school played
animportant role in today's approach to textile design. The school, built with social
rather than aesthetic concerns, aimed to raise designers who create products
with an artistic approach by eliminating the distinction between art and craft.
With this context, it has trained artists/designers who have accomplished works
beyond their time. Otti Berger, who completed her education at the Bauhaus Art
and Design School, was brought up with this approach and later taught at the
school; she fit many important textile design works in her short life. This study
aims to examine the design approach of Otti Berger's works, the materials and
techniques she used, and the contributions of design-patent studies to the history
of textile design. In the scope of this study; the establishment process of the
Bauhaus Art and Design School, the studies carried out at the Bauhaus Weaving
Atelier, the contributions of the workshop to today's woven fabric design, and the
works of Otti Berger, who was trained in this workshop, were researched using
the descriptive research method. Otti Berger's life, artistic approach, works,
and contributions to textile design and industrial textile production have been
examined, and a visual archive of Berger's life and works has been created.

Keywords: Otti Berger, Bauhaus, Design, Woven Fabric Design
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GIRIS

Gunimuzde 6nemli bir tasarim ve sanatsal tiretim alani olan tekstil; uzun yillar
boyunca bir zanaat olarak kabul edilmigtir. Tekstilin bir zanaat dali olarak kabul
edilmesinin otesinde, estetik amagh kullanimlarina ilk ¢rnekler olarak orta ¢ag
tapestry duvar halilar1 gésterilse de tekstilin bir sanat dali olarak kabul edilme
stireci Rus Konstriktivizmi ve Bauhaus Sanat ve Mimarlik Okulu ile farkh
bir noktaya taginmugtir (Oskay, 2021: 18). 19. yuzyilda yasanan teknolojik ve
endiistriyel gelismelere paralel olarak ortaya c¢ikan toplumsal modernlesme
sanata da yansimig ve sanat alaninda buyuk kirilmalara yol agmugtir (Yildiz,
2021: 38; Antmen, 2008: 18). Bu surecin bir sonucu olarak ortaya gikan Bauhaus
Okulu, dénemin hakim sanat/zanaat anlayisinin diginda bir sanat/zanaat/tasarim
yaklagiminin gelismesini saglamistir.

Taklit ve glzellik diigtincelerini reddeden modernist yaklagim, bigimcilik ve
disavurumculuk gibi yeni kuramsal gerekge bigimleri talep ediyordu. Fakat
modernist denemenin sonuglariyla Birinci Diinya Savasinin soku bir araya gelince
sanat ve toplum ayrimina kars: siddetli direnis davraniglar: dogdu. Bu baglamda
dada/surrealizm, Rus konstriktivizmi ve Bauhaus savasin hemen ardindan ortaya
gikan direnig hareketlerinin baglica érnekleriydi. (Shinner, 2004: 323)

Walter Gropius tarafindan 1919'da agilan Bauhaus Okulu adini orta ¢agdaki tas
ustalar1 loncas: Bauhttte'den almistir. Rus Konstriktivizmi gibi yerlesik sanat
yaklasimina karsi ortaya ¢ikmis bir akim olmamasina ragmen Bauhaus Sanat ve
Mimarlik Okulu (1919-1932) da zamanin gizel sanat anlayisinin diginda sanatla
zanaatl yeniden bir araya getirerek sanata toplumsal bir amag¢ kazandirmaya
galigmigtir (Shinner, 2004: 360). Bu baglamda okulda agilan atélyelerin en uzun
soluklusu olan Dokuma Atélyesinde yetisen tasarimcilar, 6zellikle tekstil sanati ve
tasariminin gelismesinde 6énemli katkilar saglamiglardir.

Calismada; Dokuma Atdlyesinde yetismis ve bu atdlyede egitmenlik yapmig olan
Otti Berger'in az bilinen yasam ve tasarim 6ykuist anlatilmig; galismalari, tasarim
yaklasimi, kullandigi malzeme ve teknikler, tasarim-patent caligmalari, tekstil
tasarim tarihine katkilar: izerinden incelenmistir. Bu amagla; Berger'in yasamai,
egitim siireci, tasarim yaklasimi, kullandidi yenilik¢i malzeme ve teknikler, patent
calismalar: betimsel aragtirma yontemlerinden tarama yontemi kullanilarak
arastirilmistir. Calisma kapsaminda; Bauhaus Sanat ve Tasarim Okulu kurulug
stireci, Bauhaus Dokuma Atdlyesinde yurittlen galismalar, atdlyenin ginimiz
dokuma kumas tasarimina katkilar: ve bu atolyede yetismis olan Otti Berger'in
calismalar: ile ilgili basili ve dijital literatir taranmuis, uluslararasi mizelerin
dijital arsivleri incelenmistir. Bu yolla galismanin; ilgili literatiire katk: saglamas;,
gorsel bir arsiv niteligi tasimasi ve Otti Berger'in az bilinen tasarimci kimliginin,
calismalarinin ve yasam 6ykisiinin yazin haline getirilerek bu alanda galisma
yapan arastirmaci, tasarimei ve sanatgilara bir kaynak olusturmasi amaglanmaistur.

Bauhaus Sanat ve Mimarlik Okulu

18. yuzyilin ikinci yarisinda Ingiltere'de baglayan Sanayi Devrimi ve buna bagh
olarak ilerleyen zamanlarda ortaya gikan sanat ve tasarim hareketlerinden olan
ve 19. yuzyilin ikinci yarisinda Ingiltere'de ortaya gikan Arts & Crafts (Sanatlar ve
Zanaatlar) hareketi artan endustrilesme kargisinda el emegine dayanan tretimi
yeniden canlandirmay1 ve sanat- zanaat arasindaki ayrimi ortadan kaldirmay:
amaglamigtir (Yildiz, 2021: 39). Benzer zamanlarda Fransa'da "Art Nouveau’,
Almanya'da "Jugendstil” ve Avusturya'da "Sezessionstil” gibi sanat ve tasarim
hareketleri ortaya ¢ikmuistir. 19. ylizyilin ikincisi yarisinda Avrupa'da ortaya gikan
Arts & Crafts, Art Nouveau, Jugendstil, Sezessionstil akimlar: uygulamali egitim
veren sanat tasarim okullarimin agilmasina da ilham olmuslardir (Er Biyikh ve
Saatgioglu, 2021: 16).

1890’1 yillardan itibaren modernizme dogru artan edilim giizel sanatlar alanindaki
bolinmeleri ve yeni tarzlari yok etme slrecini yeniden devreye sokmustur
(Shinner, 2004: 322). Bununla birlikte bu surecte, estetik ve fonksiyonellik
kavramlarinin goéz 6niinde bulunduruldugu yeni, yaratict ve sorgulayici bir
tasarim anlayisina ihtiyag dogmustur ve bu durum uygulamali sanatlar ile glizel
sanatlar arasinda bulunan ayrimi yok etmeyi hedefleyen bir editim yaklagimina
zemin hazirlamigtir (Er Biyikli ve Saatgioglu, 2021: 18; Erkmen, 2009: 17).
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Bauhaus Sanat ve Mimarlik Okulu; yukarida bahsi gectigi sekilde 180011 yillarin
sonlarindan itibaren esen modernizm rtzgarlar: ve 1914-1918 yillar1 arasinda
yasanan 1. Diinya Savasinin ardindan mevcut sanat anlayisina karsi ortaya ¢ikan
sanat/tasarim yaklagimlarinin bir sonucu/getirisi olarak 1919'da Almanyanin
Weimar kentinde mimar/tasarimct Walter Gropius tarafindan kurulmustur.
Gropius, 1919 yilinda kaleme aldig1 ve sanat ve zanaat ayriminin asilmasi idealini
ilan ettigi ve bunun zorlugunu ifadelerine yansittigi manifestosunda soyle
belirtmektedir:

Mimarlar, heykeltiraglar, ressamlar, hepimiz zanaatlara donmeliyiz. .. Sanatciyla
zanaatg: arasinda 6zde higbir fark yoktur. Sanatgi yiice bir zanaatgidir. iradesinin
denetleyemedigi zamanlar olan nadir esinlenme anlarinda tanrimn latfuyla
calismas) sanat sekline biuirinebilir. Fakat her sanatgi zanaatinda ehil olmalidir.
Yaratici hayal gicintn kaynaklarindan birisi de burasidir. Gelin, sanatgiyla zanaatgi
arasinda kustah bir engel olusturan sinif ayrimlarinin olmadidi yeni bir zanaatgilar
loncas: kuralim. Elele vererek yeni bir gelecek inga edelim. (Shinner, 2004: 361)

Endustri ¢agi distincesinin ortaya gikardigi bir egitim kurumu olan Bauhaus;
uygulamali sanatlar ile glizel sanatlar arasindaki ayrimi ortadan kaldirirken diger
taraftan bu iki galisma alaninin kargilikh etkilesiminin saglanabildigi bir merkez
olmay1 amaglamistir. Bu amaca uygun olarak; Bauhaus'da egitim 6gretim esasi
becerileri gelistirmeye dayali atolye sistemi tizerine olusturulmustur (Erkmen,
2009: 17). Sanatta yaraticilik okulda Ogrenilemez, ancak sanatlarin temelinde
yatan isgilik okullarda 6grenilebilir gorasu ile uygulama temelli bir egitim modeli
gelistirilmistir (Ipsiroglu ve Ipsiroglu, 2009: 80). Okulun sanat ve zanaati bir araya
getirme misyonunun bir sonucu olarak her atélyeyi yurtten, tasarim ogreten
bigim 6gretmeni ile malzemeleri ve zanaat becerilerini 6greten pratik 6gretmeni
olmak tzere iki egitmen bulunmustur. Ancak Gropius'un hedefi hicbir zaman
iyi zanaatgilar yetistirmek olmamistir. Bunun aksine, mimar ve tasarimcilar
tarafindan egitilmis; sanati, zanaati ve teknolojiyi bir araya getirebilen kisiler
yetistirmeyi hedeflemigtir. Bu nedenle okulun agilmasini izleyen birkag yil
igerisinde her bir atdlyenin basinda, ¢zglin sanatgi-zanaatgi-tasarimci idealini
benimsemis, Bauhaus mezunlari arasindan segilen bir egitmen yer almistir
(Shinner, 2004: 361).

Bir egitim kurumunda ilk kez; endistrinin ihtiyag duydugu tasarim
gereksinimleri g6z oninde bulundurularak tasarimlar hazirlanmus, tekstil, cam,
seramik atodlyelerinde prototipler yapilmig ve bu Girinlerin fabrikalarda Gretimleri
gergeklestirilmistir. Bu yolla toplumun sanatgilar tarafindan tretilmis tasarim
urunlere ulagabilmesi mumkun kilinmigtir (Erkmen, 2009: 18). Ayrica; okulla
yasam arasinda bag kurulmus, sanat diinyasiyla endiistri arasinda 6nemli bir is
birligi saglanmustir (Ipsiroglu ve Ipsiroglu, 2009: 81).

Sanat ve zanaat egitiminde bu yenilik¢i yaklagiminin yani sira Bauhaus, cinsiyetler
arasinda esitligi ilan ettigi ve hem erkek hem de kiz 6grencileri programlarina
kabul ettigi i¢in ilerici bir akademik kurum olarak gorilmustir. Kadinlarin resim
sanat akademilerine kabul edilmedikleri bir ddnemde Bauhaus kadin 6grencilere
hem egitimleri hem de sanatsal gelisimleri i¢in 6nemli bir firsat saglamistir. Bu
dénemde sanat egitimi almak isteyen Alman kadinlari ancak 6zel 6gretmenlerle
evde egitim alabilirken, Bauhaus'ta derslere katilmak ise dcretsizdir. Bu
nedenledir ki okul kapilarin: agtiinda erkek 6grencilerden gok kadin 6grencilerin
basvurdugu goértlmistir. Ancak ne yazik ki bu firsat yalnizca dokuma ve o sirada
kadinlar i¢in uygun oldugu dugtuntlen diger (ciltgilik, ¢émlekgilik gibi) alanlarla
sinirll kalmistir. Bu nedenle ilerleyen stregte ve gunumizde ozellikle Walter
Gropius ve Bauhaus'un erkek ustalar: kadinlara kars: yapilmis bu ayrimeilik ve
kadin 6grenci ve egitimcilerin kendi dénemlerinde 6ne gikarilmamis olmasi
sebepleri ile elegtirilmektedir (Bunting, 2022; Biger, 2009; Stonge, 1997: 42;
Wikiwand, t.y.; German History in Documents and Images, t.y.). Ornedin; Gertrud
Arndt mimarlk okumak isterken, yonetim tarafindan kendisine ona uygun
mimarlik dersleri olmadi§i séylenerek daha evsel ve "kadinsi” olan dokuma
atdlyesine yonlendirilmistir. Benzer sekilde Benita Koch-Otte de yonlendirilmeye
calisilmistir. Ancak o hem tekstil galismalarina devam etmis hem de sanat
egitimine yonelerek 6zgun galigmalarini stirdiurmustar (Wikiwand, ty.).
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Sanat, mimarlik vb. egitimi almak isterken dokuma alanina yonlendirilen
kadinlar, sanatsal yeteneklerini dokuma teknigi uzerinde kullanmiglar ve
bunun sonucu olarak da gelistirdikleri yeni uslup ile dokumay: bambagka bir
noktaya tagimiglardir. Dokuma bu dénemde yeni bir sanatsal yaratim yéntemine
doéntigmustir. Bu yillarda tekstil sanatinda; hali hazirda kullanilmakta olan dogal
liflerin yani sira o dénemde yasanan teknolojik gelismelerin sonucu olarak ortaya
cikan sentetik malzemeler ve cam, ahsap, kagit gibi malzemeler kullanilmaya
baglanmuigtir. Bu da tekstil sanatinin bilinenin diginda form verilebilen sanatsal
bir disipline déntugmesini saglamigtir (Oskay, 2021: 18). Ayni zamanda endustriyel
olarak tretilmek tizere tasarlanan kumaslarda da ylksek bir estetik dil hakimdir
ve malzeme kullaniminda sinirliliklar ortadan kaldirilmaya galigilmistir.

Bauhaus Sanat ve Mimarlik Okulunun en 6nemli atélyelerinden biri dokuma
atolyesi olmustur. Birinci dokuma atélyesinde geng bir ressam olan George Muche
bigim 6gretmenligi yaparken, daha 6nceki sanat ve zanaat okulundan tezgéhlari
ile birlikte transfer edilen Helene Borner dokuma tekniklerini 6gretmistir
(Shinner, 2004: 361).

Almanya disindaki gelismeler bir kenara birakildiginda; kuruldugu yere ve
tagindigi kentlere gore Bauhaus; Weimar (1919-1925), Dessau (1925-1932) ve Berlin
(1932-1933) olmak tizere uig ayri doneme ayrilir (Balcioglu, 2009: 396). 1919 yilinda
Bauhaus'un kurulusundan sadece birkag ay sonra Weimar Cumhuriyetinin
muhafazakar bir Alman Milliyetci cephesi ve bir Sosyal Demokrat-Komunist
cephe olarak ikiye bélinmesi, Weimar'daki devlet tarafindan finanse edilen okulu
olumsuz etkilemistir. Siyasi kutuplasma kiiltiirel arenaya da yansimis: sagin sola
karsithdi ile gelenekselin modernizme karsithidi esit algilanir olmustur. Bu iklimde
Bauhaus sol siyasi guglerle iliskilendirilmistir. 1924 yili baharinda htkiimetin
degismesi ile Bauhaus'un kapanmasi kaginilmaz bir hal almis ve 1925 yilinda
kapanmistir. Ayni yil Dessau'da yeniden kurulmustur (Droste, 2006: 92). Tktidar
tamamen ele gegirme yolunda olan anti-modernist Naziler 1931 yilinda Dessau
sehrindeki segimi kazanir kazanmaz Bauhausu taciz etmeye baglamislar ve
sonunda 1932 yilinda da tamamen kapatmislardir. Mies van der Rohe, Bauhausu
Berlin'de bir ¢zel okul olarak diriltmeye galismustir ancak 1933 yilinda Hitler
iktidara gelmis, polis bu okulu tam olarak galigamadan kapatmistir (Shinner,
2004: 366). 1933'de kapatildiktan sonra 1937'de Chicago'da yeniden agilmigtir
(Erkmen, 2009: 18). Laszlé Moholy-Nagy tarafindan kurulan “Yeni Bauhaus" olarak
isimlendirilen okul, 1939 yilinda Chicago Tasarim Okulu adini, 1944 yilinda ise
Tasarim Enstitist adini almistir. 1949 yilinin kasim ayinda ise Illinois Teknoloji
Enstitlisi'niin bir birimi haline getirilmistir (Bauhaus Chicago Foundation, t.y.).

1920'li yillarda sanatla zanaati yeniden birlestirme yolundaki Bauhaus deneyleri
gibi bir 6rnege ragmen Amerika ve Avrupa'da daha sonralari sahne alan modernist
tasarim ve mimarlik hareketleri, tasarimci (sanatg) ve imalatgl (zanaatgi)
ayrimini ortadan kaldiramamugtir. Ticari olarak tiretilen tasarim tirtinleri Modern
Sanat Muzesi gibi mekéanlara kabul edilirken bile tali sanatlarin bir pargasi
olarak alinmistir. Bauhaus; giindelik hayatta kullanilan egyalarin tasariminda
modernizm ve islevselciligin hékimiyetini saglamistir ve bu nedenle sanatla
gundelik hayati yeniden birlestirme amacina Dada veya Rus konstriiktivizminden
daha ¢ok yaklagmigtir (Shinner, 2004: 366).

Dokuma Atélyesi

Bauhaus blnyesinde agilan en bagarili atélyelerden biri olan dokuma atélyesi
Almanya'da okulun agik kaldigi 14 yil (1919-1933) boyunca surekliligini devam
ettirmis olan tek atdlyedir (Giirciim ve Kartal, 2017: 1785; Giirciim ve Ones, 2017:
407). Bauhaus'un sanat temelli gigli tasarim egitimi sonucunda bu atélyede
tasarlanan dokuma kumasglar ve endistriyellesme galismalar: ginimiz tekstil
tasarimi yaklagiminin sekillenmesinde onemli bir rol oynamustir. Johannes
Itten tarafindan tasarlanan, 6grencilerin malzemeye ve teknige baska agilardan
bakmalar1 amaci ile bigim, renk teorileri ve tasarim ilkelerine odaklanan
bir temel sanat egitimi olan Vorkurs, 1921 yilinda zorunlu hale getirilmistir.
Dokuma atélyesinde egitime baslayabilmek igin 6grencilerin Vorkursu basar:
ile tamamlamalar1 gerekmektedir (Gir Ustiiner, 2018: 241). Bauhaus egitiminin
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en 6nemli noktas1 Vorkurs'un birinci katmaninda verilen temel tasarim dersleri
olmustur (Uzun, 2019: 430). Bu kapsamda Paul Klee, Wassily Wassilyevich
Kandinsky, Laszlo Moholy-Nagy ve Josef Albers gibi isimler de dokuma
atolyesi 6grencilerine renk, kompozisyon ve yiizeylerin sistematik bolinmeleri
konularinda dersler vermigtir (Er Biyikli ve Saatgioglu, 2021: 20; Atalayer, 2009:
423; Erdogdu, 2002: 37; Ipsiroglu ve Ipsiroglu, 2009: 80). Bu editimler sayesinde
edinilen deneysel tasarim becerisinin dokuma atélyesinde yapilan tasarimlara da
yansididt bilinmektedir.

Atdlyenin ilk dokuma egitmeni, bir 6nceki okulu Saksonya Grandukliga
Uygulamali Sanatlar Okulunun Bauhaus'a katilmasi ile okula dahil olan Helene
Bérner (c.1870-¢.1938) (Er Biyikli ve Saatgioglu, 2021: 20; Opdz, 2018: 28) ilk form
ustasi ise Johannes Itten'dir (Giir Ustiiner, 2018: 241). Atélyenin techizat alt
yapist Saksonya Grandikligu Uygulamali Sanatlar Okulunda bulunan dokuma
atolyesinin tezgdh ve malzemeleri ile olusturulmustur. Dokuma tezgéhlar:
incelendiginde armurli ve jakarli dokuma tezgahlarinin atdlyede bulundugu
ortaya goriilmektedir (Er Biyikli ve Saatgioglu, 2021: 20; Giir Ustiiner, 2018: 240).
Ayrica; bahsi gegen dokuma tezgdhlarinin yani sira hali dokuma tezgahlarinin da
atolye de bulundugu arsiv fotograflarindan anlagilmaktadir.

Gorsel 1. Dessau Bauhaus'ta Dokuma Atdlyesi (1927)

1921 -1927 yillar: arasinda dokuma atdlyesini ressam ve grafik sanatgisi George
Muche yonetmistir ve bu sliregte atolyenin geleneksel bir atolyeden, ylksek
miktarlarda Gretim yapilabilen endistriyel bir isletmeye doénitismesi yontinde
galismalar yurttmustir. Bu galismalar sonucunda dokuma atdlyesi siparis ile
kumas treten kigtk bir ticari merkeze déntigmugtur (Gurcum ve Kartal, 2017:
1785; German History in Documents and Images, t.y.). Ancak dokuma atélyesinin
bu dénemdeki en blyik sorunu, Borner ve Muchenin yetersizlikleri nedeniyle
ogrencileri gerekli teknik bilgi donanimina sahip olmaktan alikoymalaridir
(Giir Ustliner, 2018: 243). Yillar sonra 1997'de, Anni Albers bu dénem hakkindaki
gorislerini Sigrid Wortman Weltge'ye su sekilde agiklamigtar:

Tekstil atolyesinde gercek ogretmen yoktu. Bizim derslerimiz olmadi. $imdi
bana "bunu Bauhaus'tan 6grendin diyorlar”. Baslangicta higbir sey 6grenmedik.
Ben harika bir 6gretmen olan Gunta'dan 6grendim. Birlikte oturur ve yapmaya
gahigirdik. Bazen de birlikte yapisal problemleri ¢ézmek igin ugrasirdik. (aktaran
Giircim ve Ones, 2017: 408)

1927 yilinda Muche'nin okuldan ayrilmasinin ardindan dokuma atdlyesinin basina
yeni mezun Gunta Stélzl getirilmistir. Goreve geldigi donemde Stélzl; ilk ve tek
kadin Bauhaus ustasi olmugtur (German History in Documents and Images, t.y.).
Bauhaus'un sanat-tasarim-zanaat temelli editim anlayisi ile egitim alip mezun
olmus olan Stélzl'in dokuma atdlyesinin basina gegmesi ile birlikte, atolyedeki
ikili egitmen (forms ustasi ve zanaat ustasi) uygulamasina son verilmis ve tek bir
egitmen ile devam edilmistir. Gunta Stolzl tezgah kapasite bilgisine sahip olmas;,
genis malzeme bilgisi ve arastirmaci yonu ile kisa stirede atdlyeyi donanimli ve
galigir hale getirmistir (Giircim ve Ones, 2017: 410). Stélzl énderliginde dokuma
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atolyesi Bauhaus'un finansal mihenk tag: haline getirilmigtir (Bunting, 2022).
Gunta Stolzl ayni zamanda, stajyerlikle baslayip final sinav: ile sona eren, sekiz
doénemlik yeni bir editim miufredat: hazirlamigtir. Bu program 1929'dan sonra
diploma verilen bir programa déntigmiistiir (Gtir Ustiiner, 2018).

Gorsel 2. Dokuma sinifi 6grencileri Gunta StolzI'in saka olarak verdigi diplomalari sergiliyor, 1930

1930'da dokuma atodlyesindeki kadin &grenciler kalfalik sinavini tamamlamis;
kisa bir stire sonra da Bauhaus diplomas1 almay: kutlamislardir. Ancak; teknik
universitelerde oldugu gibi diplomalarda not vyazilmamis, bunun vyerine
6grencinin elde ettigi tim kazanimlar bu belgede listelenmigtir (Droste, 2006).

Gunta Stolzlin 1931 yilinda istifa etmesi ile birlikte liderlik Anni Albers'e
verilmigtir. Ardindan 1931-1932 vyillar1 arasinda kisa streligine Otti Berger
atolyenin basgina getirilmistir. Ocak 1932'de ise mimar Lilly Reich fiili olarak
goreve basglamistir. Dokumada resmi bir yeterlilie sahip olmayan ve dokuma
atolyesinde pek de poptler olmayan Lilly Reich, Berlin'de kisa stirede kendini
ispat etmis olan Otti Berger gibi deneyimli ve yetkin dokumacilarin yardimini
almistir. 1933 yilinda okulun kapanmasi ile birlikte dokuma tasarimi egitimi de
sona ermistir (Gircim ve Ones, 2017: 409; Baumhoff, 1999: 475; Siebenbrodt ve
Schobe, 2012: 250).

Dokuma atdlyesinde tasarlanan dokuma kumaslar, okul bina projelerine hals,
duvar stisli veya dosemelik kumag olarak entegre edilmistir. Dessau'ya tagindiktan
sonra atdlye kendi boyahanesini kurmus ve endistriyel kullanim igin kumaslarla
deneyler yapilmaya baglanmigtir (German History in Documents and Images, t.y.).
Mobilya atolyesi ile yurtitilen ortak calismalar sonucunda, Bauhausun ikonik
tasarimlarindan bir tanesi olan ve dokuma atdlyesinde tasarlanan kumaslarin
kullanildig: Breuer sandalyeleri ortaya gikmistir. Atélye kapsaminda geleneksel
dokuma tretiminde kullanilmayan kagit, metal, plastik gibi farkli ve teknoloji ile
birlikte ortaya ¢ikan yeni malzemeler kullanilarak yenilik¢i ve deneysel caligmalar
yapilmistir. Ozellikle Anni Albers ve Otti Berger kumas tasarimlarinda selofanin
kullanilmasina énciiliik etmislerdir (Giirciim ve Ones, 2017: 409). Yapisal kumas
tasarimi agisindan “dokuma atdlyesinde benimsenen en énemli ilke, dokumada
atki ipliginin ¢6zgl ipligi kadar 6nemli olmasi ve ¢ézgiiniin arkasina gizlenmemesi
gerektigidir” (Gtr Ustiiner, 2018). Desen tasarimlar: incelendiginde ise armiirlii
tezgahlarda tretilmeye uygun geometrik formlarda hazirlanmis kompozisyonlara
sahip galigmalara siklikla rastlanmaktadir (Er Biyikli ve Saatgioglu, 2021: 20).
Ayrica tim Bauhaus tekstillerinin tasariminda; gizgilerin birbirine dontstiikleri,
agik/koyu renkler, pozitif/negatiflikler, orgilerle birlestirmeler ve bunlarin
dokuma olanaklar: ile yapiliyor oldudu, ince/kalin iplik kullanimlari, taharda
yapilan oynamalar ve orgl gesitliliginin gorsellik eleman: olarak kullanildigi
gorulmektedir (Atalayer, 2009: 425). Atdlyede egitim almig olan Gunta Stélzl, Anni
Albers, Otti Berger, Gertrud Arndt, Benita Koche-Otte gibi isimler hem giigla
tasarim galigsmalari ile hem de endustriyel tekstil tasariminin ingsasinda aldiklar:
roller ile tekstil tasarim tarihinde ¢énemli bir yer edinmislerdir.
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OTTI BERGER

Hirvat tasarimei Otti Berger; 1898 yilinda Avusturya-Macaristan Imparatorlugunun
bir pargasi olan Baranya bolgesindeki kiigiik bir kasaba olan Zmajevac'ta Yahudi
bir ailenin gocugu olarak diinyaya gelmistir. Bazi belgelerde Zmajevac'in, Macarca
adi Voroésmart ile listelenmesi nedeniyle, Macar bir sanatgi olarak da kabul
edilmektedir (Grand Tour of Modernism, ty.). Egitimine oncelikle Viyana'daki
Kiz Koleji'nde baslamis ve daha sonra 1922-1926 yillari arasinda Zagreb'deki
Kraliyet Sanat ve El Sanatlart Akademisi'nde devam etmistir. Ardindan 1927'de
Dessau'daki Bauhaus'a baglamistir. 1929'da bu seckin Alman kurumunun en iyi
dgrencilerinden biri olarak mezun olmusgtur (Jillard, 2018; Narro, 2021; Grand
Tour of Modernism, t.y.). 1927nin baginda, Laszlo Moholy-Nagy'nin yonetimindeki
Vorkurs'ta; Paul Klee ve Wassily Kandinsky'nin ders verdigi bir editim kursuna
resmen kaydolmustur. Ardin da dokuma kursuna baglamigtir (Grand Tour of
Modernism, t.y.).

Gorsel 3. Otti Berger; jakarli bir dokuma
tezgahinin jakar tertibati Gzerinde. Bauhaus
Dokuma Atdlyesi, 1920'ler

1927 yihinda Lucia Moholoy-Nagy tarafindan gekilen fotograflarda (Gorsel 4);
Bauhaus'a yeni baglamis bir 6grenci olan Otti, o dénem “"modern kadinin” simgesi
olan kisa saglari ve sigarasi ile gértalmektedir.

a b C
Gorsel 4a, b. Otti Berger, Dessau Bauhaus'ta, 1927, Fotograflar: Lucia Moholy-Nagy
c. Otti Berger Portresi, 1927-1928, Ceken Lucia Moholy-Nagy

Tekstil malzemeler ile deneysel galigsmalar yapan ilk kadinlardan olan Otti Berger;
Gunta Stolzlin 1931 yilinda istifa etmesinin ardindan kisa stireli de olsa dokuma
atélyesinin basina getirilmistir (Glircim ve Ones, 2017: 409; El Mundo, 2019).
Berger, Stolzl'den sadece bir yas kiigiktir ve Stolzl, Berger'in basarilarina her
zaman buyltk saygi duymustur. Stolzl 1930'da bir tavsiye mektubunda yazdidi
Berger ile ilgili olarak "her zaman biiyiik bir yogunlukta ve bélimde yapilanlarin
en iyileri arasinda” diye yazmigtir (Bussman, 2022). Stolzlin ardindan dokuma
atolyesinin basina gegen Otti Berger doneminde tekstil tasarimlarinin hangi
amagla kullanilacaginin kesin olarak belirtilmesi énemli bir hal almistir. Ayni
zamanda bu donem tekstillerinde basitlik ve yalinlik vurgusunun hékim oldugu
gérillmektedir (Gur Ustiiner, 2018).
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Atdlyeyi bagimsiz olarak yonetmesine ve egitim programinin tim pedagojik,
uretim ve uygulama bolimlerini gergeklestirmesine ragmen higbir zaman resmi
bir pozisyona sahip olamamistir. Bauhaus'un yeni yoneticisi Mies Van der Rohe
dokuma atolyesini bagina Lilly Reich'i getirmisgtir. Bu durumda Otti Berger onun
yardimcisl durumuna distrilmustir. Dokuma atolyesinde ders verdigi donemde
Bauhaus'un eski bir 6grencisi olarak edindigi deneyimle, endtstrinin ihtiyaglar:
hakkinda derin bilgi birikimine sahip deneyimli bir tekstil tasarimcisi olarak,
yeni gozimler iretmek amaci ile kendi mufredatini geligtirmigtir (Grand Tour of
Modernism, t.y.).

Gorsel 5. Bauhaus Dessau'daki Dokuma Atdlyesinde Otti Berger, 1930-32 Fotograf: Gertrud Arndt

Kendisine higbir zaman kalict bir pozisyon verilmedigi i¢in 1932 yilinda
Bauhaus'tan ayrilarak Berlin'de Charlottenburg'da kendi tekstil atolyesini (Otti
Berger Atelier fur Textilien) (Smith, 2008: 56) agmaya karar vermigtir. Ancak
Naziler iktidara geldiginde Yahudi olmasi nedeni ile (1936) artik galigmasina izin
verilmemistir. Mayis 1937'de Ingiltere'ye gitmistir. Fakat, isitme engeli nedeni ile
Ingilizceyi iyi konusamiyor olusu ve Ingilizlere gére onun bir Alman olmasi nedeni
ile ig bulamamuistir (Halén, 2019; Design is Fine, ty.; Grand Tour of Modernism,
ty.). Ayn1 dénemde Léaszld Moholy-Nagy tarafindan Chicago'daki Yeni Bauhaus'a
katilmasi igin davet edilmis, ancak nisanlisi Ludwig Hilberseimer de dahil olmak
uzere Bauhaus profesorlerinin ¢ogunlugu o dénemde vize almay1 basarmigken,
Otti Berger ABD'den vize almakta sorun yasamistir. Tim bu olumsuzluklarin
ardindan 1939 yilinda annesini gérmek igin Yugoslavya'ya giden Otti Berger,
1944'te ailesiyle birlikte Auschwitz'e strtlmus ve orada oldurtlmusgtar (Jillard,
2018; Glirciim ve Ones, 2017: 410; Grand Tour of Modernism, t.y.). 1944 yilinda
Auschwitz'de, savasin bitmesine birkag¢ ay kala élduraldugi, 2005 yilinda yeni
erigilebilen Sovyet argivlerinden saptanmugtir (Biger, 2009; Narro, 2021).

Gorsel 6. Otti Berger, Kapanistan dnceki son gin
Bauhaus, Dessau'daki kantinde, 1932
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Otti Berger, iyi bir dokuma tasarimcisl ve icracisi olmanin yani sira, yazdigi
metinlerde ortaya koydugdu teorileri ile iyi bir teorisyen oldugunu da kanitlamistir
(Smith, 2006: 8). Tum bunlarla birlikte yaptig: galigmalarin patentlerini almig tek
kigidir (Narro, 2021) ve gergeklestirdigi endustriyel tekstil tasarimi galigmalarinda,
kisa 6mriine ragmen zamaninin ¢ok otesinde bir bagariya imza atmuistir.

Otti Berger'in Caligmalari

Otti Berger, her zaman yeniyi arayan bir 6grenci olmustur. Tamamen dekoratif,
figtratif dokumay: kesinlikle kabul etmemistir. Bunun vyerine dokumay:
"aragtirma igi" olarak ilan etmig (Berger, 1930) ve yorulmadan yenilikgi kumas
karigimlar: tasarlamigtir (Bussman, 2022). Bauhaus'daki ilk yillarinda Boérner
tarafindan Jugendstil gelenedi iginde ogretilen 6rgi, nakis, digimleme gibi el
isi temelli geleneksel galismalar reddetmistir (Gur Ustiiner, 2018). 1928 yilinda
Bauhaus Tasarim Dergisinde (No. 2/3 ve 4, 1928) yayinlanan bir séyleside "neden
Bauhaus'a geldiniz?" sorusuna cevaben “beni bulmak ve beni yenmek igin” seklinde
cevap vermigtir (Whitford, 1993: 271). Yine ayni roportajda "geleneksel anlamda
sanat ve yeni anlamda tasarim yok. Cunki 'geleneksel’ asla sanat degildir” diyerek
geleneksel galigmalara karg: bakigini ortaya koymustur (Bussman, 2022).

Berger'in iretim slreci; ¢ok disiplinli aragtirmalari malzeme vyapilarina
sentezleyen, sorgulayici bir stiregtir. Onun igin sadece nesnenin maddiligi degil,
ayni zamanda materyalleri hissetmenin verdigi duygular da énemlidir (Kelham,
2020). Bauhaus'daki egitimine Laszlo Moholy-Nagy'nin yonetimindeki Vorkurs'ta
baglayan Berger, Nagy'nin duyusal yetkinlige énem verdigi derslerinde birgok farkli
malzeme ile galigma firsati bulmustur. Calisma malzemelerinin analizi Berger'e,
endustriyel tasarim uygulamasina iliskin birgok fikir vermistir. Laszlo Moholy-
Nagy'nin derslerindeki aligtirmalar, her zaman 6grencileri belirli yapilara, dokulara
ve gergeklere kargi duyarli hale getirmeyi amaglamistir (Schmitz, 1999: 373).

Gorsel 7a. Otti Berger, Malzeme Egzersizi. Yaklasik 1926 (simdi kayip), kliclik cam ve kumas
seritleri, fotograf Lotte Gerson, Getty Arastirma Merkezi, Arastirma Kittphanesi

b. Otti Berger, Vorkurs Calismasi, Yaklasik 1926, kurdele benzeri malzeme ile heykelsi
yerlestirmenin, Berger'in Gretmeye devam edecegi diiz dokuma kumaslarin izgara desenleri
arasindaki baglanti dikkat cekmektedir.

Yine Vorkurs'a devam ederken; Moholy-Nagy'nin kursu igin, optik ve dokunsallik
arasindaki iligkiyi farkh sekilde ortaya koydugu "Tasttafel” (dokunmatik panel)
adinda bir ylizey olusturmustur. Esnek ve ylizeyi plrizli bir metal zemin tizerine
yerlestirilmis farkli doku ve kalinliktaki ipliklerden meydana gelen Berger'in
"Tasttafel"i (ipek, suni ipek, kadife, ylin, organik ve kimyasal olarak iglenmig pamuk,
sentetik ipliklerle bukalmiis metal); onun dokunmanin roline olan erken ilgisini
ve farkli malzemelerin spesifik 6zelliklerini kesfetme arzusunu dogrulamaktadir.
Iplerin renkleri gogunlukla ham veya nétrdiir. Ancak daha parlak renk tonlari,
dokunmus t¢gen formlarin ceplerine turuncu, kirmizi, sari, yesil ve mor karelerin
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yerlegtirilmesiyle kompozisyona girmektedir (Smith, 2006: 15). Otti Berger, bunun
gibi dokunsal panellerin hazirlanmas: durumunda; malzemenin ozelliginin (ve
dokunsal niteliklerinin) sadece sezgisel olarak degil, daha pratik bir kavrayisla
deneyimlenebilecegini diiginmektedir (Schmitz, 1999: 369).

Gorsel 8. Otti Berger, Tasttafel (iplikten Yapilmis Dokunsal Panel). 1927-1928, 14 x 57 cm.

Otti Berger; ilerleyen yillarda dokuma atdlyesindeki galigmalarinda da kumag
tasariminda gorsel ve estetik tasarimin yani sira dokunsal (kumagin tuge 6zelligi
kastediliyor) 6zelliklerinin tasarlanmasinin 6nemini vurgulamigtir (Smith, 2006:
16). Dokunsalliga verdigi bu 6zel énemin, Moholy Nagy'den aldig: editimin bir
sonucu olmasinin yani sira bir hastalik nedeni ile sagir denilecek derecede isitme
problemi olmasiyla da iligkili olabilecedi diigintlmektedir (Bussman, 2022). Otti
Berger; kumaslarin dokunsallifi konusundaki teorisini, 1930 yilinda kaleme
aldig1 ve Bauhaus dergisi 6zel sayisi1 Red'de yayinlanan Stoffe im Raum (Uzaydaki/
Bogluktaki Kumaglar) isimli makalesinde agikga anlatmaktadir. Metinde, Berger;
kumaslarin yaratilis sirrinin iplik baglantilarinda, farkll dokuma tirlerinde ve
malzeme segiminde oldugunu belirtmektedir (Jurschitsch, 2021).

"Kumagin sirlarimi dinlemeli, malzemelerin seslerini takip etmelisiniz” (Bussman,
2022; Kelham, 2020). Berger'e gére bir kumasin anlasilabilmesi igin kumasa
mutlaka dokunulmalidir (Jurschitsch, 2021). Dokuma atdlyesinin bagka higbir tiyesi
dokunsallik konusuna ayni giig ve tutarlilikla deginmemistir (Smith, 2006: 15).

143

Gorsel 9. Otti Berger, Stoffe im Raum (Uzaydaki/Bosluktaki Kumaslar), 1929

Daha sonra yazdidi, her ikisi de otuzlu yillarin baslarindan kalma Weberei und
Raumgestaltung (Dokuma ve Mekéan Tasarimi) ve Stoffe und neues Bauen (Kumas ve
Yeni Mimari) baglikli yayinlanmamus iki denemesi de bulunmaktadir. Weberei und
Raumgestaltung, baslikli denemede Berger, gesitli perde tirlerinin iglevi hakkinda
birkag paragraf yazmigtir:

Glines perdesi, odayr karartmadan gunes isinlarini dagitmalidir. Genel olarak
nispeten renksiz olacaktir, ancak 6zellikle mekandaki renkli yansimalarin etkisi
isteniyorsa renkli de olabilir (..) Karartma perdesi, oday: dig diinyadan tamamen
izole etmelidir. Bu, malzemenin kalinliginin yani sira, uygun sekilde segilen renklerle
saglanir. Bir bolme perdesi hem ses yalitimli hem de iki tarafli olmalidir, ¢inka her
iki tarafi da gorunen iki bogluk arasinda asilidir (..) Tam perdeler igin énemli olan,
iyi asilmasi, kumaglarin yapisinin bunu mimktn kilmasidir. (...) Ayrica géz 6ntnde
bulundurulmas: gereken kivrimlarin ve golgelerin distsu de var. (Smith, 2006: 22)
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CGarpici renkli kompozisyonu, Kandinskynin lirizminden Mondrian'in yapisina,
Arlbers'in renk teorilerine kadar gok sayida estetik pozisyonu bir arada kullandid:
ve 1929 yilinda ortaya g¢ikardigr "Dugumli Hali” ¢ok ilgi geken iglerinden biridir
(Barcio, 2019).

Gorsel 10. Otti Berger, DGgumli hali, 1929

Berger prototiplerini her zaman, 6nce gizmeden dogrudan dokuma tezgadhinda
dokuyarak tretmistir. Norveg, Isveg, Isvigre, Hollanda ve Birlesik Krallik'ta
genis bir pazar igin yenilik¢i kumaslar ve endistriyel olarak iretilmis tekstiller
gelistirmistir. Bu kapsamda 1929'da Norveg ve Isvec'i ziyaret etmis, tasarimlarim
i¢ tasarim sirketi olan Artek'e vermistir. Nisan 1929'da, o dénem Bauhaus'un
basinda bulunan Hannes Mayer'in istegiyle Stockholm'e giderek Bauhaus
hakkinda bir ders vermistir. Ocak 1930'da, Stockholm'de Gallerie Moderne'de
acilan Isve¢ "Radikal Mimari” konulu serginin yami sira bir Bauhaus tekstil
sergisi dizenlenmistir. Berger'in; yatak orttleri, masa ortiileri, mobilya kaplama
tekstilleri ve duvar kaplama igin trettigi 6nemli eserleri bu sergide sergilenmistir
(Halén, 2019).

1931de Bauhaus'ta ve Stockholm'de ders verirken gelistirdigi o6gretim
yontemlerini anlatan bir kitap olan Bindungslehre (Baglanma Kurami) de, dokuma
taslaklarinin yanina yerlestirilmis kiigik ornekler, belirli malzemelerin farklh
renkler ve yapilarla nasil etkilesime girdigini gostermektedir (Smith, 2006: 17).

Gorsel 11. Otti Berger, Bindungslehre, 1931'den sayfalar
Daha sonralary; farkli malzemeler ile dokumalar yapmug ve malzemelerin etkilegimleri

Uzerine galigmustir. 1932'de yaptidi bir kumasta kagit benzeri, viskozdan yapilmis
karilgan bir malzeme olan selofani kullanmigtir (Smith, 2006: 18).
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Gorsel 12. Otti Berger, Duvar kaplama
tekstili, c. 1932-33. Selofan iplikler.
Bauhaus-Archiv Berlin, Env. No. 2006/18.

Gorsel 13. Otti Berger, Bauhaus desen kitabi icin bes
farkh renkte kumas. 1932-1933, Dimi Dokuma, Pamuk ve
suni ipek, BUW, Resim Arsivi

Bauhaus tarafindan 1932-1933'te sunulan ¢ desen kitabi, Vogtland'da C.E. Baumgartl
ve Son firmas: tarafindan endustriyel olarak turetilen yiksek kaliteli kumaglar
igermektedir. Ik albiim baskih perde kumasglar, ikincisi "en iyi malzemelerden
yapimis pahali dokuma kumaslar koleksiyonu”, tiglincii "ultra yari saydam” perde
veya tul igerir. Berger bu kitaplar igin prototipler iretmistir (Baumhoff, 1999: 477).

Daha 6nce patenti alinmig (1932/34) ve Schriever tekstil firmasi tarafindan "Rosshaar
Doppel Gewebe" etiketi altinda satilan 1937'den 6rneklerde, o zamanlar sentetik at kili
(Kunstliches Rosshaar) olarak bilinen plastik benzeri bir malzeme-parlak ve sert- daha
yumusak bir suni ipek ile birlikte ¢ift kath dokunmustur. Kontrast farkliliklariyla, bir
ornekte yesil ve kirmiz tonlar, digerinde ise yesil ve mor tonlardaki renk gruplar: her
ornekte donusimla olarak yer almaktadir. Her biri iki tarafly, gift renk ve malzeme
katmaniyla olugmustur. Farkh agilardan ve farkl 1sik kogullar: altinda gértlen (veya
fotografi gekilen) kirmizi renk tabakasi, arka taraftaki yesil renk tabakas: Gizerinde,
parlak ipliklerden yansima derecesine bagl olarak daha fazla veya daha az yogunlukla
gorunur (Halén, 2019; Recih, 1985; Smith, 2006: 19).

Gorsel 14. Otti Berger, Saksonya Rosshaar Weberei
Shriever icin yapay at kilindan yapilmis désemelik
kumas numuneleri, Dresden, 1937.
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1932'de bagvurdugu ve 1934'te aldig1 "Mobelstoff-Doppelgewebe” patentine dayanan
bir dizi tekstilden olusan katalog Gorsel 15de gorilmektedir. Katalogun tizerinde;
"Schriever-Rosshaar Doppel Gewebe, ob. Deutsches Reichspatent” yazmaktadir
ve parlak sar1 kapagi tizerinde, negatif-pozitif yapilarak aynalannus, karsilikh iki ati
tastyan logo yer almaktadir. Katalogda, her biri gesitli renklerde naylondan yapilmis
ug farkh tekstil desenine dayali elli kadar érnek yer almaktadir. Bulusunun patentini
alan Berger, kataloga ve tum numunelere bag harflerinin (basit bir “o.b." geklinde)
basilmas: kosuluyla tretim haklarim Schriever sirketine devretmistir. Katalogun
kapaginda da bag harfleri "o.b." seklinde gorillmektedir (Smith, 2008: 55).

a b

Gorsel 15a. Otti Berger, Schriever-Rosshaar tekstil 6rnek kitabinin kapagi, 1930'lar, seffaf sari
plastik Uzerine siyah baski, krem kumas i¢ kapak, metal pimler, 5.5 x 10.5 x 1.5 in¢ (15 x 26.2 x 3
cm). Harvard Universitesi Sanat Miizeleri, Busch-Reisinger Miizesi

b. Otti Berger, Schriever-Rosshaar tekstil 6rnek kitabi icerisindeki tekstil érnekleri, 1930'lar,
sentetik at kili ve suni ipek, Bauhaus Arsivi

1930'larin ortalar1 boyunca, Berger, iki biiyiik endiistri dergisi olan "International
Textiles out of Switzerland” ve Berlinde "Der Konfektiondr” dergilerinde;
tasarimlarinin hem makalelerini hem de resimlerini yayinlamigtir (Smith, 2008:
56). 1933-1937 yullar: arasinda Hollanda'daki buyik tekstil girketi De Ploeg igin
tasarimei olarak galismistir (Halén, 2019). 1938'de Ingiltere'de Helios firmas igin
kumaglar retmistir (Recih, 1985).

Goérsel 16. Otti Berger, Helios dokuma fabrikas! icin dekoratif kumaslar, 1938 ingiltere'de siirgiin
sirasinda yaratildi.

Berger; ¢ kez patent basvurusunda bulunmustur. Uglincii bagvurusu
reddedilmis olsa da ilk patentini yukarida bahsedildigi sekilde 1934'de Almanya'da
almistir. Tkinci patentini ise 1937 yilinda Londra'da almistir. Bu patentinin
orijinal adi "Gewebe (Lame-Plume)’ dir ve "Ramie Elyaflarindan Yapilmig
Tekstil Kumaslarindaki Gelismeler veya Bunlara lligkin lyilestirmeler” baghgim
tagimaktadir (Smith, 2008: 58).
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Gorsel 17. Otti Berger, “Patent Spesifikasyonu”,
Birlesik Krallik patent no. 476,966, “Rami
Elyaflarindan Yapilmis Tekstil Kumaslarinda veya
bunlarla ilgili iyilestirmeler"”, basvuru tarihi 22
Haziran 1936, kabul tarihi 20 Aralk 1937.

Tlgi gekici bir diger galigmas ise 1937 yilinda Londra'dayken hazirladign yilbasg: tebrik
kartidir. 7x5 inch boyutlarinda beyaz ¢ozgul, agik kahverengi atki ile dokunmus bir
kumasg tizerine hazirlanan kartta "Mutlu Noeller ve ... mutlu bir yeni yil ... otti Berger,
8 gordon str, london wc 1 ." yazmaktadir. Ayrica kumasin sol iist kisminda daktilo
ile olugturulmus ilkel bir logo goze garpmaktadir (Smith, 2008: 60).

Gorsel 18. Otti Berger, Noel karti, 1937, ipek izerine
daktilo yazisi, 17,3 x 13 cm. Harvard Universitesi
Sanat Mizeleri, Busch-Reisinger Mizesi

Kumag tasarimindaki tim bu bagarisinin yani sira zaman zaman giysi tasarimi da
yaptidy, kaynaklardan edinilen eskiz galigmalarindan anlasilmaktadir.

Gorsel 19. Otti Berger, Garson
kiyafetleri icin tasarimlar, 1933 civari
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Farkl ilkelerdeki muzelerde Otti Berger tarafindan tasarlanmig birgok kumag
ornedi mevcuttur. Asagida bu kumaslara birkag 6rnek verilmistir.

Gorsel 20. Cok iplikli yizdirmelere sahip, pamuklu diz dokuma kumas, 1932-37, Harvard Sanat
Mizeleri/Busch-Reisinger Mizesi.
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Gorsel 21. ipliklerin gruplar halinde hareket ettigi, sentetik ipliklerle pamuklu ipliklerin bir arada
kullanildigi kumas 6rnedi, (tam tarihi bilinmiyor) Harvard Sanat Miizeleri/Busch-Reisinger Mizesi.

Gorsel 22. Doneme 6zgi boru mobilyalar icin désemelik kumas érnedi, 1932-37, pamuk ve sentetik
iplikler ile cift katli dokuma, Harvard Sanat Mizeleri/Busch-Reisinger Mizesi

Gorsel 23. Désemelik kumas 6rnedgi,
(tam tarihi bilinmiyor) Harvard Sanat
Mizeleri/Busch-Reisinger Miizesi

SONUC

18. yuzyihn ikinci yarisinda Ingiltere'de ortaya gikan Sanayi Devrimi ve
devaminda 19. ylzyildaki teknolojik gelismelere bagh olarak gelisen toplumsal
modernlesme hareketleri, sanat ve tasarim alanini da etkilemigtir. Buna karsilik
diger taraftan artan makinelesme karsisinda el emegini korumak isteyen, sanat
ve zanaat arasindaki yillardir stire gelen mesafeyi azaltmayi, hatta ortadan
kaldirmay1 amaglayan hareketler ortaya gikmistir. Boyle bir strecin etkisinde
kurulan Bauhaus Sanat ve Mimarlik Okulu da benzer gekilde sanat ve zanaat
arasindaki ayrimi kaldirarak teknigi ¢ok iyi bilen, el isciliginde ustalasmis
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sanatgi/tasarimcilar yetistirmeyi hedeflemistir. Bu amacla; uygulama temelli iki
agsamali bir editim sistemi kurgulanmus, ilk asamada Vorkurs adi verilen temel
sanat eJitimine dayanan bir kurs verilmis ardindan 6grencilerin ilgili olduklar1
atolyelerde alanlarinda uzmanlagmalar: hedeflenmistir. Okul bunyesinde kurulan
Dokuma Atélyesi okulun agik oldugu stire boyunca agik kalan ve oldukga basaril
galigmalarin ortaya gikarildig bir atélye olmustur. Ozellikle firmalar ile birlikte,
endiistri igin yapilan tasarim galigmalar: ginimiiz tekstil tasarimi yaklagiminin
sekillenmesinde biiyiik rol oynamigtir. Ayrica atdlyenin yetistirdigi tasarimecilar
da uluslararas: alanda galigmalar yurutmis ve tekstil tasarimini bulundugu
noktadan ¢ok daha ileri bir noktaya tagimigtir. Bauhaus dokuma atdlyesinde
yetismis ve orada egitmenlik de yapmis olan Otti Berger, kisa yasamina oldukga
o6nemli basarilar sigdirmistir. Bauhaus'da aldidi temel egitimi bireysel yetenegi
sayesinde ustaca kullanmig ve kisa stirede basgarili bir dokuma sanatg: olmustur.
Bauhaus igin kumas kataloglari hazirlamis, egitim igerikleri olusturmustur.
Berger'in dokumalar: incelendiginde diz dokuma kumaslardan, geometrik
desenli kumasglara, ince perdelik kumasglardan, digumli hali dokumalara
kadar genis bir yelpazede dokuma tasarimi ve uretimi yaptigi gortlmektedir.
Muzelerdeki dokuma orneklerine ait gorseller incelendiginde; tasarimlarinda,
tek kat ve ¢ift kath dokuma teknigini kullandidi, kumas yuzeyinde gorsel efekt
olusturmak amaciyla ¢ozgii ve atki yontinde uzun atlamalar, gruplar halinde
cok iplikli yizdurmeler yaptigi gorulmektedir. Ayrica; farkli/yeni malzemelerle,
teknik 6zelliklere sahip diiz renkli kumas tasarimlar: yaptig: gibi konvansiyonel
malzemeler ile olusturdugu, iplikten boyali, soguk ve sicak renklerin farklh
kompozisyonlarimin kullanildidi dokumalar: da mevcuttur. Bauhaus da aldig:
sanat egitimini tasarimlarinda kullandidy; desen ve renk tasarimlarinda gorsel
etkiyi arttirmak igin negatif/pozitiflikleri, kiigtk/buytk iligkisini, ince kalin
dengesini ustalikla bir araya getirdigi gorulmektedir.

Yasadigir donemin “"dokuma” algisinin Stesinde bir arayisla geleneksel lifler yerine
farkli malzemeleri kumas tretiminde kullanarak, konvansiyonel tekstillerin sahip
oldugu o6zellikler diginda (daha yuksek mukavemet, ses yalitimi, yumusaklik,
sertlik gibi) farkh ozelliklere sahip kumaglar tasarlamigtir. Tasarladigi kumaglarin
patentini alan ilk kisilerdendir. Malzeme kullanimindaki arayiglar: ile oldugu gibi
bu yoni ile de Berger, ginimiz tekstil tasarimina 6nctilik etmistir. Bunlarla
birlikte iyi bir icraci olmasinin yan sira kuramsal olarak de Gretim yapmuis, gesitli
yazi ve makaleler yaymlamistir. Ozellikle kumasglarin dokunsallifi konusunda
1930'larda ortaya koydugu gorisler giniimiizde hala gegerliligini korumaktadir.
Yasami biraz daha uzun surebilseydi, dénemdaglar: gibi Otti Berger'in de
daha taninir olacagi muhtemel olmasina ragmen Berger'in bu galismalar: hak
ettigi bilinirlife ne yazik ki ulasamamistir. Bu nedenle bu galismanin; dokuma
tasarimi alaninda galisan arastirmaci, tasarimci ve sanatgilara kaynak olacadi
distntlmektedir. Ayrica; Otti Berger'in yasam oykiisy, arayislari, ortaya koydugu
galismalar: geng tasarimeti ve sanatgilara ilham kaynadi olacaktir.

Arastirmacilarin Katk: Orani Beyani

Calisma tek yazarlidir. Yazar %100 oraninda destek saglamistir.
Catisma Beyani

Herhangi bir potansiyel ¢ikar ¢atismasi bulunmamaktadir.
Etik Kurul Beyani

Calisma etik kurul onay1 gerektirmemektedir.
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OZET

Denizler, tarihi boyunca insanlik igin vazgegilmez bir hayat sahasi olmustur.
Denizlere hakim olan diinyaya hakim olur inanciyla Ilk Gag'dan giiniimiize dek
bircok deniz savasi yasanmistir. Bu savaslarda kullanilmak tizere 6nceleri basit
ahsap tekneler kullanilirken zamanla sanayi ve teknolojik gelismelere paralel olarak
deniz araglari gelismis ve gesitlenmistir. Harp gemileri, gérev tanimlar: geregi
biinyesindeki askeri personel i¢in ¢aligma ve yasam alani sunmaktadir. Bu deniz
araglarinda var olan yasam alanlar: farkli tasarim gereksinimleri barindirmaktadir.
Bu gereksinimler gergevesinde belirlenen birgok tasarim kriteri bulunmaktadir. Bu
kriterlerden en 6énemlilerinden biri olan askeri hiyerarsik sistemin harp gemilerinde
yer alan mekénlarin bigimlenmesini ne sekilde etkiledigi bu ¢alismanin kapsamini
olusturmaktadir. Ayni zamanda, bu ¢aligsma ile harp gemileri ve i¢ mimarlik disiplini
baglaminda var olan boglugun doldurulmasi ve konuyla ilgili referans kaynak
olusturmasi amaglanmaktadir. Aragtirma evrenini harp filo envanterinde yer alan,
firkateyn, korvet, hicumbot ile denizalti filoda yer alan denizalt: gemilerine ait
yasam mahalleri olusturmaktadir. Veri toplama siirecinde literatlr taramasi, gozlem
ve gorugmelerden faydalanilmistir. Elde edilen veriler timevarimeci bir yontem ile
analiz edilmis ve komutan, subay, astsubay ve er/erbaslarin kamaralarinda kullanilan
yatak olgllerinin degisiklik gostermedigi ancak hiyerarsik iliskinin yatma diizenine,
kamara hacim ve i¢ mekan kurgusuna etki ettigi saptanmistir. Benzer sekilde yemek
yeme alanlarinda ve 1slak hacimlerde saglanan diizenin hiyerarsik sisteme gore
sekillendigi saptanmaistur.

Anahtar Kelime: Harp Gemisi, Denizalty, ic Mekan Tasarimi, Askeri Hiyerarsi
Arslan, K., Tokol, T. H. (2023). Harp ve denizalti filo baglisi gemilerde yasam mahallerinin ic mekan

tasarimini etkileyen kriterler: Askeri hiyerarsik sistem. Bodrum Journal of Art and Design, 2(1), 59-75.
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Dall YUksek Lisans Tezi olarak kabul edilmis olan “Harp ve Denizalti Filo Baglsi Gemilerde I¢ Mekan
Tasarimi ve Donati Organizasyonu" baslikli tez calismasindan hazirlanmistir.
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CRITERIA AFFECTING INTERIOR DESIGN OF LIVING QUARTERS IN
WARSHIPS AND SUBMARINES: MILITARY HIERARCHICAL SYSTEM

ABSTRACT

The seas have been an essential living space for humanity throughout its history.
There have been many naval wars from the Ancient Age to the present day,
with the belief that whoever dominates the seas will dominate the world. At
first, simple wooden sandals were used for these wars. Then, warships, which
were used together with industrial and technological opportunities, developed
and diversified. Warships provide work and living quarters for the military
personnel on board. The living quarters in these vessels have different design
requirements. There are many design criteria determined within the framework
of these requirements. How the military hierarchical system, which is one of the
most important of these criteria, affects the shaping of the quarters in warships
constitutes the scope of this study. At the same time, with this study, it is aimed to
fill the existing gap in the context of warships and interior architecture discipline
and to create a reference source on the subject. The scope of research consists
of frigates, corvettes, fast attack crafts in the war fleet inventory and the living
quarters of submarine ships in the submarine fleet. Literature review, observation
and interviews were conducted during the data collection process. The data were
analyzed with an inductive method and because of the analysis, it was revealed
that the bed dimensions used in the bunk of the commander, officer, petty officer,
and privates had no change but that the hierarchical relationship influenced the
interior of the cabin. Similarly, the order provided in mess, heads, and toilets has
been determined to be shaped according to the hierarchical system.

Keywords: Warship, Submarine, Interior Design, Military Hierarchy
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GIRIS

Maslow'un ihtiyaglar hiyerarsisinde ilk siralarda yer alan fizyolojik ve giivenlik
konusundaki gereksinimler, dogrudan barinma ihtiyaci ile iligkilidir. Ancak
barinma ihtiyacini karsilayan hacimleri yalnizca konut yapilar: ile simirlandirmak
gunumizde degisen yasam kosullar: diisiniildigiinde dogru bir yaklagim olarak
degerlendirilmemektedir. Islevsel fark gézetmeksizin agik, kapali ya da yar1 agik
mekéanlarin timd, kullanicinin iginde bulundugu stre boyunca bir barinma
alanina dontsmektedir. Askeri amagh tasarlanan deniz araglar: da iginde gok
sayida kullanici barindiran hacimlerdir. Kullamicilar, birincil gérevi savunma
ve taarruz olan ve bu amagla tasarlanan deniz araglarinda yer alan, mekan
olarak tanimlanan kusatilmig sinirlar iginde belirli siireler yasamak ve caligmak
durumundadir.

Ic mekan tasariminda hacimlerin ihtiyaglar gergevesinde belirlenmesi ve
bu ihtiyaglara yonelik tasarimlar yapilmasi i¢ mimarlik disiplininin esas
amagclarindandir. Askeri amagh tasarlanan deniz araglari, gorev tanimlar: geredi
karsilagtiklar: zorlu gevresel, fiziksel ve askeri kosullar nedeniyle hayati risklerle
yogun olarak karsilasan yiuizer yapilardir. Ayni zamanda hareketli platformlar ve
gogunlukla kisith hacme sahip olmalar: nedeniyle farkli tasarim gereksinimleri
barindirmaktadir. Askeri amach kullanilmak {izere tasarlanan deniz araglarinda
¢ok sayida kullanicinin hareketli, kisitlh ve birincil gorevi barinma olmayan
hacimlerde yasamsal eylemlerini gergeklestirmesi bir tasarim sorunsali olarak
gorilmis ve calisma kapsaminda bu konu, arastirma problemi olarak ele
alinmugtir.

Calisma kapsaminda, askeri tip deniz araglarinda personelin gorevlerini verimli
ve guvenli sekilde yapabilmeleri ve yasamlarini stirdiirebilmelerinin saglanmasi
igin "i¢ mekan kurgusunu etkileyen faktorler nelerdir” dustncesi tzerinden
arastirma sorusu olusturulmustur. Bu soru lzerine yogunlasilarak i¢ mekan
kurgusunu etkileyen tasarim kriterleri arastirilmistir. Bu kriterler arasinda
personel arasindaki ast-Gst iligkisini ifade eden askeri hiyerarsik sistemin ig
mekan tasarimini etkileyen énemli bir unsur oldugu gérilmisstir. Incelemeler
neticesinde edinilen bilgiler ve arastirma problemlerinden yola ¢ikilarak galisma
kapsaminda su sorulara yanit aranmaktadir:

« Hiyerarsik sistem, askeri bir deniz aracinin yasam mahallerinin i¢ mekan
tasarim ve kurgusunu ne sekilde etkilemektedir?

» Askeri amach tasarlanan deniz araglarinda hiyerarsik diizen dogrultusunda
belirlenen standartlar mevcut mudur?

- Ornek savag gemisi plan yerlesimlerinde hiyerarsik sistem ne sekilde etkili
olmustur?

Calisma kapsami aragtirma sorulari gergevesinde belirlenmistir. Oncelikle askeri
amagla tasarlanan deniz araglarinin tanimi yapilarak, tarihsel gelisiminden kisaca
bahsedilmistir. "Savag Gemisi” kapsam geredi birgok simif barindirmaktadir. Bu
siniflar1 kendi iginde muharip ve yardime: siniflar olarak gruplandirilmigtir. Bu
baglamda birgok savas gemisi ve bu platformlarda bulunan mahaller inceleme
kapsamina girmekte ve konunun kapsami genislemektedir. Nitelikli veriler ortaya
koyabilmek igin ¢alisma kapsami, inceleme kapsamina alinacak platformalar ve
mahaller ekseninde daraltilmistir. Bu amagla yalnizca harp filo ve denizalt: filo
baglisi gemilerde muharip sinifa dahil edilen savas gemileri kapsama alinmais;
bunlar arasinda da ilke ve otoritelerce ginimizde en yaygin kullanilmakta
olan tipolojiler incelemeye alinmigtir. Bu tipolojiler; su altinda hareket kabiliyeti
olanlardan konvansiyonel ve nikleer denizaltilar; su Ustiinde hareket kabiliyeti
olanlardan ise firkateyn, hiicumbot ve korvetlerdir. Bu platformlardan ise
personelin mesai disinda kalan yasamsal faaliyetlerini gergeklestirdigi mahaller
olan yatma, dinlenme, yemek yeme alanlari ve 1slak hacimler aragtirma evrenine
dahil edilmis; teknik ve silah sistemlerinin oldugu mahaller kapsam disinda
tutularak galismanin sinirliliklar: belirlenmigtir.

Calismada yontem olarak, arastirma sorularina odaklanilarak bu konuda ortaya
konmus galismalar taranmis, bu asamada literatlir arastirmas: yapilirken; basili
kaynaklardan, tez, makale ve bildirilerden, internet kaynaklarindan ve gesitli
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klas kuruluglarin belirlemis oldugu standartlardan faydalanilmistir. Bu siirecin
sonunda veri toplama agsamasina gegilmis, bu asamada da goézlem ve gorismeler
yapilmigtir. Bu goriismeler, tez kapsaminda tretilen bu galigmada, 2020-2022
yillar1 arasindaki zaman araliginda tez stirecine yayilarak; subay, kidemli subay ve
emekli askeri personellerle bire bir olarak, yari yapilandirilmig gértisme formati
seklinde uygulanmustir. Ayrica bu siireg igerisinde, gesitli zaman araliklarinda,
sorumlu yazar tarafindan harp gemileri ziyaret edilerek, kisisel gozlem, analiz ve
gemi ziyareti esnasinda yapilan goriigsmelerle elde edilen verilerin giivenilirligi
ve tutarliligi desteklenmistir. Kullanilan tim bu kaynaklardan elde edilen veriler,
nitel arastirma yontemlerinde sikga kullanilan timevarimci veri analiz siireci ile
verilerin iglenmesi, gérsellestirilmesi ve sonug ¢ikarimi yapilarak teyit edilmesi
gibi sistematik analizler yapilarak sonuca ulagilmistir. Bu sekilde arastirma sorusu
ile uyumlu bir yontem izlenmis ve arastirma sonuglarinin anlamlandirilmasi ve
gegerliliginin saglanmasi miimkin olmustur.

I¢ mimarlik, meslek geredi mekan iginde var olan kullanicilar igin islevsel, yapisal,
ergonomik ve estetik ¢ozlimler Uretmektedir. Tasarlanacak mekénlarin ticari,
sosyal ya da editim yapisi olmasi yaygin bir uygulamadir. Ancak savas gemileri
de aktif kullanicisi olan mirettebat igin tasarim stirecine dahil edilmesi gereken
mekanlar igermektedir. Savas gemileri ile ilgili yapilan galismalar mihendislik
disiplini ile smirli kalmaktadir. Bu c¢alismalar savag gemilerinin teknik
donanmimlarinin ve silah sistemlerinin arastirilmasini kapsamakta, i¢ mekanlar:
konu edilmemektedir. Bu galisma, savas gemilerinin, 6zellikle i¢ mimarlik ve
tasarim yaklagimiyla ele alinmamis olmasi agisindan, mevcut literatiirden
arastirma evreni, kapsam ve disiplin ekseninde farklilagiyor olmasi agisindan
6zgun niteliktedir. Yapilan bu galigmanin, i¢ mimarlik ve tasarim alaninda
literatiirde var olan boslugu doldurmas: ve gelecekte yapilacak olan galismalara
yol gosterici olmasi amaglanmaktadir. Ayrica, tlkemizde tersanelerinde son
yillarda yapim, yonetim ve teknoloji alaninda yasanan ilerleme ile yerli savas
gemilerinin Uretimi konusunda gelismeler yasanmaktadir. Gintimuizde insan
yasamina verilen énemin artmasiyla birlikte, yakin ya da uzak gelecekte tilkemizde
uretimi gergeklesecek savas gemilerinin i¢ mekanlarinda yasam kogullarinin
iyilestirilmesi ve mekanlarin diizenlenmesi igin i¢ mimarlik/tasarim disiplininden
meslek insanlarina ihtiyag olmasi ihtimal dahilindedir. Bu baglamda, askeri amaglh
tasarlanan gemiler, i¢ mimarlik pratigi igin potansiyel barindirmakta ve yapilan
bu galismanin bu konuya katk: saglayacak veriler icermesi énem arz etmektedir.

Tanim Olarak Harp Gemileri

Gemi tanimi kavramsal olarak; "iginde hacimsel bir bosgluk barindiran, insan
ve esya tasimaciligi yapabilen, nehir ve deniz suyunda yuzebilen arag” seklinde
tanimlanabilmektedir (Aydogan, 2015: 22). Bir bagka tamimsa ise; "su ustunde
kalarak seyreden ve deniz ugaklari dahil, su Uzerinde tasima araci olarak
kullanilmakta olan veya kullanilmaya elverigli bulunan her tirli deniz araci”
olarak yapilmaktadir (Denizde Catismay1 Onleme Tiziigi, Kural-3). Harp gemileri
ise bayradini tagidiklar: devletin milli savunma hizmetlerini yerine getirmek tizere
gorevlendirilmis, diismana karsi taarruz ve diisman taarruzundan korunmak
uzere silahlandirilmig olup, yetkili askeri personel tarafindan sevk, idare ve
kumanda edilen gemilerdir (Akin, 1987: 144). Bu tamim 1958 tarihli Cenevre
Acgik Deniz Sozlesmesinde ve 1982 tarihli Birlesmis Milletler Deniz Hukuku
Sozlesmesi'nde asagidaki bigimde ifade edilmektedir:

Savas gemileri bir devletin silahli kuvvelerine ait olan, onu diger gemilerden ayiran
dis igaretler tasiyan, htikiimet tarafindan usuliine uygun sekilde yetkilendirilen ve
ismi hizmet listesinde gortlen bir subayin komutasinda olan ve silahli kuvvetlerin
duzenli disiplini altindaki bir murettebatla donatilan gemilerdir. (Kuran, 2005: 230)

Gegmisten Gliniimiize Harp Gemileri

Denizlerin hakimiyeti tarih boyunca savaslarin kaderinde o6nemli bir rol
ustlenmistir (Atalan, 2015: 7). Bu baglamda askeri deniz araglar: tasarimi da tarih
boyu degisim ve gelisim gostermistir. Nehir ve denizcilik tarihi, tarih 6ncesi
dénemlere kadar uzanmaktadir. {lk basglarda, sazlardan ve agag tomruklarindan
yapilan basit sallarla, nehir ve denizlerde yolculuga c¢ikildigi bilinmektedir
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(McIntosh, 2009: 186-190). Bunlar diigik maliyetli, yapimi basit ve iglevsel
araclardir (Civelek ve Basibiiylk, 2016: 14). Bu bélimde aktarilacak olan Ilk
Cag'dan gunumiize kadar gegen siiregte kullanilan deniz araglar: ve bu alanda
meydana gelen gelismeler Gorsel 1'de kronolojik siralama ve gemilere ait gorseller
ile ifade edilmisgtir.

8. Triakonterler: [ B Dromon: A
28R MO 4. yuzyllda U @ | Orta Cag'da 5-12. yuzyillan )\
oo 7 kullaniimaya £ ‘£ @ | arasinda kullanilan en N
Z2s baslanmistir. S S O €+ | onemli savas gemisidir. \
l Pentekonter: [ ; | lTrlremele;: lLibumia: lKadlrga: .
MO8, MO 5-3. yuzyillar {ik kez MO 2. yuzyilda Orta Cag'da kullanilan bir ~ © Kalyen: |
yuzyilda arasi denizlerde Actium Deniz Savasi'nda savas gemisidir. Deniz Yeni Cag'da
kullaniimaya - - hakimiyet saglamistir.  kullanilmistir. araclari arasinda en uzun ll;ullianllmaya
baslanmistir. J kullanilan tiplerden bir aslanmistir.
N tanesi olmustur.
1880'li yillar 1860°l yillar [, 1802
Kruvazér Zirhlilar: '£=8 i1 | Buharla galisan ilk gemi:
Govdesi tamamen Govdesi demir kapli savas EE :c'-a;; Charlotte Dundas, buhar
demir zirhla kapli cok gemileridir. Govdesi demirle kapli B 32R2% | motoru ile hareket eden ilk
buyuk savas gemileridir. | ilk savas gemisi La Gloire'dir. S88cEl gemidir.
l 20. Yuzyil y . ©1862 l 1844-1845 1825
Bu yuzyilda yasanan sanayi ve teknoloji Monitor: Princeton ve Rattler Buharla calisan ilk askeri
alanindaki gelismeler, tarihte iki dinya Modern savas  Savas Gemileri: i
savasinin yasanmasi gibi tarihsel acidan  gemilerinin {ik arkadan itigli ve su Demologos
onemli olaylar, savas gemileri alaninda atasi ve en altinda calisan pervaneye Robert Fulton tarafindan
farkl ]ht|ya$Iarln dogmasi ve buna ilkel formu sahip savas gemileridir. gelistirilen ilk buhar makineli
yonelik siniflarin olusmasina &ncaluk olarak kabul Uzun yillar devletlerce ve yandan carkli savag
etmistir. edilmektedir. kullanilmistir. gemisidir.

Gorsel 1. Tarihsel siirecte harp gemilerine ait gelisimin kronolojik siralamasi

Gemi, Antik Cag'da ilk olarak Misir ve Mezopotamya medeniyetlerinde Nil Nehri
uzerinde seyahat ve ticaret amagh olarak kullamilmigtir (Mentege, 2011: 9). Bu
medeniyetleri Fenikeliler ve Yunanlar takip etmistir. Antik donemlerde kullanilan
gemiler genellikle kadirga tipi gemiler olmustur. Bu ¢aglarda kullanilan en 6nemli
savas gemileri Pentekonter, Triakonter, Trireme ve Liburnia isimli gemilerdir
(Mentege, 2011: 9).

Ik Cag'in ardindan Orta Gag'da 5-12. ylizyillarda kullanilan en énemli savas gemisi
dromon olmustur. Dromon da kadirga tipi bir savas gemisidir. Liburnia tipi savas
gemisinden gelistirilmis ve Roma Imparatorlugu déneminde donanmada aktif
kullanmilmigtir (Pryor ve Jeffreys, 2006: 123). Orta Cag'da savag gemilerinin ortaya
cikis1 ve gelisimi ile ilgili bilgiler simirhdir. Mevcut bilgiler yazili kaynaklardan
ve birkag ticari gemi kalintisimin analizleri sonucu yapilan kaba gizimlerden
toplanmistir. Bu ¢agda kullanilan savas gemilerinde kadirga tipi devam ettirilmis
olup, 6nceki ¢agda kullanilan dort koseli kare yelkenler terk edilerek Latin yelkeni
olarak adlandirilan ug koseli yelken kullanimina gegilmistir.

Yeni Cag'a gelindiginde kadirgalar yerini kalyon tipi savag gemilerine birakmigtir.
Kalyonlar, Yeni Cag'da donanma sahibi tim devletler tarafindan kullanilmistir.
Bu gagda, kalyon sadece bir gemi tiru degil, genel anlamda yelken ile hareket
eden savag gemileri i¢in kullanilmig genel bir terim olmustur. Ancak 17. ylizyildan
itibaren farklh sekillerde de kullanilmigtir. Kalyonun sahip oldugu genis, yiiksek ve
agir govdesi nedeniyle kadirga ile karsilagtirildiginda daha dayaniklidir ancak bu
ozellikleri onu daha yavas ve hantal kilmaktadir (Bostan, 2004: 82-86).

Zamanla endustri devriminin bir getirisi olan buharli motorlarin gemilere
entegresi ile buharli gemilere gecis yapilmistir (Bostan, 2004: 65-66). 1800'den
once uzun yillar boyu savas gemilerinin gelisimi dengede seyretmistir. O
dénemlerde yalnizca birkag tip gemi mevcuttur. 1800 yilindan sonraki 60 yil
boyunca ise savas gemilerinin tasarim ve insasinda tam olarak bir gelisim
saglanamamuis olsa da sanayi alaninda gergeklesen gelisimler kademeli bir sekilde
savas gemisi insasini da etkilemeye basglamistir. Savas gemilerinde yasanan
gelismeler buharli motor ve pervanelerin kullanimindan sonra zirhli gemilere
gecis seklinde olmustur. 18601 yillara gelindiginde savaslarda daha buyik
gemilere olan ihtiyacin dogmasi, materyal olarak gemi insasinda demir tercih
edilmesinde belirleyici bir sebep olmustur. Savaslarda daha biytik gemi, daha kalin
bir zirh, yani daha saglam ve giivenli bir gemi demektir. Ayrica demirin uzamaya
kars: gosterdigi direncin agagtan yiksek olmasi da gemilerin saglamlifini artiran
bir baska etkendir. Demir zirhli savas gemilerinde 186011 yillarin basinda baslayan
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bu yeni geligsmeler, yaklagik olarak 50 yil kadar daha stirmiis ve modern zirhlilara
giden bu stregte kruvazér sinifinin dogusunu baglatmigtir (Géval, 1948: 1-6).

20. yuzyilda yasanan sanayi ve teknoloji alanindaki gelismeler, tarihte iki diinya
savasinin yasanmasi gibi tarihsel agidan onemli olaylar, savag gemileri alaninda
farkli ihtiyaglarin dogmasi ve buna yonelik siniflarin olusmasina énctilitk etmistir.

Harp Gemilerinin Siniflandirilmasi

Gemiler igin birgok simiflandirma kriteri belirlemek mumkindir. Gemiler
iglevlerine gore; yuk tasima gemileri, ticari, askeri, 6zel amaclh ve endustriyel
gemiler olarak ayrilmaktadir. Konumuz kapsaminda incelenen harp gemileri
askeri amaglarla kullanilan gemi sinifina girmektedir. Bu gemiler de kendi iginde
Gorsel 2'deki gibi siniflandirilmaktadir.

EGITIM GEMisi O B
AKARYAKIT
IKMAL GEMist O e,

E ¥ SU ALTI

GEMILERE
N

AKARYAKIT o0

NAKLIVE Gemist{__J 20 » Y

PERSON /\ /—\

NAKLIVE GEMISIO f’E‘,":’,@ | HARP GEMILERI | @
o

KURTARMA GEMISI o SN
O sy UsT i
RMA GEMIst e o
= . GEMILERI

Gorsel 2. Harp gemilerine ait siniflandirma semasi

Bu semaya gore; harp gemileri ¢ncelikle muharip sinif ve yardimer simif olarak
gruplandirilmaktadir. Muharip sinif ise kendi iginde su altinda ve su Ustiine
hareket etme kabiliyeti olan deniz araglari olarak iki farkli gruba ayrilmaktadir.
Calisma kapsaminda bu sema tizerinde renkli olarak ifade edilen konvansiyonel
denizalty, niikleer denizalti ve firkateyn sinifi harp gemileri galisma evrenine déhil
edilmigtir.

Firkateynler, bir donanmanin omurgasini olusturan ana unsurlardir.
Buytklik olarak su ustiinde hareket kabiliyeti olan savas gemileri arasinda
degerlendirildiginde kruvazor ve muhriplerden kiigiik korvetlerden biiytk savas
gemileridir. Kruvazorler, devletler tarafindan ylksek maliyetli bir savas gemisi
olmasi nedeniyle fazla tercih edilmemektedir (Atalan, 2015: 107). Bu sebeple
su ustl platformlardan en sik tercih edilen ve en buylk olan firkateyn konu
kapsamina alinmistir. Firkateynler, Glkeden tilkeye degisiklik gostermekle birlikte
genel olarak 100-150 metre boyunda olabilen harp gemileridir.

Denizaltilar, birgok tilkenin donanma kuvvetleri tarafindan su alt1 operasyonlarini
gergeklestirmek Uzere tasarlanmis ve insa edilmis temel ve uzmanlasmis
gemilerdir. Bu araglar, su alt1 arastirmalari, kurtarma faaliyetleri ve denizalti
savaglar1 gibi gok gesitli amaglar igin kullanilmaktadir (Usta, 2020: 66). Caligma
kapsaminda incelenen denizaltilar, konvansiyonel ve nikleer denizaltilar olarak
siniflandirilmaktadir. Bu iki simif temelde tahrik sistemi olarak birbirinden
ayrilmaktadir. Boyut olarak karsilastirildiklarinda; konvansiyonel denizaltilar,
nikleer denizaltilara goére oldukga kiiguktur.

Askeri Hiyerarsik Iliskinin I¢ Mekan Bicimlenisine Etkisi

Savag gemilerinin su alti ve su usti platformlarinda farklh gérev ve ritbelerde
birgok askeri personel bulunmaktadir. Gemide gorevli bu personeller ayni anda
hem deniz sartlar1 hem de savas kosullari ile mtcadele etmek durumundadir. Harp
gemilerinde, baris durumunda da 24 saat savas organizasyonu i¢inde bulunulmas:
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zorunludur. Bu organizasyonunun surdirilebilirligi igin her personelin farkl
gorev ve sorumluluklar1 bulunmaktadir. Denizaltilarda ve firkateynlerde gorev
alan/alabilecek en rutbeli askeri personeller komodor, komutan ve II. komutandir
(Kihig, 2019: 65). Bu personelleri ritbe sirasiyla astlara dogru subay, astsubay,
uzman gavug ve er/erbaglar takip etmektedir.

Komodor: Fransizca kokenli commodore kokiinden gelmektedir. Filotillayr sevk
ve idare etmekle gorevli amiral yetkisiyle donatilmis deniz subaylarina verilen
askeri bir rutbedir (TAUSS Marine, ty.). Barig zamaninda tatbikatlar1 yonetip
takip etmek icin filotillada segili sancak gemisine gelerek burada kalabilmektedir.
Gemide kalmasini gerektiren durumlarda kendisi igin gemi iginde 6zel bir kamara
tahsis edilmemekte, gogunlukla komutan kamarasini kullanmaktadir.

Komutan: Savas gemilerinde bir adet komutan bulunmaktadir. O da gemi
komutanidir. Gemide komodordan sonraki en yetkili personeldir (NATO ve NSO,
2017). Gemi komutanlari, gemileri ile ilgili her konuda tek otorite ve s6z sahibidir.
Gemi komutanlarinin birgok goérevi bulunmaktadir. Bunlardan ilki, gemisini her
an savasa hazir halde bulundurmaktir. Diger gorevleri ise emri altindaki gemi
personelini yénetmek, geminin sevk ve idaresini saglamak, gemi igindeki dizeni
ve igleyisi yuratmek olarak siralanabilmektedir (Tarakgi, 2013: 1). Bunlarin diginda
birligiyle ilgili gemide yapilan ve yapilmayan her seyden sorumlu olan kisidir
(Ozbek, 2004: 46).

2. Komutan: Gemide, komutandan sonraki en yetkili kisidir. Komutan olmadig:
durumlarda komutanin temsilcisidir. Komutanin emir ve politikalarini yerine
getirmekle ve Savas Harekat Merkezi'nden sorumludur.

Bélim Amiri: Her bolimdeki en kidemli subaydir. Gemide kendi bolumi ile ilgili
tim cihaz ve ekipmanlarin durumundan sorumludur. Kendi boélimtndeki tim
konularda komutanin temsilcisidir.

Brans Subayn: Bolum amirine karsi sorumluluklar: bulunmaktadir. Bulundugu
bransin savaga hazir durumda bulunmasindan ve brang faaliyetlerinin giivenli ve
koordineli bigimde yiirtitilmesinden sorumludur (Ozbek, 2004: 88).

Deniz Kuvvetlerinde yer alan diger personeller;
- Kidemli Subaylar
- Subaylar
- Kidemli Astsubaylar
- Astsubaylar
- Er/Erbasglar olarak gruplandirilmaktadir.

Arastirma kapsaminda incelenen kamaralar, yemek yeme alanlari ve islak
hacimlerin, genel tasarim anlayisi, kurgusu ve gemi igindeki konumu mirettebat
arasindaki ast-Ust iligskisinden ve bu personeller arasinda kurulan dengenin
etkisinde farklilagmaktadir.

Kamaralar

Mirettebat kamaralarinin gemi igindeki konumu, kamaralarin hacmi, personel
kapasitesi ve kamaralarin igindeki donati kurgusu gibi faktorler personelin
riitbesine gére degisiklik gosterebilmektedir. Ornedin; gemi komutamn tek kisilik
yatak kullanirken, gemi igindeki askeri hiyerarsik yapida alt ritbelere gidildikge;
subaylar tekli yatakta ya da gift katli ranzalarda; astsubaylar tekli yatakta, iki
kisilik ya da daha fazla katli ranzalarda; er/erbas grubu ise iki ve daha fazla kath
ranzalar kullanmaktadir (Gorsel 3).
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Gorsel 3. Mirettebatin riitbelerine gére yataklarin kullanim durumu

Bunun disinda harp gemilerinde, kamaralarin kurgusu ve diger bazi 6zellikleri
de riitbeye gére degisiklik goéstermektedir. Ornegin; gemi komutani ve
komodorun kullanimina yonelik tuvalet ve lavabo bulundurulurken, hiyerarsik
yap1 iginde subay, astsubay ve er/erbaglar ortak hizmetteki tuvalet ve banyolar:
kullanmaktadir. Hiyerarsik diizen tarafindan belirlenen kamara 6zellikleri Gorsel
4'te ifade edilmektedir.
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Gorsel 4. Mirettebatin ritbelerine gore yataklarin kullanim durumu

Bunlarin yaninda gorev ve riitbe ayrimina gore dikkat edilen diger hususlar gemi
komutaninin kamarasinin képratstine ve Savas Harekat Merkezine kolay erisim
saglanacak sekilde ve geminin sancak tarafina yerlegtirilmesi 6nerilmektedir.
Gemideki her seyden sorumlu olan komutanin kamarasi; gemi komutanhgi, gemi
yonetimi, gemi personelinin ydnetimi, geminin sevk ve idaresi gibi gorevleri en
uygun sekilde yapmasina elverigli bicimde diizenlenmeli ve yerlestirilmelidir.
Ayni zamanda farkli goérev da@ihmi olan personellerin kamaralar:i benzer
branslarda ¢alisanlar bir arada tutularak, ¢alisma sahalarina en uygun konumda
yerlegtirilmeli ve diizenlenmelidir (NATO ve MAS, 1993: 2-3; Ministry of Defence,
2002: 17). Bu kriterlere uygun olarak tasarlanmig olan HMS Astute Sinifi denizalt
gemisinde komutan kamarasi en Ust giivertede, subay ve astsubay kamaralarinin
oldugu glvertenin Ustiinde ve Savas Harekat Merkezine yakin olacak sekilde
geminin sancak tarafinda konumlandirildigi gérilmustir (Gorsel 5).
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Gorsel 5. HMS Astute sinifi denizaltiya ait mahal gésterimleri

HMS Astute, 97 metre boyunda ve blnyesinde yaklasik olarak 100 mirettebatin
barindigi ntkleer bir denizaltidir (Royal Navy, ty.). Nukleer denizaltilar
konvansiyonel denizaltilara daha biiyiik ve gok kath bir yapiya sahiptir. Ornek
olarak incelenen bu denizalt: gemisine ait mahallerin perspektife dayali sematik
gosteriminde personelin kullaniminda olan kamaralar, yemek yeme salonlari,
dinlenme alanlari, ofisler ve 1slak hacimlerin 3 farkhi giivertede yer aldig:
gorulmektedir. Yagsam mahallerinin oldugu giiverte orta givertede yer almaktadir.
Bu haliyle teknik mahallere ve galigma mahallerinin yer aldif: giivertelerin orta
kisminda konumlanarak, ilgili mahallere ulasim islevsel bigimde ¢ézilmistur.

Nukleer denizaltilar, boyut olarak buyiik olsa da firkateynler kadar goklu bir
glverte yapilagsmasina sahip degildir. Bu sebeple niikleer denizaltilarda yer
alan mahallerde personel bagina diigen hacim daha kisithdir. Ornegin; tilkemiz
donanmasinda gorevli Yavuz smifi firkateynlerden TCG Fatih firkateyninde
subaylar tek ya da iki kigilik ranzalarin oldugu kamaralarda kalirken, Astute sinifi
denizaltilardan olan HMS Ambush isimli niikleer denizaltida ise subaylar ti¢ kath
ranzalarin oldugu kamaralarda kalmaktadir (Gorsel 6).

.- "-]'L/

Gorsel 6. HMS Ambush isimli niikleer
denizaltiya ait subay kamarasi

Ayrica hiyerarsik sistemin en tstiinde yer alan gemi komutan: ve basgarka ile
bir ast grup olan subaylar igin kamaralar, genel mirettebat kamarasina goére
i¢ mekéanlarinda ¢aligma ylzeyi ve kisisel lavabo gibi donatilar kullanilmasiyla
ozellegebilmektedir (Gorsel 7).

Gorsel 7. Denizaltiya ait kisisellestirilmis kamaralar; subay kamaralari (solda ve ortada), gemi
komutanina ait kamara (sagda), USS Nautilus mize denizalti gemisi
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Bu gorselde de gortlebilecedi tizere gemi komutani tek kisilik bir kamarada
kalmaktadir. Denizalt1 gemisinde, kisith hacim nedeniyle genellikle yalnizca
gemi komutani igin tek kisilik kamara mevcuttur. Baz1 denizaltilarda ise gemi
komutani, II. komutan ve basgarkg: ile ayni kamarayr paylagmaktadir ancak
ranza tipi yatak degil her bir personel igin tekli yatak kullanmaktadir. Bu hacim
iginde ayni zamanda depolama alanlar1 ve galisma alani ¢ozimu gériulmektedir.
Islak hacim ise bu kamaraya bitisik ya da en yakin olacak sekilde tek kisinin
kullanimina ait bir alandir. Komutandan sonra gelen askeri personel olan subaylar
kidem durumuna gore iki ya da tg¢ kath ranza yataklarin oldugu kamaralar:
kullanmaktadir. Bu hacimlerin iginde katlanir sistemde calisma yuzeyi ve
paslanmaz gelik malzemeden lavabo kullanildidi gorilmektedir. Tuvalet kullanimi
ise toplu hizmete yonelik alanlarda ¢oztlmustir.

Denizalt1 gemilerinde, firkateyne kiyasla personel basina disen hacim oldukeca
kasithdir. Oyle ki her personelin kendine ait bir yatadi bulunmamaktadir.
Bu nedenle “sicak yatak” ismiyle bilinen bir uygulama ile mevcut yataklar
dontisimli olarak kullanilmaktadir. Denizaltilarda altigsar saatlik vardiya dizeni
uygulanmaktadir. Bu uygulamada gunlik mesai; 6 saat galisma, 6 saat uyuma
ve serbest zaman olarak degerlendirilmektedir. Mevcut yataklar komutanlar ve
bascgarkei harig ikili ve gl ranza tipindedir. Ayrica, hiyerarside en alt grupta olan
askeri personeller, denizaltilarin silah donaniminin konumlandirildig: torpido
boélimunde ¢oziimlenen yatak sistemlerini de kullanabilmektedir (Gorsel 8).

Gorsel 8. TCG Ulugalireis (solda) ve USS Indiana denizalti gemilerinin torpido b&liminde yer alan
yatma alanlari (sagda)

Buradaki yatma alani en kidemsiz askeri personel grubunun kullandi§: bir
hacimdir. Denizaltinin en alt glivertesinde yer alan bu hacim, badimsiz bir
kamara/bdlme olmamakla birlikte yataklarda kullanici mahremiyetinin
saglanmasi igin subay/astsubay yataklarinda kullanilan perde ya da benzer bir
donamim bulunmamaktadir.

Yemek Yeme Alanlar:

Harp gemilerinde, kamaralar haricinde personelin yemek yedigi salonlarin
bigimlenigini de mirettebat arasindaki ast-Gst iligkisinden etkilenmektedir. Bu
salonlar kendi iginde subay salonu, astsubay salonu ve er/erbas salonu olarak
adlandirilmakta; hacim, kullanici kapasitesi, bigimlenis, donati ve kurgusal olarak
farkli tasarim kriterleri barindirmaktadir. Gorsel 9'da ayni firkateyn iginde yer
alan subay ve astsubay salonlar: verilmistir.

Gorsel 9. Astsubaylarin kullandidi yemek yeme alani (solda), komutan ve subaylarin kullandigi
yemek yeme alani (sagda), TCG Gediz firkateyni
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Yaklagik olarak 136 metre uzunluktaki bu firkateynde 180 personel gorev
yapmaktadir ve giinde ¢ 6gin yemek yendigi bilinmektedir (Deniz Kuvvetleri
Komutanhgy, ty.). Gemideki subay ve komutanlarin toplam mevcudu diger askeri
personelin toplam mevcuduna gore daha az oldugu i¢in yemek yenen alanin hacmi
degisiklik gostermektedir. Buna yonelik olarak iki hacim karsilastirildiginda
yemegin yendigi ylzey ve bu alandaki oturma duzeninde farkl bir tasarim
kullanilmigtir. Daha tst riitbede bulunan komutan ve subaylar neredeyse ayni
buytklukteki hacmi daha az kisi kapasitesi ile kullanirken; astsubay salonunda
farkl bir oturma dizeni saglanarak hacim, personel kapasitesini karsilayacak
bigimde diizenlenmistir. Firkateynde personel mevcudu olarak astsubaylar en
kalabalik gruptur ve kendi iglerinde de kidemli ve kidemsiz astsubaylar olarak
gruplandirilmaktadir. Kisithh hacmin séz konusu olmadidi firkateynlerde bu iki
grubun da yemek yeme alanlari ayrilmaktadir. Kidemsiz astsubaylarin sayisi
kidemlilerden daha fazla oldugu igin bu gruptaki askeri personelin kullanimina
ayrilan yemek yeme salonu daha biyiiktiir. Bigimlenis anlaminda bunun diginda
herhangi bir fark bulunmamaktadir.

Denizaltilarda vardiyali bir galisma diizeni oldugu igin herkesin ayni anda
yemek yedigi bir zaman aralifi bulunmamaktadir. Ayn1 zamanda denizaltilarin
personel/hacim kapasitesi de buna elverigli degildir. Yemek yeme ve dinlenme/
sosyal aktivite alani igin yalnizca subay ve astsubay salonu olarak adlandirilan
2 farkli mekan bulunmaktadir. Bu iki mekan temelde birbiri ile benzerlikler
barindirmakla beraber astsubay salonu personel mevcudu nedeniyle daha genis
bir hacme sahiptir. Ayni zamanda subay salonu gemi komutani, II. komutan ve
basgarkeg: tarafindan da kullanilmakta; gerekli durumlarda ise komodor ve diger
ust dizey kisiler agirlanabildigi igin mekéan tasarimi baglaminda renk, malzeme
ve donati gibi unsurlar bakimindan farklilagabilmektedir.

Islak Hacimler

Calisma kapsaminda incelenen diger mahal ise 1slak hacimlerdir. Firkateynlerdeki
en kidemli askeri personeller olan gemi komutani, II. komutan ve basgark¢inin
riitbesindeki askeri personelin kendilerine ait tuvalet, el yikama tnitesi ve dus
alani mevcuttur. Bu grubun haricinde kalan askeri personel kidem durumuna goére
ortak hizmetteki 1slak hacimleri kullanmaktadir. Su st platformlarda tuvalet
kabin sayilari NATO tarafindan Gorsel 10'da belirtildigi gibi Onerilmektedir
(NATO ve MAS, 1993).

_ Subay Astsubay  Er/Erbas
_- Kamara basina 6 kisi icin 1adet 6 kisi icin 1 adet
1 adet

Gorsel 10. Personel ritbesine gére tuvalet kabini sayisi

Su alt1 platformlarda ise elektronik cihazlarin buhar ve nemden etkilenmemesi
igin 1slak hacimlerin gunlik kullanimi kisitlanmaktadir. Ayni zamanda kisith
bir hacimde her personel igin yeterli dus ve tuvalet alani bulunmamaktadir.
Bir drnek olarak TCG 18 Mart denizaltisi incelendiginde 62 metrelik uzunluga
sahiptir ve bunyesinde 45 personel bulundugu goériilmektedir. Denizaltinin ig
hacminin yaklasik olarak %701 elektronik cihazlar, silah sistemleri ve makine
donanimi olusturmaktadir. Kalan kisimda ise galisma alanlar: ve yasam alanlari
kurgulanmistir. Bu denizalti igindeki kisith hacimde 45 personel igin yalnizca 2
adet lavabo, 2 adet tuvalet ve 1 adet dus bulunmaktadir. Bu durumda dus almak
igin personele 3 dakika verilmektedir ve yikanma eylemi su kisitlamasindan dolayi
istenilen zamanlarda yapilamamaktadir (TRT Haber, 2018). Bu gemiye ait 1slak
hacim Gorsel 11'de verilmistir.
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Gorsel 11. TCG 18 Mart denizalti
gemisine ait 1slak hacim

Konvansiyonel denizaltilarda gemi komutani, II. komutan ve basgarkginin
kullanimina 6zel, ayrica bir 1slak hacim ¢ézimi bulunmamaktadir. Kisith sayidaki
dus, tuvalet ve el yikama birimleri tim askeri personelin kullanimina agik olup,
bigimlenig, malzeme, kurgu ve kullanim siralamasinda hiyerarsik sistemin
gozetildigi bir uygulama bulunmamaktadir. Ancak ntkleer denizaltilar boyut
olarak konvansiyonel denizaltilara gére oldukga buyiiktiir. Bu nedenle i¢ mekan
bigimlenisinde farklhiliklar olabilmektedir. Ornegin; HMS Astute niikleer denizalti
gemisinde, gemi komutaninin kamarasinin iginde kendine ait bir 1slak hacim
¢6zUml mevcuttur (Gorsel 12).

Gorsel 12. HMS Astute denizalti gemisine ait
komutan kamarasi icindeki 1slak hacim

Ornek Savag Gemisi Incelemesi

Savas gemilerinin tasarim ve inga streci milli givenlik geredi gizliligin
ust seviyede oldugu bir konudur. Bu nedenle savas gemilerinin tasarim
ve insa slrecinde ust diizey guvenlik o6nlemleri alinmakta ve bu bilgiler
paylasilmamaktadir. Ozellikle tilkemizde bu konuda biiytik bir gizlilik s6z konusu
olup donanmaya ait gemilerin ¢izimleri paylasilmamaktadir. Bu sebeple diger
tlkelerin web tabanli platformlardan paylasmis olduklar: korvet tipolojisine ait
Nanuchka Sinifindan Nanchuka I korveti érnekleme dahil edilmis ve bu gemi
hiyerarsik sistem gergevesinde bigimlenen mekan kurgusu incelenmistir.

MRK Nanuchka korveti, Rusya Donanmasi tarafindan kullanilan, 60 murettebata
hizmet veren ve 59,3 metre uzunlugunda olan bir savag gemisidir (Coollib,
ty). Gorsel 13'te bu korvete ait plan ve merkez hattindan gegen kesit gizimi
gosterilmistir. Degerlendirmeler bu ¢izimler tizerinden yapilmistir.
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“Hol

mizr:e;'tegl')allgl)(amaralan Miirettebat salonu (No: 20)
Islak hacim (No: 19) muongestge)bat yemekhanesi
(S’i‘r‘l,(:i.igaos)yon alami Ashane/Mutfak (No: 32)

Gorsel 13. MRK Nanchuka | korvetine ait plan ve kesit

Bu semaya gore;

» Kesitte gosterilen, 9 numarali alan olan komutan kamarasi, askeri hiyerarsik
dlzen iginde st ritbede oldugu subay, astsubay ve erlere ait olan 3 ve 13
numarali kamaralarin st givertesinde ve ana giivertede yer almaktadir.

« Murettebat kamaralari olan 3, 9 ve 13 numaralar: mahaller, hiyerarsik sisteme
gore yukaridan asadiya dogru dizenlenmis; 9 numarali mahal gemi komutani,
13 numarali mahal subaylar, 3 numarali mahal ise astsubay ve er/erbaslar
tarafindan kullanilan kamaralardir.

« Subaylara ait olan 13 numarali alanlardaki kamaralar riitbelere gore ayrilmis
olup ayni rutbeye sahip subaylarin kamaralar: birbirine yakin olacak sekilde
konumlandirilmistir.

+ 3 numarali mirettebat kamarasi geminin pruva kismina konumlandirilmistir
ve kullanici kapasitesi diger kamaralara gore daha fazladir. Bu kamaralar daha
alt riutbeli askeri personel olan astsubay ve erler tarafindan kullanilmakta olup
bu alanda sabit ve katlanir yataklar bulunmaktadir. Ayni zamanda bu alanda silah
donamimlarinin da bulundugu goézlemlenmektedir. Bu gibi alanlarda akustik
ve titresim agisindan herhangi bir yalitim séz konusu olmamaktadir. Guralti
etkeni personelin ¢alisma verimini ve psikolojisini olumsuz etkileyebilmektedir.
Ayrica ¢ok fazla sayida personelin ayni alani kullanmakta oldugu ve higbir yatma
alaninin mahremiyetinin saglanmadig: gorilmektedir. Gérev tanimlarina gore
her personelin vardiya dizeni dedisebildigi igin miirettebatin uyku ve dinlenme
saatleri farklilk gostermektedir. Bu gibi durumlar kigilerin uyku kalitesine
etki edebilecedi igin yine birtakim fizyolojik ve psikolojik rahatsizliklar ortaya
¢ikabilmektedir.

+ Genel olarak personel tarafindan kullanilan tim kamaralar birbirine yakin
olacak sekilde konumlandirilmistir.

BULGULAR

Arastirma sorularina cevap aranirken vyapilan literatlr taramasi, yari
yapilandirilmis gérisme formati ve gozlemler neticesinde elde edilen veriler
timevarimel bir yontemle analiz edilmis ve elde edilen bulgular Tablo-1'de
aktarilmistir.
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Tablo 1. Ritbeye gore farklilasan mahallerin 6zellikleri

Komutan Subay Astsubay Er/Erbas
Kendine ait Ayni ratbedeki Ayni ratbedeki Ayni ritbedeki
kamaras1 vardir. personel ile personel ile personel ile
ortak kamaray1 ortak kamaray1 ortak kamaray1
kullanmaktadur. kullanmaktadur. bazen de sinirlar:
Kamara mevcudu Kamara mevcudu olmayan hacimleri
degiskenlik degiskenlik kullanmaktadur.
gostermektedir. gostermektedir. Kullanim mevcudu
degiskenlik
gostermektedir.
Tekli yatak Tekli ya da iki Tekli, ikili ya da Iki ya da gok kath
katl yatak cok katli yatak yatak
Kendine ait kamaras: | Yataklarin Yataklarin Yataklarin
oldugu igin yatagin mahremiyeti mahremiyeti mahremiyeti
mahremiyeti igin perde sistemi ile perde sistemi ile perde sistemi ile
6zel bir donanim saglanmaktadir. saglanmaktadir. saglanmaktadur.
Kamara kullanilmamaktadir.
Kamara iginde Kamara iginde Kamara iginde Kamara iginde
6zel 1slak hacim 6zel 1slak hacim 6zel 1slak hacim 6zel 1slak hacim
bulunmaktadir. bulunmamaktadir. bulunmamaktadur. bulunmamaktadir.
Kamara iginde Kamara iginde Kamara iginde Kamara iginde
dinlenme alani dinlenme alani dinlenme alani dinlenme alani
bulunmaktadir. bulunmamaktadir. bulunmamaktadir. bulunmamaktadir.
Savag Harekat Komutan Subay kamaralarinin | Astsubay
Merkezine en yakin kamarasinin alt oldugu guvertenin kamaralarinin oldugu
ve en st glivertede glivertelerinde altinda yer alir. guivertenin altinda
yer alir. yer alir. yer alir.
Yatak Ol¢lisit: 210x75 | Yatak olglist: 210x75 | Yatak olgusti: 210x75 | Yatak olgusii: 210x75
Subay salonunu Kendi rutbelerine Kendi ruitbelerine Kendi riitbelerine
kullanmaktadur. ait salon/salonlar ait salon/salonlar ait salon/salonlar
Yemek bulunmaktadir. bulunmaktadir. bulunmaktadir.
Yeme
Alanm Rahat ve genis Daha sikisik nizamda | Daha sikigik nizamda
- donatilar ile kurgulanmis salonlar1| kurgulanmis salonlar:
kurgulanmaktadir. bulunmaktadir. bulunmaktadir.
Kendine ait Kamara basina 1 6 personele 1 adet 6 personele 1 adet
tuvalet, dus ve el adet tuvalet kabini tuvalet kabini tuvalet kabini
yikama Gnitesi diigmektedir. diigmektedir. dismektedir.
bulunmaktadir.
Islak
Hacim

Donati ve vitrifiye Grtinlerin tasarimi riitbeye gore farklilagmamaktadir.

Konvansiyonel denizaltilar oldukga kisith bir hacme sahip oldugu igin 1slak hacimler tim
personel tarafindan ortak kullanmilmaktadir.

SONUC

Toplumlar, tarih boyunca denizlerde hakimiyet kurma gabasi ile su ylzeyinde
hareket edebilen ve farkl iglevlere de cevap verebilen araglar Giretmistir. Savagma
islevi ile tasarlanan deniz araglarina ilk olarak Antik Cag'da rastlanmaktadir.
Bu araglar Antik Cag'dan ginimize dek teknolojik imkénlar, siyasi ve askeri
gereksinimler, yasam kosullari ve tarihte yasanan onemli olaylar gibi birgok
farkli etmen gergevesinde gelismis ve farklilagmigtir. Gunumuzde oldukga
genis bir yelpazeye oturan harp gemileri kendi iginde gesitli basliklar altinda
siiflandirilabilmektedir. Calisma evrenine su ustt platformlardan, harp filoda yer
alan, en buyuk ve en donaniml harp gemisi olan firkateyn ile su alt1 platformlardan
olusan denizalti filo envanterindeki konvansiyonel ve ntkleer denizaltilar dahil
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edilmigtir. Birincil amaci barinma olmayan, hareketli ve gogunlukla personel igin
kisith hacim barindiran bu platformlarda, personelin uzun siire ve zorlayici sartlar
altinda galigma ve barinma kogullarinin kargilanmas gereksinimi birgok tasarim
kriterini de beraberinde getirmistir. Bu baglamda ¢alisma evrenine dahil edilen
deniz araglarina ait personel kamarasi, yemek yeme alan ve 1slak hacim gibi
personelin mesai disinda kalan vaktini gecirdigi mahaller galisma kapsaminda
incelenmigtir. Bu mahallerin incelenmesi, harp gemilerinin i¢ mekan tasarimini
etkileyen birgok kriter arasinda yer alan askeri hiyerarsik sistem perspektifinde
ele alinmistur.

Harp gemilerinde, farkl rttbelerde birgok askeri personel bulunmaktadir.
Bu personellerin farkli gérev tanimlari bulunmaktadir. Gemideki en kidemli
personel olan gemi komutani, gemisini her an savasa hazir halde bulundurmakla
gorevlidir. Diger gorevleri ise emri altindaki gemi personelini yonetmek,
geminin sevk ve idaresini saglamak, gemi igindeki diizeni ve isleyisi yurttmek
olarak siralanabilmektedir. Buna yonelik olarak, komutan kamaras: bu iglevlerin
gergeklestirildigi mahaller olan kopriistine ve SHM'ye yakin olacak sekilde
konumlandirilmaktadir. Ayn1 zamanda gemideki en kidemli personel oldugu
igin kendine ait bir kamarasi bulunmaktadir. Bu kamara digerlerinden farkli
olarak, su ustl platformlarda komutanin kullanimina 6zel olarak tuvalet, dus, el
yikama Unitesi, dinlenme ve galigma alani barindirabilmektedir. Ancak denizalti
sinifindan konvansiyonel denizaltilar hacim olarak personele daha kisithh bir
alan sundugdu igin gemi komutaninin kendine ait bir kamaras: olmakla beraber,
bu platformlarda gorevli olan gemi komutani toplu hizmete yonelik kurgulanan
1slak hacim alanlarimi kullanmaktadir. Niikleer denizaltilarda ise gemi komutani
igin O6zel bir islak hacim tasarimi miumkin olabilmektedir. Ayni zamanda
murettebat kamaralarinin gemi igindeki konumu, kamaralarin hacmi, mevcudu
ve kamaralarin igindeki depolama alanlari gibi faktorler personelin riitbesine goére
degisiklik gosterdigi saptanmistur.

Yapilan arastirmada gemi komutaninin tek kisilik yatak kullandidi, gemi igindeki
askeri hiyerarsik yapida alt riitbelere gidildikge; subaylarin tekli yatak ya da gift
kath ranza; astsubaylarin tekli yatak, iki kigilik ya da daha fazla kath ranza; er/
erbag grubunun ise iki ve daha fazla kath ranzalar kullandi§: goralmusttr. Su alt1
platformlardan konvansiyonel denizaltilarda kisith hacmin gerekliliginden dolay:
alt ritbelerde bulunan askeri personellerin silah donanimlarinin bulundugu
alanlarda konumlandirilan yatma alanlarini da kullanildidi 6rneklere rastlanmistir.
Personele ait kamaranin tasarimi ve donati organizasyonu da hiyerarsik diizenden
etkilenmektedir. Ayrica hiyerarsik dizende asta dogru gidildikge kamaralarin,
gemi igindeki konumu da de§isiklik gostermektedir. Gemi komutanina ait
kamara; subay, astsubay ve er/erbaslarin oldugu guvertelerin en Gstinde yer
almaktadir. Asad: giivertelere dogru bu siralama; subaylar, astsubaylar, kidemsiz
astsubaylar, uzman gavuslar ile er/erbaslar olarak siralanmaktadir.

Personelin yemek yeme alanlarinin kullanimi da riitbeye gére belirlenmektedir.
Subaylar subay salonunu, astsubaylar astsubay salonunu, uzman gavus, er/erbaglar
ise er/erbag salonlarini kullanmaktadir. Bu salonlar yemek yeme islevlerini
karsilarken ayni zamanda personel igin serbest zaman gegirebilecekleri dinlenme
alanlar1 olarak degerlendirilebilmektedir. Bu alanlarin kurgusu kisi sayisindan
etkilenmektedir. Ornegin; savas gemilerinde genel olarak astsubay sinifina
mensup askeri personel sayisi fazladir. Bu personel sinifi tarafindan kullanilan
salonlar, subay smifina gore daha bitisik nizamda konumlandirilan masa ve
oturma elemanlarindan olusmaktadir. Ayni zamanda yemek yeme alanlarinin her
biri riitbelere gore farkl guvertelerde yer alabilmektedir.

Firkateynlerde 1slak hacimlerin kullanimi gemi komutani, II. komutan ve
basgarkg: disindaki diger personeller igin toplu kullanim amacina yonelik
tasarlanmaktadir. NATO tarafindan belirlenen standartlara gore; subaylar kamara
basina 1 tuvalet, astsubay ve er/erbaslar ise 6 kisi igin 1 tuvalet kullanmaktadir.
Konvansiyonel denizaltilarda ise tim miirettebat ortak hizmetteki islak hacimleri
kullanmaktadir. Niikleer denizalt: tasarimlarinda gemi komutani igin 6zel bir
1slak hacim ¢ézimlemesi olan érneklere rastlanmistir.
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Bu galisma ile harp gemileri baglaminda mekéan kavramina deginilerek birincil
gorevi savagsmak olan ancak barindirdidi personel igin yasam alanlari da sunan
hareketli bir platformda mekanin kullanicisi olan personelin riitbeler arasinda
farklilasan yasam mahalleri aktarilmigtir. Elde edilen sonuglarin, incelenen konu,
kapsam ve disiplin baglaminda kisith aragtirma alani bulmus olmasindan dolayz,
gelecekte bu konuda yapilacak benzer arastirmalar igin fayda saglayabilecek
potansiyelde bir kaynak olacag: éngoriilmektedir. Yapilan literatir taramasinda
ulasilan, harp gemilerinin i¢ mekan tasarimini etkileyen teknik 6zellikler, askeri
standartlar, ergonomik 6lgttler ve silah sistemleri gibi birgok kriter, i¢ mimarlik
ekseninde incelenmesi gereken ve 6zgun nitelikte galigmalar ortaya konabilecek
konulardair.

Arasgtirmacilarin Katki Orani Beyani

Yazarlar galismaya esit oranda katk: saglamistur.

Catisma Beyani

Herhangi bir potansiyel ¢ikar gatismas: bulunmamaktadir.
Etik Kurul Beyani

Etik kurul onay: gerektiren bir galigma degildir.
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OZET

Cevresel yaklagim modeli iginde yapilarda diisiik enerjili malzemelerin tercih
edilmesi, yapi-yasam dongiisiniin her agsamasinda enerjiyi az ve verimli kullanmak
stirdirilebilirlige 6nemli katk: saglamaktadir. Bu galismada, Dogu Karadeniz Bolgesi

Rize ilinde yetistirilen, fakat yap: malzemesi olarak kullanilmayan bambunun
yap1 Uretiminde kullanimini yayginlagtirmak ve sturdiirtilebilir yap: tasariminda
farkindalik olusturmak amacglanmistir. Caligmada, bolgeye yeni ve farkl bir anlayis

kazandiracagi hedeflenen bambu yap: malzemesiyle, geleneksel yapim sistemleri
kullanilarak, Dogu Karadeniz Bolgesi kirsal turizm alanlarinda konaklama amagh bir
tasarim modeli gelistirilmistir. Caligmada betimsel analiz yapilmig ve dokiiman analizi
teknigi ile uygun detaylar segilmistir. Daha sonra galigmanin islevi ile iligkilendirilen

detaylar revize edilerek tiretilen proje kapsaminda kullanilmistir. Bu baglamda proje,

geleneksel bambu yapiminda kullanilan temel, duvar, doseme, ¢at1 ve dograma
elemanlarinin uygulama bigimleri dikkate alinarak tasarlanmistir. Modelin plan,
kesit, gortinis, sistem plani-kesiti-goriniisi ve nokta detaylar: uygulama projesi

olarak cizilmis ve yapim stireci degerlendirilmistir. Bu baglamda; bambu yapim

sistemlerinin ahsaba benzer oldugu, bambunun; déseme, duvar, gati, dograma ve
kaplamalarda kullanilabilen ¢ok yonli bir malzeme oldugu ve ahsap, beton, gelik,
tas vb. yap1 malzemeleriyle kompozit olarak kullanilabildigi gérilmistir. Iklim

kosullarina, topografyaya, yerel dokuya ve mimariye uygun tasarim ile olusturulan

bambu yapilarin tilkemizde de uygulanabilecedi, ekoturizm ve yerel kalkinma adina
buyik katk: saglayacad: distinilmektedir.

Anahtar Kelime: Bambu, Yap: Elemani, Yap: Detayi, Proje, Rize

Bayraktar Marangoz, D., Aydin, O. (2023). Surdurulebilir yapi malzemesi olarak bambunun
kullanimina yonelik bir tasarim 6nerisi: Dogu Karadeniz ¢rnegi. Bodrum Journal of Art and Design,
2(1), 76-96

*Bu calisma 24 Mart 2021 tarihinde Karadeniz Teknik Universitesi, Fen Bilimleri Enstitisu, Mimarlk
Ana Bilim Dali YUksek Lisans Tezi olarak kabul edilmis olan “Surddrulebilir Yapi Malzemesi ve Yapi
Elemani Olarak Bambunun Kullanimina Yonelik Bir Model Onerisi: Dogu Karadeniz Ornegi" baslikli tez
calismasindan hazirlanmistir.
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A DESIGN PROPOSAL FOR USING BAMBOO AS A SUSTAINABLE
BUILDING MATERIAL: THE CASE OF THE EASTERN BLACK SEA

ABSTRACT

Preferring low-energy materials in buildings within the environmental approach
model and using energy less and efficiently at every stage of the building-life cycle
make a significant contribution to sustainability. This study aims to popularize
the use of bamboo, which is grown but not used as a building material in Rize
in the Eastern Black Sea Region, in building products and to raise awareness of
sustainable building design. In the study, a design model for accommodation
in the rural tourism areas of the Eastern Black Sea Region has been developed
by using traditional construction systems with bamboo construction material,
which is aimed to bring a new and different understanding to the region. In
the study, descriptive analysis was made and appropriate details were selected
with the document analysis technique. After that, the details associated with the
function of the study were revised and used within the scope of the produced
project. In this context, the project was designed by considering the application
forms of foundation, wall, floor, roof, and joinery elements used in traditional
bamboo construction. Plan, section, view, system plan-section-view, and point
details of the model were drawn as an application project and the construction
process was evaluated. In this context bamboo-making systems are similar to
wood. Bamboo is a versatile material that can be used in flooring, walls, roofs,
joinery, and coatings and can be used as a composite with building materials
such as wood, concrete, steel, stone, etc. It is thought that bamboo structures
created with a design suitable for climatic conditions, topography, local texture,
and architecture can also be applied in our country and contribute greatly to
ecotourism and regional development.

Keywords: Bamboo, Construction Element, Construction Detail, Project, Rize
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GIRIS

Geligsen ve degisen dinyanin beraberinde getirdigi gevresel sorunlara ¢ézim
niteligi tasiyan “enerjinin korunumu” ilkesiyle birlikte, strdurtlebilir yap:
malzemelerine olan ilgi artmaya baglamistir. Bu malzemeler, hammadde
elde edilisinden, yok edilisine kadar enerjiyi en verimli gekilde kullanmay:
amaglamaktadir. Enerji etkin malzemeler, cagdas malzemelerle ilgili karsilasilan
tim zorluklara kars: bir ¢ézim niteligindedir. Strdiirilebilir, enerji etkin ingaat
malzemelerine duyulan ihtiyag, ingaat sireglerinin maliyetini ve gevresel etkisini
azaltabilen alternatif malzemelere ve yontemlere iligskin kapsaml aragtirmalarin
yapilmasina olanak saglamaktadir. Iklim degisikligi ve fosil enerji kaynaklarimin
azalmasinin gnlik hayatta ortaya gikardigi problemlere karsy; diigsiik enerjili yap:
malzemesine duyulan ihtiyag giin gectikge artmaktadir. Bu baglamda ozellikle
yerel ve geleneksel malzeme kullanimi 6nem kazanmaya baglamistir. Yesil gelik
olarak adlandirilan bambu, strdirtlebilir mimarilerin olusturulmasinda son
yillarda dikkat gekici bir malzeme olma egilimindedir. Bambu; hizli yenilenebilen,
ormansizlagmay1 azaltan, sera gazlarini emen, gok az atik Ureten, gomili enerjisi
ve karbon ayak izi dusik, ¢ok yonld, topradi koruyan, her kosulda ve iklimde
yetisen, ekonomik gelismeye katki veren surdirilebilir ve ekolojik bir yap:
malzemesi olarak degerlendirilmektedir.

Cok yonla bir bitki olan bambu, gesitli kiltirler ve topluluklar tarafindan
ylzyillar boyunca farkli alanlarda kullanilmis ve birgok Uriine uyarlanmigtir.
Guntimuzde kullanim alani oldukga genisgleyen bambu; gida, insgaat, tekstil,
tarim, seliloz ve kagit sanayi, saglik, dekorasyon, otomotiv ve diger birgok
sektérde kullanilmaktadir. Ozellikle stirdiiriilebilir bir malzeme olmasi, yap: ve
ingaat sektortindeki bambunun kullanimini son yillarda giderek arttirmaktadir.
Bambunun diger yap: malzemelerine (ahsap, gelik, beton vs.) gére daha avantajh
olmasi bu malzemeyi diinya gapinda populer hale getirmektedir (Tablo 1).

Tablo 1. Yapi malzemeleri tretimi icin gereken enerji ihtiyaci ve mekanik dzellikleri

Yap1 Yogunluk Uretim igin Gerilme Elastisite Bigim Depolanan
malzemeleri (kg/m3) gereken enerji o(N/mm?) Moduli degistirme Enerji Gerilimi
2 -6’

(MJ/kg) E(N/mm?) £(10°) T/ Jikg
Beton 2400 0.8 8 25.000 300 1200 0.5
Celik 7800 30 160 210.000 800 64.00 8.2
Ahsap 600 1 7.5 11.000 700 o) 4.3
Bambu 600 0.5 107 20.000 500 2600 4.2

2500

Bu malzemeler arasinda organik bir yapi malzemesi olarak ahsabin kullanimini
sinirlandiran ve alternatif Uretilmesini gerektiren etmenler bulunmaktadir.
Bunlar;

1. QCesitli yasalar nedeniyle ormanlardan etkin vyararlanilamamaktadir.
Dolayisiyla geleneksel ahgap malzeme temininde zorluk yaganmaktadir (Yilmaz,
2020).

2. Son vyillarda dinyada ormansizlasma (deforestation), orani giderek
artmaktadir. Food and Agriculture Organization of the United Nations
(FAO)'nun gikardi: Global Forest Resources Assessment (FRA) 2020 raporunda,
1990 yilindan 2020 yilina kadar dinyanin yaklasik 178 milyon hektar orman
kaybettigi bildirilmigtir (FAO, 2020a). Uzmanlar, ahgaba alternatif bulunmadikga
orman kaybinin devam edecedini ve ahsabin bir alternatifinin, agag benzeri
bir gérintme sahip bir gim olan bambu olabilecedini séylemektedir (Global
Landscapes Forum, 2020), (Gorsel 1).
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Gorsel 1. Bambu, mese ve camin karsilastiriimasi

Genel olarak bakildiginda ahsap ve bambu benzer ozelliklere sahiptir. Ancak
birtakim 6nemli farkliliklar bambuyu ahsaptan ayricalikh kilmaktadir. Bambunun
ahsap malzemeye kiyasla avantajlar: su sekilde siralanabilir;

1. Ahsabin kaynaklarini yenileyebilmesi uzun zaman almaktadir. Bambunun
biyumesi icin 3 ile 6 yila, mese ve gam agaglarinin ise sirasiyla 60 ve 40 yila
ihtiyaci vardir. Ayni stre zarfinda mese hasadi 1 kere yapilirken, bambu hasad:
ise 12 defa yapilabilmektedir (Taipeitimes, 2012). Ahgap malzemenin Uretimi
igin gereken enerji ihtiyaci bambudan 2 kat fazladir. Bambunun birgok mekanik
ozellikte (basing, egilme vb.) ahgaba kars: tstinltgu vardir.

2. Hizl biiyliyen, kendi kendini yenileyen kaynak olarak bambu, yenilenebilir
bir kereste olmasi 0zelligi ile ormansizlagsmay: ve buna bagh biyolojik gesitlilik
kaybini 6nleyebilir. Bambunun bozulmus araziyi yenileme yetenegi, ormanlar
igin 6zellikle 6nemli bir ekosistem hizmetidir. Uzun yeralt1 kok sistemleri,
bambularin toprad: baglayabilecedi, su akisini 6nleyebilecegi ve yer ustindeki
biyokiitlesi yanginla yok edildiginde bile hayatta kalabilecegi anlamina
gelmektedir. Ormansizlasma ayni zamanda kiresel iklimi de etkilemektedir
(Voanews, 2009; Bajpay ve Yadav, 2019: 25). Bambular sera gazlarini emmektedir.
Ginde 30 cm uzadiklar: igin benzer adaglarla ayni miktarda karbondioksit
emerken, %35 daha fazla oksijen treterek adeta bir hava temizleyici gibi
davranmaktadir. Benzer agaglardan 17 kat daha fazla karbondioksit tutabilir ve
saatte 12 ton karbondioksit absorbe edebilen turleri vardir (Bamboogrove, t.y.).

3. Bambunun hizli biyuytp hasat edilmesi ve buna bagh istihdamin fazla olmasi
gibi yararlar: sayesinde ahsaba kiyasla ekonomiye daha fazla katk: saglamasi vs.
gibi 6zellikler bambuyu ahsap malzemeden Ustin kilmaktadir.

Diinyada bambu, cografi olarak (Antartika ve yerli tiirlerin olmadi Avrupa harig),
tum kitalarin tropikal, alt tropikal ve iiman bodlgelerinde yetismektedir. FAOnun
gikardigi Global Forest Resources Assessment 2010 (FRA) raporunda, 2010 yilinda
bambularin kitalara gore kag hektar kapladigi arastirilmistir. Bu arastirmaya goére
Asya'daki bambu ormanlari 17.360.000 ha, Gliney Amerika'daki 10.399.000 ha,
Afrika'daki 3.627.000 ha, Okyanusya'daki 45.000 ha, Kuzey ve Orta Amerika'daki
ise 39.000 ha'dir. Arastirmalar Avrupa'da dogal olarak yetisen bambu tarlalarinin
olmadiginmi gostermektedir. 2010 yilina kadar dinyadaki bambu ile kapl toplam
alan ise 31.470.000 ha olarak belirlenmistir (Krawczuk, 2013), (Gorsel 2).
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Gorsel 2. Bambunun en ¢ok yetistigi Glkeler

FAO'nun 2020 yilinda ¢ikardigi FRA raporuna gore, son 30 yilda dinya ¢apinda
toplam bambu alani %50 artarak 35 milyon hektara ulasmistir. Bambularin
yaklagik olarak kita dagihmi; Asya ve Okyanusya'da %67, Afrika'da %3 ve
Amerika'da %30 seklindedir (FAO, 2020b; Lépez, 2003).

Ulkemizde bulunan bambu tiirleri dogal yetismeyip bagka iilkelerden rizomlarin
getirilmesiyle gogalmistir. Ancak, bambu ailesinden sayilan saz turleri hemen
hemen tlkemizin her tarafinda bulunmaktadir. Bambu rizomlar: Tarkiye'ye ilk
olarak 100 yil 6nce Gurcistan basta olmak tizere gesitli tilkelerden getirilmistir
(Var, 2005: 3). Ulkemizde bambu; Istanbul, izmit, Yalova, Sakarya, Bursa, Samsun,
Trabzon, Rize, Artvin, Mersin ve Antakyanin bazi bolgelerinde bulunmaktadir.
Tirkiye'de bambu miktar: ton bazinda 2000 yilinda 110,4 ton iken 2005 yilinda
157,3 ton olarak tespit edilmistir. Ulkemizde bulunan bambu tiirlerinin tamam
ozel arazilerde bulunmaktadir. Bu say1 1990 yilinda 0,007 hektar, 2000 yilinda
0,008 hektar iken 2005 yilinda bu alan 0,011 hektardir (Var, 2005: 3-5).

Yap: malzemesi ve teknolojileri alaninda bambu urtGnlerinin arastirilmas: ve
gelistirilmesi, yapili cevre igin stirdirtlebilir yap: malzemeleri tasarlamak giderek
daha fazla aragtirma konusu olmaktadir. Bambu, geleneksel yap: malzemelerine
rekabetci ve gevre dostu bir alternatif olarak hizmet edebilecek bir malzeme olarak
kabul edilmektedir (Sharma vd., 2015: 95). Sturdurtlebilir mimarlik anlayis: iginde
bambunun, gelisen teknoloji ile birlikte sinirsiz bir tasarim anlayis: ile gintimuiz
yapilarinda yap: malzemesi ve elemani olarak kullanimi giin gegtikte artmaktadir
(Aydin ve Bayraktar, 2022: 85). Bu baglamda galigmada ahsap, tas ve gelige
alternatif olarak bambu yap: malzemesinin tlkemizde kullaniminin arttirilmas:
igin bir yapr modeli 6nerilmistir. Bu modelde bambunun yapida kullanimi ile
ilgili detaylar verilmis ve uygulama bigimleri agiklanmistir. Uygulama projesi ile
bambunun yap1 malzemesi ve yapim sistemlerinde kullanilabilirliginin bir model
aracihiiyla ifade edilmesi galigmanin amacini olugturmaktadir. Boylece yetigtigi
ulkelerde yaygin olarak kullanilan bambunun tilkemizde de kullaniminin artacads,
yap1 ve yapim faaliyetlerine 6nemli katk: saglayacag: distintlmektedir.

Bambunun Genel Ozellikleri

Bambu, ¢im ailesinin bir pargasi olan ve ¢ok yillik yaprak dokmeyen bir bitkidir.
Birgok biyocografik alana dadilmistir. Yaklasik 46° kuzey ve 47° gliney enlemleri
arasindaki tropikal, subtropikal ve iliman iliman bolgelerde yetismektedir.
Yaklagik 1.200 ttre ayrilmig 90'dan fazla bambu cinsi vardir (Lobovikov vd., 2005:
1, 27). Bambu turlerinin 6zelliklerinde ttrler arasinda buyik farkliliklar vardir.
Bambular; yapisal ve diger ekolojik farkliliklar bakimindan genel olarak ikiye
ayrilmaktadir (Watanabe, 1986), (Gorsel 3).
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Gorsel 3. Bambularin siniflandiriimasi

Bambular, dizenli bir digim ve bogumlardan olusan, pargalayici ve bitkisel
eksenlere yayilan bir sistemden meydana gelen gok yillik bitkidir. Bambu
bitkisinin ana bilesenleri arasinda rizom, kok, govde, dallar, yapraklar gigekler
ve meyveler bulunmaktadir (Gorsel 4). Bitkinin gévde biyumesi bir bakimdan
palmiyeye benzer; toprakta bulunan rizomlar, topladiklari enerjiyi gaplarini
artirmadan bambularin biytimesi igin kullanmaktadir (Lépez, 2003; Dunkelberg;,
1985). Govde, dugum adi verilen saglam bir eklemle, belirli araliklarla baglar ve
biter. Dugtmler arasindaki sekmenlere bogum denir. Bu temelde i¢i bos, silindir
benzeri yapidir ve bambuya igsel kuvvet ve esneklik saglamaktadir (Wong, 2004:
21), (Gérsel 5). Bambu 6zgil agirhgi 0,5 ve 0,8 g/em® (firnlanmig kuru agirhk)
arasinda degismektedir. Bu deger, govdenin i¢ kismindan, gévdenin dig kismina
ve govdenin alt kismindan, Gst kismina dogru artmaktadir. Mekanik ozellikler
ozgul agirlikla baglantili oldugundan, oérnegin egilme dayanimi gévdenin dig
kisminda, i¢ kismina oranla 2-3 kat daha fazladir. Gévde kalinliginin azalmasiyla
govde igindeki parankima hiicreleri miktar: azalip, lif miktar: arttigindan, gévde
i¢i 6zgtl agirhginda ve mekanik 6zelliklerinde artis olmaktadir. Oysa gévdenin dig
kismu, fiziksel mukavemet yonuyle, kalinlik degisiminden ¢ok az etkilenmektedir
(Liese, 1985).

BAMBU " . )
GOVDES! DIKEY KESIT YATAY KESIT
—
q 4
Diigiim
o | bosluk

Bogum. /
-

Gorsel 4-5. Bambunun fizyolojik yapisi

Bambu, hizla yenilebilir ve tekrar kullamilabilir ve dayanikli olmasi gibi
ézellikleriyle %100 dogal bir malzemedir. Uretiminden binaya hazir hale
gelmesine kadar fazla enerjiye ihtiya¢ duymaz. Bambudan yapilmis bir bina
prototipinin incelenmesinde, tugla-beton binaya kiyasla, bambu binanin daha az
enerji gerektirdigini ve daha az karbon yaydigin gostermistir (Widyowijatnoko,
2006), (Gorsel 6). Bambular dogal haliyle sadece 2-3 yil dayanmasina ragmen,
dogal zararhlara karsi gesitli kimyasal iglemlerin uygulanmas: ile dayanimi
arttirilmaktadir. Tklimin etkilerinden korumak igin de uygun tasarim unsurlarinin
kullanilmasi ile bambunun 30-40 yil kullanilabilirligi saglanmaktadir.
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Gérsel 6. Bambunun yasam donguisii boyunca karbon ayak izi (kgCO2eq/kg bambu)

Ormanlagmay1 hizlandirdigi igin gelecekteki kereste alternatifi bambu kabul
edilmektedir. Artan kaynak kithi§i goz ontune alindiginda bu durum gok buyiik bir
oneme sahiptir. Gelecegin malzemeleri, bambu lifleri ve aga¢ kombinasyonundan
olusabilir. Yapisal bir malzeme olarak bambu, ahsaba kiyasla hem ytksek 6zgiil
mukavemet ve sertlik hem de diigitk su emme 6zelligine sahiptir. Bambunun
ozgul mukavemeti ayrica ahsap esasli kompozitler, beton ve gelik gibi diger
yaygin ingaat malzemelerinden daha yuksektir (Elejoste vd., 2021: 2126). Bunlar
ve daha birgok neden, yetistigi bolgelerin kiltirinde 6nemli yer tutan bitkinin
yapl malzemesi olarak da binlerce yildir kullanilmasini saglamigtir. Ayrica bambu
hasattan sonra ¢ok az islem gerektirir. Bu da bambunun beton ve gelik gibi diger
geleneksel malzemelere kiyasla disik gémiila enerjiye sahip bir yapr drdnd
oldugunu gostermektedir. Bambu hafifliginin yani sira gelik, beton ve kereste
ile kargilagtirildiginda, daha fazla yuke dayanabilmektedir (Witte, 2018: 16; Kaur,
2018: 240), (Tablo 2).

Tablo 2. Yapi malzemeleri Gretimi icin gereken enerji ihtiyaci

Yap1 Yogunluk (kg/m3) | Uretim igin gereken enerji (MJ/kg)
malzemeleri

Beton 2400 0.8

Celik 7800 30

Ahgap 600 1

Bambu 600 0.5

Mevcut insaat malzemelerinin ylksek enerji talebi ve ahsap gibi dogal olarak
bulunan diger malzemelerin azliyi nedeniyle, bambu insaat sektért igin iyi
bir alternatiftir. Farkli bambu tirlerinin ¢gekme dayanimi 70-210 MPa, basing
dayanimi 20-65 MPa, elastik moduld 2500-17500 MPa ve kopma modala
50-200 MPa arasinda degismektedir. Bu ozellikleri ile bambu, gok yonla bir
malzemedir ve yap: Uretiminde gesitli sekillerde kullanilabilir (Fahim vd., 2022:
165). Yapisal uygulamalarda bambunun potansiyel bir kullanima sahip oldugunu
gostermek igin, deneysel calismalarda ahsap, beton ve gelik gibi diger insaat
malzemeleriyle karsilastirilmasi yapilarak gtigli 6zellikleri ortaya konmustur. Bu
ozellikler, basing, cekme, kesme ve egilme mukavemeti ile elastisite moduludir
(Awalluddin vd., 2017). Yuksek esneklik ve biiytime orani, dusik agirlik/boy orany,
yapt malzemesi olarak bambuya genis firsatlar sunmaktadir. Yapisal olarak igi
bos yapidaki bambu odunsu ahsabin gévdesinden ustiindir. Bambu turlerinin
yogunlugu 700 ile 800 kg/m3 arasinda degismektedir. Bu ¢zellik, bina tasarimlari
igin dikkate alinmas: gereken 6nemli bir faktordir. Yapisal bozulmadaki edilme
gerilimi, birim hacim basina kitlenin 0,14 katidir. Birim hacmi basina bambunun
sahip oldugu yuksek kiitle dederi, kirilma durumunda daha fazla bikilme
mukavemeti saglamaktadir (Kaur, 2018: 240). Yuksek elastisite moduliine sahip
bambularin, yiiksek kalitede oldugu bilinmektedir. Bambunun yiiksek elastikiyeti,
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ozellikle depreme bolgelerinde ingaat malzemesi olarak kullanilmasina olanak
vermektedir (Patil ve Mutkekar, 2014). Dinya gapinda, afet sonrasi yeniden
yapilandirma programlarinda givenli ve uygun maliyetli yapilar insa etmek igin
daha iyi ve strdirilebilir yapi malzemelerinin kullanilmas: beklenmektedir. Bu
baglamda énerilen malzemelerden biri bambudur (Goh vd., 2020).

Literatiir incelemeleri, bambunun insaat malzemelerine kiyasla gigli mekanik
ozelliklere sahip oldugunu gostermektedir. Bambu, ingaat sektortinde ve ozellikle
bina yapiminda kullanilmak tizere muazzam potansiyele sahip odunsu bir ottur.
Birgok cografyada yaygin olarak yetismekte ve kiiresel olarak kullanilabilir
niteliklere sahiptir. Bu baglamda diisik maliyetli yap:r malzemesi olarak temel
ihtiyaglar: karsilayabilecek uyumlu bir malzeme olan bambunun, tlkemizde
yetismesi dikkate alinarak, insaat alaninda kullanilabilirligini arttirmak bu
galismanin hedefi olmustur.

MATERYAL VE YONTEM

Strdurilebilir ve ekolojik yap: malzemesi olarak bambunun kullanimina dikkat
gekerek literatiirde ve uygulamada yer almasi galismanin hedefi olmustur. Bu
galismada, Dogu Karadeniz Bélgesi Rize ilinde yetistirilen, fakat yap: malzemesi
olarak kullanilmayan bambunun yap: Uretiminde kullanimini yayginlastirmak
ve surdirilebilir yap:i tasariminda farkindalik olusturmak amaglanmistir.
Calismada, bolgeye yeni ve farkll bir anlayis kazandiracag: hedeflenen bambu
yapl malzemesiyle, geleneksel yapim sistemleri kullanilarak, Dogu Karadeniz
Bolgesi kirsal turizm alanlarinda konaklama amagl bir bambu tasarim modeli
(BTM) gelistirilmistir. Calismada betimsel analiz yapilmig ve uygun detaylar
dokiiman analizi teknigi ile segilmistir. Tasarim modelinde, geleneksel bambu
yapiminda kullanilan temel, duvar, doseme, gat1 ve dograma elemanlarinin detay
ve uygulama bigimleri, érnek projeler ve ilgili literatiir taramasi yapilarak analiz
edilmis ve tasarim modelinin detaylar: gelistirilmistir. Bu kapsamda mimari
proje 5,30x5,30 m boyutlarinda tasarlanmistir. Onerilen model ile bélgede yetisen
bambunun tanitimi, yap:r malzemesi ve yapim sistemlerinde kullanilabilirlidi,
yayginlastirilmasi, yore halkina ekonomik olarak katkida bulunmas: ve kullanim
alanlarinin gesitlenmesi amaglanmaktadir. Ayrica beton yapilasmaya karsi, ahsaba
alternatif bir malzeme olarak bambunun bélge turizminde farkl ve ilgi gekici
bir yaklasim ortaya koyacadi distnilmektedir. Calismada BTM'nin yapiminda
kullanilan bambularin, Rize ili Pazar ilgesinde bulunan bambu ormanindan elde
edilecedi varsayilmistir (Gorsel 7). Bambu ormani, bu bélgeye yaklagik 70 yil énce
Glrcistan'dan getirilen rizomlarin dikilmesiyle olusmustur. Duzenli bir bakim
yapilmayan bu ormanda, kesilen bambularin yerine yeni bambular kisa bir stirede
yetismektedir.

Gorsel 7. Rize ili Pazar ilcesindeki bambu ormani

Calisma kapsaminda Rize'deki bambu ormani hakkinda bilgi edinmek i¢in alanda
incelemeler yapilmistir. Bu ormandaki bambu tirlerinin yapisal o&zellikleri,
yapilara uygulanabilirligi; bu alanda galisma yapan uzmanlarin gortsleri ve
akademik galigmalar: dogrultusunda gerekli veriler elde edilmigtir. Baykan (1999)
bambunun Uretimi ve kullanimu ile ilgili galismasinda Var'in, 1995-1998 yillar:
arasinda Japonya'da yaptigi galismalar sonucunda ekonomik deder tasiyan ve
Dogu Karadeniz Bolgesinde yetisebilecek i¢ bambu tiruni tespit ettigini ve
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bu turlerin, Phyllostachys pubescens Nakai, Phyllostachys bambusoides Sieb, et.
Zucc ve Phyllostachys nigra var. henonis oldugunu belirtmistir (Baykan, 1999). Bu
bambu tiirleri Gistiin mekanik 6zellikleri sayesinde ingaatta kullanim igin oldukea

uygundur (Tablo 3).

Tablo 3. Yapi malzemesi olarak kullanilan bambularin &zellikleri

Bambu tiirleri Basing dayanimi | Gekme dayanimi | Egilme dayanimi Young Modiilia Kesme dayanimi
(kgf/cm?) (kgf/cm?) (kgf/cm?) (x 10° kfg/cm?) (kgf/cm?)

Phyllostachys 636 2,798 1,525 82.7 170

bambusoides

Phyllostachys

nigra var. 734 2,854 1,719 108.3 190

Henonis

Phyllostachys s o6 68

pubescens 535 227 a4 76 *
Rizenin Pazar ilgesinde bulunan bambu ormaninin %801 Phyllostachys

bambusoides tirtinden, %20'si ise Phyllostachys pubescens tirtinden olusmaktadir
(Baykan, 1999). Phyllostachys bambusoides, "Madake” veya “Japon kereste
bambusu” olarak da bilinir ve ayni zamanda soguga dayanikhidir. (Bambu Batu,
2021). Phyllostachys pubescens ise "Moso bamboo"” veya "dev bambu” olarak bilinir.
Gluney Asya'da insaat yapiminda oldukga yaygin olarak kullanilan bir bambu
turadir. Cin'de bambu kereste yapimi igin en ¢ok kullanilan bu tiir oldukeca sert ve
dayanikhidir. Moso bambu, stirgliniin ortaya gikmasindan sadece 35-40 giin sonra
hem yikseklik hem de gap biyimesini hizla tamamlayabilir. Bu hizli biytimede
surgunler hizli kaba lif konsantrasyonunu arttirmaktadir (Song vd., 2016).

Bambu Modelin Tasarim Kararlari ve Uygulama Projesi

Bambu bitkisi yagmur, kar, don ve yiksek sicakliklara dayaniklidir ancak daha
uzun Omurld dayanim, koruma yapildikga mimkin olmaktadir. Dogru baglanti
teknikleri, detaylar: ve koruma ile saglam, uzun ¢murld ve rijit bir bambu yap: her
turld iklime uyum saglayabilir. Yapinin tasariminda, Dogu Karadeniz'de oldukga
fazla gorulen yagmur ve kar igin sagaklar genis tutulmus, cati edimi iklime
gore ayarlanmis, yap: zeminden yukseltilmis ve olasi su sizintilar: igin pencere
sayist azaltilmistir. Yapr glnesten maksimum sekilde yararlanacak sekilde
tasarlanmistir. Kuzey cephesi kapali olup pencereler giiney ve bati cepheye
konumlandirilmigtir. Ayni zamanda giney cephesinde yari agik mekan olan
veranda olusturulmustur (Gérsel 8).

Gorsel 8. Bambu modelin plan ve gorinusleri

Bambu, ahsaba benzer o6zellikler tasimaktadir dolayisiyla yerel dokuya ve
mimariye uygundur. Yapy, igerisinde yasam alani ve veranda olacak sekilde islevsel,
anlasilabilir ve gintimuz kirsal turizm ihtiyaglar: dogrultusunda tasarlanmistir.
Bambu yap: malzemesinden yapilacak olan konaklama birimi tek kathdir. Yap:
5,30%5,30 m boyutunda ve ylksekligi 3,60 metredir. Bu boyutlar, énerilen model
igin kullanish ve islevsel olabilecek minimum boyutlar olarak belirlenmistir.
Yasam alani, 17 m* veranda 7 m*dir (Gérsel 9).
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Gorsel 9. Tasarim modeline ait ¢izimler

Yapi, 6,00%6,00 m boyutlarinda ve 50 cm kalinhiginda gift yonde strekli temelden
olugsmaktadir. Bambu diisey elemanlarin yiikleri bir butin olarak ve yeterli
bir rijitlik iginde zemine aktarilmustir. Toprak zemin Uzerine sirasiyla gakil ve
koruyucu beton dokilerek temel ayadi zemine sabitlenmistir. Temel ayad, astar
ve nem yalitimi ile kaplanmistir. Temel ayaginin yaninda bulunan drenaj borusu
koruyucu beton iizerine yerlestirilerek, tizeri tas ve gakil dolgu ile kapatilmistir
(Tablo ga).

Yapi, belirlenen 13 adet ana tasiyict bambu dikme ile temele ankraj edilmistir.
Baglant: sistemi olarak J ankraj civatasi kullanilarak sadece belirlenen ana
dikmelerden temele baglant: saglanmistir. Ana dikmeler J ankraj civatas: ile
sabitlendikten sonra 25 cm temele gomilerek ilk dugimine kadar bambu
bogumu betonla doldurulmusgtur (Tablo 4b ve b). Diger bambu dikmeler ise
betona 5 cm batirilarak sabitlenmigtir (Tablo 4c).
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Tablo 4. BTM'nin temel detaylari

T lamibe L
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—-Karuyncn Feton
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/

a

Siltz (0.5 em)
Beton Temel

Urvaush Digh Cubk 117 o)

o . V— Bambu Dikeue (19 )
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""——)‘————sm: (0.5 cm)
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e e e e AP
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Dogeme zemine oturtulmustur. Islak hacim ve veranda seramikle, yagam alani ise
bambu parke ile dogenmigtir. Sikigtirilmig toprak Gzerine sirasiyla kum, blokaj (25
cm), grobeton (25 cm), yapildiktan sonra bambu parke (3 cm) uygulanacak alana
silte (0,5 cm) serilerek parkeler birlegtirilmistir (Tablo 5a). Islak hacim ve veranda
kismina ise grobeton Gzerine sirasiyla bir kat su yalitimi (0,75 cm) ve yapistiric
(0,5 cm) tizerine seramikler (45x45x1 cm) yerlestirilmistir (Tablo 5b).

Tablo 5. BTM'nin déseme detaylari

Baniza Makya Rieris (o) - Bambu Parke (3 cm)
2)Bamb Kiremit (8 ) -
Sebide,

[ st o i

|- Kt Al Su Vahtr Levhast (0.5 )

| S)Rambs Hasir Kaplama 2 em)
Martak (10 )

iite (0.5 em)

N\___ Grobeton (25 cm)

-Yapistmer (0.5 cm)

/r\ -~ Semmik (#5345%1 em)
g -

L7\ 1 Kat Su Yalstims (0.7 cm)

St Grobeton (25 em)

M—L & —————— sikitnims Toprak

b

BTMnin duvarlarinda dig ylUzeyde endistriyel yontemlerle iglenmis bambu
hasir panel, i¢ yizeyde ise geleneksel yontemlerle islenmis bambu hasir kaplama
kullanilmigtir. Yapida dig duvarin bambu hasir panelle olugturulmasinin sebebi,
glriimeye, boceklere ve yangina karsi direncli olmasidir. Duvar yapiminda iki
farkl gapta bambu kullanilmigtir. Tasiyict bambu dikmelerin gap: 10 cm'lik olmak
uzere sadece korkuluktaki bazi dikmeler 8 cm'lik bambularla olusturulmustur.
Bambu dikmelerin mesafeleri 50 cm'yi gegmemistir. Duvar kalinligi 15 cm'dir.
Duvarda, alg1 ya da siva olmadan yapilan hasir bambu duvar teknigi kullanilmigtir.

Duvar, bambu hasir panel (3 cm) ile bambu hasir kaplama (2 cm) arasina 10 cm'lik
bambu dikme koyularak olusturulmustur. Bambu hasir kaplama, bambunun
en Ust ylzeyinin seritler halinde kesilip o6rtlmesiyle geleneksel iglemlerle
olusturulurken bambu hasir paneller ise bambu hasir kaplamanin endiistriyel
islemlerden gegmesiyle olugmaktadir. Duvarda herhangi bir dolgu malzemesi
kullanilmamigtir. Duvarlar: olusturan bu ¢ katman, ¢ift somunlu saplama
kullamilarak birlegtirilmigtir (Tablo 6).
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Tablo 6. BTM'nin duvar detaylari

Yagam Aen Q s = —
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. ———\—\-\I\»——mmbu Dikme (§19 em) Dikne (10 em)
IR Sormunly Saplama {1 eo) L

ri:ﬂ&mmhﬁup]-m[l )
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a a
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*
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b o'

Bambu modelin kapilarinda endistriyel bambu urtnleri ve geleneksel
yontemlerle olusturulan urtnler kullanilmigtir. Kap: kasas: ve pervazi bambu
keresteden, kap1 kanadi ise bambu sunta, bambu kaplama ve bambu hasir érgtyle
olusturulmustur. Kap: kanadi 4 cm gapinda iki bambu dikme arasina dort adet
yatay sekilde bambularin yerlestirilmesiyle meydana gelmistir. Kapilar iki farkli
boyutta (100/210 ve 75/210) ve yan donel kanat bigiminde tasarlanmugtir. Kap:
esiklerinde yiksek dayanim saglamasi agisindan dokunmusg bambu yonga
kullanmilmigtir (Tablo 7).
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Tablo 7. BTM'nin kapi detaylari

“Yagam Alam |\
et alen ; 14.09
B - -

Bambu Pervaz

,,,,,,,,,,,,,,, =2 oliiretin Kipiik
R ‘5 Bambu Kasa (5x15cm)

—Bumbu Kaplama (0.5 cm!

- @-—#Bambu Haswr Kaplama (2 cm)

Hasir Kaplama (2 cm)

Bambu Dikme (310 cm)
Bambu Haser Panel (3 ctn)

—— Bambu (@4cm)
hubu. Kaplama (0.5 cm) : —— Bambu (PHcm)
————— Bambu Sunta (1.5 om) e fambu Haswr Pancl (3 em)

Bambu modelin pencereleri, yeterli dogal aydinlatma saglayip minimum 1s1 kayb:
olacak bi¢imde tasarlanmigtir. Malzeme olarak bambu kereste kullanilmis olup
Gift cam tercih edilmistir. Pencereler iki farkli boyutta (70/120 ve 50/50) olup yan
doénel kanat bigimindedir. Pencerelerin kasa kaydi ve kanat kaydinda endustriyel
bambu Grtnlerinden olan bambu kereste kullanilmigtir (Tablo 8).
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Tablo 8. BTM'nin pencere detaylari

t— 1)Bambu Hasr Panel (RMB) (3 em]

[ 3)Bambu Hasir Kaplama (2

\ Curn (4 min)

Kana: Kaydi
n}g{l Tag Mg Denizdik (1 cm)

Cam (4 mm)

Kama Kayd

Kana! Kayd

- - . Kasa Kaydi

“olilietan Kiiphk fal Ta b Denislik (1 cm)

#——————— Dod Tug i Denizlk (1 em) ———————Tlojal Tag Dig Deaizlik (1 cm)
ida Siva

“'-L‘* Hasur Paniel (3 cin)

Vida

Cift Yomualy Suplamu (1 ez}

ambu Dikme (€10 cm)

ibu Hastr Kaplama (2 em)

|
JI Bambu Has:r Pancl {3 cm)
| B Dl (@10 cem)

/Bambu Hasir Kaplame (2 om)

Catida ise, mesnetler arasi agiklik 4 metreden fazla oldugu igin geleneksel
asma gat1 teknigiyle besik gati olusturulmus ve bambu kiremit ile értalmistir.
Palmiye, saman ve sazlik gibi bitkilerle olusturulan kaplamalarin iklimden dolayi
yoreye uygun olmayacadi diustintlmustir. Cati besik ¢ati olup, 6,50 m x 6,10 m
boyutlarindadir. Bolgenin iklimi goéz oniine alinarak olusturulan gatinin egimi
%33'tur. Sagaklar 40 cm ve 60 cm olarak tasarlanmigtir. Cati1 makasi, asma (askily)
seklinde yapilmigtir. Cat:1 makasi, mertek (310 cm), agik (@10 cm), baba diredi (&10
cm), payanda (@10 cm) ve gergi kirigsinden (@10 cm) olugmaktadir (Tablo 10 a-b-c).
Cat1 yapiminda oncelikle gergeve yapimindan basglanmistir. Bambu mertekler,
60 cm'yi gegmeyecek araliklarla sabitlenmistir. Merteklerin altina bambu asiklar
(@10 cm) atilmigtir. Bambu merteklerin (@10 cm) tizerine bambu hasir 6rgt (2 cm)
monte edilmistir. Bambu hasir 6rgt, ¢ivi yardimiyla merteklere sabitlenmistir.
Hasir 6rgintn ustine kiremit alti su yalitimi (0,5 cm) serilmigtir. Bambu
kiremitleri (9 cm) sabitlemek igin 2,5x5 cm boyutlarinda boélinmiig bambulardan
elde edilen sabitleme gitasi eklenerek bambu kiremitler dizilmistir. Son olarak
kiremitlerin birlesim yerlerini kapatmak ve gatiy1 dis etkilere karsi korumak
igin bambu mahya kiremit (9 cm), mahya harci ile gatiya sabitlenmistir (Tablo 9
d-e-f). Kar ve yagmur sularinin yapidan uzaklagmasini saglamak igin yagmur inig
borular: eklenmistir (Tablo 10g).
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Tablo 9. BTM'nin ¢ati detaylari
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Bambu Kiremit (% cm)

—— Bambu Kiremit {9 cm)
ADanu Sabitleme Citast (2.5 o x § o)

et Al Su Yahtm Levhas: (0.5cm}
——Bgmbu lasir Kaplams (2 cm)
e Rurmbu Mertck 311 gm)

By Sabitleme Citas: (2.5 em x 5 emn)
Aln Su Yaliim Levhas (0.5cm
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- Cift Somunlu Saplama (1 cm)

| Cinka Siizges (7am)
Ginkn Yagmur Olugu (£ em)

Bambu Merek (A 10 cir)

’ll_______ ——————DBambu Agtk (#10 em)

BTM'de kullanilacak baglanti elemanlarinin segiminde uyarlanabilirlik ilkeleri
(okunabilirlik, mudahale edilebilirlik ve basitlik) dikkate alinmigtir. Basit,
okunabilen ve malzemelerin yapisal butinligine zarar vermeden pargalarinin
sokiilmesine ve tekrar birlestirilmesine olanak saglayan baglant: elemanlar:
kullanilmistir. Modelin baglant: tekniklerinde genel olarak modern baglanti
teknikleri kullanilmigtir. Cunkd modern baglant: tekniklerinin daha saglam
ve uzun omurld olacag: disunilmustir. Asir: yik dagilimi ve tasiyict gorevi
olmayan kisimlarda ise geleneksel baglant: teknikleri kullanilmigtir. Baglantilarin
daha saglam ve uzun 6mirld olabilmesi igin baglant: noktalarinda minimum
seviyede yuvarlak delik, digumlere yakin olusturulmustur. TGm baglantilarin
glgli sekilde sabitlenmesi saglanmis ve elemanlar birbirine iyi oturtulmustur.
Baglant: bolgelerindeki bambularin uglarinda verevli, edik ve ¢ift ¢ikintili kesim
teknikleri uygulanmistir. Baglant: teknidi olarak hem geleneksel yontemlerden
hem de modern baglant: tekniklerinden yararlanilmigtir. Geleneksel baglanti
tekniklerinin uygulandig: bélgelerde, elemanlar: birlestirmek igin, dikey baglanti
(diz baglant1 ve gapraz baglanti), agili baglant: ve igten gegen baglanti teknigi
kullamilmigtir (Tablo 10).
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Tablo 10. BTM'de kullanilan baglanti teknikleri

Barnbr Gergi Elcmnns {1 parhg Bipe @10 cm)

P170¢13 \\\_ [

Bt Kipogte (810 ca)

Humba Dikma {8 o)

— I . - Dk

| Bamka Diyogens) Dessck Elemam (311 am)

__________ -Bamba Dikme (@10 cn1)

Buuabu Y%uﬂmlilﬂmm 10 el

TDheli /.

Trarmiy Tk (1) o) S /

b' R c

Elemanlar: sabitlemek igin; halat, gelik kelepge, ¢ivi ve vida kullanilmistir.
Modern baglant: tekniklerinin uygulandigi bolgelerde, elemanlar: birlestirmek
igin, civatalar ile olusturulan baglant:1 ve dolgu takviyeli baglant: teknikleri
kullanilmistir. Sabitleme elemanlari olarak; J ankraj civatasy, ¢ift somonlu saplama
ve beton dolgu kullanilmigtir.

SONUC VE ONERILER

Geligtirilen bambu tasarim modeli ile strdirilebilir yap: tasarimina katk: vermek
ve bolgenin yerel malzemesi olan ahsgaba alternatif bir malzeme olarak bambunun
kullaniminin yayginlasmasi amaglanmistir. Bu baglamda calismadan elde edilen
sonuglar su sekilde siralanabilir;

« Mimaride bambunun yap1 malzemesi ve elemani olarak kullaniminin detay
¢ozumleri ile birlikte uygulanabilirligi goralmustir. Bu kapsamda yapilarda
bambu gibi stGrdurtlebilir yapr malzemelerinin kullanilmasina yonelik
calismalar desteklenmelidir.

BODRUM SANAT VE TASARIM DERGISI BODRUM JOURNAL OF ART AND DESIGN

93



+ Calismada bambu yap:r malzemesinin; déseme, duvar, gati, dograma ve
kaplamalarda kullanilabilen gok yonli bir malzeme oldugu ve ahsap, beton,
celik, tas gibi yapr malzemeleriyle kompozit olarak kullanilabildigi tespit
edilmistir. Dogu Karadeniz kirsal turizm alanlari igin énerilen bambu modelin,
yerel halk ve turistlerin ilgisini gekerek strdtrtlebilir kalkinma araci olarak
gorilen ekoturizme buytk katk: vermesi ve gesitli uygulamalarda ekonomik
faydalar olusturacad: éngorulmektedir.

+ Son yillarda bambunun kullanimi ve poptlaritesi arttiindan sadece ingaat
sektort icin degdil bambunun kullanim alani olan diger sektérlerde de ithalat
yerine ihracat yapan bir ilke konumunda olmak; bambu ormanlarinin
arttirilmasi, halkin dretime tesvik edilmesi ve bilinglendirilmesi ile mimkin
olacaktir.

Yesil gelik olarak adlandirilan bambu, hizli yenilenebilen, ormansizlasmay: azaltan,
sera gazlarini emen, ¢ok az atik Greten, gémilii enerjisi ve karbon ayak izi distk,
¢ok yonly, toprag: koruyan, her kosulda ve iklimde yetisen, ekonomik gelismeye
katki veren, strdurulebilir ve ekolojik bir yap:r malzemesidir. Bambu sahip
oldugu bu Ustun ozellikleri ile kiiresel 6lgekte birgok sorunun ¢ézimi olabilir.
Bu calisma ile bambunun yap: malzemesi ve yap1 elemani olarak sturdirilebilir
mimarlik anlayis: iginde degerlendirilmesi ve galismadan elde edilen sonuglar ve
Onerilerin gelecekte yapilacak galismalara kaynak olacadi ve katki saglayacadi
dugtintlmektedir.

Arastirmacilarin Katk: Orani Beyani

Yazarlar galismaya esit oranda katk: saglamistur.

Catisma Beyani

Calismada herhangi bir potansiyel gikar ¢gatigmasi bulunmamaktadir.
Etik Kurul Beyani

Etik kurul onay: gerektiren bir galigma yapilmamaistir.
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OZET

Kent ile birey arasindaki kiiltiirel ve sosyal iletisim kentin ekonomik, kiltiirel sosyal
imajini olusturur. Toplumu olusturan bireylerin geleneksel ve kiltiirel kimliklerini
yasam alanlarinda gormek istemesi, kentin sokaklarini, mahallelerini, mimari
yapilarini diger bir deyisle kamusal alan ve mekanlarini da sekillendirir. Bu kimi
zaman bolge insani tarafindan spontane bigimde, kimi zaman kent belediyelerinin
cesitli kamusal sanat projeleri ile gergeklesir. Kamusal sanat yaklagimi aracilifiyla
bir kentin sokaklari, duraklar: bigimsel, kavramsal, estetik agidan orada yasayan
toplumla ilgili bilgi verir. Kamusal sanat ve kent kimliginin uyumlu birlikteliginde
kent imajinin belirlenmesine dair en iyi érneklerden birisi olan, birgok farkl kiiltir ve
milletin bir arada yasadig: New York sehri segilmistir. Kentin kamusal alani olan gehir
metro istasyonlarini, New York Metro Transit (MTA) yonetimine bagh kurulan MTA

Sanat ve Tasarim birimi farkl disiplinlerden sanat ile bulusturmaktadir. Aragtirma
kapsaminda MTA Sanat ve Tasarim birimi destegiyle metro istasyonlarina ¢zel
tasarlanmis mozaik panolar ile ilgili, 6zellikle igerik ve tasarim yénetimi hakkinda,
nitel arastirma yéntemlerinden olan saha aragtirmasiyla gozleme dayali gorsel
veriler toplanmistir. Toplanan gorsellerin teknik agidan yetersiz kaldigi noktalarda,
gorseller ve mozaik panolar ile ilgili bilgilere internet destekli kaynaklar aracihigiyla
ulasilmigtir. Kamusal alanda New York kentinin sosyal ve kiiltirel gelisimi hakkinda
bilgi veren izlerin metro istasyonlarina kamusal sanat olarak yansimasi gorsellerle
desteklenerek; metropolde kamusal sanat projesi odakli sanatg: tiretimi kamusal
sanat yonetimine olumlu 6rnek olarak literattre katk: saglamasi hedeflenmistir.

Anahtar Kelime: Kamusal Sanat, Mozaik, Kent, Sanat, Kamusal Alan

GUzelgtn Hangun, P. (2023). Kamusal sanat baglaminda New York metrosu (MTA) ve mozaik pano
ornekleri. Bodrum Journal of Art and Design, 2(1), 97-117.
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NEW YORK METRO (MTA) AND MOSAIC ART PANEL EXAMPLES
IN THE CONTEXT OF PUBLIC ART

ABSTRACT

Cultural and social interactions between the city and its inhabitants form the
economic, cultural, and social image of the city. The eagerness of the individuals
who make up the society to see their cultural and traditional identities in their
living spaces also shape streets, neighborhoods, and public spaces of the city,
which are sometimes spontaneously shaped by the people of the district or
through various public art projects by the city administration. Through a public
art approach, streets and subway stations give information about the local
community living there in terms of form, concept, and aesthetics. New York City,
which is one of the best examples of determining the image of the city in the
harmonious combination of public art and city identity, where many different
cultures and nations live together, has been chosen for this study. The MTA Art
and Design unit, which was established under the New York Metro Transit (MTA)
administration, brings together the city's subway stations, which are the public
spaces of the city, with art from different disciplines. Within the scope of this
research, visual data based on observation were collected through field research,
which is one of the qualitative research methods, especially concerning content
and design management, of mosaic panels specially designed for metro stations
with the support of the MTA Art and Design unit. When the collected visuals
were technically inadequate, information about visuals and mosaic boards was
accessed through internet-supported resources. The reflection of the traces that
give information about the social and cultural development of New York City
on the subway stations as public art in the public space is supported by visuals;
the productions of artists focusing on public art projects in the metropolis
are intended to contribute to the literature as a positive example of public art
management.

Keywords: Public Art, Mosaic, City, Art, Public Space
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GIRIS

Yasam igerisinde her bir bireyin yetigirken gevresinden ve ailesinden edindigi
kaltir, iginde yasadigi toplumdaki farkh kultiirlerle etkilesip birleserek yeni bir
ortak kilture evrilir. Stphesiz, kiltir ait oldugu toplumun sanat bilincini de
yaratir. Kultirin temel ogelerinden olan sanat, topluluklarin kilttirlerinden
beslenmesinin yani sira toplumsal yasama da katki sadlar. Insan igin bir tir
kendini ifade yolu olan sanatin, toplumsal gergeveden bakildiginda kamusal alan
ve mekanlara taginmasi, kiltiirin taninmasi, tanmitilmas: ve sturdirtlebilmesi
agisindan 6nem tegkil eder. Boylece toplumu olusturan birey, ait oldugu kultara
kamusal alanda tanitirken bir yandan da varhigini bulundugu bélgeye, sehre ve
yasadidi topluluga ispat ederek iz birakmis olur. Bu baglamda, kamusal sanat
sergilenme ve uygulama agisindan 6zgur ve samimi bir ruha sahiptir.

Tarih boyunca siklikla go¢ alan New York sehrinin modernlesme siirecinin,
ozellikle belli bolgelerinde kamunun temel ve sosyal ihtiyaglarina gore sekillendigi
soylenebilir. Kurulusundan bu yana basta Avrupa kitas: tilkeleri olmak tizere gog
alarak buytyen liman kenti niteligindeki New York sehri, kiiltirler aras: gatigmay1i
ortak bir kiltlr ve dil olusturulmak suretiyle asabilmek igin sosyallesme alanlari
olan park, meydan gibi kamusal alanlari ihtiyaglara gore gelistirmistir. Varligini
ve sesini duyurma alani olan kamusal alanlar bir siire sonra sanat aracilig: ile
etkinlik alanlarina déntismustlr. Zaman igerisinde gunlik yasantinin pargasi
olan New York metro istasyonlarinda da kentin glindelik yasamina sanati ortak
etmek amaciyla 1985 yilindan itibaren belediye ile ortaklasa sanat projeleri
uretilmeye baglanmistir. Farkli disiplinler aracilidi ile tiretilen kamusal sanat
projelerinin énemli bir kolunu da farkh boyutlardaki duvarlara yayilan, kavramsal
agidan bulundugu bolge ile iligkili cam mozaik panolar olusturmaktadir. Sadece
bu panolara kavramsal ve bulunduklar: lokasyon agisindan bakildiginda New
York kentinin tarihine, ntfus gesitliligine ve kiiltirtine dair izler yakalamak
mumkindur. Metropolitan Transfer Yonetimi (MTA) ve ona baglh olarak kurulan
Sanat ve Tasarim biriminin (Arts & Design) ig birligi ile hazirlanan bu mozaik
panolar kamusal sanatin kentin imajina katkisinin en iyi rneklerindendir. Ayrica
bu arastirma New York metrosunda mozaik pano odaginda yapilan ayrintili bir
inceleme olmasi agisindan da 6nem tegkil eder.

ARASTIRMA YONTEMI

New York sehrinin Manhattan ilgesinde 2019-2022 yillar1 arasinda, sehrin en
yogun kamusal alanlarindan olan metro istasyonlarinin giindelik hayattaki yeri
ve kamusal alanin sehir insanin hayatindaki énemi konularinda saha arastirmasi
yapimistir. Konuyla ilgi yapilan gozlemler gergevesinde, New York sehrinin ilgeleri
olan Manhattan, Bronx, Staten Adasi, Brooklyn ve Harlem metro istasyonlarinda,
bulundugu bolgenin kilttrel ve tarihsel yapisini ifade eden ve yolcularin ilgisini
geken farkl disiplinlerle Gretilmig sanat projelerinin yer aldid tespit edilmisgtir.
Bu goézlem sonucunda finansal ve yonetimsel agidan New York kenti belediyesi
ile is birligi iginde galisan MTA sorumlular: ile yapilan gorismede; 1985 yilinda
kurulan Sanat & Tasarim birimi blnyesinde bugiine kadar tretilmis olan sanat
projelerinin, eser ve sanatgilarina ait bilgileri igeren genis bir arsiv olusturdugu
Ogrenilmistir. MTA Sanat & Tasarim birimi tarafindan bu arsivle birlikte sanat
birimine ait bilgi ve sanat projesi duyurularinin da yer aldigi gincel bir web sitesi
olusturuldugu bilgisi edinilmistir. Boylelikle istasyonlarda yer alan eserlerin
detayli igerigini merak eden ziyaretgiler ve yolcular igin bilgiye kolay ulasabilirlik
saglanmistir. Arastirma kapsaminda, eserler hakkinda bilgi edinmek amaciyla
siklikla basvurulan web sitesi, makalenin temel kaynaklarindan biri olmustur.

Konu ile ilgili yapilan arastirmada, nitel aragtirma yontemlerinden olan gézleme
dayali saha arastirmasi yontemi kullanilarak kavramsal biitinlik ve ¢oztintrlik
agisindan katki saglayacak gorseller toplanmigtir. Saha taramasinda toplanan
gorsellerin teknik agidan yetersiz geldigi noktalarda, Sanat & Tasarim birimi web
sayfasi arsivinden faydalanilmigtir. Ek olarak metro istasyonlarinin ve MTAnin
tarihi ve gelisim streci ayrica kamusal sanat ve toplumla iliskisi gibi konularda
literatlr taramasi yapilarak yazili ve gorsel kaynaklara bagvurulmustur.

Metro agi MTA, New York sehrinin bes farkh ilgesi olan Manhattan, Bronx,
Brooklyn, Queens, Staten Adasini birbirine baglamaktadir. Her bir istasyona baglh
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durakta gesitli sanat medyumu ile tUretilmis farkli sanat eserleri yer almaktadir.
Bunlar kendi aralarinda sayica yaklasik Gg ylizli gecen dijital sanat, siir, mozaik
pano, ¢ boyutlu heykel gibi alanlarda siniflandirilmigtir. Makalenin kapsami ise
sanat koleksiyonun genigliginden dolayr mozaik panolar ile sinirlandirilmigtir.
Aragtirma, mozaik panolarin yapim tekniginden ziyade kavramsal agidan
yapildiklar: kamusal alana ve dolayisiyla sehre kattiklar: degerlere odaklanmistir.
MTA Sanat & Tasarim Biriminin sanat koleksiyonun genisligi goéz ontnde
bulunduruldugundan 20. yizyilin oldukga genis mozaik pano ornekleri olmasina
ragmen 21. yUzyildan yapilan orneklerle teknik, estetik ve teknolojik agidan
kiyaslanmas1 amaciyla sadece dort adet Ornek paylagilmigtir. Boylece kent
imajinda kamusal sanatin etkisinin, zamanla degisen sanat algis1 ve teknolojik
ulasilabilirlik gergevesindeki de@isimini gormek olanakl hale gelmistir.

KENTIN KAMUSAL ALAN VE KAMUSAL MEKAN ILISKiSi

Kent, birlikte kullanildi§n farkl dizlemlerde (mimari, estetik, sosyolojik vb.)
farkli agilimlar: olan bir kavramdir. En sade haliyle Richard Sennett'in “oncelikle
kent yabancilarin bir araya geldigi insani bir yerlesim yeridir. Bu tanimin
dogru sayilabilmesi igin yerlesimin genis, heterojen bir nafusu olmali, insanlar
arasl piyasa mubadelesi bu yogun ve heterojen yiginin birbiriyle etkilesimini
saglamalidir” (Sennett, 2002: 62) seklinde tarmimladigi kentleri birbirinden
farklilagtiran birgok degdisken vardir. Toplumun sosyo-ekonomik durumu, bugtine
taginan gelenek ve kiiltlir yapisy, bolgenin cografi kosullar: kentlerin kendilerine
ozgu kimliklerini olusturur. Boylelikle kentlerde bu etkenlerin sonucu birbirinden
farkli tarihsel, cografi ve kultlirel kodlari olan kamusal alanlar ve mekéanlar
meydana gelebilmigtir.

Kamusal alan ve kamusal mekan kavramlarinin ortak paydasi olan kamu kelimesi
"bir tlkedeki halkin buttint, halk, amme"” anlamindayken, kamusal kelimesi ise
bu tanima baglh olarak "halka ait” ifadesi olarak kullanilmaktadir (TDK, 2022).
Kamuya ait alan anlaminda kullanilan kamusal alan kavrami olgusal ve genel
olarak iki boyutludur. {lki modern kamu hukukuyla tanimlanmis fiziksel mekan
olan kamusal alan; resmi daireler, hastaneler, meydanlar, parklar gibi halkin ortak
kullanimina agik her tiirlii kent mekanidir. fkinci boyutuyla kamusal alan ortak,
aleni, agtk olan anlamina gelir ve her iki anlamda da kullanildiginda en 6énemli
ozelligi tum halka agik olmasidir (Parlakkaya, 2020: 1160).

Kamusal alan kavramimin g¢ikis noktasi olarak gorulen Kamusalligin Yapisal
Déntgtimti adli kitabinin (1962) yazar: Jirgen Habermas'a gére kamusal alan,
toplumun ortak yararini belirlemeye ve gergeklestirmeye yonelik distince,
soylem ve eylemlerin Uretildigi ve gelistirildigi ortak toplumsal etkinlik alanidir
(aktaran Yavuz, ty. 1). Hannah Arendtin insanin sosyal alanda kendini 6zgtrce
ifade edebildigi, kendini ve gevresini tanima imkan: buldugu béylelikle dani ve
bugiint anlayarak gelecedini sekillendirdigi yerdir kamusal alanlar (Arendt, 2008:
241). Kamusal alanin sinir1 toplumdaki her bir bireyin farkliliklarina ragmen esit
kogullarda ¢zgurce dustince ve fikirlerine soyleyebildigi ve bilgiye erigebildigi
kadar genistir.

Kamusal mekdn ise bir ayrim gozetmeden herkes tarafindan ulasilabilen, kamusal
alanin zeminini olusturan fiziksel mekéanlardir. Bunlar, kent yasamindaki
bireylerin gesitli etkinliklerle birbirleriyle iletisim kurduklar: yollar, meydanlar,
parklar, dini mekanlar, hastaneler, duraklar gibi kamuya agik olan agik-kapali
butin mekanlardir. Kamusal alan ve mekéanlar, bireylerin gesitli araglarla farkh
distinceleri 6zgtrce ifade ettikleri yasam ile etkilesim alanlaridir. Bu séylemler
sirasinda kentin doneme ait kimligi devingen bir bigimde tekrar tekrar yapilanir
(Parlakkaya, 2020: 1160). Bu nedenle kent, insan topluluklarinin kamusal alan ve
mekanlarda olusturduklar: yasam alanlari ile ortaya gikan bir bitin kiimedir.
Her bir kentin kamusal alanlarinda yasattigi eserlerin kent belleginde yer alan
Onemli metaforlar oldugu séylenebilir. Meydanlarda ve ozellikle yayalara ayrilmis
mekanlarin kendine has kiiltir kodlarina rastlanmasina en buytk katk: stiphesiz
kamusal alandaki sanat eserleridir.
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Kamusal Sanat

Sanatin ve izleyicisinin doneme, sartlara, kosullara gore degisen yapisinin
kamusal mekanlar ile temas ettigi noktalarda kentin dokusunu ve kiultirini
de yavas yavas fakat siirekli bir bigcimde tekrar sekillendirir. Sanat ile izleyiciyi
spontane bir sekilde iletigime gegiren bu mekanlar kimi zaman ginlitk yasantida
ontinden gecilen bir meydanin kendisi olurken kimi zaman gidilecek bir nokta igin
ulagim saglayacak bir metro duraginda sergilenen bir 6ge veya etkinlik olabilir.

Sanatin kamusallig1 izerinden birgok farkl goértis vardir:

Genel bir goruse gore, geleneksel olarak sanat galerisi mekanlarimin ilgili
izleyicilere agik olmasi agisindan kamuya agik/kamusal olduklar: séylenebilecek
ise de karsit bir bagka gortise gore de kamusal alanda konumlandirilan sanat
mekanlary, 6zel alanda yer alan sanatin (6zellestirilmis kamusal aktivite mekani
olarak degerlendirilebilecek sanat galerileri gibi mekéanlardaki sanatin) herkese agik
olacag: anlamina gelmedigi 6ne stirilmektedir. (Gokgen, 2018: 218)

Bu tartismanin devaminda kamusal alan veya mekénda yapilan sanatin tek
amacinin estetik deger katmak olmadigini sanat yaratimlarinin bagh bulundugu
gevredeki toplulugu harekete gegirerek bir anlam ve fayda saglayan sosyal bir
pratik haline getirdigi gortisi vardir. Boyle bir agidan bakildiginda; kamusal
sanat sadece mekan boyutunda degerlendirilemez. Ozel/tiizel kisilere ait galeri,
sergi salonu gibi kamuya agik/kamu ile etkilesime agik mekanlarda sergilenen
eserlerin bolgede/sehirde yasayanlar tarafindan sahiplenilmesi ve korunmasi
yerine Ozel/tlizel kisilerin konut dokunulmazhi§: izerinden korunmas: kamusal
alan kavramina getirilebilecek bir bagka agilimdir.

Kamusal sanat urunlerinin igerisinde oldugu kente ve kent sakinlerine birkag
farkli agidan faydasi bulunur. Kamusal sanat sergilendigi mekéana veya alana
fiziksel miidahalede bulunurken bu sekilde insanlarin duyularina hitap eder
ve bulundugu ortama estetik deger kazandirir. Bu estetik gérintm kamusal
mekanin veya alanin kolayca tanimlanabilen bir noktas:i haline getirir. Boylece
kamusal alanlardaki sanat eserleri bir yandan insanlar1 kendilerine gekerek
sosyallesmek i¢in bir alan olustururken oOte yandan da kentin imajini olumlu
yonde etkiler (Gulum ve Dilmag, 2016: 80). Kamusal alandaki sanatin kent
imajinin gorsel anlamda gekici hale getirilmesinin yani sira "yerel yonetimlerin
giderek kamusal sanat tzerinden sosyal ve ¢evresel sorunlarla basa ¢ikabilme
konusundaki istekliliklerini gostermesi, yerel yonetimlerce olusturulan kaltir
planlari, 6zel finans kaynak yaratma modelleri, kamusal sanat komitelerinin
kurulmas: ve kamusal sanat planlarinin olusturulmasi” (Gokgen, 2018: 219)
beklenmektedir. Ayrica kentsel tasarim projelerinin uygulayicisi yerel yonetimler,
kaltir eksenli kentsel dontisiime katk: saglayan 6zel sektor girisimeileri, kamusal
sanat projelerinin desteklendigi kurumsal bir altyapinin varhidi ile kentsel
mekanlarin kalitesini arttirma, mekan hissini gtiglendirme ve kimlik olusumuna
katk: saglamada 6nemli rol oynar.

Kentlerde ve kentlere gore birden fazla merkezi bulunan, ekonomi ve niifus
bakimindan gelismis yerlesim yerleri olan metropollerde; sokaklar, caddeler,
meydanlar, toplu tasima duraklar: kamunun gindelik hayatta siklikla kullandid:
alanlardir. Dolayisiyla, kent imaji Gizerine galigsan, toplumu sanat ile bulusturmay:
hedefleyen yerel ve 6zel kurumlar, bireylerin siklikla temas ettigi bu alanlarda
kamusal sanat adi ile gesitli projeler gelistirmiglerdir. Bu anlamda diinya tarihin
incelendiginde; metro istasyonlarinin sanat ile birlesmesi ilk olarak 1930'larda
Rusya'da Moskova metrosunda gergeklesmistir. O dénemde Moskova metrosunu
ornek alan sosyalist tlkeler kamusal mekanlardan olan metro istasyonlarini
siyasal propaganda yeri olarak kullanmis olsalar da bu tavir zamanla degismistir.
Bugtn dinyanin gesitli iilkelerinin gehirlerindeki metro istasyonlari, sanat ile
izleyicisini bulugturan kamusal sergi mekanlar1 olarak kullamlmaktadir (Kurt,
2019). Rusya'dan sonra metro istasyonlarini sanat Urtnlerinin yerlestirildigi
kamusal sergi alani olarak kullanan tlkelerden biri de New York sehri olmustur.
Altyapisal bozukluklar, bakim hizmetlerinin ve personelin yetersizligi gibi
sikintilardan dolayi, 1982 yilinda ulagim sistemini yenilemek igin yiiksek bitgeli
sermaye gelistirme programiyla giindeme gelen MTA, 1985'te Ulasimda Sanat
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(Arts For Transit) programiyla, New York Sehri metrosunun ilk inga edildigi
zamandan buglne uzanan tasarim projeleri Uzerine kurulmustur (Turgen,
2011). New York Sehri Metro Tagima Agina bagh ¢alisan Sanat ve Tasarim Birimi,
Ulagimda Sanat'in kurucusu ve denetleyicisidir (MTA, ty.).

NEW YORK SEHIR METROSU (MTA) VE SANAT & TASARIM BIRiMI
New York Kentinin Tarihsel Gelisimi

New York sehri ABD'nin Kuzeydogusunda New York eyaletinde yer alir. Cografi
agidan Amerikanin dogu yakasinin aksine, korunakl kiyida limani bulunmasi
ticaretin yurttulebilmesi agisindan Avrupalilarin dikkatini gekmistir. 1613'te
Hollandallar tarafindan kusatilmasinin ardindan sehir “New Amsterdam” adini
almistir. Mayis 1626'da sehir ginimuz degeriyle 1000 ABD dolar: karsihiginda
bolge yerlilerden satin alinmistir. New Amsterdam olarak baslayan yerlesimler
1664'te Birlegik Krallik ordusu tarafindan kusatilmas: sonrasini adini New York
olarak degistirmistir. New York sehri 19. yuzyilda hizla geliserek 1820'de yuz
bin kisilik ntfusa sahipken 1850'de bu rakam yarim milyona ulagmigtir. ABD ig
savagina (1861-1865) ragmen biuylyen sehrin ntfusu batiya dogru gelismeye
baglarken ayni zamanda New York énemli bir finans merkezi haline gelmistir.
I¢ savagin sonlanmasinin ardindan New York yeni bagimsiz Amerika Birlesik
Devletlerimin ilk baskenti haline gelmis, modern New York kenti 1898'de bugtn
New York'un ilgeleri sayilan Brooklyn, Manhattan, Staten Island, Queens ve son
olarak Bronx bélgesinin katilimi ile olusmustur.

Bu farkl bolgeler gog yoluyla farkli kita ve milletlerden insanlarin gég ederek
kendi topluluklarini kurduklar: sinirlardir. Sinirlarin ortadan kalkmasiyla bir
biitiin sehir haline déntigen New York, ¢ok dilli ve dolayisiyla gok kiiltirld, gdgmen
agirlikli dokusunu 180014 yillardan bugiine tagimaya devam etmektedir. 1892
yilinda Ellis Adasi agilarak tilkedeki ilk asama gogmen kayit isleme tesisi haline
gelen New York girisli, 1954 yilina dek ABD'ye 12 milyondan fazla go¢men niifus
kayit yaptirmistir. New York, 1925 yili itibariyle diinya tarihinde 7,7 milyon ntfusu
ile en kalabalik kent unvanini almigtir. Hizhh nifus artigi 1936'da devam ederek
10 milyona sahip ilk kent olarak tarihe gecen New York'da, mimari agidan kentin
imajina farklilik getirecek énemli adimlar atilir. Bu kent, Chrysler, Empire State ve
Woolworth binalarinin ingasi ile kent dinyanin en yiiksek binalarina ev sahipligi
yapmaya baglamigtir. Finansal yatirimlar ile ekonomik agidan biiylirken kentin
yeni yuzi de farkh kaltirlerin heterojen yapisini igeren projelerle olugsmustur
(Arndt, ty.). New York eyaleti, iilke nafusu géz 6ntine alindiginda en kalabalik
eyalet siralamasinda Uglncl sirada yer alir. 2018 eyalet niifus sayimina gore
niifus 19.542.209 kisi iken New York sehir sinirlar: igerisinde nifus 8.175.113'tir
(NYC Planning, 2018).

New York, diunyanin kultir cesitlilii en yodgun olan sehirlerinden biridir.
Kentlesme tarihi objektifinden New York kentinin kurulusu ve yapilanmas:
incelendiginde, finansal yatirimlarla ekonomisi giiglenen kent niifusunun yillar
gegtikge artmasi, toplumun kiiltirel cesitliligine etki ederek kentte ¢ok kalturli
ve ¢ok dilli bir imaj olusturmus oldugu goérulir. Kentte gogler sonras: tahminen
800 dil konugulmaktadir (Arnth, 2022) ve artan nufus ile ihtiyaglar listesinin
basinda barinma, ekonomik 6zgirlik, sosyallesme alanlari ve kent igerisinde
ulasim, 6ncelikli énem teskil etmektedir. Kentlesmede diinya markas: haline
gelen New York sehri, mimari agidan oldukga onemli yapilara sahip olmasinin
yani sira dinyanin en blyuk iki miizesine ve en gelismis, yiksek kapasiteli metro
sistemine sahiptir (MTA, About MTA, ty.).

New York Metro Ag: (New York MTA) ve MTA Sanat & Tasarim Birimi

Temel ulasim ihtiyacinin karsilanmas: igin New York'ta 1985 yilinda hizmet
vermeye baglayan metro agi MTA (The Metropolitan Transportation Authority)
Kuzey Amerikanin en buyiuk ulasim agidir. MTA, New York kenti, Long Island,
glneydogu New York eyaleti ve Connecticut eyaletini cevreleyen bolgede
yaklasik 15,3 milyon insana hizmet vermektedir. MTA ags, Glkenin toplu tasima
sistemlerinin toplamindan daha fazla metro ve banliyd vagonunu igermektedir.
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MTATin igletme ajanslari New York Sehri Transit (New York City Transit),
Long Island Demiryolu (Long Island Rail Road), Kuzey Demiryolu (Metro-North
Railroad), Képruler ve Tunellerdir (MTA, About MTA, ty.). Modern insanin,
kisa zamanda farkli amagclarla yer degistirmesine aracilik eden metro trenleri
ve metro istasyonlarinin teknik ve estetik yapisi, kentin nifusuna, kulttirtne
ve ekonomisine gore sekillenirken, zaman igerisinde bazi sgehirlerde sanat
uriinlerinin sergilendigi kamusal sergi mekanina donusmustir.

1904 yilinda gergeklesen agilis toreninde MTA New Yorklulara, ulasim kolaylid:
saglayan ve ayni zamanda yolcularin sanat ile bulusabilecekleri alani yaratacak
"buyiik bir kamu isi" olarak duyurulmustur. Bu vurgu ile her giin milyonlarin bir
araya geldigi toplu tasima sisteminin kiiltiirel canhliina katkida bulunan sanat
ve tasarim girisim projelerini daha da ileri gétiiren MTA'ya bagl Sanat & Tasarim
(Art & Design) programi, 1985 yilindan bugiine kadar sanatgilarin segimini ve
metro- banliyd tren istasyonlarinda kalici sanat eserlerinin kurulumunu ve
denetimini tstlenmektedir (MTA, About MTA, ty.).

Sanat ve tasarim projeleri Kalici Sanat (Permanent Art), Dijital Sanat (Digital
Art), Fotograf (Photography), Grafik Sanati (Graphic Art), Siir (Poetry), Miuzik
(Music) olarak alt1 ana baglik altinda diizenlenmigtir. MTA Art & Design grafik
sanati, fotograf enstalasyonlari, dijital sanat, canli miizik performanslari, Hareket
Halinde Siir programi ve ¢zel etkinlikler dahil olmak tizere genis bir sanatsal
etkinlik yelpazesi araciligiyla istasyonlar, mahalleler ve yolcular arasinda anlaml
baglantilar kurmasina yardimei olmaktadir. Metroda yolculuk sirasinda herhangi
bir durakta her an canli muzik yapan bir grup profesyonel muzisyenle kargilagmak
veya metro vagonunda panoda asili gorsel ile desteklenmis bir metne/siire
rastlamak mimkindir. Yolcularin sehirle olan baglantisini kuvvetlendirecegini
savunan Sanat & Tasarim birimi, sanati her daim giindelik hayatin igerisinde
tutmaya yonelik cgalismalar yurutmeye devam etmektedir. Bu kapsamda
MTA, her yil Sanatgilara Agik Cagr (Call for Artists) programi ile dinyaca unla
veya umut vadeden sanatgl ayrimi olmaksizin tim sanatgilara agik cagrida
bulunmaktadir. Proje bagvurular: degerlendirilirken, kentin kimligini, nifusunun
sosyal ve killtiirel gesitliligini MTA istasyonlarinda yolculularla en etkili bigimde
bulusturmak hedeflenmektedir. Sanatgilara Agik Cagri projesinin de katkisiyla
bugtin MTA, 350'den fazla eseriyle, dinyanin en biiytk ve en gesitli mekana 6zgi
kamusal sanat koleksiyonlarindan biridir (MTA, MTA Arts & Design, t.y.).

New York Metro istasyonlar: (MTA) ve Mozaik Panolar

1985 yilindan bugiine MTA Sanat & Tasarim birimi, New York Sehri Transit,
Metro-Kuzey Demiryolu (Metro-North Railroad), Long Island Demiryolu (Long
Island Rail Road) ve MTA Kopru & Tuneller'i (MTA Bridges & Tunnels) kullanan
ylz binlerce sehir sakininin, ulusal-uluslararas: ziyaretgilerin zengin igerikli
kamusal sanatla bulusmasina aracilik etmektedir. MTA, Sermaye Programi
(Capital Program) araciliiyla metro ve banliyé tren istasyonlarini iyilegtirme
galigmalarin yurttirken, fonlarin bir kismini kalici sanat eserlerini kamuya
kazandirmak igin kullanmaktadir. Boylece MTA Sanat & Tasarim birimi projeleri,
bireysel istasyonlarin mimari tarihini ve tasarim baglamini yansitan sanatla
mahallelere baglantilar olusturur. Alaninda uzman sanatgilarin yani sira geng
yetenekli sanatgilara da ayrim yapmaksizin proje kapsaminda yer verilmektedir
(MTA, Permanent art, ty.). 1stasyor11arda mekanla bitlnlesen bronz, celik ve
cam sistemleriyle yapilmis eserlerin yani sira 6zellikle MTA istasyonlarinda
siklikla gorulen seramik ve cam malzemelerden yapilmis buylik boyutta
tasarlanan mozaik panolarin detaylari ve isciligi de oldukga dikkat gekicidir.
Kavramsal bir anlam butunligd ile mozaik panolar: Greten sanatgilar, sehrin
ikonik duraklarindan gegen yolculara sehrin tarihi ve ginlik yasantisi hakkinda
ipuglar: verir. Koleksiyonun genisliginden dolay: arastirma kapsaminda, New York
sehrinde MTAmin hizmet verdidi 4 farkli hat olan New York City Transit Metro,
Long Island Tren Yolu, Metro-North Tren Yolu hatlarindan sadece New York City

*"Call for Artists” projesi hakkinda detayh bilgi ve bagvuru kosullarina https:/new.mta.info/sites/default/
files/2022-07/OpenCall-DigitalArt2022.pdf adresinden ulasilabilir.
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Transit hatt1 istasyonuna ait, kamusal sanat koleksiyonunda bulunan cam mozaik
panolar incelenmistir.

New York City Transit Metro Istasyonlar1 Mozaik Panolar1

Bir diger adi "uyumayan sehir” olan New York'un kalabalik ntfusu da
dustnuldigiunde, kentin ulagimda en 6nemli ihtiyaci olan metro istasyonlarinin
24 saat calisiyor olmasi, metro istasyonlarinin gundelik hayatin 6nemli bir
pargasini olusturdugu séylenebilir. Istasyon yolcularinin gegis yaptigt duraklarla
bag kurmasini hedefleyen MTA Sanat & Tasarim birimi, sanatgilara yaptig: agik
cagrida tasarim yapilmasi istenilen istasyonunu da duyurmaktadir. Boylece
sanatgilar proje tasarimlarinda, o boélgenin tarihi, kultiirel, sosyal ozelliklerini
tasarimlariyla desteklemeyi hedefleyerek projelerini detaylandirmaktadir.
MTA Sanat & Tasarim birimi kaynaklarina goére, 20. yizyilda baglayan pano
tasarimlarinin farkl istasyonlarda uygulanmas: gintmuzde de hala basariyla
uygulanmaktadir. Orneklerin sayica fazla olmasindan dolay1 makalede 20. yiizyila
ait birkag drnege ve gogunlukla 21. yiizyil gtncel érneklerine yer verilmistir.

Resmi kaynaklara gore, 19001u yillardan itibaren bulundugu bélgenin bir
ozelligini yansitarak tiretilen mozaik pano 6rneklerinden biri; Lewis Carroll'un
Alice Harikalar Diyarinda eserindeki karakterleri, siluetli figurleri ile canlandiran
sanatgl Liliana Porter'in, Alice; Cikig Yolu (Alice: The Way Out) basglikli mozaik
pano serisidir (Goérsel 1). Sanatgl, Broadway vyakinlarinda 50. Caddedeki
metro istasyonunda yer alan panosunda, tiyatral fikri gagristirarak Alice'in
maceralarinda oldugu gibi, yeraltinda olma deneyimini sakaci bir dille Broadway
tiyatrolarinda bulunan sahne sanatu ile birlegtirmeyi hedeflemistir (Gorsel 1-2).

Gorsel 1. Liliana Porter, Alice: Cikis
Yolu (Alice; The Way Out), 1994,
cam mozaik pano, 50. Cadde metro
istasyonu, Manhattan, New York

Yiizeyin altinda ne oldugu hakkinda yorum yapan Porter, Alice'i sakli olani ortaya
gikarmak igin bir perdeyi geri gekerken betimlemektedir (Gorsel 2). Bu sekilde,
izleyicisinin anlik olarak yer altina sikigik oldugunun altini gizen sanatgi, sakl
olanin gizemi ile ilgili izleyiciye yorum yapma alan saglamigtir (MTA, Alice: The
way out, t.y.).

Gorsel 2. Liliana Porter, Alice: Cikis Yolu (Alice; The Way Out), 1994, cam mozaik pano ve detaylari,
50. Cadde metro istasyonu, Manhattan, New York
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Istasyonun basik havasina ragmen vyolcularin motivasyonunu saglamayi
hedefleyen bir bagka 6rnek ise 59. Caddede Lexington Bulvarinda bulunan
Elizabeth Murray'in tasarimi olan Cigeklenme (Blooming) adli genis bir alana
yayilmig mozaik panodur (Gorsel 3).

Gorsel 3. Elizabeth Murray, Ciceklenme (Blooming), 1996, cam mozaik panodan kesitler, 59. Cadde
Lexington Bulvari metro istasyonu, Manhattan, New York

Cigeklenme (Blooming), adini istasyonun tuzerinde bulunan unli marka
satis magazalarinin bulundugu Amerikanin en bilinen aligveris merkezi
Bloomingdales'den almistir. Sanatgi, metroyu pembe agaglary, kirmizi
ayakkabilari, dumani tiiten sari kupalar: ve Unla sairlerin dizeleriyle ile riiya gibi
rengarenk bir yeralt: diinyas1 yaratarak duvara yansitmistir. istasyonunun aym
zamanda bir uyanma yeri olarak yorumlandi§: panoda, metro yolculugunun bir
parcasi olan ayakkabilara ve dumani taten kahve fincanlarina yer verilmistir. Bu
sekilde sanatgy, bir taraftan yolculari hayatin gergekligine dogru gekerken bir
taraftan da izleyicisini William Butler Yeats'in "Sorumluluk hayallerde baglar”
(In dreams begin responsibility), Gwendolyn Brooksun “Tomurcuklanmanizi
kasirganin gurtltisinde ve siddetinde gergeklestirin” (Conduct your blooming
in the noise and whip of the whirlwind) satirlar: ile diisinmeye tegvik etmeyi
hedeflemigtir (MTA, Blooming, ty.) (Gorsel 4).

B63 St & Lex Av
One free
transfer with

lMetroCard

E S

Gorsel 4. Elizabeth Murray, Ciceklenme (Blooming), 1996, cam mozaik panodan detaylar, 59.
Cadde Lexington Bulvari metro istasyonu, Manhattan, New York
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Sehrin tarihinde yer alan 6nemli isimlerin hatirlatildigi tasarim projeleri de
MTA Sanat & Tasarim biriminin dikkatini g¢ekmistir. New York'ta gogunlukla
Afrika kokenli Amerikalilarin yasadig:s Harlem semtinin 125. Caddesinde Faith
Ringgold tarafindan tasarlanan Ugan Ev; Harlem Kahramanlar (Merkez ve Merkez
dig1) (Flying Home: Harlem Heroes and Heroines (Downtown and Uptown), Harlem'in
ileri gelenlerini onurlandiran ve onlar1 ugan siiper kahraman imaj: ile betimleyen
mozaik bir duvar panosudur (Goérsel 5).

Ringgoldi platformdaki duvar panosunda, Dinah Washington, Sugar Ray Robinson
ve Josephine Baker gibi sanatgilari, ressamlar: ve spor figiirlerini tasvir etmistir.
Kars: platformda ise, Harlem'in kiltiirel zirvesini hatirlatan mozaiklerde hayata
gegirilen Malcolm X ve yazar Zora Neale Hurston gibi liderler gosterilmistir.
Sanatgy, Ugan Evler (Flying Homes) isminin gocukken duydugu bir Lionel Hampton
sarkisina dayandigini ugan figlirler ile sarkinin ruhunu yakalamaya galistigini
belirtmistir. Ringgold resmettigi insanlarin her birini sevdigini ve Harlem'in
bir dénem pargas: olmus bu énemli karakterlerin Harlem toplumu tarafindan
bilinmesi gerektiginin 6nemini vurgulamak istemistir (MTA, Flying homes:
Harlem heros and heroines, ty.).

Gorsel 5. Faith Ringgold, Ucan Ev; Harlem Kahramanlari (Merkez ve Merkez disi) (Flying Home

Harlem Heros and Heroines (Downtown and Uptown)), 1996, cam mozaik panodan kesitler,125.
Cadde metro istasyonu Manhattan, New York

New York kenti yasayanlarini, sehir hayatinin stresinden biraz da olsa
uzaklagtirabilmek amaciyla, halka agik kamusal park olan Central Park, ti¢ buguk
kilometre kare arazi uizerine kurulmus (Bagaran, 2020) yilin belli dénemlerinde
konserlere, film ve dizi setlerine ev sahipligi de yapan dinyanin en buyuk
parklarindandir. Park igeresinde botanik cesitliligin de destekledigi dogal
yasamin yani sira gocuklara ve yetigkinlerin ziyaretine agik hayvanat bahgesi
bulunmaktadir. Parka, Ginlta 5. Cadde Bulvar: 59. Caddede metro istasyonundan
ulasilirken, ziyaretgilere oncellikle metro istasyonunda Ann Schaumburger'in
tasarladigr Kentsel Vaha (Urban Oasis) (Gorsel 6) ile istasyon duvarlarinda yol
boyunca striinen, yuzen, sigrayan ve yerden tavana ugan oyuncu yaratiklar
eslik etmektedir. Bir ressam ve 6gretmen olan Schaumburger, mozaik figurlerin
gocuklara ve yetigkinlerin igindeki gocuga hitap etmesinin, eserin erisilebilir,
dokunulabilir olmasimin dikkat ettigi hususlardan oldugunu belirtmigtir (MTA,
Urban Oasis, t.y.).

Gorsel 6. Ann Schaumburger, Kentsel Vaha (Urban Oasis), 1997, cam mozaik panodan kesitler, 5.
Cadde bulvari 59. cadde, Manhattan, New York
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New York kentinde 1869 yilinda kurulmus olan Amerikan Dogal Tarih Muzesi
(The American Museum of Natural History), dinya insanlik tarihi ve dogal yagsam
tarihi ile baglantili segkin bilimsel kanitlar ortaya koyarak izleyicisi ile bulusturan
dinyanin en seckin ve bilimsel mizelerindendir. Ziyaretgisi gok olan bu muzeye
gitmek icin kullanilan 81. Caddedeki metro istasyonunda insanlari, miizesindeki
cesitlilige gonderme yapan, el yapimi seramik kabartma karolar, cam, bronz ve
kesilmis granit yer karolarin kullanildigi "For Want of a Nail” isimli mozaik pano
kargilamaktadir (Gorsel 7).

Gorsel 7. Arts For Transit Collabrative, For Want of a Nail, 2000, karisik malzeme mozaik pano, 81.
Cadde Amerikan Dogal Tarih Mizesi istasyonu, Manhattan, New York

Sanatgi ekibi tarafindan (Arts for Transit Collaborative) tasarlanan malzemelerin
cesitliligi, miizedeki on temel disiplini vurgulayacak sekilde bir araya getirilmistir.
Calisma, uzaydan dinyanin gekirdegine ve ilk ortaya gikan organizmalardan
guntimiz memelilerine kadar olan gorintiileri bir araya getirerek Amerikan
Dogal Tarih Muzesine giden yolu, doganin deJisimine sahit tutan bir zaman
tuneline gevirmistir. Bu pano, MTA Sanat & Tasarim birimi, Arts for Transit
Collabrative ekibi ve miize is birligi ile hazirlanmigtir. Eski bir atasoziiniin baghg:
olan "For Want of a Nail*? izleyicisine muze igerisindeki canli gesitliliginin
birbiriyle iligkisini hatirlatircasina evrende var olan her bir canlinin birbiri ile
baglantili oldugunu hatirlatmay: hedeflemektedir (MTA, For want of a nail, t.y.),
(Gorsel 8).

Gorsel 8. Arts For Transit Collabrative, For Want of a Nail, 2000, cam mozaik panodan kesitler, 81.
Cadde Amerikan Dodal Tarih Mizesi istasyonu, Manhattan, New York

* For a Want of a Nail birkag ylzyil boyunca sayisiz varyasyonu olan bir atasézl olup, gértiniste énemsiz
eylemlerin veya ihmallerin ciddi ve 6ngoértlemeyen sonuglara yol agabilecedini hatirlatir.
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New York, ismiyle markalasan sehir ¢zelligi tasimakta ve farkli birgok unla
markaya da ev sahipligi yapmaktadir. New York kentinin Manhattan ilgesinde
Oyuncak Merkezi (LEGO) ve Flatiron Binas, gigek, kurk ve giyim satig yerlerinin
de bulundugu 28. Cadde ve Broadway'deki metro istasyonunun yakininda yer
almaktadir. Bu caddeye gikan metro istasyonunda, cam mozaikleri karikatiir
benzeri eglenceli bir tarzda isleyen sanatgi Mark Hadjipateras $ehir Sakinleri
(City Dwellers) galigmas: ile istasyonun duvarlarini bolgedeki satig magazalar
ile iligkili bir dizi robot benzeri yaratikla canlandirmigtir (Gorsel 9). Mozaik
figtrler, ilk bakigta sadece neseli hayal tGrtnleri gibi gérinse de daha yakindan
incelendiginde, istasyonun ait oldugu mahalleyi ve tarihini (teknoloji, oyuncaklar
ve ticaret) yansitan evrensel sembolleri ve bigimleri igermektedir (MTA, City
dwellers, t.y.).

Gorsel 9. Mark Hadjipateras, Sehir Sakinleri (Costas ve Mora anisina) (City Dwellers (For Costas
and Mora)), 2002, cam mozaik panodan kesitler, 28. Cadde metro istasyonu Manhattan, New York

Sosyete ve alt kulturtn i¢ ige yasadigi New York kentinde Manhattan'in 23.
Caddesi, 1880'lerden 1920'lere kadar biytk bir vodvil, eglence ve kiiltir bolgesi
olup dénemin moda ve magaza cenneti "Ladies Mile"” yakinlarinda yer almaktadir.
Sanatg: Keith Godard 23. Caddenin Anilart (Memories of Twenty Third Street) adl
mozaiginde, donemin Unld isimleri olan Jim Brady, Oscar Wilde, Sara Bernhardt,
Mark Twain ve Lillian Russellin giymis olabilecekleri gesitli sapkalarla bolgeyi
tanimlamistir (Gorsel 10). Godard, bu yolla tarihte belirli bir zaman dilimine ve
insanlara ait anilari canlandirmanin ve bunu izleyicilere donemin giyilen sapkalari
uzerinden tasarlamanin eglenceli bir yol oldugunu, boylece metro trenini bekleyen
yolculara kars: platformdaki insanlar: hayal etme firsat: sundugunu savunmustur
(MTA, Memories of twenty-third street, t.y.).

Gorsel 10. Keith Godard, 23. Caddenin Anilari (Memories of Twenty Third Street), 2002, cam mozaik
panodan kesitler, 23. Cadde metro istasyonu, Manhattan, New York
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Manhattan'in turistik agidan ikinci onemli kamusal parki olan Bryant Park,
5. Caddenin 42. Sokagnda yer alir. Unlii Merkez Halk Kiitiiphanesinin de
yakinlarinda oldugu parkin ziyaretgisi kalabalik oldugundan buradaki istasyonun
yolcusu da oldukga fazladir. MTA sistemindeki en biiyiik sanat eserlerinden biri
olan Bryant Parkin Altinda (Under Bryant Park) panosunun sanatgisi Samm Kunce,
tinelin duvarlarini kaya gikintilary, agag kokleri, borulari, hayvan yuvalarini edebi
alintilarla iglemigtir (Gorsel 11). Sanatg: tasariminda doga ve gehir hayatinin
birlikteligine vurgu yaparken, psikolog Carl Jung'un bir alintis1 olan “doga oyunu
kazanmak zorunda degil fakat kaybedemez” soziinii panosuna yerlestirerek
doganin yenilmez guctni de yolculara hatirlatmaktadir (MTA, Under Bryant
Park, ty.).

Gorsel 11. Samm Kunce, Bryant Parkin Altinda (Under Bryant Park), 2002, cam mozaik panodan
kesitler, 42. Cadde Bryant Park metro istasyonu Manhattan, New York

New York'un Manhattan ilgesi, dinamik, modern ve farkli geometrik tasarimh
mimari yapilar: ve gokdelenleri ile oldukga dikkat gekicidir. Bélgenin mimari
yapisina dikkat geken unla ressam Al Held'in Gegerken (Passing Through) isimli
son kamusal calismasi olan mozaik panosu, Manhattan Midtown 53. Cadde
metro istasyonunda yer almaktadir. Sanatginin tasarimi renkli ve cogkulu farkh
sekil ve boyutlardaki geometrik unsurlarin 6zgirce yuzdiuga ugsuz bucaksiz bir
evreni gozler 6nune sermektedir (Gorsel 12). Sanatgt Held, duvar panosunda,
her seyin yapilandirilma bigimini merak eden bir tavirla evren ve gizemleriyle
ilgili teorilerden ilham aldigini belirtmistir. Bakis agisini “inandigimiz, ancak
duyularimizin Otesinde olan ve asla dogrudan deneyimleyemeyecegimiz
gorlntiler” olarak nitelendirmektedir. Tasariminin gorsel ilhamini ise, New York
sehrinin ¢agdas enerjisini gligli bir sekilde gagristiran, Midtown gokdelenlerinin
tepedeki bigimleri ve stilleri oldugunu séylemistir (MTA, Passing through, ty.).

<

Gorsel 12. Al Held, Gecerken (Passing Through), 2004, cam mozaik pano, Lexington Bulvari 53.
Cadde istasyonu Manhattan, New York
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Dunyanin en kalabalik meydanlarindan ve diunyamin dort bir yanindan
ziyaretgisiyle de turistik sayilabilen bir kamusal alan olarak bilinen Manhattan
42. Caddede bulunan Times Square meydani, 6zellikle yeni yil arifesinde diinyanin
dort bir yanindaki televizyon izleyicisinin katildig: yiiz binlerce New Yorklu ve
yerli-yabanci turistin bir araya geldigi cogkulu kutlamalar: ile taminmaktadir.
Her sene yeni yii mijdelemek icin Gnli topun distusunt izlemek amaciyla
biytk bir kalabalik bir araya gelmektedir. Sanatg: Jane Dickson, Eglence Dugkunt
(Revelers) isimli istasyonun farkli kosgelerine yayilmigs mozaik galigmalarinda, o
gece meydanda toplanan insanlari ve yeni yila dair umutlarini dans eden, eglenen
figtrler ile yansitmistir.

Gorsel 13. Jane Dickson, Eglence Diskiini (Revelers), 2008, cam mozaik panodan kesitler, 42.
Cadde Times Square Meydani Manhattan, New York

Yaklagik 70 adet etkileyici gergek boyutlu mozaik figiir, istasyonun farkh
noktalarinda yer almaktadir. Her biri hareket halinde olan ve hareketlerdeki
duygular: da gérmeyi mimkin kilan sanatginin galismalari, yedinci ve sekizinci
caddelerdeki metro istasyonlarini birbirine baglayan gegitlerde de bulunmaktadir.
(MTA, Revelers, t.y.), (Gorsel 13-14).

Gorsel 14. Jane Dickson, Eglence Diskini (Revelers), 2008, cam mozaik panodan kesitler, 42.
Cadde Times Square Meydani Manhattan, New York

New York, mimari agidan oldukga yaratici yapilara ev sahipligi yapan bir sehir
olma 6zellidi tasir. Sehrin simge yapilarindan biri olan The Vessel, Hudson Yards
bolgesinde yer almaktadir (Gorsel 15). Yapi, mimari agidan girigten tst katlara
dogru cap1 genigleyerek yiikselen ve igerisinde ylriiyerek en st kata ulagmasi
mumkin olacak sekilde tasarlanmistir. Bu mimari tasarim, en Ust kattan
asagida bir noktaya bakildiginda perspektif olarak distan ige dogru kapanma
hissi yaratirken, ayni noktadan yukari dogru ise gékylzine dogru agilma hissi
olugmaktadir.
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Gorsel 15. The Vessel, 34. Cadde Hudson Yards,
Manhattan, New York

The Vessel yapisimin yer aldifi 34. Cadde- Hudson Yards bolgesine ait metro
istasyonunda, Xenobia Baileynin sanat eseri olan Funktional Vibrations isimli
mozaik panosu yer almaktadir. Izleyicisini boyutu ve yerlestirme bigimi ile
etkileyen pano, istasyona ana giristen inip gikan yolculara rengi ve konumu ile
g6kyuzini amimsatmaktadir. Bulundugu bélge ile baglantili olarak giris ¢ikislarda
panonun biraktidi etki, The Vessel mimari yapisindaki derinligi hatirlatmaktadir.
Sanatginin mozaikleri, MTA Sanat & Tasarim birimi tarafindan siparig edilen
eserler koleksiyonunda, kapladigi alan agisindan en genis olanlardan birisidir
(Gorsel 16).

Gorsel 16. Xenobia Bailey, Funktional Vibration, 2015, cam mozaik panodan kesitler, 34. Cadde
Hudson Yards istasyonu Manhattan, New York

New York gehrinde sosyokiltirel ve ekonomik siniflar: birbirinden oldukga farkli
kalabalik bir ntfusun yasadigi dustntldiginde, sokaklarin dil, renk, giyim,
tavir gesitliligi ile sehrin, renkli, dinamik bir gértintiye sahip olmasinin sebebi
kolaylikla anlagilmaktadir. Vik Muniz, Manhattan'in 72. Caddesinde yer alan metro
istasyonuna tasarladigi Harika Yabancilar (Perfect Strangers) isimli mozaik panosu
ile, birbirine benzemeyen renkli kimlikleriyle New York sehri yasayanlarini
gergege yakin bir bigimde betimlemigtir. Sanatginin gehir insanlarinin dinamik
yapisinl inceleyerek, metro istasyonlarindan gegen insan mozaigini yansittig:
panosu, gergekei yaklagimi ve kullanilan canli renklerle oldukega dikkat gekicidir
(Gorsel 17). 2008 yilinda Times Square igin tasarlanan Eglence Diugkunleri
mozaikleri (Gorsel 13-14) ile karsilagtirildiginda boyut ve say: olarak benzerlik
gorilse de teknik ve malzeme agisindan 2017 yilinda tretilen Harika Yabancilar
(Perfect Strangers) isimli mozaik panonun gergekgi yaklagimi daha baskindur.
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60 Street &
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Gorsel 17. Vik Muniz, Harika Yabancilar (Perfect Strangers), 2017, cam mozaik panodan kesitler, 72.
Cadde metro istasyonu Manhattan, New York

Gorsel 18. Vik Muniz, Harika Yabancilar (Perfect Strangers), 2017, cam mozaik panodan kesitler, 72.
Cadde metro istasyonu Manhattan, New York

Hayal gticintn urini gibi gérinen, her biri birbirinden farkli mozaik figtrler,
istasyonun asma katinda, ana girisinde ve sokak seviyesinde her gin New
Yorklularla bulugmaktadir.

Gorsel 19. Vik Muniz, Harika Yabancilar (Perfect Strangers), 2017, cam mozaik panodan genel
gorintd, 72. Cadde metro istasyonu Manhattan, New York

New York sehir tarihinde, kariyer hayatlarinin bir bélimiinde New York'ta yagamis
Onemli muzisyen, sair ve sanatgilar yer almaktadir. Bunlarin en énemlilerinden
Beatles grubunun solisti John Lenon'dir ve talihsiz oSlimintin ardindan
sehrin farkli kamusal alanlarinda anisinin yasatilmasi amaciyla girigsimlerde
bulunulmustur. Manhattan'da yasamis olan John Lenon igin, vuruldugu yer olan
72. Cadde metro istasyonunda, esi Yoko Ono tarafindan tasarlanan Gékytizt (Sky),
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yine Lenon anisina yapilmis olan Central Park'taki Strawberry Fields'a da oldukga
yakindir (Gorsel 20). Ononun tasarimi, yolculara 72. Cadde istasyonundan
gegerken, mozaik panonun perspektifi degistikge, el yazisi gibi gortinen Hatirla
(Remember), Dugle (Dream) ve Barigi Dugle (Dream Peace) kelimeleri ile Lenon
sarkilarinda da siklikla tekrar edilen umut mesajlar: vermektedir (MTA, Sky, t.y.).

remwe i pe |-

Gorsel 20. Yoko Ono, GGkytzi (Sky), 2018, cam mozaik pano ve detay, 72. Cadde Central Park
metro istasyonu, Manhattan, New York

Dijital teknolojideki gelismelerin kamusal sanat eserlerindeki etkilerini gérmek
mumkindir. New York metrosu kamusal sanat eserleri drneginde Nick Cave'in
calismasi bu glincel érneklerden birisidir. Soundsuitleri® ile taninan Nick Cave'in,
Times Meydani ile Bryant Park: birbirine baglayan istasyonunda, birbiriyle
baglantil sergilenen mozaik panolar1 ve soundsuit gortnttleri, kamusal sanatin
dijital sanatla iligkili bagarili tasarimlarindandir. Nick Cave'in projesi Herkes,
Herkes Esit (Every One, Equal All) ilk ve en buytk bélumt olan Herkes (Every
One) isimli mozaik ve videodan olugan galigma, izleyicisini farkli deneyimlerle
bulusturmaktadir (Gorsel 21-22).

Gorsel 21. Nick Cave, Her biri, Herkes, Herkes Esit (Each One, Every One, Equal All), 2021, cam
mozaik pano genel gorlintd, 42. Cadde Times Meydani & Bryant Park, Manhattan, New York

Gorsel 22. Nick Cave, Her biri, Herkes, Herkes Esit (Each One, Every One, Equal All), 2021, cam
mozaik pano detaylar, 42. Cadde Times Meydani & Bryant Park, Manhattan, New York

3Soundsuit: Viicudu igeride kamufle eden, 1rk, cinsiyet ve smfi gizlemek igin ikinci bir cilt yaratan,
kullaniciy1 6zgtirlestiren ve izleyiciyi yargilamadan bakmaya zorlayan giyilebilir heykel.
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Sanatgl, mozaik panoda kullandidi renkler, hareketli gizgiler ve dijitale yansiyan
soundsuitler ile Times Meydaninin yodun, gesitli ve dinamik enerjisini de
yansitmaktadir. Herkes (Every One) isimli mozaik ve dijital galigmalarinin uyumlu
birlikteligini, ayn1 zamanda izleyicisinin de igine dahil oldugu bir performans
sanati olarak tamimlamak mumkundur (Gorsel 23).

Gorsel 23. Nick Cave, Her biri, Herkes, Herkes Esit (Each One, Every One, Equal All), 2021, dijital
video & soundsuits, 42. Cadde Times Meydani & Bryant Park, Manhattan, New York

Afrika toren kostumleri ve maskeleri, zirh, 6zel tasarim moda ve karnavala
gondermeler yapan Cave'in 6zenle hazirlanmis armatirleri, giyildiginde hem
koruma hem de ozgurlik sunmaktadir. Renkli saglar, boncuklar, kumaslar,
rafyalar, ince dallar, oyuncaklar, biblolar gibi gtindelik nesnelerden ve buluntu
malzemelerden olusturulan takim elbiselerin aktivasyon yoluyla trettikleri sesler
eserlere adini vermektedir.

Herkes (Every One) yaklasik 300 metrekare alana yayilmig ve bazi alanlarinda 24
adetten fazla soundsuit kullanilmigtir. Cave'in tasarimi, James Prinz tarafindan
gekilen soundsuitsin yeniden olusturulmus kaynak fotograflarini kullanmaktadir.
Mozaigin statik bigimine meydan okuyan ve yanindan gegen izleyicisinin
hareketiyle canlanan soundsuitleri oldukga dikkat gekmektedir. Bu kamusal
calisma ile sanat ve mimari, yolcuyu sehrin iki énemli kamusal alani olan Times
Meydani ve Bryant Park'taki istasyonlari arasinda renkli bir gorsel yolculuga
gikarmaktadir. Herkes (Every One) adli galigmaya, ilerleyen yillarda Times Meydani
42. Caddede kurulmasi planlanan Her Biri (Each One) ve Herkes Esit (Equal All) adli
iki ek mozaik eklenerek tamamlandiginda, Her biri, Herkes, Herkes Esit (Each One,
Every One, Equal All) tamamlanarak, panonun toplam boyutunun yaklagik 427
metrekareye ulagmas: éngorilmektedir. Boylece eser, Cave'in bugiine kadarki
urettigi en genis alana yayilmis kalici kamusal sanati olmasi planlanirken ve
ayni zamanda New York City Transit sisteminde yer alan en blyik mozaik pano
projelerinden biri olarak kamusal sanat koleksiyonunda yer alacaktir (MTA, Each
one, every one, equal all, t.y.).

SONUC

New York sehri kentlesme stirecinde, tilke ticaretinde 6nemli rol oynayan liman
kenti olma 6zelligini kullanarak, ekonomisini finansal yatirimlarla gtiglendirerek,
yerel yonetimlerin bolge insaninin ihtiyaglarini 6n planda tutmasina destek
vermigtir. Sehir yonetimi, kamusal alan ve mekanlar: ¢ogaltip, ¢ok kulturli
yapinin saglikh sekilde i¢ ige gegmesini saglamis ve kendi kosullar: igerisinde
guvenli hisseden bireyleri kent ile etkilesime gegirerek kentin imajina olumlu
yonde etkileyecek onemli adimlar atmistir. New York gibi stirekli dig gog alan ve
farkli killtiirlerden insanlarin farkli amaglarla bir arada yasadig: bir sehirde, toplu
tagima gunlik hayatin dogal bir pargasidir. Sehrin kamusal alanlarindan olan
toplu tagima istasyonlarinin ve duraklarinin, gintin herhangi bir saatinde birbirini
tanimayan insanlarin bir araya geldigi ve buna bagl olarak birbirini tanimayan
yabancilar igin, sehirdaslik ve ayni sehirde yasayanlarin aidiyet duygularinin
pekistirilmesine yonelik iglevin oldugu gorulmektedir. Metro istasyonlar: gibi
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kamusal mekanlarda yer alan, o muhite ait ortak degerleri, simgeleri yansitan
kamusal eserlerin, gé¢ edenin kendini yabanc: hissettigi bir alanda, kisinin
aidiyet hissini yasamasina ve dolayisiyla bu hisle bir arada uyumlu yasayan
topluma yardimeci olacagi distntlmektedir. Kamusal eserler ayni zamanda, ev
sahibi olan kiltirel dokunun, toplumun disaridan gelene ortak degerlerini ve
kilttrunt de yansitma gabasi olarak degerlendirilebilir. Bolge sakinlerinin aidiyet
hissini pekigtiren ortak dilli kamusal sanat eserlerinin, evin sahibi olan kentin
barindirdidn kultirel gegmisinden ve maddi guctinden bagimsiz sekilde, bireyi
kendini givende hissettiren bir mekana déntstiirme etkisinin oldugu séylenebilir.

Arastirma kapsaminda Manhattan ilgesinin yerinde incelenmesi sonucunda,
nifusun en sik kullanilan kamusal alanlar1 ve mekanlarinda kente ait dokulara
rastlanmistir. Ozellikle New York Transit metro yénetimine bagh kurulan MTA
Sanat & Tasarim Birimi sehrin kamusal sanat zenginligini arttirmasi amaciyla
Oonemli galismalarda bulunmustur. En 6nemli érneklerinden olan Sanatgilara Agik
Cagr ilani ile MTA Sanat & Tasarim biriminin, farkli kiiltiirlerden sanatgilara
New York kentinin ikonik metro istasyonlarina sanatsal galigmalar tretmesi
amaciyla fon ayirmasinin, kentlesme stratejisinde kiiltirel ve sosyal agidan
bolgede yasayanlarin ve ziyaretgilerin kent ile etkilesiminin 6nemsendiginin agtk
gostergesidir. Sanatgilar igin proje gagrisinda uygulama yapilacak istasyonun
adi belirtilerek, katilimcilardan istasyonun bulundugu sokagin tarihini, kiltiirel
yapisini, o muhitte gergeklesen tarihte iz birakmis olaylari, orada yasamis veya
hala yasayan 6nemli isimler araciligiyla bolge yasayanlarina ya da ziyaretgilerine
gonderme yapacaklar: alan yaratmalar: beklenmistir. New York kenti érnedinde,
bolge 6zelinde yapilan kamusal sanat projesi hedefine; Harlem mahallesinde
Malcom X karakterinin panodaki yansimasi ile ulasilirken, Times Meydani metro
istasyonu duvarinda eglenen mozaik insan figlirlerinin diinyanin en popiler yeni
yi kutlamasindaki neseli gortntileri ile ulasilmistir. Ayrica “Sanatgilara Agik
Cagr1” programinin taninmig olan veya olmayan sanatgl ayrimi yapmaksizin
destekleyici bir yonii de bulunmaktadir. Ornegin projelerde, Nick Cave, Elizabeth
Murray, Sol LeWitt gibi alaninda yetkin sanatgilara yer verildigi gibi, sanat
kariyerinin hentiz basinda olan geng yeteneklere de firsat verilmesi ornek
alinabilecek, sanatgiy1 destekleyici bir segim geklidir.

Degisimin kacinilmaz oldugu kuresellesen dinyada, gog¢ ile kendi kiltirine
ait sehir ve ulkelerden ayrilan insan sayisi gittikge artmaktadir. Nufusu
kalabalik 6zellikle go¢ alan sehirleri, yapisal ve kultiirel agidan giglendirmek
amaciyla sehirde yasayanlar igin ortak bir dil gelistirme zorunlulugu 6nemli
bir konudur. Dogasi geredi insan, aidiyet hissetmedigi mekéani yeterince
sahiplenememektedir. Aidiyetin temelini de killtiir ve geleneklerin olusturdugunu
soylemek mimkindur. Bu baglamda, go¢ eden nufus, gog ettidi sehrin kiltiring,
kendi kimlikleriyle biitinlestirecek ve zaman igerisinde yeni bir sehir dokusu
olusturacaktir. Ozellikle gé¢ alan sehirlerde, yasayanlarina yeni ortak kiltir
birlikteligi ve uyumlu yasam olanaklar: yaratmak amaciyla; yerel yonetimlerin,
kaltir eksenli kentsel déntstime katki veren Ozel sektoér girisimciler, sanatgi
inisiyatifleri ve sanat alaninda egitim veren Universiteler ile ortak galismasinin
bir olusu alan arastirmasinin ¢ne gikan tespitlerdendir. Belediyelerin, sehrin
yerlisinin ve gé¢gmen ntfusunun ortak aidiyet duygusunu da géz éntnde tutarak,
kamusal alana uygulamasini sagladigi sanat galismalari, sehrin sosyokiltiirel
yapilanmas: agisindan oldukga degerlidir. Insanlarin siklikla bir araya geldigi
meydanlar, duraklar, parklar gibi kamusal alanlarda, Universite veya sanatgi
birlikleri ile ortak kiltirt olusturan sanat projelerinin arttirilmas: ve ek olarak
bu Uretim slirecine uygun olan bazi projelere, vatandaslarin da dahil edilmesinin,
ortak bir bellek olusturarak sehrin ortak Gretim, ortak yasam ve aidiyet bilincini
kuvvetlendirecegini belirtmek gerekmektedir.

Arastirmacilarin Katk: Orani Beyani

Aragtirma tek yazarhdir ve % 100 oranda katk: saglamistir.
Catisma Beyani

Herhangi bir potansiyel ¢ikar gatismas: bulunmamaktadir.
Etik Kurul Beyan

Etik kurul onay: gerektiren bir galigma degildir.
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ABSTRACT

Building design can impact people’'s mental health. Waste negatively affects the
environment by polluting the air, water, and soil. Recycling waste in building
construction was encouraged to support sustainability. The aim is to provide
information about how different ways of executing recycled materials in building
design can impact users' experience and mental health. 173 study participants
watched two videos of a house built from recycled materials, which were noticeable
as recycled waste in the structure of the building (building A), and a house built
from recycled materials but not pronounced as recycled waste (building B). After
watching the videos, the participants rated statements in a questionnaire using
a §-point Likert scale (quantitative measure) and answered open-ended questions
(qualitative measure). Data were analyzed based on percentages and cross-tabulated
to assign qualities to design environments. Descriptive data were organized in
tables and figures. Most visitors (81.3%) claimed that touring building B decreased
their anxiety and was a relaxing experience compared to what they felt when they
were touring building A. Most study participants experienced positive emotions in
building B compared to building A. To encourage people to use recycled waste in
the construction of their buildings, the final execution of the building should look
familiar and avoid giving the feeling that what was used is waste.

Keywords: Recycling, Architecture, Design, Users, Health
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INTRODUCTION

Construction and demolition waste includes all types of waste produced during
the assembly or demolition of buildings. Construction and demolition waste lead
to a negative impact on the environment by polluting the air, water, and soil,
leading to disastrous consequences, including global warming (Butera et al., 2015:
44, Kabirifar et al, 2020: 263). Building construction contributes to 35 percent
of the overall global industrial waste (Polat et al., 2017: 196, Solis-Guzman et al,,
2009: 29). In 2014, according to Menegaki and Damigos, building construction
and demolition in China produced 1.13 billion tons of waste, 534 million tons in
the United States, and over 58 million tons in the United Kingdom (Menegaki and
Damigos, 2018: 13).

Another type of waste is solid waste which consists of everyday public-disposed
items, including cans, bottles, papers, plastic, and food. Controlling the amount
of solid waste is fundamental to supporting resource management and the
environment (Vergara and Tchobanoglous, 2012: 37). Furthermore, people are
generating, and dumping huge quantities of solid waste, and its removal is
extremely difficult (Das et al., 2019: 228). In 1990, the annual worldwide disposal of
solid waste was 17 billion tons and it is estimated to reach 27 billion tons in 2050
(Karak et al., 2012: 42, Tang et al., 2020).

Due to the negative link between waste and the environment, it is encouraged
to recycle waste in building construction. Multiple recycled materials are used
in new construction. These include recycled plastic, metals, wood, glass, paper,
gypsum, concrete, fixtures such as doors and appliances such as sinks. It is well
established that building design and final execution can have a significant impact
on people’'s mental health by triggering or mitigating mental disorder symptoms
(Aljunaidy and Adi, 2021: 14). It is well established, too, that people do not share
the same experience when they are exposed to different environmental settings
(Adi and Aljunaidy, 2021: 3, Aljunaidy and Adi, 2021: 14). A previous study showed
the architectural students’ willingness and feelings towards using recycled waste
in building design (Adi and Aljunaidy, 2021: 3), and to what degree those students
are trained to incorporate recycled waste in their studio design. However, people's
experiences and attitudes regarding integrating recycled materials in building
design were not evaluated. Psychological well-being is still needed.

Aims

The aim of the study is to evaluate people’s design preferences after experiencing
two types of implementing recycled waste in the design of buildings. The first
type means recycled materials are noticeable as recycled waste in the structure of
the building, and the second type means recycled materials are not pronounced
as recycled waste in the structure of the building. A previous manuscript showed
how the design of a building can significantly impact the psychological wellness of
people (Aljunaidy and Adi, 2021: 14). Therefore, the current study aims to evaluate
the effect of recycling in the construction of buildings on people's perceptions
and on provoking positive feelings, including happiness and optimism. The
hypothesis is that the final execution of building design using recycled materials
as a pronounced recycled waste or in a familiar way that is invisible as recycled
waste will have a different impact on users' experience, emotions, and mental
well-being.

METHODS
Ethical Approval and Data Collection

The study ethics (numbered: 2021_03_08_04) were reviewed and approved by the
Office of the Vice-Rector for Academic Affairs at Bilkent University on the 8th of
March 2021. Researchers in interior design and human psychology implemented
a questionnaire that contained a total of 27 statements and questions. The
participants rated statements in the questionnaire using a 5-point Likert scale
(quantitative measure) and answered open-ended questions (qualitative measure).
The questions and the statements in the questionnaire were related to the
study participants’ demography, the study participants' emotions and mental
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health as related to the physical environment design, and expectations and
suggestions towards using recycled waste in building design and construction.
The questionnaire was adapted from previously published questionnaires related
to physical environmental design and people's emotions and mental health (Adi
and Aljunaidy, 2021: 3, Frontczak et al, 2012: 22, Graham, 2015, Thomson et al,,
2003: 31). The questionnaire was made available online using the "Google Forms”
link which was spread through the email lists of academic institutions, and
through social media platforms (WhatsApp and Facebook). The participants were
informed that the questionnaire was confidential and that they could withdraw
from it without giving any justification. Before filling in the questionnaire, the
study participants watched two video recordings. The first video recording was
about a house built using solid waste materials, including newspapers, magazines,
marble waste, carbon papers, plastic and glass bottles, cans, milk cartons, clothes,
and compact discs (Renewable Home by SBS Australia, 2020), (Figure 1, a). The
recycled waste was used in an artistic way and was clearly visible as recycled
waste in the structure of building A. The second video recording was about a
house built almost completely from recycled construction and demolition waste,
including wood, metal, and glass (Penn, 2020), (Figure 1, b). However, recycled
materials used in building B's structure were not clearly visible as recycled
wastes. Researchers wanted to neutralize the fact that building A and building B
were made from recycled materials to evaluate the visitors' genuine experience
and preferences in these two different styles of building design. Because of that,
study participants (visitors of the virtual building tours) were not informed that
recycled waste was the main constructing material for building B until the very
end of the questionnaire. After informing the study participants about the source
of construction materials for building B, they were asked if they changed their
mind regarding what building they prefer (building A or building B), and if they
changed their minds about its reason.

Researchers in this study did not include any opinion or information in the
survey about the sources of building materials so that they would not influence
the decisions and preferences of the study participants. To encourage deeper
thoughts, a wide range of words that describes human feelings were made
available for the study participants to choose from while they are filling in the
questionnaire (Graham, 2015). Those 19 words were listed in Table 1.

Analysis

Those who participated in the study rated statements in the questionnaire based
on a 5-point Likert scale. The scale ranged from "strongly agree” (five points) to
"strongly disagree” (one point). The higher the score was, the more satisfied they
were with their virtual tour experiences. Using Microsoft Excel Worksheet and
"Google Forms", descriptive data were organized in tables and figures. The main
method of analysis was calculating the percentages of the answers given to each
question. Furthermore, certain words were cross-tabulated to know which design
qualities were associated with the preferred environmental design features.

Figure 1. Buildings A & B

a: Building A was constructed using recycled solid waste which was pronounced as recycled waste
in the final execution. b: Building B was constructed using recycled construction and demolition
waste but not pronounced as recycled waste.
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RESULTS
Demography of Participating People

173 people participated in the study. 58.1 percent of those people were females,
37.8 percent were males, and 4.1 percent did not specify. 57.3 percent of the virtual
tour visitors were between 18 to 29 years old, 26.9 were between 30 to 49 years
old, 10.5 percent were between 50 to 64 years old, and 5.3 percent were 65 years
old or more. As the invitation to participate in the study was available publicly
through social media (Facebook and WhatsApp groups), participation in the study
was received from 14 countries including Turkey (82.14 percent), Canada (4.17
percent), Saudi (3.57 percent), United States (2.98 percent), Syria (1.19), Belgium,
Germany, Jordan, Qatar, Slovenia, Spain, Sweden, United Arab Emirates and
United Kingdom (0.60 percent each).

Impact of Different Design Implementations on Visitors' Experiences and
Mental Well-being

Most of the participants (82.44 percent) preferred building B over building A
(17.56 percent). People justified their preference for building B by explaining
that building B felt cozy, familiar, and natural while building A felt crowded and
more like a "waste place” (Figure 2). However, people justified their preference for
building A by referring to its creative and artistic value compared to building B.

6.31% Environment
6.31% Too busy

15.32% Closer to nature

- 10.81% Feels dirty
- 15.32% Artistic
_ 45.95% Cozy / Seems Familiar

0.00% 20.00% 40.00% 60.00% 80.00% 100.00%

Reasons of design preference

Percentage of Visitors (%)

Figure 2. Reasons indicated by visitors justifying their preferences of buildings A or B

People who participated in the study were given the 19 adjectives that are listed in
the first column of (Table 1) to select from the best that reflected their emotions
in the virtual tours (no adjective pairs were used). The most common emotions
regarding the visit to building A were feeling tired or interested while feeling
happy, interested, or special were the most reported emotions regarding visiting
building B (Table. 1).
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Table 1. The feelings that study participants chose to describe their experiences
after touring buildings A and B

Visitors' Percentage of Percentage of
emotions | visitors (%) building A | visitors (%) building B
Happy 24 235
Sad 1.8 o
Bored 9.4 7.1
Fascinated 76 8.8
Excited 29 3.5
Scared 1.8 0.6
Amazed 71 5.9
Fantastic 12 2.9
Proud 71 o]
Special 2.4 8.8
Marvelous 0 1.8
Buzzing 4.1 o
Fed up 59 o
silly 47 o
Strong 0 1.8
Tired 12.4 3.5
Interested 11.2 25.3
Surprised 8.2 o
Curious 10 6.5

When filling in the survey, people who were exposed to buildings A or B, were
asked whether they experienced any positive emotions including enjoyment and
hope. Most study participants strongly did not agree about experiencing positive
emotions in building A compared to what they experienced in building B (Figure 3).

60 _
Building A

50 Building B

40
30
20

10

Percentage of visitors (%)

1 2 3 4 5
Positive emotions as reported on a 5-point Likert scale

Figure 3. Positive feelings including enjoyment, hope, or optimism as indicated by visitors after
seeing buildings A and B. A 5-point Likert scale ranging from “strongly agree” (5 points) to
“strongly disagree” (1 point), was applied for the positive emotion evaluation.

Furthermore, most visitors reported that the tour in building B provided them with
a calming experience and decreased their anxiety compared to the tour in building
A (Figure 4, a). Most of the visitors indicated that they would recommend the tour
of building B and A to other people. However, many visitors strongly did not agree
about advocating building A tour to others (Figure 4, b).
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Figure 4. Effects of building design implementations on visitors' preference and mental well-being

A 5-point Likert scale, ranged from “strongly agree” (5 points) to “strongly
disagree” (1 point), was implemented in the survey to assess people's experiences.

People's Attitude towards the Idea of Using Recycled Waste in the Core or as a
Decoration of their Buildings

When visitors were asked what they think the focus of houses built from recycled
materials should be, the majority (63.2 percent) mentioned sustainability (caring
about the environment), 22.8 percent affordability (reasonably priced so people
can afford to buy), and 14 percent indicated other reasons including authenticity,
quality, and safety. In the survey, visitors had a question about their willingness
to incorporate recycled materials in the core construction and/or as a decoration
of their future houses/buildings. More people indicated that they would prefer to
integrate recycled waste as decoration only in their buildings but not in the core
of the construction (Figure 5).

To encourage people to consider the usage of recycled waste in building
construction, most people who filled in the study survey suggested that the best
ways were to provide a familiar and nice design of a building that was constructed
using recycled materials and to communicate the crucial role of waste recycling
on the environment (Figure 6). Fewer study participants supported the usefulness
of talking to people about recycled waste as a more affordable option than using
unrecycled materials (Figure 6).

When visitors were asked if they think that managers of big-budget projects
will agree on adding recycled materials in the construction of buildings rather
than using unrecycled materials, the agreement and disagreement were similar
(36.3 percent agreement and 38.6 percent disagreement), while 25.1 percent of
the visitors neither agreed nor disagreed. After informing the study participants
that both buildings (A and B) were constructed using recycled waste, 90.6 percent
of the visitors did not change their design preferences. However, few visitors
(9.3 percent) changed their mind regarding what design they liked the most, 7
percent indicated that their design preference changed to become building B
over building A, and 2.3 percent of the visitors changed their design preference to
building A over building B. These changes in preferences, mainly towards building
B, emphasized that the apparent design quality was a major attracting aspect in
people’s design choices.
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Figure 5. Visitors' willingness to integrate recycled waste in the construction of their future homes
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Figure 6. Different aspects that can be used in discussions to convince people to use recycled
materials in the design of their buildings as suggested by the study participants

DISCUSSION

This study aims to evaluate the impact of different implementations of recycled
waste in buildings on users’ experience and mental health. The second aim of
the study is to address people's attitudes towards using recycled material in
buildings which provides data for architects and interior designers to shape a
better understanding of people's references regarding using recycled materials in
design. People participating in the study watched two different styles of recycled
material applications in buildings. One of the buildings had recycled materials
clearly shown as recycled materials in its structure; in the other building,
recycled materials were not pronounced as recycled waste. The results were that
people’s choice of a building was predominantly centered on familiarity with the
design rather than the source of the materials that were used in the construction.
Building B, which seemed familiar and like a usual home, was a calming
experience and reduced the level of anxiety of the visitors compared to building A,
where the implantation of recycled waste was pronounced in its structure. More
people indicated that they would prefer to use recycled waste only as a decorative
and supplementary feature of their buildings compared to people who indicated
that they would prefer using recycled materials in the core of their buildings. To
encourage people to use recycled waste in the construction of their buildings,
most study participants suggested talking to people about how crucial recycling
is to save the environment and about creating a unique and familiar shape of
buildings. Fewer study participants supported the usefulness of explaining to the
clients that implementing recycled materials in building construction could be a
more affordable alternative than using unrecycled materials.
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The current paper highlights how important design quality is in people's
assessment of a building. Generally, people felt that being in Building B was a
calming experience as it seemed familiar while people did not express the same
level of relaxation in building A and described it as being crowded. Quality in
a building is judged by the final execution of a project in a way that meets the
standards and fulfills the purpose of a product (Thomson et al., 2003: 31). The
results herein agree with previous studies regarding the great demand for design
quality by inhabitants (Frontczak et al.,, 2012: 22, Thomson et al., 2003: 31, Watson
et al, 2016: 25). Therefore, architects and interior designers are encouraged to
integrate recycled materials in their projects in ways that feel warm, familiar,
and livable and try to focus on showing that the design of a building is based on
recycling waste.

The effect of physical environmental design on people's mental well-being has
already been established (Aljunaidy and Adi, 2021: 14). The most reported emotion
of people visiting building A was "tired", while the most reported emotion of
people visiting building B was "interested”. People justified their “interested”
feeling in building B by emphasizing that building B seemed familiar. Feeling
"interested”, though, is not a strong positive word to express feelings compared
to the word "happy" but is still considered as a positive emotion that came very
close to the percentage of people who expressed being "happy”, feelings which
were emphasized by the familiarity and coziness of building B. This means that
implementing recycled materials in a familiar way can support people's positive
feelings. These results agree with a previous study that showed architects
should create their design for belongingness to increase people’s happiness
and satisfaction with the design of a building (Saéksjarvi and Hellén, 2013: 29).
Building A did not seem like an ordinary home and some study participants
had the feeling of "tiredness” when visiting it which was justified by feeling it
as a "crowded” place. The results herein provide information for designers and
architects when making decisions about possible ways to use recycled materials
in building design and how people can react to them.

Reaching a solid agreement between customers and designers about using
recycled materials or not in a project is necessary at the very early stages. Forming
a general idea about customers’ points of view and the way they look at using
recycled materials in design is essential for interior designers and architects to
effectively communicate with their clients and establish solid agreements with
them. Researchers suggested that clear communication with the clients is key
to a successful designer-client relationship (Norouzi et al., 2015: 172, Siva and
London, 2011: 7). When the building design project starts and proceeds, clients
usually become more satisfied as they start to understand the reasons behind
using special techniques and special materials gradually (Norouzi et al., 2015: 172,
Siva and London, 2011: 7). A previous study showed that architectural and interior
design students believe that to convince their clients to accept using recycled
materials in building construction, the architect or designer should underline
the financial aspect of including recycled materials and should clarify that
implementing recycled materials in construction does not necessarily mean that
the quality of the final product will be compromised (Adi and Aljunaidy, 2021: 3).
However, more studies were needed to assess people’s opinions and what they like
the most about using recycled materials in physical design projects. Considering
people's opinions, the questionnaire results herein showed that many people
thought that the best ways to convince clients to use recycled material in their
buildings were to create a familiar design for the structure of the building and to
clarify how important recycling is for the environment. This study is particularly
important for creating a database for architects and interior designers to use for
more effective and successful communication with their clients. Holistic studies
are still needed to assess the best and most efficient, effective, and satisfactory
ways to use each type of recycled material in building design.

Recycling in construction is essential to lessen the serious effect of waste on
the environment. As using recycled materials in building design is mainly the
decision of the clients, both architects and interior designers need to understand
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people’s perceptions and feelings about using recycled materials in building
design and what aspects can encourage them to integrate recycled materials
in the core or as a decoration of their buildings. In general, people's design
preferences and feelings when exposed to different styles of recycling waste in
buildings were mainly driven by the final execution, which was more accepted
when it felt familiar and cozy than when it seemed artistic and pronounced as
waste recycling. Many people mentioned that they would not mind implementing
recycled materials in their buildings. Those findings are important for architects
and interior designers as they create a database to support communication with
clients regarding using recycled materials in building design and ultimately
saving the environment and supporting people's mental health.
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OZET

Kavram olarak uzun yillardir var olusuna ragmen, terminolojide yer almasi
ve bir arastirma alanina dontigmesi hentiz yeni olan oyunlastirma, kisilerin
onceden belirlenmis bir dizi kural takip ederek bagari-6diil sistemi gergevesinde
beraber galismay: tesvik edici ve ortaklagsa disinmeyi gelistirici bir konsepttir.
Bu arastirmanin amaci oyunlagtirma kavramini, mimari tasarim stirecine dahil
ederek yeni bir tasarim stireci modeli gelistirmektir. Caligmada nitel aragtirma
yontemlerinden igerik analizi yontemi kullanmilmigtir. Bu kapsamda mimari
tasarim stiidyolarinda giincel yaklagimlar ve mimari tasarimda dijital yaklasimlar
uzerine analizler yapilmis ve oyunlagtirma kavramiyla iligkilendirilmistir.
Bu analizler ve oyunlagtirma kavraminin farkli kullanim alanlarinin tespit
edilmesiyle birlikte elde edilen tiim bulgular kuramsal bir gergevede tartigilarak
dijital tasarimin sagladigi olanaklarla oyunlagtirmanin temel kriterlerini baz
alan yeni bir tasarim siireci modeli &énerilmistir. Onerilen modelin mimari
tasarim surecinde geleneksel yaklagimlara gore yenilikgi oldugu ve gelecekte
yayginlasacagi distntlen dijital tasarim, oyun tabanli 6grenme gibi metotlara
katk: saglayacagi dustintlmektedir.

Anahtar Kelime: Mimarhk Egitimi, Mimari Tasarim Sireci, Mimari Tasarim
Studyosu, Dijital Tasarim, Oyunlastirma

Torun, T., Tatar, E. (2023). Mimarlik egitiminde oyunlastirmaya dayal bir tasarim sureci modeli
onerisi. Bodrum Journal of Art and Design, 2(1), 128-148.
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A GAMIFICATION-BASED DESIGN PROCESS PROPOSAL
FOR ARCHITECTURAL EDUCATION

ABSTRACT

Gamification, while existing as a concept for many years, has been acknowledged
in the research field and has just recently taken its place in the research
terminology. It is a concept that builds up on collaborative work and collective
thinking via a series of rules in the context of the score-reward system. The
aim of this research is to develop a new design process model by incorporating
the concept of gamification into the architectural design process. In this study
content analysis method, which is one of the qualitative research methods, was
used. In this context, current approaches in architectural design studios and
digital approaches in architectural design have been analyzed and associated
with the concept of gamification. With these analyzes and the determination of
different usage areas of the concept of gamification, all the findings obtained were
discussed in a theoretical framework with the opportunities provided by digital
design and a new design process model is proposed based on the main criteria
of gamification. It is thought that the proposed model is innovative compared to
traditional approaches in the architectural design process and will contribute to
methods such as digital design and game-based learning, which are thought to
become widespread in the near future.

Keywords: Architectural Education, Architectural Design Process, Architectural
Design Studio, Digital Design, Gamification
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GIRIS

flk mimarhk egitiminin baglangici 17. yizyilla dayanmaktadir. Siireg iginde
kurulan Ecole des Beaux-Arts ve Bauhaus gibi ¢aga damgasini vurmus mimarlik
okullarinin benimsedigi farkh egitim modelleri mevcuttur. Ozellikle Bauhaus
egitim yaklagimlarinin bir kismu glniimtzde hala ¢ogu mimarlik okulunda
kabul gérmekte ve uygulanmaktadir. Ancak, teknolojinin gelismesi ve farklilasan
pedagojik yaklagimlarla birlikte son yillarda yeni stidyo yaklagimlarinin ve
egitim modeli arayiglarinin ortaya ciktii gértlmektedir. Diger disiplinlerde
kullanilmasinin yani sira egitim alaninda da ortaya gikmus yeni yaklagimlardan biri
de oyunlastirmadir. Kavram olarak oyunlastirma, oyun tasarimcis: Nick Pelling
tarafindan ilk kez 2002 yilinda kullanilmigtir (Marczewski, 2013: 3). Oyunlagtirma,
literatirde yeni yer bulmus bir kavram olmasina ragmen uygulama alanlar:
giderek artmakta ve bilimsel bir aragtirma konusu olarak incelenmektedir.

Diinyada ve Turkiye'de de oyunlastirmaya dair arastirmalar son yillarda belirginlik
kazanmugtir. Oyunlastirma galismalar: egitim, saglik, isletme gibi alanlarda 6n
plana gikarken tasarim alaninda da giderek yayginlastig: gortlmektedir. Egitimde
oyunlastirmaya, Amerikan Ball State Universitesi érnek gésterilebilir. Kampiis
deneyiminin timi oyunlagtirilmistir. Uber musteri ve stirtict igin olusturdugu
farkl ara yuzlerle iste oyunlagtirmay: en iyi uygulayan firmalardandir (Yilmaz,
2018: 16). Turkiye'de mimari tasarim alaninda son iki yilda oyunlagtirma ile ilgili,
mekansal deneyim lzerine; video oyunlari ile ilgili, sanal alanda mimarlik tarihi
ve mekénsal anlati Gizerine yiksek lisans tezleri yazildig: gorilmektedir. Eshaghi
(2022), Ziyaretgilerin park deneyimini zenginlestirmek igin oyunlagtirma kullanimu
Istanbul Atatiirk Kent Ormant érnedi adli tez galismasinda; bir yer bulma ciddi
oyunu ve egitim igeridi ile Atatlirk kent orman parkini eglenceli tanitimini yaparak
park ziyaretgilerine zengin bir deneyim sunmayi amaglamigtir. Bulug (2022),
Sanal alanda mimarlik tarihi: Modern video oyunlarina bir bakig adli tez galigmasinda;
modern video oyunlarindaki sanal mekanlarin igerigini kayit altina alarak, tarihi
gergek olarak sunulanin mimarlk tarihi ile iliskisini géstermeyi amaglamistir.
Kocabag (2021), Edebiyat ve video oyunlarinda mekén baglaminda mimari ve anlatt
iligkisi adl tez ¢alismasinda; fantastik edebiyat eserlerindeki mekan tasvirlerinin
video oyunlarindaki temsiliyetini aragtirmay1 amaglamaktadir. Mimari tasarim
egitiminde oyunlagtirmanin tasarim stidyosu kapsaminda uygulanmasina
ait de bildirilerde sunulan deneysel galismalar yer almaktadir. Yazar ve Unesi
(2022) Mimarlikta Sayisal Tasarim XVI. Ulusal Sempozyumunda sunduklar:
bildiride oyun motoru tabanli sanal ortamlarin mimari tasarim stlidyolarinda
kullanim olanaklarini arastirmiglardir. Literatiirde yer alan érneklerde sistematik
bir yaklasim yoénteminin olusturulmamis olmasi bu galismanin yapilmasinin
baglica nedenidir. Calismanin amaci, mimarlk editiminin ve tasarim stirecinin
oyunlastirma ilkeleri kullanilarak nasil gelistirilebilecedine dair bir inceleme
yapmak ve bunun sonucunda bir tasarim siireci 6nerisi getirmektir.

Calismada nitel arastirma yontemlerinden igerik analizi yontemi kullanilmistir.
Bu kapsamda ilk asamada mimari tasarim stidyolarinda giincel yaklasimlar ve
mimari tasarimda dijital yaklasimlar Gizerine son bes yildaki yapilan arastirmalar
ele alinarak oyunlagtirma kavramiyla iligkilendirilmistir. fkinci asamada mimari
tasarimda ve mimarlik digi disiplinlerde oyunlagtirma kavraminin farkh
yorumlarini tespit etmek uzere analizler yapilmistir. En son asamada yapilan
analizler sonucu elde edilen bulgular olumlu ve olumsuz yodnleriyle beraber
kuramsal bir gergevede tartisilmis ve dijital teknolojilerin sagladig: olanaklarla
birlikte oyunlastirma temellerini baz alan yeni bir tasarim modeli Onerisinde
bulunulmustur. Bu model mimari tasarim stiidyosu yaklasimlarinda bagvurulmus
yeni yontemleri dijital tasarimin sundugu imkanlar ile oyunlastirma gergevesinde
bir araya getirmektedir. Dolayisiyla, dnerilen modelin ginimizde ve gelecekteki
tasarim anlayisini degistirme potansiyeline sahip, geleneksel mimarlik egitimi
baglamindan farkli olarak yeni egitim modellerinin olusturulmas: gereken ¢aga
ayak uyduran bir 6neri oldugu distinilmektedir.

MIMARI TASARIMDA GUNCEL STUDYO YAKLASIMLARI

Tasarim slreci, tasarim eylemi esnasinda kullanilan teknikler ve araglara dayal
bir eylemler dizgisidir (Bayazit, 1978). Birgok aragtirmaci, tasarim strecinin analiz,
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sentez ve deJerlendirme olmak Uzere ¢ temel asamasi oldugu goriisindedir.
Bu i¢ asama, problemi bilegenlere ayirmak, bilegenleri yeni bir yorumla bir
araya getirmek ve sonug¢ Urtiniin giktilarimi kesfetmek igin test etmek olarak
tanimlanabilir (Lawson, 2005). Tasarim disiplinlerinin her alaninda oldugu gibi
mimarlhkta da tasarim streci, mimarhk egitiminde 6zellikle mimari tasarim
stiidyosu derslerinin énemli bir pargasidir.

Tasarim stidyosunun mevcut halinin kékeni, Ecole des Beaux-Arts'a ve Bauhaus'a
dayanmaktadir. Sanat alaninda uzun bir siire giraklik sisteminden sonra, Fransa
hitkimeti 17. ylzyilda ilk kez giizel sanatlardan biri olarak mimarlik egitimini
desteklemistir. Bu, sanatin zanaattan; mimarinin ise gergek insgaat isinden
ayrilmasina neden olmustur (Cret, 1941). Academie des Beaux-Arts'ta editimin
merkezi, hala en az sorgulanan ve modern mimarlik editiminin toplam siiresinin
yuzde altmug ila yuzde seksenini kaplayan tasarim stiidyosu olmustur (Crinson
& Lubbock, 1994: 54). Akademik stiidyo ktltirinin dogusu, mimarlik editiminin
ilke odagi olarak yaparak ogrenmeyi gerektiren bu yaklagimla ortiismektedir
(Anthony, 2011: 223). Baz1 uygulamalar zamanla stiidyo kilturtinde gelenek haline
gelmistir. Ornegin, dénem iginde &grencilerin projeleri kapal kapilar ardinda
uygulayic juri Gyeleri tarafindan degerlendirilmistir.

Alman Bauhaus Okulu, Ecole des Beaux-Arts'in etkisini neo-klasik anitlar yerine
makine, seri iretim ve modern teknolojiden ilham alan daha bagimsiz bir tasarim
stidyosu ile degistirmistir (Anthony, 2011). Juri sistemi halka agik bir sgekle
burtnmis, ogrenciler ise stidyo galismalar: igin daha uzun stre galismistir.
Studyo alani, ogrencilerin birbirlerinin c¢aligmalarini izleyip tartisabilecekleri
ve tasarimda yinelemeli bir stireklilife ¢nculik eden fikirleri paylagabilecekleri
bir yasam alani haline gelmistir. 20. yluzyilin ikinci yarisinda gergeklestirilmis
birgok pedagojik deney, mimari soylem ile pratigi sekillendirmede onemli bir
rol oynamuigtir (Colomina vd. 2012). Bauhaus ekoluntin beraberinde getirdigi
bu deneyler sonucu sekillenen tasarim sureci yaklasimlari, ginimizde de
yetkinligini sirdirmektedir.

Mimari tasarim siireci yaklagimlarinda ginimiize dek yapilan galismalarda birgok
metot Onerilmis, bu metotlardan bazilar: alan galigmalariyla desteklenmis ya da
curitilmistir. Mimarlik egitimi bazinda deneme-yanilma ile 6grenme, elestirel
distnme yoluyla 6grenme, mantiksal disinme yoluyla 6grenme gibi farkh
tasarim siuireci metotlar: 6nerilmistir. Ayn1 zamanda teknolojinin gelismesiyle
bilgisayar destekli tasarim/bilgisayar destekli tGretimin de yayginlasmasinin
ardindan dijital tasarimdan yararlanan yeni tasarim siireci denemeleri de
yapimigtir. Gintimuzde yayginlasan bir diger tartisma konusu da mimarlk
okullarinda geleneksel tasarim streci metodolojisinin pedagojik yaklasimlar ve ig
birlik¢i galigmaya dayanan stregler kullanilarak gelistirilmesi olmustur. Mimari
tasarim her zaman katilime: galismay1 destekleyen igbirlikei bir stireg olmustur.
Ayni hedefe ulasmak icin mimarlar, mithendisler ve musteriler gibi birlikte
galisan deneyimli bireylere gereksinim vardir. Igbirliki yaklagimi benimseyen
calisma ortamlarinin hem okullarda hem de meslek hayatinda tasarimcilarin
problem ¢ozme becerisi, grup i¢i koordinasyon, grup tiyeleri basina diigen is yuka
miktarinin dengesi gibi birgok farkli etmen tizerinde olumlu etkiye sahip oldugu
distntlmektedir.

Emam vd. (2019) tarafindan yapilan arastirmada mimari tasarim stidyosunda
ighirlik¢gi tasarimin her katihmcinin katkisimi  artiracak sekilde nasil
gelistirilebilecegine dair bir alan galismasi yapilmistir. Calisma, doksan iki
dgrenciyle on gln stren bir atolye galismasi olarak yurutilmustir. Atdlyede
dgrenci gruplar: olusturulurken grup tirleri, grup buyukligtu ve grup Gyeligi
dikkate alinmis, bu sayede uygun gorev segiminin, basarili bir is birligi saglamak
igin 6nemi vurgulanmistir. Projenin karmasiklhign arttikca, grup Gyeleri arasindaki
etkilesim dlizeyinin arttidi ve bu sayede grup Uyelerinin hepsine esit miktarda
is yuki saglandigi goérillmistir. Isbirlikgi stiidyoda her tyenin katkisinin
yani sira kimiulatif calismanin adil degerlendirilmesinin de 6nemli bir nokta
olduguna dikkat gekilmistir. Mohamed ve Ozkan (2018) tarafindan yiritilmiis
galismada strduriilebilirlik ilkelerini, yeni pedagoji yaklagimini ve 6grencilerin
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final Grunlerini test etmeye yarayacak bir metotla birlestirerek yeni bir tasarim
stidyosu pedagojisi onerilmistir. Strdirulebilirlik konularini entegre etmek igin
hem geleneksel stidyo kiltirintin hem de modillerin bayuk olgtide yeniden
yapilandirilmas: dikkate alinmigtir. Calismada yeni pedagojik yaklasim sonucunda
ogrencilerin tim surdirilebilirlik ilkelerini igeren tasarimlar ortaya gikardiklar:
ve ig birligiyle galigmanin stiidyo verimini olumlu etkiledigi gértlmistir. Is
birlik¢i tasarim konusunda yapilan bir bagka galismada da (Shanthi Priya vd., 2020)
dérdinct sinif 6grencileriyle yuriitilen bir mimari tasarim stiidyosunda katilime:
yaklagim metodu kullanilmistir. Bu yaklasimda, ogrencilerin bir toplulukla
bagarili bir sekilde galigabileceklerini ve gergek bir ortama yerlestirildiklerinde
kendi yeteneklerine gtiven gelistirebilecekleri savunulmustur. Orbey ve Sarioglu
Erdogdu (2020) tarafindan yapilmusg bir galigmada ise tasarim strecinde iggdusel
distinme ve akilci distinme arasindaki farklar birinci sinif 6grencilerinin 6z
degerlendirme yontemiyle yaptidi nitel ve nicel raporlarla beraber incelenmistir.

Tasarim slirecine uygulama odakli yaklagimin ve mekéana duyarliligin tesvikinin,
tasarimsal distnme konusunda daha bilingli ve odaklanmig bireylerin
yetismesine imkan sagladidi gorilmektedir. Mimari tasarim stiidyolarinda ayni
zamanda farkli tasarim problemleri ve bu problemleri ¢ézme yolunda farkli
¢ozum metotlar: izlenmektedir. Uygulama odakli editimin yani sira biligsel
ve kavramsal yaklasimlar da mevcuttur. Mimarlik egitiminde deneyimsel
uygulamali 6grenme eksikligi hakkinda yapilan bir galismada (Djabarouti &
O'Flaherty, 2019) bir mimarin geleneksel yap1 bilgisinin buyik 6nem tagidig:
yapili mirasla galisirken uygun tasarim ¢ozlmleri sunma becerisini etkiledigi
One surtlmustir. Deneyimsel 6grenmenin etkisi, mimari tasarim stiidyosunda,
iki grup mimarlik 6grencisiyle bir pilot galisma karsilagtirma deneyi kullanilarak
arastirilmistir. Gruplardan biri, uygulamali bir insaat zanaat egzersizine maruz
birakilmig ve etkisi bir tasarim problemi verilerek test edilmistir. Aragtirmanin
bulgular:, mimari tasarim stiidyosunda deneyimsel uygulamali 6grenmenin
dahil edilmesinin, 6grencilerin yap: malzemelerini daha iyi anlama yeteneklerini
gelistirebilecegini ve bu sayede yap: malzemeleriyle galisilirken daha etkili
tasarim ¢oziimlerine ulasgilacagini gostermektedir. Bu galismanin izledigi metodu
anlatan tasarim siireci semasi Gorsel 1'de gosterilmistir.

Nitel
Veri Girigi

Gruplar Kontrol Degiskeni Bagimsiz Degiskenler Bagh Degiskenler

'-_____l '-________l e e e e 1 l_ ________ ':
: Test 1 1 Uygulamali ( i
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B ! — ] Kuramsal Deneyim ; Tasarim L
1 i 5zlemsel I Uzeri !
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] 1 Bilgi Birikimi 1 Etki Skoru 1
i Kontrol I [ [ i
; LGrubu [ \_ - N Rd

| [ 1 | |
| R —— [ T—— o i i i I S —— bl

ANOVA
Analizi

Gorsel 1. Geleneksel yapi bilgisi becerisinin entegre edildigi tasarim stireci semasi

Curran (2020) tarafindan yazilan tez galigmasinda, Guney Kaliforniya'daki bir
devlet okulunda 4. simf 6grencileri igin ilkokul dizeyinde bir peyzaj tasarimi
mufredatinin olusturulmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi amaglanmaistir.
Ogretimin etkililigini, 21. yizyil becerilerinin kazanilmasini ve peyzaj mimarh
farkindaliini degerlendirmek igin 6grenci galismalarinin katilimer goézlemi
ve tlimevarimsal analizi kullamilmistir. Ogrenci katihimecilarin Ortak Cekirdek
(Common Core) ve Kaliforniyanin Yeni Nesil Bilim Standartlari'nda (California’s
Next-Generation Science Standards) belirtilen bazi 21. yuzyil becerilerini ve
beklentilerini edindiklerini gosterdikleri sonucuna varilmistir. Ogrencilerin
tasarimlarinin, 6grencileri potansiyel bir kaynak haline getiren gevrelerini
elestirmek i¢in uygun bir teknik olarak hizmet ettigi gérilmistar.
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Dankmeyer (2020) tarafindan yapilan galismada, gocuklara duyarli mekéansal
tasarimin gevre eitimi ile nasil birlestirilebilecedi arastirilarak, kentsel doku
igindeki ¢ocuklarin bakis agilarina odaklanmlmaktadir. Buna bagh olarak, pedagoji
ve mimariyi birlestirmek igin gevre psikolojisi ve yapili gevre egitimi kavrami
tanitilmigtir. Bu nedenle, agik hava aktivitelerini tegvik etmek ve gocuklarin kigisel
gelisimini beslemek i¢in oyun kavraminin ginlitk kentsel yagama entegre edilmesi
gerekmektedir. Tasarim sonucu, gocuklara duyarl tasarim yoluyla gevre bilincine
ve kentsel esneklige katkida bulunmaya galigilmaktadir. Aydemir (2017) tarafindan
yapilan arastirmada, tetikleyici kavramlarin, temsillerin ve stiidyo ortaminin
yeniden diizenlenmesinin birlesimini kullanan stidyo deneylerinin ¢ eylem
doénglst sunulmaktadir. Bu sorgulamada; tanimlama ve gergeveleme, planlama
ve eyleme gegme, analiz etme ve yansitma, raporlama ve yeniden iligkilendirme
olmak tizere dort agamadan olugan Eylem Arastirmasi (Action Research) yontemi
kullamilmigtir. Her eylem dongiisiy, bir dizi nitel ve nicel veri toplama yontemine
ve 6grenme strecini desteklemek igin bir baglangig gudisuyle analize sahiptir.

Ar1 (2018) tarafindan yapilan galigmada, kultirel semanin bireyin mimari
tasarim egitim streci tizerindeki etkilerinin incelenmesi amaglanmistir. Ayrica
kaltir, mimari tasarim egitimi ve mimari tasarim slrecinin incelenmesi
amagclanmaktadir. Kaltiirel semanin mimari tasarim stirecine etkisini arastirmak
icin Konya Selguk Universitesi Mimarlik Fakiiltesi 1. sinif 6grencilerine bir anket
galismasi diizenlenmistir. Bu anket galigmasi; bireysel tanima formunu, fotograf
teknidi ile gevresel alg: dederlendirmesi uygulamasini, profesyonel duyarlilik testi
uygulamasini ve sonrasinda yurtilmis bir eskiz uygulamasini igermektedir.
Heidari (2018), galigmasinda kavramsal tasarim siirecine odaklanmig ve ilk olarak
geleneksel eskiz ile yaraticilik arasindaki iligkiyi, dijital eskiz ve araylziin mevcut
durumunu ve egitim baglaminda geleneksel eskizin yerini alip alamayacagini
belirlemeyi amaglamistir. Deneysel galismada, dijital tabanli eskiz, protokol
analizi yontemi ve linkografi yoluyla yaraticilik acgisindan kalem-kagit eskiz
ile karsilastirilmis ve o6grencilerin yaraticiigini gelistirip gelistiremeyecedi
degerlendirilmigtir.

"Bilig", "kultir” ve "mimari tasarim” alanlarinin ele alindigi Akbag vd. (2019)
tarafindan yapilmig aragtirmada, yaraticihdin biligsel olarak nasil caligtig:
uzerinde durulmustur. Mimarlik alaninda zihinsel isleyisin tasarim ve yaraticilik
uzerindeki etkilerini anlayabilmek igin kisisel ve kulttrel bilgilerle gelisen bilis
kavramina odaklanmak gerektigi savunulmustur. Bu baglamda mimari tasarimda
bilissel etkiler sirasiyla bilgi depolama tirleri, bilissel semalar, kiilltir kavrami,
kalturel kodlar ve kultirel semalar baglaminda tartisilmistir. Glneroglu ve
Bekar (2020) tarafindan yapilan aragtirmada 2. sinif peyzaj mimarligi bolima
Ogrencilerinden tasarim becerilerini gelistirmek amaciyla Peyzaj Proje Tasarimi
II adli stidyo dersinde tasarimlarini yapisal ve bitkisel katmanlara ayirmalari
ve ¢ozmeleri istenmistir. Dersin sonunda 6grenci galismalar: alinmis ve tasarim
projelerinde katmanlama kavrami agisindan degerlendirilmistir. Peyzaj tasarimi
egitiminde katmanlamanin 6gretilmesi ve uygulanmasinin, sonug artntd buyuk
olcude iyilestirebilecedi ve yerlesim planlarindaki yapisal ve bitki katmanlarini
detaylandirirken 6grencilere daha derin bilgiler verebilecedi gézlemlenmistir.

Sinnamon (2021) tarafindan yazilan tez galigmasinda ise mimarinin dijital tasarim
surecinde daha az aktif olan tasarim siuirecinin bir zamanlar geleneksel olarak
fiziksel bilesenlerinin avantajlarini, bilingli farkindalik yoluyla eski haline getirmek
igin tasarlanmisg basit bir miidahale kullanilarak mimari tasarim stirecinin olumlu
etkilenme potansiyeli arastirilmistir. Bu galisma, mimari karar vermelerini
desteklemek igin motor becerileri de dahil olmak tizere biligsel, duygusal ve
fiziksel islevlerini bireysel olarak en tust dizeye gikarmak ve gelistirmek igin
ogrencilerin kendi hareketleri ve viicut islevleriyle ilgili bilingli farkindaliklarini
artirmanin etkisini incelemektedir.

Oyunlastirmanin en onemli dgelerinden biri olan is birliginin, mimari tasarim
stiidyosu ortaminda uygulandidi 6rnekler incelendiginde ortaya ¢ikan sonuglarin
olumlu bir etkisi oldugu gozlenmistir. Bu da is birlik¢i yaklagimin mimari
tasarim siirecinin temel adimlarindan biri haline gelebilecegini vurgulamaktadir.
Studyolarda vyapilan galismalarda uygulama odakli galisma yontemlerinin
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malzeme bilgisi, ¢alisilan baglam, tasarim duyarlilhigi gibi konular hakkinda kisiyi
daha farkinda galismaya tesvik ettigi gortalmustir. Oyunlastirma 6gelerinden bir
digerinin de oyun mekanikleri oldugu distintldiginde, belli bir baglam iginde ve
belli kurallar gergevesinde farkindalik halinde gergeklestirilen bir ¢aligmanin ayni
sekilde olumlu sonuglar doguracag: distintlebilir.

MIMARI TASARIMDA DiJiTAL YAKLASIMLAR

Dijital dontigimle beraber bilgisayar destekli tasarim ve tretimin kullanimi
giderek yayginlagmaktadir. Parametrik tasarim ve 3 boyutlu yazicilar mimari
tasarim alaninda da 6nemli birer ara¢ haline gelmistir. Bu gibi teknolojilerin
gelismesiyle gelecekte tamamen dijitallesmis bir tasarim ekosisteminin geleneksel
tasarim yontemlerinin yerine gegme ihtimali yadsinamayacak derecede
buyuktir. Bu durum mimarlik disiplininde farkli tasarim sireci yontemlerinin
gelistirilmesine olanak tanimaktadir.

Sarwate ve Patil (2016) tarafindan yapilmis galigmada, dijital tasarimin galisma
alanlarindan biri olan biyomimikri uygulamasinin tasarim siirecine dahil
edilmesi konusunda 6rnek incelemeler yapilmis ve bu incelemeler sonucunda
bir metot 6nerisi sunulmustur (Gorsel 2). Aragtirmaci, biyomimikriye bir tasarim
streci olarak yaklasirken “tasarim problemini tanimlama ve ardindan diger
organizmalarin ekosistemini bu tasarim problemine gore belirleme ve taklit etme”
ve "biyolojik sistemlere veya slreglere bakma, bir organizma veya sistemdeki
belirli bir 6zelligi, davranisi veya islevi belirleme ve bunu insan tasarimlarina
gevirme” olarak iki ana kategori belirlemistir (Sarwate & Patil, 2016: 20).

Madde digI tasarim dinyasi

Maddi kavrayis diinyasi

Obje 14 Kavrayis

Sireg
Tasarimi ] Tasi?.r:;n:il/ B}I-a;:ﬁ:mllfri Kavrayis Sureci/ Varhk/
yomim: Mimariikta =p-Sirdardlebilir
| T Iikeleri Biyomimikri Yapih
! Uygulamalari Cevre

Gorsel 2. Biyomimikri uygulamasinin tasarim stirecine uyarlanmasi

Aving ve Vural (2020) tarafindan yurutilen galismada, tasarim surecindeki
degisimlere dair ipuglarina ulasilarak, hesaplamali tasarim strecini incelemek
ve bu stiregle ilgili yeni bir model ortaya gikarmak amaglanmistir. Bu kapsamda,
hesaplamali tasarim yontemlerinden 15 Ornegdin tasarim siiregleri incelenmis,
bu stireglerde kullanilan kavram ve teknikler ortaya gikarilmis ve altinda yatan
tasarim siireci yeniden yorumlanarak geleneksel modelden farkli yeni bir siireg
modeli olusturulmustur. Ornek analizinde, geleneksel tasarim siirecinden farkh
olarak, hesaplamali tasarim strecinde kullanilan bazi kavram ve teknikler ile
yaraticl asama ve uygulama asamasi belirlenerek, bu kavram ve tekniklerin
tasarim siirecindeki yeri ve roli sorgulanmis ve yeni model buna uygun olarak
olusturulmustur.

Eklemeli tretim (additive manufacturing) teknolojisinin sundugu imkanlar:
erken tasarim slirecine entegre etme yolunda yapilan arastirmada Renjith vd.
(2019), aksiyomatik tasarim ve yaratici problem g¢ézme teorisini kullanarak yeni
bir tasarim metodu &nerisinde bulunmuslardir (Gérsel 3). Onerilen tasarim
metodolojisinin kullanilabilecedi tasarim siireci "kavramsal tasarim asamasi’,
"diizenleme tasarim agamasl” ve "ayrintili tasarim agamasi” olmak Uzere Ug
asamadan olusmaktadir. Bu 1¢ asama sirasiyla "misteri gereksinimlerini
kargilamak igin iglevsel gereksinimler”, "islevsel gereksinimleri karsilamak igin
tasarim parametreleri” ve “tasarim parametrelerini karsilamak igin eklemeli
uretim imkanlar1” problemlerine ¢6ziim bulmaktadir.
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( 1. Kavramsal Tasarim ‘ 2. Somut Tasarim ) 3. Detayli Tasarim
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(Akslyomatik Tasarim) Tasarim irdelemesi Uyumluluk

. . !

Fonksiyonel Gereksinimler e
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v

Tasfiye Edilmis
Tasarim Gézamleri

Gorsel 3. Eklemeli Gretim teknolojisinden uyarlanan tasarim siireci semasi

Dijital tasarim ve dijital Gretim teknolojilerini yalnizca birer tasarim araci
olarak distinmek yerine sagladiklar: imkanlarin kullanim metodolojisini analiz
ederek bu metodolojileri mimari tasarim slrecine uyarlamak mimkindir.
Ornegdin, ginimiizde mimarhik alanindan ziyade miihendislik alaninda gok
daha yayginlasmis olan eklemeli tretim teknolojisinde Uretim asamasinda
izlenen adimlar kategorize edilip mimari tasarima uyarlanmak tizere gerekli
duzenlemeler ve de§isiklikler yapilabilir (Shahrubudin vd., 2019). Kisaca, diger
disiplinlerde izlenen metodolojilerin benzer sekilde mimarlik disiplinine de
aktarilmasi mimkindir.

Chang ve Jun (2019) tarafindan yurutilen aragtirmada kullanicinin mimari
tasarim alternatiflerine karsi gosterdikleri duygusal tepkilerini analiz eden ve
tasarim yaklagimini gekillendiren bir algoritma geligtirilmistir (Goérsel 4). Bu
algoritmada kullanicilardan elde edilen elektroensefalografi (EEG) verilerini temel
alan bir derin 6grenme modeli 6nerilmistir. Arastirmacilar, 6nerilen modelin karar
vericiler i¢in planlama, tasarim ve kullanim sonrasi dederlendirmede destekleyici
ve degerlendirici ortamlar gelistirmeye yonelik bir yontem saglayabilecegini
savunmustur.

Mimari Tasarim Hibrit Derin Ogrenme Modeli Degerlendirme
r \r 10 \
Tasari Alternatifi EEG Kaydi Veri Cogaltma Veri Siniflandirma Nicel Sonuglar
Onerileri
' \ ' \
Tasarim i Sayisal : Gergek | | _ Derin Odrenme o i , Tasarim
@I Gorselleri i EEG Verisi f EEG Verisi : + p Alternatiflerine Karsi
i | £ | Veri Sinfflandirma | Pozitif ve Negatif
Mimari Gorseller 1 ' Codaltiimis f ' Etkilenme
Referans Gorselleri | ' EEG Verisi ' H
nlar | | | 1
| | | |
4 4 4 Iy
! ! 1 Model Egitimi | Etkilenme Tahmini

Ef)i::%"' ’ gg;:‘fe'lff“j;::'l', I ‘ EEG Bazl Derin Orenme Siniflandirma Modeli

Gorsel 4. EEG verilerini temel alan tasarim slreci dnerisi

Artirllmig  Gergeklik (Augmented Reality, AR) teknolojisi de gelismekte ve
yayginlagmakta olan bir teknolojidir (Xiong vd., 2021: 1). Kullanim alani giderek
biytyen AR teknolojisinin mimarlik alaninda da tasarim ve temsil baglaminda
kullanim1 gegmise oranla ginumiizde daha yaygin bir kullanim alanina sahip
durumdadir. Koger Ozgiin (2019) tarafindan yazilmig tez galigmasinda, tasarim
stirecinde kullanilmak tzere AR tabanli bir araylz onerisi hazirlanmigtir.
Olusturulan arayiiz uygulamasi, mimari alanda yaygin olarak kullanilan fiziksel
modellerin farkli bilgi katmanlar1 ile zenginlestirilmesini amaglamaktadir. Bu
baglamda galismanin temel amacy, fiziksel model ve dijital tasarim araglarinin
birlikte kullanilabilecedi bir araytiz gelistirerek tasarimcilarin fiziksel model
tzerindeki farkli bilgi katmanlarini inceleyebilecekleri bir tasarim ortami
olusturmaktir. Tasarimci, ara¢ ve tasarim iligkisi baglaminda; fiziksel model ve
kullanici arayuzi etkilesimi tartigilmistar.

Sanal gergeklik (Virtual Reality, VR) ve mantiksal programlama teknikleri
kullanilarak mimari tasarim sirecini kolaylastirmaya yonelik yapilan bir
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aragtirmada Strugala & Walczak (2019) tarafindan geligtirilmig sistem sayesinde
kullanicilara, olusturulan alanlar: daha iyi anlamalarina yardimei olan, siiriikleyici
bir sanal gergeklik ortaminda mimari alanlari tasarlama, yapilandirma ve
gorsellestirme olanad: saglamigtir. Sistem, imar hukuku, teknik kosullar, tasarim
kaliplar: ve bir tasarimcinin tercihleri gibi alan bilgisini tanimlayan resmi tasarim
kurallarin1 dikkate alarak tasarim siirecini basitlestirmektedir. Aragtirmacilar,
tasarim kurallarinda temsil edilen ek bilgilerin kullaniminin, tasarim strecini
onemli olgide kisaltabilir ve iyilestirebilir oldugunu soylemistir. Bagka bir
calismada ise, Giyelerin mimari modelleri gorsellestirmelerine ve tartigmalarina
ve tartisma sirasinda modelleri dedistirmelerine olanak taniyan VR tabanl
bir mimari tasarim tartigma sistemi gelistirilmistir. Sistem Rhinoceros ve
Grasshopper tGzerinde galisacak sekilde tasarlandigindan, nesne veritabani, nesne
degisikliginden hemen sonra giincellenmektedir. Uyeler, sanal ortamda ses, nesne
maniptilasyonlar: ve havada g¢izimin yani sira ylzeyde ¢izim yoluyla iletisim
kurmaktadir. Burada bulunma duygusunu gelistirmek ve tartigsmay: daha etkili
kilmak igin gesitli araglar tasarlanmigtir (Hsu vd., 2020). Newton (2019) tarafindan
yapilan aragtirmada derin 6grenme (deep learning) teknolojisi kullanilarak belirli
mimari UGsluplar igeren iki ve ti¢ boyutlu tasarimlar olusturulmus ve segilmis
mimari tasarim uygulamalarina iligkin analizler gergeklestirilmigtir. Deneysel
sonuglar, olusturulan tasarimlarin aslna uygunlugunu ve cgesitliligini kontrol
etmek igin egitim verilerinin nasil yonetilebilecedini géstermektedir. Aragtirmacy,
derin tUretken modellerin gelecedin bilgisayar destekli tasarim araglarini
igerebilecek onde gelen bir yapay zeka teknolojisi oldugunu savunmaktadir.

Bilgisayar teknolojilerinin dijital tasarim ortaminda yer almasiyla beraber
yeni malzemelerin kullanimina imkén saglanmasi, yeni Gretim yontemlerinin
ortaya ¢ikmasi, geleneksel tasarim yontemlerine oranla daha esnek ve dzgin
tasarim potansiyellerinin olusmasi ve tasarimcinin kullanabilecedi araglarin
sayisinin artmasy; mimarlik egitiminde dijital tasarima verilen yerin ginimuzde
yetersiz oldugunu gostermektedir. Gelecekte bilgisayar kullanim bilgisine olan
zorunlulugun ve dijital tasarimin Oneminin giderek artacak olmasi, okullarin
egitim modellerinin yeniden ele alinmasi gerekliligini dogurmaktadir. Ayni
zamanda dijital evrende bireyin varliginin da gelistigi, bireylerin kendi kimliklerini
dijital ortamda da yansitmaya basladigi bu c¢agda, mimarlik disiplininin de
glncel yonelimlere ayak uydurmasi gerekmektedir. Bu makalede dijital tasarim,
oyunlastirma bazinda ele alindi§i zaman kullaniciya saglayabilecedi imkanlarin
ve potansiyellerin neredeyse sinirsiz olmasi gergedi nedeniyle vurgulanmigtir.
Dijital tasarim teknolojilerinin kullanilmasi, tasarim problemlerini ¢ézme yetisini
gelistirmeye yarayacak birgok farkli senaryonun tasarlanmasina ve probleme
farkli agilardan bakmaya imkan tanimaktadir. Oyunlagtirma ilkelerinin de bu
stireci olumlu etkileyecedi distiniilmektedir.

OYUNLASTIRMA KAVRAMI

Terminolojide kullanimi yeni olsa da, oyunlagtirmanin (gamification) bir kavram
olarak yuzyillardir varlifini sirdirmekte oldugu désunilmektedir. Schnabel
vd. (2014) Misir piramitlerinin ingasinda bile oyun 6gelerinin kullanildiginin
séylenmekte oldugunu belirtmektedir. Isgilerin birbirleriyle rekabet etmek igin
kendi sehirlerinden takimlar halinde gruplandirildid:, diger takima oranla daha
etkili ve hizli galigan takimin, birgok farkl 6diille tegvik edilen "oyun"un kazanani
haline geldigi vurgulanmaktadir. Yakin gegmiste oyunlastirma; kurallar, éduller,
stratejiler veya anlatilar gibi oyuna 6zgl metaforlar: kullanarak katilimcilarin
etkilesimlerini tanimlayan bir kavram olarak kullanilmaktadir. Ancak genel olarak
oyunlastirma, oyun tasarim ogelerinin oyun disi baglamlarda uygulanmasidir
(Schnabel vd., 2014).

1lk olarak, oyunlagtirmanin "her seyi oyuna déniistiirmek” anlamina gelmedigini
soylemek gerekir. Oyunlagtirmanin amaci kisiyi gergeklikten uzaklagtirmaktan
ziyade, daha ¢ok ig birligi ve katilimcilik gerektiren bir aktivitede sikici olmayani
bulmaya galigmaktir. Ayni gekilde, oyunlasgtirma alaninin bir pargas: olarak siklikla
yanlis anlasilan “oyun teorisi”, karar verme stratejilerinin veya bireysel segimlerin
matematiksel olarak analiz edilmesidir, oysaki oyunlastirma, seg¢im yapma
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konusunda ig birligini gelistirmeye ve bir “strateji"ye katilimi tegvik etmeye
yardimci olmaktadir (Kelly, 2003). Dolayisiyla oyunlagtirma, kullanicilar: problem
¢ozme gorevlerine dahil etmek ve bilisim sistemlerinin ve veritabanlarinin
algilanan kullanim kolayhdini (ease of use) gelistirmek amaciyla oyun digi
baglamlarda oyun dustncesi (game-thinking) ve mekaniklerinin kullammiyla
ilgilidir (Kapp, 2012). Kisacasy, bir uygulama, oyun tasarimcisi gibi digtinerek
oyunlastirilabilir, ancak bu durum bir oyun tasarimcis: olmaktan farklidir.

Oyunlar 21. yizyilin alet ve cihaz kiltirs tarafindan sekillendirilen toplumlarda
énemli bir rol oynamaktadir. Insanlar1 katiim ve paylasim konusunda motive
etmek igin bir i3 ve pazarlama stratejisi olarak oyunlarin kullanimi strekli
artmaktadir (Zichermann, 2013). Oyun dunyas: igerisinde gergek hayat dedil, oyun
kurallar1 ve ogeleri 6ncelik kazanmaktadir. Oyuncuyu oyun diinyasina dogru
sekilde alabilmek igin oyun 6geleri, aranan biitinsel deneyime katkida bulunan
etkilegimi estetikle beraber kullanmak i¢in uygun sekilde tasarlanmalidir. Oyun
ogeleri farkl sekillerde analiz edilebilir ancak Hunicke vd. (2004) tarafindan
onerilmis mekanik, dinamik ve estetik anlamina gelen MDA (Mechanics,
Dynamics and Aesthetics) gergevesinin bu 6geleri yetkin bir gekilde temsil ettigi
distntlmektedir. Mekanik, mantik ve algoritmalara dayali olarak oyunu ve
gevresini olusturan teknik bilegenlerdir. Dinamik ise mekanigin ve oyuncunun
oyun dinyasinda gergeklesen tepkileri ve etkilegimleri ile ilgilidir. Son olarak
estetik; kesif, fantezi, rekabet veya anlati gibi duygusal tepkileri tanimlamaktadir.
Tasarimci, oyunu kurgulamak icin M, D ve A'y1 sirasiyla takip eder, bu égeler ise
oyuncu tarafindan ters sirada deneyimlenir. MDA'y1 uygulamak, her bir 6geyi hem
parca halinde hem de birbirleriyle etkilesim baglaminda incelemeyi gerektirir.
Oyunlagtirmada, oyun 6gelerini uygun bir zorluk derecesinde oyun disi baglamda
uygulamak igin bu iki tutuma dikkat edilmelidir (Hunicke vd., 2004: 2-3).

Egitimde oyunlastirma, materyal ve 6grenci arasindaki baglantiy1 gelistirmeye
yardimci olmaktadir. Ogrencinin bir konu tizerinde derinlemesine diigiinmesine
imkén saglanmakta ve davranigta olumlu degisikliklere izin vermektedir (Kapp,
2012). Bu yaklagimda, oyun mekanigi Bloom'un (1953) 6grenme taksonomisiyle
uyumlu hale getirilerek, oyun yoluyla 6grenme saglanir ve 6grenmenin ¢ alanda
siiflandirilmasina izin verilir (Zichermann & Cunningham, 2011). Bu alanlar
sirasiyla; geleneksel egitimde Ogretilen ve bilginin anlasilmasini ve sentezini
ifade eden biligsel (cognitive), bir duruma kars: tutumu yansitan duygusal (affective)
ve zihinsel ve fiziksel aktivite birligini gerektirerek etkinlestirilen psikomotor
(psychomotor) olarak tanimlanmigtir (Kapp, 2012: 69, 185, 187). Simulasyonlarin ve
bulmacalarin 6tesinde 6grenmede oyunlarin kullanimini tegvik etmek igin, farkl
oyun tlrlerinin sunabilecedi gorevlerin, etkinliklerin, becerilerin ve islemlerin
daha iyi anlasilmasini gelistirmek ve bunlarin istenen 6grenme giktilarina nasil
karsilik gelebilecedini incelemek esastir.

Bir uygulama yoéntemi olarak oyunlastirma, egitim, saglik, ticaret ve pazarlama
gibi birgok farkli arastirma alaninda kullanilmaktadir. Mimarlhk ve tasarim
alaninda oyunlagtirmanin, bir aragtirma konusu olarak diger alanlara kiyasla esit
veya yakin derecede giigli bir etkisinin bulunmadig: distintilmektedir. Siradaki
bolimlerde diinyada oyunlagtirmanin kullanildigi bazi alanlardan ve mimari
tasarim alaninda yapilmig oyunlastirma galigmalarindan érneklere yer verilmigtir.
Tasarim stiidyosu gergevesinde oyunlagtirma uygulamalarina bagvurulmasinin
problem ¢ozme, takim calismasi ve motivasyon gibi faktorlere etki ettigi
distntlmektedir.

Mimarlik Dis1 Disiplinlerde Uygulanmig Oyunlastirma Calismalar:

Oyunlagtirmanin yontem olarak en siklikla egitim alaninda uygulandigi
gorulmektedir. Koivisto ve Hamari (2019) tarafindan yapimig galigmada
oyunlagtirmanin empirik arastirmalarda galisma alanina gére bir kategorizasyonu
yapimistir. Genis capli bir literatiir taramasi sonucunda ulasgilan 276 adet
galismanin 129'unun egitim alanina ait oldugu saptanmistir. Bunun yani sira,
egitim alanindan sonra en ¢ok galisma yapilan alanlarin saglik, sosyal bilimler
ve igletme ve pazarlama oldugu gortlmiistur. Yapilan taramada tim galigmalar
igerisinde mimarlk alaninda yalnizca bir adet galisma bulunmaktadir. Ayni
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zamanda taranan makalelerin bilgi toplama metotlar: arastirilmig, 179 adet
galismanin anket yoluyla bilgi topladid: okuyucuya sunulmustur. Oyunlagtirmanin
egitim alani dahilinde kullaniminin incelendigi bir galismada ise toplam 807 adet
makale taranmig, bunlar arasindan kendini tekrar eden, tam metne ulagilamayan
ve empirik galigma sayilmayanlar gikarilarak egitim alaninda toplamda 128 adet
calismaya ulagilmigtir. Caligmalar incelenirken oyunlastirma 6geleri belirlenmis
ve bir stniflandirma yapilmistir. Ogeler arasinda puan, skor, 6diil sistemi, siire,
zorluk seviyesi, takim galigmasi, rekabet gibi kategorilerin siklikla kullanildigi
gorulmugtir (Majuri vd., 2018). Bagka bir galigmada yazilim muthendisligi
egitimi alaninda oyunlastirma uygulamalar: arastirilmis ve yine birlikte galisma,
puanlama, ¢duller ve liderlik tablolarinin en ¢ok bagvurulan etmenler oldugu
gozlenmigtir (Alhammad & Moreno, 2018).

Oyunlagtirmanin planlamasi, son kullanicilarin performansini, katilimini ve
motivasyonunu artirmak igin kullanilabileceginden son yillarda tartisma konusu
olmustur. Egitim ortamlarinda uygun sekilde uygulandiginda, oyunlagtirmanin
daha iyi 6grenmeyi saglayabilecegi duguntlmektedir (Dichev & Dicheva, 2017).
Ayni sekilde, sosyal aglarin da kullaniminin oyunlastirmay: giiglendirebileceginden
bahsedilir. Ancak, literatiire gore, bu konuyla ilgili ti¢ temel endigenin oldugu
soylenebilir. Bunlar; egitmenlerin smiflarda oyunlastirma stratejilerini
planlayacak ve gelistirecek kaynaklara sahip olmamasi, oyunlagtirmanin arzu
edilen olumlu sonuglara ulagmak igin sistematik bir yaklagima ihtiya¢ duymasi
ve bu baglamlarda oyunlastirma ve sosyal a§ gérevlerinin tasarimina baglanan ve
yardimct olan sistematik yaklagimlarin olmamas: olarak 6zetlenebilir (Mora vd.,
2017: 2-3).

Toda vd. (2019) tarafindan yapilmig bir arastirmada Ogrenme ortamlarinda
sosyal ag oOzellikleri ile oyunlastirma kavramlarini planlamak ve uygulamak
igin egitmenlere ve Ogretmenlere yardimci olacak bir ¢oziim Onerisinde
bulunulmustur. Yapilan galisma sonucu oyunlastirma kullaniminin ve Onerilen
metodun, Ogrencilerin aktif katihmini ve 6grenim ciktilarini olumlu yénde
etkiledigi gorulmustir. Baska bir arastirmada ise, oyunlastirilmis 6grenme
teorisini uygulamak ve test etme etkisi yoluyla oyunlastirmanin ¢grenci 6grenimi
uzerindeki faydalarini aragtiran bir uygulama gergeklestirilmigtir. Yar1 deneysel
bir tasarimda, 473 adet Universite 6grencisi geleneksel testler ve oyunlastirilmis
gevrimici testler kullanilarak toplamda g teste tabi tutulmustur. Oyunlastirilmis
testleri tamamlayan oOgrencilerin daha fazla test tamamlayacagini ve test
etkisinin faydalar:1 aracihiyla daha iyi 6grenme gosterecekleri savunulmus ve
arastirma bulgular: da bu gérist desteklemistir. Ayrica, oyunlastirilmis testleri
tamamlayan 6grencilerin, ilk testte dnemli dlgtide daha yiiksek puanlar aldiklar:
gorulmustir (Sanchez vd., 2020). Benzer bir ¢alismada bir eylem arastirmas:
yaklagimi kullanarak oyunlastirmanin bilginin kaliciigini artirma potansiyeli
aragtirlmistir. fki yillik bir stire boyunca yirttilen 617 orta ve yiksek 6grenim
dgrencisini igeren genis ¢apli bir ¢alismanin sonucunda ¢ok sayida oyunlagtirma
Ogesi igeren cesitli atdlye tasarimlari, oyunlastirilmamis atélye tasarimlariyla
karsilastirilmis ve oyunlastirmanin bilginin kaliciligi Gizerinde olumlu bir etkisi
oldugu bulunmustur. Ogrencilerin 6grenme performanslarindaki istikrarh
artigin, oyunlagtirma ilkelerini editim faaliyetlerine dahil etmenin yararhligini
gostermektedir (Putz vd., 2020).

Saglik alaninda oyunlastirma uygulamalar: hakkinda yapilmisg bir aragtirmada
ruhsal saglik ve iyilik durumu igin kullanilan dijital uygulamalar gergevesinde
oyunlagtirma kavraminin etkisi aragtirilmistir. Incelenen toplam 70 adet
calismada saglik uygulamalarinda 6dil ve skor sistemi, seviye atlama ve ilerleme,
rozet sistemi, kisisellestirme, sosyal ag gibi ¢gelerin kullanici memnuniyetini
artirdigy ve kigisel saghga katkida bulundugu gortlmustir (Cheng vd., 2019).
Benzer gekilde e-Saglik (e-Health) konusunda yurutalmus bir galigmada, e-Saglikta
kullanilan gesitli oyunlastirma stratejilerini kesfetmek ve ortaya gikan bu disiplinin
yararlarini ve risklerini ele almak igin sistematik bir literatiir taramasi yapilmistir.
Toplamda 46 galisma degerlendirilmis ve kapsaml aragtirma sonucunda segilen
makalelerin gogunlugunun, Ozellikle kronik hastalik rehabilitasyonu, fiziksel
aktivite ve zihinsel saglikla ilgili saglik ve zindelik baglamlarinda oyunlastirma ve
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ciddi oyun oynamayi ele aldigini géstermistir. E-Saglik'ta oyunlastirma son birkag
yilda ¢ok fazla ilgi gekmis olsa da, bu alanda hala gegerli ampirik kanitlarin yok
denecek kadar az olmas1 durumuna dikkat gekilmistir (Sardi vd., 2017). Cotton ve
Patel (2019) tarafindan yapilmig ve fitness uygulamalarini odak alan aragtirmada
poptiler mobil uygulamalarda oyunlastirmanin varhd: ve davranigsal ekonomi
ilkelerinin tasarima déhil edilip edilmedigi degerlendirilmistir. En iyi 50 tcretsiz
saglik ve fitness uygulamasi incelenmis ve oyunlagtirma unsurlari agisindan
degerlendirilmistir. Hedeflenen davraniglarin ttrleri, sikliklar: ve oyunlagtirmanin
ozellikleri smiflandirilmigtir. Oyunlagtirmanin, mobil uygulamalarin  %64'G
tarafindan kullanildig: saptanmusgtir.

Oyunlagtirmanin siklikla kullanilmis oldugu bir diger alan ise igletme
ve pazarlamadir. Bu alanda yapilmis cgalismalarin genel olarak miisteri
memnuniyeti, kullanici deneyimi ve galisanlarin egitimi konularinda yogunlastigi
gozlemlenmektedir (Stanculescu vd. 2016). Oyunlagtirma, galigan egitiminde
giderek daha yaygin hale gelmistir. Ayni zamanda, oyunlastirilmis 6grenmeye
iligkin bilimsel anlayis da geligmigtir (Sitzmann, 2011). Bununla birlikte,
arastirma-uygulama boslugunu gidermek igin calisan egitiminde bilime
dayali oyunlastirmaya yonelik 6zel 6neriler sunan gok az kaynak vardir. Egitim
tasariminda net bir yol haritasi saglamak igin, web tabanli galisan egitimini
bilimsel olarak desteklenen bir sekilde oyunlagtirmak mumkindir (Armstrong &
Landers, 2018). Benzer sekilde, kullanici deneyimi konusunda da oyunlagtirmanin
Oneminin arttidi disintlmektedir. Bu nedenle, kullanici deneyiminin énciillerinin
ve sonuglarinin oyunlagtirma baglaminda aracit rolint arastiran caligmalar
yapilmaktadir (Hsu & Chen, 2018a). Buna ek olarak, oyunlagtirma kullanilarak
tiketici davranmiglarinda arzu edilen marka sevgisini (brand love) yakalamanin
da mumkun olabilecedi savunulmaktadir (Hsu & Chen, 2018b). Ay sekilde,
mugteri sadakati ve etkilesiminin de oyunlastirma aracilifiyla gelistirilebilecedi
dustnulmektedir (Eisingerich vd., 2019).

Bu baslikta bahsedildigi tzere, oyunlagtirma birgok farkli disiplin igerisinde
kullamim alanina sahiptir. Yaygin kullanim sekillerine bakildiginda, kullaniciy1
tesvik ve motive etmek amaciyla bagvurulan skor ve 6dil sisteminin kullanildigi
gortlmektedir. Ayn1 zamanda Urtine kars: sadakatin desteklenmesi igin seviye
atlama ve rozet sistemi gibi yaklasimlar da gozlenmektedir. Kullaniciya daha 6zgiin
bir deneyim yasatmak amaciyla uygulanan kisisellestirme ve sosyal etkilesim
Ozellikleri de igletme ve pazarlama alanlarinda yaygin olarak kullanilmaktadir.
Egitim alaninda ise bunlarin yani sira takim galismasi, koordinasyon ve rekabet
ortamlari gibi etmenlerin kullaniminin olumlu sonuglar verdigi gérilmistir.

Mimari Tasarim ve Oyunlastirma

Iginde vasanilan gagda, mimarh§n sadece insa edildiginde ortaya gikan bir
olgu olmadigi, soyut disiince asamasinda olan, somut yapilara dontismemis
fikirlerin de birer trtn oldugu kabul edilmelidir. Bu distinceyle sahip mimarlik
egitiminin kati sinirlarini agsmak ve egitime yeni agilimlar getirmek mimkindir.
Dogustan itibaren teknoloji ile i¢ ige olan bireyleri ¢cagin gerekliliklerine uygun
olarak donatmak igin geleneksel yontemlere destek olarak pek cok yéntem
kullanilmaktadir. Oyunlastirma da bu yontemlerden biri olarak mimarlik
egitiminde yerini alma asamasindadir.

Tasarim Stidyosu iginde mimari egitim igin bir oyunlastirma gergevesi
tartigilabilir. Oncelikle oyunlagtirma ve kural tabanli tasarim metodolojilerinin
mimari tasarimda bilgi Uretimine ve Ogrenmeye nasil olanak sagladigi
distnilmelidir. Daha sonra bir oyunlastirma metodolojisi kullanilarak 6grenme
hedeflerinin 6grenme sonuglarina nasil yol agtigi gozlenir. Bu baglamda,
geleneksel tasarim stidyolarina paralellikler gizilebilir ve 6grenmenin olanaklar:
kegfedilir (Squire, 2005). Oyunlagtirma &gelerini nasil kullanacagina karar
vermek, oyunlagtirma siirecinde tasarimcinin gérevlerinden en énemlisidir. Iyi bir
tasarimda, oyunlastirma 6geleri dengeli ve butiincil olarak kullanilmalidir (Gros,
2007). Tasarim sirecinde O6grencilerin yaratici digtuncelerini geligtirmeleri ve
farkl fikirler bulmalar1 énemlidir. Ogrencilerin yaratici tasarim fikirleri iiretirken
bir yandan problem durumunu belirlemeleri ve kullanici analizi yapmalarina
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yardimci olmak adina farkli yontem ve etkinliklerin uygulanmasi énemlidir. Bu
yontemlerden biri de oyunlastirmanin tasarim egitimine entegrasyonudur. Agkin
(2019) tarafindan yapilmig galigmada "Kim? Kiminle? Nerede? Nasil?” kurallarinin
tasarim problemine dontistirtilerek uygulandigi oyunlagtirmanin mimari tasarim
stiiddyosuna uyarlanmasinin performansin artirdigi gézlemlenmistir. Ogrencilerin
motivasyonu artmis ve tasarim slrecinde geleneksel distinme yontemlerine
gore birden fazla alternatif sunulmustur. Gelistiricilerden, mimarlardan, ev
sahiplerinden kullanicilara kadar ¢ok sayida paydas: igeren kentsel toplu konut
baglaminda yer alan oyunlastirilmig bir tasarim platformu sunan bir galismada
(Schnabel, 2014), "oyuncular” oyunlagtirilmig bir gevrimici platformda ortak
tasarim Onerileri olusturmustur. Nihai tasarim, yalnizca yukaridan asagiya bir
sekilde tasarlanmig binalarin mevcut tasarim metodolojilerinden ziyade asagidan
yukariya yonlendirilen yeni bir tasarim sonucudur. Bu makalenin bulgularinda
belirlenen oyun kurallar: gergevesinde takim galigmasinin verimliliginin arttid:
ve tasarim stirecinin daha eglenceli olmakla beraber daha sistematik ilerledigi de
gorulmistir.

Fonseca vd. (2017) tarafindan yapilan arastirmada, mimarlk egitiminde
oyunlastirmanin kullanimina odaklanan bir egitim projesinin ilk asamalar:
anlatilmigtir. Egitim, mimari ve kentsel tasarima uygulanan oyunlagtirma
teknolojilerinin son hali ve projenin ana hedefleri tanitildiktan sonra, egitim
baglaminda motivasyonel, sosyal ve mekéansal yeterlilikleri degerlendirmek igin
kentsel alanlarda sanal gergeklik sistemlerinin kullanimina imkéan saglayan bir
araylz Onerisi sunulmustur. Bu arayuz kullanicilara beraber caligsarak mimari
tasarimi “oyun kurallari” cergevesinde gergeklestirme imkani saglamigtir.
Ogrencilerin yalmzca grafik ve uzamsal teknikler degil, ayn1 zamanda gelecekteki
kariyerlerini gelistirmelerinde yardimc: olacak ekip galismasi, is birligi, egitim,
yeterlilik ve 6zerklik kaynaklar: saglayan yeni bir sisteme ihtiya¢ duyduklarini
savunan Alvaro-Tordesillas vd. (2020) tarafindan yapilan galismada, égrencilerin
motivasyon ve dahil olma amaciyla konuya daha eglenceli bir bakis agisiyla
odaklanmalarini saglayan oyunlastirmaya dayali bir ders tasarlanmistir.
Geleneksel ve onerilen sistemler arasindaki t¢ yilik karsilastirmali galisma
deneyimine dayanarak, geri gekilme orani, akademik performans ve 6gretim
yonteminin algisi ile ilgili olarak elde edilen sonuglar bu makalede sunulmustur.
Oyunlara dayali tekniklerin dahil edilmesi, daha o6nce sikici bir konu olarak
algiladiklar: seyi oynayarak 6grenmenin bir yolunu kesfeden ¢grenciler tizerinde
motive edici bir etkiye sahip olmustur.

Ovyunlastirmadan farkli olarak oyun tabanl 6grenme (game-based learning)
de mimari tasarimda giderek daha etkin bir yere sahip olmaya baslamaktadir.
Oyunlastirmada oyun kurallar1 ve mekanikleri oyun dinyas: disarisinda bir
senaryoya uyarlanmaktayken, oyun tabanli 6grenme yonteminde gergekte var
olan (veya 6zel olarak gelistirilen) oyun platformlar: kullanilarak mimari tasarim
bu platformlar Gizerinden yurttilmektedir. Dijital oyun tabanli 6grenme, yenilikgi
ve yaratici yaklasimlardan biridir. Dijital oyunlarla 6grenmenin mimari ve ilgili
alanlarda kullanilmasinin gesitli nedenleri olabilir. Literatir incelendiginde
farkl dijital oyunlarin farkli nedenlerle kullanildigi goérilmektedir. Mimari ile
ilgili alanlarda hangi tir dijital oyunlarin, hangi amagclarla kullanildi§ini ortaya
gikarmak gerekmektedir. Belirtilen amacla yapilan aragtirmada (Tasgi, 2016),
tarama yontemi ve dokiman incelemesinden yararlamlmistir. Arastirma,
mimarlhk ve ilgili alt disiplinlerde kullanilan dijital oyunlarla simirhdir.
Arastirmanin bulgulary, dijital oyunlarin en ¢ok "yapili ¢evre bilincini artirmak,
katkida bulunan bir vatandas olarak gelismek, tasarim yetenegini artirmak
ve dogal gevre ile uyumlu tasarim yapmak” amaciyla kullanildigini ortaya
koymaktadir (Tasg, 2016: 2).

Video oyunu teknolojisi, bir zamanlar mimaride kullanilan, gergek zamanl
ve kullanic1 girdilerine gergek zamanl olarak tepki verme kapasitesine sahip
3B isleme uygulamalarina ayrildiginda, hizla olgunlagsmakta ve gergekeilik
seviyelerine yaklagmaktadir. Valls vd. (2016) tarafindan yapilmig olan galigmada,
mimarlhk egitiminde video oyunu teknolojisini kullanan bir egitim deneyimi
anlatilmakta ve geleneksel medyaya kiyasla mimarlik alanindaki uygulanabilirligi
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arasgtirilmaktadir. Bir oyun motoru olan Unreal Engine kullanilarak énerilen bir
kentsel alan1 modelleyen bir prototip uygulama gelistirilmis ve bir grup mimarhk
ogrencisinden sanal ortamda gezinmek igin yazilimi kullanmalar: istenmigtir.
Katilimecilarin video oyunu teknolojisinin bir egitim araci olarak kullanimin ve
oyun motorlarinin uygulanabilirligini dederlendirmek igin yapilan bu galismada
katihmeilarin gogunlugunun oyun ortaminda mekani deneyimleme imkanina
sahip olmaktan memnun oldugu ve bu teknolojinin mimari tasarim siirecine
buytk katk: saglayacagini digtindtikleri belirtilmistir.

Oyunlagtirma kavraminin kullanim alanlari incelendiginde, mimari tasarim
ve diger disiplinler arasinda bir bogluk oldugu gortlmektedir. Mimari tasarim
alaninda, oyunlastirmanin takim galismasini destekleyici yoni 6ne gikmaktadir,
ancak mimarlik bazinda giincel oyunlagtirma uygulamalarinin yetersiz oldugu
ve tum potansiyeline ulasamadigi dustnilmektedir. Diger disiplinlerdeki
calismalara bakildiginda oyunlastirmanin 6égelerinden daha fazla yararlanildig:
gortlmustir. Bir sonraki bolimde, oyunlastirmanin énemi ve mimari tasarim
alaninda mevcut durumunun yani sira potansiyelleri sunulmus, sonrasinda yeni
bir tasarim stireci modeli énerilmistir.

OYUNLASTIRMA BAZLI TASARIM SURECI MODELI

Bugtine kadar yapilmis calismalar incelendiginde, mimari tasarim alaninda
oyunlastirmanin mimarlik egitimiyle sinirli kalan, diger meslek alanlarina kiyasla
mimarlik mesledinde basvurulmayan bir kavram oldugu goértulmektedir. Buna
ek olarak, oyunlagtirma kavraminmin birgok farkli 6gesinin mevcut olmasina
ragmen; oyunlastirmanin mimarlik egitiminde yalnizca oyun kurallar: ve takim
calismasini tegvik dgelerinin kullanildigi da séylenmelidir. Odiil ve skor sistemi,
liderlik tablolary, kisisellestirme, sosyal etkilesim, seviye atlama gibi oyunlagtirma
etmenlerinin mimari tasarim strecine wuyarlanmasi; tasarim sirecinde
motivasyonu, elestirel distinmeyi, problemi farkli agilardan ele almay1 ve katilimi
artirmay1 saglayabilir. Bu galismanin 6nceki bélimlerinde dikkat gekilen kriterler
dogrultusunda, mimarlik stiidyosu yaklasimlari, dijital tasarimin saglayabilecedi
imkanlar ve oyunlastirma égeleri goéz ¢ntnde bulundurularak, oyunlastirmanin
tam potansiyelini yakalayabilecek ve mimari tasarim stireci konusunda olumlu
sonuglar dogurabilecegi distnilen hem mimarlik egitimi hem de pratiginde
uygulanabilecek bir tasarim stireci modeli 6nerilmistir. Farkli tasarim stiregleri
incelendiginde, ¢ogunda belli bagh bazi adimlarin mevcut oldugu soylenebilir.
Bu slre¢ yaklasimlarini 6zgin yapan ise, bu adimlarin uygulanan baglam
gergevesinde Ozellestirilmesi durumudur. Bir tasarim siireci en genel sinirlariyla
dort adimda ozetlenebilir:

1) Problemi tanimlama,
2) Analiz ve aragtirma,
3) Deneme ve uygulama,

4) Degerlendirme ve revizyon (Gorsel 5).

Problem Analizve ___ Deneme ve Degerlendirme
Tanimi Arastirma Uygulama ve Revizyon

Gorsel 5. Tasarim sirecinin temel adimlari

Birinci asamada verilen bir tasarim problemi tanimlanir, buna uygun olacak
sekilde ihtiyag programi belirlenir ve tasarimin temel gereksinimleri olusturulur.
Bunu takiben ihtiyaglar dogrultusunda gerekli arastirmalarin yapildigi, problem
¢6zlimiune dair bilgi edinme asamasi gergeklestirilir. Daha sonra edinilen bilgiler
aracilifiyla problem gereksinimlerini kargilayacak tasarim ¢ozlmleri dretilir.
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Son olarak yapilan tasarim degerlendirme asamasina tabi tutulur. Bu asama
gerektiginde bir adim geriye dontlebilecek sekilde kurgulanabilir. Farkli tasarim
alternatifleri olusturulur ve tasarim probleminin dogurdugu ihtiyaglar: karsilayip
karsilamadiklar: test edilir. Bu basit tasarim strecinden yola cikilarak, adimlar
onerilen oyunlagtirma bazli model dogrultusunda ¢zellestirilebilir.

Oncelikle, mimari tasarim stiidyosu alaninda incelenmis olan calismalara
bakildiginda, bireysel galisma ortamlarindan uzaklasilip takim halinde ig birligi
saglanan calisma ortamlar: olusturuldugunda, katihimecilarin galigma verimini
arttidy, kisi basina diigen is yiki miktarinin daha dengeli dagildigi géralmistir.
Burada ¢nemli bir nokta da takimlarin segimine dayanmaktadir. Birbirine yakin
bilgi seviyesine sahip bireylerden olusan takimlarin koordinasyonlarinin daha
ylksek oldugu ve galisma verimlerinin arttigi goézlenmektedir. Oyunlagtirmanin
temel 6gelerinden biri olan takim galigsmasi, bahsi gegen kriterler dogrultusunda
distntldiginde, tasarim slreci modelinin tim asamalarinda yer alabilecek
ozellige sahiptir. Bundan dolayi, 6neri modeli "is birligi ve takim galismasi”
semsiyesi altinda diisinmek mimkindir.

Oyunlastirmanin diger dgeleri goz 6ntinde bulunduruldugunda, oyun mekanikleri
(kurallar), 6dtl-ceza/skor sistemi ve liderlik tablolar: 6gelerinin de tasarim siireci
modeli dnerisine uyarlanabilecedi distintlmektedir. Oyun mekanikleri, oyunun
igerisindeki kurallar butini ve oyun dinyasinin bu kurallar dogrultusunda
galismasini tanimlar. Buradan yola gikarak, tasarim probleminin belirlenmesi
adiminda bir oyun tasarimcisi gibi disuntlerek belirli mekanikler ve kurallar
tanimlanabilir, boylelikle tasarim problemi bir oyun gibi ele alinmaya baslanir.
Teknolojinin sagladig: imkanlardan faydalanmak ve problem ¢éztimi strecinde
olanaklari artirmak adina dijital tasarim araglarina bagvurulmasi da oyunlagtirma
dahilinde daha 6zgir ve esnek bir galisma ortami yaratacaktir. Takimlar arasinda
rekabet duygusunu giiglendirmek ve motivasyonu tetiklemek igin tasarimin farklh
adimlarina gegis asamalarinda 6dil ve puan sistemi kullanilarak, tasarim stireci
modeli oyunlastirma kavraminin temellerine uyarlanmis olacaktur.

Mimari tasarim stireci konusunda 6nceden yapimis galigmalar ve Onerilmis
tasarim streci modellerinden yola ¢ikilarak, mimarlk egitiminde farkh
yaklagimlarin nasil ele alinmig oldugu gézlemlenmekle beraber ayni zamanda
dijital tasarim ve yeni teknolojilerin tasarimciya sunabilecedi olanaklar goz
ontunde bulundurulmus ve elde edilen bulgular oyunlastirma gergevesinde
uyarlanarak Gorsel 6'da Onerilen tasarim streci modeli olusturulmustur.
Geligtirilen “oyunlastirmaya dayali tasarim stireci modeli” doért asamadan
olugmaktadir:

1) Oyun kurallarina ait mekanik ve dinamikleri igeren problemi tanimy,
2) Beyin firtinasinin uygulandidi analiz ve arastirma,
3) Is bélimiine bagvurulan deneme ve uygulama,

4) Nesnel sonuglarin incelendidi degerlendirme ve revizyon (Gorsel 6).

Is birligi ve Takim Galismasi

Pr0b|em Eeymﬂmnam . |§ b’olumu . Nesnel sonug
Tanimi ol ™
Dt sanm araglan | Ikl asanm amglan
- Analiz ve Degerlendirme
yun kurallan Yoy . _ ve Revizyon
ekaniier A Deneme ve <
Dinamikle Uygulama

T Atemat artini

Gorsel 6. Oyunlastirmaya dayali tasarim siireci modeli énerisi
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Tasanm strecinin ilk asamast olan problem taniminda; oyunlagtirmanin temel
ogelerinden olan “yapilan isi bir oyun tasarimcisi gibi diisinmek” fikri
uygulanmigtir. Tasarim problemini, yalnizca ihtiyaglardan olusan bir dizi
sorun olarak distinmektense, belli kurallar ve sinirlamalar gergevesinde
ustesinden gelinmesi gereken bir “miicadele"ye dontistiren oyun mekanikleri
bu asamada kullanilmigtir. Mimari tasarim stiidyosu yurutuctleri, ¢oziilmek
uzere sunacaklar: problemi tanimlarken bu kurallar: ve sinirlamalar: kullanarak
ogrencilerin ¢nlerine konan engellerle nasil basa c¢ikacaklarini gozlemleme
olanag yakalayacaklardir.

Tasarim  probleminin tanimlanma asamasinda oyun mekaniklerinden
yararlanilmasina dair birkag 6rnekten bahsedilebilir. Ornegin, projede
kullanilabilecek toplam yap: elemani sayisina (kapi, duvar, merdiven gibi) bir
sinirlama getirilebilir, boylelikle 6grenciler ellerindeki sayili kaynaklar: dengeli
ve verimli bir sekilde nasil kullanacaklarina karar vermek zorunda kalirlar.
Ogrencilerden farkhh boyut ve sekillerde kiitleler tasarlamalari istenebilir,
daha sonra bu kiitleler tim o6grenciler arasinda rastgele olarak dagitilarak
dgrencilerden bir bagkasinin tasarlamis oldugu bu kitleleri tasarim kriterleri
dogrultusunda bir araya getirmeleri istenebilir. Hizli tempolu bir beyin firtinasi
ortami yaratmak igin bir sayag¢ yardimiyla kisa stireli araliklar tutulabilir ve her bir
aralikta farkh bir kiitle kompozisyonu ortaya gikarmak gibi bir gorev verilebilir.
Bu ve bunun gibi daha birgok kural tasarim problemi asamasinda ¢grencilere
sunulabilir, bu yluriticinin yaraticilifina, proje konusuna, 6égrenci sayisina ve
bilgi seviyesine, stidyonun saglayacag: imkanlara ve daha birgok degiskene gore
sekillenebilir.

Problem tanmimi asamasini, is birligi ve takim galismasini odak noktasi olarak
alan ve kendi iglerinde iligkili olan analiz ve arastirma, deneme ve uygulama ve
son olarak da degerlendirme ve revizyon asamalar: takip etmektedir. Tasarim
stirecinin bu adimlarinda is birligi farkli gekillerde uygulanarak her bir adima
katk: saglamaktadir. Ayni zamanda bahsi gegen bu U¢ adimda dijital tasarim
araglarindan da faydalanilmas: 6ngoralmustur.

Analiz ve aragtirma agsamasinda; beyin firtinasinin dahil edilmesi farklh takim
uyelerinin beraber galigarak tasarim problemi tizerine disinmesi ve ¢oziimler
bulmaya galismas: agisindan is birligine olanak taniyacaktir. Farkl kisilik tiirlerine
sahip, farkh kiiltirlerden gelen veya farkh sekilde distinen bireylerin fikirlerini
kolektif ve agik bir sekilde seslendirebilecedi bir galigma ortaminin saglanmasi,
calismaya karsi istegin ve birlik bilincinin giiglenmesine katkida bulunacaktir. Bu
noktada ve sonraki adimlarda takim ruhunun dengesinin bozulmamasina dikkat
etmek de blylk onem tasimaktadir. Takim tiyeleri arasinda olas1 anlagmazliklar
¢tkmasi durumunda studyo yurttuctlerinin dogru midahalede bulunup
ogrencileri uzlagmaya tegvik etmeleri gerekmektedir, aksi takdirde is birligi
dgesinden beklenen sonuglarin alinamamasi gibi bir risk ortaya gikabilir.

Deneme ve uygulama asamasinda; belli tiyelerin belli gérevlerinin olmasi, her
uyenin gigli ve zayif yanlarinin problem tanimi dogrultusunda etkili bir
bigimde kullanmasina imkan verecektir. Ayni zamanda, takim Gyeleri arasinda
daha tecrtibeli kisiler bulunmasi durumunda, takim galismasi ve proje slirecinin
planlanmas:t bu dyeler tarafindan devralinabilir, boylelikle gergek bir ofis
atmosferi hentiz 6grencilik dénemindeyken tecriibe edilmeye baslar. Tecritbeli
uyelerin tecriibesiz Gyelere yardimeci olmasi ve mentorluk yapmas: da takimin
genel bilgi seviyesini artirmaya yarayacaktir.

Degerlendirme ve revizyon asamasinda; ayni amag dogrultusunda beraber galisan
bireylerin her birinden nesnel donttler alinmasi, yine is birligi 6gesini destekleyici
niteliktedir. Takim tyeleri final Grtnt hakkinda gortslerini bildirip revizyon
onerilerinde bulunabilir, ortak bir karara varilmas: durumunda bir onceki
asamaya, hatta gerekli goruldagu takdirde analiz ve arastirma asamasina geri
dontis saglanir ve alternatifler tretilmek tizere problem yeniden ele alinir. Final
urtninin kendisinin yani sira proje siirecinin igleyisi, takim tyeleri arasindaki is
bolimuntn verimliligi, probleme yaklasim bigimi, yurtatictlerin siire¢ boyunca
tutumlar1 gibi farkl kriterler de degerlendirilebilir, boylelikle tiim tasarim siireci
konusunda nesnel bir gézden gegirilme elde edilir.
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Tasarim strecinin agamalar1 arasindaki gegis noktalarinda uygulanabilecek
bir bagka etmen ise farkll galigma gruplar1 arasinda tesvik edici bir rekabet
olusturacag: disiniilen 6diil ve skor sistemidir. Yiruitictiler tim stireg igerisinde
belli kilometre taglar1 (milestone) tanimlayarak bu noktalara ulagsan takimlara
ekstra stre, ekstra kritik hakk:, dinlenme hakk: veya fiziksel ¢duller (igecek ve
atigtirmaliklar, rozet, isimlerinin panoya asilmasi) gibi hediyeler ile motivasyon
unsurunu guglendirebilirler. Ancak 6dul ve skor sisteminin basarisiz olan diger
takimlar igin heves kirici boyutta olmamasina dikkat edilmelidir. Bunu énlemek
amaciyla her takima ayni 6dillerin verilmesi, ancak kazanan takim igin bu
odullerin niteliginin artirilmas: gibi bir yontem izlenebilir. Benzer sekilde, geride
olan takimlara yalnizca gizimle iletisim kurmak, is bélumuni rastgele olarak
dagitmak, belli bir stireligine takim iginde tim iletisimi engellemek gibi eglenceli
fakat heves kirmayan “cezalar” tanimlanabilir. Diger adimlarda oldugu gibi bu
adim da projenin tiriine, yurutiictlere ve 6grencilere baghdir.

TOm asamalar dikkate alindiginda, tasarim siirecinin birbirini dogrusal olarak
takip eden bir dizi eylemden ziyade iki yénde de ilerleyebilen degisimli ve
déniistimlii sarmal bir yapisi olduguna da dikkat cekmek gerekir. Onerilen tim
adimlar birbiri arasinda gidip gelebilen, gerektigi noktada tekrar edilmek tizere
geriye donis saglayabilen yapidadir ve her bir adim bir digerini besleyecek ve
destekleyecek niteliktedir. Oyunlagtirmanin temellerine dayanan bu tasarim
stireci modeli 6nerisinin dedisken ve dontisimli yapisi sayesinde alternatiflerini
olusturmak da elbette mimkindir. Bir adimda kullanilan bir 6genin bagka
bir adim igin uyarlanmas: veya doénitstiriilmesi, modelin gesitlenmesi ve
zenginlesmesini saglayacaktir. Ornegin, beyin firtinasinin yalnizca ikinci adimda
uygulanma zorunlulugu yoktur, gerekli gorillen durumlarda tim asamalarda
uygulanabilecek bir sekilde uyarlanabilir veya is bolimii Ogesi analiz ve
arastirma asamasinda kullanilabilir. Bunun yaninda takim tyelerinin bir kismi
gevre analizi yaparlarken kalan Gyeler ise bigim ve form tzerine distnebilirler.
Rekabet 6gesinin kaldirilmasi, bunun yerine ise 6dul sisteminin farkli takimlarin
birbirlerine skorlarina gore ¢duller verebilecekleri bir sisteme dontstirilmesi
takimlar arasi is birligini tegvik edecektir ya da problem tanimini ytritGctler
yerine takimlarin birbirine kars: hazirlayacag: bir diiello haline getirmek rekabet
duygusunu ve bununla birlikte “oyunu kazanma" istegini koriikleyecektir.
Onerilen tasarim siireci modeli farkli dinamiklere adapte olabilecek esneklikte
tasarlanmistir. Modelin sahip oldugu potansiyelin tamamen ortaya gikabilmesi
igin bu esnekliginden faydalanilmasi 6nerilmektedir.

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu galismanin amacy, iginde bulunulan ¢agda uygulanan mimari tasarim stiidyosu
modellerine ¢aga ayak uyduran yeni bir yaklasim onermektir. Bu baglamda
glinimuze dek mimari tasarim alaninda ¢ogunlukla uygulanan geleneksel tasarim
slireci ve stiidyo ortami anlayislari; gelismekte olan teknolojik imkanlar ve mimari
tasarim stiidyosunda son yillardaki yenilikei yaklagim 6nerileri incelenmistir. Bu
inceleme yapilirken galismanin amacina katk: saglayacag: distiniilen alanlardan
arastirmalar segilmistir. Edinilen bulgular sonucunda oyunlastirmanin
kullamildig1 alanlarda sagladign faydalar belirlenmistir. Ornedin saglk alaninda
gelistirilen uygulamalarda oyunlastirmaya basvurulmas: kullanici deneyimini
olumlu etkilemektedir. Isletme ve pazarlama alaninda oyunlagtirmanin
kullanilmasimin ise kullanici memnuniyetini ve musteri sadakatini arttirdidi
gortlmustiur. EJitim alanina oyunlastirmanin dahil edilmesinin 6grencilerin
derslere olan ilgisine ve takim galismasina katki saglamas: durumu, mimari
tasarim alaninda oyunlastirmanin kullanildig: uygulamalarda da gozlenmistir.

Literatlr arastirmasindan elde edilen bu ve bunun gibi bilgilerden yola ¢ikilarak
dinyada giderek yayginlasan oyunlastirma kavrami mimari tasarim siirecine
uyarlanmaya calisilmis ve yeni bir tasarim stireci modeli 6nerisi gelistirilmistir.
Ovyunlastirmada oldugu gibi, oyun tabanl egitim gergevesinde de benzer bir
model onerilmesi mumkindir. Kullanicilarin, mimari tasarim siirecini oyun
dinyas: igerisinde deneyimlemeleri ve bu sefer oyunlagtirma 6gelerini oyunun
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kendisi iginde uygulamalari, dijital tasarim teknolojilerinin de imkénlarindan
daha fazla faydalanilmasini saglayacaktir. Bu baglamda, oyun tabanh
6grenmenin gergeklestirilmesi igin birtakim sinirlamalarla da karsi karsiya
kalinabilir. Altyapinin yeterli olmamasi, tim kullanicilara bilgisayar becerisinin
kazandirilmas1 veya egitmenlerin yeterli duzeyde bilgiye sahip olmamasi,
gerekgeler arasinda sayilabilir. Bundan dolayi, oyunlastirma kavraminin mimari
tasarim strecine entegre edilmesi interdisipliner ¢aligmalar ile gelistirilebilir.

Yapilan galismanin yogun olarak bir literatiir derlemesi oldugunu, gelistirilen
model 6nerisinin hentiz prototip asamasinda oldugunu soylemekte fayda vardir.
Oyunlagtirmanin mimari tasarim alaninda su anda sahip oldugu yerin diger
disiplinlere oranla yeterince etkin olmadigi, bu nedenle 6nerilen bu modelin
oncelikle birden fazla kez test edilmesi gerektidi, bu testler sonucunda elde
edilecek bulgular neticesinde de modelin daha net sekillenecegdi diigintlmektedir.
Iginde bulundugumuz cagda tiim disiplinler ve arastirma alanlarinin birbiriyle
baglantili oldugu reddedilemez bir gergektir. Bu calismada mimari tasarim
disiplininde diger disiplinlerden elde edilebilecek ve uyarlanabilecek yontemlerden
yalnizca biri olan oyunlagtirmaya deginilmigtir. Calismanin, mimarlik egitimi
stirecinin farkh disiplinlerle bir araya getirilerek yeni olanaklara imkan taninmasi
ve interdisipliner 6grenmenin mimkin kilinmasi agisindan potansiyelinin
oldugu ve bunun gibi birgok farkli yaklasima ve tasarim stirecine dair yeni metot
arayiglarina katkida bulunacad: distiniilmektedir.

Arastirmacilarin Katk: Orani Beyani

Yazarlar galismaya esit oranda katk: saglamistur.

Catisma Beyani

Herhangi bir potansiyel ¢ikar ¢atismasi bulunmamaktadir.
Etik Kurul Beyan

Etik kurul onay: gerektirmeyen bir calismadir.
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OZET

Seramik, kesfinden itibaren insanligin kolaylikla isledigi, sikga kullandigi bir
malzeme olmustur. Ozellikle endistri devrimi ve sonras: kiiresellesme siirecinde
pek ¢ok alanda oldugu gibi seramik alaninda da kontrolsiiz bir iretim gilginlig:
meydana gelmistir. Bunun sonucunda birgok gevre problemiyle karsilagilmaktadir.
Bu baglamda seramik tasarimini gok yonli diisinebilmek, gagin gereksinimlerine
cevap veren ozellikler gelistirmek, tasarimin niteligini arttiracak onemli kistaslar
haline gelmektedir. Cevre dostu trunlere yonelen genel tiketici profilinin
artmasiyla, dogaya duyarhlik son yuzyilda tasarimlarda aranan bir o6zellik
olmaya baglamigtir. Seramik, gevreci ve strdirilebilir ¢éziimler sunabilen bir
malzemedir. Cevre tahribatinin azaltilmasinda en énemli adimlardan biri bilingli
uretimdir. Bilingli bir bakig agis1 sayesinde dogru tasarlanmis seramik trtnlerle
enerji tiiketimini azaltirken, tasarrufu arttirmak mumkandir. Bu galismada,
genel olarak gunimiz gevre sorunlarina deginilerek seramik tasariminda
gevreci ¢oziimlere odaklanan mevcut uygulamalar incelenmis, tasarimcilarin bu
tarz yaklagimlari o¢rneklerle ortaya konulmustur. Literatiir taramas: betimsel
aragtirma yontemlerine gore yapilarak, 6rnek trtnler kavramsal alt yapida
incelenmis, yoruma dayali analizleri yapilmigtir. Seramik malzemenin gevreye,
dogaya, insana olan katkisimin nasil strdirilebilir bir driinle iglevsellige
dontstirilebilecedi duyarl tasarimcilarin yaklagimlariyla verilmistir. Cevreci
bilincin yayginlagtirilmasi amaciyla tasarimcilarin uygulamalar: zerinden
aragtirmalar yapilip yorumlanmis, bunlarin 1s1ginda yeni bir uygulama onerisi
sunularak, seramik tasariminda ornek olusturulmasi amaglanmistir. Ornek
uygulama deneysel ve yaraticy, bireysel deneyim sonucunda ortaya konmustur.

Anahtar Kelime: Seramik, Urtin, Tasarim, 1§1ev, Cevrecilik

Arapodlu, I, Hakan, E. (2023). Seramik drtn tasariminda ¢evreci ¢cézimler ve uygulama érnegi.
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ENVIRONMENTALIST SOLUTIONS AND APPLICATION
EXAMPLE IN CERAMIC PRODUCT DESIGN

ABSTRACT

Since its discovery, ceramics has been a material that humanity easily handles
and uses frequently. Especially in the industrial revolution and post-globalization
process, an uncontrolled production frenzy has occurred in the field of
ceramics, as in many other fields. As a result, many environmental problems
are encountered. In this context, being able to think multi-dimensionally in
ceramic design, and developing features that meet the needs of the age, are
becoming important criteria that will increase the quality of the design. With
the increase in the general consumer profile towards environmentally friendly
products, sensitivity to nature has become a sought-after feature in designs in
the last century. Ceramic is a material that can offer environmentally friendly and
sustainable solutions. Conscious production is one of the most important steps in
reducing environmental damage. Thanks to a conscious perspective, it is possible
to increase savings while reducing energy consumption with correctly designed
ceramic products. In this study, current practices that focus on environmental
solutions in ceramic design are examined by addressing today's environmental
problems in general, and such approaches of designers are presented with
examples. The literature review is carried out according to descriptive research
methods, the sample products are examined in the conceptual infrastructure,
and an analysis based on interpretation is made. How the contribution of
ceramic material to the environment, nature, and people can be transformed into
functionality with a sustainable product is given by the approaches of sensitive
designers. In order to spread environmental awareness, research is made and
interpreted on the practices of designers, and a new application proposal is
presented in light of these, and it is aimed to set an example in ceramic design.
The sample application is experimental and creative, as a result of individual
experience.

Keywords: Ceramics, Product, Design, Function, Environmentalism
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GIRIS

Tasarim, gesitli sorunlar1 ya da ihtiyaglar: ele alarak arastirilan, sonucunda
da Urtn onerileri gelistiren genis bir alani kapsamaktadir. Cevre sorunlar:
gunumizde tasarimcilar tarafindan ilgiyle incelenerek onermeler gelistirilen
énemli konulardandir. Ozellikle Endiistri Devrimi sonrasi geligen iiretim
yontemlerinin tiketim g¢ilginhigin tetiklemesi ile strdirilebilirlikten ve gevre
duyarlhiliindan uzak bir dénem baglamigtir. Nafusla birlikte artan zararh insan
faaliyetleri, dogrudan ya da dolayli olarak dogay: koti etkilemeye basglamistir.
Gunumuze gelindiginde ise ¢oézilmesi gereken gevre sorunlar: ile mucadele
edilmektedir. Uretimin temeli olan tasarim konusunda tasarimcilar tarafindan
bu sorunlarin iyilestirilmesi igin sorumluluk ruhu geligtirilmeye baslamistir.
Sorun ya da ihtiyag odakli tasarimlarda pek gok malzemenin kullanildigi
gozlemlenebilmektedir. Ortaya gikacak Grintn tretim maliyeti, kullanim alany,
estetik yonu, strdurtlebilirligi gibi pek ok kistas bir tasarimin malzemesini
belirlemek i¢in goz 6ntinde bulundurulmaktadir. Seramik ise pek gok malzemenin
aksine hammadde rezervi fazla, kolay erisilebilen, dayanikl, estetik, tiretimi ve
geri dontsimi mumkin bir malzemedir. Bu yonleriyle tasarimcilar tarafindan
siklikla tercih edilmektedir. Ote yandan malzeme &zellikleri sayesinde akilci
¢ozlmler geligtirilmesine, boylece gesitli gevre sorunlarina ¢éziim olma 6zelligine
de sahiptir.

Yapilan literatiir taramasinda, seramik tasarimi 6zelindeki kaynaklarin yetersiz
oldugu, gevre sorunlari konusunda ise seramik tasariminin ele alindigi kaynaklarin
olmadid: tespit edilmistir. Calismada nitel arastirma yontem olarak kullanilmais,
konu ile ilgili belirtilen gergevede literatiir taramasi yapilmis ve elde edilen veriler
kuramsal bir gergevede degerlendirilmistir. Aragtirmanin gelisme kisminda gevre
sorunlarina farkh alanlardan kaynaklarla genisce yer verilmistir. Kapsam olarak
seramik Urtinler ile sirdiriilebilirlige olanak saglayan ve malzeme o6zellikleri
uzerinden Onermeler gelistiren yedi tasarim ele alinmistir. Tasarimcilarin
konu edindigi gevre sorunlarini ¢ézmek igin seramigi neden ve nasil kullandidi
incelenmis ve gorsellerle desteklenmistir. Ulusal kaynaklarin eksikliginden dolayi
uluslararas: tasarimecilara ulasilmis, tasarimlar: tizerinden ele alinmis, agirlikli
olarak mevcut internet kaynaklarindan yararlanilmistir. Gelisme kisminin
sonunda ise surdiurtlebilirlie olanak saglayan, onemli bir gevre sorununa
Onermede bulunan ve bunun igin seramik kullanilan bir uygulama érnedi tasarim
streciyle birlikte aktarilmistir. Sonug bélimi ile tamamlanan bu aragtirmada
seramigin tasarim degeri ve gevre sorunlarina ¢ézim olabilme 6zelligi tasarim
ornekleriyle ortaya konustur. Béylece arastirmact ve tasarimcilarin konuya karst
hassasiyet bilinci gelistirmesi saglanarak alanda verimli bir kaynak olusturmak
amaglanmistir.

Guniimiiz Cevre Sorunlar:

Guntmuzde varlik olarak insanin yerytiziinde sebep oldugu ve miicadele edilmesi
gereken gevre sorunlari denildiginde, sagha ve dogdaya zararl faktorler akla
gelmektedir. Endistri Devrimi ile sanayilesme stireglerinin yogunlasmasi,
kentlesmeden kaynakli sorunlarin artmasina, doganin hizla tahrip edilmesine
sebep olmustur. Insan eliyle dengesi bozulan dogada gesitli gevre sorunlar: ve
felaketler yaganmaya baglamig ve geri déntilemez noktalara ulagmigtir (Gul, 2013:
17-21). Insanin dogdayla olan uyumlu iliskisi ilk caglardan itibaren siirdiriilmiis,
bu iligki 17. ylzyilda bilimsel bir algiyla ortaya gikan yeni dinya gortslerine
degin devam etmigtir. Fakat ".. Bacon'in bilmek egemen olmaktir ve Descartes'in
mekanik dinya gorisl, insanin merkeze alindigi ve dlgintin insan oldugu bir
anlayig1 egemen kilmigtir” (Gul, 2013: 18). Mekanik bir dinya gérugine dayanan
bu yeni anlayiglar insanin dogaya karsi olan bakis agilarinin olumsuz yonde
degismesine etki etmistir. “Nitekim Descartes da doga gorusini bitiuniyle
mekanik olan bir temel tizerine kuracaktir. Aydinlanmanin baslangigta insanin
aklin kilavuzlugu yardimiyla yuceltilecegine olan inanci nihai olarak basarisizlia
ugramugtir” (Gul, 2013: 18). Cunkt aklin 6énderliginde bilimsel galigmalar kesintisiz
sekilde guntimuze dedin strdurilirken, doganin ve gevrenin tahribati géz ardi
edilerek diinyaya verilen zararlar ne yazik ki artmistir.

Dinya Uzerinde sanayilesmenin arttigi bolgelerde gevre kirliliginin de ytksek
oranlarda oldugu cesitli élgtimlerle tespit edilmektedir. Ote yandan bu kirlilik
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artik kirsal kesimlerde de Olgiilebilir duruma gelmistir. Bunun asil ve tek sebebi
ise “..insanoglunun tiiketim ve zevklerinde meydana gelen degisimlerdir. Insanin
materyalistik anlayis ile zenginlestikge daha da aggodzlii hale gelmesi, dogaya
kars: hassasiyetini azaltmigtir” (Karaca, 2007: 6). Tuketim ¢ilginliginin yagandig:
21. ylzyilin yasam pratikleri ve kilttrel algilarindaki degisimlerin dogal sonucu
olarak gevresel problemler dogmakta ve ¢nt alinmaz sekilde ilerleyen krizlere
sebep olmaktadir. Gelismisgligin sembolii olan toplumsal alanlarin gap: ve niifus
yogunlugu arttikca gesitli gevresel problemlerle karsilasma orani da artmakta,
"havanin, suyun, topradin kirlenmesi, dogal bitki ortisi ile hayvan tirlerinin
ve kultirel gevrenin hizla yok olmasi, insan saghgim tehdit eden glrtltinin
siddetinin artmas: belli bagh gevre sorunlari olarak karsimiza gikmaktadir”
(Tarktm, 1998: 180). Bunlar yogunluk olarak sanayilegsmenin, kentlegmenin,
nifusun plansiz/kontrolsiiz gelismesinin ve bilingsiz Gretimin sonuglar: seklinde
karsimiza gikmaktadir.

Tam gevresel sorunlar degerlendirildiginde, problemin ortaya gikisi ve siddetini
inceleyen, ¢ozUm arastiran pek cok calismayla da karsilasilmaktadir. Caligmalar
dogrultusunda temel gevre sorunlarina degdinildiginde; ntifus artisy, toksik atiklar,
radyoaktif atiklar, yiksek enerji tiketimleri, tiiketim oranlarinin artmas: gibi
sebeplerden kaynakli ortaya gikan doga tahribaty, kirlilik, iklim krizi gibi konularla
siklikla karsilasilmaktadir. Oyle ki bu konularin bazilari bélgesel olmanin
Otesine gegerek, kiiresel sorunlar haline gelmektedir. Gelismis tilkelerde siklikla
karsilasilan sorunlarin yerel bolgelere de etki etmesi uluslararas: tartigmalarin
yasanmasina sebep olmaktadir. Cevreye her anlamda hassasiyet gelistirmek igin
gokega karar alinmakta ve hatta yaptirimlar uygulanmaktadir.

Sanayilesme ve kentlesmeyle birlikte artan yasam standartlarini karsilamak,
yonetimlerin denetiminden uzakken yikici sonuglara sebep olmustur. Yiksek
nifusun enerji tiketimi, 1sinma, barinma, ulagim ihtiyaglari énce bolgesel
ardindan kitlesel anlamda doganin dengesinde bozulmalara sebep olmustur.
".. "sera etkisindeki dengelerin bozulmasinda; %46 enerji tiketimi, %24 sanayi
faaliyetleri (CFC'ler), %18 ormancilik (yanginlar vs.), %9 tarim, %3 diger kaynaklarin
yarattigi emisyonlarin etkili oldugu tahmin edilmektedir” (Yalgin, 2003: 572).
Insanhigin uygarlik sembolii olan gelismeler aslinda dogal gevre agisindan tahrip
edici bir stireci baglatmigtur.

Cevresel sorunlar: tetikleyen en temel unsur enerji tiketimidir. Bu konuda
atilacak en 6nemli adimlar verimli ve tasarruflu tikketim ¢zelinde gelistirilmelidir.
Ote yandan "tilkemizde enerji tasarrufu zaman zaman, enerjinin az kullanilmast,
iki ampulden birinin séndurtlmesi” (Yalgin, 2003: 574) seklinde yorumlansa da
aslinda enerji tasarrufu, enerji potansiyeli olan her seyin degerlendirilmesi, enerji
kayiplarinin 6niine gegilmesi ve enerjiye duyulan gereksinimin azaltilmasi olarak
ifade edilmektedir.

Bir atigin mevcut enerjisinin arastirilmasi ve gerekli uygulamalarla aciga
gikartilarak faydalanilmasi geri dénisim kavramini gindeme getirmektedir.
Geri dontisim, en temel enerji tasarrufu adimlarindan biridir. Birey ve bireylerin
barindigir evler, geri dontisime yonelik aligkanlklarin gelistirilebilecedi ilk
merkezi olusturmaktadir. Ozelden genele bir degisim elbette garpici bir enerji
tasarrufu aliskanhigina dontserek cevreye ve dogaya faydali etki edebilecektir.
Toplumsal duyarhlik ve enerji tasarrufunun kitleler tarafindan yapilmas:
gerektigi diastunilse de oncelikli 6nlemlerin kisisel olarak alinmasi gerekmektedir.
Boylece aligkanliklar degistirilebilmekte ve kiiresel oOlgekte bir etkiden soz
edilebilmektedir. Bu baglamda kisisel bir atigin hala mevcut zarar: s6z konusuysa,
buna yonelik bireysel ¢ozim bulmak da gevreye kars: bir sorumluluk, toplumda
kelebek etkisi yaratacak kitlesel bir faydanin ilk adimidir.

Bu baglamda "sebze ve meyvelerden olusan atiklar, atik su ve yaglar, trtinlerin
ambalajlari, cam, metal veya plastik kutular, kullanilmayan elbise ve esyalar,
posetler, piller, kagit, karton, kitap gibi Urunler, ilag atiklari en temel evsel
atiklar olarak nitelendirilmektedir” (Sayin ve Yerli, 2020: 1854). Geri donusimun
amaci da bunlarin yeniden degerlendirilip efektif olarak yasama hizmet etmesi,
zararli konumdan yararli konuma gegmesiyle ilgilidir. Enerji tasarrufuna ya
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da alt kollarina katk: saglayan fikir ve uygulamalar ginimizde daha fazla ¢n
plana gikmaktadir. Tiketime bu denli bagiml olunan bir ¢agda gevre bilinci ve
bireysel 6lgekte hassasiyetler gelismektedir. Bu sebeple tasarrufa ve dolayis: ile
gevreye faydali tasarimlar gelismekte, daha da ilgi uyandirmaktadir. Tketicilerin
¢ogu guntimiizde ekoloji ve enerji israfi konusunda oldukga bilingli tutumlar
sergilemektedir. Bu durum urtn tasariminda da ilkelerin degisimine katk:
saglamustir. Elektrik ya da baska bir enerji kaynagina baglh kalinmaksizin
yalnmizca malzeme ozellikleri ile iglevsel Grtnler tasarlayabilmek bir kistas haline
gelmistir. Bu degisimi 6zellikle son yillarda biyik ve kiiglik capl endistrilerin
tasarimlarinda gézlemlemek de miimkundur.

CEVRECI SERAMIK URUN TASARIMLARI

Bir tasarimda malzemenin o6zgun oOzellikleri gdz ontinde bulundurularak
kullanildiginda tasarimi destekleyebilmektedir. Seramik de tasarimcilarin gokga
kullandi§1 ve bu anlamda malzeme ¢zelliklerini tasarima kolayca adapte edebildigi
iyi bir alternatiftir. Su emme, yanmazlik, ses ve 1s1 yalitimi, nem dengeleme,
uzun Omurlilik gibi kendine has o6zellikleri ile gintimiz tasarimlarinda tercih
edilmektedir. Ote yandan tasarimlar malzeme bakimindan incelendiginde,
atiklarin geri dontstiriilmesi ile elde edilenlere ek olarak malzemelerin gok farkli
ozelliklerinin Uiretim stirecine dahil olabildigi gozlemlenmektedir.

Seramik Malzeme Ozelliklerinin Gevreci Isleve Déniistligii Tasarimlar

Enerji kaynagina ihtiyag duymayan hava nemlendirici tasarimi, seramigin
bu tarz oOzelliklerini ortaya gikaran bir érnek olarak Maxime Louis tarafindan
gelistirilmistir. Hava nemlendirici, suyun buharlagmasi ile iglev kazanan bir Grtn
olarak ortaya gikmaktadir. Louis, gintimiiz ekolojik sorunlarina siirdiiriilebilir ev
egyalari ile ¢6zim arayan bir tasarimcidir. Kagit Camuru Hava Nemlendirici (The
Paper Clay Air-Humidifier) tasariminda, enerjiye ihtiyag duymaksizin suyu emebilen
ve buharlagtirarak ortami hem serinletip hem nemlendirebilen kil esasli malzeme
kullanmay: tercih etmistir. Tasarimei, Gretim asamasinda gamura kagit katkisi
saglayarak biinyenin gézenek yapisini arttirmig, iriniin su emme performansini
yukseltmistir. Formun tzerinde kullandigi dalga goértntmld kivrimh hatlar,
urinin ¢ok daha fazla ylizey alanina sahip olmasini, boylece kalorifer petekleri
gibi kullanildigi alanda daha az yer kaplamasini saglamaktadir (Gérsel 1). Minimal
bir yaklasimla i¢ mekanlarda gozii yormadan ortama uyum saglamast igin beyaz
renk segmistir (Gualandris, ty.). K&git gamuruyla tretilmis hava nemlendirici ile
enerji israfinin Ontine gegilerek, benzer iriinlerin aksine, tasarima gevreci bir
biling kazandirmaktadir.

Gorsel 1. Maxime Louis-Courcier, Kadgit Kil Hava Nemlendirici (The Paper Clay Air-Humidifier), 2018, Fransa
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Seramigin su emme ve buharlagtirma ¢zelliginin kullanildigi bir bagka ekolojik
urin tasarimi da Ant Stidyo'nun An Kovani (Beehive) adli Gruntudur (Gorsel 2).
Evaporatif yani buharlastirmali sogutma aslinda pek ¢ok medeniyette karsilasilan
serinleme yontemlerinden biridir. Kumas, seramik gibi su emebilen malzemelerin
serinlemeyi saglamak igin 1slatilarak kullanilmasi bilinen eski bir uygulama
tiruduar. "Ar1 Kovani” adl tasarimda da ayni prensip kullanilmigtir.

Gorsel 2. Ant Stlidyo, Ari Kovani (Beehive), Yeni Delhi

Ant Stidyonun kurucusu Monish Siripurapu, ari kovanindan ilham alarak ¢ok
yuksek 1s1 yayarak gevresini olumsuz etkileyen bir fabrika jeneratérini etrafi
serinletmek igin kullanmay: basarmistir (Gérsel 3). iklim kosullari nedeniyle
yuksek sicakliklarin yagandig: Hindistan'in Noida gehrinde bir fabrika jenerator
hem c¢alisanlar hem de bélgedeki diger insanlar igin risk teskil etmektedir. Bunun
igin Ant Studio ekibi ilkel bir ¢oziim Onerisi sunarak hayata gegirmistir. Ari
kovanindan esinlenilerek, jeneratériin onine seramik silindirlerden bir su yolu
insa etmislerdir. Estetik bigimde jeneratdriin gizlenmesini saglarken bir yandan da
gelen sicak havanin 1slak silindirlerden gegerek etrafini serinletmesi saglanmuisgtir.
Siripurapu, sicaklik 6lgimlerinin sonunda fabrika gevresini iklim sicakliklarinin
dahi altina indirdigini 6lgimlemis, boylece galisanlar i¢in fazladan maliyeti ya da
enerji israfl olmayan soJutucu tasarlamay: bagarmigtir (Siripurapu, t.y.).

Gorsel 3. Ant Sttdyo, Ari Kovani (Beehive)
tasariminin calismasi, Yeni Delhi
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Kengo Kuma, seramik malzemeyi gevreci yaklagimina dahil eden bir diger tasarimc
olarak mekanin, bulundugu kulttrle 6zdeglestirildigi tasariminda, ortamda nem
ihtiyacinin karsilanmasiyla ilgili bir ¢oziim Onerisi geligtirmigtir. Bir ayakkabi
magazasinin i¢ tasarimini urtnlerin ihtiya¢ duydugu nem dengesini saglamak
uzere seramik malzemeyle gergeklestirmistir. Katalan mimarisinden ve 6zellikle
Antoni Gaudi'nin eserlerinden esinlenilerek tasarlanan mekanda sirsiz seramikler
kullanilmigtir. Sirsiz seramikler mekanin fazla nemini emebilmekte, boylece
magazada satilan uriinlerin nem dengesini saglanmaktadir (Gorsel 4). Kuma,
seramik tonozu dekoratif ve iglevsel bigimde ele alarak hem mekanin estetigini
artirmakta hem de ihtiya¢ duyulan raf sistemini saglamaktadir. Tasarim, nem
dengeleme, estetik ve islevsel dederlerinin yan: sira mekanla iligkisi bakimindan
bulundugu bolge ve kilturle de etkilegim kurmaktadir (Gillgéntl, 2019).

Gorsel 4. Kengo Kuma, Camper, 2015, ispanya

Cevreci yaklagimla tirtin tasarlayan Muhammed Bah Abba, ¢omlekei bir aileden
gelmektedir. Yagadig1 bolgede 6gretmenlik yapmis olan bir tasarimcidir. Yagadig:
bolge ise temel kaynaklara erigimin kisith oldugu ve yar1 kurak olan Nijerya'dir.
Bu gibi kosullarda elektrikli aletlere erisim oldukga gii¢ ve neredeyse imkansizdir.
Ozellikle temel gidalari muhafaza etmek igin ilkel prensipler hayat kurtarici
olmaktadir (Rolex, 2000). Muhammed Bah Abba, Cémlek fginde Cémlek Sogutucu
(Pot In The Pot Cooler) trununde, geleneksel olarak pek ¢ok toplulukta kullanildigi
bilinen ilkel kaplar: ekonomik sekilde tasarlamistir (Gorsel 5). Farkli kiltirlerde
zeer, ghara, matka, botijo ve stirahi olarak adlandirilan bu kaplar sogutucu kaplar:
ifade etmektedir. MO 3000-2500 tarihleri arasinda kullanilmaya baglandiklar:
diastntlmektedir. Enerji ihtiyact duymadan su ve gidalarin korunmasini saglayan
bu kaplar glinimuzde hala ilkel haliyle kullanilmaktadir. Enerji ihtiyacina ve
tiketimine yonelik ¢oziim odakli tasarimlarda da benzer prensibin kullanimiyla
karsilagilmaktadir.

Gérsel 5. Muhammed Bah Abba, Cémlek icinde Cémlek Sogutucu (Pot In The Pot Cooler), 2001, Nijerya
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Abba'nin tasarimi sayesinde uriinlerin tiketim Omra gok daha fazla uzarken
bolgede ihtiyag duyulan asi ve ilag gibi medikal urtnlerin de muhafazas:
saglanabilmektedir. Erisime uzak yerel bélgelerde Abbanin tasarimi, gevreciliginin
de Otesinde hayat kurtarici bir anlam kazanmaktadir. Muhammed Bah Abbanin
Cémlek Iginde Comlek Sogutucu (Pot in the Pot Cooler) tasarimindan sonra
incelendiginde; "Terracooler” (Gorsel 6) ve "Dunsta” (Gorsel 7) aslinda geleneksel
Zeer kaplariyla ayni prensibe sahiptir fakat urtnlerin tasarimlari ginimiz
begenisi ve estetigine gore yenilenmistir. Taze meyve, sebze gibi iirtinlerin uzun
Omurla tiuketimini saglayabilmek igin siklikla tercih edilen buzdolaplari, doluluk
hacimleri ile esit oranda enerji tiketimine ihtiya¢ duydugundan, Grunlerin
artmasi enerji israfin1 da arttirmaktadir. Perry ve Fransson tasarimlarinda bu
probleme odaklanarak, Zeer kaplarindaki prensibi estetik formlara uygulamigtir.

WL

Gﬁrsel 6. Ellie Perry, Terracooler, 2021, Gérsel_?. Alexandra Fransson, Dunsta,
Ingiltere 2020, Isveg

Fransson arada bir bogluk birakacak sekilde tasarladigi seramik kaplarin
arasinl kumla doldurarak kumu islatmakta boylece i¢ boslugun serin kalmasini
saglamaktadir. Ote yandan seramik gidalarin depolanmasinda gereken nem
dengesini saglamaktadir (Fransson, 2020). Perry ise seramik kaplarin kulplarin
yarim kéase seklinde tasarlayarak bosluk kismi suyla doldurmaktadir. Béylece sirsiz
seramik bunye, suyu emerek serin bir i¢ bogluk olusturmaktadir (Perry, 2021).

Seramik Malzeme Kullanilan Cevreci Tasarimlar

Gunimuzde tiitsti, buhar ya da oda parfumi gibi keyif verici trtinlerde bile pek
gok kimyasal karigimi igeren maddelerin tiketimine, hatta elektronik aletlerin
kullanimina rastlanmaktadir. Kukula "Aroma” adli tasarimi ile ginimuzde,
gevreci bir yaklagimla oda kokularinin titketimini 6nlemeyi hedeflerken, elektrik
enerjisine ihtiya¢ duyan koku yayici elektronik esyalara olan gereksinimi ortadan
kaldirmay: amaglamigtir (Gorsel 8).

P g

Gorsel 8. May Kukula, Aroma, 2015, Almanya
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Kukula'ya goére, “proje, benzersiz bir koku yaratmak i¢in kisiyi baharatlar, sifal
bitkiler ve yaglari denemeye davet ediyor” (Mills, 2015). Bunu muadillerinden
farkll olarak elektrik enerjisine ihtiyag duymadan yaparken, enerji israfi
konusunda duyarli bir farkindalik yaratiyor. Form olarak, Kuzey Afrika yemek
kaplar: olan taginilerden esinlenen Kukula, porselen malzemenin nétr kokusu ile
yaratilacak kokunun safligina katk: saglamaktadir. Uretimi ve déniistirtlmesi giig
malzemelerin aksine porselen hem tretim ve stirdurtlebilirlik saglamakta hem
de kokusuz bir malzeme olarak bitkilerin 6n plana gikmasini desteklemektedir.
Boylece tiiketiciler baharatlari ve aromatik ézelliklerini kesfetmektedir. Ote yandan
tasarimci, deney malzemelerini gagristiran bu set ile gevre dostu ve dekoratif bir
kullanmim egyas1 6nermektedir (Mills, 2015).

UYGULAMA ORNEGI

Siklikla mutfakta kullanilan yaglar kullanim sonrasinda ya lavabolara doktlerek
tath sulara karigmakta, ya da biriktirilerek uzun sire atik kutularinda
bekletilmektedir. Ozellikle atik yagin degerlendirilmesine yénelik geri doéntisiim
toplama alanlar: disinda pek alternatif bulunmamaktadir.

Bitkisel yaglar yuksek sicaklikta kolaylikla bozulmakta ve ekotoksik ozellikler
gostermektedir. Kullanilmig bitkisel atik yaglar evsel atik su kirliliginin %25'ini
olusturmaktadir. Atik bitkisel yaglar atik su kirlilik yukini %25-30 oraninda
artirdidi igin, aritma sistemlerinde aritma gugliklerine, yag kirliligi giderme ve
aritma maliyetini ciddi oranda artirarak gevresel ve ekonomik problemlere neden
olur. (Keskinler, 2008)

Halbuki yagin yanici 6zelliginin atik haldeyken degerlendirilmesiyle, ekosisteme
verdigi zarari onlemek olasi bir alternatiftir. Atik yagin dogada birikmesini
onlemek, dontisturilerek tiketilmesini saglamak, tasarimcilarin sorumluluklar:
arasindadir. Yanici, dolayisiyla aydinlatict ve 1sitici ¢zelliginin kullanilarak atik
yaglarin bireysel olarak heniiz evsel atik formundayken tiketimini saglayarak
bir Grin gelistirmek mtmkindir. Bu baglamda tim bunlarin basarili sekilde
aktarilabilecedi bir form ve pargall sistemde kullamim alternatifleri ¢neren bir
urun tasarlanarak, atiklarin bilingli yonetilmesine yonelik farkindalik sunacak iirtin
geligtirilmesi amaglanmistir.

Cikis Noktas:

Dogal kdy yasami her ne kadar gunimuzde bozulmaya baglamis olsa da eski
jenerasyonlarin yasam konusunda gelistirdigi naif ve bilgece ¢éztimler, kesintisiz
igleyen sistemler, 6zellikle de higbir seyi ziyan etmeden, sinirh kaynaklar: tutumlu
ve faydaci dogal yontemlerle kullanmasi, hayranlik uyandirici ilham kaynaklarina
doéntismektedir. Bir malzemenin, higbir atigi olmadan hem yemek yapmak hem
aydinlanmak hem de 1sinmak igin kullanilabiliyor olmasi, onu kiymetli kilarken,
aslinda doganin kendi ekolojik sistemine uyumlu bir déngtiye isaret etmektedir. Bu
da yeni bir tasarim igin oldukga ilham verici bir 6neriye déntsturtlebilir fikirdir.

Bu arastirmada s6z konusu olan "Green light" isimli Grin, atik yag kullanilan
bir buhurdanlk tasarimi olarak oOnerilmistir. Ortami aydinlatma, 1sitma
ve nemlendirme olmak Uzere U¢ ayri islevi ile kullaniciya cgesitli segenekler
sunmaktadir. Atik yag ile galisan kandili yakilarak yalnizca aydinlaticy, 1sitict ya
da nemlendirici olarak kullanilabilecedi gibi ayni zamanda t¢ ozelligin birden
kullanilabilmesine de olanak saglamaktadir. Cevreci bir yaklagimla atik yagin
degerlendirilmesini saglamasi i¢in mimari 6gelerden yola gikilarak kubbeli bir
form gelistirilmistir. Mimari gagrisimindan hareketle boyutuyla olan iligkisinde,
urune 6zgin bir minyatir 6zelligi kazandirilmas: da amaglanmigtir (Gérsel 9).
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Gorsel 9. Maket Uzerinden revize islemleri ve yeni maket

Tasarimin form olarak en dikkat geken 6zellidi, st Giste katmanlardan olugsmasidir.
Her katman birbirine kilit sitemiyle baglanacak sekilde tasarlanmigtir. En altta
atik yag haznesi ve yagin yakilabilmesi igin fitil tutacagini ihtiva eden alandan
olusan zemin kismi bulunmaktadir. Onun Uzerinde 1siy1 muhafaza eden kubbe

yer almaktadir. Bu kubbenin avug i¢i formuna uygun olarak elleri 1sitmak igin de
kullanimi 6éngoéralmiustir (Gorsel 10).

Gorsel 10. Green Light adli tasarimin parcalari ve kullanima hazir 6rnegi
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Kubbenin fizerinde ise aromatik yag haznesi yerlestirilmistir. Uriintin
kullanimi igin 6ncelikle biriktirilen mutfak yaglar: stiztilerek atik yag haznesine
doldurulmakta ve fitil ateslenmektedir. Ote yandan aromatik yag haznesine, tercih
edilen esans ve su karigimi eklenmektedir. Zamanla 1sinan gati, aromatik yaglarin
buharlagmasini ve isinarak koku yaymasini saglamaktadir. Béylece bulundugu
ortamin kokusunu degistirmekte ve enerjisini arttirmaktadir (Gorsel 11).

Green Light

Atik yag ile kullamlan buhurdanlik

Giiniimizde atik problemi. dilnyamiz igin ciddi tehditler

olusturan ve bagedilmesi gittie zorlagan bir mesele haline dantsmistir
Bu sebeple blyilk ya da kiigUk fark etmeksizin gozim odakl gifsimlerde
bulunulmasi gerekmektedir. “Green Light” adli calisma, estetik

ve ergonomik tasarimin dtesinde, atik kullanimina imkan sad/layan

coziim odaklibir aneridir. Yag atiklanm geri dontsim amacl yanic
malzeme alarak kullanacagimiz, buhurdanlik olarak gelistirilen bu tasarima
farkl iglevler de ylklenmistir. Elleri ve cevreyi mitirken ortama koku ve i5ik.
yaymay, ayni zamanda bir bardak igeceqi belirli bir siire sicak tutmay

da hedeflemektedir. Her ne kadar ufak bir girisim gibi garilse de
azendirici ve tesvik edicidir. Boylece tatl sulardan artilmasi zor olan

atik yaglann; yanic, aydinlatic ve sitici ézellikleri bir arada kullanilabilmextedir.

| Biriktirilen mutfak yaglan stzilerck
atk yag) haznesine doldurulur ve fiti
| ateslenir. Ote yandan aromatik yai)
 haznesine tercih edilen esans ve su
karegimi eklenir. Zamanla isinan gat,
+aromaik yaglann buharlagmasini
 ve isinarak koks yaymazini saglar.
Biylece bulunduliu ortamin
. kokusunu dediistirir ve eneriisini
arthier,

Gorsel 11. Green Light adl ¢aligmanin paftasi

SONUC

Gunimuzde tasarimin kriterleri haline gelen stirdtrilebilirlik, gevresel etki, enerji
tasarrufu gibi konularin 6nemi her gegen giin daha da artmaktadir. Kaynaklarin
hig titkenmeyecekmis gibi duyarsizca kullanilmas: hayati tehlike igeren sonuglara
yol agarken, dogada doniisi olmayan tahribatlarla karsilagilmaktadir. Bu durum,
insan yagsamini sinirlayan ve zorlastiran faktoérlere 6nlemler almanin Gtesinde,
dogayla daha uyumlu yasam modelleri gelistirilmesi igin sinyaller vermektedir.

Cesitli gevre sorunlarinin ele alindigi bu galismada, sorunlara ¢ézim Onerisiyle
yaklasan tasarimcilar seramik malzeme tzerinden detaylica incelenmistir. Bu
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dogrultuda tasarimcilarin, seramigin malzeme o6zelliklerini ilkel prensipler
uzerinden degerlendirerek bagarili tasarimlar yapabildigi ortaya konulmustur.
Ele alinan tasarimlarin gogunda enerji kaynaklarinin tasarruflu kullanmasinin ve
primitif yontemlerle elektrik ihtiyacinin azaltmasinin amaglandigi gézlenmistir.
Bir tasarimda ise seramigin malzeme 6zellikleriyle tasarruf saglamak yerine farkl
bir sorunun ¢ézimi igin seramik malzeme kullanilmigtir. Ayni sekilde uygulama
orneginde de atik yaglarin degerlendirilmesine yonelik bir tasarim yapilmis, farkl
bir gevre sorununun seramik tasarim ile ¢6ziilmesi amaglanmuistur.

Bu aragtirmanin uygulama oOrnegi olarak gelistirilen "Green Light" atik bir
malzemenin doéntigtirilerek enerji saglamak igin kullanildi§i ¢ézim odakli bir
urtn onerisidir. Evsel bir atik tirinin dogaya karismadan tiketimini saglarken,
ayni zamanda da ondan faydalanarak bir iglev kazanmasi saglanmaktadir. Doga
dostu bir Grin olarak bu amagctan yola gikan "Green Light” uygulama ornedi ile
bir atigin mevcut enerjisinin agiga gikmasi saglanarak, kullanimini strdirilebilir
hale dontistiiren bir 6rnek ortaya konmustur. Boylece 6rnek uygulamada hedef
alinan evsel atik yaglarin su kaynaklarina karigmasinin ontine gegilebilmesi
igin alternatifler ortaya cikarilmistir. Kullanilacadi ortamin hem ambiyansini
hem 1s1sin1 hem de kokusunu degistirmek Gizerine tasarlanmistir. "Green Light”
kligk ebatlar: sayesinde tasinabilir ve pek ¢ok alanda kullanilabilir bir Grtindir.
Boylece hem evlerde hem de agik ve kapali diger pek ¢ok mekanda rahatlikla
kullanilabilmektedir. Elleri ve gevreyi 1sitan kisisel bir Griin olarak tasarlanmis,
ayni zamanda ortama koku ve 1s1k yayan kiigiik bir kaynak olmasi istenmistir. Bir
bardak igecegi de belirli stirede sicak tutan uriin, kullanici ve tasarimcilar: gevre
duyarliligina davet eden farkindalik yaratma amagl bir proje olmustur.

Konuyla ilgili literatir ve uygulama orneklerinin kisithligina karsin, tasarimda
gevreci temellere dayanan esaslarin ele alinmasi, basarili ve 6zgiin uygulamalarin
gelismesini desteklemektedir. Ozellikle arastirmacilarin gevreyi koruma ve yeni
yasam pratiklerini desteklemeye yonelmesi, yeni uygulamalarin ortaya ¢ikmasini
saglayacaktir. Bu sebeple gevreci uygulamalarin artmasi, gelecekte surdirilebilir
bir yasam modelinin buginki temellerini olusturacaktir. Bu sayede duyarh bir
gelecek ve saglikh gevre fikri s6z konusu olabilecektir.

Arastirmacilarin Katki Orani Beyani

Arastirmada 1. yazar %60, 2. yazar %40 oraninda katki saglamigtur.
Catisma Beyani

Caligsmaya dair herhangi bir potansiyel gikar gatigmasi bulunmamaktadir.
Etik Kurul Beyan

Etik kurul onay: gerektiren bir galigsma degildir.
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