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From Pandemic to Metaverse: The Rise and Risks of Data-Driven Society
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Oz: Teknolojideki son gelismeler fiziksel diinyayla etkilesimimizi degistirmekte, dijital
doniisiim bu siireci daha da hizlandirmaktadir. Yakin dénemde yasanan COVID-19
pandemisi de fiziksel ve dijital diinyanmin yakinsamasina vesile olarak dijitallesmeyi bir
adim oOteye tagimis, verinin merkezi hale gelmesini miimkiin kilmistir. Dijital doniigiimiin
mevcut nihai asamast olarak Metaverse ise, sanal diinya ile fiziksel diinya arasindaki
karsithigi ortadan kaldirarak dijital zaman ve mekan deneyimini fiziksel olana yaklagtirma
misyonuyla ortaya ¢ikmistir. Ote yandan bu yeni gerceklik evreninin merkezinde
kullanictlarin davranislarint bilinebilir, 6ngoriilebilir ve hatta kontrol edilebilir kilan,
giinliik yasam deneyimini prosediirlere ve hesaplamalara indirgeyen veri odakli bir
anlayts  bulunmaktadir. Bu c¢ergevede, bu c¢alisma Metaverse’e giden yolu agan
dijitallesmenin ve zihniyet olarak veri odakliligin yiikselisinde COVID-19 pandemisinin
onemli bir etkisi oldugunu, Metaverse’iin veri odakli anlayisinin mahremiyet, gozetim ve
kontrol gibi etik sorunlart derinlestirecegini ileri siirmektedir.

Anahtar kelimeler: Dijitallesme, Verilestirme, COVID-19 pandemisi, Metaverse,
Gozetim, Mahremiyet

Abstract: Recent advances in technology are changing the way we interact with the
physical world, and digital transformation is accelerating this process even further. The
recent COVID-19 pandemic has also taken digitalization one step further by enabling
convergence of the physical and digital, promoting the centralization of data. The
Metaverse, as the current ultimate state of digital transformation, has emerged with the
mission of bringing on the digital experience of time and space in a way closer to the
physical world by eliminating the contradictions between the virtual and physical worlds.
Furthermore, at the center of this new universe of reality underlies a data-driven approach
that allows user behavior become knowable, predictable, and even controllable, bringing
the daily life experience down to procedures and calculations. In this regard, this study
argues that the COVID-19 pandemic had a significant impact on the rise of digitalization
and data-centricity as a mindset that paved the way for the Metaverse, and that the data-
centric understanding of the Metaverse will deepen ethical issues such as privacy,
surveillance and control.

Keywords: Digitalization, Datafication, COVID-19 pandemic, Metaverse, Surveillance,
Privacy
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Giris

Siirekli gelisen ve yayginlasan bilgi ve iletisim teknolojileri giindelik hayati pek ¢ok
agidan donistiriip degistirmektedir. Kullanicilar agisindan degerlendirildiginde
oncelikle kisisel bilgisayarlarin ardindan internetin ve nihayet mobil cihazlarin or-
taya ¢ikisi {i¢ onemli teknolojik yenilik dalgasi olarak degerlendirilirse dordiincii
dalganin sanal ve artirilmis gergeklik gibi uzamsal teknolojiler oldugu séylenebilir
(Mystakidis, 2022: 486). Bu dordiincii dalga; pandemi siirecinde uzaktan egitim,
evden ¢aligma ve ¢evrimigci sosyal etkinlikler gibi giindelik hayatin farkli alanlarina
niifuz etmigtir. Bu anlamda pandemi siirecinin Metaverse’ii ortaya ¢ikartan kosul-
lar1 hizlandirdig ifade edilebilir.

Siber uzay ya da daha yaygin kullanildig1 bicimde sanal alem 1990’larda Internetin
yayginlagsmasiyla birlikte giindeme tasinmigtir. 1990’lardan bu yana sosyal medya
platformlarinin ortaya cikis1 ve genis capta yayginlasmasi, mobil cihazlarla erisi-
min saglanmasi gibi teknolojik gelismeler bir dizi baglantisiz sanal diinyadan en-
tegre bir sanal diinyalar ag1 olarak Metaverse’e gecis fikrini miimkiin kilmistir. Bu-
nunla birlikte teknolojinin yeni bir asamasi olarak kabul edilen Metaverse; yapay
zeka, nesnelerin interneti, blok zinciri, sanal gergeklik, artirilmis gergeklik gibi bir
dizi teknolojik gelisme ile miimkiin hale gelmistir (Bibri ve Allam, 2022: 3).

Insanlik yaklasik otuz yil boyunca bilim kurgu olarak resmedilen sanal evren fik-
rine bugiin her zamankinden daha yakindir. Kullanicilara bugiine kadarki dene-
yimlerinden ¢ok farkli deneyimler vaat eden Metaverse dijital gelecege iliskin il-
ham verici bir vizyon sunuyor olmakla birlikte baz1 kritik sorunlar1 ve riskleri de
beraberinde getirmektedir. Giivenlik, gizlilik, gozetim, kontrol olarak siralanabile-
cek bu risk ve kritik sorunlar; Metaverse’iin merkezinde yer alan kullanicilarin
giindelik yasam deneyimlerini hesaplamalara ve prosediirlere indirgeyen, duygu,
motivasyon ve davranslara iligkin hesaplamali anlayistan kaynaklanmaktadir
(Bibri ve Allam, 2022: 6). Bireyi adeta bir istatistige indirgeyen bu anlayis veri
odaklilikla dogrudan ilgilidir. Bu ¢ergevede bu galigma Metaverse’e giden yolu agan
dijitallesmenin ve zihniyet olarak veri odakliligin ytikselisini ele alarak bu yiikse-
liste COVID-19 pandemisinin 6nemli bir etkisi oldugunu ileri siirecek ardindan
Metaverse’iin veriye dayali yapisina odaklanarak kontrol ve mahremiyete 6zel bir
atifta bulunarak risklerini ve etkilerini ortaya koymaya galisacaktur.

Pandeminin Dijital Déniisiim Uzerine Etkileri

Dijital teknolojilerin hayatin her alanina giderek daha derinlikli bir sekilde niifuz
ettigi bir cagda yasiyoruz. Bilgi kiimelerinin islenebildigi, iletilebildigi, depolana-
bildigi, yeniden kullanilabildigi ve hatta manipiile edilebildigi biiyiik 6l¢ekli bir di-
jital dontisiimden gegiyoruz. Heniiz ge¢irmis oldugumuz pandeminin de bu donii-
stim siirecini 6nemli 6l¢iide hizlandirdigini séylemek miimkiin.

COVID-19 pandemisi iilkelerin, toplumlarin ve bireylerin 6nceliklerini degistire-
cek ol¢iide toplumsal degisimlere neden olmustur. Bu degisimlere neden olan en
onemli faktorlerden biri, saglik otoritelerinin salginin yayilmasini engellemek ve
azaltmak {izere aldiklar fiziksel/sosyal mesafe 6nlemidir. Alinan pek ¢ok dnlemin
yani sira kismi ya da yer yer tamamen karantina kararlariyla fiziksel mesafe 6nlemi
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hayata gegirilmis, boylelikle giindelik hayatin devami biiyiik 6l¢iide teknoloji ba-
giml hale gelmistir. Sosyallesme, etkilesim, ¢alisma, 6grenme, aligveris hatta seya-
hat etme, miize ziyaretleri gibi fiziksel alanin diginda tahayyiil edilemeyecek etkin-
likler ¢evrimigi alana taginmigtir. Dolayisiyla sosyal mesafe politikalarinin bir so-
nucu olarak dijital faaliyetlere gegis, sanal gergeklik ile fizikselin birlestirilmesinin
ontinii agmus, 6zellikle sosyal etkilesim bigimlerini doniistiirerek yagam tarzlarinda
istisnai degisiklikler yaratmis, teknolojinin rolii daha hayati hale gelmistir (Al-
Khatib, 2023). Her ne kadar pandemi siirecinden 6nce teknoloji felsefecileri artik
dijital teknolojilerin ayr1 sanal bir 6teki olusturmadiginy, fiziksel hayatin igine nii-
fuz ettigini savunmaya baslamis olsalar da (Coeckelbergh, 2020: 549); pandemi di-
jital, sanal ya da ¢evrimigi ad1 verilen alan1 gergekligimizin bizatihi kendisi haline
doniistiirmiis, dijital; giinliik eylemlerimiz ve etkilesimlerimizle biitiinlesmis (De-
mircioglu, 2021: 112); diinyanin ana anlatis1 haline gelmistir (Mafiero, 2020: 671).

Pandemi siirecinde yasanan hizl dijitallesmenin bir diger boyutu; pandemiyle mii-
cadele i¢in gelistirilen ve yayginlastirilan dijital gozetim araglaridir. Diinyanin dort
bir yaninda hiikiimetler bulastirma riski tasryan herkesi belirlemek ve izlemek
lizere tasarlanan bu dijital gozetim araglarini hizlica benimsemislerdir (Demirci-
oglu, 2023). COVID-19 salginiyla birlikte kontrol ve gozetim araglari, akilli telefon
altyapisinin 6tesine taginarak, kitlesel gézetim ve veriye dayali yonetisime uzanmas,
salginin yonetiminde dolasimlarin ve temaslarin izlenmesi ve kontrolii esas alin-
mustir. Kitchin’in (2020: 9) ifadesiyle COVID-19 salgininin biyopolitikasinin mer-
kezinde bedenlerin dolagimi ve temasinin; mekénsal erisim ve davranigin diizen-
lenmesi, yakin yonetimi ve kontrolii yer almaktadir. Pandemi siirecinde pek ¢ok
hiitkiimet salginla miicadele etmenin bir yolu olarak kisisel verilerin kullanilmasi-
nin 6niinii agmuis; politika yapicilar ve vatandaslar, salginin yayilmasini sinirlamak
amaciyla gozetim teknolojilerinin kullanilmasinin mesrulugunu sorgulamamaistir.
Dolayisiyla biitiin bu gelismeler bir yoniiyle gozetim, kontrol ve veri odakli yone-
tim ile yakindan ilgilidir. Bu anlamda pandemi hem yeni dijital teknolojilerle daha
incelikli kontrol araglarinin gelistirilmesine olanak tanirken hem de bireysel 6z-
giirliiklere kars1 halk saglig1 séylemiyle gozetimin norm haline gelmesine imkan
saglamistir. Bununla birlikte biiyiik teknoloji sirketlerinin veri politikalarina daha
fazla dahil olmasy, dijital teknolojilerin hizla benimsenmesi, halkin bir halk saghig:
sorunu karsisinda giivenlik meselesini ikincil gormesi veri gizliligi sorunlarini art-
tirmustir (Li ve digerleri, 2022). Bu baglamda COVID-19 pandemisinin gozetim
toplumu tizerindeki genis kapsamli ve uzun vadeli etkileri iizerinde daha fazla du-
rulmalidir. Zira ¢evrimici mahremiyet ihlali ve gozetim pratiklerinin yiikselisi pan-
deminin 6ne ¢ikardig1 sorun alanlarindan biridir. Pandemi, 11 Eyliil saldirilarin-
dan sonraki siirece benzer bigimde ancak saglik giivenligi gibi farkli bir gerekgeyle
gozetimi giindelik yasamin merkezine tagimistir. Bu doniisiimiin akademik alan-
daki yansimasi yasamimiza her gecen giin giderek daha fazla niifuz eden gozetim
pratiklerine elestirel bir yaklasim sunan gozetim ¢alismalarinin yiikselise ge¢mesi-
dir (Yildirim, 2021: 165).

Pandemiyle birlikte devreye alinan bu dijital sistemlerin “yeni normal” denilen sii-
recin bir pargasi olarak kullanilmaya devam edecegini iddia edenler bulunmakta-
dir (Sadowski, 2020). Bibri ve Allam (2022: 6) pandemi nedeniyle gelen ani dijital
doniisiimiin, gozetim kapitalizminin mantigini insanlarin giindelik yasamlarinda
daha yerlesik, otomatik ve yaygin hale getirecegini ileri stirmektedir. Bu 6ngorii
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meselenin gizlilik, giivenlik, mahremiyet ve yonetimsellik agisindan degerlendiril-
mesini 6nemli hale getirmektedir. Zira yapay zeka teknikleriyle birlesen biiyiik veri
ve veri yogun bilgi islem algoritmalarindaki radikal genisleme COVID-19 salgi-
niyla daha da artmus, giindelik hayat etkinliklerinin veri ve algoritmalar yoluyla ta-
nimlanabilmesinin 6nii agilmigtir. Ote yandan tiim bu meselelerin Metaverse ile
daha da 6nemli sorunlar haline gelebilecegi 6ngoriilmektedir. Zira Metaverse tara-
findan tiretilecek verinin biiyiikliigii 6nceki donemde toplanan veriye kiyasla gok
daha muazzam olacaktir.

Biiyiik Veri Cagi Zihniyeti: Verilestirme

Dijitallesmenin en 6nemli bilesenlerinden biri hi¢ stiphesiz veri hatta biiyiik veri-
dir. Son donemlerin popiiler kavramlarindan biri olan biiyiik veri, normal veri
araglar1 tarafindan kaydedilemeyecek, depolanamayacak ve analiz edilemeyecek
kadar biiyiik veri yiginlar1 anlamina gelir. Terimin tanimlayicist Laney (2001) bii-
yiik veriye iliskin {i¢ 6nemli 6zellikten sdz eder: hacim, hiz ve ¢esitlilik. Ozetle bii-
yik veri, karmasik, degisik tiirden biiytik veri yiginlarini, nerdeyse es zamanl ola-
cak bi¢imde hizli islemeyi temsil eder. Biiyiik veri kiimeleri arasinda konum verisi
gibi mobil veriler, sosyal ag verileri, ticari veriler, akis verileri ve nesnelerin inter-
netinden gelen duyusal veriler yer almaktadir. Bu verilerden hareketle biiyiik veri-
nin gorsellestirilmesi, duygu analizi, bilgisayar destekli i¢erik analizi, dogal dil is-
leme gibi analizler yapilabilmektedir (Mills, 2018: 592). Bu analizlerin yapilabil-
mesi i¢in gerekli biiyiik veri yiginlar1 bir verilestirme siirecinin sonucudur. Kavram
olarak verilestirme, bir sosyal eylemi veya siireci anlaml verilere doniistiirme pra-
tigine (Cukier ve Mayer-Schoenberger, 2013) veya niceliksel bir formata donis-
tiirme eylemine (O’Neil ve Schutt, 2013) atifta bulunur. Bu baglamda biiytik veri-
nin toplumsala iliskin bilgi iiretme vaadi, insan davraniglarini anlama ve davranig
kaliplarini ¢ozerek tahmin edilebilirligini arttirma giiciiyle iliskilendirilir. Insan
davraniglarina erismenin, onlar1 izlemenin ve anlamanin mesru bir yolu olarak go-
riilen verilestirme (van Dijck, 2014: 198) yapay zeka algoritmalar1 yoluyla tahmine
dayal1 analiz yapilmasina olanak saglar.

Giinliik etkilesimlerin verilestirilmesi, dijital olarak iiretilen verinin yogunlugu ve
bu verilerin analiz edilmesi i¢in gelistirilen hesaplama algoritmalarinin gelismesi
verinin iktisadi bir boyut kazanmasiyla dogrudan iligkilidir. Gergekten de dijital
ekonomik sistemde veri onemli girdi kaynaklarindan biri haline gelmistir. The
Economist dergisinin 6 Mayis 2017 tarihli sayisinda ifade edildigi gibi giiniimiiziin
en degerli kaynag artik petrol degil kisisel verilerdir. Verinin iktisadi bir deger ka-
zanmasiyla veri toplama ve isleme siirekli genisleyerek neredeyse tiim toplumsal
yasami kapsar hale gelmistir. Bu genisleme giindelik yasamin bir¢ok alaninda artan
sayida “akilli” cihazin entegrasyonuyla miimkiin olmaktadir. Oyle ki, bugiin bir
bireyin dijital hizmetleri kullanmadan, dolayisiyla birtakim kisisel verilerini pay-
lagmaksizin giinliik islerini yiirtitmesi neredeyse imkansiz hale gelmistir (Nissen-
baum, 2009). Boylelikle yeni araglar, uygulamalar, aglar, platformlar sosyal katilim
i¢in gereklilik haline gelirken bireyler de bu dijital araglara bagiml hale gelmisler-
dir (Zuboff, 2015: 85). Insanlarin giinliik gorev ve etkinliklerini giderek daha fazla
cevrimigi olarak gerceklestirmeye baslamalar: giderek daha biiyiik bir dijital ayak
izi birakmalar1 anlamina gelmektedir (O’Brolchdin ve digerleri, 2016: 6). Sonug
olarak insanlar dijital bir toplumda yasamanin gerekliligi olarak tiim bu hizmet ve
uygulamalar araciligiyla biiyiik miktarda dijital bilgi yaymaktadir. van Dijck (2014:
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197) bu islemi bir aligveris, kullanicilarin dijital hizmetlere ulasabilmek adina yay-
diklar veriyi ise 6deme yapmak i¢in kullanilan bir para birimi olarak kavramsal-
lastirmaktadir. Zuboff (2015) ise kullanicilarin ¢evrimigi ve fiziksel diinyadaki dav-
ranislarini ve hareketlerini izleyerek, insan deneyimine dayali verileri hammadde
olarak kullanarak kar ve kontrol amaciyla davranissal verilere doniistiirme gabasini
bir tiir yeni kapitalizm bigimi olarak tanimlamaktadir. Veriye dayali bir birikim
mantigina isaret eden gozetim kapitalizminin temel bilesenlerinden biri, biiytik ve-
ridir.

Gozetim kapitalizmi; toplumsalligin dijital doniisiimii ve verinin degeri {izerine
insa edilen bir endistri ortaya ¢ikarmis (van Dijck, 2014: 199) ve boylelikle her
kullanic1 6nemli hale gelmis, uygulama ve platformlar maksimum kar elde edebil-
mek {izere daha fazla kullanicidan daha fazla veri elde etme politikasini benimse-
mistir. Zira dijital teknolojiler araciligryla verilestirilen kullanic1 eylemlerinden ¢1-
karilan algoritmalar ¢ok c¢esitli dis aktorlerin kullanimina sunulabilmektedir
(Langlois ve Elmer, 2013: 4). Ornegin Google ve Facebook gibi teknoloji devlerinin
is modeli, kullanicilar1 hakkinda bilgi toplamaya ve bu verileri bagkalarina satmaya
dayanmaktadir (O’Brolchain ve digerleri, 2016: 8). Tam da bu nedenle teknoloji
odakli bu ticari isletmeler veri ifsasini tesvik etmek tizere kullanicilarin iletisim
kurmak, sosyallesmek ve eglenmek gibi temel ihtiyaglarina cevap verecek sekilde
tasarlanmaktadir (Acquisti, 2015: 512). Boylelikle teknoloji sirketleri kullanicilarin
kisisel verilerini paylasma pratiklerine iliskin mahremiyet anlayislarini temelden
doniistirmiistiir.

Mahremiyetin kaybi ile ilgili tartigmalar esas olarak 1960’]1 yillarin ortalarindan
beri devam etmektedir. O donem giderek gelisen kamera ve dinleme cihaz1 gibi
izleme teknolojileri ile merkezi ana bilgisayarlarin yaygin kullanimi, tartigmalarin
ilk kaynagidir (Vincent, 2016: 179). Rosenberg 1969 gibi erken bir evrede vatan-
daslarin tiim bilgilerinin saklanacag: ulusal bir bilgisayar sisteminden s6z ederek
mahremiyetin 6limiinii ilan etmistir. Mahremiyet endisesiyle ilgili ikinci dalga
1983’te internetin 1993’te World Wide Web’in piyasaya ¢ikmasi ve es zamanli ola-
rak kisisel bilgisayarlarin yayilmasi ile yiikselmistir. Bu noktadan itibaren Web’e
erisim i¢in her yeni gelistirilen ortamla birlikte, kisisel verileri toplamak tizere yeni
yontemler kullanilmaya baslanmustir. {lk evrede kullanicilar, statik web siteleri ara-
ciligryla sinirh bir etkilesimle bilgiye erisebiliyorlarken; 20001i yillardan itibaren
sosyal medya platformlarinin ortaya ¢ikisi kullanici davranigi hakkinda giiglii bir
veri akigini baslatmistir. Internet statik bir icerik yiginindan etkilesimli 6zellikler
iceren bir alana doniismiis, mobil teknolojilerin kullanimi ses, goriintii, video ve
cografi konum gibi verilerin anlik olarak paylasilimasini miéimkiin kilmistir (Nair
ve digerleri, 2022). Bu anlamda sosyal medya kullaniminin hizl yiikselisiyle bir-
likte mahremiyet meselesine “teshirci” mahremiyet ve kisisel verilerin sirketlerle
paylasilmasi endiseleri de eklenmistir (Vincent, 2016: 214). Ancak bu her zaman
kullanicilarin kendi istekleri ile verilerini paylastiklar: anlamina gelmez, kullanici-
lar ¢ogu durumda hangi verilerin toplandigindan habersiz hareket etmektedir. Bu-
glin gelinen noktada Metaverse evreni ile birlikte cihazlarin sayisinin artmasi, ci-
hazlar arasi entegrasyonun genisleyecek olmasi, toplanan verinin bityiikligi mah-
remiyet tartigmalarini bir adim 6teye tagiyacaktir.
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Metaverse

Mekansal diisiincenin hakimiyetinden zaman, siire¢ ve akis odakli yaklasimlara ge-
¢isin ilk isaretlerinden biri Baudrillard’in hiper-ger¢eklik kavramidir. Baudrillard
(2006) hiper-gerceklik kavramiyla gercegin tiim gostergelerine sahip olmakla bir-
likte gercegin kendisi olmayan bir modele isaret eder. Zaman iginde yeni teknolo-
jilerin gelismesiyle gergekligin dijitalle baglantisini analiz etmek iizere bagka kav-
ramlar da gelistirilmistir. Bu kavramlardan biri olan yasamici (onlife)’, ¢evrimici
ile gevrimdis1 ayriminin ortadan kalktig1 yeni bir varolussal duruma isaret etmek
tizere Floridi (2015) tarafindan ileri siirtilmistiir. Floridi’nin temel argiimani, bilgi
ve iletisim teknolojilerinin yayginlagsmasiyla dort temel doniisiimiim yasandigidir.
Bu dontistimlerden ilki gergek (¢evrimdisi) ile sanal (¢evrimigi) arasindaki ayrimin
bulaniklagmasi; ikincisi insan, makine ve doga arasindaki ayrimin bulaniklagmasi;
tiglinciisi bilginin genislemesi ve yayillmasi ve sonuncusu 6nceligin 6zlerden alina-
rak etkilesimlere atfedilmesidir. Daha once ifade edildigi {izere Floridi gibi baska
teknoloji felsefecileri de (Coeckelbergh, 2020; Feenberg, 2019), sanal diinya ile fi-
ziksel olanin artik birbirinin karsiti olarak konumlanmadigi, sanal denilen alanin
gercekligin bizatihi kendisi haline doniiserek giinliik eylemler ve etkilesimlerle bii-
tiinlesmis durumda oldugunu ileri siirmektedir. Ozetle giindelik hayat: dijitalle fi-
zikselin biitiinlestigi bir alan olarak kurgulamanin kuramsal ¢ergeveleri uzun siire-
dir ¢izilmektedir.

Floridi’ye (2022: 2) gore koltuklarimizdan kalkmadan farkli deneyimleri yasayabi-
lecegimiz bir sanal diinya tasavvuru olarak Metaverse eski bir rityadir. Kavram,
kullanicilarin avatarlari araciligiyla dijital gergeklikler olusturabilecekleri ve dene-
yimlerini paylasabilecekleri internet tabanli bir sanal diinyayi isaret etmek tizere ilk
defa 1992 yilinda Neil Stevenson’in “Snow Crash” adl1 bilim kurgu romaninda kul-
lanilmistir (Park ve Kim, 2022: 4211). Kurgusal bir anlati olarak otuz yillik bir geg-
misi olan Metaverse yakin zamanda Facebook platformunun adinin “Meta” olarak
degistirilmesiyle giindemin 6nemli bagliklarindan biri haline gelmistir. Sinirlarinin
muglakligi ve kullanim farkliliklar1 nedeniyle Metaverse’iin tanimiyla ilgili bir uz-
lasidan s6z etmek miimkiin degildir. Mystakidis (2022: 486) Metaverse’ii fiziksel
gergekligi dijital sanallikla birlestiren siirekli, kalic1 ve ¢ok kullanicili bir gergeklik
sonrasi evren olarak tanimlamaktadir. Bu tanimdan yola ¢ikarak Metaverse’ii 6n-
ceki sanal gergekliklerden ayiran en 6nemli 6zellik, ¢ok sayida kullanicinin bir
arada oldugu ¢ok boyutlu etkilesime imkan saglayan siirekli bir ortam olmasidir.
Teknoloji sirketleri agisindan bakildiginda Metaverse ayni fiziksel ortamda bulun-
mayan insanlarin bir araya gelerek, ¢aligmak, eglenmek, 6grenmek, aligveris etmek
gibi bir dizi etkilesimi gerceklestirebilecegi bir sanal diinyadir (Bosworth ve Clegg,
2021).

Metaverse ¢ogu kez kullaniciy: gevreleyen ii¢ boyutlu bir evren olarak tahayyiil edi-
lir ancak meta veri deposu zorunlu olarak grafiksel degildir; fiziksel mekanin, me-
safenin ve nesnelerin maddi varliklarindan soyutlanmasiyla ilgilidir (Radoff, 2021).
Bu anlamda kullanicilarin Metaverse’deki varliklary, fiziksel varliklarinin soyutla-
narak kisisel verilere indirgenmesi anlami tasir. Dolayisiyla Metaverse verilestirme
stiregleri agisindan bir sonraki teknolojik adimdir.

" Floridi’nin “onlife” kavrami metnin ¢evirmeni Vedat Kamer tarafindan “yasami¢i” olarak terctime edilmis,
metinde de bu kullanim tercih edilmistir.
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Web 2.0 nasil ki kullanicilarin ekranda hangi resme ne kadar baktiklari, hangi say-
falarda ne kadar zaman harcadiklari, fareyi nerede hareket ettirdikleri, hangi tirtin-
leri ve hesaplar1 begendikleri gibi verilerin elde edilmesini miimkiin kilmigsa (Di
Pietro ve Cresci, 2021), Metaverse ile birlikte giindelik yasam bigimlerinin biitiinii
ile i¢ ice ge¢mis dijital teknolojilerin veri toplama becerileri bityiik 6lgiide keskin-
lesecek, kredi kart1 islem kayitlari, e-postalar, telefon goriismeleri gibi yaygin yon-
temlerin 6tesinde akilli telefon uygulamalari, biyometrik giyilebilir cihazlar, gozliik
ve kasklar, yiiz okuma teknolojileri, akilli saatler gibi araglardan veri elde edilebi-
lecektir. Metaverse dayandig teknolojilerin dogas: geregi kullanicilarin kisisel bil-
gileri, aligkanliklar ve se¢imler gibi kullanici davranis bilgileri (Lee ve digerleri,
2021: 39), profilleri, gegmisleri, bedenleri ve hatta zihinleri ile ilgili biiyiik miktarda
veri toplama kapasitesine sahip olabilecektir (Bibri ve Allam, 2022: 17). Zira plat-
form fikrinin merkezinde yer alan gergek zamanl etkilesimi kolaylagtirmak adina,
kullanicilarin her hareketi, bakisi, sozii veri akisina dontstiiriilerek diger kullani-
cilara aninda yayinlanmalidir (Nair ve digerleri, 2022). Ozetle Metaverse’iin biyo-
metri, yliz ifadeleri, g6z hareketleri, iris hareketleri, el hareketleri, beyin dalgas:
modelleri, aligkanliklar, se¢imler, kullanicilarin aktiviteleri, davranislar, duygular,
ifadeler, kullanic1 konugmalary, internet gegmisi, viicut hareketleri, kiiltiirel veriler,
finansal veriler, iletisimler, konum, yas, aligveris tercihleri, favori filmler, kimlikler,
tibbi veriler, dijital varliklar, sanal 6gelerin kimligi, kripto para harcama kayutlari,
tizyolojik veriler, fiziksel veriler gibi genis kapsamli bir veri toplama kapasitesine
sahip olmas1 6ngoriilmektedir (Canbay ve digerleri, 2022: 84). Bu derece genis
capta bir veri toplama kapasitesinin mahremiyet ve kontrol ile ilgili sorun ve risk-
leri derinlestirmesi kaginilmazdir.

Metaverse Evreninde Mahremiyet

Lee ve digerleri (2021: 37-38), Metaverse evrenindeki olas: tehditleri mahremiyet
endisesi, kapsayicilik, adalet, bagimlilik ve siber saldirilar olarak siralarken; Bibri
ve Allam (2022: 6) tehditlerin sivil 6zgiirliikler ve yonetimsellik alanlarini da kap-
sayacak sekilde genisleyebilecegini 6ne stirmektedir. Wang ve digerleri (2022: 3)
ise Metaverse’deki giivenlik ve gizlilik tehditlerini kimlik dogrulama, veri yonetimi,
gizlilik, ag, ekonomi, yonetisim ve fiziksel/sosyal etkiler olmak tizere yedi baglikta
degerlendirirler. Caligma, veriye dayalilik odagina uygun bicimde Metaverse’iin
veri yonetimi baglaminda igerebilecegi mahremiyet endiselerini 6ncelemistir. Zira
yeni teknolojilerin gelistirilmesi ve kullanimiyla ilgili en 6nemli etik sorunlardan
biri mahremiyettir.

Verilestirme ve mahremiyet birbiriyle yakindan ilgilidir. Mahremiyetin sonuna
isaret eden biiyiik veri ¢aginda, insanlarin kendi baslarina birakilma hakkina sahip
olabilecekleri ve kendilerini diinyaya gostermemeyi segebilecekleri bir yer bulmasi
gittikce zorlasmaktadir. Toplanacak, analiz edilecek, siniflandirilacak, metalastiri-
lacak muazzam miktarda veri goz 6niine alindiginda bu meselenin Metaverse'tin
merkezinde de yer aldig1 goriilecektir. Ote yandan mahremiyetle ilgili endige, in-
sanlarin kendi yasamlar tizerine kontrol sahibi olmalariyla ilgili daha biiyiik bir
endisenin parcasidir (Bibri ve digerleri, 2022: 16). Bu anlamda bireylerin kisisel
verilerinin iiretimi, dagitimi ve paylasilmas: tizerindeki kontrollerinin ortadan
kalkmasiyla da yakindan ilgilidir. Teknoloji sirketleri sanal ger¢eklik diinyasina gi-
derek daha fazla dahil olmaya basladik¢a son kullanicilarin kisisel verileri tizerin-
deki kontrolleri daha da zayiflayacak, kullanicilar hangi bilgilerin agiga ¢iktigindan
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habersiz, kisisel verileri tizerinden kontroliinii yitirecektir.

Allen, bilgi mahremiyeti, fiziksel mahremiyet ve iligkisel mahremiyet olmak iizere
ti¢ farkli mahremiyet tiiriinden s6z eder (O’Brolchdin ve digerleri, 2016: 7). Bilgi
mahremiyeti, bireyin diistinceleri, ifadeleri, yazismalari, mali ve tibbi kayitlar1 da-
hil olmak tizere birey hakkindaki kisisel bilgilerle ilgilidir. Mahremiyetin bu boyutu
verilerin dijitallestirilerek ¢evrimici olarak kaydedilmesi ve daha genis insan grup-
lar1 tarafinda erisilebilir hale gelmesi nedeniyle tehdit altindadir. Bununla birlikte
yukarida soz edildigi gibi Metaverse ile toplanacak g6z hareketleri, duyular, gergek
zamanli tepkiler gibi ekstra bilgilerle kisisel bilgilere iliskin mahremiyet tehdidinin
derinlesecegi 6ngoriilmektedir. Fiziksel mahremiyet bireyin bedeni ve eylemleri ile
ilgilidir. Fiziksel mahremiyete yonelik tehditlerin basinda kayit cihazlarinin yay-
ginlig1 gelmektedir. Hem mobil cihazlarin ve hem de akilli saat, gozliik gibi bedene
entegre teknolojilerin yayginlasmasi fiziksel mahremiyetin korunmasini zorlasti-
racaktir. Ote yandan Metaverse’iin duyusal etkilesimi miimkiin kilmasi duru-
munda fiziksel mahremiyetle ilgili sorunlar1 giindeme getirecegi 6ngoriilmektedir.
Oyle ki simdiden Metaverse’de cinsel tacize ugradigini ileri siiren kullanici beyan-
laryla karsilagilmaktadir. Son olarak iligkisel mahremiyet bireyin etkilesime gir-
mek istedigi digerleriyle ilgili kontrol sahibi olmas: anlamina gelmekle birlikte, fi-
ziksel mahremiyetle olduk¢a yakindan ilgilidir. Metaverse bu agidan da mahremi-
yet ihlali olasiligini arttirabilir.

Di Pietro ve Cresci (2021) ise Metaverse’de kullanici mahremiyetine iligkin kisisel
bilgiler, davranis ve iletisim olmak iizere {i¢ 6nemli alandan sz ederler. Metaverse
bu alanlarin her birinde mevcut durumdan ¢ok daha fazla veri toplanmasini miim-
kiin kilacak ve yeni riskler doguracaktir. Alanlar, uygulamalar ve topluluklar ara-
sinda ¢ok sayida baglanti ile karakterize edilen Metaverse’de bu riskler kaginilmaz
olarak artacaktir. Ote yandan, daha fazla baglanti daha fazla kigiler aras1 iletigim
anlamina geldiginden, bilginin toplanabilecegi ve kétiiye kullanilabilecegi, siber
suglarin islenebilecegi say1 ve aracilarin artmasina neden olmas1 muhtemeldir.

Dijital teknolojilerde mahremiyeti korumak iizere kullanilan en yaygin yontem bil-
dirim ve onaydir. Ancak daha 6nce ifade edildigi gibi kullanicilar sanal hizmetler-
den yararlanabilmek i¢in kendisine sunulan sartlar1 kabul etmek durumundadir
(Waldman, 2020). Ote yandan kullanicilarin s6z konusu dijital ortamda veri pay-
lasimuyla ilgili yeterince bilgilendirilmis olmasi, bu bilgileri anlayabilecek diizeyde
bilgi birikimine ve bilgilendirmeleri okuyacak zamana sahip olmasi tartismalidir.
(Cogu durumda insanlar bilingli mahremiyet karar1 vermek igin gerekli bilissel ye-
tenekten ya da bilgiden yoksun olabilir. Sinirli rasyonalite ve eksik bilgi, mahremi-
yet kararini belirleyen temel etmenlerdendir (Acquisti ve Jens Grossklags, 2005:
26). Arastirmalar kullanicilarin pek ¢ogunun kullanim hitkiim ve kogullarini oku-
madan ve anlamadan onay verdiklerini gostermektedir (Bibri ve Allam, 2022: 8).
Ustelik insanlar mahremiyet endigesi tasisalar bile bu her durumda mahremiyet
davranisini dogurmamaktadir. Kullanicilar mahremiyet konusuna bilyiikk 6nem
verdiklerini beyan ederken ayni zamanda 6nemsiz ddiiller karsiiginda 6nemli ki-
sisel verilerini ifsa etme egiliminde olabilmektedir. Sozde mahremiyet tercihleri ile
gercek davraniglar arasindaki bu tutarsizlik mahremiyet paradoksu olarak adlan-
dirilmaktadir (Norberg ve digerleri, 2007). Ote yandan ¢alismalar pandemi ile bir-
likte sosyal etkilesim kurmak tizere dijital platformlara mahkum olmanin, kullani-
cillarin kigsisel verilerini ifsa egilimlerinin arttigini ileri stirmektedir (Nabity-
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Grover, Cheung ve Thatcher, 2020). Dolayisiyla dijital platformlara baglilikla bir-
likte mahremiyet paradoksunun giin gegtik¢e daha 6nemli bir sorun haline gele-
cegi sdylenebilir.

Biitiin bunlarin yaninda Metaverse ile birlikte hizmetlerin sinir1 gok daha fazla ge-
nisleyeceginden kullanicilar erisim i¢in ¢ok daha fazla kontrol ve karar yetkisini
devretmek zorunda kalacaklardir. Ozellikle mahremiyet konusunda endise duyan
kullanicinin bu hususta dikkatli olmasi beklenir ancak sartlarin kapsami ve karma-
siklig1 bunun dniindeki en biiyiik engellerdendir. Ayrica kimi zaman mahremiyetle
ilgili fayda maliyet analizi sonucunda mahremiyet endisesi karsisinda benlik su-
numu, sosyal iligkilerin kurulmas: ve siirdiirtilmesi ve keyif almak gibi faydalar 6ne
¢tkmakta ve kullanicilarin mahremiyet davranisini belirlemektedir (Nabity-Gro-
ver, Cheung ve Thatcher, 2020: 2).

Dolayisiyla onay ve bildirim uygulamalari tatmin edici 6nlemler olmaktan uzaktur.
Kisisel verilerin kullanimi s6z konusu oldugunda tiim sorumlulugun son kullani-
crya verilmesi yerine tasarima gémiilii bir mahremiyetten s6z etmek yerinde ola-
caktir (Lee ve digerleri, 2021: 47). Bu noktada gozden kagirilmamasi gereken bir
husus veriye dayali ekonomide biiyiik sirketler, son kullanicilar ve iigiincii taraflar
arasindaki gii¢ iliskilerinin dogas1 geregi asimetrik oldugudur (Poell ve digerleri,
2019: 6). Waldman (2020) teknoloji sirketlerinin platformlari, kisisel verilerin ifsa-
sin1 manipiile etmek ve kullanicilari ifsaya yonlendirmek tizere tasarladiklarini ileri
siirer. Dolayistyla bu esitsiz gii¢ iliskileri i¢inde son kullanici manipiile edilmeye
miisait olarak dezavantajli konumdadir. Bu nedenle sadece teknoloji sirketlerinin
politikalarina birakilan bir tasarim fikrinin kullanicilar agisindan olumsuz sonug-
lar1 olacag: ortadadir.

Meta Sirketi, Metaverse’deki sorunlar ve firsatlar iizerinde diistinmek i¢in politika
yapicilar, uzmanlar ve sektor ortaklariyla is birligi icinde ¢alisildigini ve birkag te-
mel alan belirlendigini 6ne stirmektedir. Bu temel alanlar arasinda gizlilik, giiven-
lik, esitlik ve kapsayicilik bagliklar1 bulunmaktadir (Bosworth ve Clegg, 2021). Me-
taverse’iin stirdiiriilebilirligi, bu etik endiselerin ve tehditlerin goz 6niinde bulun-
duruldugu bir tasarim siireciyle baglantilidir. Dogrulanabilir bir mahremiyet me-
kanizmas: olusturmak, toplumsal kabul i¢in ¢oziilmesi gereken en 6nemli sorun-
lardan biri olarak gériilmektedir (Lee ve digerleri, 2021: 21).

Sonug

Insanlik yaklasik otuz yil boyunca bilim kurgu olarak resmedilen sanal evren fik-
rine bugiin her zamankinden daha yakin gériiniiyor. Ancak kullanicilarin bugiine
kadarki deneyimlerinden ¢ok farkli deneyimler vaat eden Metaverse, dijital gele-
cege iliskin ilham verici vizyonuyla birlikte bazi kritik sorunlari ve riskleri de bera-
berinde getirmektedir. Dijital teknolojilerin giindelik yasam pratikleri ile i¢ ice geg-
mesi birtakim endiseleri beraberinde getirmekle birlikte Metaverse ile birlikte bu
endiselerin giderek daha da derinlesecegi 6ngoriilmektedir. Zira Metaverse; yapay
zeka, nesnelerin interneti, blok zincir, sanal gergeklik, artirilmis gergeklik gibi bir
dizi teknolojinin entegre edilmesiyle ve i¢ ice ge¢mesiyle insa edilen bir evrendir ve
bu teknolojilere i¢kin giivenlik agiklarini ve sorunlarini icermesi (Wang ve diger-
leri, 2022: 2) hatta riskleri daha karmasik hale getirmesi (Chen ve digerleri, 2022)
muhtemeldir.
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Bu risk ve sorunlar listesinin baginda kitlesel veri akiglarinin yonetimi ve kullani-
cilarin kisisel bilgilerine iliskin giivenlik ve mahremiyet endiseleri yer almaktadir.
Metaverse’iin ger¢ek zamanli etkilesimsel deneyim vaadinin gerceklesmesi devasa
biiytiklitkteki verinin giivenli bir sekilde birlestirilmesiyle/biitiinlestirilmesiyle
miimkiin olacagindan; mevcut internet teknolojileriyle karsilastirildiginda Meta-
verse, daha 6nce toplanmamis yiiz ifadesi, bas ve goz hareketleri gibi bedensel veri
tiirlerine ihtiya¢ duymaktadir. Bu son derece kisisel verilerin iiretilmesi ve depo-
lanmast olas1 saldir1 durumlarinda ciddi tehlikeleri beraberinde getirebilir. Bu an-
lamda heniiz ortaya ¢ikmakta olan bu sanal diinyanin giivenlik ve gizlilik sorunla-
rin1 ¢ozecek araglarla yapilandirilmas: kritik 6neme sahiptir.

Oncelikle Metaverse de dahil olmak iizere insanligi dogrudan ve keskin bir gekilde
etkileyecek teknolojiler; kullanicilarin ihtiyag, istek ve goriislerine uygun bigimde,
ahlaki degerleri ve ilkeleri goz ard1 etmeden, sosyal yikici etkilerin farkinda olarak
sekillendirilmeli ve tasarlanmalidir. Bu anlamda mahremiyet, giivenlik ve gizlilikle
birlikte adalet, kontrol ve hesap verebilirlik gibi kamu degerlerini ve ortak iyiyi tan-
zim etme sorumlulugu sadece teknoloji sirketlerinin tekeline birakilmamalidir. Ta-
sarimcilarla birlikte kullanicilarin ve politika yapicilarin birlikte yer aldig1 daha ka-
tilimcr bir tasarim siirecine ihtiya¢ duyulmaktadir. Zira insanlarin mahremiyetini
korumak ve 6zerkliklerini garanti altina almak, her ii¢ grubun da uzun vadede fay-
dasinadir.

Ikinci olarak konuyla ilgili yasa ve yonetmeliklerin gelistirilmesinin ve iyilestiril-
mesinin gerekliliginden s6z edilmelidir. Teknoloji ¢ok hizli gelistiginden gerekli
hukuksal diizenlemeler genellikle geride kalmaktadir. Metaverse merkeziyetsiz ve
anonim yapist nedeniyle muhtemelen kontrol edilmesi ¢ok daha zor bir alan ola-
caktir. Bu nedenle veriler i¢in sorumlulugun dagitilmasi, hesap verebilirlik gibi ko-
nularda diizenlemeler hizla hayata gegirilmelidir. Ayrica kullanicilarin mahremi-
yet davranigini etkileyen kosullarin analizi, veri koruma yasalarinin kullanici lehine
yeniden diizenlenmesinin 6niinii agabilir.

Son olarak Metaverse de dahil dijital teknolojilerle iliskili etik sorunlarin boyutu-
nun belirlenmesi ve temel ¢eligkiler, belirsizlik ve etik sonuglara iliskin uygun ya-
nitlar gelistirmek tizere daha fazla arastirmaya ihtiya¢ duyuldugu da eklenmelidir.
Ote yandan bu aragtirmalarin, konunun sadece teknik yanina odaklanan bilgisayar
bilimleri ve miithendislik alanlarinda degil, hukuktan felsefeye sosyolojiden psiko-
lojiye uzanan bir dizi farkl disiplinde yiiriitiilmesi meselenin farkli boyutlariyla ele
alinmasini miimkiin kilacaktir.
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Oz: Siirdiiriilebilirlik, ileri kapitalist toplumlarin temel sorunsaldwr. Kapitalizmin
ilerlemesi ise insan ve gezegen odaginda devam etmektedir. Fiziksel diinyayr asmak
isteyen ileri kapitalizm, dijitallesme yoluyla kendini yeniden iiretebilen metalari da kendi
Sisteminde iiretmektedir. Dijital sonrasi donemi ifade eden postdijital ¢ag, ileri
kapitalizmin dijital metalarinin tiim boyutlar ile fiziki diinyayr sardigi ve fiziki diinya ile
i¢ ice gectigi yeni asamay isaret etmektedir. Bu ¢alisma, fiziksel ve dijital evrenlerin
surdiiriilebilirligi ile ileri kapitalizm arasindaki iliskiyi degerlendirirken “postdijital” ve
“svirdiiriilebilirlik” kavramlarindan tiretilen yeni bir terim ileri siirmektedir. Ayrica
kapitalizmin ~ siirdiiriilebilir ~ doniistimiinii  ve  siirdiiriilebilirligin ~ bir  endiistriye
doniismesini, “postdijital siirdiiriilebilirlik” kavramsallastirmast ve postdijital teori
baglanminda bir ornek iizerinden betimlemeyi amaglamaktadir. Bu amacla, yapay zekd
Tilda tarafindan dijital ve fiziksel atiklarla siirdiiriilebilir sekilde hazirlanan ve Diinya
Cevre Giinii'nde Metaverse 'te lanse edilen dijital ileri doniistiim projesi, betimsel analiz
yontemi ile incelenmistir. Caligsmanin; insan, toplum ve doga sorunsalimin postdijital
durumuna yeni bir bakis agist kazandirarak alana katki sunacag diisiintilmektedir.

Anahtar kelimeler: Postdijital, ~Siirdiiriilebilirlik, Ileri déniisiim, Metaverse,
Postmodernizm

Abstract: Sustainability is the fundamental problem of advanced capitalist societies. The
progress of capitalism also continues in the focus of people and the planet. Advanced
capitalism, which wants to surpass the physical world, produces commaodities that can
reproduce themselves through digitalization in its system. The postdigital age marks the
new stage in which the digital commodities of advanced capitalism surround the physical
world with all its dimensions and are intertwined with the physical world. This study offers
a new term derived from the concepts of “postdigital” and “sustainability” in evaluating
the relationship between the sustainability of physical and digital universes and advanced
capitalism. It also aims to describe the sustainable transformation of capitalism and the
transformation of sustainability into an industry through a case in the context of the
“postdigital sustainability” conceptualization and postdigital theory. For this purpose,
the digital upcycling project, prepared by artificial intelligence Tilda in a sustainable way
with digital and physical waste and launched on Metaverse on World Environment Day,
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was examined by descriptive analysis. This study will contribute to the field by giving a
new perspective on the postdigital condition of humans, society, and nature problems.
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Giris

Siirdiiriilebilirlik, kapitalizmin ortaya ¢ikardig giintimiiziin 6nemli bir toplumsal
meselesidir. Ileri kapitalist toplumlarin, insani ve gezegeni siirdiiriilebilirligin mer-
kezine koydugu goriilmektedir. Dolayisiyla kapitalizmin ilerleyisi, insan ve geze-
gen odaginda devam etmektedir. Fiziksel diinyay1 dahi agmak isteyen ileri kapita-
lizm, yeni alani dijitallesme iizerinden kendini yeniden iiretebilen sisteminde siip-
hesiz ki yeni metalar: da tiretmektedir. Zira yeni dijital teknoloji ve iiriinlerle teza-
hiir eden ileri kapitalizm, son dénemde gercek ve sanal evrenlerin uzamindaki Me-
taverse ve yapay zeka iiriinleri ile dijitalin 6tesine gecerek siirdiiriilmektedir.

Kapitalizmin siirdiirebilirliginde insan, toplum ve doga sorunsalina yonelik ilk ola-
rak fiziki diinyada ortaya ¢ikan siirdiiriilebilirlik kavramu ise fiziki diinyay1 ve ken-
dini asan bir olgu haline gelmektedir. Buna gore ileri kapitalizmin, siirdiiriilebilir-
lik olgusunu da bir meta haline getirdigi hem fiziksel hem de sanal diinyadaki siir-
diiriilebilirlik ile entegre edilen yeni metalar1 da beraberinde getirdigi goriilmekte-
dir. Siirdiirtilebilirligin bir endiistri haline gelmesi diger bir deyisle endiistrilesen
stirdiiriilebilirlik; seyleri tiikketime hazir hale getiren endiistrinin siirdiiriilebilmesi
adina da yeni tiretim bi¢imleri ve yeni anlayislar1 ortaya ¢cikarmaktadir. Buna gore
bir endiistri haline gelen siirdiiriilebilirlik siirecinde kesfedilen ileri doniisiim ise
ileri kapitalizmin kendini yeniden iireten sistemlerinin bir doniisiimii olmasi ya-
ninda esasen kapitalizmin ileri doniisiim yoluyla stirdiiriilebilirligi oldugu 6ne sii-
riilmektedir.

Bu ¢alisma, kapitalizmin siirdiiriilebilirligi temelinde dijital 6tesi ve sonras1 anlam-
larinda kullanilan “postdijital” ve “siirdiiriilebilirlik” terimlerine dayanarak yeni
bir kavram 6ne stirmek ve bir ¢erceve olusturmak amaciyla hazirlanmistir. Bu bag-
lamda ¢alismanin, “postdijital siirdiiriilebilirlik” terimini tanimlamaya ve kavram-
sal bir gergeve olusturmaya yonelik bir girisim niteliginde oldugu degerlendiril-
mektedir. Nitekim, postdijital stirdiiriilebilirlik terimi ile ilgili literatiirde heniiz be-
lirlenmis bir tanim veya kavramsal bir ¢erceve olmadig: goriilmektedir. Dolayisiyla
caligmada, one siiriilen postdijital stirdiiriilebilirlik kavramsallastirmas ile ilgili li-
teratiir taramasi yapilarak iligkili kavramlar agiklanmaya ¢alisilmis; ayrica kavra-
min tanimlanmasi ve kullanimina yonelik bir 6rnek iizerinden betimleme yapil-
mistir. Bu dogrultuda galigma, popiiler bir kavram olan siirdiiriilebilirligin; ileri
kapitalizm ile postdijitallesen ve endiistrilesen durumunu anlamaya ve arkasindaki
gercekligi tanimlamaya; insan, toplum ve doga arasindaki iliskinin giincel duru-
muna yonelik bir diisiince ve yorum gelistirmeye duyulan ihtiya¢ dogrultusunda
postdijital teori baglaminda tartigilmistir. Calismada, yapa zeka teknolojisi tirtinii
olan Tilda’nin, 2022 yilinda Diinya Cevre Giinii'nde Metaverse’te piyasaya siiriilen,
tiziksel ve dijital atiklarla yeniden tasarladigi siirdiiriilebilir giyim koleksiyonu “Di-
jital ileri doniisim” projesi betimsel analiz yontemi ile incelenmistir.
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Siirdiirtlebilirligin Endiistrilesmesi, Kapitalizmin Surdiriilebilirligi

Sanayi devrimi ile birlikte iiretim bi¢imleri ve araglar1 degismis, kapitalizm ve kii-
resellesme gibi yeni kavramlar ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda toplumlarin, titketim
yapisi iizerinde etkili olan iki hakim goriis; “modernizm” ve “postmodernizm” tii-
ketim kavraminin tartisilmasi bakimindan 6nem arz etmistir. Kitlesel tiretim so-
nucunda degisen ekonomik, siyasal, sosyal, kiiltiirel ve ¢evresel yapi ile bilgi, ha-
berlesme, iletisim ve teknoloji alanindaki gelismeler; modernizm ve postmoder-
nizm akimlarinin, tiiketime yonelimin gecis siirecindeki tiiketim kavramina da
farkli bir boyut kazandirmustir.

Postmodernizm, kapitalizmin 19807lerde kendini tanimlamas: ile vyayilan,
1990’larda ise egemen bir ideolojik ve kiiltiirel tanimlama olarak yayilmaya devam
eden; kapitalist diizenin yeni ¢ag1 olarak endistri 6tesi bir toplum yapisini ifade
etmektedir (Erdogan, 2000: 215-216). Dolayisiyla postmodernizm, kapitalizmin de
bir donemini ifade etmektedir. Bu donem sosyal, ekonomik ve kiiltiirel bir siireg
olarak ¢ok uluslu sirketlerce kiiresel bir hale gelen ve tiiketimi daha da tegvik edici
ozelliktedir (Bocok, 2005). Postmodernizm ile temel ihtiyaglar karsilayan gelenek-
sel titketimin yerini ihtiyaglardan giderek uzaklasan, istek ve arzular1 da karsilayan
bir titketim almistir. Veblen’in “Aylak Sinif Teorisi”, Simmel’in “Siiziilme Teorisi”,
Weber’in “Yasam Bigimi ve Protestan-Asketik Tiiketim Bi¢cimi” ve Marx’in “Meta
Fetisizmi” gibi ¢alismalar, tiiketimin toplumsal ve ekonomik yasamdaki yerini ve
roliinii incelemistir. Dolayisiyla tiiketim, postmodern "donemde sosyal bilimler
alaninda ele alinan 6nemli bir konu olmugtur. Tiiketimi, postmodern siireg igeri-
sinde ele alan ¢aligmalar icerisinde Baudrillard “hipergerceklikler ¢ag1”, Jameson
“ge¢ kapitalizmin kiiltiirel manti1”, Kellner “teknokapitalizm”, Berman “kat1 olan
her seyin buharlastig1 bir donem”, Sarup “muglakliklar dénemi”, Feyerabehd “ne
olsa gider”, Gellner “asir1 gorelilik ve 6znellik”, Eco ise “masumiyet ¢aginin sonu”
olarak adlandirmistir (Aytag, 2002: 253). Tiiketim kiiltiiriinii, postmodern evrenin
unsuru olarak tanimlayan bir diger yaklasim ise “Atalarimizin toplumu, kurulus
asamasindaki modern toplum, endiistriyel ¢ag nasil bir ‘lireticiler’ toplumu ise ayn1
derin ve temel anlamda bizim toplumumuz da bir ‘tiiketiciler toplumu’dur” olarak
aciklanmaktadir (Bauman, 1999: 92). Bu dogrultuda tiiketim ¢ag1 olarak da adlan-
dirilan postmodern donem, tiiketim kiiltiiriiniin ve toplumunun gelistigi kapita-
lizmin ¢agidir.

Adorno ve Horkheimer (1947) ise tiiketime iliskin olarak Aydinlanmanin Diyalek-
tigi'nde kitle kiiltiiriiniin artan egemenligini “kiiltiir endistrisi” kavramiyla ifade
etmektedir. Buna gore kiiltiir endiistrisi, “kiiltiir iirtinlerinin endiistrilesmesi, eko-
nomik karlilik esasiyla yaratilmasi, sanayilesmeyle birlikte kiiltiir ve sanat iiriinle-
rinin metalastirilmasi olgusunun altini ¢izer” (Celik, 2012: 116). Bununla beraber
kiiltiirtin kendisinin bir endiistri haline geldigini ve kiiltiirel tirtinlerin meta haline
geldigini savunurlar. Bu kavram, dogrudan iiretim siirecini degil kiiltiire]l malin
standardizasyonuna ve dagitim tekniklerinin rasyonellestirilmesine isaret etmek-
tedir. Ayrica giiniimiiz insaninin i¢inde bulundugu ikilemi, yeni bir tahakkiim bi-
¢imi olarak yorumlamaktadirlar. Bu nedenle kiiltiir endiistrisi kavraminin sadece
kiiltirel metalar iiretmeye degil, ayn1 zamanda “bagimli bireyin ve kitlenin”

" Post s0zctigil, sonra-sonrasi ve bir eklenti ve ekleme demektir (Ering, 1994: 35). Bu dogrultuda postmodern,
modern 6tesi ve sonrasi anlamlarina gelen bir sézciik olarak tamamlanan bir durum veya asama sonrasi yeni
bir durumu veya asamay: ifade etmektedir.
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yeniden {iiretilmesine ¢alisildigini belirtmektedirler (Adorno, 2001). Nitekim,
Frankfurt Okulu’na gore ileri kapitalizm, kapitalist modelin uzun bir siire boyunca
derin ve kapsaml bir sekilde gelistirildigi ve biittinlestirildigi toplumlara ait olan
durumu tanimlamaktadir. Elestirel olarak ileri kapitalizmin; hi¢bir faydals, siyasal
degeri olmayan, 6zlemli ve yoksulla dolu kiiltiiriinii reddetmektedirler.

Gramsci, ileri kapitalist diizenin egemen oldugu toplumlarda; toplumsal diizeni
korumanin temel araci olarak hegemonya kavramini 6ne stirmektedir. Hege-
monya, temel olarak toplumlarin yonetici siniflarin zoruyla degil, mesru ve dogal
bir gériiniim iginde riza tireterek bu siniflarin kendi istekleri dogrultusunda top-
lumu sekillendirmesi fikrine dayanmaktadir. Gramsci'nin hegemonyas: “fiziki gii¢
ya da ‘zorlama’ ile; entelektiiel, moral ve kiiltiirel ikna ya da ‘riza’ y1 birlestiren sos-
yal ve politik bir kontrol tarzidir (Okur, 2015: 137). Gramsci’ye gore hegemonya
olusturmak, “toplumsal yasamda birisinin kendi “diinya goriisti’nii bir biitiin ola-
rak toplum biinyesine bastan sona yayarak ve boylece kendi ¢ikari ile toplumun
¢ikarini biiyiik 6l¢iide esitleyerek, ahlaki, siyasi ve entelektiiel liderlik kurmas:1” an-
lamina gelmektedir (Eagleton, 2011: 158). Zira ideoloji, toplumda uyum saglama
islevini hegemonya iizerinden isletmektedir. Dolayisiyla kapitalizmin, hegemonya
ile uyum saglayan o6zelligi; ileri kapitalizmde, postmodernizm ile kendine yeni
alanlar bularak ¢aga ayak uydurmaktadir.

Ileri kapitalizm, kapitalist diizenin tiiketim odagindaki insan ve doga arasindaki
durumu da ifade etmektedir. Marx, insanin ihtiyaglarini karsilamak i¢in doga ile
etkilesime girerek gerekli seyleri iirettigini ileri stirmektedir. Bu baglamda Marx’in
meta kurami (1883), siirdiiriilebilirligin metalastirilmasi ve kapitalist sistem igeri-
sindeki igleyisin gercekligini anlamlandirmada 6énemlidir. Zira meta; pazar degeri
olan, alinan ve satilan her hizmet, iiriin veya iligkiyi tanimlarken metalastirma,
daha 6nce bir pazar degeri olmayan hizmet, {iriin veya iliskiler i¢in bir pazar veya
degisim degeri elde edilmesini tanimlamaktadir. Belli bir ihtiyact karsilamak ama-
cryla iiretilen ve tiiketilen metalarin degeri ise metanin fiziki yapisiyla ilgili kulla-
nim degerini; metalarin pazardaki degeri, degisim degerini ifade etmektedir. Bu
baglamda insanin, doga ile etkilesimindeki siirdiiriilebilirliginin metalagmasy; ileri
kapitalizmin tiiketim olgusu ile iliskilidir.

Ileri kapitalizm ile gelinen noktada tiikketim; dogal kaynaklar ve gevre sistemleri
tizerinde yogun bir insani baski yaratmistir. Gida israfi, aglik, kiiresel 1sinma, biyo-
gesitlilik kaybi, endiistriyel atiklar ve gevre kirliligi gibi ortaya ¢ikan 6nemli sorun-
lar, giiniimiizde kiiresel hale gelerek daha da derinlesmistir. Bu dogrultuda gida
sektoriinde, her yil diinya ¢apinda iiretilen gidanin tgte biri ¢ope giderken, 800
milyondan fazla insan ise aglikla miicadele etmektedir. Yilda 400 milyon ton plas-
tik tiretilmekte, 8 milyon plastik atik ise denizlere ulagmaktadir. Her y1l 100 milyar
parga giysi iireten ve 92 milyon ton tekstil atig1 olusturan hazir giyim ve moda en-
diistrisi ise kiiresel sera gazi emisyonlarinin %8 ile %10 arasinda degisen oranindan
sorumlu olmaktadir (Fazla, 2023). Internet ve destek sistemleri, yilda yaklagik bir
milyar ton sera gazi iiretmektedir. Internette depolanan verilerin ise bityiik cogun-
lugunun dijital atik oldugu ifade edilmektedir. Yapilan aragtirmalara gore, verilerin
%901 ¢evrim i¢i olarak depolandiktan sonra tekrar kullanilmamaktadir. Dolay:-
siyla dijital atik, her yil yliz milyonlarca ton sera gazi tiretmektedir. Dijital kirliligin,
heniiz ¢ok fazla ilgi gormese de tek kullanimlik plastik kadar ciddi bir sorun haline
gelmek iizere oldugu da belirtilmektedir. Internetin ve onu destekleyen sistemlerin
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karbon ayak izinin, yalnizca birkag yil 6nce kiiresel sera gazi emisyonlarinin yak-
lasik %4’iinti olusturdugu ifade edilmektedir. Bu say1 ise toplamda, tiim uguslarin
karbon ayak izinin tamamaina esit olmaktadir. Yakin gelecekte ise iiretilen sera gaz-
larinin miktar1 nedeniyle karbon ayak izinin artmas: beklenmektedir. Bu dogrul-
tuda internetin, 2030 yilina kadar diinyanin enerji tiiketiminin ve buna bagl sera
gaz1 emisyonlarinin %50’sini olusturabilecegini 6ne siiren tahminler bulunmakta-
dir (Ohvril, 2023). Dolayistyla stirdiiriilebilir yasam, agkin tiiketim nedeniyle siir-
diiriilemez bir hale gelmistir.

Nitekim insan yagsaminin siirdiiriilmesi igin ihtiya¢ duyulan hava, su, besin, giysi,
enerji gibi gereksinimlerin ¢cogu dogadan elde edilmektedir. Kapitalizmin yarattig
endiistriyel model; dogal sermaye stogunun azalmasi ve dogal kaynak tabaninin
bo-zulmas: gibi iiretim ile ilgili sorunlar1 da beraberinde getirmistir. Bu dogrultuda
kapitalist sistemde, endiistriyel iiretimin devam etmesi ve hammadde ihtiyacindan
dolay1 tarimsal {irtinlerin iiretilmesi siirdiiriilebilirlik” kavramini ilk olarak tarim
‘alaninda ortaya ¢ikarmistir. Endiistrilesme ile artan daha fazla tiretim ve verimli-
lik, kapitalist ekonomik yapidaki ticari rekabet ortaminda kritik 6nem kazanirken,
dogaya ve dogal yasama verilen tahribat yok sayilmus, kitleleri daha fazla titketmeye
tesvik etmek ve iiretime devam etmek ise bir diger 6nemli rekabet ortami haline
gelmistir. Olusturulan titketim toplumu ile kitleler yeni iriinler, yeni hizmetler,
yeni aliskanliklar ve yeni yasam tarzlar: gibi tiirlii bigimlerdeki yeni metalarla tii-
ketime tegvik edilerek sermayenin gelisimine, ilerlemesine, doniisiimiine ve siip-
hesiz ki stirdiiriilmesine hizmet etmistir.

Stirdiiriilebilirlik kavrami baglaminda ise siirdiiriilebilirligin endustrilesmesi, ileri
kapitalizmin yayilmasinda ve diizenin yeniden iiretiminde yeni bir meta olarak de-
gerlendirilmektedir. Stirdiiriilebilirligin bir meta haline gelmesi bir diger ifade ile
ticari bir deger kazanmasu ile yeni iiretim ve titketim bigimleri, yasam tarzlar1 or-
taya ¢ikmis ve siirdiiriilebilirligin endiistrilesmesini miimkiin kilmigtir. Stirdiirii-
lebilir yiyeceklerden giysilere, mobilyadan kozmetige, dijital teknolojilerden yeni-
lenebilir enerjiye kadar uzanan genis {iriin yelpazesi ile birlikte siirdiiriilebilir eko-
nomiden, pazar, pazarlama ve danigmanlik hizmetlerine varan ayr: bir kategori
ayr1 bir perspektif dogmus; stirdiirtilebilir arz ve talep iliskisi kurulmustur. Boylece
stirdiiriilebilir tiretim ve tiiketim ekseninde yeni bir tiiketici profili yaratilarak siir-
diirtilebilir ticari tiriin, mal ve hizmetler bu diizen igindeki yerini almistir. Sonug
olarak halihazirda kapitalizmin yol agtig1, diinyamizin en biiyiik sorunu olan insan
yasaminin ve gezegenin siirdiiriilebilirligi, kapitalizmin stirdiiriilmesi adina bir
meta haline gelmistir. Boylelikle kapitalizmin hem siirdiiriilebilirlik kavramini d6-
niistiirerek insana ve dogaya dost yeni metalar ve yaklagimlar tizerinden kendini
yeniden iirettiZi hem de kapitalizmin siirdiirebilirliinde, insan1 ve gezegeni

" Birlesmis Milletler Diinya Cevre ve Kalkinma Komisyonu'nun Ortak Gelecegimiz baghkli Brundtland Ra-
poru’nda siirdiiriilebilirlik kavraminin kiiresel tanimi, “bugiiniin ihtiyaglarini, gelecek nesillerin kendi ihtiyag-
larini kargilama kabiliyetinden 6diin vermeden karsilamak” seklinde ifade edilmektedir (Birlesmis Milletler
Brundtland Komisyonu, 1987). Insanin, bugiiniin ihtiyaglarini karsilarken gelecek nesiller i¢in gevreyi koruma
ve iyilestirme konusundaki biytik sorumlulugu ise Birlesmis Milletler ¢atist altinda ¢evre sorunlarmi kiiresel
boyutta ele alan uluslararas bir program tarafindan yuritilmektedir (Avrupa Birligi Bagkanligi, 2015). Bu
kapsamda Birlesmis Milletler Cevre Programi (UNEP) tarafindan 1973 yillindan bu yana her yil 5 Haziran’da
diizenlenen Diinya Cevre Giindi, stirdiirilebilirlik konusunda farkindalik yaratmak ve eylemde bulunmak
amaciyla kutlanmaktadir (Birlegmis Milletler, t.y.).

* Siirdiiriilebilir tarum kavramy; literatiirde genellikle yeni bir olgu olarak sunulmasima karsin Kirschenmann’a
(2004) gore ilk kez 1980 yilinda Wes Jackson tarafindan “New Roots for Agriculture” kitabinda kullanilmis ve
terim 1980’lerin sonlarina kadar popiler kullanimda ortaya ¢ikmamustir.
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odagina aldig1 degerlendirilmektedir.

Postdijital Siirdiiriilebilirlik ve ileri Doniisiim

Kapitalizmin kendini yeniden tanimladig: dijital ¢ag, dijital teknolojilerin ekonomi
temelindeki tiretimde kullanilmaya baslamasi ile ikinci endiistri devrimi ya da
ikinci teknoloji devrimi olarak tanimlanmigtir. Dijital devrim olarak da adlandiri-
lan bu dénem, dijjital @irtin ve hizmetlerin ilerleyen teknolojisi ile ekonomik, top-
lumsal ve kiiltiirel olarak da hizla yayilmis ve doniisiimii de beraberinde getirmis-
tir. Dijital stirdiirtilebilirlik ise Bradley'nin (2007) dijital eserler ve arsivler agisin-
dan siirdiiriilebilir kalkinmaya ulagmanin bir yolu olarak savundugu bir kavram-
dir. Buna gore dijital siirdiiriilebilirlik; dijital enformasyonun uzun 6miirlii olma-
sina katkida bulunan ¢ok gesitli konular1 ve endiseleri kapsayan bir kavram olarak
tanimlanmaktadir. Ote yandan dijital siirdiiriilebilirlik, “elektronik verileri olugtu-
ran, kullanan, ileten veya kaynak saglayan teknolojilerin yaratici bir sekilde uygu-
lanmasi yoluyla siirdiirtilebilir kalkinma hedeflerini ilerletmeyi amaglayan organi-
zasyonel faaliyetler” olarak da tanimlanmaktadir (George ve digerleri, 2021).

Postdijital teori, postmodernizmin etkisiyle dijitallesmeyi 6teye tasiyan kavramsal
bir zemindir. Dijital teknolojilerin ve medyanin, ayr1 ve sanal olarak insanin dogal
ve sosyal yasamin disinda oldugu veya yasamdan farkli oldugu bir diinyada artik
olmadigimiz anlamina gelmektedir (Jandri¢ ve digerleri, 2018). Dolayisiyla bu kav-
ram; dijital @irtin ve teknolojilerin, insan hayatinin dogal bir parg¢asi kabul edildigi
ve hayatin her alanina niifuz eden bir dénemini ifade etmektedir. Bu dénem bir
diger ifade ile fiziksel diinyanin dijital oteki yiiziidiir. Dolayisiyla, dijitalin artik
yeni olmadigini ve dijital bozulmanin artik siradan oldugunu varsaymaktadir. Bizi
gevrim i¢i/gevrim disi, sanal/gercek, eski/yeni medya, dijital/analog, teknik/dogal,
biyolojik/bilgisel gibi ikiliklerin 6tesine tasimaktadir (Cramer, 2014; Jandri¢ ve di-
gerleri, 2018). Zira djjitallik, cagdas diinyaya derinden dokunmustur ve bu nedenle
dijital sonrasi bir durumda yasamak zorunda birakmistir (Macgilchrist, 2021).
Negroponte (1998) ise bu kavramyi, dijital devrimin sonu olarak ifade etmektedir.
Ancak bilgisayarlarin i¢inde yasayacagimiz, giyecegimiz ve hatta yemek yiyecegi-
miz giinliik hayatimizin kapsamli ama goriinmez bir pargasi olarak tanimlamakta-
dir. Dijital olmanin, hava ve su gibi varligiyla degil, yalnizca yokluguyla fark edile-
cegini ve asil sasirtic1 degisikliklerin bagka yerlerde, yasam tarzimizda ve bu geze-
gende kendimizi toplu olarak yonetme bi¢cimimizde olacagini belirtmektedir.

Ote yandan bir zamanlar dijital estetik maddesizciligin elestirel bir yansimasi ola-
rak anlagilan postdijital, artik dijital teknoloji devrimlerinden sonra sanatin ve
medyanin daginik ve paradoksal durumunu da ifade etmektedir. Postdijital, ne
“eski” ve “yeni” medya arasindaki ayrimi ne de birinin veya digerinin ideolojik
onayini kabul etmektedir. Genel olarak ise eski ve yeniyi birlestirerek ag kiiltiirti
deneylerini yeniden kesfettigi ve yeniden kullandig1 analog teknolojilere uygula-
maktadir. Kavramsaldan ziyade deneyimsel olana odaklanma egilimindedir. Tota-
liter inovasyon ideolojisinin diginda, ag olusturmak i¢in kendin yap ajansini ve bii-
yiik veri kapitalizmini aramaktadir ve ¢oktan ticarilestirilmistir (Andersen ve di-
gerleri, 2014). Ayn1 zamanda “emperyal ve endiistriyel yitkim” durumudur (Tsing
ve digerleri, 2021).
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Postdijital Cagin Tezahiirii: Yapay Zeka ve Metaverse

Yapay zeka iiriinleri ve Metaverse gercek ve sanal evrenleri birlestiren postdijital
¢ag1 ortaya koymasinin yaninda ekonomik, toplumsal, ¢evresel ve kiiltiirel boyut-
lar1 ile ileri kapitalizmi goz 6niine sermektedir. Yapay zeka (AI), dijital bir bilgisa-
yarin veya bilgisayar kontrollii bir robotun, genellikle akilli varliklarla iliskilendiri-
len gorevleri gergeklestirme yetenegidir. Bu terim, genel olarak akil yiiriitme, an-
lam kesfetme, genelleme yapma veya ge¢mis deneyimlerden 6grenme gibi insan-
lara 6zgii entelektiiel siireclerle donatilmis sistemler gelistirmek igin projelere uy-
gulanmaktadir (Copeland, t.y.). Metaverse ise fiziksel gercekligi dijital sanallikla
birlestiren siirekli ve kalic1 ¢ok kullanicili bir ortam olan gergeklik sonrasi evrendir.
Sanal ortamlar, dijital nesneler ve sanal gerceklik (VR) ve artirilmis gergeklik (AR)
gibi insanlarla ¢ok duyusal etkilesimi miimkiin kilan teknolojilerin yakinsamasina
dayanmaktadir. Bu nedenle, Metaverse kalic1 ¢ok kullanicili platformlarda aga
bagli siirtikleyici ortamlarin birbirine bagh sosyal agidir. Dijital yapilarla gercek za-
manl ve dinamik etkilesimlerde kusursuz somutlastirilmis kullanici iletigimi sag-
lamaktadir. Ik versiyonu ise avatarlarin aralarinda 1ginlanabildigi bir sanal diinya-
lar agrydi. Metaverse’nin ¢agdas versiyonu, ¢ok oyunculu ¢evrim i¢i video oyunlari,
acik oyun diinyalar1 ve artirilmis gergeklik ¢aligma alanlariyla uyumlu sosyal, sii-
riikleyici sanal gergeklik platformlarina sahiptir (Mystakidis, 2022). Bu baglamda
Metaverse, postdijital ¢agin bir tezahiirii olarak internette olmak yerine internetin
icinde olacagimiz bir donemi ifade etmektedir. Fiziksel ve dijital diinyalar1 ¢cok kul-
lanicili bir ortamda birlestiren; insani ve toplumu, yasami ve iiretimi etkileyen ve
doniistiiren internetin bir sonraki evrimidir. Metaverse’iin sahip oldugu unsurlar;
insan ve toplum yasamina, liretime ve yasam tarzina etki etmektedir. Bunlar; alis-
veris, oyun, iletisim ve diger sosyal etkilesim tiirleri dahil olmak iizere kullanimini
ve islevsel faaliyetleri kolaylastiran ¢esitli yazilim tiirlerini; dijital para birimleri ve
varliklarin yani sira degistirilemez tokenleri (NFT); para sisteminde biiyiik degi-
siklikleri, maddi ¢evre ve insanlarla ilgili dijital ikizlerin olusturulmasini; aygitlar
ve destek hizmetlerini iceren donanim ve dijital altyapinin gelistirilmesini iger-
mektedir (Wiles, 2022).

Dijital teknolojiler giiniimiizde o kadar yaygin hale gelmistir ki artik, fiziksel diin-
yadan ayr1 olmadiklari ve fiziksel diinya ile derinden i¢ ige olduklarini kabul gor-
mektedir. Nitekim, dijital sonras1 ve 6tesi anlamina gelen “postdijital”, analog ve
dijitalin basit ikileminin 6tesine gegen ve dijital teknolojilerin toplumun tiim yon-
lerine entegrasyonunu kabul eden bir ¢ergeveyi ifade etmektedir. Siirdiiriilebilirlik
ise en genel ifade ile hem insanlar hem de gezegen i¢in yasanabilir bir gelecek sag-
lamak amaciyla olumlu ¢evresel, sosyal ve ekonomik etkileri olan se¢imler yapmay1
icermektedir. Bu iki terimi birlestiren “postdijital stirdiiriilebilirlik”, potansiyel ola-
rak stirdiiriilebilirlik ile dijital sonrasi1 donemin birlesimine atifta bulunmaktadir.
Iklim degisikligi, kaynaklarin titkenmesi, sosyal esitsizlik ve daha fazlas: gibi siir-
diiriilebilirligin zorluklarini yenmek iizere dijital teknolojilerden nasil yararlanila-
bilecegi tartismasinda; siirdiiriilebilir uygulamalar1 gelistirmek, kaynak verimlili-
gini artirmak, yenilenebilir enerjiyi ve dongiisel ekonomileri tesvik etmek gibi siir-
diirtilebilir kalkinma amaglar1 dogrultusunda bireyleri ve topluluklar stirdiiriile-
bilir eylemlere dahil etmek i¢in dijital araglarin ve ¢dziimlerin kullanilmasini ige-
rebilmektedir. Bununla birlikte siirdiirebilirligin postdijital doneminde, tiretim ve
tilketim iliskisinde ortaya ¢ikan yeni paradoksal bicime veya olusa atifta
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bulunmaktadir. Siirdiiriilebilir sistemlerin ve yapilarin sosyal, ekonomik ve ¢evre-
sel olarak insa edilmesi veya entegre edilmesi ile beraber siirdiiriilebilirlik kavra-
minin alinip satilabilen bir meta haline geldigi donemin 6zel anlamini da igerebil-
mektedir.

Sonug olarak postdijital siirdiiriilebilirlik, fiziksel ve dijital olarak bir arada yapilan
stirdiiriilebilirliktir. Bu baglamda fiziksel ve dijital stirdiiriilebilirlik faaliyetlerinin
birlikte yiiriitilmesini ifade etmektedir. Postdijital ¢agin bir getirisi olarak ortaya
¢ikan fiziksel ve dijital evrenlerin birlikteligi, her iki evrenin stirdiiriilebilirligi aci-
sindan postdijital sirdiiriilebilirlik kavramini tiiretmektedir. Nitekim fiziksel var-
ligimiz ve dijital varligimiz bir biitiindiir. Postdijitallesen diinyamizda fiziksel ha-
yat, dijitalle oriilidiir; dijital Giriin ve teknolojiler ise fiziksel hayatin her yoniine
hizmet etmektedir. Dolayisiyla dijitalle 6riilii hayatin atiklari, bir biitiin olarak do-
nistiriilmesini gerektirmektedir. Bu baglamda ileri kapitalizm ile sekillenen yeni
yasam bi¢cimimiz, yeni insan ve toplum yapisini, yeni iiretim siireclerini ve yeni
titketim bicimlerini de beraberinde getirmektedir. Postdijital siirdiiriilebilirlik, reel
diinyay1 gozle goriilmeyen ancak zihinde var edilen soyut bir diinyadan ayr tut-
mayarak, reel diinyada var olmayan atiklar1 da gercek atiklara karsi duyulan has-
sasiyetle stirdiiriilebilir degerlendirmektir. Zira postdijital ¢cag1 yasadigimiz bu do-
nemde hem fiziksel hem dijital var olma bigimimiz énemlidir.

Siirdiiriilebilirligin yeni kesfedilen yonii olarak ileri doniisiim ise fiziksel veya diji-
tal diinyada bir seyi yeniden iiretmektir. Ileri déniigsiim kavrami, bir seyin elden
¢ikarildiktan sonra yeni bir iiretim ve deger yaratma doéngiisiine yeniden girmek
i¢in hi¢bir degerinin olmadig1 veya yok edilmesi gerektigi argiimanina kars1 ¢ik-
maktadir. Ileri doniisiimde ana fikir, eski malzemeyi yeni dizilime yerlestirerek ye-
niden canlandirmak ve ana katma degerli 6zelligi olan 6ziinii oldugu gibi tutarken
onu kullanmanin yeni yollarin1 6nermektir. Dolayisiyla da siirdiiriilebilir tiiketime
dayalidir. Ileri doniisiimiin diger bir tanimy; dogal kaynaklardan elde edilen ancak
kullanilmayan ve atik olarak degerli tiriinlerin “yiikseltme” ve “geri dontisiim” ara-
sindaki mitkemmel karigimi olarak ifade edilmektedir. Buna gore yiikseltme, deger
katmaktir, geri doniigiim ise yeniden kullanmaktir. En basit ifadeyle ileri doniigiim,
“tek kullanimlik bir seyi alip daha degerli bir seye doniistiirme” uygulamasidir
(Wegener, 2016: 181). Bu nedenle, ileri doniisiimii yapilan bir iiriin, halihazirda
olandan daha iyi bir sey yaratmaktadir. Ayn1 zamanda atilan iiriinlerin malzeme-
lerini ve bilesenlerini, akilli tasarim ve yetenekli is¢ilik yoluyla yeni ve yiiksek de-
gerli iirtinlere doniistirmek i¢in kullanan farkl bir geri dontisiim yontemidir (Cas-
sidy ve Han, 2013).

Yapay Zeka Sanatcisi Tilda'nin Dijital ileri Déniisiim Projesi'nin Betim-
sel Analizi

Yapay zeka sanatgisi, tasarimci ve gevre aktivisti olarak Giiney Koreli teknoloji gir-
keti LG tarafindan lanse edilen Tilda, yapay zekayu, illiistrasyon ve desen tasari-
minda kullanma yetenegi kazandirilan bir yapay zeka teknolojisi tiriiniidiir. Subat
2022 yilinda, hazir giyim ve moda endiistrisinde bir marka ile is birligi yapan Tilda,
New York Moda Haftas1 kapsaminda Giiney Koreli tasarimci Younhee Park ile bir-
likte “Greedilous by Tilda” isimli 6zel bir koleksiyon hazirlamis ve koleksiyon sa-
tisa sunulmustur. Dijital ileri doniisiim projesi ise yapilan is birliginin ardindan,
moda haftasi i¢in hazirlanan koleksiyonun kullanilmayan dijital atiklarindan ve

32



DERYA NiL BUDAK

fiziksel atiklarindan siirdiiriilebilir sekilde tiretilen bir giyim koleksiyonudur. Siir-
diirtilebilir giyim koleksiyonunun hazirlanmasinda iki farkl ileri doniisiim mey-
dana gelmistir. Ilk olarak, dijital atiklarin ileri déniigiimii saglanmistir. Tilda’nin
moda haftasi i¢in olusturdugu koleksiyonun, kullanilmayan dijital goriintiilerin-
den 6geler, renkler, desenler gibi ¢esitli kombinasyonlarla yeni tasarimlar elde edil-
mistir. Ikinci olarak ise, fiziksel atiklarin ileri doniisiimii saglanmugtir. Fiziksel atik
olarak geri doniistiiriilen kullanilmis giysi ve kumaslar yeniden birlestirilmistir.
Boylece yapay zeka ile fiziksel ve dijital atiklar onarilmis ve yamalanmus bir tekstil
tiirli olan boro dikis teknigi ile yeniden yorumlanmigtir. Tilda, dijital atiklar1 kul-
lanarak yeni bir moda bi¢imi yaratmustir. Dijital ileri doniistim koleksiyonu, dijital
ve fiziksel atik sorununa ve gevresel sorumluluga dikkat ¢ekmek ve karbon ayak
izinin diistiriilmesine yonelik farkindalik olusturmak amaciyla 5 Haziran Diinya
Gevre Giinii'nde Tilda’nin Metaverse magazasinda ¢evrim igi olarak piyasaya sii-
rilmistiir. Tilda'nin kampanyasi, Diinya Cevre Giinii #OnlyOneEarth hareketi
kapsaminda donistiiriicti gevresel eylem ¢agrisinda bulunan, Birlesmis Milletler
Cevre Programi (UNEP) na resmi olarak kayith kiiresel bir etkinlik olarak hayata
gecirilmistir. Koleksiyondan elde edilen gelirin, ¢evresel nedenleri destekleyen
marjinal sanat¢ilar1 desteklemek icin bagislanacagr agiklanmistir (PR Newswire,
2022; Dijital Ileri Dénitisiim Projesi, 2022; Ettinger, 2022).

Calismanin Yontemi

Bu ¢aligma, nitel aragtirma yaklagimi ile yapilandirilmigtir. Nitel aragtirmalar, du-
rum ve olaylar1 kendi ortaminda gergekgi ve biitiinsel bir sekilde ortaya koymaya
¢alisilan; gozlem, goriisme veya dokiiman analizi gibi yaygin nitel veri toplama
yontemlerinin kullanildigy, nitel siireglerin izlendigi bir arastirmadir. Nitel arag-
tirma verileri ise dort asamali olarak analiz edilmektedir. Bu asamalar; verilerin
kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kodlarin ve temalarin diizenlenmesi, bulgularin
tanimlanmasi ve yorumlanmasi seklinde ifade edilmektedir. Nitel aragtirma siire-
cinin sonunda ulagilan veriler, analizin derinligine gore betimsel analiz veya igerik
analizi yontemi ile incelenmektedir. Buna gére derinlemesine analiz gerektirmeyen
verilerin islenmesinde betimsel analiz yaklasimi kullanilirken, verilerin derinleme-
sine analizinde icerik analizi yaklagimi benimsenmektedir (Yildirim ve Simsek,
2008).

Calismanin, nitel veri analizinde ise betimsel analiz yontemi kullanilmigtir. Betim-
sel analiz yontemi; analiz i¢in bir ¢ergeve olusturma, verileri tematik cergeveye gore
isleme, bulgular1 tanimlama ve bulgular1 yorumlama olmak iizere dort asamadan
olusmaktadir. Elde edilen veriler 6nceden belirlenmis temalara gore 6zetlenerek
yorumlanmaktadir. Analizin amaci, elde edilen bulgular1 diizenlenmis ve yorum-
lanmis bir sekilde okuyucuya aktarmaktir. Veriler, sistematik ve agik bir sekilde
betimlenmekte, daha sonra bu betimlemeler agiklanmakta ve yorumlanmaktadir.
Neden-sonug iliskileri baglaminda incelenen veriler sonucunda, bazi sonuglara
ulagilan betimsel analiz yonteminde temalar: iliskilendirmek, anlamlandirmak ve
gelecege yonelik tahminlerde bulunmak arastirmacinin yorumlariin boyutlar:
arasindadir. Betimsel analiz yontemi, aragtirmacinin betimlemelere dayanarak yo-
rum yapmasina ve ¢ikarim yapmasina olanak tanimaktadir (Yildirim ve Simsek,
2018: 239-240).

Calismanin verileri, nitel veri toplama yontemlerinden dokiiman incelemesi ile
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elde edilmistir. Arastirmanin verilerini, yapay zeka sanatgis1 Tilda'nin dijital ileri
dontistim projesi kapsamindaki dijital kaynaklar olusturmaktadir. Bu kapsamda,
proje ile ilgili web sitesi, basin biilteni, dijital medyada ¢ikan haberler gibi elektro-
nik kaynaklar iizerinden verilere erisilerek dokiiman incelemesi yapilmistir. Elde
edilen nitel veriler, betimsel analiz yontemi ile irdelenerek 6nceden belirlenmis te-
malara gore ayrilmistir. Bu kapsamda, veriler betimlemelerden hareketle ¢6ziimle-
nerek yorumlanmis ve bir ¢ikarim yapilmistir. Buna gore ¢aliymada, postdijital
stirdiiriilebilirlik kavramsallagtirmasi ile 6ne siiriilen hangi kavramlarla iligkilen-
dirmelerin yapildigy; stirdiiriilebilirligin metalagmasi ve kapitalizmin siirdiirtilebi-
lirligini ortaya koyup koymadigs; insan, toplum ve doga sorunsalina yonelik hangi
yorum ve ¢ikarimda bulundugu sorulari baglaminda yanit aranmugtir.

Bulgular

Caligmanin, dokiiman incelemesinden elde edilen verileri dogrultusunda 4 tema
belirlenmistir. Bu temalar, analiz i¢in bir ¢erceve olusturmasi ve ¢oziimlenmesi
amaciyla dijital atik ve fiziksel atik, ileri dontisiim ve postdijital siirdiiriilebilirlik
olarak tanimlanmistir. Elde edilen verilerin ¢oziimlenmesi ile yapilan tanimlama-
lar asagida ozetlenmistir.

Tema 1.Dijital Atk

Dijital atik temasi altinda; dijital ortamda olusturulan ancak kullanilmayan veriler
betimlenmektedir. Dijital atik, yapay zeka tarafindan dijital ortamda tasarlanan
giysi koleksiyonunun, tasariminda kullanilmayan ve sanal depolama alaninda sak-
lanan unsurlarini ifade etmektedir. Dijital atiklar; silinmeyen e-postalar veya sak-
lanan ancak kullanilmayan dijital igerikler gibi depolama enerjisini kullanarak fi-
ziksel diinyada karbon ayak izine etkide bulunan duragan durumdaki tiim dijital
verileri tanimlamaktadir.

Tema 2.Fiziksel Atik

Fiziksel atik temasi altinda; hazir giyim ve moda endiistrisindeki fiziksel atik ve
kiiresel israf betimlenmektedir. Fiziksel atik olusturan, israf edilen kumas ve giysi
atiklari, dogaya ve cevreye atilan, fiziksel diinyada bertaraf edilmesi gereken en-
diistriyel artiklar, ikinci el kiyafetler, fiziksel atik olarak fiziksel diinyanin sehir ¢op-

Tema 3.1leri Doniisiim

Ileri déniigiim temasi altinda; dijital ve fiziksel atiklarin siirdiiriilebilir iretime ve
titketime yeniden kazandirilmasi, geri doniisiimii, endiistrinin gelecegi olarak ya-
pay zeka ve yeni bir iiretim modeli betimlenmektedir. Atilan malzemeleri onar-
mak, yenilemek, yeniden kullanmak ya da bir baska ama¢ dogrultusunda yeni bir
kullanim degeri ile yorumlamak seklindeki yeni yaratim siireci hem fiziksel hem
dijital olarak bir seyi yeniden iiretmek seklinde tanimlanmaktadir.

Tema 4.Postdijital Siirdiiriilebilirlik

Postdijital stirdiirtilebilirlik temasi altinda; sifir atik yaklagimi ile fiziksel diinyanin
ve dijital diinyanin siirdiiriilebilirligi, israf edilen ve ¢op olarak atilan fiziksel atik
ve dijital atiklarin birbiriyle olan iligkisi ve bir aradalig1 betimlenmektedir. Fiziksel
ve dijital olarak asir1 atik olusturan iiretim ve tiiketim siireclerinin yavaslatilmasi
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ve kullanilmayanin israf edilmemesi hem fiziksel hem de dijital evrenlerin uza-
minda, daha iyi bir yasam ve daha iyi bir gezegen amaciyla siirdiiriilebilir moda
dongiisti tanimlanmaktadir.

Degerlendirme

Dijital ileri doniistim giyim koleksiyonunun, gergek ve sanal evrenlerin uzaminda
yapay zeka ve insan is birliginde gergeklestirilen postdijital stirdiiriilebilirlik projesi
oldugu degerlendirilmektedir. Dijital ileri doniisiim projesinde, fiziksel ve dijital
atiklarin yeniden kullanilarak bir ileri doniisiim saglandig: goriilmektedir. Boylece
hem fiziksel hem de dijital diinyadaki atiklarin karsithg ile paradoksal birlesimin
ortaya koyuldugu diistiniilmektedir. Ayrica projenin, Birlesmis Milletler Stirdiirii-
lebilir Kalkinma Amaglar1 (SKA) dogrultusunda “daha iyi bir yasam ve daha iyi bir
gezegen” yaklasimi ile insani ve gezegeni odagina aldigini, cevresel eylem ¢agrisi ile
de ortaya koydugu degerlendirilmektedir. Ote yandan projenin, gercek ve sanal ev-
rendeki yeni metalarin sunulmasi amaci tagidig1 goriilmektedir. Ileri kapitalizmin,
yapay zeka triinleri ve Metaverse’ii moda endiistrisi ile birlikte yeniden iiretilme-
sini sagladig1 degerlendirilmektedir. Sosyal bir girisim olarak her iki evrende pa-
zarlanan ve gevre sorumluluguna yonelik bir eylem ¢agrisinda bulunan projenin,
ayni zamanda kiiresel moda endiistrisini yeni metalarla yeniden tireten bir arag ol-
dugu goriilmektedir. Bununla beraber yapay zeka tasarimli modanin, siirdiiriilebi-
lir moda dongiisiine katkida bulunacag: tizerinden riza iretildigi degerlendiril-
mektedir. Ayrica projenin, ileri doniisiim yontemini siirdiiriilebilir hazir giyim ve
moda endiistrisinin gelecegi olarak topluma sunarak kiiresel sorunlarin baslica ne-
denlerinden olan hizli moda endiistrisine yonelik rizay1 da tirettigi diisiiniilmekte-
dir. Boylece ileri kapitalist toplum diizeninin devam etmesini saglayan yeni meta-
larin ve rizanin iiretilmesini miimkiin kilarak hem dijital hem de fiziksel evrenlerde
arz ve talep iligkisini stirdiirmeyi amagladig1 degerlendirilmektedir. Son olarak kii-
resellesen ileri kapitalist iilkelerde, dijital ekonomik biiyiikliigiin ve kiiltiiriin; ileri
kapitalist toplumlar i¢in &nemli metalar1 biinyesinde barindiran teknoloji ve moda
endiistrisi baglaminda fiziksel ve dijital evrende kendini yeniden {irettigini diistin-
diirtmektedir.

Sonug

Sonug olarak ¢alismanin, postdijital stirdiiriilebilirlik kavramsallastirmast ile iligki-
lendirilen kavramlar: tanimladigy, siirdiiriilebilirligin gergek ve sanal evrenlerin bir
metast haline gelerek kapitalizmin siirdiiriilebilirliginin saglanmasinda rizay iire-
ten yeni bir anlayis getirdigi sonucuna varilmistir. Bu baglamda postdijital stirdii-
riilebilirlik; stirdiirebilirligin endiistrilesmesi ve endiistrinin siirdiiriilebilirligi ile
ileri kapitalizmin bir elestirisi olarak degerlendirilebilmektedir. Nihayetinde post-
modernizmin, paradoksal birlesmesi olarak fiziksel ve dijital evrenlerin bir arada-
ligindaki gergekliklerin i ice gectigi yapida; kapitalizmin giiniimiizde dogayz, ¢ev-
reyi, kaynaklari, iretimi, tiikketimi, insani, yasami ve gezegeni birlikte merkezine
almasi postdijital stirdiiriilebilirlik anlayisini gerektirmektedir.

Nitekim, insan yasaminin ve gezegenin devamlilig, kapitalist sistemin stirdiiril-
mesi i¢in bir gereksinim olmasi bakimindan elzemdir. Bu dogrultuda insan ve top-
lum yagamuiny, fiziksel ve dijital olarak ayirarak yalnizca tek bir yoniinii stirdiiriile-
bilir kilmak ise postdijital ¢ag1 yasadigimiz bu donemde siirdiiriilebilir

35



DERYA NiL BUDAK

olamayacaktir. $iiphesiz ki kapitalizmin kendini ilerletmesine daha fazla olanak
saglayan postdijital donem; giintimiiz insan, toplum ve doga sorunsalinin postdi-
jital durumunu yapay zeka ve insan is birligindeki yeni agilimlar ile her gegen giin
daha da ortaya koyacaktir. Metaverse evreninde, Diinya Cevre Giinii’'nde lanse edi-
len yapay zeka iirtinii dijital ileri dontisiim projesi, bunun ilk 6rnegini olusturmus-
tur.
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Oz: Tarih boyunca insan, cevresini ve kendisini gelistirmeyi amaglamistir. Bu siiregte
insanin elde ettigi bilgi ve teknolojiler ile sekillenen her ¢cag, sergiledikleri ozelliklere gore
karanlik veya aydinlik olarak nitelendirilmistir. Bu nitelendirmelerde insanin arzu ettigi
ideallere ulagsmasi veya ulasamamasi etkili olmustur. Bugiin gelinen noktada insanin
esiginde bulundugu sanal cagin sekillenmesinde kendi akli ile yasadigi cevreyi ve
kendisini gelistirme noktasinda basarisiz olmanmin neden oldugu hayal kirikligi etkili
olmaktadir. Bu baglamda c¢alismanin amaci, orta c¢ag ile kurulan benzerlikleri
dogrultusunda sanal ¢agin insanligi bekleyen yeni bir karanlik ¢aga doniisme potansiyeli
olup olmadigimi tartismaktir. Bunun i¢in Orta Cag ile sanal ¢agi karakterize eden
ozelliklerin karsilastirma yonteminin kullanildigi bu ¢alismada iki ¢cag arasinda kurulan
benzerlikler sunlardir: Metafizigin yerini Metaverse evreninin, giinahkdar insanin yerini
kusurlu insanin almas, ge¢mis kiiltiir ile bagin kopmasi ve bilginin tekellesmesidir. Ozgiin
bir bakis acisi ile kurulan bu benzerlikler baglaminda ¢alismanin sonug boliimiinde ise
sanal ¢agda insan bekleyen tehlikeler karsisinda almasi gereken tavir tartisimistir.

Anahtar kelimeler: Sanal ¢ag, Metaverse, Orta Cag, Yapay zeka, Inbot

Abstract: Throughout history, man has aimed to improve his environment and himself.
In this process, every age shaped by the knowledge and technologies acquired by man has
been described as dark or light according to the characteristics they exhibit. In these
characterizations, reaching or not reaching the ideals that people desire has been
effective. At the point reached today, the disappointment caused by failing to develop
himself and the environment he lives in with his own mind effectively shapes the virtual
age that people are on the threshold of. In this context, the study aims to discuss whether
the virtual age has the potential to turn into a new dark age waiting for humanity in line
with its similarities with the Middle Ages. For this purpose, in this study, in which the
method of comparing the features that characterize the Middle Ages and the virtual age
is used, the similarities established between the two eras are as follows: It replaces
metaphysics by the Metaverse universe, the sinful human being replaced by the imperfect
human, the disconnection with the past culture and the monopolization of knowledge. In
the context of these similarities established with an original point of view, in the
conclusion part of the study, the attitude that should be taken against the dangers that
await people in the virtual age is discussed.
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Giris

Diinya iizerindeki uzun gegmisinde insan hem yasadig1 dogay: ehlilestirme hem de
kendisini gelistirme amaci igerisinde olmustur. Bunun igin gerekli olan bilgi ve
araglara sahip olmak i¢in de tarih boyunca galigmistir. Bu siireg igerisinde yeni ara¢
ve teknolojiler gelistirmis, bunlar da insanin yeni bilgiler elde etmesini saglamigtir.
Bu baglamda insanlik tarihini, insanin yasadig1 diinyay1 ve kendisini daha iyi hale
getirmek icin gerekli bilgi ve teknolojileri elde etme ¢abasi olarak degerlendirmek
miimkiindiir. Ancak ilk Cag’dan modern ¢aga uzanan siirecte insan, bu amag dog-
rultusunda gerceklestirdigi girisimlerde bir¢ok kez hayal kirikligina ugramistir. Bu
dogrultuda insanin yasadig1 en son hayal kiriklig1, insanin kendi akli ile karakterize
ettigi Modern Cag’da gerceklesmistir. Bu hayal kirikligi, insanin kendi zekasini
asacak bir yapay zeka ve bedeninden kaynakli kusur ve kisitlamalar: icermeyecek
yeni bir varolusa sahip olma ¢abasi igerisine girmesine neden olmustur.

Modern ¢agda insanin yasamis oldugu hayal kirikliginin diger bir boyutu ise bir
nevi dogaya yetkisiz bir sekilde miidahalede bulunan insanin, doganin isleyis ve
diizenini istedigi gibi sekillendirememesinin dogada geri dondiiriilemez hasarlara
neden olmasidir’. Bu da insanin varolusunu tehdit eder hale gelmistir. Bu durumu
Freud (2013: 101-102) su sekilde dile getirmistir: “Insanlar doga giicleri iizerindeki
hakimiyetlerini o denli artirmis durumdalar ki, bunlarin yardimiyla birbirlerini
son insana varana dek ortadan kaldirmalar isten degildir. Bunu kendileri de bil-
diklerinden, giiniimiizdeki huzursuzluklarinin, mutsuzluklarinin ve kaygil halle-
rinin esashi bir bolimi buradan kaynaklaniyor”. Bu da evrende yasanabilecek
bagka bir diinya arayisini ve de uzay teknolojilerinin gelismesini hizlandirmistir.
Ayrica salgin hastaliklar ve agir1 iklim degisimleri (sicaklik, kuraklik, sel, vb.) insa-
nin kapali mekanlarda kalmasini gerektirecek olaylarin yasanmasi, insanin zaman
gecirecegi ve islerini yiiriitecegi giiniimiizde (simdilik) en ug 6rnegi Metaverse
‘olan alternatif sanal diinyalarin tasarlanmasina neden olmustur. Diger bir ifadeyle
i¢cinde bulundugu dogadan ve kendisinden imidini kesen insan, gelisen teknoloji
ile sanal bir diinya ve yeni bir insan olusturma gabasi igerisine girmistir. Bu bag-
lamda insanligin adim attig1 sanal ¢ag ile Orta Cag’in benzerliklerinin ele alindig
bu ¢alismada, sanal ¢agin yeni bir Orta Cag olup olmadig: tartisilacaktir.

insanin Kendisini ve Cevresini Ehlilestirme Seriiveni

Diinya tizerinde dolagmaya bagladig ilk zamanlarda insan, yasamak i¢in oncelikle
dis diinyay: tanimak ve fethetmek i¢in ¢abalamistir. Bir gereklilik ve zaruret olarak
ortaya ¢ikan bu durum, onun kendisini anlamaya yénelmesi i¢in gerekli zaman ve
ihtiyacin ortaya ¢ikmasina engel olmustur (Carrel, 1990: 27). Oyle ki Antik Cag’da
filozoflar, ilk olarak goriiniisiin arkasindaki hakikate erisme amaciyla dogaya, daha

" Hitkiimetlerarasi Iklim Degisikligi Paneli (IPCC) Altinc1 Degerlendirme Raporu 2021 (iklim degisikliginin
fiziksel temeli) i¢in bakiniz: https://report.ipcc.ch/ar6/wgl/IPCC_AR6_WGI_FullReport.pdf
" Metaverse kavrami ilk olarak Neal Stephenson (1992) tarafindan Snow Crash romaninda bilgisayar tarafin-
dan olusturulan evren anlaminda kullamlmustir, Kitapta insan avatarlari ile yazilim ajanlar1 ti¢ boyutlu sanal
bir uzayda etkilesime girmektedirler.
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sonra sofistler ve Sokrates ile de insana yonelmislerdir.

[k uygarliklardan Antik Cag’a mitsel inanglar dogrultusunda varligin: siirdiiren
insan, mitolojilerde kendisine tayin edilen konuma gore yasamini siirdiirmiistiir.
Ancak felsefenin dogusu ile insan, yasadig1 evreni anlamlandirmak ve kendi konu-
munu tayin etme dzgiirliigiinii elde etmek istemistir. Insan aklinin eslik ettigi bu
anlama ve anlamlandirma ¢abasy, ilk olarak dogaya daha sonra ise insana ve top-
luma yonelmistir. Akil sahibi bir varlik olarak insanin dogay: bilme potansiyeline
sahip oldugunu iddia eden Herakleitos¢u ve Demokritos¢u diisiiniirler, insanin
dogaya dair diizenlemeler gergeklestirebileceklerini ileri siirmiislerdir. Buna karsi-
lik Stoaci ve Epikiirosqu diisiiniirlere gore akil sahibi olmak, insanin doga ile
uyumlu bir sekilde yasamasini saglayacaktir. Dolayisiyla insan doganin hakikatine
erisme amaci pesinde kogsmak yerine kendisi ve 6znesi-iiyesi oldugu topluma dair
hakikatin pesinde kosmalidir. Oyle ki Sokrates’e gore felsefe, insanin kendini bilme
¢abasidir (Cornford, 2015: 22-26). Bu noktada doganin tamamindansa onun bir
parcasi olan insani ehlilestirme ve gelistirme, daha gerceklestirilebilir bir amag ola-
rak gorilmistiir. Antik Yunan kiiltiiriinde entelektiiel, ahlaki, sosyal vb. farkli
alanlarda insanin biitiinsel (zihinsel ve bedensel) olarak gelisimini ifade etmek i¢in
kullanilan paideia (Jeager, 1946: 286) kavrami bu durumun bir gostergesidir.

Antik Yunan’dan izler tasitmakla birlikte farkli bir zihniyete sahip olan Roma do6-
neminde ise dogaya hitkmetmek, onu degistirmek ve ehlilestirmek i¢in teoriden
ziyade teknik bilgi ve pratik uygulamalara agirlik verilmistir. Felsefi diistince anla-
minda Yunan mirasinin {izerine kayda deger bir ekleme yapmayan Roma’da uygu-
lamaya doniik bilgi ve teknik araglarin iiretimi daha yaygindir. Bu baglamda 6ncesi
ile kiyaslandiginda rasyonel, bilim ve teknik ¢ag1 olan Antik Cag, Yunan felsefi dii-
stincesi ile evreni ve insan1 anlamaya dayali bir teori ¢agidir. Dogaya ve insana hiik-
metmeyi amag edinmis Roma donemi ile de Antik Cag, pratik/uygulamalar ¢agi-
dir.

Mitolojinin belirleyiciliginden kurtulan insanin Antik Cag’daki ilerleyisini, aklin
kilavuzlugunda eylemde bulunma 6zgiirliigii elde etme gabasi olarak degerlendir-
mek miimkiindiir. Ancak bu ¢aba, Roma’nin Hristiyanlig1 resmi din olarak kabul
etmesi ile kesintiye ugramistir. Hiristiyanlik ile birlikte insanin hakikate dair kendi
aklinin iirtinleri olan ¢aligmalari ve bilgi birikimi, pagan olarak nitelenerek redde-
dilmis, tahrip veya yok edilmistir. Bu anlayisa gore hakikat, Tanri’nin kutsal kitap
araciligryla bildirdiklerinden baska bir sey degildir. Bu yiizden insanin ne bu diinya
ne de 6zel olarak kendisine dair bir sorgulama ve anlam arayisi igerisine girmesine
gerek yoktur. Insan bu hakikat kargisinda iman etmeli, aklin1 da iman ve inancini
gliclendirmek i¢in kullanmalidir. Dinin emir ve yasaklarina uymak, giinah ile dog-
mus olan insanin kusurlarindan armarak mutlu bir sonsuz hayata erigmesinin
anahtaridir. Diger bir ifadeyle insan, Tanrr’nin ¢izmis oldugu yasam tarzina uygun
yasayarak yabani dogasini terk ederek ehil bir inanan haline gelecektir. Ancak pa-
gan olarak nitelendirdigi birikimi reddetmesinin tizerinden gegen yaklagik 14 yiiz-
yilik ugrasa ragmen Hristiyan bati, hakikat olarak baglandig1 inang ile istedigi
mutluluga ulasmay1 basaramamaistir (en azindan bu diinyada). Bu da dini inancin
sorgulanmasina ve bu yonde reformlar yapilmasina neden olmustur. Tanrr’dan ge-
len ilahi emirlerin mutlak hakikat olarak goriilmesine karsilik, bu ilahi emirleri de-
gistirme girisimi bir geliski olmakla birlikte bu durum, insanin akl ile hakikate
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ulagacagina dair Antik Cag soyleminin yeniden giindeme gelmesidir.

Orta Cag sonras1 Reform, Ronesans, cografi kesifler ve barut, pusula, matbaa gibi
teknolojik gelismeler, insanin dogustan giinahkéar olmadig: aksine akli ile dogruya
ulasabilecegi diisiincesine neden olmustur. Bu bakis acisi, insanin merkeze alindig1
bir yaklagimin gelismesini saglamistir. Hiimanizm olarak adlandirilan bu yakla-
sima gore insan, askin bir giice gereksinim duymadan kendisini gelistirebilecek
yetkinlige sahiptir. Hiimanizmde ilk baslarda insanin doga ile uyumlu bir sekilde
yasamasi gerektigi diisincesi vurgulansa da uluslasma ve endiistrilesme gibi sekii-
ler hareketler, bu bakis agisinin degismesine neden olmustur. Boylece Aydinlanma
¢aginda insan, Orta Cag’da Tanr1iradesine biraktig1 dogaya ve kendi yagamina dair
diizenlemeleri tamamen kendi akl ile iyilestirilebilecegi ve kendisini de gergekles-
tirebilecegi iddiasi ile yola ¢ikmistir. Bu iddia, insanin hem ¢evresini hem de ken-
disini kontrol altina alarak ideal bir yetkinlige sahip olacak sekilde diizenlemeye
muktedir bir akla sahip oldugu inancina dayanmaktadir. Ancak bu potansiyelin
ortaya ¢ikmasi, Kant'ta ifadesini bulan insanin kendi aklini kullanma cesareti gos-
termesi ile miimkiindiir.

Aydinlanma ile aklin1 kullanma cesareti gosteren insan, materyalist-mekanik bir
evren anlayisi ile birlikte Tanri ile evren arasindaki bagi, aklina duydugu giiven ile
de Tanri ile kendisi arasindaki bagi koparmistir. Evrenin kendiliginden meydana
geldigi iddiasi ile insan, mevcut evrende diizeltilmesi ve iyilestirilmesi gereken bir-
takim olumsuzluk ve sorunlar oldugunu iddia etmistir. Boylece i¢inde yasadig1
diinyaya miidahale etmeye baslayan insan, Islam diinyasindan transfer ettigi bilgi
birikimi tizerine insa ettigi bilgi ve teknolojiler araciligiyla yeni bir diinya, toplum
ve kiiltiir inga etmeye basglamistir. Ulasim, iiretim, iletisim gibi alanlar basta olmak
tizere insan haklari, 6zgiirlitk ve yonetim gibi toplumsal alanlarda sayisiz diizenle-
meler ger¢eklestirmistir. Bu alanlarda gosterilen basarilar, insanligin arzuladig dii-
zen ve mutluluga yaklastig1 inancina neden olmustur. Ancak giiniimiizde dogay1
iyilestirme ve kendisini yetkinlestirme noktasinda insanhigin beklenen basariya
ulagilamamasinin yani sira beklenmeyen olumsuzluklara maruz kalmasi, insan ak-
lina duyulan giivenin sarsilmasina neden olmustur.

Sonug olarak antik Cag’dan sonra bir kez daha insan, kendi aklina dayali olarak bir
diinya ve kiiltiir kurmada basarisiz olmustur. Diger bir ifadeyle hiimanist yaklagim
ile merkeze alinmis olan insan, gegen siire zarfinda istedigi diinyaya ve amaglarina
ulagamamustir. Bu da transhiimanizm ve posthiimanizm gibi yeni insan anlaysla-
rinin dogmasina zemin hazirlamistir. Ciinkii mevcut insanin hem biyolojik hem
de zihinsel anlamda gerekli donanim ve yetkinlige sahip olmadig: iddia edilmistir
(Le Brenton, 2019: 11-13).

Teknolojinin Sekillendirdigi Sanal Cag: insandan “inbot”a Déniismek

Insan her ¢agda arzuladigi ideallere erigmek igin sahip oldugu bilgi birikimi ve tek-
nolojiler ile yasadig1 ¢evre, toplum ve kendisini degistirmeye dair gesitli girisim-
lerde bulunmugtur. Giiniimiizde bu girisim, yapay zeka, nesnelerin interneti, diji-
tallesme, robot vb. teknolojiler ile gerceklestirilmeye calisilmaktadir. Bu baglamda
dijital teknolojiler tarafindan karakterize edilen 21. yiizyil, sanal ¢ag olarak adlan-
dirmaktadir. Bu adlandirmada “sohret, {in, unvan, dilek, arzu, sanki, giiya, zan, ta-
savvur, nisan, alamet” (Tirk Dil Kurumu Bagkanlhigs, t.y.) gibi anlamlar igeren

42



MURAT BAHADIR

“san” kavrami, Divan-1 Liigat it Tiirk’te ise “sayi1, sayma, sayginlik” (Mahmud,
1985) olarak tanimlanmustir. Dolayisiyla sanal ¢agi, “san-mak” ¢ag1, “san-ki” ¢agi,
“san” alinan bir ¢ag olarak nitelendirmek miimkiindiir. Bu baglamda sanal ¢ag, fi-
ziksel gergeklikten kopuklugu imleyen, gergekte olmayan, zihinde tasarlanan, fa-
razi, tahminler ¢agidir. Bununla birlikte insan zamanin biiyiik bir boliim{iinii sanal
ortamda/diinyada gegirse de halen daha fiziksel bir evren igerisinde bulunmasin-
dan dolay1 bu yiizyil, fijital (phygital’) ¢ag olarak da adlandirilmaktadir.

Ttim bu adlandirmalar diginda Max Tegmark (2021: 42,47) sanal ¢ag, “yasam 3.0”
olarak nitelendirmektedir. Yasam formlarini karmagiklik seviyesine gore ii¢ asa-
mada (biyolojik, kiiltiirel ve teknolojik evrim) ele alan Tegmark, “yasam 1.0” olarak
adlandirilan biyolojik yasama ornek olarak bakterileri vermektedir. Tegmark’a
gore bu yasamin liyeleri yasamak i¢in ¢ogalabilir, ancak ne yazilimlarini (mevcut
biyolojik ve fizyolojik yetkinlikleri ile gergeklestirebilecek etkinlikler: okuma,
yazma, yiiriime, hesaplama vb.) ne de donanimlarim (fizyolojik ve biyolojik yet-
kinlikler) tasarlayabilirler. “Yasam 2.0” olarak adlandirilan kiiltiirel yasamin insa-
nin yasami oldugunu ifade eden Tegmark’a gore insanlar, dil gibi karmasik yetiler
edinebildigi gibi kendi yazilimlarini tasarlayabilecek yetkinlige sahip olmalarina
kars1 kendi donanimlarini tasarlayamazlar. Kendi yazilimin tasarlayabilmesinin
insani diger canlilardan daha zeki ve uyum konusunda daha esnek yaptigini ifade
eden Tegmark’a gore bu durum insanin diinyaya hitkmetmesinin ve kendisini ge-
listirmesinin yolunu a¢gmigtir. Oyle ki insanin gelistirdigi yazilimda yasanan hizl
degisimler karsisinda donanim kismi yani biyolojik gelisimi geride kalmistir. Diger
bir ifadeyle insanin biyolojik yan1 gelisiminin 6niindeki en biiyiik engel ve sinirdir.
Tegmark’a gore bu engelin asilmasi noktasinda yasamda gerceklestirilmesi gereken
son bir giincelleme daha gereklidir. O da biyolojik sinirhiliktan kurtulmay1 saglaya-
rak yazilima uygun donanim tasarlama 6zgiirligii getirecek yasam 3.0’dir. Boylece
insan kendi kaderinin efendisi olabilecektir.

<

Tegmark’in “yasam 3.0” olarak adlandirdig1 bu ¢ag, evrimin alt1 evresinden (Fizik
ve Kimya, Biyoloji ve DNA, Beyinler, Teknoloji, Teknoloji ile Birlesen Insan Ze-
kasi, Evrenin Uyanisi) bahseden Ray Kurzweil (2020: 29-39) agisindan ise besinci
evre ile baglayip altinci evrede evrene yayilacak “tekillik ¢ag1” olarak adlandirilmig-
tir. Teknolojik gelismelerin neden oldugu degisim hizinin iistel olacagin ifade
eden Kurzweil’e (2020: 19-20) gore tekillik, “teknolojik degisim hizinin, insan ya-
samin1 geri doniilmez bigimde doniistiirecek kadar yiiksek olacagi, degisimin etki-
lerinin de bir o kadar derinlesecegi, gelecege ait bir donemdir”. Bu baglamda tek-
nolojik tekillik ile birlikte insan yasami geri dondiiriilemez sekilde doniisiime ug-
ratilacaktir. Insan kendi zekasindan kat be kat hizli siiper yapay zekay: iiretmeyi
basaracaktir. Sanal-sahte diinyalar su anda i¢inde bulunulan diinyadan daha ger-
gekgi olarak algilanacak ve insanin bir kusur, eksiklik olarak gordiigii bir¢ok has-
talik, yaglhilik ve hatta 6liim dahi bir sorun olmaktan ¢ikacaktir (Barrat, 2020: 38,
149).

Sanal ¢ag1 tanimlamak i¢in hem Tegmark’in hem de Kurzweil’in kullandig: ifadeler
dikkate alindiginda bu ¢agda gergeklestirilmesi amaglanan en 6nemli sey, hizla ge-
lisen teknolojik degisimlere uyum saglama noktasinda mevcut biyolojik donanimi

" hysical (fiziksel) ve digital (dijital) kelimelerinin birlestirilmesi ile olusturulmus bir kavramdir.
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ve zihinsel yapisi geri kalan insan1 doniistiirmektir. Bu da transhiimanizm gibi yeni
bir yaklagimin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Hiimanizm ile doga ve tanri kar-
sisindaki konumunu degistiren insan, tarihsel siireg igerisinde gelisen bilim ve tek-
noloji ile kendi dogasini degistirme gabasi igerisine girmistir. Transhiimanizm ola-
rak adlandirilan bu egilim, bir nevi insanin kendi varolusunu insa etme, kendisini
tanrilagtirma ¢abasidir (Dag, 2021: 17-18). Bu baglamda transhiimanzim, teknolo-
jiyi insan1 simdiye kadar yasadig1 hastalik, 6liim, yenilgi, basarisizlik gibi olumsuz-
luklar karsisinda kalici, saglam ve yeni bir varolusa ulagmanin en biiyiik araci ola-
rak goriir (Agin, 2022: 39). Diger bir ifadeyle teknoloji, insanin ulagabilecegi en
ideal ve mitkemmel asamanin saglayicisi olarak goriilmektedir. Bunun i¢in de tek-
nolojinin ¢6ziim bulmas: gereken sorunlarin basinda, insanin yasadig: birgok so-
runun sebebi olarak goriilen bedenden kurtulmak gelmektedir.

Insanin bedenden kurtulma diigiincesini, felsefe tarihinde Platon’a kadar geri go-
tirmek miimkiindiir. Buna goére insanin bedenini ruhun mezar1 ve insanligin bir
kusuru olarak géren Platon’a gore insan, idealar aleminin golgesi olan ve kusurlar
ile dolu olan duyular alemine atilmis haldedir. Platon gibi agnostiklere gore de in-
san bedeni, hastalanmaya, yaslanmaya ve 6liime mahktm bir et par¢asidir. Benzer
sekilde giintimiizde de teknolojik ilerlemeler ile senkronize olamayan beden, ku-
surlardan arindirilmasi ve gelistirilmesi gereken bir sey olarak goriilmektedir. Di-
ger bir ifadeyle beden, kusurlar1 ve eksiklikleri giderilecek, 1slah ve modifiye edile-
cek bir taslaktir. Genetik, robotik ve yazilim ile ilgili bilimler, bedeni yiiriirlitkten
kaldirarak daha mitkemmel bir insan versiyonu olusturmak i¢in ¢alismaktadirlar.
Bu dogrultuda gergeklestirilen her yeni ¢calismada beden, gerekliligi giderek azalan
bir nesneye doniismektedir (Le Brenton, 2019: 9-13). Tarihsel siiregte insanin be-
deni ve hareketlerini daha az kullandig1 bagka bir ¢ag olmadigini ifade eden Le
Brenton’a (2019: 17) gore “sinirsel sarfiyat (stres) fiziksel sarfiyatin iistiine ¢tkmis-
tir”. Insanlar yagamlarinda gerceklestirecekleri etkinliklerde, bedenlerinden ziyade
teknolojinin sagladig makinler ile islerini gergeklestirmektedir. Boylece kullanimi
giderek azalan beden, tasinmasi zahmetli bir yiik olarak goériilmeye baslanmustir.

Ilk ¢agdan giiniimiize uzun bir gegmise sahip olan teknoloji, ilk etapta insandaki
kusurlar: diizeltmeye yonelik olarak kullanilmigtir. Oyle ki giintimiizde insanlarin
birgogu, viicutlarindaki kusurlar1 gidermek ya da estetik bir goriiniim i¢in plastik
eklentilere sahiptir. Ancak zamanla bu egilim, insanlarin yeteneklerini genisletme,
eksiklerini gidermeye ve gelisen teknoloji ile yeni eklentiler edinmeye evrilmistir
(Walker ve ark., 2019: 172, 289). Boylece yasamda kargilastiklar1 zorluklar1 asarak
daha konforlu bir yasam idealini gerceklestirmek isteyen insan, yeni bir varolusa
erismeyi amaglamaktadir (Le Brenton, 2019: 212-213). Mevcut varolusunun iginde
bulundugu yiizyilin gereklerini karsilayabilecek standartlara sahip olmadigini dii-
stinen insan, 6liim nedeni olan yaslanmanin ortadan kaldirilabilecegine, teknoloji
ile beden ve zihnin gelistirilecegine, makine ile biitiinleserek daha iist bir varolus
seviyesine gecebilecegine inanmaktadir (O’Connel, 2018: 2-3). Bu varolusunu da-
imi, ideal ve verimli kilarak i¢inde bulundugu diigmiis olma halinden kurtulmak
isteyen insan ya giderek daha ¢ok makineye bagli olarak yasayacak, tiim islerini ve
yasamini onlara teslim edecek ya da zihnini yeni teknolojik cihazlara yiikleyerek
robotlasacaktir (O’Connel, 2018: 116). Bu baglamda insan, teknolojiyi ilk olarak
degisen siire¢ icerisinde ortaya ¢ikacak yeni gereksinimlere gore kendisini
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modifiye ederek siborg haline gelmek, ikinci olarak ise kendisini yeniden var etmek
i¢in kullanmay1 amaglamaktadir.

Sahip oldugu biyolojik beden ile cesitli gereksinimlere muhtag, dayaniksiz ve hata
yapmaya meyilli bir varlik olarak nitelenen insani, diistinmesi tiiretilmis, ikincil,
sinirli ve yavas bir varlik olarak géren Kurzweil (2020: 22), tekillik caginda gergek-
lestirilecek yapay zeka teknolojisi ile insanin beden ve zihinden kaynakl tiim sinir-
lamalari asarak insan 2.0 olarak yeni bir varolusa erisecegini iddia etmektedir. Ona
gore yakin bir gelecekte bilgi teknolojilerindeki gelismeler, insanin bilgi ve beceri-
sini kapsayan, insan beyni gibi 6riintii kurabilecek, sorun ¢ozecek, duygusal ve etik
zekaya sahip bir yapay zeka olusturabilecek seviyeye gelecektir.

Zihni bilgisayarin alt bir versiyonu olarak degerlendirenler i¢in zihnin bir bedene

bagli olarak var olmasi onun igin bir kusur oldugu gibi bilgisayarlarda bu kusur
yoktur. Onun i¢inde insan zihninin bilgisayara aktarilmas i¢in ¢esitli caligmalar
yuritiilmektedir (Le Brenton, 2019: 22). Bu diisiince teorik olarak Descartes’e ka-
dar geri gotiirtilebilir. Beden ile zeka arasindaki bagin koparilacagini iddia eden
Descartes’e gore beden, insan varolusunun mekanik vechesidir ve ikame edilebi-
lirdir. Ciinkii ona gore insanin 6zii cogito yani diistinebilmesidir (Le Brenton,
2019: 15).

Giintimiizde ise Marvin Minsky, The Society of Mind (1988) eserinde bedensiz in-
san zekasinin varolugunu siirdiirebilmesinden bahseder. Hans Moravec Mind
Children: The Future of the Robot and human Intelligence (1990) adl1 eserinde insan
bilincinin bir bilgisayara indirebilecegine dair diistince ve varsayimlar s6z konusu-
dur. Bu dogrultuda gerceklestirilen sayisiz arastirma, insan ile makinenin birlege-
bilecegine dair timitleri arttirmaktadir. Konuya dair gerceklestirilen ¢alismalardan
en ¢arpici olani sinir cerrahi uzmani olan Robert White’in beynin bedenin o6lii-
miinden sonra yagayabilecegini kanitlamasidir. Deneyde elde edilen verilerin ¢ar-
prciligini Dr. Leo Massopust su sekilde dile getirmistir: “Govdeden ayrilan bir be-
yin daha ¢aligkan oluyor.... Hatta duyulara bagh olmadan, daha hizh diistinebile-
cegini sanryorum. Ama bunun ne tiir bir diistinme olacagini bilmiyorum... Yagan-
tryla beslenmediginden gelisemeyecek. Ancak bu da yeni bir deney olacak.” (Toft-
ler, 1981: 181-182). Bu tiir deneylerin yani sira gelisen teknoloji ile birlikte pratige
doniik calismalar da yapilmaktadir. Ornegin Neuralink adli sirket, bilgisayar ve in-
san beyni arasinda kortikal bir bag kurarak, insan zihni ile makinenin yapay zeka-
sin1 birlestirmeyi amaglamaktadir (Husain, 2019: 29).

Tiim bu ¢aligmalara karsin insan zihnini herhangi bir bilgisayar ortamina aktarila-
mayacagini diisiinenler de vardir. Oyle ki Miguel Nicolelis’e gére insan beyninin
bilgi ve veriden ibaret olmadig: i¢in nasil ¢alistigina dair bilgisayar: model olarak
kullanmak miimkiin degildir. Beynin edindigi her deneyim ile hem fiziksel hem de
islevsel olarak isleyisini revize etmesi, beyni hesaplanamaz ve simule edilemez kil-
maktadir (O’Connel, 2018: 60-61). Bununla birlikte insanlik halini bedensellik ola-
rak gorenler agisindan beden, insanin iradesine ve gelismesine engel olan edilgen
bir madde degildir. Aksine kendine 6zgii mekanizmalariyla diinyanin kavranisinda
onemli bir isleve sahiptir.

Bilgisayarin bir bedene sahip olmamasi onun insanda oldugu gibi tam bir zekaya
ulagsmasina engel olacaktir. Dolayisiyla bu bakis agisina gore bir bedene sahip
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olmak tam bir zekaya sahip olmanin 6niinde engel degil aksine gerekliliktir. Diger
bir ifadeyle teknoloji ne kadar gelisirse geligsin tiretilecek makineler insanin diinya
ile kurmus oldugu gibi bir iliski kuramayacaktir. Makineler veri toplama ve isleme
ozelligine sahip olsalar da insan gibi bir anlam evreninde yasayamazlar. Oyle ki
siradan bir metin ile felsefi bir metin arasinda anlamsal bir ayrim yapamaz. Her iki
metinde onun i¢in aynidir. Bir benlik bilincine sahip olmamakla birlikte bildiginin
bilincinde degildir. Uretmis veya yapmis oldugu is ile ilgili herhangi bir duygusal
baga sahip degildir (Le Brenton, 2019: 197-200).

Gelisen teknolojiye karsilik insanin yeni bir varolusa sahip olamayacagin iddia
eden diisiincelere ragmen bedenine entegre edilen araglar ile biitiinlesen insan hem
fiziksel hem de zihinsel yeni yetkinlikler kazanacaktir (Walker ve digerleri, 2019:
43). Dahas ileride gelistirilecek kendi kendine 6grenme kapasitesine sahip derin
ogrenme gerceklestiren bir yapay zeka (veriden 6grenebilen, genelleme yapabilen,
anlam ve baglami bilen, bilgi {iretebilen, kendi bilincinde olan ve varolusunu an-
lamlandirabilen), insan zekasina rakip olabilecek, hiz, bellek ve birikime sahip ola-
caktir. Boylece insan-makine arasindaki ayrim ve mesafe ortadan kalkmis olacaktir
(Husain, 2019: 28-31). Boylece insan, La Mattrie'nin (1980) Makine Insan kita-
binda ifade etmis oldugu gibi en sonunda gercekten bir makineye doniisecektir. Bu
diistinceyi felsefe tarihinde ilk kez acik¢a ifade eden La Mattrie’ye (1980: 19, 58-59)
gore insan hem beden hem de diisiinme siirecleri disli ve yaylar ile isleyen ve bir
makinedir. Ona gore diisiince, bu makineni isleyisinin bir sonucu olmakla birlikte
makinenin isleyisindeki bir bozukluk diisiinme siirecini de olumsuz olarak etkile-
yecektir.

La Mattrie’den giintimiize bu diisiince, yeni bir varolusa sahip olmak i¢in teknoloji
ile biitiinlesen insani tarif etmek i¢in kullanilan “insan 2.0”, “siborg” ve “transhii-
man” gibi adlandirmalarda kendisini gostermektedir. Bununla birlikte mevcut zi-
hinsel igerikleri daha iyi bir isletim (zeka) seviyesine sahip robot teknolojileri ile

birlestirilmeye ¢aligilan bu yeni insan1 “inbot” olarak adlandirmak da mtimkiindiir.

Bilim ve teknolojide yasanan ve gelecekte yasanmasi dngoriilen degisimlerin sekil-
lendirdigi sanal ¢ag, Ray Kurzweil gibi bilim insanlar1 ve fitiiristler agisindan in-
san1 ve gevreyi ¢ok daha iyi bir konuma tagiyacakken, Elon Musk, Stephan
Hawking ve Bill Gates gibi bilim insanlar1 agisindan insan ve ¢evrenin sonunun
gelmesine neden olacaktir. O ylizden insanin gergeklestirme hayalini kurdugu ya-
pay zeka ve otonom araglar ile igleyen sanal diinya, insanin son icadi olabilir. Oyle
ki Georges Bernanos’a gore “Bir medeniyet, kendi yarattig1 insan tiirii ve insanlik
tipiyle birlikte ortadan kalkar.” (akt. Lukacs, 2018: 11). Bu baglamda insanin sanal
cagda ozgiir olmak icin gelistirecegi yapay zeka, gelecekte teknolojinin hizini belir-
leyen 6zne olacaktir. Bu gelisme ile birlikte insan artik degisimin ve ilerlemenin
hizin1 belirleyecek bir 6zne olmaktan ¢ikacaktir. Dahasi kendi kararlarini kendisi
verecek bir yapay zeka insanlarin emir ve belirleyiciliginden kurtulmak isteyecek-
tir. Boylece insan kendi sonunu hazirlamis olacaktir (Barrat, 2020: 27). Sanal ¢agda
insan bedeninden kurtulmak i¢in makinelesmeye basladik¢a makinelerin artan
onemine karsilik (makinenin insanlagmasi), makinelesmeden kalan insan giderek
onemsizlesecek ve degersizlesecektir (Le Brenton, 2019: 169-170).
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Akilli sistemlerin giderek insan yasamina dahil olmasiyla birlikte insan, karar
verme siireci ve bu siirecin gerektirdigi sorumluluktan kagarak konformist bir tu-
tum sergilemektedir. Akilli sistemlerin islemleme giiciine kendisini teslim eden in-
san, boylece bu sistemlerin otoritesini pekistirmekle birlikte bu sistemlere uyumlu
davranabilmek icin de ciddi bir caba harcamaktadir. Insandaki bilingli diisiinme-
nin yerini islemleme aldik¢a insan makine gibi diistinmeye baslayacak, daha dog-
rusu diistinmeyecektir. Bu da insanin hakikati kurma kabiliyetinin ve otonomisi-
nin kaybolmasina neden olacaktir (Bridle, 2020: 52-53).

Sanal Cag Yeni Bir Orta Cag mi?

Sanal ¢aga dair farkli degerlendirmeler, insanlig1 nasil bir gelecegin bekledigi tar-
tismasini 6nemli bir sorun haline getirmektedir. Bu noktada bilim insanlari, fiiti-
ristler ve disiiniirler bugiinden gelecege bakarak olumlu veya olumsuz degerlen-
dirmede bulunmaktadir. Ancak insanlig1 nasil bir gelecek bekledigine dair yapilan
tartigmalar saglam bir temele sahip degildir. Oyle ki insanin yagamini ekranlar iize-
rine kurmasi, 6zel yasamin her an takip altinda olmasi, 6zgiirliigiin metalastiril-
masi, dijital teknolojinin yoniiniin sirketler ve hiikiimetler tarafindan belirlenmesi
gibi insan ve toplum yasamini dogrudan etkileyecek konular iizerine ¢ok fazla dii-
stintilmemektedir. Bu noktada tarihteki olgu ve diistincelerle simdi arasinda kuru-
lacak baglantilar ile alternatif bir gelecek tasavvuru gerceklestirilebilir (O’Shea,
2021: 17-19). Bu baglamda insanlik tarihine bakildiginda sanal ¢ag ile Orta Cag
belli agilardan 6rtiismektedir. Ancak burada Orta Cag ile kastedilen donemin Hris-
tiyan bat: m1 yoksa Miisliman dogu mu oldugu sorusu giindeme gelmektedir.

Avrupa tarihinde Antik Cag ile Yeni Cag arasinda kalan zamani ifade etmesine
kargilik Thomas Bauer (2021: 11-16), Neden Islam’in Orta Cagr Yoktur? kitabinda
Orta Cag kavraminin sadece Avrupa icin kullanilmasi, 6zellikle de Islam toplum-
lar1 igin kullanilmasindan kaginilmasi gerektigi diisiincesini temellendirmistir.
Orta Cag’1 tamamen din hakimiyetinde sekillenmis bir ¢ag olarak gore Bauer’e gore
[slam diinyasinin ve o dénemdeki bilimsel ¢alismalarin din ile bir ilgisi yoktur.
Modern Gag dncesi Islam toplumlari, dini bagliliklarini-yasantilarini genellikle
toplum ile uyumlu bir sekilde yasamak icin yerine getirmislerdir. Din tamamen
yasamlarini belirleyen bir 6zne olmamistir. Bunun en 6nemli gostergelerinden bi-
risi din ile uyusmayan Hristiyanligin pagan olarak nitelendirip reddettigi Antik
Yunan bilgi birikimine geviriler yoluyla sahip ¢ikmasidir. Bauer’e (2021: 18-20)
gore bu durum, Islam toplumlarinin kiiltiirleri igerisinde yer alan farklilik, kargitlik
ve ayriliklara tahammiil etme, tolerans gosterme noktasinda olduk¢a hoggorii sa-
hibi olmalari ve bunu bir zenginlik olarak gérmelerinden kaynaklanmuigtir.

Orta Cag kavramini “zamansiz bir geri kalmighk ve dini fanatizm” olarak deger-
lendiren Bauer’e gore bugiinkii bir toplum da Orta Cag’a geri donebilir. Oyle ki
modernite ile birlikte ortaya ¢ikan totaliter ideolojiler, somiirgecilik ve soykirim
20. ylizyilin basarilarina golge disiirmiistiir. Bauer’e gére bu durum, batinin diin-
yanin geri kalani tizerindeki egemenligini stirdiirmek icin izledigi bir stratejidir
(Bauer, 2021: 25-26). Dolayisiyla benzer kosullar saglandiginda veya dayatildiginda
mevcut ve gelecek toplumlar, Orta Cag1 yasamaya yeniden baslayabilir. Bu bag-
lamda sanal ¢ag ile Orta Cag karsilastirildiginda her iki ¢ag arasinda yer alan ben-
zerlikler, insanligin yeni bir Orta Cag’in esiginde oldugunu gostermektedir. Buna
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gore her iki ¢ag arasinda kurulan benzerlikler su sekilde 6zetlenebilir: metafizigin
yerini Metaverse gibi sanal metafizik evrenlerin almasi, giinahkar insanin yerini
kusurlu insanin almasi, ge¢mis kiiltiir ile bagin koparilmasi ve bilginin tekellesme-
sidir.

Metafizik Diinyadan Metaverse Evrenine

Sanal ¢ag ile Orta Cag arasinda kurulabilecek benzerliklerden ilki, Orta Cag’in me-
tafizik ile karakterize edildigi yerde 21. yiizyilin sanallik ile karakterize edilmesidir.
Modernite boyunca yasadig1 bu diinyay: tek gergeklik olarak kabul edip metafizik
bir diinyanin varligina karsi ¢ikan insan, gelisen bilim ve teknoloji ile bozdugu
diinya yerine kendi sanal evrenini (sosyal medya platformlari ve simule deneyimler
sunan cesitli Metaverse evrenleri) insa etmigtir. Ustelik bu sanal evrenler, her ne
kadar sahicilikten uzak olsalar da artirilmis gergeklik ve sanal gergeklik gibi birbiri
ile gelisen (sanal gercek olmayandir) kavramlarin bir arada kullanildig: adlandir-
malar ile ger¢ekligin tizerine konumlandirilmaktadirlar.

Orta Cag’da diinyanin gegici bir yer olarak goriilmesine karsilik 6te diinya, insanin
bu diinyay: terk edip 6liimsiizliige ulasmasindan sonra siirekli olarak kalacag: asil
gergeklik goriilmistiir. Gintimiizde ise zamaninin ¢ogunu sanal diinyada gegiren
insanin sanal ¢agda, yapay zeka teknolojisi ve insan zekasinin bilgisayar ortamina
aktarilmas: ile bedenden kurtularak oliimsiizlige ulasacagr 6n goriilmektedir
(O’Connel, 2018: 193-194). Bu baglamda Orta Cag’da insanin gitmesi i¢in 6lmesi
gereken metafizik alemin yerini sanal ¢agda, insanin 6liimsiiz olmasi ile ulasacagi
sonsuz ve yapay sanal diinyalar olarak tasarlanan Metaverse evrenleri almistir. Di-
ger bir ifadeyle goriiniisiin arkasinda bir hakikatin olduguna inanmayan modern
insan, goriiniigiin 6tesinde sanal sehirlerden bir diinya insa etme isine girmistir. Bu
da insanin doga, sehir ve toplum gibi gerceklikler ile olan iliskisinin bozulmasina
neden olmaktadir. Islam ile bat1 Orta Cag’in1 karsilastiran Bauer’e gére (2021: 71)
Orta Cag’da felsefesinin gerilemesinin nedenlerinden birisi de sehir hayatinin bo-
zulmasidir. Batidaki sehirler kiigiiliip kaybolurken, dogudaki sehirler biiyiimiis,
hatta yeni sehirler kurulmustur. Oyle ki artik insanlar i¢inde bulunduklar1 sehir ve
kiiltiiriin 6zelliklerini edinecek kadar bu diinyada kalmayacak, i¢inde bulunduklar:
gerceklige ve kiiltiire aidiyet hissetmeyeceklerdir (Toffler, 1981: 86-87). Bu bag-
lamda insanlarin sanal Metaverse evrenlerinde yasamasi ve gergeklik ile kopan sa-
hici iligkiler ile karakterize edilen sanal ¢ag, yeni bir Orta Cag’in habercisi gibidir.

Hristiyanlikta bu diinyadaki yasantiya bagl olarak insanin 6te diinyada cennet ya
da cehennemde sonsuz bir yasama gecirecegi diistincesi vardir. Ancak dinin bozu-
lan yapisi ve belki de insanin 6lmeden gidecegi yeri garantileme isteginin somiirii
konusu olarak goriilmesi, kilisenin cennetten yer satma olgusunun giindeme gel-
mesine neden olmustur. Boylece insan diinyada yasarken uydugu ya da uymak zo-
runda oldugu kisitlamalar olamadan istedigi gibi bir hayat1 yasama imkanina ka-
vusmus olacaktir. Bugiin de kimi insanlar, i¢inde yasadiklar1 diinyay: diizeltmeye
kars: timitleri ya da sabr1 kalmamis olacak ki sanal bir evrende istedikleri yasami
stirdiirecekleri ¢evreyi olusturmak igin gerekli arazi (tamamen kurgusal bir diinya-
dan ya da ger¢ek diinyanin kopyasindan) ve ekipmanlari satin almaktadirlar’.

" Bunun icin gesitli ticari siteler insanlara hizmet vermektedir. Ornek platformlar igin bakiniz: https://decen-
traland.org/, https://www.sandbox.game/en/, https://www.overthereality.ai/
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Metafizik 6te diinya gibi bu Metaverse evrenleri de mevcut diinyanin sinir ve ku-
rallarinin gecerli olmadig ve insanin 6zgiirligiine kavusacagi yerler olarak kurgu-
lanmaktadir. Fiziksel olarak hareketi kisitlanmis olsa da bu yerlerde insan, gergek
diinyada yasamadig1 bir duygusal ¢esitliligi deneyimler. Bu durum, beden ile dene-
yimin, zihin ile bedenin, gerceklik ile sahtenin birbirine karismasina neden olur.
Insan sanal diinyada sadece bedensel ve maddi kisitlamalardan degil, toplumsal,
ahlaki, deger ve kimliklerden ve bunlarin neden oldugu sorumluluklardan da kur-
tulur. Bu baglamda insanin istedigi kisilige ve kimlige biiriinmesini saglayacak im-
kanlar1 insana sunmasi ile sanal diinya, farkli kimliklere biiriinmeyi saglayan bir
varolus katalogudur (Le Brenton, 2019: 151-154).

Sanal ve gergek diinya arasinda kalan insan giiniimiizde Orta Cag insanina gore
daha ¢ok zorluk, uyumsuzluk ve problem yasamaktadir. Orta Cag’da insan 6lme-
den ote diinyayr deneyimleme imkanina sahip degilken giiniimiizde insan sanal
evreni gercekmis gibi deneyimlemektedir. Bu iki diinya arasindaki gecislerinde in-
sanin duyusal algisi tuhaflagabilmekte hem kendi hem de gevresini algilamada
uyum sorunu yasayabilmektedir. Ozellikle ¢cocuklar icin iki diinya arasindaki sinir
ve olaylar arasindaki farklar bulaniklagmakta, iki diinya arasinda ayrim yapma
noktasinda zorlanmaktadirlar. Yetigkinler agisindan ise gercek diinyada insanin
kagmak istedigi sorunlar, yiizlesmek istemedigi kisiler ve ulasmay1 arzuladig: ide-
aller i¢in sanal evrendeki simule yasam tercih sebebi olacaktir. Bununla birlikte
Orta Cag’da sonsuz yasamin olduguna inandig1 6te diinyaya giden insana, bu diin-
yadaki bilgilerinin, yasantisinin ve sahip oldugu mallarin hi¢bir faydasi: olmayacak-
tir. Benzer sekilde sanal diinyada da insanlar, gercek diinyada yapmais olduklar: ile
ilgisini tamamen kesebilmektedir. Sanal diinyada kendisini bambagka bir insana
dontstiirebilmekte, ge¢misi ile bagini koparabilmektedir. Ancak buradaki sorun,
insanin burada gercgeklestirdigi eylemlerden sorumlu tutulup tutulmayacagidir.
Bugiin sanal diinyada gegerli olacak sosyal, ahlaki ve hukuki diizenlemelerin nasil
olacag, uygulanacagi ve kontroliiniin saglanacagi en temel sorular arasinda yer al-
maktadir.

Giinahkar Insandan Kusurlu Insana

Orta Cag ile sanal ¢ag arasindaki ikinci benzerlik ise Orta Cag’da insanin giinahkar
bir varlik olarak goriilmesine karsilik sanal ¢agda insanin kusurlu, eksik bir varlik
olarak goriilmesidir. Orta Cag’da insan, giinahkar bir varliktir ve bu giinaha diis-
mils olma durumundan Tanrr’nin emirlerini yerine getirerek kurtulabilecegine
inanilmaktadir. Bu noktada insanin kendi irade ve aklini kullanmasi onu kurtulusa
gotiirmeyecektir. O yiizden akletmesi degil, kilise tarafindan ilan edilen emir ve
yasaklara uymasi gerekmektedir. Boylece insan ilk giinahtan kaynaklanan olum-
suzluklardan arinarak kurtulusa erebilecektir. Diger bir ifadeyle insan giinahkar
bir varlik iken Nasrani bir kul olacaktir.

Bauer’e (2021: 42) gore ilk giinah 6gretisinin Hristiyan batida olmasi onlarin benlik
ve bagari algisini olumsuz olarak etkilemistir. Bu olumsuz etkiden kurtulma adina
insan, inandig1 din ile yollarini ayirmistir. Ancak istedigi basariy1 yine de elde ede-
meyen insan, bu kez kusuru kendi varolusunda aramistir. Bu baglamda Orta
Cag'in aksine sanal ¢agda insanin eksik ve kusurlu bir varlik olarak goriilmesi bu-
giiniin insaninin giinahidir. Oyle ki sanal ¢agin insan anlayisina gore insan “zayif
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olmamali, utanmamaly, 1stirap gekmemeli, 6lmemeliydi... Biitiin sahne, yilan, kut-
sal elma, cennetten kovulma, 6liimciil bir hata, bir sistem arizasiyd1” (O’Connel,
2018: 1). Dolayisiyla insan, sahip oldugu bedensel ve duygusal vb. kusurlardan kur-
tularak yeni bir varolusa sahip olmalidir. Bunun i¢in de bilim ve teknolojinin sag-
ladig1 imkanlar ve yonlendirmeler dogrultusunda yasamini siirdiirmelidir.

Orta Cag ile sanal ¢ag insan ve toplumu arasindaki bir diger benzerlik ise bireysel-
ligin arka planda ve kitleselligin 6n planda olmasidir. Orta Cag’da dini inangtan
kaynakl1 olarak bireysel olarak var olmak ve hareket etmek yerine cemaat olarak
kitlesel olarak yagamak esastir. Oyle ki Hristiyanlikta birlikte olmanin, sayica fazla
olmanin getirecegi giicliilik her zaman tesvik edilmistir. O ylizden de Fransisken
ve Dominken gibi gesitli tarikatlar Orta Cag boyunca var olmustur. Benzer sekilde
sanal cagda da insanlar bireysel olarak hareket etmek yerine ¢esitli sosyal, gevresel,
ideolojik ve endiistriyel hareketlerin takipgisi olarak yasamaktadir. Bir hareketin
onciisti olmaktan ziyade ardili olarak var olan insan, sanal ¢agin insan aklinin ya-
pay zeka kadar iyi ¢aligmadig: iddiasi ile uyumlu olarak konformist bir tavir takin-
maktadir. Sanal ¢cagda cogu insan bu durumdan sikayetci bile olmayacaktir. Once-
likle gelistirilen robot teknolojisi ile calismamaya alistirilacak olan insan, sonra-
sinda gelistirilen yapay zeka ile de diisiinmemeye alistirilacaktir. Oysa Ronesans’in
ayr1 bir ¢ag olarak kurulmasinin arkasinda yatan sebebin bireyin kesfedilmesinde
yattigini ifade eden Bauer’e gore (2021: 49) bir Yunan barbarlara kars: ve bir Miis-
liman da diger toplumlara kars: tek bagina ayaklanmigtir.

Gecmis ile Bagin Koparilmasindan Yeni Diinya Diizenine

Orta Cag ile sanal ¢ag arasindaki ii¢tincii benzerlik ise ge¢mis bilgi, birikim ve kiil-
tiir ile bagin koparilmasidir. Bu, Orta Cag’da Antik Yunan entelektiiel birikiminin
Hristiyanlik ile uyugsmamasi nedeniyle pagan olarak nitelendirilip reddedilmesi
seklinde gergeklesmistir. Bauer’e (2021: 20, 68, 79) gore Orta Cag'in karanlik olarak
adlandirilmasinda; 6nceki uygarliklardan farkli bir kiiltiiriin gelistirilmesi, din di-
sindaki bilme ¢abasina deger verilmemesi, farkli inanglara hos gorii ile yaklasilma-
mas1 ve din ile uyusmayan sdylem ve eylemlere sahip insanlarin toplumdan dislan-
mas! etkili olmustur. Bu baglamda dini kendi ¢ikarlar i¢cin yorumlayarak degisti-
ren kilisenin dogmatik tutumu, gegmis bilgi birikimi ve kiiltiiriin reddedilmesine
neden oldugu gibi yeni bilgi ve kiiltiirlerin tiretilmesini de engellemistir. Benzer
sekilde sanal cagda da bilim ve teknoloji ile uyusmayan bilgi, soylem, uygulama ve
alternatif ¢6ziim Onerileri kabul gérmemekte, insanin kargilastig1 tiim sorunlarin
bilim ve teknoloji tarafindan ¢oziilecegine dair duyulan inang dolayisiyla mevcut
is giicti ve kaynaklar bu alanlara harcanmaktadir.

Sanal ¢agin ge¢mis ile baginin kopmasi, teknolojinin 6znesi oldugu degisimlerin
katlanan hizlarda meydana gelmesi ile gerceklesmektedir. Gelecekte yapay zeka ve
insan varolusuna dair gerceklesecek bu hizli degisimler, ge¢mis ile bagin hatta
simdi ile olan bagin kopmasina neden olacaktir. Oyle ki Aydinlanma ve endiistri-
lesme siireci ile sekiiler bir diisiincenin hakim olmaya baslamasi, 6ncelikle insan ile
tanri, sonrasinda ise insan ile doga arasinda bir kopusu beraberinde getirmistir
(Dag, 2021: 25). Gliniimiizde gelisen teknolojiler ile sanal diinya, insanlar arasinda
bir kopusa sebep olmaktadir. Cesitli sanal diinya platformlarinda sahte kimlikler
tizerinden gerceklestirilen iliskiler, giderek insanlar1 gerceklikten ve birbirinden
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uzaklastirmaktadir.
Bilginin Yoklugundan Bilginin Aydinligina

Orta Cag ile sanal ¢ag arasindaki dordiincii benzerlik ise Orta Cag’da bilginin yok
edilmesi, gizlenmesi ve belli ilkeler dogrultusunda elemeye tabi tutulmasinin ne-
den oldugu cahillik ve karanliga karsilik, sanal ¢agda internet gibi teknolojik im-
kanlarin olusturdugu bilgi ¢coklugunun sagladig: asir1 aydinligin neden oldugu kor-
likk ve karanliktir. Orta Cag’da Antik Cag’in bilgi birikimini tagiyan eserlerin Hris-
tiyanlik ile ortiismeyenlerin bir kismi yok edilmis, bir kismi da kilisede toplanmis-
tir. Dolayisiyla insanligin bilgi birikimi tahrif edilmis, bilgi kilisenin elinde tekel-
lesmistir.

Bilginin kilisede toplandig1 Orta Cag’in aksine sanal ¢agda ise her tiir bilgi ve do-
kiiman, dijital platformlarin tekelinde toplanmigstir. Bu hem bilginin manipiile
edilmesi imkanin1 dogurmakta hem de insanin bilgiyi zihinde tutuma gereksini-
mini ortadan kaldirmaktadir. Bu durum, insanlarin herhangi bir sebeple bu bilgi-
lere erisiminin kisitlanmas: ya da ortadan kalkmasi tehlikesini de icermektedir.
Boylece bilgiye her yerden ulasmanin sagladigi imkan, bu bilgiye erismeyi saglaya-
cak araglarin ortadan kalkmasi ile biiyiik bir imkansizliga doniisecektir. Bu da in-
sanlarin ge¢misine, tarihine, hatiralarina da ulasamamasi, dolayisiyla insanin geg-
mis ile baginin ve iligkisinin kopmasi demektir. Oysa insanlik ne zamanki kendi-
sinden 6nce gelen birikimi bir kenara birakmus, tarihinden ve gegmisinden kopa-
rak yeni bir tarih yazmaya kalkismissa, kendi karanlik ¢agini yaratmistir. Oyle ki
insanligin sifir birikime sahip oldugu tarihin ilk donemleri ve Antik Cag kiiltiiriin-
den kopan Hristiyan Orta Cag, karanlik donem olarak nitelendirilirken bu biriki-
min yeniden ele alindig1 ¢ag, aydinlanma olarak adlandirilmastir.

Orta Cag’da bilgiye erisimin zor ve kisith olmasina karsilik sanal cagda herkes bil-
giye kolayca erisebilmektedir. Ancak bu durumun neden oldugu asir1 bilgi biriki-
minin ve bilgi kirliligi, insanin bu bilgi ile basa ¢tkmasini zorlagtirmaktadir. Bu du-
rumu James Bridle (2020: 20-21) su sekilde ifade etmistir:

Diinyay1 aydinlatmasi umulan seyin ta kendisidir onu karanliga siiriikleyen.
Internetin erisilebilir kildig1 sayisiz enformasyon ve diinya goriisii tutarl, tize-
rinde fikir birligine varilmis bir gerceklik {iretmiyor; aksine, basit anlatilar,
komplo teorileri ve hakikat sonras siyaseti tizerindeki gerici 1srar tarafindan
un ufak edilmis bir gergeklik peyda oluyor. Yeni karanlik ¢ag fikrini bu geliski
koriikliiyor iste: Bilgiye bictigimiz degerin bu karli metanin iyice bollasmasiyla
yerle yeksan oldugu, diinyay:r anlamanin yeni yollarini bulma arayis: iginde
kendimize dondiigiimiiz bir ¢ag bu.

Diger bir ifadeyle Orta Cag’da bilgiye ulasamamanin neden oldugu cehaletin ol-
dugu yerde sanal ¢cagda, farkl tiirden bilgilerin olusturdugu bilgi kirliliginin neden
oldugu bir cehaletten s6z etmek miimkiindiir. Bridle’ye (2020: 192) gore “Her ge-
¢en giin diinyaya dair daha fazla sey bilmemize karsin, bir seyler yapma konusun-
daki aczimiz siirekli olarak artiyor”. Oyle ki bugiin insanlara sanal diinyada enfor-
masyon, ticaret vb. sitelerde sunulan sayisiz bilgi ve iiriin segenegi ile kars1 karsi-
yadir. Bu bilgi ve tirtinlere dair kullanici yorumlari ve incelemelere saatlerini ayiran
ve glinlin sonunda ne yapacagina/alacagina karar veremeyen insan, gecen bunca
zamanin pismanlidi ile bilingsiz, yanlis eylem ve tercihlerde bulunmaktadir.
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Sonug

Tarihsel siireg igerisinde yasadig1 cevreyi iyilestirme ve kendisini gelistirme amaci
giiden insan, gecen uzun zamana ragmen hedefledigi bu amaglar1 tam olarak ger-
ceklestirememistir. Yagsanan olumsuzluklar insanin amacinin degismesine neden
olmustur. Buna gore insani ilerlemenin yerini teknolojik ilerlemenin aldig1 sanal
diinyada cehaleti, hurafe ve acilar1 ortadan kaldirmak yerine kendisini yeni tekno-
lojilerin gereksinimlerine uygun hale getirmek insanin yeni amaci haline gelmistir.
Boylece kendi biyolojik ve zihinsel kusurlarindan kaynaklanan olumsuzluklar or-
tadan kaldirmay1 amaglayan insan, bu sayede daha iyi bir yasama erisecegine inan-
maktadir.

Giiniimiizde yapay zeka, Metaverse ve otonom araglar teknolojisinin hayata gegi-
rilmesi noktasinda, sanal diinyada sug islemenin mahiyeti ve robotlarin haklarinin
olup olmayacag gibi konularin tartisilmasini insanin sanal diinyaya uyum saglama
¢abasinin bir kanit1 olarak degerlendirmek miimkiindiir. Ancak bu sorularin ak-
sine bahsedilen teknolojilerin hayata gecirilmesiyle; insanin yapay zekadan daha
iyi bir fikir tiretebilecek mi, insan degersizlesecek mi, insan varolusunu anlamlan-
dirma noktasinda din ve felsefenin konumu nasil degisecek gibi sorularin tartisil-
mast daha fazla 6nem arz etmektedir (Husain, 2019: 36). Bu noktada son yillarda
teknolojinin ¢ok hizli bir sekilde insani ve toplumu doniistiirmesine ragmen insa-
nin teknolojiye dair kavrayisinin pek doniismedigini ifade eden Bridle (2020), tek-
noloji karsisinda elestirel bir yaklasim gelistirmenin, gelistirilen ¢esitli teknolojile-
rin igleyisi ve etkilerini anlamak i¢in 6nemli oldugunun altini ¢izmektedir. Bu, tek-
noloji karsisinda savunmasiz kalmamak i¢in ve de teknolojinin potansiyelini kendi
¢ikarlari i¢in kullanacak elitler ve sirketlerin insafina kalmamak i¢in elzemdir. Bu
durum, toplumun belli bir kesiminin eline birakilmayacak kadar ciddi bir mesele
oldugu i¢in insanlarin teknoloji okur yazari olmas1 gerekmektedir. Bunun igin de
insanin halen daha kendi aklini kullanabilme 6zgiirliigiine/imkanina sahipken sa-
nal ¢agin neden oldugu/olacag: sorunlarin felsefi, psikolojik, sosyal, ekonomik vb.
boyutlar1 ve etkileri tizerinde diisiiniilmesi gerekmektedir. Diger bir ifadeyle sanal
cag ile gerceklestirilmek istenen degisimlerin teknik boyutlarindan ziyade insani
boyutlarinin ve insana etkilerinin tartismaya agilmasi gerekmektedir. Cinkii in-
sanligin gelecekte karsilasacag: en temel problem teknoloji ile ilgili degil, insan ile
ilgili olacaktir.

Insan Denen Mechul kitabinda canli varliklar ilminin cansiz maddeler ilminden
daha yavas ilerlediginden bahseden Alexis Carrel’e (1990: 22) gore insan, kompleks
bir biitiindiir ve insanin kendisi hakkindaki bilgisi halen daha tasvir agamasinda-
dir. Oyle ki giiniimiizde bilim ve teknolojideki gelismeler ile insanligin gelmis ol-
dugu seviye arasindaki ugurum/uyumsuzluk, bilim ve teknoloji tarafindan gergek-
lestirilecek eklentiler ile giderilmeye ¢alisilmaktadir. Bu bakis agisinda insan, ikame
edilebilir farkli parcalardan-sistemlerden olugmus bir yapi olarak goriilmektedir.
Bu durumun neden olacagi olumsuzluklar Carrel (1990: 323) su sekilde ifade et-
mistir:

...teknolojinin ¢evremizde yarattig1 muhite dejenere olmadan uymak imkan-
sizdir. Bizim bu durumumuzdan sorumlu olan ilim degildir. Suglu olan yalniz
biziz. Yasak olan ile olmayani ayirt etmeyi 6grenemedik. Tabii kanunlara kars:
geldik. Boylece en biiyiik giinah, hi¢cbir zaman cezasiz kalmayan bir giinah
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isledik. Fen dininin ve endiistriyel ahlakin dogmalar1 biyolojik gercek karsi-
sinda diismiis bulunuyorlar... Cansiz madde ilimleri bizi bizim olmayan bir
tilkeye gotiirmiislerdir. Bu ilimlerin bize arz ettigi her seyi korii koriine kabul
ettik. Fert daralmis, ihtisaslagmis, ahlaksiz, zekasiz kendini ve kendi miiessele-
rini idare etmekten aciz bir duruma gelmistir.

Tarihsel siireg igerisinde insan, kendisini ve yasadig1 diinyay1 daha iyi bir konuma
tagima cabasi icerisinde olmugtur. Farkli ¢aglarda bu idealine yaklasan insan, kimi
¢aglarda ise hayal kirikligina ugramistir. Bu baglamda insanin esiginde bulundugu
sanal ¢agin yeni bir Orta Cag olup olmadig1 konusunun ele alindig1 bu ¢aligmada,
her iki ¢ag arasinda kurulan benzerlikler insanligin yeni bir Orta Cag'in esiginde
oldugu iddia edilmektedir. Ancak bu iddia, heniiz calismada ifade edilen sanal ¢ag1
karakterize eden teknolojilerin gelistirilmeye devam ettigi giiniimiizde, insanhgin
yapacagi tercihler ve tartismalarda halen daha gelecegini belirleme imkan1 bulun-
dugu i¢in kesinlik iddias1 tasimamaktadir. Bu baglamda “sanal ¢ag yeni bir Orta
Cag m1?” sorusunda “Orta Cag” kavramu ile iki sey kastedilmektedir. Birincisi, sa-
nal ¢agin karanlik bir ¢cag m1 yoksa altin bir ¢ag mi1 olacagi, sanal ¢ag karsisinda
toplumlarin nasil bir tavir alacagina bagli olacaktir. Buna gore sanal ¢agda insan ve
toplumu bekleyen olumsuzluklar ile yiizlesmek zorunda kalacak bazi toplumlar,
teknolojiye duymus olduklari asir1 giiven ve sanal ¢agin neden olacag olumsuzluk-
lar tizerinde diisiinmemelerinden dolay1 Hristiyan Orta Cag toplumunun karanli-
gin1 yasayacaktir. Teknolojiye kars1 daha elestirel bir tavir alan ve Orta Cag top-
lumlarinin yapmis olduklar: hatalar: tekrar etmeyen toplumlar ise sanal ¢agin tasi-
dig1 tehlikeler konusunda gergeklestirecegi tartigmalar ile Islam Orta Cag’inin ay-
dinligin1 yagayacaktir. Ikincisi ise genel olarak tiim insanlarin sanal ¢agdaki tekno-
lojik gelismelerin etkisinde kalarak Orta Cag toplumunu karakterize eden davra-
niglar1 benimsemeleri ile karanhiga siiriiklenmeleridir. Buna karsilik bu teknolojiyi
tiretenler ise diger insanlar1 manipiile ve kontrol ederek kendi aydinliklarini yasa-
yacaklardir. Diger bir ifadeyle insanlarin bircogu kapali bir mekana kisilmis olarak
Metaverse alemi gibi sanal platformlarda sahte gergeklikler iginde yedigi yapay gi-
dalar ile sahte bir cennet icerisinde yasayacaklardir. Bu teknolojiyi tireten azinliklar
ise diinyada bozulmadan kalabilmis gercek doga icerisinde dogal yiyecekler ile ya-
samini siirdiirecektir. Dolayisiyla sanal ¢agda teknoloji, herkes i¢in iyi bir hayat
olusturmak yerine ona sahip olanlar i¢in bir tahakkiim ve iktidar kaynag: olarak
kullanilacaktir. Ancak bu durum, kutsal giigleri kendisi i¢in faydali islerde kullan-
mak ve insanliga sunmak i¢in cennete uzanan ellerine giivenen Prometheus’un
kibrinin onun diisiisiine neden olmasi gibi bugiin insanligin faydasina sunmak i¢in
ellerindeki teknoloji gelistirme potansiyeline giivenenler, kendileri ile birlikte tiim
insanhigin diisiisiine neden olabilir.

Sonug olarak sanal ¢agin karanlik bir Orta Cag’a mu, yoksa Islam’in altin ¢agina m1
evirilecegi, bu teknolojileri iireten, kullanan ve bunlar tizerine diisiinen insanlarin
etkisi ve yonlendirmesi ile belirlenecektir. Bunun i¢in de sanal ¢ag: sekillendiren
teknolojinin nimetleri ve hayat1 nasil kolaylagtiracagi ile ilgili diisiincelerin yani
sira, insan ve toplumun varolusuna dair etkilerinin ne yénde olacagina dair tartis-
malarin derinlestirilmesi gerekmektedir.
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Oz: Metaverse, yapay zekd, blok zinciri, genisletilmis gerceklik teknolojileri temelinde,
Web 3.0 alt yapisiyla, avatarlart ile temsil edilen kullanicilara hayatin her alaminda farkh
deneyimler sunan kurgusal sanal evrenler toplulugudur. Ekonomi perspektifinden
bakildiginda Metaverse, sanal ekonomi, yeni is modelleri, giincel saghk uygulamalari,
veni tirtinler, yeni bir pazarlama ve reklam kanali sunmaktadr. Calisma, Metaverse 'te
Beyin-Bilgisayar Arayiizleri kullammini bu alanda one ¢ikan sektorlerden olan saglik,
oyun, pazarlama ve reklam agisindan degerlendiren giincel literatiir taramasina dayanan
betimsel bir incelemedir. Ulusal ve uluslararasi alanyazinda Metaverse’te Beyin-
Bilgisayar Arayiizleri kullamimimn  farkl  sektorlerdeki avantajlarimin yam  swra
dezavantajlari da ele alinmaktadir. Calismalarda Metaverse baglaminda on plana ¢ikan
cesitli avantajlar (siirekli etkilesim, avatar ile hareket aksiyonu, meta-tip, biyolojik
katilim, stiriikleyici ve 6gretici kullanict deneyimi vb.) olmakla birlikte en sik vurgulanan
dezavantajlart  mahremiyet ve siber giivenliktir. Ayrica erisebilirlik, kullanici
entegrasyonu, noral siber saldwilar, kullamim maliyeti, sanal bagimliik, davranis
bozukluklari, sosyal izolasyon vb. siralanan dezavantajlar arasinda yer almaktadur.

Anahtar kelimeler: Metaverse, Beyin-Bilgisayar arayiizleri, Saglik, Oyun, Pazarlama,
Reklam

Abstract: Metaverse is a collection of fictional virtual universes that offer different
experiences in all areas of life to users represented by artificial intelligence, blockchain,
extended reality technologies, Web 3.0 infrastructure and Avatars. From an economic
perspective, Metaverse offers virtual economy, new business models, current health
applications, new products, a new marketing and advertising channel. The study is a
descriptive review based on the current literature review evaluating the use of Brain-
Computer Interfaces in the Metaverse in terms of health, gaming, marketing and
advertising, which are prominent sectors in this field. In the national and international
literature, the advantages of using Brain-Computer Interfaces in the Metaverse in
different sectors, as well as the disadvantages, are discussed. Various advantages that
come to the fore in the context of Metaverse in the studies (continuous interaction,
movement action with avatar, meta-medicine, biological participation, continuous and
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instructive user experience, etc.), but the most frequently highlighted disadvantages are
privacy and cybersecurity.

Keywords: Metaverse, Brain-Computer interfaces, Health, Game, Marketing, Adverti-
sing

Giris

Metaverse farkli sanal gergeklik teknolojilerinin gelisimiyle siber uzay {izerine insa
edilmis hem gercek diinya ile eslenebilen hem de ondan bagimsiz olan sanal bir
diinyadir. Bu diinyada sanal diinyaya ait igerikler ve gergek diinyadan dijital kop-
yalar bir arada yer almaktadir (Bian, Leng ve Zhao, 2022: 116). Metaverse bagla-
minda deginilebilecek bazi teknolojiler; VR (virtual reality), AR (augmented rea-
lity), bulut bilisim, blokzinciri, nesnelerin interneti (IoT), kripto para birimleri,
haptikler, yapay zeka, 5G, makine 6grenimi olarak siralanabilir (Martins ve Wolfe,
2022). NFT, Avatar, XR (expanded reality), MR (mixed reality), dijital ikiz yine bu
kapsamda ele alinabilecek teknolojilerdir (Averbek ve Tiirkyilmaz, 2022).

Cesitli yeni bilisim teknolojilerinin (blockchain teknolojisi, yapay zeka teknolojisi,
algilama teknolojisi, VR/AR) gelisimi Metaverse'iin gelisimine katki saglamaktadir
(Song ve digerleri, 2022). Web 3.0, kullanicilar: i¢in merkezi olmayan blokzincir
alanindan beslenen teknolojik araglardan yararlanmaktadir. Boylece kullanicilarin
platform sahiplerine ve diger aracilara ihtiya¢ duymamalarini saglamaktadir
(EUBlockchain Observatory and Forum, 2022: 20).

Web 3.0 kullanicilar: igin iletisim ve etkilesim ortami olarak goriilen Metaverse’t
(Bhattacharya ve digerleri, 2023: 36); egitim (Kye ve digerleri, 2021; Hwang ve
Chien, 2022), pazarlama (Alankus ve Anil, 2022; Durukal ve Armagan, 2022; Hol-
lensen, Kotler ve Opresnik, 2023; Dwivedi ve digerleri, 2023), benlik sunumu
(Tiirk, Bayrak¢r ve Akgay, 2022), giivenlik ve mahremiyet (Wang ve digerleri,
2022), din (Torun ve Torun, 2022), gorsel sanatlar (Unlii, 2022) gibi farkli baglam-
larda ele alan ¢esitli caligmalar bulunmaktadir.

Beyin bilgisayar arayiizleri de (Brain Computer Interfaces-BClIs) kullanicilar igin
Metaverse’te siiriikleyici ve etkilesimli deneyimler sunulmasina katk: saglayan tek-
nolojiler arasinda yer almaktadir (Ali ve Khan, 2023: 388). Literatiirde Meta-
verse’iin ve BCI teknolojisinin her biri baglaminda saglik, oyun, pazarlama, reklam
gibi ¢agimizin 6nde gelen sektorlerine avantajlarini ve dezavantajlarini bir arada
ya da sektorlerden biri/birkagi 6zelinde isleyen ya da Metaverse’te BCI teknolojisi-
nin bu sektorlerden biri/birkag¢i baglaminda avantajlarini ve dezavantajlarini ince-
leyen ulusal/uluslararasi akademik c¢aligmalar olmakla birlikte (Dasdemir, 2022;
Yilmaz ve digerleri, 2022; Mete, 2022; Sahinbas ve Giines, 2022; Ayaz ve Ersoz,
2022; Canbay, Utku ve Canbay, 2022; Ali ve Khan, 2023; Kim ve digerleri, 2023;
Hieu ve digerleri, 2023; Crespo-Pereira, Sainchez-Amboage ve Membiela-Pollan,
2023; Lopez Bernal ve digerleri, 2022; Panagiotakopoulos, 2022; Lopez Bernal,
2022; Sun ve digerleri, 2022; Bian, Leng ve Zhao, 2022; Falk, Le ve Morandotti,
2022) ozellikle Metaverse baglaminda BCI teknolojisinin kullanimini avantajlar ve
dezavantajlar agisindan ilgili sektorlerin tiimii agisindan ele alan ¢alismalarin si-
nirliligr dikkati gekmektedir. Bu baglamda bu sektérlerin galisanlarina, bu alanlara
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iliskin akademik alan yazinda ¢alismalar yiiriiten arastirmacilara ve literatiire katk:
saglamasi hedeflenen bu ¢alismada, Metaverse ve beyin-bilgisayar arayiizleri ara-
sindaki iligkinin ele alinmasi ve Metaverse’te beyin-bilgisayar araytizleri kullanimi-
nin saglk, oyun, pazarlama, reklam sektorleri agisindan avantajlarinin ve dezavan-
tajlarinin incelenmesi amaglanmaktadir.

Beyin-Bilgisayar Arayiizii

“Metaverse’teki karakterimizi, nesneleri ve dijital islemlerimizi beyin sinyalleri-
mizle kontrol etmemizi saglayan sibernetik teknolojilerin ad1” (Ugar, 2022: 14-15)
olarak ifade edebilecegimiz beyin ve bilgisayar araytizleri kisilere bilgisayarlarla,
makinelerle ve birbirimizle etkilesim kurmak i¢in tamamen yeni bir yol vaadi sun-
maktadir (Rijmenam, 2022: 176). Hareket etmeden iletisim ve kontrol saglayan bir
cihaz olan BCI'nin oyun oynamak ya da kisisel saghigin takibi i¢in kullaniminin
artacag1 ongoriilmektedir (R Miiller-Putz ve digerleri, 2020). BCI'nin temelinde
kullanicinin bilissel niyetini anlayarak bunlar1 makine tarafindan okunabilen sin-
yallere doniistiirmek i¢in beyin sinyallerinin 6zelliklerini tespit etmek, kaydetmek
ve islemek yatmaktadir (Sengupta, 2022). Talimat aktarim yoniine gére BCT'lar, tek
yonlii ve ¢ift yonlii (bilgilerin beyin ve cihazlar eszamanli olarak degis-tokus edile-
bilmesi) olarak ikiye ayrilmaktadir (Shi ve digerleri, 2023: 12).

BCl ile Protez/Ortezler (EEG ve Diger Biyofiziksel/Fizyolojik Islev Sinyalleri Ala-
bilen; Serbest, Guirultulu’ Ortamda Anlamli ve Sutekli Sinyal Alabilen), Beyin
Implantlar1 (Notro Cipler, Beyin Bilgisayar Bulut ArayuZzleri), Beyin Bilgisayar Ara-
yiizii Teknolojileri (Exocortex (BCI)) yenilikgi teknoloji alanlar1 arasinda siralan-
maktadir (T.C. Sanayi ve Teknoloji Bakanlig: Stratejik Arastirmalar ve Verimlilik
Genel Midiirliigii, 2022). Bu baglamda tip, saglik, oyun gibi alanlarda ¢esitli fay-
dalar1 olan sinir mithendisligi 6n plana ¢ikan bir alandir. Sinir miithendisligi ala-
ninda 6ne ¢ikan bazi bagarilar su sekilde siralanabilir: 1) Sinirsel goriintiileme
(fonksiyonel manyetik rezonans goriintiileme-fMRI ve manyetik rezonans goriin-
tilleme-MRI) 2) Beyin-bilgisayar arayiizleri, 3) Sinir protezleri (sinir sistemlerinin
eksik islevlerini tamamlayan ya da degistiren cihazlar) (Wang ve digerleri, 2022).

BCTI'lar beyine, implante edilmek (genellikle beyin dokusuna cerrahi islemle dog-
rudan baglanarak) veya giyilebilir cihazlar1 kullanmak seklinde iki yolla baglan-
maktadir. Implante edilen BCI'ler i¢in enfeksiyon ve rejeksiyon gibi bazi cerrahi
riskler bulunmaktadir. Implante edilen bazi BCI'larda elektrokortikografi (ECoG)
denilen bir yontemin (beyinin yiizeyine elektrotlar yerlestirme) kullanilmasiyla
risk azalmaktadir (GAO, 2022). Neuralink projesi beynin hareketi kontrol eden
bolgelerine her biri ¢ok sayida elektrot iceren mikron 6lgekli iplikler yerlestirerek
bunlar1 “baglant1” (link) ad1 verilen bir impilanta baglamay: hedeflemektedir. Bu
implant herhangi bir yerden bir bilgisayar ya da mobil cihaz1 kontrol edebilmeyi
saglayan goriinmez bir beyin-bilgisayar arayiizii tasarimi niteligindedir (Ayaz ve
Ersoz, 2022).

Metaverse

Metaverse’e iligkin 3 temel 6zellik; ¢oklu teknoloji, sosyallik ve hiper uzay-zaman-
sallig1 olarak siralanmaktadir (Ning ve digerleri, 2023). Metaverse, bir avatar ara-
ciligiyla insanlarin etkilesime girdigi, calismak, eglenmek, alisveris yapmak, kripto
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varliklariyla islem yapmak gibi faaliyetleri olduklar: yerden yapabildikleri ii¢ bo-
yutlu, siiriikleyici ve siirekli bir sanal model olarak ifade edilebilir (Council of The
European Union, 2022). Metaverse; blockchain, web, sosyal medya, DeFi (merke-
ziyetsiz finans), ¢evrimici oyun ve gelismis donanim gibi hususlarin bir karigimi
olarak belirtilebilir (Hackl ve digerleri, 2022). Metaverse {i¢ boyutlu arkadaslar,
mekanlar ve objelerle etkilesime gecilebilen {i¢ boyutlu bir diinya olarak da nitele-
nebilir (Blockchain Council).

Bir¢ok avantaj sunan Metaverse potansiyel tehditleri de beraberinde getirmektedir.
Bunlar genel olarak; altyap: ve teknoloji zafiyetleri, birlikte ¢alisabilirlik standart-
larinin olmayisi, kisisel verilerin giivenligi ve olasi kotiiye kullanimlar, ruh sagl-
gina ve toplumsal sorunlara olumsuz etkileri, NFT teknolojisi ile sanat eseri alim
satimlari ve yasal sorunlar, NFT endiistrisindeki giivenlik agiklari, NFT ve kiiresel
1sinma ana bagliklari ile siralanabilir (Bilgi Teknolojileri ve Iletisim Kurumu, 2022:
48-54).

Metaverse ve Beyin-Bilgisayar Arayiizii

Norolojik hastaliklar ve sinir sistemi travmalar1 nedeniyle konusma, hareket, ¢ev-
reyle etkilesim kurma gibi fonksiyon kaybi yasayan kisilerde yapay zeka destekli
beyin-bilgisayar ara yiizleri, akilli cihazlar araciligryla noral aktivasyon kodlar1 ¢6-
ziilebilmekte boylelikle bu kisiler ihtiyaglarini giderebilmekte ve etkilesim kurabil-
mektedirler (Sevli, 2022: 62). Diinyada DeHealth ve XR Health Metaverse’te saglik
hizmeti sunmaya baslayan girisimler arasinda yer almaktadir (Yilmaz ve digerleri,
2022: 16). Metaverse’te mevcut teknolojilerin, ruh sagligi hizmetleri konusundaki
hizmetleri; sanal gerceklik destekli terapi, avatar terapisi ve teleterapi gibi araglari
etkinlestirmek ve bu araglarda anlamli iyilestirmeler saglamak seklinde ifade edil-
mektedir (Benrimoh, Chheda ve Margolese, 2022).

Video oyun endiistrisindeki Valve’in kurucusu Gabe Newell, New Zeland 1 News’e
verdigi roportajda “beyin - bilgisayar araytiizii ile insanlarin duygular diizenlene-
bilir ve degistirilebilir olacak.” ifadesini kullanmistir (Teknotorite, 2021). Dagde-
mir (2022: 651), dijital oyunlarin, oyuna dayali 6grenmenin BCI ile desteklenme-
sinin bu tiir tasarimlar1 Metaverse igin daha siirdiiriilebilir bir ortam haline getire-
cegini vurgulamaktadir. Metaverse’te askeri oyunlarin oyunlastirilmasi askeri so-
nuglari iyilestirme avantaji sunarken, bu oyunlastirilan askeri operasyonlarin akil
sagligini etkileme durumu s6z konusu olabilir (Innovate UK KTN, 2022: 13-14).

BCI kullanicilarinin, kisisel beyin sinyallerinin alinmasi ve bagkalariyla paylasil-
mas1 sonucunda mahremiyet ve bunlarin kullanimi konusunda 6ngériilemeyecek
sonuglarla kars1 karsiya gelecekleri ifade edilmektedir (Miiller-Putz ve digerleri,
2020: 41). Canbay, Utku ve Canbay (2022: 80-85), Metaverse’te toplanan ve islenen
kisisel verileri; biyometri, goz hareketleri, iris hareketleri, yiiz ifadesi, beyin dalgasi,
konusma, el hareketleri, davranislar, duygular, ifadeler, aligkanliklar, tercihler, ko-
nusma, beden hareketleri, kullanic1 etkinlikleri, fiziksel bilgi, psikolojik bilgi, kiil-
tiirel, finansal, konum, yas, saglik, iletisim, avatar kimligi, kripto para kayitlari, di-
jital varliklar, kullanici kimligi, internet ge¢misi, favori filmler, aligveris tercihleri
olarak siralamaktadirlar. Metaverse hizmet saglayicilarinin bu kisisel verilerin giz-
liligi konusundaki kaygilar1 dikkate almasi gerekliligini vurgulamaktadirlar. Cab-
rera ve Weber (2023), beyin bilgisayar arayiizlerinin paydaslarini ve

58



ZALIHA INCI KARABACAK

yaratabilecekleri etik, yasal ve toplumsal sorunlari ele almaktadir (Bkz. Sekil 1.).

Sekil 1. Beyin Bilgisayar Arayiizleri- Etik, Yasal ve Toplumsal Sorunlar

paydasla,

Ajans
Etik Hususlar

Kaynak: (Cabrera ve Weber, 2023: 99)

Rijmenam (2022: 178) BCI'nin Metaverse’te su ana kadar hayal bile edilemeyen
stiriikleyici deneyimler saglayacagini vurgulamaktadir. Ancak bununla birlikte bu
teknolojinin bilinmeyenlerine de vurgu yaparak beynimize belirli mesajlarin gir-
mesinin ya da diisiincelerimizin yanlishikla karsimizdaki kisiye (6rnegin patrona)
gonderilmesini nasil 6nleyecegimiz konusunda sorular sorarak bu teknolojiyi sor-
gulamaya yonlendirmektedir. Lopez Bernal ve digerleri (2022), BCI kullaniminin
avantajlarinin yani sira endise uyandiran yanlar1 oldugunu vurgulayarak bunlari;
erisebilirlik, kullanici entegrasyonu, gizlilik, siber giivenlik, kullanicilarin giivenligi
ve etik kategorileri altinda siralamaktadir. Lopez Bernal (2022), yapay zekanin
(makine 6grenmesi ve derin 6grenme teknikleri) yeni nesil BCI cihazlarda uygu-
lanmasinin; noral siber saldirilar: tehditlerinin neden oldugu zararlari arastirmaya
bunlar1 azaltmaya ve hafifletmeye yardimci olabilecegini belirtmektedir.

Sanal gergeklik gozliigii ilk kullanimda ya da daha uzun siireli kullanimda hareket
hastalig1 (motion sickness) sebebiyle mide bulantisina neden olmaktadir. Bu du-
rum, viicut sabit iken goz ve kulak gibi organlarin hareket edildigini algilamasi ve
beynin dengeyi saglamakta giigliikk yasamasindan kaynaklanmaktadir. Bu durum
etkileyici bir Metaverse deneyimi yagamak konusunda karsilagilan bir bariyer nite-
ligindedir (Ozcan, 2023: 33).

Metaverse ekosistemi ve teknolojilerini, saglik hizmetleri baglaminda tasidig fir-
satlar, avantajlar ve zorluklar baglaminda degerlendiren Yilmaz ve digerleri (2022)
Metaverse’tin firsat ve avantajlarini; saglik turizmi, saglik hizmetlerinde tedavi et-
kinligi, hasta memnuniyeti, insan kaynagi, egitim, ve veri yonetimi alanlarinda s1-
ralarken, zorluklary; kullanim maliyeti, mahremiyet ihlalleri, veri gizliligi ve guven-
ligi, sanal bagimlilik, davranis bozukluklari, sosyal izolasyon, stres, artan kayg: vb.
seklinde siralamaktadir.

Falk, Le ve Morandotti (2022: 141) Duyularin Internetine (I0S) iliskin bazi zorluk-
lary; iletisim aglar1 ve yapay zeka (AI), kullanici deneyimi izleme, siber giivenlik
olarak siralamaktadir. Bunun yanisira performans baglaminda IoS un avantajlar
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saglayacagi alanlar olarak; endiistri 4.0+, e-ticaret/perakende, eglence 4.0+ ve sag-
lik 4.0+ olarak belirtmektedirler. Duyularin interneti (Bakiniz: Sekil-2) ve Meta-
verse’te koku alma entegrasyonunun basarisinin anahtarini koku alma holografi-
sinin yaratilmas: olarak belirten Panagiotakopoulos ve digerleri (2022, s.57) dijital
koku almanin HCI, HFI, eglence sistemleri, tip, kiiltiir, turizm ve saglikli yasam
alanlar1 gibi farkli alanlarda gelecekteki aragtirmalar i¢in ufuk agici ve firsat sunucu
oldugunu belirtmektedir.

Sekil 2. iOS ve Metaverse'in Yakinsamasi’

Duyularin interneti

3))}

Beyin Bilgisayar Araybzleri
Gokly duyusol teknolojiler

Eglence Metaverse
Etkilegim Dijital lkiz

oiel O

Fiziksel Diinya

Kaynak: (Panagiotakopoulos ve digerleri, 2022: 56).

Her seyin etkilesimli oldugu Metaverse’te meta-etkilesim reklam aragtirmalari bag-
laminda da yenilikleri beraberinde getirecektir (Kim, 2021: 143). Metaverse’te tek-
nolojik alt yapisi uygun firmalar ile kurduklari isbirlikleri baglaminda markalar tii-
keticilerine, dijital platformlarda etkinlik diizenlemek, iiriin tanitmak, test siiriis-
leri yapmak gibi farkli deneyimler sunmaktadirlar (Averbek ve Tiirkyilmaz, 2022:
114-115). Metaverse’te tiiketicilere yonelik pop-up reklamlar ya da tanitim video-
larinin yerine sanal {iriin yerlestirmelerinin (VPP-Virtual Product Placements)
yaygin bir reklam taktigi haline gelecegi ongoriilmektedir. Sanal tiriin yerlestirme-
ler ortamin organik bir pargasi olarak algilanabilecegi i¢in oldukga etkili bir reklam
tiirli olabilir (Eskiad1 ve Panagiotou).

Arastirmanin Yontemi

Arastirma, Beyin-Bilgisayar Arayiizlerinin Metaverse’teki kullanimini saglik,
oyun, pazarlama ve reklam sektorleri agisindan giincel ulusal ve uluslararas: alan-
yazin baglaminda degerlendiren, literatiir taramasina dayanan betimsel bir ¢alis-
madir. Arastirmada Google Scholar veri tabani {izerinden yapilan literatiir tara-
mast giincel durumu betimlemek igin son iki yildaki (2022, 2023) ¢aligmalarla s1-
nirl tutulmugtur.

Arastirma Sorulan
- Metaverse ve beyin-bilgisayar araytizleri arasindaki baglant: nedir?

- Metaverse’te beyin-bilgisayar arayiizleri kullaniminin saglik, oyun, pazarlama,
reklam sektorleri agisindan avantajlari ve dezavantajlari nelerdir?

" Dijital ikize “1ginlanma” sunmak i¢in merkeze 6G yerlestirildi.
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Bulgularin Degerlendirilmesi

Yapilan literatiir taramas: baglaminda Metaverse’te beyin bilgisayar arayiizii kulla-
nimini saglik, oyun, pazarlama ve reklam alanlarindaki kullanimlarina da degine-
rek ele alan farkli ¢aligmalar oldugu gériilmektedir. Inceleme kapsamindaki ulusal
literatiire baktigimizda Metaverse’iin gelisimini ve sundugu olanaklar1 daha genel
bir perspektiften degerlendiren ancak bu ¢alisma kapsamindaki alt bagliklar: da
(beyin bilgisayar arayiizii, saglik, oyun, pazarlama ve reklam) Metaverse acisindan
ele alan ¢aligmalar (Mete, 2022; Sahinbag ve Giines, 2022) olmakla birlikte 6zellikle
Metaverse’te saghk (Yilmaz ve digerleri, 2022), oyun (Dasdemir, 2022), reklam
(Ayaz ve Ersoz, 2022) konularini degerlendiren ¢aligmalar da yer almaktadir. Ince-
leme kapsamindaki uluslararasi literatiire baktigimizda Metaverse’te beyin bilgisa-
yar araylizleri kullanimini; yeni nesil nérohaptik arayiiz gelistirilmesi (Kim ve di-
gerleri, 2023), kablosuz/havadan BCI kullanimi (Hieu ve digerleri, 2023), bu alan-
daki ilk analizler ve orta ile uzun dénemleri (Lépez Bernal ve digerleri, 2022), yeni
siber saldirilar (Loépez Bernal, 2022) agisindan ele alan ¢aligmalarin yani sira Meta-
verse baglaminda dijital pazarlamay1 (Ali ve Khan, 2023), duyularin internetini
(Panagiotakopoulos ve digerleri, 2022; Falk, Le ve Morandotti, 2022), dijital tip,
meta tip (Sun ve digerleri, 2022) ve kurumsal dijitallesme (Bian, Lneg ve Zhao,
2022) konular1 baglaminda degerlendiren ¢aligmalar da bulunmaktadr.

Metaverse’te beyin-bilgisayar arayiiz kullanimi saglik agisindan; tibbi islemlerin sa-
nal ortamda gergeklestirilebilmesi (Yilmaz ve digerleri), sanal tibbi ortamin dogal
tibbi ortama son derece yakin olmasi, meta medikal diinyanin gergek diinyadaki
tibbi siiregleri tamamlamaya ve iyilestirmeye katki saglamasi (Sun ve digerleri,
2022) gibi avantajlar sunmaktadir. Giiniimiizde Metaverse’te BCI araciligiyla tele-
tip, hastaliklar tespit etmek ve psikiyatrik durumlar: tedavi etmede kullanilmakta-
dir (Lépez Bernal ve digerleri, 2022). Sun ve digerleri (2022: 57) hastalarin ve dok-
torlarin dijital avatarlar1 kullanarak bilgi tiretimi, uyarlamasi ve paylagimi yapabi-
leceklerini vurgulamaktadirlar. Boyle sanal-gercek entegrasyonunu ve sanal-ger-
¢ek baglantisini kurabileceklerini ifade etmektedirler. Ancak bu alanda hastalarin
mahremiyetini ve kisisel bilgilerini koruma noktasinda sakli tehditlerin olabilecegi
konusunda da uyarida bulunarak, meta-tibbin sinirlarinin iyi kavranmasi gerekti-
gine ve gerekli diizenlemelerin yapilmasina dikkat gekmektedirler.

BCI'nin Metaverse’te video oyunlarinda sundugu uygulamalar; avatari zihinle
kontrol etmek, zihinsel yazim ve nesneleri zihinle hareket ettirmek seklinde sirala-
nabilir (Lépez Bernal ve digerleri, 2022). Metaverse’te beyin-bilgisayar arayiiz kul-
lanim1 oyun baglaminda da gesitli avantajlar saglamaktadir. Beyin bilgisayar ara-
ylizleri araciligryla beyinden okunan bilgiler, sanal gergeklik gibi teknolojilerin sii-
riikleyici ve kapsayici ortaminda verilen uyaranlara yanit olarak analiz edilmekte
boylece oyunda oyuncunun fizyolojik durumu belirlenerek daha siiriikleyici ve 6g-
retici bir kullanic1 deneyiminin saglanmasi amaglanmaktadir. BCI'larin beyin sin-
yallerini yapay zeka algoritmalarini kullanarak komut sonuglarina doniistiirdiigii
ve Metaverse’te bu komutlarin siirsiz kontrol saglayacak komutlar olarak kodla-
nabilecegi vurgulanmaktadir (Dasdemir, 2022: 647, 651).

BCI'nin Metaverse’te pazarlama alanindaki uygulamalari; bir uyaranin etkisini in-
celemek, uyaranlarin etkisini iyilestirmek ve farkli reklamlar1 karsilastirmak
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seklinde siralanmaktadir (Lopez Bernal ve digerleri, 2022). Metaverse ve beyin-bil-
gisayar arayiiz kullanimini ¢ok duyulu teknolojiler ve duyularin interneti bagla-
minda ele alan Panagiotakopoulos ve digerleri (2022) koku pazarlamasini gok
giiclii ve tiiketici tutumlarini etkileyebilecek bir alan olarak gormektedir. Fiziksel
ve siber uzayin birlestirilmesine ihtiya¢ duyan Toplum 5.0’in koku alma olmadan
gerceklestirilemeyecegini belirtmektedir. Crespo-Pereira, Sanchez-Amboage ve
Membiela-Pollan (2023: 14) noroteknolojiler ve BCI'lar baglaminda teknolojik ye-
niliklerin zihinsel mahremiyet, sozde norohaklar ve nérogiivenlik kavramlari iize-
rine etik bir tartigmay1 da beraberinde getirdigini belirtmektedirler.

Metaverse’te gizlilik ve giivenlik kaygilari, teknik zorluklar, birlikte ¢alisabilirlik
sorunlari, diizenleyici engeller, para kazanma zorluklar: ve 6l¢ceklenebilirlik endi-
seleri gibi ¢esitli zorluklar1 vurgulayan Ali ve Khan (2023: 388) markalarin ve pa-
zarlamacilarin bu zorluklarin tistesinden gelebilmek i¢in kullanicilar igin deger ya-
ratacaklar1 net bir stratejileri olmasi gerektigini vurgulamaktadirlar.

Bian, Leng ve Zhao (2022: 118) isletmelerin dijital doniisiim siirecinde Metaverse
baglamindaki riskleri ve dezavantajlary; issiz sayisindaki artis, Metaverse'teki lider
platforma yiiksek bagimlilik, kurumsal verileri sanal bir diinyaya aktarma ve ko-
ruma konusundaki potansiyel maliyetler olarak siralamaktadir.

Ayaz ve Ersoz (2022: 715) Metaverse’te giiniimiizde reklamciliga gorsel, isitsel, do-
kunsal, koku ve atma alma (beyin implantlari ile) islevleri baglaminda katilim du-
rumunu: “Siirekli etkilesim kurma, ortalama siirekli baglantili durum, tiklama, ce-
vap yazma, avatar ileri hareket aksiyonu verebilme ve beyin implantlari ile bedensel
verilerle (heyecanlandirma, begenme, iiziilme, tiksinme v.b.) biyolojik katilim”
olarak ifade etmektedir.

Literatiir Ozeti

Beyin-Bilgisayar Araylizlerinin Metaverse’teki kullanimini saglik, oyun, pazarlama
ve reklam sektorleri agisindan ele alan giincel (2022-2023) kaynaklar Tablo-1’de
ozetlenmektedir.

Tablo 1. Literatiir Ozeti Tablosu

Yazarlar Yaymn | Yaymn Yontem
Yili

lanmasina dair bir vaka calismasidir.

Dasdemir, Yasar | 2022 | A brain-computer in- | Calisma Metaverse’e iliskin olarak sanal
terface with gamifica- | ortamda  beyin-bilgisayar  arayiizii
tion in the Metaverse destekli oyun tabanh katilimin uygu-

Geleceginde Metaverse | gelecegine  ne  sekilde

Teknolojileri: Uygula- | ve zorluklarin degerlendirilmesi
malar, Firsatlar ve Zor-
luklar

Yimaz, Faruk vd. | 2022 | Saghik  Hizmetlerinin | Metaverse’iin saglik hizmetlerinin
yon
Ekosistemi ve | vereceginin, bu konudaki firsatlarin
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Mete, Mevliit | 2022 | Metaverse Teknolojileri | Metaverse teknolojilerinin hayati

Hiirol ve Etki Alanlari nasil sekillendirecegi ve
Metaverse’in sosyal ve ekonomik
platformlardaki ~ etki  alanlan
inceleyen literatiir taramasina da-
yanan derleme bir ¢aligma.

Sahinbag, Kevser | 2022 | Metaverse Evreninin | Calismada Metaverse’iin  tanimi,

ve Glines, Tevfik Karakteristik ~ Ozellikleri, | teknolojik  bilesenleri,  tarihsel

Bahadir Teknolojik Bilesenleri ve | gelisimi ve sektorler tizerindeki

Sektorel Uygulamalar etkileri ele alinmaktadir.

Ayaz, Zafer ve | 2022 | Metaverse Evrenine | Reklamcilifin ge¢misten giintimiize

Ersoz, Betiil Dogru Reklamcilik doniisiimii ve Metaverse’te kendine
nasil bir ye bulacagi nitel durum
degerlendirmesi yoluyla ele
alinmaktadir.

Canbay, Yavuz, | 2022 | Privacy Concerns and | Calismada, Metaverse’iin varhig ve de-

Utku, Anil ve Measures in Metaverse: | vamliligi icin kullanilan kisisel veriler

Canbay, Pelin A Review tizerinde durulmaktadir. Bu baglamda
Metaverse'te  kullanicillarin  gizlilik
kaygilarma odaklanilmakta ve cesitli
onlemler sunmakta ve Metaverse'te
toplanan ve islenen Kkisisel verilerin
listesini sunulmaktadir.

Ali, Syed Adnan | 2023 | Metaverse Marketing vs | Metaverse’iin internette hakimiyet kur-

ve Khan, Rehan Digital Marketing mastyla dijital pazarlamanin  kokli
yonlerinin nasil gelisecegi ve pazarlama
uygulamalarnindaki Metaverse kaynaklt
degisikliklerin yeni ticaret yollarmin
gelistirilmesine nasil katki saglayacag
tartigmaktadar.

Kim, vd. 2023 | Towards Brain-based | Dokunsal ve duyusal algiya dayali yeni

Interface for Communi-
cation and Control by
Skin Touch

bir beyin tabanlt arayliz sistem sunul-
maktadir. Arastirma ten temasi ile
Metaverse'te iletisim ve kontrol saglayan
norohaptik  arayiiz
teknolojisinin gelistirilmesine yonelik bir
on cahsma niteligindedir. Onerilen cilt
dokunusuna dayah araytiz cihaz gerek-
tirmemekte ve ¢iplak elle kullaniimak-
tadur.

yeni  nesil
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Hieu,  Nguyen | 2023 | Enabling  Immersion | Insan merkezli Metaverse uygula-
Quang, vd. and Presence in the | malari ve Metaverse'te insan temsili
Metaverse with Over- | olarak sanal avatarlarin olustu-
the-Air ~ Brain-Com- | rulmasina yardimci olmak i¢in ka-
puter Interface blosuz/havadan  Beyin-Bilgisayar
Araytizii (BCI) kullanan 6ncii bir
gerceve Onerisi sunmaktadir. Ayrica
galisgmada,  dijital  avatarlarin,
kontrollii izinler altinda
kullanicilarin eylemlerini tahmin et-
mek icin insan beyni sinyallerinden
Ogrenebilecegi vurgulanmaktadir.
Crespo-Pereira, 2023 | Facing the challenges of | Pazarlama, iletisim ve sinirbilim
Vero6nica; Sanchez- Metaverse: a systematic | baglaminda sosyal bilimler alaninda
Amboage, Eva; literature review from | Metaverse ile ilgili teknoloji, uygu-
Membiela-Pollan, Social ~ Sciences and | lama ve metodolojideki egilimler ni-
Matias Marketing and Com- | tel analizle incelenmektedir.
munication
Lépez Bernal, Ser- | 2022 | When  Brain-Computer | BCI'lerin Metaverse'te mevcut uygu-
gio, vd. Interfaces  Meet  the | lanabilirliginin ilk analizi sunul-
Metaverse: Landscape, De- | makta ve orta ile uzun donemlerini
monstrator, Trends, Chal- | de incelenmektedir.
lenges, and Concerns
Panagiotakopou- | 2022 | Digital Scent Technol- | Duyularin interneti (IoS) ve 6G
los, Dimitrios, vd. ogy: Toward the Inter- | teknolojisi baglaminda dijital koku
net of Senses and the | teknolojisine iligkin olarak kisa bir
Metaverse genel bakis sunmaktadir.
Lépez Bernal, Ser- | 2022 | Cybersecurity on Brain- | BCI'larda siber giivenlikle ilgili lit-
gio Computer Interfaces eratiir taramast sunulmakta, spon-
tan noral aktiviteyi etkileyebilecek
yeni siber saldirilar 6nerilmektedir.
Sun, Mengting, | 2022 | The Metaverse in cur- | Yapay zekéd teknolojileri ile (6rnegin
vd. rent digital medicine endiistriyel olgekli dijital ikizler) isbirligi
yapan Metaverse tibbi platformlarinin
dijital tip alanindaki uygulama olanaklar
ve tibbi Metaversein gelecegi ele
alinmaktadr.
Bian, Yiyang; | 2022 | Demystifying Isletmelerin  adaptasyonu icin  dort
Leng, Jiewu; Metaverse as a new par- | Metaverse  mekanizmasinin ~ (blok
Zhao, J. Leon. adigm of enterprise dig- | zincirlestirme, oyunlagtirma, token-

itization

lastirma ve sanallagtirma) ve kurumsal
dijitallesmenin 4P’sinin (insanlar, yer,
riin ve slire¢) analizi sunulmaktadir.
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Falk, Tiago H., Le,
Long B., Moran-
dotti, Roberto

2022

The Internet of Senses:
A Position Paper on the
Challenges and Oppor-
tunities of Multisensory
Immersive Experiences
for the Metaverse

Gelecegin interneti olarak nitelenen
Duyularin Internet’ini (TIoS)
gelistirmedeki zorluklarin ve ¢oklu
duyusal stirekleyici deneyimlerin
tiretim, parekende, saglik, eglence
alanlarindaki  avantajlarmin  ele
alinmasi. Kanada’da disiplinlerarasi
aragtirmacilar tarafindan IoS ve
Metaverse teknolojileri ile uygula-
malar1 konusunda gergeklestirilen

testlerden bahsedilmektedir.

Sonug

Metaverse her gegen giin gelisen teknoloji sayesinde bireylere saglik, oyun, pazar-
lama ve reklamin yani sira daha birgok farkli alanda yeni imkanlar, vaatler ve de-
neyimler sunmaya devam etmektedir. Teknolojik gelismelere kosut ilerleyen ve
Metaverse ile insan yasamina eklemlenmeye baslayan bu yenilikler avantajlarla bir-
likte birtakim dezavantajlar1 da beraberinde getirmektedir. BCT'lar ve Metaverse
iliskisini farkli baglamlarda ele alan giincel ¢aligmalarin ulusal ve uluslararast lite-
ratiirde yer buldugu goriilmektedir. Metaverse’te BCI kullanimi baglaminda yuka-
rida siralanan birgok avantaj (meta-tip, avatar ile hareket aksiyonu, siirekli etkile-
sim, bedensel verilerle biyolojik katilim, siiriikleyici ve 6gretici kullanic1 deneyimi
vb.) belirtilmekle birlikte 6ne ¢ikan, sik¢a vurgulanan ve dezavantaj olarak goriilen
durumlar mahremiyet ve siber giivenligin saglanmasi seklinde giindeme alinmak-
tadir. Bu baglamda giincel ve kapsaml 6nlemlerin alinmas: gerekliligi vurgulan-
maktadir.

Yapay zeka ile gelistirilen BCI'larin tip alaninin 6tesinde ivme kazanan ilerlemeleri;
siber giivenlik, ikili kullanim ve beyin korsanlig gibi bir¢ok endiseyi de giindeme
getirmektedir (Soekadar ve digerleri, 2023). Sanal ve gergekligin kaynasmasi, Me-
taverse’iin yiiksek derecede daldirmasi sonucunda siber-sendrom sorununun daha
da 6nemli bir noktaya tagindig1 vurgulanmaktadir (Ning ve digerleri, 2023). Sii-
riikleyici ve etkilesimli deneyimler sunan Metaverse ile kapisi aralanan “iitopik mi
yoksa distopik bir gelecek mi?” sorusu ise iizerine sik¢a tartisilmaya devam edecek
ve giincel ¢aligmalara da hareket noktasi olugturacak gibi gériinmektedir.
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Oz: Metaverse teknolojisinin insanlarin hayatinda ne gibi degisiklikler yarattigint anlamak
icin bu kavramin Web 2.0°a degil inga siirecinde olan Web 3.0°a 6zgii oldugunun anlasilmast
gerekmektedir. Metaverse konusunda yapilacak olan degerlendirmelerin, giiniin teknolojik
gelismeleriyle uyumlu olmas: ancak bu sekilde saglanabilir. Bu nedenle ozellikle sosyal
bilimler alanindaki Metaverse konulu akademik ¢alismalarin ¢ogu ihtimallerin, beklentilerin
ve temennilerin Otesine gecememistir. Bu noktada Metaverse konusunu biraz daha
ayrintilandirmak icin sozii edilen Web 3.0 kavramini agimlamak zaruridir. Literatiirde
kavramin tanimina iliskin her gecen giin biiyiiyen ciddi bir karmasa bulunmaktadir. Bu
¢alismada oOncelikle soz konusu karmasanin nedenleri literatiir taramas: aracilhigiyla
arastirilmistir. Daha sonra birbirinin igerisinden dogan Bitcoin, blokzinciri, Web 3.0 ve
Metaverse kavramlarima iliskin teknolojik gelismelerin ozelliklerine iliskin faktorler
incelenmistir. Calismanin amaci, Web 3.0°a ait yeni kavramlarin agiklanmas: ve bu
agtklamalarin  Metaverse gibi heniiz dogum asamasinda olan bir mecranin gelecegi
konusunda fikir vermesidir.

Anahtar kelimeler: Bitcoin, Blokzinciri, Web 3.0, Ethereum, Metaverse

Abstract: To understand what changes Metaverse technology has made in people’s lives, we
have to understand that this concept is not specific to Web 2.0, but to Web 3.0, which is still
under construction. This is the only way to make the assessments that will be made about the
Metaverse compatible with the technological advances of the day. This is why most of the
academic studies on the Metaverse, particularly in the field of social sciences, have failed to
go further than possibilities, expectations, and wishes. We need to explore the aforementioned
concept of Web 3.0 to explain the Metaverse concept in a little more detail. There is growing
confusion in the literature over how to define the concept. This study first conducted a
literature review to investigate the causes of this confusion. It then examined the factors
related to the characteristics of the technological developments concerning the interrelated
concepts of Bitcoin, blockchain, Web 3.0, and the Metaverse. This study aims to explain the
new concepts surrounding Web 3.0 and give an idea about the future of a still-nascent
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medium such as the Metaverse.

Keywords: Bitcoin, Blockchain, Web 3.0, Ethereum, Metaverse

Giris

Metaverse mecrasinin geleceginin iitopik mi, distopik mi oldugunu anlamanin te-
melinde, s6z konusu mecraya ev sahipligi yapan Web 3.0’1n yani yeni internet ag1-
nin kavramlarini ve ozelliklerini yiizeysel de olsa kavramak yatmaktadir. Giinii-
miizde sosyal bilimler alaninda galisan bir¢ok akademisyen, heniiz insa siirecin-
deki merkeziyetsiz Web 3.0’1n bir iiriinii olan ve deneysel siiriimleri bile yaygin
kullanilmayan Metaverse mecrasina iligkin sayisiz fiitiiristik, felsefi ya da sosyolojik
calisma ile literatiirii ve 6zge¢mislerini doldurmaktadirlar. Bu bakimdan Meta-
verse mecrasinin ya da teknolojisinin ne denli titopik ne denli distopik oldugunu
tartismak, mevcut kosullarda oldukga isabetli bir adimdir. Bu baglamda, bu kavra-
min giiniimiiz sosyal medya uygulamalar1 gibi Web 2.0’a my, yoksa inga siirecinde
olan Web 3.0’a m1 6zgii oldugunun anlagilmas: gerekmektedir. Web 2.0’1n iirtinii
olan ve Ingilizcede “application” olarak anilan Facebook, Instagram ve Twitter gibi
mecralar, ilgili literatiirde Ingilizceden kisaltilarak “App”ler olarak gegmektedirler.
Ornegin Metaverse ile ilgili sosyolojik ¢ikarimlar yaparken App’lerdekine benzer
yaklagimlar uygulamadaki gerceklerle pek ortiismemektedirler. Ciinkii giiniimiiz
deneysel Metaverse mecralari birer App degil birer dApp’tir. Bunlar, Ingilizce “de-
centralized application” olarak anilan merkeziyetsiz uygulamalardir. dApp’ler, in-
ternetin yeni kusagi olan ve blokzinciri ag1 iizerine insa edilen merkeziyetsiz yapi-
daki Web 3.0%a 6zgii uygulamalardir. Kullanicilarindan teknolojilerine, sahiplik ya-
pilarindan ¢aligma bigimlerine kadar neredeyse tiim o6zellikleri App’lerden farkli-
dir. dApp’lerin kendilerine has ekosistemleri ve terminolojileri vardir. Bu ¢aligma-
nin temel amaci da bu terminolojilerin yarattig1 kavram karmasasini ele almaktur.
Dolayistyla konuyla ilgili somut tespitler yapabilmenin 6n kosulu, Metaverse mec-
rasinin ev sahibi olan yeni internet kusaginin kavramlarini terminolojik olarak
dogru (giincel) anlamak ve anlatmaktir.

Bu amag dogrultusunda, bu ¢alismanin ¢ikis noktasi, internetin yeni a1 Web 3.0’a
iliskin birbirinin i¢inden dogan gelismelerin ve bunlara ait kavramlarin derlenmesi
ihtiyacinmi karsilamaktir. Giincel literatiirde Metaverse konulu ¢aligmalarin, genel-
likle mecranin yukarida s6z edilen 6zellikleri ele almadan, basta egitim olmak iizere
(Al-Kfairy ve digerleri, 2022; Praherdhiono ve digerleri, 2022; Zonaphan ve diger-
leri, 2022), fuarcilik (Sanjaya ve digerleri, 2022), turizm (Tayfun, 2022), otelcilik
(Demir, 2022), reklamcilik (Bilgici ve Sisman, 2022) ve spor (Kalkan, 2021) gibi
birgok alan ile iligkilendirilerek degerlendirildigi goriilmektedir. Dolayisiyla bu ¢a-
lismanin birincil 6zgtin degeri; yeni agin yani Web 3.0’1n erken ve deneysel uygu-
lamalarindan biri olan Metaverse kavramina agin tanimi, yapisi, 6zellikleri ve giin-
cel durumu {izerinden yaklasilmasidir.

Yeni ag tizerinde gelistirilen ve dApp olarak anilan bu erken ve deneysel uygula-
malarin degerlendirilmesi asamasinda ilgili literatiir taranirken ciddi bir kavram
karmagastyla karsilasilmaktadir. Giincel gelismeler sonucunda Web 3.0 olarak ka-
bul edilen yeni agin tanimlarindaki kavram karmasasi ve bunun nedenlerinin aras-
tirilmasi da bu galismanin bir diger 6zgiin degeridir. Bu karmaganin kaynaginin ne
oldugu sorusu ayni1 zamanda ¢alismanin problemidir. Bu bakimdan konuya, inter-

netin kusaklarina dair yapilan donemlendirmelerin giintimiizdeki gegerliligini
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tartigmakla baglamak ayr1 bir onem tagimaktadir.

Insanlar genellikle olgulari, siiregleri ve tarihsel gelismeleri agiklamak amaciyla d6-
nemlendirmeler yapmislardir. Tarihi ¢aglara bolerek agiklama ¢abalar1 Aziz Au-
gistinus’tan bugiine stiregelmektedir. Gelismeleri bu sekilde donemlere, bagka bir
deyisle kusaklara ayirmak gerek anlagilmalarini kolaylastirmak gerekse yaklagim-
lar1 sistematik bir diizene kavusturmak agisindan oldukea islevseldir. S6z konusu
donemlendirmelerde yapilan bélme sirasinda, genellikle milat olarak kabul edilen
gelismeler ya da ilgili siirecteki dontim noktalar: temel alinmistir. Tipki tarih ala-
ninda oldugu gibi endiistri ve internet teknolojisinin gelisimini agiklamak igin de
donemlendirmeler yapilmistir ve yapilmaktadir.

Donemlere bakildiginda endiistri ve internet alanindaki gelismelerin 1990’lardan
sonra bir etkilesim haline girdigi goriilmektedir. Endiistri 3.0’n hitkiim strdagi
zamanlarda bilgisayarlarin internete kavusmasi, endiistri alaninda es zamanl bir
milat olmamissa da takip eden donemin sekillenmesini dogrudan etkilemistir.

Ozellikle teknolojik gelismelere dayanan alanlar1 donemlere ve kugaklara ayirmak
ve bunlara isim vermek oldukg¢a iddiali girisimlerdir. Ge¢mise iliskin gelismeleri
donemlere ayirmak nispeten kolay olsa da yasanilan donem ve hatta gelecekle ilgili
isimler/numaralar koymak arastirmacilar igin risk tasitmaktadir. 21. yiizyil, tekno-
lojinin tarihte hi¢ olmadig: kadar hizli gelistigi bir zamandir. Son derece dinamik
olan bu zeminde aksamdan sabaha bir¢ok kavramin evrimsel hatta devrimsel de-
gisiklikler gosterebilecegi goz 6niinde bulundurulmalidir. Bu denli kaygan ve akis-
kan bir zeminde, giincel durumun isimlendirilmesi bir yana, fiittiristik ¢ikarimlarla
yarina iliskin tanimlar yapilmasi, bunu yapan arastirmacilarin akademik sayginlik-
larini ortaya koymasi anlamina gelmektedir. Tiim bunlarin diginda teknolojik ge-
lismelere iliskin giincel ¢alismalar yapan aragtirmacilarin da literatiir taramalarini
yaparken rastladiklar1 ¢aligmalarin tarihlerine ve dayanaklarina dikkat etmeleri
ayr1 bir 6nem tagimaktadir. Internetin tarihinin kusaklara ayirilmasinda, bu tek-
nolojinin mucitlerinin ya da ona yon veren profesyonellerin sdylemlerini, tanim-
lamalarini ve tercih ettikleri kavramlar: dikkate almak gerekmektedir.

Internetin sadece tek tarafli enformasyon akigina imkan tanidig: ve kullanici-
larin sadece tiiketici konumunda oldugu Statik Web seklinde de anilan Web
1.0°dur. Literatiire ‘user generated content’ olarak gecen, kullanicilarin aktif ol-
dugu etkilesimli internet yapist ise Web 2.0°dir. Web 1.0"in tiim 6zelliklerini
barindiran Web 2.0’1n enstriimanlari ise 6zetle; bloglar, mikro bloglar ve sosyal
medya, sayisal abone hatt1 (DSL), kablosuz baglant1 (wireless), veri yiikleme
(upload), uzak depolama (cloud computing) gibi bir¢ok etkilesimli 6zelliktir.
Web 1.0 ve Web 2.0’1n ortak noktalari her ikisinin de varliginin merkezi en az
bir sunucuya bagli olmasidir (Arvas, 2022: 57-58).

Internetin dénemlendirilmesindeki karmasa ise blokzincirinin éncesinde yazilan
akademik c¢aligmalardan ya da bunlara atif yaparak Web 3.0’1 agiklayan yakin ta-
rihli akademik ¢aligmalardan kaynaklanmaktadir. Bu noktada kullanicilarin veri-
lerini anlaml bicimde diizenleyen ve Semantik Web olarak da bilinen anlamsal
agin islemeye basladig1 donemin, bir¢ok ¢alismada Web 3.0 olarak anilmasi sorun
teskil etmektedir. Nitekim bu durum, 2008 yilinda Bitcoin’in mucidi olan Satoshi
Nakamoto mahlash biri ya da birilerinin yayimladigi, “Bitcoin: Esler Arasi Elekt-
ronik Nakit Sistemi” (Nakamoto, 2008) baslikli makale sonrasi degismeye
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baslamistir. Nihayet 3 Mayis 2014 tarihinde Tirkee literatiirde ‘Nitelikli Fikri
Tapu’ olarak da anilan, bilinen ilk benzersiz dijital varligin (Non-Fungible Token,
NFT) blokzincirine kaydedilmesiyle (Cascone, 2021) ve hemen ardindan Ethe-
reum blokzincirinin ingas, internet ag1 i¢in 6nemli bir devrimi kendi degerlerine
sabitleme ve bu degerler etrafinda yeni bir kavramsallastirma ¢abasini gostermek-
tedir. Son olarak Ethereum blokzinciri aginin 2015 yilindaki lansmanindan sadece
3 ay sonra Etheria adli bir NFT projesinin sunumunun yapilmas: (Matney, 2021)
internetin yeni kusag1 olan Web 3.0'1n merkeziyetsiz ve blokzinciri tizerinde ¢ali-
sacaginin habercisi olmugstur. Web 3.0’in giiniimiizde en bilinen enstriimanlari
NFT, DeFi, GameFi, Metaverse gibi deneysel ve merkeziyetsiz dApp’lerden olusan
ylizlerce hatta binlerce girisim, internetin yeni kusagi olan Web 3.0’1n blokzinciri
temelli olacaginin kanitidir. Bu noktada Bitcoin, blokzinciri, Web 3.0 ve Metaverse
i¢in matrugka olarak yani birbirinin i¢inden ¢ikan teknolojiler gibi benzetmelerle
tanimlanabilecek bir donem baglamigtr.

Tim bu gelismelere ragmen, giincel literatiir geriye doniik tarandiginda gegmis
yillara ait bazi akademik makalelerin (Kambil, 2008; Benito-Osorio ve digerleri,
2013) o yillar agisindan tutarli ancak giintimiiz i¢in yanlislanmis donemlendirme-
leri ve tanimlar literatiire kattiklar: goriilmektedir. Bu makalelerin géze ¢arpma-
sinin en biiylik nedenleri; geriye dogru yapilan literatiir taramasinda 6nciil eserler
olarak ortaya ¢ikmalari ve halen atif almaya devam etmeleridir. Ozellikle giincel
atiflar adeta literatiirdeki kavram karmasasini koriiklemektedir. Blokzincirinin her
gecen giin gelisen dinamik yapisi nedeniyle s6z konusu makalelere 6zellikle Web
3.0'm tanimu ve 6zellikleri baglaminda yapilan giincel atiflarin, giinéimiiz kosulla-
rinda yaniltici oldugunu da bu noktada vurgulamak gerekmektedir.

Yukaridaki gelismelerden hareketle bu galismada, 6ncelikle teknolojik gelismelerin
donemlere ayirilmalarinin altinda yatan gerekgelerden sz edilmektedir. Ardindan
s0z konusu amag dogrultusunda 2015 y1li 6ncesi yayimlanmis, Web 3.0’1 Semantik
Web olarak tanimlayan, bununla da yetinmeyip Web 5.0’a kadar dénemlendirme-
ler igeren, iki makalenin (Kambil, 2008; Benito-Osorio ve digerleri, 2013) aldiklar1
atif sayilarina bakilmistir. Geriye dogru literatiir taramasi yapilirken bu makalele-
rin 6nciil bir rol oynadig1 gortilmiistiir. Bu makalelere iliskin sayisal atif bilgileri
Google Scholar’dan alinmigtir. Bu veriler 1 Ocak 2021 - 25 Mart 2023 tarihleri ile
sinirlandirilmistir. Sinirlandirmanin nedeni Ethereum blokzincirinin yenilikgi ya-
pisinin bilinirligi ve Web 3.0’a temel teskil edecegine iliskin toplumsal farkindalik
i¢in 1 Ocak 2021 tarihinin daha anlamli olmasidir. Ciinkii 2021 yilinin sonlarina
dogru diinya ¢apinda popiiler olan markalar NFT lansmanlari i¢in ortakliklar kur-
maya baglamiglardir. Ozellikle Adidas’m ilk NFTleri i¢cin ortaklik kurmas
(Exmundo, 2022) Web 3.0 konusunda daha genis kitlelerin farkindalik sahibi ol-
masina neden olmustur.

Son olarak, ¢aligmanin devaminda literatiir taramas1 yontemi kullanilarak, inga sii-
recindeki Web 3.0’1n zemini, 6zellikleri ve erken uygulamalarina deginilmistir. Bu
noktada Bitcoin ve Web 3.0 arasindaki iligki agiklanmigtir. Web 3.0’in ¢aligma
prensibi ile ilgili fikirler veren s6z konusu agiklamalarin ardindan basta Metaverse
olmak iizere bu yeni agin deneysel uygulamalari iizerinde durulmustur.

Endiistrinin Devrimleri ve internetin Evrimleri

Endiistrideki gelismeler sadece iiriinlerin tiirlerini ve sunulus bigimini
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degistirmemis, sehirlerin yapisindan niifuslarina kadar bir¢ok durumu etkilemis-
tir. Endiistriyel yeniliklerin yaygin kabulleri, bu alanin asamalara ayirilarak tanim-
lanmasina yol agmistir. Bu asamalar birinci, ikinci, tiglincii ve dordiincti sanayi
devrimi kavramlari ile temsil edilmektedirler (Carvalho ve Cazarini, 2020: 3). 18.
ylizyilin sonlarinda buhar makinasinin icadi ve buna bagl olarak demiryollarinin
ingas1 mekanik iiretim ¢agini baglatmis ve bu ¢ag daha sonra Endiistri 1.0 olarak
anilmistir. Mekanik {iretim ¢aginin ardindan ikinci sanayi devrimi olarak kabul
edilen 1800’lerin sonunda 1900’lerin basinda elektrigin endiistride kullanilmasi so-
nucu montaj hatti ve seri tiretim ortaya ¢ikmis ve bu gelismeler de s6z konusu do-
neme Endiistri 2.0 adinin verilmesine neden olmustur. Bilgisayarin endiistride bir
katalizor gorevi gormesi 1960’larda baglamis ve bu durum dijital devrim ifadesi ile
anlamlandirilan Endistri 3.0 taniminin literatiire ge¢mesine neden olmustur.
1970'lerde ve 1980'lerde kisisel bilgi islemin ve 1990'larda Internet'in gelistirilmesi,
tiriinlerin tiretim geklini degistirmistir. Son olarak, dordiincii sanayi devrimi, 2011
yilinda, Alman Ulusal Bilim ve Miihendislik Akademisi bagkan1 Henning Kager-
mann’in, Endistri 4.0 terimini, 6nerilen bir hiitkiimet destekli endiistriyel girisimi
tanimlamak i¢in kullanmasiyla baglamistir. Endiistri 4.0 kavrami o zamandan beri
bilgisayarlarin ve diger teknolojilerin ilerlemesinin, @iriinlerin iiretim seklini biiyiik
ol¢tide degistirdigi bu son endiistriyel devrimi tanimlamak i¢in kullanilmaktadir
(Boone, 2023).

Endiistride yasanan bu gelismeler icerisinden 6zellikle Endiistri 3.0’a gegiste bilgi-
sayarlarin milat oldugu goriilmektedir. 1950’lerin sonunda biiyiik bilimsel bilgisa-
yarlarin piyasadaki varliklar1 kesin olarak bilinmektedir. Ancak dénemin biiyiik
bilimsel bilgisayar iireticilerinin, kiigiik rekabet¢i bilgisayar iiretmeye yeterli kay-
nak ayiramamalary, irili ufakl bir¢ok sirketin kii¢iik bilgisayarlari piyasaya siirme-
sine neden olmustur. Boylelikle 1960’lar PC (Personal Computer) olarak bilinen
kisisel bilgisayar evriminin baglangic1 olmustur (Allan, 2001: 1-16). Bilgisayarlarin
varliginin oncelikle endiistride bir ¢ag1 kapatip yeni bir ¢ag1 actigl, kisisellesmele-
rinin ise daha sonra miimkiin oldugu goériilmiistiir. Bunun yanu sira bilgisayarlarin
kisisel kullanimi insanlarin giinlitk yasam pratikleri {izerinde, endiistride oldugu
kadar etkili bir degisime neden olmamuistir. Bilgisayarlarin endiistrideki ¢aglara
benzer etkiler birakmasi ancak internet teknolojisine kavusmasi ile miimkiin ol-
mugtur.

Internetle birlikte kisisel bilgisayarlarin iletigim araglar1 haline déniigmelerinin ar-
dindan yasanan teknolojik gelismelerin hemen hemen hepsi internetin gecirdigi
evrim baglaminda gerceklesmistir. Internetin evrimine bakildiginda bugiin birinci
kusak internet olarak anilan Web 1.0 teknolojisi, sadece tek tarafli icerik {iretimine
imkan veren ve deyim yerindeyse kullaniciyla diiz ¢izgisel bir iletisim kuran inter-
net sitelerinden ibarettir (Arvas, 2018: 452). Web 1.0’1n yapisin1 6zetleyen ve lite-
ratiire gegen diger adi, Statik Web’dir. Bilgisayarlarin endiistriyel tiretim makine-
lerini kontrol etmek amaciyla kullanilmalar1 Endiistri 3.0 dénemini baslatmas, in-
ternetin s6z konusu yapiya eklenmesi ise Endiistri 4.0’a giden yolun kapisini ara-
lamustr.

Endiistri 4.0’a geciste ise dontim noktasi; internetin tek yonlii yalnizca okuma (read
only) dénemi olarak da anilan Web 1.0’in yerini Web 2.0’a biraktig1 yillara denk
gelmektedir. Web 2.0 terimi, ilk olarak Darc DiNucci tarafindan (1999: 32) Print
isimli basili bir dergide 1999 yilinda ortaya atilmistir. DiNucci’nin fiitiirist bakig
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acistyla kaleme aldig1 makalede Web 2.0"1n internet sitelerinin igeriklerinin, 6nce-
likle kullanicilar tarafindan olusturuldugu ve paylasildig1 bir ortamdan s6z edil-
mistir. Kavramin yillar sonra tekrar giindeme gelerek popiiler olmast ise 5-7 Ekim
2004’te San Francisco’da diizenlenen ‘Birinci Web 2.0’ baglikli konferansta (The
First Web 2.0 Conference, 2004) Tim O’Reilly ve Dale Dougherty tarafindan ta-
nimlanmasi sonucu miimkiin olmustur (O’Reilly, 2005). Konferansa World Wide
Web’in mucidi Tim Berners Lee de katilmis ve sozii edilen gelismelerinin ¢ogunun
Web'in ilk giinlerinden beri var oldugunu ancak zamanla kullanilmaya baglandi-
gin1 bu nedenle Web 2.0 teriminin daha fazla iginin doldurularak anlamli bir ge-
kilde kullanilmas: gerektigini dile getirmistir (Arvas, 2022: 58).

Rufimann ve arkadaslar: 2015 yilinda Endiistri 4.0’1in temellerini olusturan 9 6zel-
lik siralamiglardir. Bu 6zellikle: biiyiik veri ve analitik, otonom robotlar, simiilas-
yon, yatay ve dikey sistem entegrasyonu, endiistriyel nesnelerin interneti, siber gii-
venlik, bulut depolama, katmanli imalat ve artirilmig gercekliktir (Rufimann ve di-
gerleri, 2015). Bunlar hig stiphesiz Lee’nin yukarida soziinii ettigi Web 2.0"1n igini
dolduran enstriimanlardir. Insanlarin 2015 yilinda yeni bir endiistri devriminin
varligindan s6z etmelerinin temelinde, internet baglant1 hizlarinin yiikselmesine
paralel olarak ortaya ¢ikan yenilik talepleri dogrultusunda siirekli gelisen Web 2.0
donanimlarinin varhig yatmaktadir. Belki de Endiistri 4.0 ile Web 2.0'1n bilegenle-
rinin bir¢ogunun ayni olmasi, internet agina iliskin donemlendirmeler yapmaya
calisanlarin, agin siirtimiinii ifade eden sayisal degerlere siirekli yeni numaralar ek-
lemelerine neden olmustur.

Web 2.0 kavraminin 2004 yilinda giindeme gelmesinin en 6nemli nedeni diinyada
hizla iyilestirilen internet altyapisinin baglanti hizin1 dogrudan artirmasidir. Artan
baglanti hiz1 beraberinde internete erisimi kolaylagtirmis ve internet kullanici sa-
yisinda patlamaya neden olmustur. Insanlar indirme (download) hizinin yani sira
yiikleme (upload) hizina da kavusmuslardir. Yiikleme hizinin dogal bir sonucu ola-
rak kullanicinin igerik iiretimine (user content generation) dayali uygulamalara
duyulan ihtiyag artmistir. Sosyal medya uygulamalarinin temelini olusturan bu ge-
lismeler, yiikleme hizina paralel olarak bulut depolama, nesnelerin interneti, biiytik
veri gibi kavramlar1 Web 2.0"1n bilesenleri haline getirmistir.

Web 2.0 ile degisen internet algis1 kullanicry: dairesel bir iletisim ve iiretim mode-
linin basrol oyuncusu haline getirmistir. Boylelikle siiregte aktif olan kullanicinin
tirettigi geribildirimler biiyiik verilerin olusmasina neden olmustur. Buradaki ak-
tiflik durumu yukarida da s6z edildigi gibi indirme hizina degil yiikleme hizina
baglidir. Ancak bu yalnizca kullanicilarin aga bir veri yiiklediklerinde isleyen bir
sistem degildir. Kullanicinin agdaki varlig1 bile Web 2.0"1n igerisinde veridir ve ‘ki-
sisel veriler’ olarak anilmaktadir. Bu tip verilere internet terminolojisinde ‘meta-
data’ (iist veri) ad1 da verilmektedir. Ust veri, agda yer alan rastgele bir kaynagin
olusturdugu veri hakkindaki veri (bilgi) olarak tanimlanmaktadir (Al & Kiigiik,
2003). Bu durumda daha net bir ayrim yapmak i¢in agdaki veriyi mazruf, tist veriyi
ise zarf benzetmesi ile de agiklamak miimkiindiir. Agdaki tiim aktorlerden alinan
ve hacmi hizla artan demografik, tibbi, iklimsel, bilimsel veriler ile enerji, tiikketim,
tilketim aligkanliklari, bos zaman etkinlikleri vb. dijital verilerin, dogru bilgiyi
dogru zamanda anlamli bir sekilde sunacak halde derlenmesi (Riahi & Riahi, 2018:
524) ise biiyiik verinin en 6zet tanimi olarak kabul edilebilir. Ttiim bu agiklamalar
is1iginda Web 2.0 igin “kisisel veriler karsiliginda hizmet saglayan sirketlerin
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interneti” tanimlamasini yapmak miimkiindiir.

Web 2.0’mn internete kazandirdig1 yeni boyut, bu biiyiik verinin toplanmas ve is-
lenmesi sonucu bir veri dongiisiiniin ortaya ¢ikmasidir. S6z konusu verilerin bii-
yiik ve daginik halden, gelistirilen yazilimlarla anlamli bir hale gelmesi sonucu
Web 2.0"1n igerisinde anlamsal bir ag olugsmaya baglamis ve bu ag ‘Semantik Web’
olarak anilmistir.

Semantik Web baglaminda Web 2.0'mn 6zelliklerinin {izerine insa edilen sirketler
ile kullanicilar arasindaki iligkiyi tanimlamak i¢in en uygun slogan Richard Serra
ve Carlota Fay Schoolman’in bundan 40 yil 6nce televizyon i¢in soyledikleri, “If
you don’t pay for the product, you are the product” (Serra ve Schoolman, 1973)
ctimlesidir. Bir iirlin i¢in 6deme yapmiyorsaniz iiriin sizsinizdir anlayisi, Web
2.0'1n ticretsiz uygulamalar yoluyla katilimcilarin kisisel verilerini toplamak karsi-
liginda onlara igerik sunmak tizerine kurulu bir takas sistemi oldugunu da karsila-
maktadir. Kuskusuz toplanan verilerin sirketler tarafindan anlamli bir hale getiril-
mesinin gerekliligi de Web 2.0’in 6zelligidir. Sonug olarak Semantik Web, Web
2.0’1n bilesenidir. Web 3.0 ise yepyeni bir agdur.

Semantik Web baglaminda Web 3.0 Yanilgisi

Yukarida sozii edilen ve Tiirkgesi anlamsal ag olan Semantik Web bir¢ok arastir-
macl igin internetin yeni kusag1 olarak yani Web 3.0 olarak anilmistir. Ancak bu
aceleci tanim 2008 yilinda Satoshi’nin Bitcoin’i (Nakamoto, 2008) sonras: anlam-
sizlasmaya baslamistir. Web 3.0’1n eski tanimi 2015 yilinda Ethereum’un ortaya
¢tkmasi ve Ethereum blokzincirinin bir dijital para birimine ev sahipligi yapmak-
tan oteye bir isletim sistemi gibi ¢alisarak tizerinde internet tabanl uygulamalarin
ingasina imkan tanimasiyla (Tapscott ve Tapscott, 2016: xxxii, 91) tamamen evril-
meye baglamigtir.

Semantik Web kavramini ilk dile getiren kisi internetin mucidi olarak bilinen Tim
Berners Lee’dir (Arvas, 2022: 58). Lee’ye gore Semantik Web'in arkasindaki fikir,
yalnizca belgeleri birbirine baglayan degil, ayn1 zamanda bu belgelerdeki bilgilerin
anlamini da tanryan bir ag 6rmektir. Baska bir deyisle, Semantik Web; mevcut
Web'i bir dizi birbirine bagli, anlamsal olarak izole edilmis veri adalarindan ¢ikar-
tip, devasa kisisel bilgi depolarina, isleme ve erisim veri tabanina doniistiirmektir
(Berners-Lee, Hendler ve Lasilla, 2001: 1-3). Goriilmektedir ki Lee; Semantik Web’i
bundan yaklagik 22 yil 6nce internette bir devrim olarak gormeyerek ve onu Web
3.0 olarak tanimlamayarak mevcut yapinin igerisinde teknolojik bir giincelleme
seklinde anmuistir.

Blokzinciri tabanli uygulamalarin gelismesi, internette yasanacak biiytik bir devri-
min ilk adimlarini hissedilebilir kilmigtir. Bu durumda Semantik Web’in mutlaka
bu yeni devrimin enstriimanlarindan biri olacagi ancak tanimlama olarak, deyim
yerindeyse Web 2.0+ (plus) dtesine gecemeyecegi goriilmektedir. Ancak Lee’nin
ideali ile Nakamoto’nun sistemi birlesince yeni bir internet kusagindan sz etmek
daha anlamli olacaktir (Arvas, 2022: 60-61). Ozetle, semantik internet teknolojisi-
nin bir devrim olarak anilamayacak olmasinin en 6nemli nedeni, giiniimiizde Web
3.0 baslig1 altinda gelistirilen sayisiz uygulamanin blokzinciri tabanli olmasidir.

Giiniimiizde Semantik Web’i internetin tigiincii kusagi, yani Web 3.0 olarak kabul
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eden ¢aligmalarin varlig yukarida da s6z edildigi gibi giincel olmayan kaynaklara
dayanmalaridir. 1lgili kabule dayanarak, bu kaynaklarin baginda 2008 yilinda ka-
leme alinmis Web 5.0'1 agiklamaya ¢aligan “What is your Web 5.0 strategy?” (Kam-
bil, 2008) baslikli makalenin geldigi soylenebilir. Journal of Business Strategy isimli
dergide yayimlanan bes kaynakli, bes sayfalik bu makalede Web 2.0’1; 1990’larin
sonunda internet kullanicilari ile sirketlerin ortak tiriinleri olarak ortaya ¢ikan bir
ag olarak tanimlamistir. Makalede kullanicilarin toplu giicii sayesinde siirekli geli-
sen ve yenilenen igerikler sonucu YouTube, Facebook, Linkedln ve Wikipedia gibi
platformlarin bu agin tiriinii oldugu belirtilmis, Web 3.0 ise insan zekés ile makine
zekésini birlegtiren Semantik Web olarak tanimlanmistir. Bu tanimlamalar kusku-
suz, 2008 yilinin teknolojik atmosferi igerisinde oldukga tutarh ve anlamlidir. An-
cak Kambil, makalesinde Web 4.0’1 internet kullanan cihazlarin mobilize olmalari
ve bu yolla nesnelere ait bir agin olusmas: seklinde tanimlamigtir. Burada mobil
GPS sistemi ile mobil internet sisteminin uyum igerisinde ¢alisarak nesneler tara-
findan bir ag olusturuldugunu savunmus ve Web 4.0"1 ge¢mis kusaklardan ayiran
ozelligin bu oldugunu iddia etmistir. Kambil'in Web 5.0 tanimu ise, kullanicilarin
aga girdikleri veriler arasindan duygularina iligkin ifadeleri toparlayarak analiz
eden bir aga isaret etmektedir. Kambil, bu ag sayesinde kullanicilardan toplanan
veriler ile “Diinyadaki en suglu sehirler hangileri?" veya "Insanlar su anda Bagdat'ta
ne hissediyor?" gibi sorulara cevaplar bulunabilecegini ileri stirmiistiir. Bu makale,
Google Scholar verilerine gore 2023 Nisan’a kadar 134 kez alintilanmistir. 2021 yili
sonrasi 18’1 son bir yilda olmak {izere toplam 34 atif almistir. Bu alintilardan 6’s1
Tiirkge calismalara aittir.

Interneti 5 kugak olarak dénemlendiren Web 3.0’1 semantik web olarak tanimlayan
bir bagka akademik makale ise, “Web 5.0: the future of emotional competences in
higher education” basligini tasimaktadir (Benito-Osorio ve digerleri, 2013). Global
Business Perspectives isimli dergide yayimlanan 4 yazarli bu makalede, Web 3.0,
insan zekas: ile yapay zekayi birlestiren Semantik Web olarak tanimlanmigtir. Bu
tanim yapilirken Jeffrey Zeldman isimli bir bloggerin Ocak 2006’da yazdig1 blog
yazisi kaynak olarak kullanilmistir (Zeldman, 2006). Makalede, Web 4.0 ve Web
5.0 yukarida soz edilen Kambil’e atif yaparak tanimlanmigtir. Bu makale ise, Go-
ogle Scholar verilerine gore 2023 Nisan’a kadar 136 kez alintilanmigtir. 2021 yili
sonrasi 26°s1 son bir yilda olmak iizere, toplam 53 atif almistir. Bu alintilardan bir
tanesi Tiirkge bir dergide yayimlanan Ingilizce makaledir ve Metaverse konuludur.

Bu noktada akademik literatiir agisindan en biiyiik sorun, atif yapan galismalarin
da atif alacagi g6z onitinde bulunduruldugunda, kavramlara iliskin karmasanin
kartopu misali bitytimesidir.

Yukaridaki iki makale de yayimlandig1 yillar baglaminda diinyanin heniiz blokzin-
ciri teknolojisinden habersiz oldugu dénemlere aittir. Bu bakimdan Web 3.0 ko-
nusundaki tanimlamalar1 o donemin internet teknolojisi ile ¢elismemektedir. An-
cak internet aginin kusaklarina iliskin yaptiklar1 donemlendirmelerde Web 5.0’a
kadar gitmeleri gerek kullandiklar1 kaynaklar gerekse bu kusaklara ait enstriiman-
lar bakimindan oldukga iddiali ve aceleci goriinmektedir. Tiim bunlarin yani sira,
blokzincirinin popiilerliginin artti§1 ve ona ait dijital bir varlik olan NFT pazarinin
10 milyar Dolar1 astig1 2021 yilindan sonra yayimlanan makalelerde bu donem-
lendirmelerin kaynak olarak kullanilmasi ve blokzinciri tabanl yeni ag olusturma
¢abalarinin gormezden gelinmesi internete iliskin akademik literatiir agisindan
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kabul edilmesi zor bir durumdur. Hatta hem bu iki ¢aligmayi kaynak olarak goste-
ren hem de blokzincirinin deneysel uygulamalarindan olan Metaverse ve NFT gibi
teknolojik kavramlara deginen akademik ¢aligmalarin varlig literatiirde kavram
karmagasin1 koriiklemektedir. Bu durumda internetin yeni kusagi olmasi bekle-
nen, blokzinciri tabanli Web 3.0"1n isleyisini agiklayan daha fazla akademik ¢alis-
manin literatiirde yer almasi gerekmektedir.

Bitcoin'in Temeli Blokzinciri

Internetin yeni kusaginin temelinde Bitcoin yatmaktadir. Bitcoin’den Metaverse
teknolojisine uzanan ve matruska misali birbirinin igerisinden ¢ikan bu kavramla-
rin, internetin kusaklarina iligkin akademik ¢alismalarda tutarli bigimde ele alin-
mas1 gerekmektedir. S6z konusu tutarlilik i¢in 6nce Bitcoin’i ve tizerine insa edil-
digi blokzincirini tanimak oldukga 6nemlidir. Blokzinciri ve Bitcoin birbirinden
farkli kavramlardir. Ozellikle blokzinciri ¢ok daha genis baglamlarda islevsel ola-
bilecek bir yapiya sahiptir ki; Web 3.0’da bu yapinin iizerine insa edilmektedir.

Bitcoin, kriptopara olarak da anilan dijital bir para birimidir ve onun en 6nemli
bileseni, tizerinde ¢alistig1 kendine 6zgii blokzinciridir. Bu zincir igin, tiim Bitcoin
islemlerinin giivenle kaydedildigi bir muhasebe defteri benzetmesi yapilabilir. As-
linda blokzinciri fikrinin ortaya ¢ikist 1991 yilinda yayimlanan bir makaleye da-
yanmaktadir (Haber ve Stornetta, 1991). Bu makaledeki 6neri, bir dijital para ya-
ratmaktan ziyade, belgelerin giivenli bir sekilde zaman damgalarina sahip olabil-
meleri igin gelistirilmesi gereken bir yéntemdir. Zaman damgasinin amaci, bir bel-
genin ne zaman ortaya ¢iktig1 hakkinda yaklasik bir fikir vermektir. Daha da 6nem-
lisi, zaman damgasinin, bu belgelerin olusturulma sirasini1 dogru bir sekilde aktar-
masl, biri digerinden 6nce ortaya ¢iktiysa, bu durumu yansitmasi beklenir. Giiven-
lik 6zelligi ise, bir belgenin zaman damgasinin gelecekte degistirilememesini ge-
rektirir. Bu damga ayn1 zamanda s6z konusu belge i¢in bir sertifika 6zelligi de ta-
simaktadir. Bu belgeleri tek tek baglamak (iliskilendirmek) yerine onlar1 bloklar
halinde toparlayarak, bloklari bir zincir halinde baglama fikri ise daha sonra gelis-
mistir. (Narayanan ve digerleri, 2016: 15). Buradan da anlasilacag: gibi blokzinciri
fikrinin temelinde belgelerin, giintimiizde ise verilerin sertifikalanarak birbirine
baglanmas: ideali yatmaktadir. Bu idealin tizerine bir dijital para birimi insa edil-
mesinin ilk adimi da 1998 yilinda ‘b-money’ girisimi ile atilmistir (Dai, W. 1998).
b-money de tipki Bitcoin gibi esler arasi (peer to peer — P2P) bir ag idealize etmistir.
Esler arasi tabiri glintimiizde; akrandan akrana (P2P) seklinde, kullanicidan dog-
rudan diger kullaniciya transferi nitelemektedir. Ancak b-money’in kayit defteri
Bitcoin’deki gibi kiiresel, seffaf ve erisilebilir olamamais ve yaygin kullanima gege-
memistir. Dolayisiyla belgenin yerine dijital paranin giivenligi ve merkeziyetsizli-
ginin korunmasi fikri Bitcoin’in varlik nedeni olmus, onu gorece kisa siirede diinya
¢apinda bir¢ok insan tarafindan benimsenen bir kriptopara haline getirmistir.

Bitcoin’in ortaya ¢ikmasinin temel nedeni hiikiimetlerin para birimlerinin deger-
leri tizerindeki etkileri, bankalarin ve aract kurumlarin para harcamada ya da trans-
ferinde esik bekgisi olmasidir. Modern diinyada giinliik yasam pratikleri dahil ol-
mak {izere parayla ilgili biitiin konularda insanlar bankalara muhtagtir. Bu muh-
tagligin dogal bir ¢iktis1 olarak insanlar bankalara parayla ilgili tiim islemlerinde
komisyon 6demek zorunda kalmaktadirlar. Elden ele para transferi disinda tiim
transfer islemleri icin bankalar1 kullanmak gerekmektedir. Bitcoin gibi aracisiz
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transferi miimkiin kilan bir kriptopara biriminin ortaya ¢ikmasinin temelinde bu
nedenler yatmaktadir.

Milyonlarca insanin maske takarak kendini gizledigi Cadilar Bayrami'na denk ge-
len 31 Ekim 2008 tarihinde, saat 14.10’da, kendini Satoshi Nakamoto adiyla gizle-
yen kisi daha 6nceden olusturulan http://www.bitcoin.org/ adresinde; “Tamamen
esler arasi yeni bir elektronik para sistemi tizerinde ¢aligiyorum.” seklinde bir me-
saj yayinlamistir (Pagliery, 2014: 5). Bu gelismenin ardindan Bitcoin’in ve blokzin-
cirinin insa ¢aligmalar1 baglamistir. Stire¢ adim adim su sekilde ilerlemistir (Avrupa
Komisyonu, 2019):

- 9 Kasim 2008 tarihinde Bitcoin projesi, agik kaynak yazilimi dagitan sour-
ceforge.net ortak platformuna kaydedilmistir.

- 3 Ocak 2009’da Nakamoto tarafindan ilk islem blogu, ayn1 zamanda Gene-
sis blogu olarak da adlandirilan blok # 0 olusturulmustur.

- 9 Ocak 2009 tarihinde ag1 ve Bitcoin kripto para biriminin ilk birimlerini
baglatan Bitcoin yaziliminin ilk siiriimii ortaya ¢ikmistir.

- 12 Ocak 2009’da Nakamoto ve gelistirici Hal Finney arasinda 170. blokta
Bitcoin agindaki ilk islem gerceklesmistir.

- 5 Aralik 2009 tarihinde ilk Bitcoin takasi diger bir deyisle degisimi yapil-
mustir. O giin i¢in bir Amerikan Dolari ile Bin 309 takas edilmistir.

- 12 Aralik 2010’dan Nisan 2011'e kadar uzanan e-posta aligverislerinin yani
sira Satoshi, Bitcointalk'ta son genel mesajini yayinlamistir.

- 2017’in ortalarina gelindiginde Nakamoto, kaynak kodu deposunun ve ag
uyar1 anahtarimin denetimini daha sonra proje lideri olacak olan Gavin
Andresen'e devretmistir.

Yukaridaki kronolojide gerek Bitcoin gerekse Web 3.0 agisindan en 6nemli tarih 3
Ocak 2009’dur. Bu tarih, Bitcoin’in dogum giinii olarak kabul edilmenin yan1 sira
Genesis olarak adlandirilan baslangi¢ blogunun olusturuldugu tarihtir. Blokzinci-
rinin ilk bloku olan Genesis Bloku internet aginda beklenen devrimin, yani Web
3.0'mn ilk yapi tagsidir. Bu ilk blok dogal olarak blokzinciri tizerinde kendisinden
onceki blokla ilgili bilgileri icermeyen ve dncesiyle baglantis1 olmayan yegane blok-
tur. Ilk dijital para birimi olan Bitcoin’in blokzincirinin bir blok tiretme hiz1 10
dakikadir. Bitcoin’i ve blokzincirinin ¢aligma prensibini anlayabilmek i¢in bloklar
arasindaki baglant: hakkinda fikir sahibi olmak gerekmektedir.

Blokzinciri, verilerin ardisik bloklar halinde diizenlendigi ve olusturuldugu 6zel bir
veri tabani tiiriidiir. Veri bloklarinin her biri, énceki blogun igerigini dogrulayan
kiigiik bir veri parcasi icermektedir. Sonug olarak, zincirde daha 6nceki bir blogu
degistirmek icin bir girisimde bulunulursa, sonraki tiim bloklarin eslesmesi dur-
maktadir (Maldonado, 2018: 2). Blokzincirinin transfer islevi basit bir sekilde, de-
vasa ve gecmise asla miidahale imkani vermeyen bir muhasebe (kayit) defteridir.
Transfer edilmek istenen verinin s6z konusu muhasebe defterinde bir deger ol-
dugu diisiiniilebilir. Ozetle, A, B’ye bir veri génderdiginde, aslinda “A, B’ye bir veri
gonderdi.” mesajini gondermis olmaktadir. Gonderici de alic1 da sifreli (kriptogra-
fik) bir imzayla bu mesaji imzaladiktan sonra kendi muhasebe defterlerine bu is-
lemi kaydetmektedirler. Bu islem blokzinciri agina ilan edilmektedir. Agdaki diger
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kullanicilarin onayina (madencilik stireci) muhtag olan bu islem yine agdaki biitiin
kullanicilarin bilgisayarlarina kaydedilmektedir. Bu devasa muhasebe defteri bir-
birine bagli bloklara béliinmiis bir yapiya sahiptir.

Gergekten kullanilabilir ilk blokzinciri tabanl dijital para sistemi olan Bitcoin’in
tasarimi ve blokzinciri ag1 daha sonra benzer girisimler i¢in zemin olusturmus ve
ilham vermistir. Ancak blokzinciri teknolojisi sadece finansal bir sistem ya da diji-
tal bir para transferinden ibaret degildir. Blokzinciri, kriptoloji ve dagitilmis bilgi-
sayar sistemleri kullanan esler aras1 agdir. Gliniimiizde blokzinciri veri paylasmak
ve uygulama olusturmak i¢in de kullanilmaktadir. Blokzinciri, bankaciliktan 6de-
melere, biiyiik veriden akilli kontratlara kadar giinliik hayatin veri odakli birgok
yoniinii kendi biinyesinde saklama ve calistirma potansiyeline sahiptir (Maldo-
nado, 2018: 2).

Bitcoin’in ardindan kendi blokzincirine sahip olan ikinci esler arasi kriptopara bi-
rimi ise Litecoin’dir. Yukarida s6z edildigi gibi Bitcoin blokzincirinin blok tiretme
hiz1 10 dakikadir. Bu durumda alternatif ve daha hizli bir blokzincirine sahip bir
dijital paranin ortaya ¢ikmasi kaginilmaz olmustur. (Zhang ve digerleri, 2020). Go-
ogle calisani Charlie Lee’nin icadi olan Litecoin, dijital para piyasasinda énemli bir
yere sahiptir ancak Litecoin’in blokzinciri ag1 finansal bir yapi i¢in tasarlanmigtir.
Ancak blokzinciri finansal islevin ¢ok 6tesinde 6zelliklere ev sahipligi yapabilecek
bir agdur.

Blokzincirinin islevsel Siiriimii, Web 3.0"in Yapi Tasi: Ethereum Ag:

Bitcoin ve Litecoin’den sonra onlardan ilham alarak blokzinciri iizerine insa edilen
en popiiler kriptoparalardan biri de Ethereum’dur. Ethereum’un da kendisine ait
bir blokzinciri ag1 ve kriptopara birimi (Ether-ETH) vardir. Ancak bu blokzinciri
agin1 Bitcoin ve Litecoin blokzincirlerinden ayiran ve finansal islevinin ¢ok &te-
sinde, son derece 6nemli 6zellikleri bulunmaktadir.

Ethereum’un blokzinciri ag1 2013 yilinda o zamanlar 19 yasinda olan Vitalik Bute-
rin isimli Rus asilli bir Kanadal tarafindan tasarlanmis, 2015 yilinda piyasaya sii-
riilmiistir. Vitalik, Bitcoin gelistirme ekibine sundugu yeni fikirlerin karsilik bul-
mamas! nedeniyle kendi blokzinciri agin1 kurmaya karar vermistir (Tapscott ve
Tapscott, 2016: 91). Ethereum blokzincirinin genesis bloku 30 Temmuz 2015 tari-
hinde olusturulmustur. Bu tarih Web 3.0 i¢in bir milattir. Ethereum blokzincirinin
en 6nemli 6zelligi akill1 kontrat (komut dosyasi) olusturma iglevidir. Bu kontratlar,
agdaki kullanicilar birbirleri ile etkilesime girdiklerinde blokzinciri islemlerini yo-
neten komut dosyalaridir. Bunlar blokzinciri tizerinde kendi kendini yiiriiten bir
program gibi calisarak her tiirlii gorevi otomatiklestirebilirler. Akilli sozlesmeler,
boylelikle {iriin ve hizmetleri birer dijital varliga doniistiirmek igin yeni zincirler
olusturma zorunlulugunu ortadan kaldirmistir (Blokzinciri Teknolojisi Termino-
loji Calismasi, 2019, s.8). Akilli kontratlar blokzinciri aginda yer alan veriler iize-
rinde sinirlar1 6nceden belirlenen bir akis icerisinde islem yapilmasini saglayan ve
giivenli bir bilgisayar ag1 tarafindan dogrulanan merkezi olmayan platformu ifade
etmektedirler. Hukuki baglayicilik tagimayan akilli kontratlar, taraflarin zincirin
icerigi hakkinda anlagarak kriptografik olarak imzalanmasiyla blokzinciri agina
yiiklenmektedirler (Blokzinciri Teknolojisi Terminoloji Caligmasi, 2019, s.10).
Boylelikle Ethereum blokzincirindeki akilli kontratlar merkezi olmayan, dijital

para borsalarinin, oyunlarin ve sayisiz mobil uygulamalarin yani dApp’lerin
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olusturulmasinda kullanilmaktadirlar.

Ozetle, akilli kontratlar Ethereum blokzincirinde ¢alisan bilgisayar programlaridur.
Bu 6zellik sayesinde blokzinciri tizerinde merkeziyetsiz uygulamalarin insa edil-
mesi miimkiin olmaktadir. Ethereum'un programlanabilir olmasi, blokzincirini
kullanan ¢evrimigi uygulamalarin bu ag iizerinde olusturulmasina ve galigmasina
imkan saglamaktadir. Bu 6zellikler ortaya programlanabilen genel amagl bir blok-
zinciri ¢ikmasina neden olmustur (Ethereum.org, 2021). Dolayisiyla Ethereum'un
blokzinciri iizerinde Web 2.0%a ait biitiin 6zelliklerin ¢alismasi miimkiin goriin-
mektedir.

Ethereum blokzincirinin bir bagka 6zelligi de NFT ler ile NFTlerin tersi olarak ka-
bul edilebilecek Tiirkge’ye degistirilebilir jetonlar olarak gevrilebilen FT’lerin de
(fungible tokens) yaratilmasina imkéan tanimasidir. ERC-20 ad verilen bir teknik
standart sayesinde, akilli kontrat 6zellikleri olan jetonlar (tokens) blokzincirinde
insa edilen ya da edilecek uygulamalara ait iiriin ve hizmetlere ulagsmada kullanil-
maktadir. ERC’nin a¢ilimi, Ethereum yorum istegi olarak Tirkeelestirilebilecek
olan ‘Ethereum Request for Comment’dir. ERC-20 bir uygulama standardin: ta-
nimlamaktadir. Bu standart Ethereum blokzinciri kullanilarak olusturulan token-
ler olusturmak igin gelistirilmistir (Reiff, 2023). Bu noktada coin ile token arasin-
daki farkin anlagilmasi dApp’lerin yapisini kavramak bakimindan olduk¢a 6nem-
lidir.

Bir blokzincirinin biinyesinde sadece tek bir coin bulunabilmektedir. Coinler tizer-
lerinde galistiklar1 blokzincirine 6zgii kriptoparalardir. Bir coin olusturabilmek
i¢cin mutlaka bir blokzinciri inga etmek gerekmektedir. Coinler ve onlarin blokzin-
cirleri genellikle ayni isimle anilirlar. Ornegin, Ethereum blokzincirinin coini yani
ana kritopara birimi Ethereum’dur ve Ether (ETH) olarak kisaltilmaktadir. Coinler
ayni zamanda kriptopara birimleridir. Geleneksel para birimleri gibi degisim araci
olarak kullanilabilmektedirler. Giintimiizde bir¢ok firmanin coinler ile 6deme ka-
bul ettigi bilinmektedir. ERC-20 sayesinde ilk drnekleri ortaya ¢ikan tokenlar ise
Bitcoin veya Ethereum gibi dijital para birimleri degillerdir. Coinlerden farkl: ola-
rak tokenlar, ayni anda birden fazla blokzincirinde bulunabilir. Bir blokzincirinden
bir bagkasina transfer edilebilir. Tokenlarin geleneksel para birimleri ile dl¢iilebilen
degerleri bulunmaktadir. Hatta bu tokenlardan bazilar1 “stablecoin”, bagka bir de-
yisle sabit coin olarak anilmaktadir. Stablecoinlerin 6zelligi ABD dolar: gibi gele-
neksel para birimlerinin varlik degerleri ile esit degerlere sahip olmalaridir (Hatem,
B. R. I. K. 2022). Ornegin, Ethereum ag1 iizerinde Tether (USDT) ve USD Coin
(USDC) gibi tokenlar bulunmaktadir. Bunlarin her bir birimi 1 Amerikan dolar:
degerindedir. Stablecoin 6zelligindeki tokenlar sadece geleneksel para birimleriyle
degil altin, glimiis, hisse senedi gibi menkul kiymetleri de kodlayarak onlarla esit
degerleri temsil edebilmektedirler. Tokenlar, Web 3.0’'in dApp’leri i¢in vazgegil-
mez araglardir.

Blokzinciri Web 3.0 tizerinde is fikirlerini gerceklestirmek isteyenler i¢in yeni bir
firsat1 da beraberinde getirmistir. Projelerine fon toplamak isteyen proje sahipleri,
tirtin, hizmet ya da servise 6zel Ethereum blokzincirinde ¢alisan akilli kontrat to-
kenlar: tireterek, bu tokenlar karsiliginda kriptopara toplamaya baslamigslardir.
ICO (Initial Coin Offering) olarak adlandirilan kriptopara ile fon toplama siire-
cinde hentiz 2017 yilinda diizenlenen 875 adet ICO ile toplamda 6,22 Milyar Dolar
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toplanmistir (Blokzinciri Teknolojisi Terminoloji Caligmasi, 2019: 8).

Web 3.0 gelistiricilerinden olan Chris Dixon (2018) tokenlarin Web 3.0 agisindan
tasidig1 6nemi su sekilde anlatmaktadir; “Nihayet artik, Web 1.0'1n merkezi olma-
yan, topluluk tarafindan yonetilen ahlakini, Web 2.0'1n gelismis, modern islevsel-
ligi ile birlestiren Web 3.0 caginin basindayiz. Web 3.0, olusturucularin ve kullani-
cilarin sahip olduklar: tokenlar ile yonetilen internettir.”

Tokenlar sayesinde Ethereum ag1 iizerine oyunlar, sosyal aglar, merkeziyetsiz bor-
salar ve Metaverse uygulamalari gibi bir¢ok dApp bulunmaktadir. Ethereum agin-
daki dApp’lerin sayis1 31 Mart 2023 tarihi itibariyle 4 Bin’dir (dappradar.com,
2023). dApp’lerin arasindan son zamanlarda en fazla 6ne ¢ikanlar ise Metaverse
projeleridir.

Web 3.0"In Popiiler Mecrasi Metaverse Projeleri

Temeli oyunlara dayanan Metaverse, 6zellikle Covid-19 pandemisi ile insanlarin
fiziksel hayatlarinin hemen hemen tiim alanlarinda dijital dontisimi gergeklestir-
mek gibi bir rol istlenmeye baglamistir. Metaverse mecrasinin igerisinde Web
3.0’ ve Semantik Web’in vizyonlari yer almaktadir (Arvas, 2022: 65). Insanin ha-
yal giiciinii agan pratiklere ev sahipligi yapacag: diisiiniilen bu yeni evren bizzat
kullanicilarin katk: saglayacagi sanal bir olusumdur (Bozkurt, 2023: 35). Giinii-
miizde Metaverse projelerinde en popiiler olanlar blokzinciri iizerine insa edilen
dApp’lerden olusmaktadir.

Blokzinciri agindaki tiim Metaverse projelerinin temeli diger dApp’ler gibi ICO
olarak adlandirilan kriptoparayla fon toplama siireci ile atilmistir. Her Metaverse
mecrasinin kendi ekosistemi igerisinde gegerli olan 6zel token: bulunmaktadir.
Metaverse projelerinde tokenlarin baslica islevleri sunlardir:

- Projenin hayata ge¢mesi ve gelismesi i¢in gerekli finansal yatirimi toplamak

- Talep toplama asamasinda daha fazla kullanicinin Metaverse projesine ka-
tilmasini saglamak

- Ingsa edilecek Metaverse mecrast igerisinde, uygulama igi satin alma sira-
sinda evrenin yerel para birimi olmak.

Metaverse tokenlar1 sadece ilgili Metaverse projesinin kullanicilarina 6zel degiller-
dir. Herhangi biri Metaverse mecrasina hi¢ girmeden merkeziyetsiz bir kriptopara
borsasindan bu tokenlardan alinabilir. Hig siiphesiz ilgili Metaverse projesinin kul-
lanic1 sayisi arttikga ve proje talep gordiikee, projenin token: da geleneksel para
birimleri karsisinda degerlenmektedir. Ozetle, her Metaverse projesinin tokeni
ayni zamanda o projenin hisse senedidir. S6z konusu tokenlarin da tipki: hisse se-
netleri gibi; toplam arz, dolagimdaki arz, islem hacmi, piyasa hakimiyeti, piyasa s1-
ralamasi ve toplam piyasa degeri gibi bircok parametreleri bulunmaktadir. Buna
gore Blockchain Council’in 2023 yili i¢in izleme listesine aldig1 ilk 3 Metaverse pro-
jesi sunlardir (Abrol, 2023):

1. Decentraland (MANA): Decentraland, kendisini, kullanicilarin icerik ve
uygulamalar olusturmasina, deneyimlemesine ve bunlardan para kazan-
masina olanak taniyan, Ethereum blokzinciri tarafindan desteklenen bir sa-
nal gerceklik platformu olarak tanimlamaktadir. Decentraland, 2017'de
gerceklestirilen 24 milyon dolarhk ilk ICO sonrasinda piyasaya
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strtilmiistiir. Deneme stiriimiinii 2019'da baslatmis ve Subat 2020'de halka
agilmigtir. Projenin MANA ve LAND isimli iki token1 bulunmaktadir. Bun-
lar Decentraland metaevreninde bir dizi avatar, giyilebilir cihaz, isim ve
daha fazlasi i¢in 6deme yapmak amaciyla kullanilmaktadirlar. Decentra-
land’in 31 Mart 2023’teki piyasa degeri 1 Milyar Dolar’dir (Coinmarketcap,
2023).

2. The Sandbox (SAND): 2011 yilinda Pixowl tarafindan piyasaya siiriilen The
Sandbox, kullanicilarin bir oyun seklinde dijital varliklar yaratmasina, inga
etmesine, satin almasina ve satmasina olanak taniyan blokzinciri tabanl bir
Metaverse projesidir. Sandbox, Metaverse projesinin de SAND isimli bir
token1 bulunmaktadir. Sanbox’in 31 Mart 2023’teki piyasa degeri 925 mil-
yon Dolar’dir (Coinmarketcap, 2023).

3. Axie Infinity (AXS): Axie Infinity, kismen oyuncularina ait olan ve onlar
tarafindan isletilen, blokzinciri tabanli bir Metaverse projesidir. Projenin
temeli dijital oyun oynamak {izerinedir. Axie Infinity’nin Ethereum blok-
zincirinin Metaverse konseptinde bulunan tokenlar1 AXS ve SLP’dir. Axie
Infinity Metaverse projesinde yer alan oyun igerisinde her iki tokenin da
belirli rolleri bulunmaktadir. Axie Infinity’nin 31 Mart 2023’teki piyasa de-
geri 950 milyon Dolar’dir (Coinmarketcap, 2023).

Yukaridaki 6rnekler incelendiginde Metaverse projelerinin yakin bir zamanda in-
sanlarin egitim, turizm, otelcilik, spor ve medya gibi giinliik yasam pratiklerini
biinyelerine tasimalarinin zor oldugu goriilmektedir. Blokzinciri izerinde inga edi-
len ve Web 3.0’1n son zamanlarda 6ne ¢ikan ve giderek popiilerlesen uygulamala-
rindan olan Metaverse projelerinin sayilar1 her gegen giin artmaktadir. Genellikle
oyun temal1 olan bu projelerin arasinda OVR Land gibi (OVR Land, 2023) ger¢ek
diinyanin haritalarini 3 boyutlu sekilde uygulamanin igerisine yerlestiren ve bun-
lar1 tokenlar karsiliginda insanlara parsel parsel satanlara dahi rastlanmaktadir.

Sonug

COVID-19 Literatiirde, Covid-19 pandemisi ile popiiler bir arastirma alan1 olan
Metaverse konusunda yazilan ¢aligmalarin sayis1 her gegen giin artmaktadir. Calis-
malarin bir¢ogunun Metaverse projelerinin uygulamadaki pratiklerin oldukga
uzaginda ve tam anlamiyla titopik yaklasimlar igerdigi goriilmektedir. Yani uygu-
lamadaki Metaverse ile literatiirde tanimlanan Metaverse kavrami arasinda anlaml
bir iligki s6z konusu degildir. Ozellikle Metaverse gibi internetin yeni uygulamala-
rindan s6z eden bir¢ok aragtirmaci, ¢alismalarinin literatiir taramasi kisminda
Web 1.0’dan baglayarak agin gelisimini agiklama ihtiyaci hissetmektedir. Yukari-
daki 6rneklerde de goriildiigi gibi bu ¢alismalarin bazilart Web 5.0’lara kadar gi-
den bir donemlendirme yapmaktadirlar. Oysa, giintimiizde heniiz Web 3.0’mn bile
pratikte ingasi devam etmektedir. Bu durum literatiirde ciddi bir karmagsaya neden
olmaktadir. S6z konusu calismalar, Web 3.0’1 Semantik Web olarak tanimlamakla
yetinmektedir. Bu tanimlamalarin internet aginin pratikleriyle ortiismesi igin Et-
hereum blokzincirinin dogdugu 2015 y1li bir milat olarak kabul edilebilir. En azin-
dan NFT pazarinin 10 milyar Dolar’1 agtig1 2021 yilindan sonra, Web 3.0 tanimla-
nirken blokzinciri goz ard1 edilmemeli, 2008 ve 2013 yilinda yayimlanan makale-
lere bagvurulmamalidir.

Web 3.0'1n ag1 olan blokzincirinin galigma prensibi ve imkéanlarini kavramak bu

aga ait Metaverse kavramini ele alirken ciddi bir farkindalik saglayacaktir. Aksi
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halde Metaverse konulu ¢alismalar viicuda gelmemis bir teknolojiye bigilen akade-
mik kiyafetler gibi goérilnmeye devam edecektir. Metaverse konusunda ¢ikarimlar
yapmak i¢in en azindan giincel Metaverse projelerini deneyimlemek gerekmekte-
dir. Ancak bu sekilde Metaverse’iin sisirilmis bir kavram olup olmadigina karar
verilebilir. Yukarida da aktarildig: iizere blokzinciri, Web 3.0 ve Metaverse ig ige
ge¢mis kavramlardir. Bitcoin, Ethereum, blokzinciri, P2P, NFT, akilli kontrat,
dApp, ICO, coin ve token gibi Web 3.0’a dolayisiyla Metaverse mecrasina iligkin
bir¢ok kavram bu mecranin giintimiizdeki ve gelecekteki islevi konusunda arastir-
macilara 151k tutacaktir.

Son olarak, ulusal ve uluslararasi akademik veri tabanlarinda sistematik gézden ge-
¢irme aracilifiyla Web 3.0 ve Metaverse mecrasina yonelik bilgi birikimini ortaya
koyacak galigmalarin sayisi artar ise bu mecranin iitopik mi yoksa distopik mi ol-
dugu konusundaki fikirler de gerceklerle 6rtiismiis olacaktir. Ancak bu ¢alismada
s0z konusu mecranin heniiz bir iitopyadan oteye gecemedigi degerlendirilmistir.
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Yazim Kurallari / Publication Rules

1. Insan ve Insan Dergisi tematik yayincilik yapmaktadir. Her sayisinda belli bir
konuya odaklanmaktadir. Dergiye gonderilecek calismalar ¢ikacak sayinin konu-
suyla ilgili ve 6zgiin olmalidir, daha 6nce bagka bir yerde yayimlanmis veya yayim-
lanmak {izere gonderilmis olmamalidir.

2. Insan ve Insan Dergisi'ne, tek yazarli veya danigman ismiyle birlikte ¢ift yazarl
da olsa, Yiiksek Lisans diizeyi ¢alismalar ile Yiiksek Lisans tezlerinden iiretilmis
caligmalar kabul edilmemektedir.

3. Insan ve Insan Dergisi'ne, sempozyum, kongre vb. etkinliklerde sozlii veya yazili
olarak sunulmus bildiriler veya bu bildirilerden iiretilmis ¢aligmalar kabul edilme-
mektedir.

4. Dergiye gonderilen makaleler Dergi'nin “Etik ilkeler ve Yayin Politikasi’na uy-

gun hazirlanmalidir, yazim bakimindan son denetimleri yapilmali ve yayimlan-
maya hazir olarak génderilmelidir. Bu kapsamda, Etik {lkeler ve Yayin Politikasi'n1
ihlal eden, Yayin Kosullari ve Yazim Kurallarina uymayan, yazim yanlslar1 bulu-
nan makaleler degerlendirmeye alinmaz.

5. Yazilar Microsoft Word (Microsoft Office 98 ve tizeri siiriimler) formatinda ol-
malidir.

6. Dergiye gonderilen bir ¢aligma baslik, 6z, dipnotlar ve kaynake¢a dahil 7.000 ke-
limeyi asmamalidur.

7. Insan ve Insan Dergisine gonderilecek calismalarda Tablo, Grafik, Resim, Sekil,
Sema gibi gorsel 6geler kullanilmasini tercih etmiyoruz. Yine de, gonderilecek ¢a-
ligmalarda bu tiir 6gelerin kullanmas: durumunda, Tablo, Grafik, Resim, Sekil,
Sema gibi gorsel ogelerin tiimiiniin toplam sayis1 bir makalede 3 adedi gegmeme-
lidir. Tablolar yazi satir1 veya tablo satir1 olarak 35 satir1 gegmemelidir. Yazi i¢inde
resim, grafik, sekil veya tablolar kullanilmigsa, bu 6geler orijinal resim veya excel
dosya olarak ayr1 ayr1 gonderilmelidir. (# Dergiye gonderilecek makalelerde uyul-
mas! gereken kagit ve yazim diizeni).

8. Dergiye gonderilecek yazilar Tiirkge veya Ingilizce olabilir.

9. Baglik yazisinin altinda yazar veya yazarlarin adlari sirali olarak yazilmalidir. Ya-
zar ad/adlar1 yazilirken herhangi bir akademik unvan belirtilmez. Yazar veya ya-
zarlarin unvani isimlerin altinda (¥) isareti ile gosterilir. Unvandan sonra, yazarin
gorev yaptigi kurum (Universite, fakiilte, boliim veya diger) adi belirtilir. Daha
sonra Kurum posta adresi ve kurumsal e-posta adresi yazilir. Ayri bir satirda OR-
CID numarasina yer verilir. Akademik unvan disinda bagka unvan kullanilmaz. Bu
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kisimdaki yazar unvan ve kurum bilgileri, gonderilen ¢alisma ister Tiirkge, ister
Ingilizce olsun, Ingilizce yazilmalidur.

10. Yaziyla birlikte yazarin (veya yazarlarin) iletisim bilgileri (ad1, unvani, ¢alistig
kurum, kurum adresi, kolay ulagim saglanabilecek telefon numaralari, posta ve
elektronik posta adresleri, ORCID ID) editorlere ulastirilmalidir.

11. Makalelerde, 120-150 kelime arasi1 Tiirk¢e ve Ingilizce 6z ile birlikte 5 adet
anahtar kelime yer almalidir. Caligmanin Tiirkge ve Ingilizce bashg ile 6z ve anah-
tar kelimeler ilk sayfada yer alir. Tiirkge makalelerde, Tiirkge baglik 6nce, Ingilizce
baslik sonra gelir. Tiirk¢e 6z ve ardindan Ingilizce abstact yer alir. Ingilizce maka-
lelerde ise 6nce Ingilizce baslik gelir.

12. Dergiye gonderilen yazilarda APA dipnot-kaynakg¢a sistemi kullanilmalidir.
(Atsif ve kaynakca yazim kilavuzu). Dipnot, kaynak¢a yazimi ve yazim kurallar

konusunda fikir edinmek i¢in son sayimizdaki makalelere ve derginin sonundaki
yazim kurallarina bakilmasi 6nerilir.

13. Igili say1 editorleri tarafindan 6n incelemesi yapilan ¢aligmalar, Editér Kurulu
tarafindan degerlendirilir. Edit6r Kurulu bir ¢alismanin hakem degerlendirme sii-
recine sokulmadan iadesine karar verebilir. Hakem siirecine alinmasina karar ve-
rilen ¢alismalar cift tarafli kor hakemlik politikas: geregince anonim en az iki ha-
keme gonderilir; hakemlerin raporlar1 dogrultusunda, Editor Kurulu tarafindan
makalenin yayimlanmasina; hakemden gelen rapor cercevesinde diizeltme isten-
mesine ya da yayimlanmamasina karar verilir. Yazar, verilen karardan, en kisa za-
manda ve e-posta yolu ile haberdar edilir. Tamamlanmis veya diizeltilmis yazi, Edi-
tor Kurulu'nca tekrar hakeme gonderilebilir. Degerlendirme siireci tamamlanan
yazilarin Dergide yayimlanip yayimlanmamasina nihai olarak Edit6r Kurulu karar
verir.

14. Calismalar Dergi Park sistemi iizerinden yiiklenmelidir. Caligmalarla birlikte
“Etik Sorumluluk Beyani ve Telif Hakki Formu” doldurularak sisteme yiiklen-

melidir.

15. Etik kurul izni gerektiren ¢alismalar asagidaki hususlar1 dikkate almalidir. Be-
lirtilen hususlari iceren, ancak gerekli izinler alinmamis veya ¢alisma i¢inde gerekli
kisimlarda bu izinler uygun sekilde belirtilmemis ¢alismalar Insan ve Insan Der-
gisine kabul edilmez ve degerlendirmeye alinmaz.

— Anket, miilakat, odak grup calismasi, gozlem, deney, goriisme teknikleri kul-

lanilarak, katilimcilardan veri toplanmasini gerektiren nitel ya da nicel yakla-
simlarla yiiriitiilen her tiirlii arastirmalar,

— Insan ve hayvanlarin (materyal/veriler dahil) deneysel ya da diger bilimsel
amaglarla kullanilmasi,

— Insanlar iizerinde yapilan klinik aragtirmalar,

- Hayvanlar tizerinde yapilan arastirmalar,

- Kisisel verilerin korunmasi kanunu geregince retrospektif calismalar,

90


https://apastyle.apa.org/instructional-aids/reference-examples.pdf
https://insanveinsan.org/form/Etik-sorumluluk-beyan-ve-telif-hakki-formu.pdf

YAZIM KURALLARI / PUBLICATION RULES

Ayrica;

- Olgu sunumlarinda “aydinlatilmis onam formu”nun alindiginin belirtilmesi,

— Bagkalarina ait 6lgek, anket, fotograflarin kullanimi igin sahiplerinden izin alin-
mas1 ve belirtilmesi,

— Kullanilan fikir ve sanat eserleri i¢in telif haklar1 diizenlemelerine uyuldugunun
belirtilmesi gerekmektedir.

Yukarida belirtilen niteliklerdeki calismalarin etik kurul raporu ya da izin bel-

gelerinin degerlendirilecek makale ile birlikte, birlikte sisteme yiiklenmesi ge-

rekir.

DIKKAT: TR DiZIN ILKELERI GEREGINCE;
Etik kurul izni gerektiren calismalarda, izinle ilgili bilgiler (kurul adi, tarih ve

say1 no) yontem boliimiinde ve ayrica makale ilk/son sayfasinda yer verilmeli-

dir. Olgu sunumlarinda, bilgilendirilmis goniillii olur/onam formunun imza-

latildigina dair bilgiye makalede yer verilmesi gereklidir.

16. Intihal politikamiz: Dergiye génderilen makaleler Plagiarisma (Desktop Plagi-
arism Checker), iThenticate veya Turnitin gibi intihal programlari ile kontrol edi-
lir. Aragtirma Makalelerinde benzerlik orani yiizde yirmiyi agmamalidir. Ozgiin
olmadig1 veya akademik etige uygun hazirlanmadig tespit edilen ¢aligmalar edi-
torler tarafindan degerlendirmeye alinmaz, derhal reddedilir.

17. Yaz1 gondermeden 6nce asagidaki kosullarin ve formlarin incelenmesi, siirecin
saglikli islemesi agisindan 6nem tagimaktadir.

— Etik lkeler ve Yayin Politikast

— Dergive gonderilecek makalelerde uyulmasi gereken kagit ve yazim diizeni

— Dipnot ve kaynak¢a yazim kilavuzu
— Etik Sorumluluk Beyani ve Telif Hakki Formu

(Formu bilgisayariniza indirin, doldurduktan sonra “farkli kaydet” secenegini

kullanarak kaydedin. Kontrol ettikten sonra sistem tizerinden gonderin).

- Makale Degerlendirme Formu

(Degerlendirme olgiitlerine goz atmak, yazarlar igin yararh ve bilgilendirici olabi-
lir).
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18. Insan ve Insan Dergisine Gonderilecek Makalelerde Uyulmasi Gereken
Kagit ve Yazim Diizeni

A4 Kagit diizeni
Kenar bosluklari: Sol: 3,5 cm Sag: 3,5 cm Ust: 2,5 cm Alt: 2,5 cm

Metin i¢i

Yazi tipi: Times New Roman

Punto buyiikligi: 12 punto

Hizalama: Iki yana yash

Paragraflarda girinti boslugu: Sol: 0 pt Sag: 0 pt Ozel: Yok
Paragraf aralig: Once: 8 nk Sonra: 0 nk

Satir araligr: Tek

Alint1 paragraflarda girinti boslugu: Sol: 30 pt Sag: 0 pt Ozel: Yok

Basliklar

Yaz: tipi bigimi: Koyu

Basliklarda Yalnizca Ik Harfler Biiyiik olmali (“ve”, “veya”, “ile” gibi baglaglar
kiigiik harfle yazilmalidir).

Yazi tipi: Times New Roman

Punto biiytikligii: 12 punto

Paragraf girinti boslugu: Sol: 0 pt Sag: 0 pt Ozel: Yok

Paragraf aralig: Once: 10 nk Sonra: 0 nk

Satir araligr: Tek

Baslik numaralandirma

Galigmalar Oz, Giris, Sonug, Kaynakea diginda uygun sayida alt baglik icermeli-
dir. Oz, Abstract, Giris, Baglik ve Alt Basliklar, Sonug ve Kaynakea i¢in higbir nu-
maralandirma kullanilmamalidir. Baglik ve alt bagliklarda kelimelerin ilk harfleri
biiyiik, baglaglar kiiciik olmalidir ve tiimii koyu olmalidir. Calismalarda, ardisik
olarak iki alt baghk kullanilmaz.

Dipnotlar

Yazi tipi: Times New Roman

Hizalama: Iki yana yaslh

Paragraf girinti boslugu: Sol: 0 pt Sag: 0 pt Ozel: Yok
Paragraf araligi: Once: 0 nk Sonra: 0 nk

Satir araligr: Tek

Punto biyiikliigii: 9 punto
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Kaynakg¢a

Yazi tipi: Times New Roman

Punto buytikligi: 12 pt

Hizalama: Iki yana yash

Paragraf girinti boglugu: Sol: 0 pt Sag: 0 pt Ozel: Asili (Deger: 0,7 cm)
Paragraf araligt: Once: 2 nk Sonra: 0 nk

Satir araligr: Tek

Tablo, Sekil, Grafik, Resim, Fotograf basliklar:

Yaz tipi: Times New Roman, Italik

Bagliklarda Yalnizca Ilk Harfler Biiyiik olmali (“ve”, “veya”, “ile” gibi baglaglar
kiigiik harfle yazilmalidir).

Paragraf girinti boslugu: Sol: 0 pt Sag: 0 pt Ozel: Yok

Tablo Sekil, Grafik bagliklar1 tablo, sekil veya grafik iizerinde, Resim bagliklari ise
resimlerin altinda verilmelidir.

Tablo veya Grafikler asagidaki gibi numaralandirilmalidir.

Tablo 1. Tablo Bashg
Grafik 2. Grafik Baslig

Tablo icerikleri

Tablolar (satir, siitiin ve hiicreler) diizenleme sirasinda karigikliga ve veri kaybina
yol agmayacak sekilde hazirlanmis olmalidir. Tablolar yazi satir1 veya tablo satir1
olarak 35 satir1 gegmemelidir. Bu ¢ercevede, makalelerde kullanilan tablolar,
Word belgenin disinda, ayrica Excel dosya i¢cinde de gonderilmelidir.

Not: Tablolar renk, sekil vb. bakimindan bigimlendirilmemeli, yalin sekilde ige-
rigi vermelidir. Ayrica, tablolar kesinlikle resim formatinda olmamalidir.

Sekil veya grafikler

Sekil veya grafikler Word dosya disinda, ayrica Excel dosya olarak da gonderilme-
lidir. Resimler Resim formatinda olan 6gelerin ¢oziiniirliigi yiiksek olmali; resim
6geleri Word dosyanin haricinde, ayrica resim dosyasi olarak da gonderilmelidir.

Yazima ve atiflara dair diger hususlar Kitap, Dergi, Ansiklopedi vb. eserlerin yazi-
minda bu tiir eserler tirnak igine alinmamali veya koyu yazilmamalidir. Kitap gibi
eserler genel yazim kurallarina gore italik yazilmalidir.

o Makaleler “Etik ilkeler ve Yayin Politikasi“, “Yayin Kosullar1” ve “Yazim Kural-
lar1“na uygun olarak hazirlanmahdir.
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« Dipnot ve kaynakga i¢cin APA dipnot ve kaynakga sistemi kullanilmalidir. Bkz.
(APA atif ve kaynakca yazim kilavuzu).

[

PDF
Dergive gonderilecek makalelerde uyulmasi gereken kagit ve yazim diizeni

[,
PDF

Etik Sorumluluk Beyani ve Telif Hakki Formu
(Formu bilgisayariniza indirin, doldurduktan sonra “farkli kaydet” segenegini
kullanarak kaydedin. Kontrol ettikten sonra Dergipark sistemi iizerinden makale
ile birlikte ytikleyin.

[

PDF
Makale Degerlendirme Formu
(Degerlendirme olgiitlerine goz atmak, yazarlar i¢in yararh ve bilgilendirici olabi-
lir).
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