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Ozet

Bu calisma, Tirkiye’de tim egitim seviyelerinde dijital hikdye anlatim (DHA) g¢aligmalarinin
kullanildig1 arastirmalarda 6grenci egitsel ¢iktilarina iligkin literatiir taramasinin bulgularini dokiiman
incelemesi yontemi ile sunmaya calismaktadir. Buradaki temel amag, DHA yoOntemini igeren
aragtirmalarda Ggrencilerin 6grenme ¢iktilari iizerindeki etkilerini cesitli agilardan arastirmaktir.
Ayrica, bu arastirmada; arastirma konu alanlari, yayin yili, yaymn sayisi, arastirmalarin uygulandigt
egitim seviyesi diizeyi gibi bagka faktorler de vardir. Bu dogrultuda ERIC, Google Akademik, EBSCO
ve YOK Ulusal Tez Merkezi dijital veri tabanlar kullanilarak, iceriginde dijital hikdye veya dijital 5ykii
kavramlarmin gegtigi, egitim-6gretim alaninda egitsel ¢iktilara dogrudan ya da dolayli olarak deginen
1113 arastirmaya ulasilmis ve ilk etapta 179 arastirma ve nihai olarak egitsel ¢iktilara tesir eden 108
calismaya indirilerek konu tizerinde son sekiz yilda (2014-2022) yapilmis ¢alismalar incelenmistir.
Sonuglar, DHA yontemi etkinliginin avantajinin olumlu yonde oldugunu ve egitsel ¢iktilara fayda
sagladigini gostermektedir. Inceleme ayrica, DHA yonteminin egitsel alanda kullammm hakkinda
faydali etkili bir rol sagladigini da ortaya ¢ikarmistir. DHA’nin 6grenme ortamlarinda uygulanmasinin
ontindeki temel ve ortak bazi engellerin tasarim siirecinin planl bir sekilde sunulmasi, 6grenciler i¢in
ilgili ortam ve imkanlarin genisletilmesi, bu konuda 6gretmenlerin de egitim almasi, dijital hikaye
yazilimlarinin kullanict dostu olmasint ve 6grencilere buna yonelik uygulamali dersler verilmesi
gerekliliklerini de ayrica ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijital hikayecilik, dijital oyki, egitsel ¢ikti, egitim ve Ogretim, alanyazin
incelemesi
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1. Giris

Hikayecilik; bir¢ok egitimci i¢in farkinda olarak ya da olmayarak basvurulan dnemli bir egitim aracidir. Bunun
temel sebebi insanlarin hikayeler yoluyla karmasik fikirler, kavramlar ya da bilgileri bir zemine oturtarak daha
kolay anlagilabilir bir sekilde yeniden inga edebilmesidir. Ayn1 zamanda hikayecilik kavrami, hikdye anlatimi
anlamina da geldigi i¢in dijital hikayecilik biitiinsel bir yapiy1 ifade etmek i¢in kullanilabilir. Dijital hikayecilik
ise geleneksel hikayecilik anlatimmin teknolojiyle ayni1 potada eritilip i¢inde bulundugumuz ¢aga uyarlanmig
halidir. Coklu ortam araglarini kullanarak 6grencilerin herhangi bir konuda otantik 6grenmeler deneyimlemesine
firsat verir (Kearney & Schuck, 2006). Dijital hikayenin kullanim bi¢imi ve kendisine atfedilen anlamlar
bakimindan ¢esitlilik gostermesi sebebiyle onu dijital hikayecilik olarak adlandirmak ve daha genis bir perspektif
iizerinden tanimlamak yanlis olmayacaktir. Ayni zamanda ¢esitli aragtirmalarda bu kavram “dijital hikaye” olarak
kendini gosterirken kimi zaman “dijital 6ykii” olarak karsimiza da ¢ikmaktadir. Bu agidan arac, teknik, yontem,
deneyim ve uygulama olarak aragtirmalara konu olan ve ¢esitli sekillerde kullanilan dijital hikayecilik kavraminin
kullanilmasi ile bu arastirma gesitli alanlarda yapilan arastirmalari igeren bir literatiir calismasi oldugu i¢in daha
kapsayici olacaktir.

Dijital hikayecilik 6gretim ortamlarinda farkli sekillerde kullanilabilmektedir. Dijital hikayeler kimi zaman
ogrenciler tarafindan kullanilirken kimi zaman 6gretmenlerin herhangi bir konuda merak uyandirmak, beyin
firtinasina olanak tanimak ya da ilgili konu igerigini dogrudan aktarmak gibi sebeplerle ele aldiklar1 bir 6gretim
aracidir (Robin, 2006). Dijital hikdye yontemi 6grencilerin gerek beceri gelistirmelerine gerekse giiniimiiz beceri
setlerini yeterliliklerine katarak 6grenmeye kars1 arzularini yiikselten bir yontemdir (Morgan, 2014). Goriinti, ses
ve animasyonlarin ortaklaga kullanimiyla birlesen metinler bu yontemle kisilere sunulur (Foley, 2013). Ayrica
farkli ders kazanimlarinin ayni potada eritilmesine imkan saglayan bu yontem, &grencilere kendilerini
kesfedebilecekleri ve bircok beceri alan1 gelistirilebilecekleri bir firsat sunmaktadir.

Stiphesiz teknolojinin gelismesi ile birlikte dijital araclar ve bu araclarin egitimde kullanimi artig géstermistir.
Bilgiye erisimin kolaylasmasina ragmen bunun arastirilmasi, sorgulanmasi ve yeniden yapilandirilmas: gerekliligi
egitimde dijital araglara olan ihtiyaci arttirmigtir. Bu anlamda dijital hikdye anlatimi (DHA) yontemi egitim
alaninda da sikga goriildiigii gibi farkli alanlarda da kendisini gostermektedir. DHA ydnteminin gelisim siireci
incelendiginde teknoloji ve hikayeciligin birbirinden ayrilmaz pargalar oldugu daha net anlagilmaktadir. 1990'larin
ortalarinda Kaliforniya'da dijital teknolojilerdeki patlama, siradan insanlarin bile kullanabilecegi multimedya
araglarinin gelistirilmesiyle sonuglanmistir (Jamissen, Hardy, Nordkvelle, & Pleasants, 2017).

Bu gelismelerde g6z 6niinde bulunduruldugunda dijital hikayecilik kavramimin en taninmis 6nciilerinden biri
olan Joe Lambert, dnce San Francisco’da (San Francisco Center for Digital Media) daha sonra Berkeley’de, kar
amac1 gilitmeyen topluluk sanatlart kolektifi olan Dijital Hikdye Anlatim Merkezi'ni (Center for Digital
Storytelling: CDS) California‘da; disiplinler arasi sanat¢1 ve medya yapimcisi olan Dana Atchley ve Nina Mullen
ile 1994 yilinda kurmuslardir (StoryCenter, t.y.). CDS, 1990'larin bagindan beri, hikayelestirilmis metin ve dijital
medya araclarmin birlesimi yoluyla kisisel anlatilarin yaratilmasi ve paylasilmasinda genglere ve yetiskinlere
yardimci olan bir merkez olarak ortaya ¢ikmistir. Bu merkez 1998'de San Francisco’dan Berkeley'e tasinip Dijital
Hikaye Anlatma Merkezi olmustur ve 2015'te organizasyon kisaca StoryCenter adin1 almistir. StoryCenter, diinya
¢apinda bine yakin kurulusla ¢alismis ve yiizlerce atélyede on bes binden fazla kisiye hayatlarindan hikayeler
paylagmalari igin egitim vermistir. Tim bu g¢alismalarin yapisi incelendiginde toplulugun disiplinler arasi
calistigint sdylemek gii¢ degildir. Ciinkii topluluk aktivistlerin, egitimcilerin, saglik ve insan hizmetleri
kurumlarmin, is profesyonellerinin ve sanatcilarin degisim yaratmada kisisel sesin giicii hakkinda diisiinme
bi¢imini degistirmelerine yardimci olmug ve onlara farkindalik saglamistir. Bu nedenle dijital hikayeciligin dogasi
ve ortaya ¢ikist goz Oniine alindiginda bu araci egitimde disiplinler arasi olarak kullanmak isabetli bir tercih
olacaktir.

Dijital hikayecilik yonteminin ve disiplinler arasi yaklagimin problem ¢6zmeye yonelik dinamikleri benzerlik
gosterdigi i¢in bir arada kullanilabilmektedirler. Disiplinler aras1 yaklagim yonteminin uygulandigi derslerde, konu
alanma dahil gercek problemler segilir, sonrasinda ¢esitli ¢oziim yollar1 iizerinde beyin firtinasi yapilir ve
ogrencilere ¢oziim firsatlar1 sunulur. Bu ylizden gerek bireysel ¢alisma gerekse is birligine dayali calisma
gruplartyla 6grencilerin farkli ve ¢esitli kaynaklari kullanarak bilgiyi arastirmalari tegvik edilir (Crocker, 1996;
Spelt, vd. 2009; Taylor, 2018).

Temelde egitimin kisilere en 6nemli katkisi karmasik sorunlara ¢oziim bulma yetenegini gelistirmesidir.
Hikaye anlatiminin 6nemli islevlerinden biri de siiphesiz karmasik ve dagmnik tecriibeleri anlamli yapilar haline
getirmesidir. Ozellikle somut islem dénemindeki ¢ocuklari bilgiyi basit ve anlagilabilir diizeyde algilayabilmesi
i¢in, kolay, uygulanabilir ve anlamli yontemler bulunmasi gerekmektedir. Hikayeler araciligiyla anlatilan karmagik
bir olay, onlarin renkli diinyasini harekete gegirebilir ve bu gerek motivasyonlarina gerekse anlamli 6grenmelerine
olanak saglar (Turgut & Kisla, 2015). Dijital hikaye anlatimi1 yontemi ise halihazirda insanligin herhangi bir olay1
ya da durumu daha somut ve anlamli hale getirmek icin kullandig1 hikayecilige gelisen teknoloji ile yeni bir boyut
getirmesi olarak goriilebilir. Bagka bir deyisle dijital hikayecilik, medyayi dijital olanaklarla ele alip hem yenilikgi
ogretme ve 6grenme durumlarini birlestirir hem de bu sayede sagladigi firsatlarla yararli bir egitim araci olarak
kullanilabilir (Dakich, 2008; Robin, 2008). Dijital hikayecilik yontemi, multimedya 6geleri olan isitsel, gorsel ve
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yazili unsurlar bir arada kullanarak dgrencilerin eglenerek 6grenmesini amaglayan bir yontemdir (Demirbas ve
Sahin, 2020). “Dijital hikayeciligin 6ziindeki amag, deger ve inanglar1 meydana getirirken, simdiki zamanla
gelecegi biraraya getirebilecek bir tasar1 ve aktarim birlikteligi olusturmaktir” (Chung, 2007, s.17).

Bu baglamda dijital hikayelerin 6neminin altin1 ¢izmek adina Bran (2010) egitsel DHA ydntemi kullaniminin
faydalarini su sekilde ifade etmistir;

e Ogrencilerin diinyay1 algilamalar1 ve kesfetmelerine olanak saglarken onunla iletisim halinde olmasimi da

saglar. Bu sayede 6grenciler diinyayla duygudaglik kurarken, kendi seslerini bulmalarina da firsat yaratilir.

e Ogrenciler bu 6zgiin yontemle gerek bilgilerini gerekse yeteneklerini gelistirirler.

e Ogrenciler dijital hikdye yazma ve olusturma siirecinde ilgili konu alanmi daha yakindan inceleme firsat:

bularak konuya iligkin organik bag kurma imkani yakalarlar.

e Gerek hikayeyi izleyen gerekse yazan icin ilgi ¢ekici bir stiregler biitiindiir.

e Bu yontemle hem alan bilgisi gelisip ¢esitlenirken hem de 21. yy. yeterliliklerinin gelisimi saglanir.

Videolarin, resimlerin, yazili ve sesli anlatimlarin, arka plan miizikleriyle harmanlanarak hikayelestirilmesiyle
sanatsal bir yap1 haline gelen dijital hikayeler, bu sayede igeriklerine duygusal etki alani kazandiran bir biitiinii
temsil ederler (Kearney, 2011). Cesitli kaynaklar ¢esitli sekilde ifade etmesine karsin bir dijital hikaye ortalama 2-
3 dakikalik bir siireye sahip olmali yani genel bir ifadeyle bes dakikadan kisa olmalidir (Lambert, 2013). Ortalama
15 resim ve takriben 250-300 kelimeden olusan bir senaryo yapisi dijital hikdyelere uygun goériilmektedir
(Hartley&McWilliam,2009; Gravestock&Jenkins,2009). Gliniimiizde dijital hikayecilik anlatim yontemi sinema,
edebiyat, miizik gibi sanat dallar ile birlikte oyun, reklam, sosyal medya, yazilim gibi sektorlerde de kullanilan
dijital hikayeciligin egitsel materyal tasarlamada Onemini tekrar giindeme getirmistir. Bu bakimdan dijital
hikayeciligin giinliik yagsamimizda yeri biiytiktiir. Birbirinden farkli ve ¢esitli alanlarda kullanilmasi disiplinler
aras1 bir ortak paydaya sahip oldugunu gostermektedir. Bu yiizden dijital hikdye anlatimi yontemi alaninda
disiplinler arasi galismalarin sayis1 da artis gostermektedir. Ote yandan DHA yontemi kullanilarak yapilan
calismalarin belirli alanlarda kiimelenmemesi gerektigi icin disiplinler arasi yaklagimdan yararlanmak faydali
olacaktir.

Disiplinler aras1 6gretim yaklasimi, yapilandirmaci yaklagimin temel dinamiklerini esas alir. Bu sayede bilgiler
arasi bag kurmanin olanaklari, bilgiler arasi iliskiler kurulmasi ve biitiinliik saglanmasi amaglanir. Bu bilginin
tekrar yapilanmasina, tekrar yorumlanmasina ve bu sayede gelismesine imkén saglar. Burada 6nemli olan bu
yapiy1 saglam kurgulamaktir ve bu anlamda bazi 6nemli noktalara dikkat edilmesi gerekmektedir:

e Onceden belirlenmis bilgi yapilarindan yararlanirken bu yapilar kapsaminda degerlendirmeler yapma

e Olgiitleri mantikl, uygulanabilir ve pratik olarak belirleyerek konularin segimini dikkatli yapma

e Ogrenim igin belirlenmis ¢ercevenin test edilmesi ve ilgili disiplinler aras1 gretim ekibinin bu konuda

kararlilik gostermesi (Alkan & Kurt, 2014, s.22).

Bu noktada disiplinler arast 6gretim yaklagimi, dijital hikdye anlatimi ile dogrudan benzer alanlarla etkilesim
halindedir. Bir plan dahilinde belirlenmis bilgilerin kazanimlara goére degerlendirilmesi, farkli zeka alanlarinin
gelisimine etkisi, 6l¢iilebilir/uygulanabilir olmasi ve konularin bu dogrultuda se¢imi ile yapilandirmaci yaklagimin
temel dinamikleri ortak paydada bulustugu i¢in DHA ’nin disiplinler aras1 6gretim yaklagimi kapsaminda kullanimi
birbirine entegre sekilde ¢aligmasina olanak saglayacaktir.

Disiplinler arast 6gretimde ortaya konulan biitiinciil yaklagim, 6grenenlerin farkli disiplinler arasi iletisim
kurmasini saglamaya yoneliktir. Simirlarin ortadan kaldirilarak farkli disiplinlerin bilgi ve becerilerinin
iligkilendirilmesine imkan taniyan temalar, Ogrencilerin zekad alanlarini daha efektif kullanmasina olanak
sunmaktadir (Saban, 2004, s.73).

Bunu bir 6rnekle somutlastirmak gerekirse Williams, Julian ve Roth, ve digerlerinin (2016, s.23) disiplinler
arasilik {izerine yapmis oldugu “Vaka Calismast: Kilo Vermek Igin Yemek Yemeyi Durdurmali mi? (Case Study:
Stop Eating to Lose Weight?)” adli arastirmada beslenme ve fiziksel aktivite {izerine disiplinler aras1 modelleme
etkinligi hazirlanmigtir. Bu etkinligin ilk bileseni, en sevdigi kiyafetlerine sigamayan 14 yasindaki Mary'nin
durumu olarak sunulmustur. Ogrenciler daha sonra “Yemekten vazgegmek kilo vermek igin dogru yéntem mi?”
seklindeki genel soruyu diisiinerek, anlamli ve istatistiksel olarak dogru bir sekilde yanitlamak ig¢in sorunun
diizeltilmesi gerektigini ¢abucak kavramistirlar. Soruyu kendi yontemleriyle gelistiren dgrenciler, beslenme ve
ayrica fiziksel aktivite ile ilgili verilere ihtiyag¢ oldugunu goérmiistiirler. Gida tiiketiminin nasil hesaplandigina
iliskin bir sinif tartigmasinin ardindan, bir hafta boyunca beslenme ve fiziksel aktiviteleriyle ilgili bir anketi isimsiz
olarak doldurmak i¢in evde aileleriyle birlikte ¢aligmay1 kabul etmistirler. (Williams, Julian & Roth, 2016, s.23-
24)

Bu ¢aligmadan da goriilecegi gibi 6grenciler gergek hayat problemi lizerine aragtirmalar yapmis ve kendi bagina
ogrenmeler gerceklestirmistir. Ayrica bunu yaparken farkli zeka tiirlerini devreye sokan 6grenciler siireci etkin
O0grenme saglayarak gerceklestirmis ve kendi diinyalarina ait problemi kesfederek, ders kaynaklari diginda
aragtirmalar yaparak, konular arasi iliskiler kurmay1 destekleyen esnek bir programin farkina varmiglardir. Benzeri
yaklagimlarla 6grenciler 21.yiizyil 6grenci becerileri icin P21 ¢ergevesi (Partnership for 21st Century Skills, 2009)
kazanimlarina da erismis olacaklardir.
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2. Arastirmanin Amac ve Onemi

2014-2022 yillar1 arasinda yapilmig dijital hikdye caligmalarinda 6grenci egitsel ¢iktilari lizerine yapilmis
aragtirmalar incelendiginde DHA yonteminin birbirinden farkli alanlarda galismalar iizerine gesitlilik gosterdigini
fark etmekteyiz. Ilgili y1l araliginin segiminde temel kriter, alanyazin iceriginde dijital hikaye ya da dijital oykii
kavramlarinin gegtigi ¢caligmalarin 2014 yilindan 6nce yapilmis olmasina karsin 2014 yil1 itibari ile ¢esitlenmeye
baglamasinin ve artiga gegmesinin gézlenmesidir. Egitim, saglik, teknoloji, dilbilim, sinema gibi farkli alanlarda
yapilan DHA caligmalarinin igerikleri incelendiginde disiplinler arasi nitelikleri, egitim alaninda kullanim alanlart,
egitsel ¢ikt1 ve etki alanlarina gore birbirinden farkli ¢aligmalara yer verildigi goriilmektedir. Bu arastirmanin genel
ekseninde DHA yonteminin egitsel ciktilarina ve Ogrenenlere etkilerine dair igerige sahip c¢aligmalara
yogunlagilmustir.

Bu arastirmanin amaci; dijital hikdye anlatimi1 yOnteminde Ogrenci egitsel ciktilar1 {izerine odaklanan
calismalar1 incelemektir. Arastirmanin amaci dogrultusunda, igeriginde dijital hikdye veya dijital Oyki
kavramlarinin gegtigi, egitim-6gretim alaninda egitsel ¢iktilara dogrudan ya da dolayli olarak deginen 1113
aragtirmaya ulagilmistir. Bu veriler ilk etapta 179 arastirma ve nihai olarak egitsel ¢iktilara tesir eden 108 ¢aligmaya
indirilerek konu iizerinde son sekiz yilda (2014-2022) yapilmis ¢alismalara elektronik veri tabanlar1 kullanilarak
ulasilmaya calisilmistir.

Arastirma kapsaminda alanyazin incelenirken daha dnce Bahadir, Tiifekci ve Cakir’n (2021) da s6ziinii ettigi
birkag dokiiman incelemesi olarak; Turgut ve Kisla’nin (2015) dijital hikdye anlatim yontemini konu alani
bakimindan, Talan’mn (2019) djjital hikdye anlatim yontemini ilgili ¢alismalarin yontemsel egilimleri ve ¢iktilar
bakimindan, Simsek vd.’nin (2018) ise DHA yontemi ile ilerleyen ¢aligmalarda siire¢ ve ¢alismalarin yiiriitilme
sekilleri bakimmndan dokiiman incelemesi yaptigi anlasilmistir. Ayrica Bilici ve Yilmaz (2021) tarafindan
hazirlanmig "Egitsel Dijital Oykii Calismalarinda Arastirma Egilimleri: 2008-2019" adli galisma, De Jager,
Fogarty, Tewson, Lenette ve Boydell (2017) tarafindan hazirlanmis "Arastirmada dijital hikdye anlatimi:
sistematik bir inceleme" adli nitel rapor, Simsek, Usluel, Sarica ve Tekeli'nin (2018) "Tiirkiye’de egitsel baglamda
dijital hikaye anlatimi konusuna elestirel bir yaklasim" adli ¢alisma ve Wu & Chen'in (2020) "Egitsel dijital hikaye
anlatimi {izerine sistematik bir inceleme"’si durumu ¢esitli acilardan ele almigtir. Fakat bu ¢alismalardan higbiri
dijital hikdye anlatimi yéntemini disiplinler aras1 dgretim baglaminda incelememistir. Oyle ki bu arastirmada da
gozlemlenen dijital hikayeciligin egitimde kullanimmin son yillarda artmis ve 6grenciyi temel alan bir yenilik
olmasi ile dijital hikdye yontemini odagina alan yaym sayisinin son yillarda hizli artis1 ve buna bagli olarak bu
yontemle ilgili giincel ¢aligmalara daha fazla ihtiyag gerektigi gézlemlenmektedir.

Bu arastirmanin alanyazin taramasi kapsaminda 108 ¢alisma incelenmis, makale ve tezlerden olusan bu seckide
(EK-1) dijital dykiileme y&nteminin egitsel ¢iktilarina odaklanilmistir. Ote yandan dijital hikayelerin disiplinler
aras1 yoniinii de kapsayan arastirma se¢kisinin gergevesi; egitsel alanlar, yontemler, kullanilan teknolojiler, 6grenci
kazanimlari ve etkilerine bakilarak genisletilmistir. Bu ¢alisma, bir yandan da dijital hikayecilik yontemi hakkinda
aragtirma yapmak isteyen egiticilere ve arastirmacilara alanyazin 6rnekleri hakkinda fikir verecegi ve bu sayede
calismalarin cesitlilik gerektirdigine dair onbilgi ve rehberlik gorevi iistlenecegi diisiincesi ile hazirlanmistir.
Sonug olarak egitimde DHA yoOntemini igeren arastirmalarda &zellikle irdelenen konu egitsel ¢iktilar {izerine
yogunlagmaktadir. Bu sayede egitimde DHA yo6ntemini kullanmak isteyen egitimciler ve aragtirmacilar yapilmig
calismalarin dagilimini daha genis bir ¢erceveden gorerek DHA yonteminin aragtirmalardaki egitsel kullanim
alanina dair daha ¢ok fikir edinebileceklerdir.

Bu aragtirmanin amaci kapsaminda 6nemli noktalar belirlenmis ve asagida bulunan arastirma sorulari i¢in yanit
aranmigtir:

1. Tim 6grenci seviyelerinde gerceklestirilmis dijital hikaye anlatim yontemi aragtirmalarinin 6grenci egitsel

¢iktilarna etkisi (olumlu/olumsuz) nedir?

2. Tirkiye’de yapilmis 6grenci egitsel ¢iktilart izerine hazirlanmis egitsel dijital 6ykii calismalarinin yillara

gore dagilimi nedir?

3. Tirkiye’de yapilmis 6grenci egitsel ¢iktilart tizerine hazirlanmig egitsel dijital 6ykii ¢aligmalarimin konu

alanlarma gore dagilimi nedir?

4. Tirkiye’de yapilmig dgrenci egitsel ¢iktilari {izerine hazirlanmis egitsel dijital dykii ¢aligmalarinin sinif

diizeyine gore dagilimi nedir?

5. DHA yonteminin egitsel ¢iktilarmin olumlu olmasi adina hangi noktalara dikkat edilmesi gerekir?

3. Yontem

flgili arastirmanin yéntemi dokiiman incelemesi olarak belirlenmis ve bu kapsamda genis bir alanyazin
taramasi yapilmigtir. Dokiiman analizi bir nitel aragtirma yontemi olup temelde yazili belge ve igeriklerin
sistematik olarak analizine dayanan bir yontemdir (Wach, 2013). Bu yontem diger nitel aragtirma yontemlerine
benzer sekilde dokiiman analizlerinden anlam ¢ikarmak ve konu hakkinda genel bir ger¢eve olusturarak, deneyci
bir goriisle bilgiyi gelistirmek amagl verilerin analiz edilmesi ve yorumlanmasi olarak tanimlanabilir (Corbin &
Strauss, 2008). Literatiir taramasi temelinde ilerleyen arastirmada sistematik literatlir taramasi gibi aragtirma
metodolojileri de kullanilabilir olmasina kargin dokiiman incelemesinin se¢ilmis olmasi alanyazin ¢aligmalarinda
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kimi zaman bir tamamlayici kimi zamansa tek basina bir yontem olarak igse kosulan dokiiman incelemesinin bu
arastirmaya daha uygun olmasindan kaynaklanmaktadir. Ciinkii sistematik literatiir taramas1 sonug ve bulgulardan
ortaya c¢ikardigi bilgileri yeniden meydana getirip sekillendirmek adina bu bilgileri sentezler. Bu ¢aligmada ise
dokiiman analizi ortaya bir sentez degil ilgili arastirmalarin egitsel ¢iktilarina odaklanan bir analiz sunmaya
calismaktadir.

4. Calisma Secim Kriterleri

Bu ¢alisma kapsaminda alanyazin taramas1 ERIC, Google Akademik, EBSCO ve YOK Ulusal Tez Merkezi
dijital veri tabanlar1 kullanilarak yapilmistir. Aragtirmada bu veri tabalarinin se¢imi incelenen arastirmalarin da
kullandig1 veri tabanlari olmasindan dolayidir. Arastirmalar i¢in yapilan taramalarda tutum, beceri, kaygi,
motivasyon, 21. yy. yeterlilikleri, 6grenme, disiplinler arasi, etki gibi anahtar kelimeler; dijital hikaye, dijital dykii
ve dijital hikaye (diizeltme isareti olmaksizin yazilan hali) ana anahtar kelimelerin gergevesine eklemlenerek
aragtirma sonuglarma ulasilmigtir. Alanyazin taramasi sonucunda erisilen, baghiginda veya i¢eriginde bu kelimeleri
kapsayan 1113 g¢alisma belirlenmis, sonrasinda bu sayi, egitsel ¢iktilara dolayli ya da dogrudan deginen 179
aragtirmaya diigtiriilmiis daha sonrasinda da arastirma kapsamiyla dogrudan ortiisen 108 ¢alismada nihai sonuca
erigilmistir. Aragtirmaya dahil edilmeyen ¢aligmalar dogrudan ya da dolayli olarak dijital hikaye egitsel ¢iktilar
ile kesismedigi icin kapsam disinda birakilmustir. lgili arastirmalar isim, yil, arastirma anahtar kelimeleri,
aragtirma tipi (makale, yiiksek lisans, doktora tezi) olarak listelenmis ve 2014-2022 arasinda “Tiirkiye’de
yapilmis” dijital hikaye ¢alismalarinda 6grenci egitsel ¢iktilarina dair alanyazin arastirmasi olarak belirlenmistir.
Bu genis alanyazin segkisi egitimde dijital hikaye kullaniminin egitsel ¢iktilarina dair bir perspektif sunmay1
amaclamaktadir.

5. Bulgular

Caligmanin birinci sorusu: “Tim Ogrenci seviyelerinde gerceklestirilmis dijital hikdye anlatim ydntemi
aragtirmalarinin 6grenci egitsel ¢iktilara etkisi (olumlu/olumsuz) nedir?” olarak ifade edilmistir ve sorunun
cevabini bulmak igin ilgili aragtirmalarin baglk ve igeriklerine bakildiginda alanyazin kapsaminda 108 makale ve
tezlerden olusan arastirma seckisinde 3 yiiksek lisans tezi ve bir makale olmak tizere 4 ¢alisma disindaki 104
aragtirmada dijital Oykiilleme yonteminin egitsel ¢iktilar1 {izerindeki etkisinin olumlu olarak belirtildigi
goriilmistiir. Bu yiizden tiim O6grenci seviyelerinde gerceklestirilmis dijital hikaye anlatim yontemi
aragtirmalarinin 6grenci egitsel ¢iktilarna etkisi olumludur denebilir. Alanyazinda dijital hikdyenin 6grenci
¢iktilarina olumlu etkilerini ¢esitli aragtirma sonuglari ile 6rneklendirmek miimkiindiir. Bu ¢alismada incelenen
aragtirmalardan “dil ve sozel beceriler” konu alanlarina gore dagilimda 6ne ¢ikmaktadir. Bu agidan bir devlet
iiniversitesinde gerceklestirilmis "Ingilizce 6gretmen adaylarin sdzel becerilerini gelistirmek igin dijital hikaye
anlattminin kullanim" (2022) adli yiiksek lisans tezine bakildiginda 42 Ingilizce 6gretimi lisans dgrencisine (21
ogrenci deney ve 21 d6grenci kontrol olmak iizere) yar1 deneysel karma yontem arastirma deseni uygulandigi
goriilmiistiir. Bu aragtirmada dil bilgisinin yerinde kullanimi,akicilik,telaffuz gibi konusma becerilerinin kontrol
grubunda bulunan 6grencilere kiyasla anlaml diizeyde gelisim gosterdigi belirlenmistir. Ayrica katilimcilarin
bityiik (%61,90) bir boliimii ileride bu teknigi kullanmak isteyecegini belirtirken sadece 1 katilimcinin (%4,76)
olumsuz goriis bildirmis olmasi géze ¢arpmaktadir.

Aym sekilde bu ¢alismada incelenen arastirmalarin konu alanlarina gore dagiliminda dikkat ¢eken sosyal
bilgiler dersi hakkinda "Sosyal bilgiler dersinde dijital dykiileme destekli grup ¢alismasinin akademik basari,
tutum ve kaliciliga etkisi" (2020) adli doktora tezi ¢iktilarinda da benzer olumlu sonuglari goriilmektedir. Kiiltiir
ve miras Uinitesi baglaminda uygulanan ve verileri elde edilen ¢aligmada 6grencilerin verdigi goriigslerden hareketle
dijital 6ykiileme destekli grup ¢alismalarinin siif ortaminda uygulanmasi sonucunda basari, tutum ve kaliciliga
olumlu etkileri oldugu goriilmiistir.

“Disiplinler arasi dijital hikdye anlatim1 uygulamasinin dgrencilerin basari, motivasyon ve 21. yiizyil
becerilerine etkileri” (2022) adli doktora tezi verileri ise sosyal bilimler alaninda tarih dersinin motivasyon ve
basarisinin teknoloji alaninda grafik ve animasyon ders basarisi iizerinde olumlu yonde etkisi oldugu ve bu
baglamda dijital hikdye anlatiminin 6grenmeyi destekledigi, igerigine dahil edilen dersleri daha eglenceli kildig1
sonucuna ulasilmistir.

Caligsmanin ikinci sorusu: “Tiirkiye’de yapilmis 6grenci egitsel ¢iktilari tizerine hazirlanmis egitsel dijital oykii
calismalarinin yillara gére dagilimi nedir?” olarak ifade edilmis ve cevabini vermek i¢in; arastirma kapsaminda
incelenen ¢aligmalar 2014-2022 arasinda isim, yil, aragtirma anahtar kelimeleri, arastirma tipi (makale, yiliksek
lisans, doktora tezi) olarak listelenmis ve EK 1°de verilmistir. EK 1’de listelenen alanyazin taramasi sonuglarindan
calismalarin yillara gore dagilimi Sekil 1°de gosterilmistir.
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Sekil 1. incelenen makalelerin yaymn yilina gére dagilinm

Sekil 1°deki yillara gore dagilim incelendiginde 2014-2019 yillar1 arasinda dijital hikaye anlatimi konusunda
yapilan caligmalarin sayist her gecen yil artarak devam ederken 2019°dan sonra azalma egilimine girdigi
goriilmektedir.

Calismanin t¢ilincii sorusu: “Tiirkiye’de yapilmig 6grenci egitsel ¢iktilar: iizerine hazirlanmis egitsel dijital
Oykii caligmalarinin konu alanlarma gore dagilimi nedir?” olarak belirlenmis ve sorunun cevabi igin 108
calismanin uygulandigi derslerin konu alanlari analiz edilmistir. Arastirmada incelenen makalelerin farkl
alanlarda olmasinin yani sira bu ¢esitliligin egitsel ¢iktilar1 incelemede belirli alanlara kiimelendigi goriilmektedir.
Bu acidan Tablo 1’de de goriilecegi lizere sozel alanlardaki egitsel cikti incelemelerinin sayisal alanda
incelemelere gore nicelik olarak yiiksek olusu dikkat gekmektedir.

Tablo 1.incelenen Arastirmalarin Konu Alanlarina Gére Dagilimi

Konu alani n
Tiirkge 17
Yabanci Dil 14
Sosyal Bilgiler 14
Fen 11
Teknoloji 9
Ogretmen egitimi 9
Degerler egitimi 8
Okul 6ncesi egitimi 6
Ozel Egitim 5
Matematik 2

Tablo 1’de de goriildiigii tizere dijital hikaye anlatimi yontemi farkli alanlara uygulanabilir disiplinler arast bir
yontemdir. Bu yiizden bazi arastirmalar spesifik bir alandan ziyade ya hibrit ya da genel bir arastirma ifadesi adi
altinda incelenmistir. Bunun yani sira incelenen aragtirmalar egitsel ¢iktilar baglaminda ele alindiginda 6ncelikle
tutum, motivasyon, akademik basari, kalicilik, 6z-yeterlilik, yarg: gibi olgulara etkilerinin incelendigi ve diger
yandan yaratici yazma, yaratici diistinme, duygusal 6grenme, diisiinme becerileri, dinleme ve okuma becerileri,
elestirel diisiinme, arastirma-sorgulama, Is birlikli diizenleme, 21. yy. becerileri ve ders galisma stratejileri gibi
cesitli durumlarin incelendigi ve degerlendirildigi g6zlemlenmistir. Sozel derslerin sayisal derslere gore daha fazla
arastirmaya konu olmasi ayrica incelenmesi gereken bir aragtirma konusuyken sayisal ve disiplinler arasi
calismalarda dijital hikdye anlattiminin uygulama oOncesi, uygulama esnasi ve uygulama sonrasi planlamanin
detayli yapilmasim gerektirdigini; entegrasyon sorunun segilen derslerin konular1 arasinda kavram odakli egitim
anlayis1 zafiyetinden kaynaklanan eksikliklerden kaynaklandigi diisiinilmektedir. Ayrica son yillarda artan
miilteci niifusuna bagli ve bunun yansimasi muhtemel etkilerden biri olarak ilgili arastirmalarda yabancilara
Tiirkge 6gretiminde artiginda gézlemlendigini eklemek gerekir.

Calismanin dordiincii sorusu: “Tiirkiye’de yapilmis 6grenci egitsel ¢iktilart lizerine hazirlanmis egitsel dijital
Oykii caligmalarinin sinif diizeyine gore dagilimi nedir? olarak ifade edilmis ve sorunun cevabi igin ¢aligmada ele
alman yaynlarin hangi okul seviyesinde uygulandigi analiz edilmistir. Sekil 2 arastirmalarin hangi egitim
seviyesinde uygulandigin1 gostermektedir.
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Sekil 2. Arastirmalarin uygulandigi egitim seviyesi diizey dagilimlari

Arastirmalarin uygulandig1 egitim seviyesi diizeyleri incelendiginde her kademede arastirma yapildig: fakat
ortaokul ve ilkokul diizeyinde daha ¢ok calisma yapilmigken, lisansiistii, lise, 6n lisans ve okul dncesi diizeyinde
arastirmalarin sayica az oldugu goriilmektedir.

Calismanin besinci sorusu: “DHA yonteminin egitsel ¢iktilarinin pozitif olmasi adina hangi noktalara dikkat
edilmesi gerekir?” olarak ifade edilmistir. Soruyu cevaplamak i¢in ¢alismalarda DHA yonteminin uygulamasinda
dikkat edilmesi gereken yerler analiz edilmistir. Dijital hikdye anlatim yonteminin egitsel ¢iktilarinin pozitif
olmast adina ilgili aragtirmalardan ¢ikarilabilecek 6nemli bazi noktalara dikkat edilmesi gerekir. Arastirmalar
incelendiginde dijital hikdye anlatimmin kalici 6grenmeyi sagladigi ve 6grenmeyi destekleyici yonii one
¢tkmaktadir. Buna karsin bu yontemin derslere entegrasyonunda yasanan benzer sorunlar, disiplinler arast bir
anlayis benimseyen bir yol haritas1 gereksinimini ortaya koymaktadir. Dersleri daha eglenceli hale getiren bu
yontem, uygulama Oncesi/uygulama siireci/uygulama sonrasi asamalarda rehberlige ve geri doniitlere ihtiyag
duymaktadir. Bu yiizden 6grencilerin dijital okuryazarlik, multimedya araglart ve yazilimlarini kullanimi hakkinda
gerekli on bilgiye sahip olmalari, yontemin amacina uygun kullanim oranini arttiracaktir. Bu yontemin uygulama
stirecinde Ogrencilerin  gerek kendi sorumluluklarini gerekse grup sorumluluklarini almaya karsi biling
kazandiklar1 ve iistlenmeleri gereken rollere karsi farkindalik olusturduklari gézlemlenmektedir. Buna karsin
Ogretmenin gerek Ogrenci gerek grup calismalarini iyi sekilde organize etmesi, is bolimii ve yapilacaklari
uygulama 6ncesinde kesin standartlarla belirlemesi gerekmektedir. Bu agidan yontemi sinifinda uygulamak isteyen
egitimci, konuya hakim olmasi gerektigi gibi siirlart ve kurallart belirlenmis bir haritayr dnceden belirleyerek
gerekli gergeveyi onceden cizmelidir. Tasarim asamasinda 6grencilere rehberlik etmesi gereken egitmen, ilgili
asamalarda 6grenci eksiklerini hizli ve nokta atis1 workshoplarla desteklemelidir. Ogrenci gruplar secilerken
ogrenci hazir bulunusluklari dikkate alinmal1 ve dengeli bir dagilim yapilmalidir. Ogrencilerin gerek bireysel gerek
grupla calisirken yasadiklart sorunlardan bir digeri takvime uygun hareket edememeleridir. Bunun temel sebebi,
dijital hikaye anlatim1 yonteminin zaman alici ve agir1 bilgi yiikkleme potansiyeli oldugu i¢in dezavantajli durumlar
olusturabilmesidir. Dijital hikaye anlatim yontemi etkinliginin avantajinin olumlu yonde oldugu ve egitsel ¢iktilara
fayda sagladig1 arastirmalarin ortak yonii olarak gosterilebilse de dgrenciler icin ilgili tasarim ortaminin ve
teknolojik imkanlarin genisletilmesinin; bu konuda 6gretmenlerin de egitim almasinin, dijital hikdye yazilimlarinin
kullanimmnin daha kullanict dostu olmasinin, yazilim iicretici ve tasarimeilariin multimedya 6gelerini kullanim
ve kurgulamada daha esnek ortamlar tasarlamalar ile &grencilere multimedya Ogelerini islemeye yonelik
uygulamali dersler verilmesinin gerektigi de bu arastirmalardan elde edilen verilerden ¢ikarilan sonuglardir.

6. Sonuc ve Oneriler

2014-2022 yillar1 arasinda yapilmis dijital hikdye caligmalarinda 6grenci egitsel ¢iktilari iizerine yapilmis 108
aragtirma incelendiginde 104 ¢alismanin egitsel ¢iktilar bakimindan olumlu yonde etkisinin oldugu ve dijital
hikaye anlatim1 yonteminin giderek popiilerlesen, disiplinler arasi etkilesime agik ve 6grenenler agisindan bireysel
ozellikleri gelistiren bir yontem oldugu sdylenebilmektedir. Incelenen arastirmalarda olumsuz sonuglarm genel
olarak konular arasinda iliski kurulamamasi, 6grencilerin ilgili yontemi derslere nasil uygulayacaklarini tam
bilememeleri ya da teknoloji okuryazarligi konusunda eksikliklerinin caligmalara etkisinden kaynaklandigi
diistiniilmektedir. Bu agidan DHA yontemi ¢ok iyi organize edilmeli ve egitmenin 6grencilerden aldigi geri
doniislerle tasarim siirecini iyi yoOnlendirmesi Onemlidir. Multimedya araglarimin kullaniminin neredeyse
zorunluluk oldugu giiniimiizde 6grenenlerin bu donanimlara sahip olmasi agisindan DHA ydntemi bireylere
firsatlar sunmaktadir. Ogrenciler tarafindan &ykii panosunun hazirlanmasi, dijital hikdye hakkinda senaryo
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yazilmasi, ortam araglarinin ses kaydi yapacak hale getirilmesi, video ¢ekimleri i¢in kamera kullanilmasi ve bu
videolarin diizenlenerek paylasiimasi gibi ¢esitli dijital 6ykii aktiviteleri 6grencilere kavram, beceri ve multimedya
teknolojilerine hakim olma yeterlilikleri saglamaktadir (Chan vd., 2017).

Yapilan kapsaml aragtirma gosteriyor ki etkili dijital dykiiler, elestirel diisiinme, fikirlerin yapilandirilmasi ve
medya okuryazarlig1 bagta olmak {izere yazma ve diizenleme gibi etkinlikleri de birlestirmektedir (Lantz, Myers
& Wilson, 2020). Alanyazinda 6zellikle Tiirk¢e ve yabanci dile ait dijital hikdye caligmalarinin sayisal olarak
yiiksek olmasinda fikir olusturmanin temelde dile dair 6geleri anlamay1 ve 6grenmeyi Oncelemek etkendir.
Ogrenen birey herhangi bir olguya dair yaklasiminda dncelikle dili bir yap1 araci olarak kullanir ve sonra bunu
gorsellestirir. Ornegin gocuklar herhangi bir resimli kitapta birkag kez kedi gordiiklerinde kediye dair algilart
belirginlesir ve daha sonra tekrar kedi gordiigiinde kedi farkli cins, ebat ya da uzuvda olsa bile onu diger
hayvanlardan ayirarak bir kedi oldufunun ayrimma varacaktir. Icgiidiisel bu kavrayisin benzer nesneleri de
tanimada kullanimi, insan beyninde bulunan bu oriintii algoritmalarinin dogustan gelen bir yetenek oldugunu
gosterir (Deutscher, 2013, s. 20). Bu agidan gerek dijital hikaye anlatim1 yonteminin dili kullanim pratikligi diger
taraftan bunu gorsellerle destekleme bigimi kalict ve etkili 6grenmelere firsat vermektedir. Birden fazla duyuya
hitap eden multi uyarici 6zelligi sayesinde 6greneni aktif kilarken siirekli doniitler ile yapilandirict bir perspektif
sunan DHA yo6nteminin ilgili aragtirmalar incelendiginde beceri gelisimine katkilar sundugunu gostermektedir.

Dijital okuryazarlik, medya okuryazarligi, gorsel ve teknoloji okuryazarligi, kiiresel okuryazarlik gibi 21.
yiizyil becerilerini ayrica dijital hikayecilik etkinliklerinin gelistirdigi belirtilmektedir. (Chan, Churchill & Chiu,
2017; Di Blas, Garzotto, Paolini & Sabiescu, 2009; Robin, 2008). DHA yonteminin &grenenleri pasif
dinleyicilerden aktif katilimcilara doniistiirmesi, deneyim kazanmalarini yani yaparak yasayarak 6grenmelerini
saglamaktadir. Yontemin 6nemli katkilarindan biri de goriis, fikir ve deneyimlerin yapilandirilmasi ve diisiinmeye
dair 6grencileri tesvik etmesidir (Liu vd., 2014).

Bu arastirmada incelenmis olan alanyazinin egitsel baglamda c¢iktilarina bakildiginda teknolojiyi kullanma,
biligsel diisiinme kapasitesi, elestirel diistinme, farkli alanlar aras1 baglantilar kurma, problem ¢6zme, yazma,
dinleme, anlama ve sunum becerilerini gelistirdigi ve motivasyon arttirdigi rahatlikla soylenebilir. DHA
yonteminin kullaniminda siirecin daha iyi organize edilmesi ve bu siirecin adimlarinda olasi sorunlara ¢éziim yolu
bulundugu takdirde 6grenenlerin egitsel ¢iktilarinin daha yapici olacagini vurgulamak gerekmektedir.

Ogrenenlere verilecek konu segiminin ve DHA ydnteminin uygulama ortaminin bu dogrultuda yapilandirilmis
olmasini saglamak ayrica siiregten daha verimli sonuglar almaya olanak saglayacaktir. Bu yiizden &gretmenin
DHA yontemi bilesenlerini iyi analiz etmesi ve tasarim siireci adimlarini geri doniit mekanizmalariyla beslemesi
saglanmalidir. Ayrica kurum ve kuruluslarin DHA yontemini igeren projelere agirlik vermesi i¢in dgrenme
ortamlarinin altyapilarini buna gore kurgulamasi gerekmektedir.

Dijital kiitiiphanelerin iilkemizde yayginlagsmasi ve ses, resim, video ve diger dijital hikaye bilesenlerini igeren
ucretsiz dijital igerik havuzlarmin bu yontemi kullanacaklarin kolayca erigebilecegi bir sekilde tasarlanmasi
saglanmalidir. DHA yontemi ile ilgili arastirma ve uygulama yapacak arastirmacilarin lisansiistii, 6n lisans, lise,
okul oncesi ve yetiskin egitiminde ilgili yonteme daha ¢ok yer vermesi ve farkli egitim seviyesi diizeylerinde
yapilacak ¢alismalarin nitelik ve nicelik olarak arttirilmasinin geregi bu arastirma verileri ile dikkatlere
sunulmaktadir. Ayrica konu alan1 bakimindan sézel derslerin sayisal derslerden daha fazla arastirmaya konu
edilmesi, sayisal konu alanlarinda arastirmalarin ¢esitlendirilmesi ve 6zellikle matematik gibi dersler basta olmak
tizere okul dncesi, 6zel egitim gibi alanlarda da DHA yonteminin kullanilmasinin gerektigi anlasiimaktadir.

Tiirkge ve yabanci dil 6grenimi ¢alismalarinda siklikla kullanilan DHA ydntemi basari, motivasyon, kalicilik
gibi egitsel ¢iktilarinin incelenmesinin yani sira psikodilbilim ve nérodilbilim bakimindan da incelenmeli ve gorsel
bellek, duyussal bellek gibi perspektiflerden ele alinmalidir. Siiphesiz arastirmacilara ve egitimcilere bir¢ok farkl
kap1 agabilecek bir yontem olan DHA, daha ¢ok disiplinler arasi ¢aligmaya ve farkli tiirde arastirmalara konu
olacak potansiyeldedir.

Arastirma ve Yaymn Etigi Beyam

Bu arastirmada, akademik veritabanlarinin taranmasi sonucunda elde edilen galigmalar analiz edildiginden etik
kurul izin belgesine ihtiya¢ duyulmamastir.

Yazarlarin Makaleye Katki Oranlar:
Yazarlar makaleye esit oranda katki saglamustir.
Cikar Beyani

Calismada herhangi bir potansiyel ¢ikar ¢atismasi bulunmamaktadir.
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THE EFFECTS OF DIGITAL STORYTELLING PRACTICES APPLIED AT DIFFERENT LEVELS
OF EDUCATION IN TURKEY ON STUDENT EDUCATIONAL OUTCOMES: A LITERATURE
REVIEW

Extended Abstract

This study attempts to present the findings of the literature review on the educational outcomes of students in
studies using digital storytelling studies at all levels of education in Turkey by using the document review method.
The main purpose is to investigate the impact digital storytelling on students' learning outcomes from various
perspectives. In addition, there are some other factors such as research topics, publication years, total number of
publications, and the level of education at which the studies were conducted. ERIC, Google Scholar, EBSCO and
CoHE National Thesis Center digital databases were used for this research. 1113 studies containing the concept of
digital story were analyzed for this research. Among 179 studies, 108 studies affecting educational outcomes were
reached. These studies were selected between 2014-2022. As a result, 108 studies were examined within the scope
of the literature review, and this selection of research and theses focused on the educational outcomes of the digital
storytelling method. Looking at the outcomes, we can see that the advantage of the effectiveness of the digital
storytelling method is positive and it is beneficial for educational outcomes.

The review also reveals that the digital storytelling method provides a useful and effective way of using digital
storytelling in the educational field. Some basic and common barriers to the application of digital storytelling
method in learning environments need to be identified as pre-design, design phase and post-design. In this way,
the process can be analysed more accurately and in this direction, it can be determined at which stage of the process
there are deficiencies.

Basically, the student, instructor and digital story design tool should be handled separately in the process and
the points that need to be improved should be analysed. In the literature studies examined in this research, similar
deficiencies regarding the digital story process stand out. At this point, it is observed that it would be beneficial to
guide the students, identify their deficiencies and present the digital story stages to them in practice. In addition, it
is thought that it is important to provide training to teachers about multimedia tools and digital story design tools.
It can be said that it would be useful for Web 2.0 and digital story design tool designers to receive feedback from
both students and teachers for the development of related systems. In addition, the fact that the related literature
studies which are concentrated at a certain educational level and in certain subject areas reveals the need for more
research in other educational levels and subject areas. It also revealed that feedback should be provided in a planned
manner, the relevant design environment and technological opportunities for students should be expanded, teachers
should be trained on this issue, the use of digital story software should be more user-friendly, and students should
be given practical lessons on processing multimedia elements.

Keywords: Digital storytelling, digital story, educational outcomes, education, literature review
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EK-1. Dijital HikAye Anlatiminin Egitsel Ciktilar Baglaminda Incelenen Arastirmalar Listesi

Tez-Makale isimleri Yil Makale-Tez

1 Dijital hikdye anlatiminin gérsel bellek ve yazma becerisi iizerine etkisi 2014 YL Tezi

2 Yabanci dil 6gretiminde (Almanca) dijital hikdye anlatim yonteminin arastirilmasi: Lise grencileriyle 2014 YL Tezi
eylem arastirmasi

3 eDtlk]:;ll Oykiileme yonteminin 6grencilerin akademik basari ile 6grenme ve ders galigma stratejilerine 2014 YL Tezi
Dijital dykiiciiliigiin 6grencilerin motivasyon diizeyleri iizerine etkisine dair bir aragtirma 2014 YL Tezi

5 Arastirma temelli Ggrenme yaklasimina dayal} Q1J1tal Oykii olusturmanin 6gretmen adaylarinin direng 2015 | Doktora Tezi
davranislarina ve 6grenme yaklagimlarma etkisi

6 Ilkokul dordiincii sinif Tiirkge dersinde dinleme becerilerinin gelistirilmesinde dijital hikayelerin 2015 | Doktora Tezi
kullanilmasi

7 Dijital 6ykiileme yonteminin 6grencilerin toplumsal deger yargilarina etkisi 2015 Makale

8 Dijital dykiilemeye dayali degerler egitiminin 6grencilerin deger kazanimi ve tutumlarina etkisi 2015 YL Tezi

9 Ilkokul iigiincii simf dgrencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde dijital hikdyelerin etkisi 2015 | Doktora Tezi

10 | Dijital dykiilerin altinct sinif 6grencilerinin yazma siirecine etkisi 2015 | Doktora Tezi

11 ]?l]}tal oyku'l?mer}l'n tiniversite 6grencilerinin demokratik deger yargilarina etkisi: Mustafa Kemal 2016 Makale
Universitesi drnegi

12 | Dijital hikdye anlatim etkinliklerinin ortaokul diizeyinde egitsel ¢iktilarinin ve siireglerinin incelenmesi 2016 | Doktora Tezi

13 | Dijital hikdye anlatim yonteminin sosyal bilgiler dersinde etkililiginin incelenmesi 2016 | Doktora Tezi

14 Bllg_l teknoloj 1ler1n_1n_ temelleri iinitesinin islenmesinde dijital hikaye anlatimi kullaniminin 6grenen 2016 Makale
motivasyonuna etkisi

15 Dijital hikaye anlatiminin kelime 6grenme ve akilda tutmadaki rolii: Harran Universitesi'nde bir durum 2016 YL Tezi
caligmasi

16 Ortaovkul‘éu. sm'lfhucr.e ‘konusunda dijital 6ykii kullaniminin 6grenci basarisi, tutumu ve bilimsel siire¢ 2016 YL Tezi
becerileri iizerine etkisi

17 | Dijital 6ykiileme yonteminin 6grencilerin dgretim teknolojilerine yonelik tutumlarina etkisi 2016 Makale

18 | Dijital dykiilemenin Ingilizceyi yabanci dil olarak dgrenen dgrencilerin yazma becerilerine olan etkisi 2016 | Doktora Tezi

19 | Tiirk¢e dersinde dijital hikdye kullanimmin akademik basari, motivasyon ve kalicilik iizerinde etkisi 2017 Makale

20 Drgrr}a .temelll' Cl}_]ltal hikaye anlaticilig1 programinin 6 yas ¢ocuklarinin bazi sosyal becerilerinin 2017 Makale
gelisimine etkisi

21 Qrtaokul dl.}zeyl{lde §i1]1tal hikaye .anlatlmlnln yansitict diisiinme becerisi tizerindeki etkisinin 2017 Makale
incelenmesine yonelik deneysel bir ¢aligma
Dijital dykiileme metodunun ortaokul 6grencilerinin fen bilimleri dersi akademik basari, bilimsel siire¢ .

22 o P L. 2017 YL Tezi
becerileri ve derse yonelik tutumlarina etkisi

23 | Toondoo ile dijital hikdyeler olusturmanin 6grenci basarisina ve tutumlarina etkisi 2017 Makale

24 | Dijital oykii temelli degerler egitimi materyallerinin dgrencilerin deger kazanimina etkisi 2017 Makale

25 | Dijital dykiilerin 6. simif 6grencilerinin dykii yazma becerilerine etkisi 2017 Makale

26 | Dijital dykiilemenin okul 6ncesi ¢ocuklarin sosyal-duygusal davraniglarina etkisi 2017 Makale

27 Dijital (?'yku.lememn Tl}rkge ogretmc.:m ada.yl'ar'lm.n derse kat}]lml ile yazili anlatim ve bilisim 2017 | Doktora Tezi
teknolojileri kullanim 6z yeterliklerine etkisinin incelenmesi

28 Zihinsel yetersizligi olan bireylerin dinlediklerini anlama diizeyleri iizerinde geleneksel hikdye okuma 2018 Makale
ve dijital hikaye kullanimimnin etkililik ve verimliliklerinin karsilagtirilmasi

29 Illlff)kul tglinci §1n1f olg.rencﬂermm okuma becerilerinin gelisiminde ve okumaya yonelik tutumlarinda 2018 | Doktora Tezi
dijital hikayelerin etkisi
Fen bilimleri dersinde dijital hikaye hazirlamanin ders basarisi diisiik ve bilgisayarla fazla vakit geciren

30 | .o R - 2018 Makale
ogrenciler iizerindeki etkisinin incelenmesi

31 | Dijital dykii uygulamasimin 6zel yetenekli 6grencilerin yazma becerilerine etkisi 2018 Makale

32 | Dijital 8ykii anlatimu ile verilen degerler egitimine yonelik bir eylem aragtirmasi 2018 Makale

33 | Dijital hikdyelerin besinci sinif 6grencilerinin motivasyonlarina etkisi 2018 Makale

34 | Ogretmen adaylarinin tekno-stres incelenmesi: dijital hikdye rnegi 2018 YL Tezi
Dijital dykii temelli matematik 6gretiminin grencilerin akademik basart motivasyon ve matematik .

35 L T o L 2018 YL Tezi
etkinliklerine yonelik tutumlar iizerine etkisi

36 D}Jltal hlkayfeleme yontemini kullanmanin altincr sinif fen bilimleri dersindeki etkisinin incelenmesi: 2018 | Doktora Tezi
Bir karma ydntem aragtirmasi

37 Dpl}al oykulerl'e d;s}eklgnm@ sos.ya'.l bilgiler dersinin 6grencilerin basarisi, kontrol odag: ve elestirel 2018 YL Tezi
diigiinme becerileri lizerindeki etkisi

38 | Dijital hikdyelerin Tiirkce dersi degerler egitimine yonelik etkisinin incelenmesi 2018 YL Tezi

39 | Okul éncesi donem c¢ocuklarinda dijital hikdye anlatiminin dinleme becerisine etkisi 2019 YL Tezi

40 {$_b1r11k11 dljlta} hl.kaye al:ll?tll’nll‘lll‘l ilkokul 4. sinif 6grencilerinin yaratict yazma ve sosyal duygusal 2019 YL Tezi
ogrenme becerilerine etkisi

41 | Yabanci dil 6gretiminde dijital hikaye anlatiminin (DHA) akademik basariya etkisi 2019 YL Tezi

42 | Dijital dykiilerin ilkokul 6grencilerinin dinledigini anlama ve yaratici yazma becerilerine etkisi 2019 YL Tezi

43 D}Jltgl oyku}eme_ yontem_lyle hazirlanan etkilesimli kisa tarihsel hikdyelerin 6grencilerin bilimsel bilgiye 2019 YL Tezi
yonelik goriislerine etkisi

44 | Tirkce 6gretmeni adaylarinin yaratici yazma becerilerinin gelistirilmesinde dijital dykiilerin etkisi 2019 Makale

45 | Dijital hikayelerin dinlemeye yonelik tutuma etkisi 2019 Makale

46 D1J11';al hikaye a?latlmlnln'llko'kl.ll dordiincti siif 6grencilerinin okudugunu anlama becerileri ve okuma 2019 YL Tezi
motivasyonlar1 iizerindeki etkisi

47 | Dijital hikaye destekli 6rnek olaya dayali 6grenme ortamlarinin fen 6grenme iizerindeki etkisi 2019 YL Tezi

48 Dijital hikaye temelli matematik 6gretiminin ortaokul dgrencilerinin kavram grenmeleri tizerine 2019 | Doktora Tezi

etkileri
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49 | Dijital 6ykii kullaniminin sosyal bilgiler dersinde 6grencilerin akademik basari ve tutumlarina etkisi 2019 YL Tezi
50 | Dijital dykiilerin ilkogretim 5. sinif 6grencilerinin motivasyon, tutum ve basarilarina etkisi 2019 YL Tezi
51 | Bellek destekli strateji yontemiyle hazirlanmis dijital 6ykiiniin yabanci dil dersi tutumuna etkisi 2019 Makale
52 Blre_ysel ve I$.b1rllkl.1 qultal Oykiileme uygulamalarinin istiin zekali 6grencilerin yazma performansina 2019 YL Tezi
ve dil gelisimine etkisi
53 | Dijital hikayelerin ilkokul ikinci sinif 6grencilerinin okuma becerileri iizerindeki etkisi 2019 YL Tezi
54 Yal?anc1 c}ll ogretlmlndeﬂdlj 1Fal oykp ar}latlmlnln ¢ocuk ogrencilerin motivasyonlari, kelime 6grenimi ve 2019 YL Tezi
kelimeleri akilda tutma iizerine etkileri
55 Dl_].lta.l f)ykul_eme yont‘eml_ araciligiyla 6. sinif 6grencilerinin tasarim odakl diistinme becerilerinin 2019 YL Tezi
gelistirilmesine yonelik bir eylem arastirmasi
Program gorsellestirme araciyla gergeklestirilen dijital 6ykiileme etkinliklerinin yaratici problem ¢6zme .
56 . g P L Lo 2019 YL Tezi
becerisi ve bilgisayara yonelik tutum iizerindeki etkisi
57 Ingiliz dili ogregmmde dijital hikaye anlatimi1: Uretime yénelik bir beceri olan konusma becerisini 2019 YL Tezi
desteklemede dijital anlatilardan yararlanma
58 | Dijital hikdyeleme yonteminin etik ve giivenlik konusunun kazandirilmasma etkisi: Van ili drnegi 2019 YL Tezi
Ilkokul dérdiincii simif sosyal bilgiler dersinde dijital hikdyelerle desteklenmis dgretimin akademik
59 | basari, tutum, motivasyon, 2019 YL Tezi
biligiistii diigiinme ve karar verme stratejilerine etkisi
Okul dncesi 5-6 yas grubu 6grencilerinin bireysel olarak ve grupla dinledikleri klasik ve dijital .
60 A . h AN 2019 YL Tezi
hikayeleri anlama diizeyleri iizerine bir inceleme
61 | Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde dijital hikdye anlatiminin yaratici yazma becerisine etkisi 2019 | Doktora Tezi
62 | llkokul 3. smif fen bilimleri dersinde dijital hikdye kullaniminin akademik basari ve kalicihga etkisi 2020 YL Tezi
63 | Dijital hikdye olusturmanin ortaokul 7. sinif dgrencilerinin yaratici diigiinme becerisine katkisi 2020 | Doktora Tezi
64 | Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde dijital hikdye anlatiminin yazma kaygisina etkisi 2020 Makale
65 Yabal'qglara Tgr}(ge ogretiminde dijital hikdye anlatiminin yaratici yazma becerisine ve yazma 6z 2020 Makale
yeterligine etkisi
Sosyal bilgiler dersine iliskin interaktif hikdyeler ve biitlinlesik tinite hikayelerinin 6grencilerin .
66 . . 2020 YL Tezi
akademik basarilarina ve tutumlarina etkisi
67 | Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde dijital 6ykii kullaniminin okuma motivasyonuna etkisi 2020 YL Tezi
68 Ozgl yetenﬁzkh ilkokul 6grencilerinin yazma becerilerinin desteklenmesinde dijital ykiileme 2020 | Doktora Tezi
etkinlikleri: Eylem aragtirmasi
69 | Dijital dykiilerin Tiirkge dil becerilerinin geligimine etkisi: Bir meta analiz ¢aligmasi 2020 Makale
70 Pljlfal hlkgyeleFle desteklenen ‘r‘el.q.berl'l.arastlrma—sorgulama yaklagimina yonelik 6grenci tutumlari: 2020 YL Tezi
Giines Sistemi ve Tutulmalar'" 6rnegi
Fen egitiminde kullanilan dijital hikayelerin 6gretmen adaylarinin akademik basarisi, sayisal yetkinlik
71 o D SO 2020 Makale
durumlari ve sorgulama becerileri iizerindeki etkisi
72 | Dijital 6ykii olusturma siirecinin 6grenenlerin yansitici diisiinme becerilerinin geligsimine etkisi 2020 Makale
Insan haklar1, yurttashk ve demokrasi dersinde dijital Sykiileme etkinliklerinin 6grencilerin girisimeilik .
73 o o - 2020 YL Tezi
becerilerine ve derse yonelik tutumlarina etkisi
74 Yabanc dil olarak Arapga konusma becerilerini gelistirmek i¢in dijital hikaye anlatilmasinin 2020 YL Tezi
aragtirilmasi
21. yiizy1l becerilerinin gelistirilmesinde dijital dykiileme uygulamalari: Ozel yetenekli ilkokul .
75 | T e Lo . o 2020 YL Tezi
Ogrencileri drnekleminde 6grenme ve yenilenme becerileri
76 St(l)(sizial bilgiler dersinde dijital 6ykiileme destekli grup calismasimin akademik basari, tutum ve kaliciliga 2020 | Doktora Tezi
77 Dl_]lt?l oyk}.lvuygulglzlalarmn‘l Tiirkce dgretmen adaylarinin akademik basarilarina, dijital okuryazarlik 2020 | Doktora Tezi
ve Tiirkge 6gretimi dzyeterlik algilarina etkisi
78 | Dijital hikdye anlatim yonteminin Ingilizce kelime dagarcig1 ve okuma becerilerinin gelisimine etkisi 2020 YL Tezi
79 | Dijital dykiilerle desteklenmis sosyal bilgiler dersinin elestirel diigiinme becerilerine etkisi 2020 Makale
80 | Dijital hikdye olusturmanin ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin akici okuma becerilerine etkisi 2021 YL Tezi
81 Sosyal bilgiler dezr51 taI.‘lljle yolculuk {initesi baglaminda dijital hikaye kullaniminin 6grenci akademik 2021 Makale
basar1 ve kaliciliga etkisi
Dijital hikdye uygulamalarinin 6grencilerin motivasyonlari tizerindeki etkisinin baz1 moderator
82 - - . . 2021 Makale
degiskenler agisindan incelenmesi: Meta analiz ¢aligmasi
83 Dpltal hl'k;?.ye ha'21rlayan 'Turk(;e ogretmen adaylarmin hizl igerik gelistirme 6z yeterlilik ve motivasyon 2021 Makale
diizeylerinin belirlenmesi
Dijital hikayelerle desteklenen bilim uygulamalari dersinin 7. smif 6grencilerinin bilimsel tutumlarina -
84 . A - O P . 2021 YL Tezi
etkisi ve bilimin dogasina iligkin gériislerinin incelenmesi
85 | Dijital hikdyenin egitime katkisina dair 6grenci goriisleri 2021 Makale
86 | Dijital oykii ¢aligmalarinin dil becerilerine yansimalari 2021 YL Tezi
87 Etlkrils(ioy ortaokulunda dijital hikdyeleme yonteminin 6grencilerin etik ve giivenlik iinitesi erisilerine 2021 Makale
88 | Okul dncesi donem c¢ocuklarinda dijital 6ykii anlatiminin dinleme becerilerine etkisi 2021 Makale
89 | Dijital 6ykii atolyesinin ortaokul 6grencilerinin 21. yiizyil becerilerine ve 6grenci basarisina etkisi 2021 YL Tezi
90 Il?glllzcs: }:abanm dil ogfenenlermm dinleme becerileri lizerine dijital hikdye anlatiminin etkileri ve 2021 YL Tezi
dijital hikaye anlaticiligina kars1 tutumlari
Tlkokul kodlama egitiminde dijital hikdyenin 6grencilerin blok temelli kodlama basarilarina, kodlama .
91 O L L. 2021 YL Tezi
egitimine yonelik tutumlarina ve etkinlik algilarina etkisi
92 | Sosyal bilgiler dersinde dijital hikdye kullanimi: 6grencilerin yeterlik ve degerlerinin incelenmesi 2021 | Doktora Tezi
93 {lko.lful 4.smuf 6grencilerinin yaratici yazma becerisini gelistirmede artirilmis gergeklik destekli dijital 2021 YL Tezi
Oykii kullanim
94 | Dil bilgisi konularin: sezdirerek 6gretmede metin temelli dijital 6ykiiniin etkisi 2021 | Doktora Tezi
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Dijital &ykiilemenin lise 6grencilerinin akademik basarilarina, elestirel diisiinme egilimlerine, Is birlikli

9% diizenleme ve hikdye kurgulama becerilerine etkisi 2021 | Doktora Tezi

9% Dijital dykii degtek.ll prozpdl egitiminin sekizinci sinif 6grencilerinin prozodik unsurlari algilama ve 2021 | Doktora Tezi
yansitma becerilerine etkisi

97 | Dijital hikdye anlatiminin ortaokul 7. sinif grencilerinin hikdye yazma kaygilar iizerindeki etkisi 2022 Makale
Dijital hikayelerin yabanct dil olarak Tiirkge 6grenen lisans 6grencilerinin dinleme becerisine ve Tiirkge

98 | .o . e 2022 Makale
dgrenme motivasyonlarina etkisi

99 | Yabancilara Tiirkge 6gretiminde dijital 6ykiileme araciligiyla kiiltiirel 6gelerin aktarimi 2022 Makale

100 | Ingilizce dgretmen adaylarinin sdzel becerilerini gelistirmek igin dijital hikdye anlatimmim kullanim 2022 YL Tezi

101 Dl{ltal oylfl%lerle Flesteklenmls sosyal bilgiler 6gretimi siirecinin 6grenme ¢iktilarina gore 2022 YL Tezi
degerlendirilmesi

102 {lkol_<u1 fer_l b11_1n‘11er1 dersinde dijital 6ykii kullaniminin zihinsel model ve zihinsel imaj netligi 2022 YL Tezi
iizerindeki etkisi
Sosyal bilgiler 6gretiminde tstiin zekali ve yetenekli 6grencilerin yaratici diisiinme ve tarihsel

103 | sorgulama becerilerinin dijital 6ykii destekli kanit temelli 6grenme yaklagimiyla gelistirilmesine yonelik | 2022 | Doktora Tezi
bir eylem arastirmasi
Fen 6gretiminde dijital 6ykii kullaniminin 6grencilerin fen dersine yonelik tutumlarina, dijital .

104 . . . e o . 2022 YL Tezi
okuryazarlik seviyelerine ve elestirel diisiinme becerilerine etkisi

105 | Dijital dykiileme ile sunulan problem durumlarinin algoritma 6grenme siirecine etkisi 2022 YL Tezi

106 | Dijital dykii kullaniminin 6grencilerin konusma becerisi tutum ve motivasyonuna etkisi 2022 YL Tezi

107 Hl]:?l‘lt. §g1t1mde dl._.utal.oy]fuleme yonteminin 6. sinif 6grencilerinin bilgi islemsel diisiinme becerilerinin 2022 YL Tezi
gelistirilmesine yonelik bir eylem aragtirmasi

108 Disiplinler arasi dijital hikaye anlatimi uygulamasinin dgrencilerin basari, motivasyon ve 21. yiizyil 2022 | Doktora Tezi

becerilerine etkileri
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