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YAYIN BILGISI OZET

Yaym gegmisi: Ulastirma sistemleri, giiniimiiz sehirleri ve bu sehirlerde yasayan insanlarin giinlik yasamlarinin
Génderilen tarih: 11 Ekim 2024 vazgegilmez bir 6gesi olmanin yani sira, sosyal, ekonomik ve kiiltiirel anlamda var olabilmelerine de
Kabul tarihi:11 Aralik 2024 olanak saglayan bir duruma doéniismiistiir. Bu sistem igerisinde, birlestirici ve dagitict islevleri

yoniinden kavsak sehirler, gecis glizergahlarindaki konumlari nedeniyle, kiiltiirel ve sosyal etkilesimin
sagladig1 potansiyeli ekonomik canliliga doniistiirebilme yetenekleri agisindan incelemeye degerli
Anabhtar kelimeler: bulunmustur. Trafik akimlarmn bir veya birkag diizlemde kesistigi, birlestigi ayrildig: alanlar olan
kavsaklar ve buralarda yer alan sehirlere iki 6rnek secilerek ekonomik potansiyelleri {izerinden

Aksaray, degerlendirilmesi yapilmistir. Ornek olarak secilen iki kavsak sehirden birisi olan Afyonkarahisar,
Afyonkarahisar, iilkemizin yedi cografi bolgesinden iigiinde de yer almaktadir. Bu nedenle, Afyonkarahisar sehrinde
Ulasim, yasayanlar tarafindan “Anadolu’nun kavsak noktasi ve kilidiyiz” yorumlari yapilmaktadir. Kavsak bir

) sehir olarak Dogu ile Bat1’y1, Kuzey ile Giiney’i baglayan ¢ok 6nemli bir ulagim aksi tizerinde bulunan
Ekonomi, Afyonkarahisar, bu konumsal 6zelligini ekonomik bir art1 degere ulastirabilmistir. Degerlendirmeye
Kavsak Sehir. alinan diger sehir olan Aksaray, Afyonkarahisar gibi Dogu ile Bati’y1, Kuzey ile Gliney’i birbirine

baglayan yine 6nemli bir kavsakta bulunmaktadir. Aksaray sehrinin de 6zelinde tespit edilen sorunlar
arastirilmis, konumsal durumu ve potansiyel 6zellikleri ortaya konularak, buna dair gelistirilen ¢6ziim
Onerileri ile ilgili degerlendirmeler karsilastirmali olarak yapilmistir. Calismada, literatiir inceleme
sonuglarina gore iki kavsak sehrin ekonomik potansiyelleri degerlendirilirken, konumlart itibari ile
kavsak noktalarinda olmalarindaki farkindalik ve sehirlerin 6nemine deginilmistir. Veri toplama
yontemi olarak, literatir taramalari, dokiiman ve kayit incelemelerinin yapilmasi sonucu,
Afyonkarahisar ve Aksaray sehirlerindeki karayolu, havayolu ve demiryolu gibi ulagim yatirimlarina
iliskin bilgilendirmelerde bulunulmustur.

Evaluation of the Economic Potential of Aksaray City in Terms of
Transportation Intersections through the Example of Afyonkarahisar Crossied
City

ARTICLE INFO ABSTRACT

Transportation systems have become an indispensable element of modern cities and the daily lives of
their inhabitants, providing opportunities for social, economic, and cultural existence. Within this
system, junction cities have been found worthy of examination due to their integrative and distributive

Article history:
Received: 11 October 2024

Accepted:11 December 2024 functions, as well as their positions along transit routes, which enable them to transform the potential
for cultural and social interaction into economic vitality. This study evaluates two selected crossroad
cities based on their economic potentials, focusing on junctions where traffic flows intersect, merge,
and diverge. One of the selected crossroad cities, Afyonkarahisar, is located in three of Turkey's seven
Aksaray, geographical regions. Consequently, residents of Afyonkarahisar often comment, "We are the junction
point and key of Anatolia." As a crossroad city, Afyonkarahisar is situated on a crucial transportation
axis connecting the East to the West and the North to the South, successfully leveraging this positional
Transportation, characteristic into an economic advantage. The other city evaluated, Aksaray, is also located at an
Economy, important junction connecting the East to the West and the North to the South, similar to

Afyonkarahisar. Specific problems identified in Aksaray have been researched, and its positional status

and potential features have been delineated, leading to comparative assessments of proposed solutions.

Key words:

Afyonkarahisar,

Crossroad Cities.
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The study highlights the awareness of the significance of both crossroad cities regarding their economic
potentials, based on literature review findings. As a data collection method, literature reviews and
document and record examinations were conducted, providing information on transportation
investments such as road, air, and rail in Afyonkarahisar and Aksaray.

1. Giris

Ulastirma; insan yasaminda vazgecilmezlerden biri olmakla birlikte,
sosyal ve maddi olarak var olabilmelerini de saglayan, ihtiyaglarinin
karsilanmasinda farkli vasitalar1 bir arada bulunduran sisteme
denilmektedir. ilk ¢aglardan giiniimiize de@in, bu sistemdeki
gelismeler, toplumsal alanla birlikte ticaret ve sanayi alanindaki
degisimlerle benzerlikler géstermistir (TMMOB, 2011). Ulastirma
denilince, ilk yasamin basladig: giinden bugiine kadar, zaman iginde
teknolojik gelisme ve sinirt olmayan taleplerin karsilanma istegi
arasinda biiyiiyerek devam eden bir ikame sektor olarak akillara
gelmektedir (Ozay,2019:16). Tiirk Dil Kurumu'nun (TDK) Genel
Tiirkge Sozliiglinde “ulasim; ulagsma isi, bir seyi bir yerden bagka bir
yere aktarma”, ulasgtirma; “insanlarin, mallarin, haberlerin
ulagmasini saglayan islerin ve araglarin tiimii” olarak tanimlanmistir.
Ulasim, sehirsel mekanlarin iizerinde tasitlarin gectigi alanlardir
(Cetiner, 1979). Keskin ise, insan ve esyanin belirli gaye ile yer
degistirmesi olarak tanimlamaktadir (Keskin, 1975). Diger hizmet
sektorlerine, bulundugu bélgenin ekonomi ve gelismislik durumuna,
dogrudan ve dolayli olarak mekéansal yapilanmaya, istihdama,
cevreye ve GSYIH’ya etkileri bulunmaktadir. Ekonomik, politik,
yonetimsel, sosyal ve c¢evre boyutlar1 ile bir sorun olarak
degerlendirilebilecek ulagim ayrica, niifus dagilimi, toplumsal
hareketlilik, barmma talepleri, insan ve doga yasaminin
gereksinimleri ve caligma kosullarin1 da etkileyici bir ozellige
sahiptir. Ulasim tiirleri olarak degerlendirildiginde; karayolu,
demiryolu, deniz yolu, hava yolu tasgimaciliginda en biiyiikk pay1
ozellikle iilkemizde karayolu tasimaciligi almaktadir. Cografi
konum, ulasim sekillerinin de degiskenlik gdstermesine neden
olmaktadir. Ug tarafi denizlerle cevrili olan iilkemizin ayrica
stratejik Oneme haiz bogazlara da sahip olmasi, denizyolu
ulasiminda da s6z sahibi olmasinin Oniinii agmigtir (Yurdakul,
2022:669). Toplumsal faktorler ve buna bagh degiskenlikler de
dikkate alindiginda, kentsel alanda tiim arazinin %30 unun ulagim
sistemi tarafindan kullanildig1 goriilmektedir (Kilingaslan, 2012).
Kentsel ulagim bir sehrin seklini ve ekolojik ayak izini belirler.
Kentsel ulagim ana planlarinda, arazi kullanim tercihlerinin birbiri
ile baglantisim1 da gosteren bir faktdr olarak her tiirlii mekansal
planlarin tasariminda en Onemli Ogedir. Ancak {ilkemizde,
cogunlukla imar planlarindan sonra ulasim planlarinin hazirlanmasi
sonucunda, planlamanin en 6nemli faktorlerinden biri olan ulagim
stratejisinin  degigmesine ve Ongoriilemeyen problemlere neden
olmaktadir (Tunger, 2014:22). Bu dogrultuda yapilan yatirimlar,
erisim kolaylig1 saglanmasi nedeniyle cazip yerlesme bolgeleri
olustururken, kentin sekillendirilmesini ve istenen yonde biiyiiytip
geligmesini de saglamaktadir (Eryilmaz, 2013). Mekansal etkileri
bakimindan cesitliliklerin olugsmasinda, ulagimla ilgili yatirimlar
etkin rol iistlenmektedir. Omek olarak, bir demiryolu yatirimi
cevresel kosullar1 degistirmekte, istasyon cevrelerinde ekonomik
faaliyetleri olusturmakta, mevcut yerlesimleri gelistirmekte, yeni
yerlesimlere konu olabilmekte ve yeni ekonomik siiregleri de ortaya
cikarmaktadir. Ayn1 zamanda sehirlerin fiziksel ve morfolojik
olusumlarinda da baskin bir role sahiptir. Topografik, dogal, iklimsel
kosullara gore farkli gelisim gosterebilen ulasim sistemleri kentlerin
karakterinin olusmasinda 6nemli bir etkendir. Ekonomik cografya

denilen, bolgeler arasindaki etkilesimin artma asamalarinda,
ulastirma ile cografi yerlesim arasinda Onemli iliskiler
bulunmaktadir (Gonzales, 2021: 16-17). Ekonomik fonksiyon olarak
da ele alindiginda ekonomide iiretim sonrasi olusan mal ve hizmet
ile tiretim fonksiyonlar arasinda baglanti, bu sayede saglanmaktadir
(Mecik,2012). Erisimi  kolay olan bir bolgenin, ticaretini
gelistirmesinin de daha kolay oldugunun en iyi 6rnegini Ipek Yolu
ve Baharat Yolu gibi énemli yollarin ¢evresinde kurulan sehirlere
bakarak soylemek miimkiindiir. Bir bdlgenin etrafinda gergeklesen
ekonomik faaliyetler, o bolgenin gelismesinde en &nemli
etkenlerden biri olmaktadir (URL-3). Ulasim sistemi ig¢inde
planlamada en 6nemli yere sahip olan kavsaklar dogru planlama ile
karayollarinda trafik akimlarmmn yonlenmesinde bilyiik rol
oynamaktadir.

Son dénemde, uzun donem ekonomik biiylimelerde belirleyici bir
unsur olarak, ulagim altyapilar1 da kabul gérmektedir. Zaman
tasarrufu saglamasi, erisim kolayligi ile tasima maliyetlerini
azaltarak ekonomik performansi artirmasi, ek tagima kapasitesi
iiretmesi yoniiyle piyasalarin da geniglemesini saglayan ulasim
yatirimlari, sehirlerin kendi kabuklarini ¢atlatma siireglerinde
onemli bir iglev {istlenmektedir. Giliniimiizde baslayan veya
gelecekte yapilmasi planlanan Trans Avrupa Ulagim Agi (TEN-T),
Bir Kusak Bir Yol Projesi (One Road One Belt), Trans-Avrasya
Kemeri Projesi (Trans-Eurasian Belt Development), Avrupa —
Kafkasya - Asya Ulagim Koridoru Projesi (Europe - Caucasus - Asia
International Transport Corridor - TRACECA), Asya - Pasifik Bilgi
Stiperyolu Projesi (The Asia - Pasific Information Superhighway),
Uluslararast Kuzey - Giiney Ulasim Koridoru Projesi (International
North - South Transport Corridor — INSTC), Bolgesel Kablo Agi
Projesi (Regional Cable Network - RCN), Trans-Asya Demiryolu
Projesi (Trans - Asian Railway - TAR), Trans-Avrasya Bilgi
Stiperyolu Projesi (The Trans - Eurasian Information Super
Highway - TASIM), Hazar Denizi - Basra Korfezi Kanal Projesi
(The Caspian - Persian Gulf Navigation Canal) projeleri, gevrelerine
etkileri bakimindan dikkate alinacak projelere Ornek olarak
verilebilir. (Eren, 2019: 38-53)

Kentsel ulagim planlamasu, siirekliligi olan ve degisen kosullara gore
yenilenen bir siire¢ olarak, kentlerin biiylimesi ile yenilenmektedir.
Bunun sonucunda yeni yollar ve ulasim yiizeyini olusturan diger
bilesenler devreye girmektedir. Bu bilesenlerden en dnemlisi olan
kavsaklar; cesitli yonlere dogru planlanan yollarin bir noktada
kesismesidir. Kavsak sehirler ise onemli yollar ve kavsaklar
tizerinde bulunan sehirleri tanimlamaktadir. Bu makalede kavsak
sehir olarak se¢ilmis olan Aksaray ve Afyonkarahisar sehirleri
tizerinden, ulagimin ekonomiye katkisi incelenmis ve iki farkli
sehrin potansiyellerini ne kadar kullanabildikleri ve bu
potansiyellerin ekonomiye sagladigi katma deger anlatilmustir.
Yollarin kesismesi olan kavsak kelimesi, Ingilizce’de ‘crossroad’,
junction, mtersection olarak ge¢mektedir. Bu calismada kullanilan
crossroad kelimesinin, yabanct literatiir taramalarinda ayni1 zamanda
mecazi olarak ‘doniim noktasi’” ve ‘yol ayrimi’ anlaminda
kullanildig1 da goriilerek, ayrica bu dogrultudaki bazi makaleler de
incelenmistir. (Harper ve Milbrandt, 2016), (Juan David Echeverry
Tamayo, 2020) (Kazepov, Ahn, Cucca, 2023) nin ¢alismalar1 buna
ornek olarak verilebilir. Harper ve Milbrant, Kanada’nin soguk iklim

2



Karahanc1 ve Kerem Oztiirk (2025) iZU Fen Bilimleri Enstitiisii Dergisi 7 (1)

kosullarinda yer alan Edmonton sehri ile ilgili ¢aligmalarinda, kuzey
rotalarinda petrol sahasinda calisan iscilerin kesisme noktast
oldugunu ve bu sehrin iscilerin gecis yeri olarak kullanildigini
belirtmektedir (Harper, Milbrandt, 2016: 165). Tamayo ise,
Medellin sehrinden sefalet, kentsel model ve yesil kusak projesinin
sosyal degisimi ile doniim noktasinda bir kent oldugundan
bahsetmektedir. (Tamayo, 2020: 8) Kazepov, Ahn ve Cucca, doniim
noktasindaki Avrupa Kentlerinin ortak ve ayirt edici zelliklerini
anlamak icin 4 analitik unsurun kullanimini arastirmistir. (Kazepov,
Ahn, Cucca, 2023:275-276) Sosyolojik, ekonomik ve analitik
bilesenlerin yer aldigi ¢caligmalardan yararlanilmis ve sonucunda bu
calisma, fiziksel baglamda yollarin kesistigi kavsak alanlarinda yer
alan iki sehrin karsilastirmali ekonomisi dogrultusunda
stirdiiriilmiistiir.

2. Materyal ve Yontem

Kavsak veya koprii sehir olarak isimlendirilen, karayollarinin
kesisim noktasinda bulunan sehirlerin, konumsal avantajlarini
ekonomik avantaja c¢evirip ¢evirmedikleri hususunda yapilan
incelemede, sehirlerin  kendi  6zellerinde  degerlendirmeler
yapilmasma  ragmen, birbirleri ile = kiyaslama  olarak
degerlendirmelerde  bulunulmadigi  goriilmektedir.  Literatiir
taramalar1 yapilirken, Karadal ve Giindogdu'nun “Kiiltiirel
Turizmin Kiimelenme Potansiyeli: Aksaray Ornegi” isimli
calismasinda  sehrin  potansiyeli hakkinda bilgilendirmede
bulundugu, ancak konumsal avantajinin turizm agisindan
degerlendirilmesine dair bir hususa deginilmedigi saptanmistir.
Kervankiran ve Ozdemir’e ait “Turizm Y&niiyle Gelismekte Olan
Afyonkarahisar ilinde Turist Algis1 Uzerine Bir Arastirma” isimli
calismada da kavsak kent konumunda olan bir sehre dair bulgular
yer almamaktadir. Ayrica Kavsak Sehirler baglaminda yabanci
literatiir taramalar1 da yapilmustir. Literatiir inceleme sonuglarindan
hareketle, bu makalede kavsak sehirler fiziksel baglamda ele alinmig
Afyonkarahisar ve Aksaray kavsak sehirlerinin ekonomik
potansiyelleri ve konumlar itibari ile kavsak noktalarinda yer
almalarmmdaki farkindalik arastirilmistir. Bu nedenle kavsak
sehirlerin oneminin ortaya konulmasi i¢in iki sehir 6rnegi lizerinden
bir c¢alisma gergeklestirilmistir. Ormek olarak  segilen
Afyonkarahisar ve Aksaray sehirlerinin durum tespiti ve birbiri ile
kiyaslamasi, her iki sehre ait elde edilen bulgular {izerinden
degerlendirilmistir. Veri toplama yontemi olarak, dokiiman ve kayit
incelemeleri, literatiir taramalar1 yapilmistir.

3. iki Kavsak Sehrin Mevcut Durum Analizi

Makale kapsaminda, bolgesel ekonomik gelismeye etkisi
bakimindan, kavsak iki sehir incelemeye konu edilmistir.

Ornek olarak secilen Aksaray ve Afyonkarahisar’1 incelemeden 6nce
ulasimin 6neminden pay alan bazi sehirlere bakildiginda goriilen
ozellikler asagida belirtilmektedir.

Konya: Lokasyon itibariyle iilke ulagiminda 6nemli bir konumda
olmasi nedeniyle, kuzey-giiney ve dogu-bati istikametlerinde gegis
giizergahlarinda yer almaktadir. Konya’nin bu durumu, sehri ulagim
imkanlar1 yoniinden stratejik bir gegis konumuna yiikseltmis, bu
durum da ulasim yatirimlarinda 6n giindemlerde yer almasina imkan
saglamistir. (Gonzales, 2021: 58)

Kocaeli: Cevresine gore konumu ve ulagim imkanlarmin gelismesi,
sanayi ve transit gegis sehri olmasini saglamis, bu da ekonomisini ve
yerlesimini etkilemistir. Tiim ulagim sistemlerine sahip olmasi,
sanayilesmesini de saglamistir. Kara yolu, demir yolu ve liman
baglantilar1, Istanbul ve Bursa gibi sanayi ve ticaret merkezlerine
olan yakinligi, yatimi planlamalarinda o6ncelikli sehir olmasini
saglamistir. Sehirdeki zengin ekonomik cesitlilik, yiiksek is giicii

talebinin nedeni sayilmaktadir. Bu durum niifusu artirmakta ve
yerlesim alanlarinin biiylimesine de sebep olmaktadir. (URL-3)
Canakkale: Istanbul, Kocaeli ve Bursa gibi ticaret ve sanayi
sehirlerine yakin olmasina ragmen, ulasim imkanlarinin kisith
olmasi nedeniyle ekonomik faaliyetleri az ve niifus agisindan
yetersiz bir durumdadir. Uluslararas: transit gegis gilizergahinda
o6nemli bir bogaza sahiptir, fakat ulasim yollarina uzak kalmasi
nedeniyle, bu avantajini kullanamamaktadir. ingas1 yeni tamamlanan
1915 Canakkale Kopriisii, sehrin ekonomik gelisimine katkisini
ileriki zamanlarda daha net ortaya ¢ikacaktir. (URL-3)

3.1. Afyonkarahisar

Tarihi gegmisi M.O 3000°1i yillar1 bulan sehir, konumunun getirdigi
ozellik ile, ticaret yollar1 ve ulagim yoniinden sehirleri birbirine
baglayan koprii ve kilit bir sehir olmustur (Yasar, 2007: XI).
“Afyonkarahisar, matematik konum olarak 38 C 45” kuzey enlemi
ile 30 C 32’ dogu boylamimin birlestigi yerde bulunmaktadir. Ilin
yiizolgtimii 14.295 km2 olup, Tiirkiye topraklarmm % 1.8’ini
olusturmaktadir” (Kervankiran, 2011:8).

Ulkemizin yedi cografi bolgesinin iigiinde birden bulunan
Afyonkarahisar sehri (Sekil 1), Afyon sehrinde yasayanlar
tarafindan “Biz Anadolu’nun kavsak noktas1 ya da kilidiyiz”
yorumlarint yapmalarini da saglamistir.
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Sekil 1. Tiirkiye cografi bolgeler haritasi
(https://www.efe.name.tr/turkiyenin-cografi-bolgeleri/)

Afyonkarahisar, iilkedeki konumu itibariyle, dogu-bati1 ve kuzey-
giliney dogrultusunda kavsak bir konumda olmasi nedeniyle, farkl
tiplerde arag gegislerine konu bir sehir vasfindadir. Yaklagik 700 bin
kisilik il niifusuna oranla diisiiniildiigiinde, 150 binlerde seyreden
ara¢ yogunlugu ile dikkat ¢ekmektedir. Istanbul ve Ankara gibi en
kalabalik sehirlerin tatil yorelerine ulasiminda, gidis ve doniis
glizergahi iizerinde yer almaktadir (Giileng, 2011:48).

Kurtulus savaginin bir kisminin da gegctigi bu bdlge, biiyiik zaferlere
taniklik etmis olmakla birlikte, Frig Vadisi gibi antik yerlesimlerin
bulundugu alan, jeotermal turizminin getirmis oldugu potansiyel ile
kaymak, sucuk vb. baz1 gida tiirlerindeki cesitlilik ve ulagim
yollarinin kavsak noktasinda olmasmin ayricaligini, ozellikle ig¢
turizm anlaminda katma degere doniistiirebilmis ender kentlerden
birisidir.

3.1.1 Ulasim Alternatifleri

Afyonkarahisar, hareketli bir trafik giizergdh1 {izerinde
bulunmaktadir. (Sekil 2) (Sekil 3)
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Sekil 2. Afyonkarahisar sehrinin civar iller ile ulagim iligkisi
(https://www kentselstrateji.com/wp-content/uploads/
03_Afyon vizyonplani_ small.pdf)
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Sekil 3. Afyonkarahisar sehrinin civar iller ile ulagim iligkisi
(https://www.kentselstrateji.com/wp-content/uploads/ 03
Afyon_vizyonplani_ small.pdf)

Daort bir taraftan gelen demiryollarmin kesistigi kavsak bir noktada
bulunan Afyonkarahisar sehri, ulasim aglar1 agisindan merkez bir
konuma sahiptir. (Sekil 4)

TCDD DEMIRYOLU SEBEKESI

KARADENIZ

EGEDENIZI

AKDENIZ o

Sekil 4. Sehrin demiryolu baglantilar
(https://rayhaber.com/2019/07/tcdd-demiryollari-haritasi-2019-
yuksek-cozunurluk/)

Toplamda demiryolu uzunlugu 395 km, il merkezi igerisinde ise
demiryolu hat uzunlugu ise 35 km’dir.

Usak, Afyonkarahisar ve Kiitahya illeri i¢in yapimima baslanan,
biiyiikliik itibariyle 4.sirada bulunan ve Tiirkiye’nin ilk bdlgesel
havaliman: olma ozelligi ile 2012 yilinda hizmete agilan Zafer
Havalimani, Afyonkarahisar il merkezine 60 km mesafede
bulunmaktadir. flde bulunan termal tesislere yabanci turist gekmesi,
Avrupa’da bulunan gurbet¢i hemsehrilere rahat ulagim imkant
saglamas1 ve Ozellikle hac donemlerinde Istanbul’da olusan
yogunlugu hafifletmek amaglariyla yapimi tamamlanan havalimani,
Afyonkarahisar il merkezine olan uzakligi sebebiyle, istenilen
verime ulagamamustir.

3.1.2 Tasidig1 Potansiyelin Sehir Ekonomisine Etkileri

Afyonkarahisar, cografi 6zellik bakimindan daglik bir alanda olmasi
ve bu yiizden ulasim engellerine ragmen, Tiirkiye’nin 7 bdlgesinin
3’line ve 7 ile komsu sinirlart ile, kuzeyden giineye, batidan doguya
koprii olma 6zelligine sahip olmustur. (Sekil 5) Dikey istikamette
Istanbul-Antalya aksi, yatay istikamette izmir-Konya ve Ankara
aksi, kapali bir cografyanin olumsuz imkanlarin1 konum agisindan
onemli bir avantaja ¢evirmistir.
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Sekil 5. Koprii sehir Afyon (https://www kentselstrateji.com/wp-
content/uploads/ 03_Afyon_vizyonplani_ small.pdf)

Cevre yolunu kullanan siiriiciilerin tesislerde konaklayarak, sehrin
rettigi Afyon sucugu, lokumunu ve kaymagini satin alarak kent
ekonomisine &nemli katkilar saglamasi, sehrin ulasim kavsagi
konumunu firsata c¢evirebildigine gosterilebilecek Onemli bir
orneklerden birisidir.

Afyonkarahisar, kavsak ve koprii kent olma ozellikleri ile,
cevresindeki iller ile turizm ve ticaret yoniinden 6nemli is birlikleri
igerisine girmistir.

Hititler donemindeki Bogazkale yol agi, Persler donemindeki Kral
yolu giizergahi, Roma- Bizans- Selguklu ve Osmanlt
donemlerindeki yol aglari, tarih boyu ticaret yollar1 iizerinde
oldugunun gostergesidirler. Kavsak sehir olma 6zelligi nedeniyle,
Hititler Arzava seferinde Afyon’dan gegmis, Bilyiik Iskender’in
komutanlar1  burada savasip Anadolu’yu paylagsmislardir.
Miryakefalon Zaferi bu topraklarda kazanilmig, Araplar ve
Yunanlilar Anadolu’nun alinmasinin buradan gectigini diisiinerek
sehri almaya ¢aligmislardir. (Yasar, 2007: 279-280)

Bagkomutanlik Meydan Muharebesi gibi, Kurtulug Savasi’nin en
onemli zaferinin sehri hiiviyetinde bulunan Afyonkarahisar (Sekil
6), ayn1 zamanda tarihi agidan Frig Vadisi gibi turizm potansiyeli

4
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yiiksek olan bir alani kendi smirlart igerisinde bulundurmaktadir.

(Sekil 7)

: il"iﬁ \ ARAHI: 7

1k Meydan Muharebe
Taarruz Haritas1

(https://www kulturportali.gov.tr/portal/30agustoszafer bay rami)
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Sekil 7. Frig Yolu, Ankara, Afyonkarahisar, Eskigehir ve Kiitahya
illeri arasinda kalan Frig Vadilerinde Friglerin izlerini gliniimiiz
gezginlerinin siirmesi i¢in olusturulmus uluslararasi standartlarda
uzun yiirilylis ve bisiklet yoludur.
(https://cultureroutesinturkey.com/tr/frig-yolu/)

Kiiltiirel ve dogal turizm potansiyelinin yiiksek olmasi (Sekil 8),
kolay ulagilabilir bir noktada bulunmasi (Sekil 9), en 6nemli turizm
{iriinii olan termal kaynaklara (Kervankiran, Ozdemir,2013: 138)
yonelik yatirimlarm yillara gore artisi, ekonomik gelisiminin de
yiikselmesine katkida bulunmustur. (Sekil 10)
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Sekil 8. Afyonkarahisar sehrinin odak noktalari izerinden ulagim
iliski haritas1 (https://www.kentselstrateji.com/wp-
content/uploads/03  Afyon vizyonplani_ small.pdf)
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Sekil 9. Afyonkarahisar sehrinin konum stiinliigii
(https://www kentselstrateji.com/wp-content/uploads/03
Afyon_vizyonplani_ small.pdf)

AFYONKARAHISAR

Alfyonkarahisar'daki Termal Turizm Merkezleri

1-) Omer Gecek Termal Turizm Merkezi
2-) Gazligsl Termal Turizm Merkezi

3-) Heybeli Termal Turizm Merkezi

4-) Hudsi Termal Turizm Merkezi

Sekil 10. Afyon’daki termal turizm merkezleri
(http://afyonkarahisar.gov.tr/kurumlar/afyonkarahisar.gov.
tr/Dosyalar/termal.pdf)

Sehir, jeotermal yatirimlariyla ve bu alanda diinyada ornek
gosterilen buluslariyla dikkat ¢ekmektedir. Ozellikle jeotermal ve
glines enerjisi alaninda uzmanlagan ve baskent kabul edilen sehirde,
inovatif projeler biitcesi 1 milyar dolara yaklasmis bulunmaktadir.
25 bin yatak kapasitesine ulasan sehirde, 5 yildizli 8 otel hizmet
vermektedir.

Yol aglarinimn (demiryolu ve karayolu) kesisme noktasinda yer alan
sehir, konaklama ve kongre turizmi yoniiyle de 6ne ¢tkmaktadir.
Niifus artis hizinin yavas olmasi nedeniyle, gecekondulagsmanin
olmadig: sehir, Biiylik Zafer’e ev sahipligi yapmis ve Cumhuriyetin
temelleri burada atilmistir (Yasar, 2007:1).

Dogu ile bat1 arasinda, kuzey ile giliney arasinda dogal bir kapi
konumunda bulunan kent, arkeolojik alanlar, asirlik yapilar, milyon
yillik magaralar, kaplicalar, zengin tabiat giizellikleri, 6ren yerleri,
el sanatlari, peri bacalart ile turizm potansiyelini kullanma agisindan
son dénemde 6nemli bir mesafe kat etmistir.

“Afyonkarahisar ili gelecekte ozellikle termal turizm yoniiyle
Tiirkiye’'nin 6nde gelen merkezlerinden birisi olmaya adaydir.
Bolgede son yillarda yapilan yatirimlar ve 6zellikle il disindan gelen
ozel sektor temsilcilerinin bdlgeye olan ilgisi bunun 6nemli bir
gostergesidir. Bolgedeki kaynaklarin potansiyelinin tespit edilip
tasima kapasitesinin belirlenerek, buna gore altyap: (elektrik, su,

5
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iletisim, ulasim olanaklari, v.b.) ve iistyapi (turistik tesisler, aktivite,
aligveris olanaklar1 v.b) yatirimlarin planlanmasi, bolgedeki
turizmin gelecegi acisindan gereklidir’’(Ozdemir, Kervankiran,
2012: 18).

3.2.Aksaray

On bin yillik insan yasami ve iskanina konu Aksaray sehri,
Anadolu’nun da en 6nemi arkeolojik merkezlerinden biri olma
hiiviyeti tagimaktadir. (Karahanci, 2013: 28)

Aksaray, Uluirmak (Melendiz) nehrinin olusturmus oldugu Biiyiik
Aksaray Birikinti Konisi iizerine kurulmustur. Uluirmak nehrinin
bol su barindirmasi, tarima uygun toprak yapist ve uygun
topografya, sehrin antropo cografya yani insanin yasam alan1 olarak
uygun bir zeminde kurulup gelismesine katki saglamistir. (Aribas,
2015:12)

“Orta  Anadolu’'nun  ortasinda  kuzey-giiney,  dogu-bati
dogrultusundaki karayollarinin kesisme noktasinda yer alan, 1989
yilinda yeniden il olan Aksaray yurt i¢i ve yurt disia mal ve hizmet
iireten ve iiretmeye devam eden, Tiirkiye’nin Anadolu’daki sanayi
kentlerinden birisidir. Aksaray, 1998 yili igerisinde kalkinmada 1.
derece de oncelikli iller arasinda yer alarak bu onceliklerin vermis
oldugu avantajlardan tesvik tedbirleri gibi desteklerle daha da
gelisen, go¢ alan cazibe merkezi bir il olarak sanayi ve ekonomisiyle
geligen bir ildi” (T.C. Cevre ve Orman Bakanligi, 2006: 65).

1987 yilinda, DPT tarafindan kurulusu kabul edilen, 1991 yilinda da
Bolge Miidiirliigli olusturulan Aksaray Organize Sanayi Bolgesi,
12.04.2000 tarihinde tlizel kisiligine kavusmustur. (Karahanci,
2023: 35)

Kolay ulagilmasi bakimindan E-90 karayolu iizerinde, toplam 800
Ha iizeri bir alanda kurulu ve 11.000 kisilik istthdama sahip
Organize Sanayi bolgesi, doluluk orani ve yatirima olan taleplerin
cogalmasi sebebiyle, ilave 550 Ha bir alanin, OSB genisleme bolgesi
olarak ayrilmasi karart alinmistir. Yine Aksaray sehrinde istihdam
saglamakta olan, Siitag, Brisa, Dogus Cay, Mercedes gibi yerli ve
yabanci bilyiik yatirimlara ev sahipligi yapmaktadir. (Aksaray
Yatirim Destek ve Tanitim Stratejisi, 2017: 6)

Aksaray OSB alan biiyiikligii, Tiirkiye siralamasinda 12. Siradadir.
Talep fazlalifi nedeniyle, Sultanham1 ve Yenikent smirlarinda
2.0SB kurulmasi hazirliklart devam etmektedir. (Karahanci, 2023:
35)

3.2.1. Ulasim Alternatifleri

Dogu’dan Bati’ya, Kuzey’den Giiney’e kavsak konumunda bir il
olan Aksaray, ¢evresinde bulunan sanayi ve ticaret kentlerine kolay
ulagilabilir bir mesafede bulunmaktadir (Sayilarla Aksaray, 2014:
12).

2015 yil1 Mart ay1 itibariyle Aksaray, 248 km devlet yolu, 249 km il
yolu olmak tizere 497 km bir yol agma sahiptir (T.C. Kalkinma
Bakanligi, 2016: 46).

Aksaray kent merkezi, lilkemizdeki diger bolge ve cevre illere 4
devlet yolu ile baglanti kurmaktadir. Aksaray kentinin gelisim
saglamasi, odak bir konumda olma 6zelligini kismen kullanabilmesi
nedeniyledir (Sekil 11).
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Sekil 11. Dort yolun kesisiminde Aksaray
(http://www.kgm.gov.tr/Sayfalar/K GM/SiteTr/Bolgeler/3Bolge/
Subeler/SbAksaray.aspx)

Avrupa’da olduk¢a yaygin olan yol istii turistik tesislerinin
Tiirkiye’deki en 6nemli 6rneklerinden biri olan ve yerli girisimei
Orhan Agacli tarafindan hayata gecirilen Agagh Tesisleri (Sekil 12),
Aksaray’da kavsak yollarin birlesim noktasinda yer almaktadir.
1964 yilinda kurulan Agagli Tesislerinin, Giineydogu ve Dogu
Akdeniz illerini, Konya, Kayseri, Ankara ve Istanbul’a baglayan
O6nemli bir yol giizergahinda olmasi ile birlikte, Kapadokya'nin
giizelliklerine yakin olmasi, tesisin lokasyon se¢iminde dnemli bir
rol istlenmigtir. Giiniimiizde hala etkin bir sekilde kullanilmasi,
bilinirlilik noktasinda tesisin isminin sehrin ismi ile yarigir halde
olmasi, tesisin konumlandirilmast ve iyi bir marka olarak
isletilmesinin ne denli 6neme sahip oldugunun bir gostergesidir.
(Nayct1, 2019:62)

A
1]
i A {
. ]
3
APADOKTA

\ T N o N E=E 3 1% )
AW =5 e b B uavuz .G IR
AR L5 Q0 S
W MOTELLER . 7~ > L

: || el T} T ey
% \\\ \ e | R R b
i \\ A — i :
i \ WZe

T BENZINLIK

\ 45 e

——— ANKARA - AKSARAY

Sekil 12. Orhan Agacli Tesisleri Vaziyet Plani (Nihat Giiner
tarafindan tasarlanmistir) (Nayci (2019)

Antalya-Kayseri arasinda Yap-Islet-Devret modeli ile yapilmast
planlanan 640 km’lik hizli tren hatti ve Kirsehir-Aksaray-Ulukisla
Demiryolu Projesi ile, Aksaray’in yillardir bekledigi demiryolu
yatirimlarinin  gelmesini ve sehir ekonomisinin gelisimi, turizm
potansiyelinin degerlendirilmesine olanak saglayacaktir (Sekil 13).
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Sekil 13. Antalya-Konya Aksaray-Nevsehir-Kayseri hizli tren
giizergahi (https://beyazgazete.com/haber/2015/5/12/antalya-hizli-
trenle-ankara-ve-istanbul-a-baglanacak-2680574.html)

Antalya’ya gelen turistlerin, hizli tren hatt1 ile Anadolu i¢lerine
taginacak olmasi, Mevlana Tiirbesi, lhlara ve Goéreme Vadisi,
Kapadokya giizellikleri ve Erciyes’te kayak imkanlarinin bdlgenin
alternatif turizm potansiyeli agisindan ekonominin gelisiminde
6nemli katkilar saglanmis olacaktir.

Hat giizergahinin, planlanma agsamasinda olan diger hat projeleriyle
birlesimi saglandiginda ise, artacak insan ve mal aktarimlarinda,
kara tasimaciliginda stratejik 6nem olusturmasini saglayacaktir.
Ozellikle Kirsehir-Aksaray-Ulukigla demiryolu projesi ile, bolge
sanayisinde lretilen mallar Mersin Limani’na aktarilarak, zaman
israfin1 Onleyip, ulasim maliyetlerini diigiirecek, Pazar imkaninin

e

. S ‘ l_'.__-: =
4 Kirsehir- Aksaray- Ulukasla
% Demiryolu Hatt1 (207 km)

sy W

Sekil 14. Kirsehir-Aksaray-Ulukisla Demiryolu Hatt1 Giizergahi
(https://www.investinkirsehir.com/assets/upload/dosyalar/ kirsehir-
ulastirma-raporu.pdf)

Aksaray Havalimani projesi, onceki dénemlerde kamulastirma
problemleri ¢oziilmiis olmakla birlikte, yeni dénem yatirim
programlarina girememis ve insaat asamasinda yarim birakilmistir.
Aksaray Nevsehir Kapadokya Havalimani’na 82 km uzaklikta olup,
Acigdl lizerinden yapilan baglanti yolu ile, ulasim siiresi 45
dakikaya kadar indirilmistir. (Sekil 15)
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Sekil 15. Aksaray Nevsehir Kapadokya havalimani kusugusu
mesafe (maps.google)

3.2.2 Tasidigr Potansiyelin Sehir Ekonomisine Etkileri

Aksaray, yatirim yapmak isteyenler i¢in, ulasim kolaylig1 agisindan
cazibe merkezi bir konumda bulunmaktadir. (Sekil 16)

Sekil 16. Aksaray’in komsu sehirler ile kuracagi iliski sekilleri
(Kentsel Strateji- Aksaray Vizyon Plani)

Lojistik iis potansiyeli yiiksek olan sehir, Cukurova ile Ankara-
Istanbul hatt1 acisindan degerlendirmeye miisait bir konumda
bulunmaktadir (Sekil 17)
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Sekil 17. Aksaray ekonomisindeki motor giiglerin kiimelenmesi
(Kentsel Strateji- Aksaray vizyon plani)

Tarim dis1 ekonominin en énemli pargas1 durumunda olan, sehirdeki
hayvancilik potansiyeli, siit ve siit iiriinlerinde bdlgenin lideri olma
yoniinde gelisim seyri gostermektedir. Siitas yatirimi, istihdam
olusturmasi ve bolge ekonomisine sagladigi katma deger agisindan
ozellikle dikkate alinmalidir.

Aksaray, Kapadokya (Giizel Atlar Diyar1) olarak isimlendirilen bir
bolge igerisinde bulunmasi nedeniyle, bu bélgeye gelen turlar icin
o6nemli bir ziyaret noktasidir. Selime Peri Bacalart ve yerlesim
alanlari, Giizelyurt bolgesi tarih dokusu, Hristiyanlik i¢in 6nemli bir
merkez konumunda bulunan ve vadi yamaclarinda olusan tiiflerin
oyularak kiliselere ¢evrildigi bir alani barindiran doga ve kiiltiir
rotast konumundaki lhlara ve Manastir Vadileri, sehre gelen
turistlerin ugrak noktalar1 arasinda Ornek verilebilir (Karadal,
Giindogdu, 2012:6).

Kapadokya’nin en 6nemli pargasi konumunda olan, yer yer 100-120
m derinligine ulasan 14 km uzunlugundaki Ihlara Vadisi’ne, ulagim
kolayliginin  saglanmasi i¢in, Nevsehir Havalimani ulagim
imkanlarinin artirilmasi yaninda, bu bolgeye olan ulagim demiryolu
ag1 ile de desteklenmelidir.

Yine kent merkezinde bulunan Selguklu déneminden kalma tarihi
eserler, turizm agisindan katma deger lretebilecek farkli alternatif
rotalar olarak degerlendirilmektedir.

Karayolu iizerine konulan yonlendirme levhalar ile kentten gelip
gecen arag siiriiciilerine, inang turizmi baglaminda énemli bir ugrak
noktas1 olan Somuncu Baba Tiirbesi ve yaninda yapilan Kiilliye
Projesini ziyaret etmeleri saglanmigtir.

Ankara-Nigde otoyolunun (Sekil 18) ile projelendirme c¢aligmalari
bitirilen Yeni Aksaray Cevre Yolu Projesinin (Sekil 19), E-90
Karayolu kenarindaki dinlenme tesisleri ile ara¢ tamir bakim
isleriyle ugrasan sanayi esnafinin, dolayisiyla da Aksaray
ekonomisine olumsuz tesirleri olacagi diisiiniilmektedir.

Ankara-Nigde Otoyolu
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Sekil 18. Aksaray disindan gecen Ankara-Nigde Otoyolu (Ankara-
Nigde Otoyolu Projesi, 2018)

T.C KARAYOLLARI 3. BOLGE
MUDORLOGE

Sekil 19. Aksaray Cevre Yolu projesi
(http://wowturkey.com/forum/viewtopic.php?t=176806& start=0)

4. Sonug

Kentsel yerlesimlerde giin gegtikce daha fazla insan yasamakta olup,
bunun sonucu  gida, su ve enerji talepleri artmaktadir. Hizli
kentlesme o bolgede yasayan insanlarin basta zorunlu glinliik
ihtiyaglart olmak iizere, alt yapi, ulasim gibi pek ¢ok zorlugu
beraberinde getirmektedir. Kentsel ulagim sistemi, bir sehrin seklini
belirlemektedir. Ulasim, bir iilkenin sosyal ve ekonomik durumu
acisindan giinliik aktivitelerinde ¢ok dnemli kabul edilen bir iglevdir.
Dabha iyi ulagim hizmetlerine yonelik talep arttikca, etkili 6nlemlerin
saglanmasi ile yeni ulasim sistemlerine ihtiya¢ duyulmaktadir.
Karayolu, havayolu, demiryolu, denizyolu gibi 6nemli ulasim
sistemleri sayesinde iilke igindeki ve iilkeler arasindaki kentler
birbirine baglanmaktadir. Karsilasilan en 6énemli zorluklardan biri
ulasimla baglantili enerji tiiketimindeki artis ve bunun olumsuz
ekonomik, cevresel ve sosyal sonuglaridir. Sehirler ve kasabalar,
ulasim sistemleri tarafindan desteklenen karmasik mekansal
yapilardir ve ulasim sistemlerinden biri olan karayolu birgok kentsel
planlama kararinda tilkemizde birinci siradadir. Karayollarinda yer
alan kavsaklar ise trafik yogunlugunun ve siirecin azaltilmasi,
kazalarin  6nlenmesi, uzaktan algilanip goriilebilmesi gibi
stratejilerle planlamada 6nemli bir yere sahiptir. Bu ¢alismada,
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kentleri birbirine baglayan 6nemli ulasim akslar1 lizerinde bulunan
iki kavsak sehrin gesitli kriterlere gore arastirilmasi sonucunda elde
edilen bulgular degerlendirilmistir. iki kavsak sehrin cografi ve
topografik konumlarinin yaninda ekonomik, kiiltiirel, sosyo-
ekonomik ve mevcut potansiyellerinin gelisimine bakildiginda
farkliliklar oldugu goriilmektedir. Kuzey-giiney istikamette
Istanbul-Antalya aks1, dogu-bat1 istikamette {zmir-Konya ve Ankara
aksinda bulunan Afyonkarahisar’in potansiyellerini  6zellikle
ekonomik katma degere ¢evirme acisindan yapilan bu
degerlendirme sonrasinda basarabildigi sonucuna varilmustir.
Kavsak sehir olma 6zelligini son 20 yilda yapmis oldugu kentsel
gelisimdeki c¢abalarla, jeotermal kaynaklarla saglanan kaplica
turizmindeki konaklama tesislerindeki nicel ve nitel artislarla
avantaja ¢evirmistir. Cevre yolunu kullanan siiriiciilerin tesislerde
konaklayarak, sehrin irettigi meshur Afyon sucugu, lokumunu ve
kaymagini satin alarak kent ekonomisine 6nemli katkilar saglamasi,
sehrin ulasim kavsagi konumunu firsata ¢evirebildigine
gosterilebilecek onemli bir drneklerden birisidir. Kavsak sehir olma
farkindalig1 sayesinde, kapali bir cografyada olmasma ragmen
Afyonkarahisar, sehrin tanitimi ve ekonomik canliligi yoniinden,
benzer yonlere sahip Aksaray sehrine gore ¢ok ileri seviyelere
ulasabilmistir.

Iki kavsak sehirden digeri olan Aksaray, kuzey-kuzeybati
istikametindeki  Istanbul-Ankara aksindan gelenleri giiney-
giineydogu aksina, dogu ve kuzeydogu aksindan gelenleri ise giiney-
giineybat1 aksina baglantisin1 saglamaktadir. Bu avantajli konum ve
ekonomik potansiyelini, Afyon sehri kadar katma degere
cevirememistir. Kavsak sehir olma 6zelligini avantaja ¢evirememis
Aksaray, Ankara-Nigde otoyolu ve oldukca uzak bir bolgede
konumlanacak Yeni Cevre Yolu nedeniylede, bu avantaj ve
potansiyelini  ileriki ~donemde daha da  kaybedecegi
diistiniilmektedir. Aksaray, Onemli yollarin kavsak noktasinda
olmast nedeniyle E-90 ve diger karayollar1 iizerinde eksikligi
hissedilen bir diger husus yonlendirme tabelalaridir. Hasandagi
kayak merkezi ve uluslararasi yarigmalara konu olmus yamag
parasiitii alan1, Ziga Kaplicalari, Ihlara Vadisi, Somuncu Baba gibi
inang ve kiiltiir turizmi agisindan 6nemli bir destinasyonda bulunan
sehir, karayoluna konulacak yonlendirme tabelalari ile sehir i¢lerine
yol iizerinde seyahat edenleri sehir merkezine ¢ekip, ekonomik
potansiyelini katma degere doniistiirmelidir. Aksaray sehir
merkezinde bulunan Tuzlusu Termal Bolgesine yapilacak
yatirimlarla, bdlge icinde Ankara’ya en yakin sehir olmasi agisindan,
o6nemli bir kongre merkezi haline donistiirebilecek potansiyeli
barmdirmaktadir. Miibadele sonrasinda ¢evre iilkelere gog¢ edenlerin
her yilin yaz aylarinda bulugsma noktasi olarak kabul ettikleri
Giizelyurt ilgesi, ulasim imkanlarimin artirilmast sonrasinda,
cazibesini daha da artirabilecek bir konuma yiikseltebilecektir. Yine
Aksaray Giilagag¢ sinirlart igerisinde bulunan ve diinyada ilk beyin
ameliyatinin yapildig1 yer olarak kayitlara gegen Orta Anadolu’nun
en eski neolitik donem yerleskesi Asiklihoyiik’teki kazilarin hizlica
bitirilmesi, bu bdlgenin Catalhdyiik gibi énemli bir ugrak noktasi
olmasimi saglayacaktir. Konya-Kayseri hattinda bulunan Selguklu
donemine ait 12 kervansarayin restorasyonlarinin bitirilip turizme
kazandirilmasi, bolgedeki ekonomik canliliga ivme kazandiracaktir.
Cumbhuriyet’in ilaniyla birlikte Atatiirk’in 6nderliginde baslatilan
kalkinma hamlesine destek vermek amaciyla kurulan ve Milletin
Azmi anlamina gelen Tarihi Azmi Milli Un Fabrikas1 binasi, restore
edilmis olup (Ozer,2017:79), fabrika igine yapilmasi diisiiniilen
Sanayi Miizesi fonksiyonu sonrasinda, bu alani kente ziyaret veya
turizm amagli gelenler icin O6nemli bir ugrak noktas: haline
dondistiiriilebilecektir

Bu c¢alisma, karayollarmin kesisim ve kavsak noktasindaki
Afyonkarahisar ve Aksaray sehirlerinin konum avantajlarini
ekonomiye olumlu veya olumsuz c¢evirebilmeleri konusunda
yardimc1 olmayi amaglamaktadir. Siire¢ i¢inde ise, iki sehrin
potansiyelleri gézlemlenmis olacaktir.
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YAYIN BILGISI OZET
Yayin gegmisi:

Kamusal mekan, bir iilkede yasayan herkesin ortak kullandig alanlardir ve sehir yasaminda bireylerin
bir araya geldigi baslica yerlerdir. Bu alanlar, kullanicilarin kiiltiirel deneyimlerini paylasip yeniden
kesfettigi mekanlardir. Kaliteli mekanlar, iyi deneyimler ve iletisim firsatlart sunarak 6nem kazanir.
Mekan kalitesi gegmisten giiniimiize 6nemini korumus, bu konuda ¢esitli parametreler gelistirilmistir.
Tiirkiye’de son dénemde sik¢a giindeme gelen millet bahgeleri, sehir sakinlerinin kullandig1 6nemli
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kamusal agik alanlardandir. Osmanli donemindeki modernlesme hareketleriyle ortaya ¢ikan millet
bahgesi kavrami, giliniimiizde ihtiyaglar dogrultusunda yeniden canlanmistir. Bu kapsamda
tamamlanan ve ingasi siiren birgok millet bahgesi bulunmaktadir. Bunlardan biri, Istanbul
Umraniye'deki Umraniye Millet Bahgesi’dir. Umraniye’nin son yillarda hizlanan gelisimi, yap1
sayisini artirirken yesil alan miktarini azaltmis ve sosyokiiltiirel ¢esitliligi artirmigtir. Bu durum,
Umraniye Millet Bahgesi’nin 6nemini daha da artirmaktadir. Bu calismada, Umraniye Millet
Umraniye, Bahgesi’nin mekan kalitesi degerlendirilmektedir. Fiziksel ve duyusal parametreler incelenmis;
fiziksel degerlendirme infografik haritalar ve saha gorselleriyle, duyusal degerlendirme ise kullanict
anketleriyle yapilmstir. Elde edilen bulgular grafikler ve analizlerle sunulmus olup, ¢alismanin diger
millet bahgeleri ve benzeri kamusal alanlar i¢in yol gosterici olmasi1 amaglanmustir.

Anahtar kelimeler:
Kamusal Mekan,
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Quality Analysis of National Gardens as Public Open Spaces: The Example of
Umraniye National Garden

ARTICLE INFO ABSTRACT

Public spaces are areas shared by everyone in a country and play a vital role in city life, bringing
individuals together. These spaces enable the exchange and rediscovery of cultural experiences. High-
quality public spaces provide better experiences, discoveries, and communication opportunities,
making the concept of spatial quality increasingly important. Although there is no universally accepted
approach, researchers have identified common parameters to assess space quality. Public gardens, a
Key words: type of public space, have gained attention in Turkey due to urban needs. Originating during the
modernization efforts of the Ottoman period, they are now re-emerging, with many being completed
or under construction. One such example is the Umraniye Public Garden in Istanbul's Umraniye
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Public space,

Space Quality, district. Rapid development in the area has led to more buildings, less green space, and greater socio-
cultural diversity, increasing the garden's significance. This study evaluates the spatial quality of
Umraniye Public Garden by examining physical and sensory parameters. Physical aspects were
assessed using infographic maps and field studies, while sensory criteria were evaluated through user
istanbul surveys. Findings, presented through graphics and analyses, aim to guide the design and improvement

of other national gardens and similar public spaces.

National Garden,

Umraniye,

L. Giri ¢esitliliklerin bulustugu alanlar kamusal mekanlar olmustur.
: ¥ Kamusal mekéan farkli meslek gruplarinda giderek artan bir

Insan hayatinin merkezinde yer alan kentler, tarih boyunca arastirma alan1 haline gelmektedir (Carmona, De Magalhaes

stirekli degisen ve doniisen dinamik alanlar olarak varliklarini
siirdirmiigslerdir. Kentlerde meydana gelen degisim ve
doniigimler dolayli olarak insanlar1 da  degistirip
doniistirmektedir (Uzgoren, 2016). Bu dinamizm i¢inde farkl
kullanicilar, mekanlar ve donatilar barindiran kentlerde, tim
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onemli bir etken olmustur (imert, 2021). Kentlilerin temel


mailto:baharak.fareghi@izu.edu.tr

Ferah ve Poyraz (2025) iZU Fen Bilimleri Enstitiisii Dergisi 7 (1)

biitiinlesme araci olarak kabul edilen kamusal mekanlar, kent
sakinlerinin kiiltirel birikimlerini paylastigi, aktardigi ve
yeniden 6grendigi alanlar olarak goriilmektedir (Inceoglu ve
Aytug, 2009). Madanipour (2015) ve Jacobs (1961) kamusal
mekanlar1 kentlilerin {icretsiz olarak kullanabildigi alanlar
olarak tanimlamislardir.

Giiniimiizde sosyal degisimler, kent dlgegindeki doniisiimiin
artmasina neden olup kamusal mekénin degisik islevleri, cok
sayida kullanicisi, manzaralar1 ve temiz havasiyla toplumsal
olarak ilgi odagi haline gelmektedir (Gehl ve Gemzeoe, 2004).
Kamusal agik alanlar, farkli sekillerde karsimiza ¢ikar ve her
biri koruma, rekreasyon, dogayla etkilesim, zihinsel ve sosyal
saglig1 destekleme gibi 6nemli islevler tasir (Lynch, 1981).
Ozellikle Istanbul gibi metropollerde dogayla etkilesim,
zihinsel ve sosyal hayatin desteklenmesi genellikle yesil
alanlarla saglanmaktadir. Yesil alanlar, insanin ruh ve beden
saghig1 tlizerinde 6nemli ve g6z ardi edilemeyecek olumlu
etkiler saglar (Sanesi, Lafortezza ve Bonnes, 2006). Yesil
alanlar doganin benzerinin kentsel hayata uyarlanmasini
saglayip, kiiltiirel aktivitelerle birlestirilmesidir (Ozdemir ve
Ozdemir, 2019). Bununla birlikte toplumsal iletisimin
meydana geldigi kiiltlirel odak noktalar1 olarak da
aciklanabilmektedir (Kerem Oztiirk, Ferah ve Tunca, 2022).
Aragtirmalar, yesil alanlarda yasayan mahalle sakinlerinin,
betonlagmis bolgelerde yasayanlara kiyasla daha gii¢lii sosyal
baglara sahip oldugunu ortaya koymustur (Sherer, 2003).

Son yillarda Tiirkiye’de yesil alan kullanimi ihtiyaci millet
bahgeleri ile karsilanmaya c¢alisilmaktadir. Osmanl
doneminde Tanzimat Fermani ile ortaya ¢ikan millet bahgeleri
kavrami giinlimiizde halkin ihtiyaglarina istinaden tekrar
giindeme gelmistir. Cevre ve Sehircilik Bakanligi tarafindan
millet bahgeleri; halkin doga ile bulusmasina vesile olan,
rekreatif gereksinimleri karsilayan, afet zamanlarinda sehirde
yasayanlarin toplanma alanlar1 olarak kullanilabilen yesil
alanlar olarak tanimlamaktadir (T.C. Cevre ve Sehircilik
Bakanligi, 2019).

Gelisen Istanbul’un sanayi, iiretim ve ihracat ihtiyacini
karsilayan en 6énemli ilcelerinden biri de Umraniye’dir. Bu
sebeple son yillarda hizla gelisen ve Istanbul’un en ¢ok goc
alan ilgelerindendir. Dolayisiyla sosyokiiltiirel ve gelir smifi
bakimmdan en ¢ok insan g¢esitliligine sahip ilgeleri
arasindadir. Hizla artan niifus ilgede betonlagsmay1 artirmis ve
yesil alan ihtiyacim ortaya ¢ikarmustir. ilgedeki bu ihtiyaca
binaen daha 6nce Hekimbasi Mesire Alani olarak kullanilan
2019 yilindan itibaren ise millet bahgesi olarak kullanilmaya
baslayan Umraniye Millet Bahgesi’nin varligi 6nem
kazanmaktadir. Sehirlerde meydana gelen doniisiimler yasam
standartlarmi1 ve farkindaligi artirmis, dolayisiyla kamusal
mekan bilinci artmistir. Artan biling kamusal mekanda mekéan
kalitesini talep etmektedir. Mekan kalitesi hakkinda
literatiirde ¢ok sayida arastirma bulunmaktadir. Bu alanda
literatiirde en ¢ok karsilagilan arastirmacilar Kevin Lynch,
Jack Nasar, William Whyte, Jan Gehl, Matthew Carmona’dir.
Bu arastirmacilar mekan kalitesi hakkinda gesitli parametreler
ortaya koymuslardir. Parametreler genel olarak fiziksel ve
duyusal olarak smiflandirilabilmektedir.

Makale kapsaminda dncelikle kamusal mekéan, mekan kalitesi,
millet bahgesi, Umraniye ilgesi ve Umraniye Millet Bahgesi
hakkinda literatiir taramast yapilmistir. Mekan kalitesi
literatiir taramasi sirasinda en ¢ok karsilagilan bes ismin ortaya
koydugu parametreler fiziksel ve duyusal olarak ayrilmistir.
Fiziksel parametreler infografik harita ve fotograflar

iizerinden, duyusal parametreler ise anket yapilarak
degerlendirilmistir.  Fiziksel ve duyusal parametreler
dogrultusunda orneklem olarak segilen Umraniye Millet
Bahgesi’nin mekan kalitesinin Olgiilmesi amaglanmistir.
Makalenin mekan kalitesi lizerinde yapilacak olan ¢alismalar
i¢in yardimci bir kaynak olusturmasi amaglanmustir.

2. Kamusal Mekan ve Mekan Kalitesi

Sozliikte kamu kavrami, iilkede yasayan vatandaglarin timiinii
ifade ederken kamusal mekan kavrami kamuya ait alanlari
ifade etmektedir (TDK, 2024). En eski sehir kalintilarinin da
gosterdigi lizere, insan yerlesimleri her zaman sokaklar,
pazarlar ve tapinaklar gibi ortak alanlarla birbirine baglanan
ev bolgelerinin birikiminden olusmustur (Benevolo, 1980;
Morris, 2013). Bu alanlar, tiim kent sakinlerinin kullanimina
agik ve kapsayici alanlardir. 1960'lardan itibaren, kamusal
mekan kavrami literatirde farkli yaklagimlarla sikca
tartisilmaya baslamig ve ilk olarak Jirgen Habermas
tarafindan tanimlanmistir. Habermas (2018) kamusal mekéani,
kisilerin toplumu ilgilendiren bir konu hakkinda diisiindiikleri,
tartistiklar1 ve ortak bir goriis olusturduklar1 mekanlar olarak
tanimlanmaktadir. Arendt’e (2021) gore ise kamusal mekan
icin kisilerin kendilerini gosterdigi ve herkes tarafindan
algilanabildigi yerdir. Madanipour (2015) ve Jacobs (1961)’e
goOre kamusal mekéanlar kentlilerin {licretsiz olarak ulasabildigi
alanlardir. Tirkiye’de kamusal mekan tanimlari 1980°li
yillardan itibaren goriilmeye baglamistir. Tekeli (1999),
herkesin goriisebildigi alanlar olarak tanimlarken Tanyeli
(2011) sehirde yasayan tim insanlarin dolayli olarak
kullandig1 ve herkesi ilgilendiren alanlar olarak tanimlamistir.
Acik alanlar ve parklar sadece dogal ve hos bir ¢gevre sunmakla
kalmaz, bununla birlikte sehirdeki yasam kalitesini de arttirir
(Bolund ve Hunhammar, 1999; Chen ve Jim, 2008; Jensen,
Persson, Guldager, Reeh ve Nilsson, 2000).

Yasam kalitesinin artmasi ise mekanin kalitesi ile dogrudan
iligkilidir. Kalitenin s6zliik anlami herhangi bir bakimdan
uistiinliik olarak verilmektedir (TDK, 2024). Yasam kalitesinin
kentsel alanlardaki boyutu, fiziksel, sosyal ve ekonomik
¢evreler dahil olmak iizere daha genis bir perspektifte gevresel
faktorlerle baglantili olarak incelenmistir (Das, 2008).
Yapilacak  fiziksel = mekanlarla  sehirlerde  karakter
olusturulmasi, sehirde refah ve mutlulugun artirilmasi kalite
agisindan 6nem arz etmektedir (Inceoglu, 2007). Sehirlerde
kamusal mekan kalitesi, kisisel sinirlarinin disina ¢ikan tiim
insanlar1  etkilemektedir. Kamusal mekéanlarin kisisel
mekanlardan daha fazla kisi tarafindan kullanilmasi, talebi ve
rekabeti arttirarak bu mekanlar1 daha Onemli hale
getirmektedir.

Mekan kalitesi hakkinda ¢ok sayida arastirma yapilmistir.
Arastirmacilar mekana kendi yaklasimlarina gore gesitli
parametreler ortaya koymuslardir. Mekan kalitesi hakkinda
literatiir aragtirmasi yapildiginda bu alanda en ¢ok karsilagilan
isimlerin Kevin Lynch, Jack Nasar, William Whyte, Jan Gehl
ve Matthew Carmona oldugu goriilmektedir. Kevin Lynch
(1981)kaliteyi Olgebilmek ig¢in duygu, canlilik, erisim,
uygunluk ve kontrol olmak iizere bes adet parametre
belirlemistir. Jack Nasar (1998) dogallik, bakim, aciklik ve
tanimlanmis mekan, tarihsel 6nem ve diizen olmak tizere bes
adet; William Whyte (2000) ise; aktivite c¢esitliligi,
ulagilabilirlik, imaj, konfor ve sosyal faaliyetlerin
desteklenmesi olmak tiizere dort; Jan Gehl (Hayter, 2006)
zevk, koruma ve konfor olmak iizere ii¢; Matthew Carmona
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(2010) diizen, temizlik, ¢ekicilik, erisilebilirlik, kapsayicilik,
rahatlik ve yasanabilirlik olmak iizere yedi adet parametre
belirlemistir. Cizelge 1 bahsi gegen kuramcilarin mekan
kalitesi tizerindeki ortaya koyduklar: kriterleri 6zetlemektedir.

Cizelge 1. Kamusal mekan kalitesi hakkinda calisma yapmais
olan 6nde gelen aragtirmacilarin mekéan kalite parametreleri

Lynch (1981) Canlilik, duygu, uygunluk, erisim,

kontrol

Nasar (1998) Dogallik, bakim, agiklik,
tanimlanmis mekan, tarihsel 6nem,
diizen

Whyte (2000) Ulagilabilirlik, aktivite g¢esitliligi,
konfor, imaj, sosyal faaliyetlerin
desteklenmesi

Koruma, konfor, eglence

Gehl (2006)

Carmona (2010) Temizlik, diizen, erisilebilirlik,
cekicilik, rahatlik, kapsayicilik,
yasanabilirlik

Bu parametreler detayli bir sekilde incelendiginde mekéan
kalitesi parametrelerinin iki ana kategoride siniflandirilmasi
mimkiindiir: Fiziksel ve duyusal kriterler. Cizelge 2, bu
baglamda mekan kalitesi iizerinde yapilan literatiir taramasi
sonucundan elde edilen verileri fiziksel ve duyusal
parametreler olarak ortaya koymaktadir.

Cizelge 2. Mekan kalitesi baglaminda literatiir taramasi
sonucunda 6ne ¢ikan fiziksel ve duyusal parametrelerin
siniflandirilmasi

Fiziksel Parametreler Uygunluk, erisim, kontrol,
bakim, agiklik ve tanimlanmis
mekén, tarihsel 6nem, diizen,
aktivite  ¢esitliligi,  sosyal
faaliyetlerin desteklenmesi,
koruma, temizlik, kapsayicilik

Duyusal Parametreler Canlilik, duygu, dogallik,
konfor, imaj, eglence, ¢ekicilik,
rahatlik, yasanabilirlik

3. Kamusal Mekan Olarak Millet Bahcgeleri

Tarihi siliregte  kiiltiir, sanat eserlerinin en Onemli
belirleyicilerinden biri olmustur. Mimari tasarimda Tiirk
bahgeleri de Turk kiiltiirlinii yansitan 6nemli unsurlardan
biridir (Tazebay ve Akpinar, 2010). Bahgeler kiiltiir mirasinin
toplumdaki yansimalarindan biridir. Ayni zamanda, ideal bir
diinyanin tasarlandigi mekan olarak da tanimlanir (E.
Giiltekin, 1991). Geleneksel Osmanli diisiincesinde, yesil alan
kavrami1 genellikle agik veya tasarlanmamis dogal yesil
alanlar1 ifade etmektedir. 16. ylizyilin sonlarma kadar
Istanbul’daki park olarak nitelendirilebilecek tiim yesil alanlar
padisahin av bahgeleri ve gorevlilerin konakladigi késklerden
olusmaktadir (Celik, 2019; Giirkas, 2003). 18. yiizyilin
basindan itibaren Lale Devri ile Osmanli sosyal yapisinda
modernlesme  hareketleri  goriilmektedir. Modernlesme
hareketleriyle birlikte Istanbul basta olmak {izere kamusal
mekénlarda doniigimler baslamis ve yesil alanlar da bu
doniisimlerden etkilenmistir. Bu doénemde toplumun elit

kesiminin batiya 6zgili yasam tarzini benimsemesiyle birlikte
saraylarin i¢ avlulari, bogazdaki bahgeler ve konut bahgeleri
gibi 6zel alanlar disinda, mesire yerleri olarak bilinen dogal
yesil alanlar ve bahgeler halkin kullanimina agik hale
getirilmistir. Dolayisiyla kentlerde miidahale ve rekabet hirsi
artmis ve kamusal mekan gii¢ savaslarinin yasandigi bir alan
haline gelmistir. Yerli ve yabanci elitlerin destekledigi yeni
kentsel agik yesil alanlar, halkin geleneksel yasam tarzlariyla
catisma icine girdigi bir miicadele sahasina doniismiistiir (N.
Giiltekin, 2015). Yasanan kaos Osmanli halkini tanimlayan
kavramlarin  yeniden g6zden gecirilmesi gerektigini
gostermistir. Ummet ve millet kavramlarinin birlestirilerek,
tim halka millet ad1 verilmistir. Boylece millet olarak anilan
gayrimiislim halkin immet olarak anilan Miisliman halktan
ayrilmamasi amaglanmistir (Celik, 2019; Memliik, 2017).
Millet Bahgeleri kavrami boyle bir ortamda ortaya cikip
toplumdaki biitiinliigli ifade eden bir kavram olarak
nitelendirilmistir. Bu doénemde yayimlanan Tanzimat
Fermani, toplumun yasama seklini degistirmeyi ve
sosyallesme gibi kavramlart giindeme getirmistir (Memliik,
2017). Bu déonemde Sultan Abdiilaziz halkin kullanimina agik
yesil alanlarin yapilmasina karar vermis ve bu parklarin adi
"Millet Bahgesi" olarak  belirlenmistir.  Toplumun
sosyallesmesini hedefleyen Millet Bahgeleri, Fransa'da
yapilmis olan halk bahgeleri 6rnek alinarak yapilmistir. Bu
bahgelerin ilki 1866 yilinda acilan Taksim Millet Bahgesi’dir
(Memliik, 2009). Daha sonra Sakarya, Sultanahmet, Kisikli ve
Tepebas1 Millet Bahgeleri halka a¢ilmistir (Giirbiiz, 2009).
Osmanli Dénemi’nde Tanzimat Fermani’nin ilanindan sonra
ortaya ¢ikan millet bahgeleri kavrami giiniimiizde tekrar
kullanilmaya baslamis Cevre ve Sehircilik Bakanligi Planl
Alanlar Imar Yonetmeligi’nde su sekilde tamimlanmustir:
"Halki doga ile bulusturan, rekreasyonel ihtiyaglari
karsilayan, afet anlarinda kentin toplanma alanlar1 olarak da
kullanilabilen, yer se¢imi, alan biiyiikliigii, fonksiyonlar1 ve
tasarimi gibi konularmm Bakanlik¢a hazirlanacak Millet
Bahgeleri Rehberi'nde belirlendigi biiyiik yesil alanlar."(T.C.
Cevre ve Sehircilik Bakanligi, 2019).

Cevre ve Sehircilik Bakanlig: tarafindan 2018 yilinda Yesil
Sehir Vizyonu projesi ile millet bahgeleri yayginlastirarak
sehirlerin yesil ve doga dostu olmasi amaglanmistir. T.C.
Cevre ve Sehircilik Bakanligi (2020), millet bahgelerinin
yapilma amacini sehre estetik, ekolojik ve rekreasyon degeri
yiikksek acik alanlarin kazandirillarak sehirlesmenin ortaya
¢ikardig: ¢evre sorunlarma karsi yasam kalitesi yliksek yesil
alanlar tiretmek ve bulundugu sehre 6zgii peyzaj elemanlari
kullanilarak sehir kimligini temsil edecek mekanlar
kazandirmak olarak tanimlamistir. T.C. Cevre, Sehircilik ve
Iklim Degisikligi Bakanligi’nca yapilan agiklamada 2023 yili
itibariyle iilkemizde 151 adet millet bahgesinin yapimi
tamamlanmig, 138 adet millet bahgesinin yapimima devam
edilmektedir (URL-1, t.y.). Istanbul’un Umraniye ilgesinde
bulunan Umraniye Millet Bahgesi’de yapimi tamamlanmis
olan millet bahgelerindendir.

4. Umraniye Il¢e Tarihcesi

Umraniye, Istanbul’'un Anadolu yakasinda yer almaktadir.
Istanbul’un besinci, Anadolu yakasmim en kalabalik ikinci
ilgesidir. 35 mahalleden meydana gelmektedir. Uskiidar,
Atasehir, Sancaktepe, Cekmekdy ve Beykoz ilgeleriyle
komsudur.
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Sekil 1. Istanbul haritasinda Umraniye ilgesi, Inkilap Mahallesi ve
Umraniye Millet Bahgesi (Wikipedia ve Umraniye Belediyesi)

Umraniye ilgesi 19. yiizyillda Yalmizservi ve Muhacirkdy
isimleriyle anilmaktadir (Yiiksel ve Erkan, 2018). 1935
yilinda Uskiidar-Kisikli’ya bagli 570 kisilik bir koydiir. 1946
yilinda Istanbul-Sile yolunun acilmasi ve 1950°1li yillarda
go¢men niifusun semte yerlestirilmesi hizli bir niifus artigsina
neden olmustur. Bu sebepler neticesinde Umraniye 1960’1l
yillarda koéyden kasabaya doniismeye baslamistir (Aslaner,
2021). 1940’ta 501, 1955°te 1.781 ve 1960°ta 7.224°e
yiikselen niifus ve istihdam artis1 Umraniye’nin belediyelesme
slirecini baslatmistir. 1960’ta Umraniye’nin belediye olmasi
referanduma sunulmus ve oy birligi ile kabul edilmistir. 1963
yilinda ise ilk belediye secimi olmustur. Umraniye 1966
yilinda organize sanayi bolgesi ilan edilmis ve bdlgeye bu
donemde ¢ok sayida fabrika kurulmustur. Artan fabrika sayis1
ingaat faaliyetlerini de canlandirmis ¢ok sayida is¢i ve ailesi
yerlesimini tesvik etmistir. Artan konut ihtiyaci ise kacak
yapilagsmay1 arttirmistir (Aslaner, 2021; Erder, 2021). 1980
yilinda askeri yénetimle belediye vasfini kaybeden Umraniye
1989 yilinda tekrar belediye olmustur ve 1990 yilinda 301bin
niifusa ev sahipligi yapmistir (Gokburun, 2017).

Elde edilen bilgiler 1s131nda Umraniye’nin 1970°li yillardan
itibaren Istanbul’un niifusu en hizli yiikselen ilgelerinden biri
tespit edilmistir (Erder, 2021). 1990 senesinde 301.257 olan
Umraniye’nin niifusu, yillar iginde hizli artisina devam
etmistir. 2000 yili itibariyla, 605.855 kisilik niifusuyla
Umraniye, Gaziosmanpasa ve Kadikdy’den sonra Istanbul’un
en kalabalik {iglincii ilgesi, Anadolu Yakasi’nin ise en
kalabalik ikinci ilgesi olmustur (Gokburun, 2017). 2007
yilinda Umraniye'de bir niifus patlamas1 yasanmistir. 897.260
kisilik niifusuyla Kadikdy'ii gegerek Istanbul’un en kalabalik
ikinci, Anadolu Yakasi’nin ise en kalabalik birinci ilgesi
olmustur. Ancak, veriler incelendiginde, 2008 yilinda
Umraniye niifusunun 553.935’e diistiigii goriilmiistiir (TUIK,
2021). Bunun nedeni, 2008 yilinda c¢ikarilan 5747 sayili
"Biiyiiksehir Belediyesi Smirlar1 Igerisinde Ilge Kurulmasi ve
Bazi1 Kanunlarda Degisiklik Yapilmasi Hakkinda Kanun" ile
Umraniye’nin iige boliinerek Cekmekdy, Sancaktepe ve
Atasehir belediyelerinin kurulmasidir. 2008 sonras1 dénemde,
eski yapilarin yenilenmeye basladig1 ve binalarin 10-15 kata
kadar yiikseldigi bir evreye gegilmistir. Yavas yavas fabrikalar
yerlerini prestijli konut projelerine, aligveris ve is
merkezlerine birakmis, boylece Umraniye’nin kent dokusu
degiserek buglinkii goriinlimiine donisiimii  baglamistir
(Aslaner, 2021). Artan insaat ve niifus dolayli olarak yesil
alanm azalmasina neden olmustur. Bu baglamda Umraniye
Millet Bahgesi’nin varligi 6nem kazanmaktadir.

5. Umraniye Millet Bahcesi

Daha 6nce Hekimbagi Mesire Alani olarak kullanilan 2019
yilindan itibaren ise millet bahgesi olarak kullanilmaya
baslayan Umraniye Millet Bahgesi Istanbulun Umraniye
ilcesi, Inkilap  Mahallesi, Kiicilksu  Caddesi’nde
bulunmaktadir. Yaklasik olarak 323.000 m2 yiizolgiimiine
sahiptir  (Sekil 2). Umraniye Millet Bahgesi’nde
futbol, basketbol ve voleybol sahalari, spor tesisi, oyun
parklari, spor alanlari, macera parki, gézlem kulesi, mini golf,
refleksoloji parki, seyir teraslari, yapay su dgeleri, restoran ve
kafeteryalar, biifeler, meyve bahgesi, bisiklet istasyonlari, bay
ve bayan mescitleri, cami, tuvaletler, ¢esmeler, yaklagik 2.700
metrelik yliriiylis ve bisiklet yolu, 1.000 ara¢ kapasiteli
otopark, konser alam1 bulunmaktadir (Umraniye Belediyesi,
t.y.). Sekil 2 Umraniye Millet Bahgesinin halihazir vaziyet
plani ve mevcut fonksiyonlarin yerlesimini infografik harita
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Sekil 2. Umraniye Millet Bahgesi infografik Haritas1 (Yazarlar)
6. Materyal ve Metod

Calisma kamusal ag¢ik alanda mekénsal kaliteyi O6lgmeyi
amaglayip 6rneklem olarak Umraniye Millet Bahgesi iizerinde
mekan kalitesini irdelemektedir. Alan calismasinin Umraniye
Millet Bahgesi sec¢ilmesinin birkag nedeni olarak: son yillarda
hizla artan ilge niifusunun Umraniye'yi olumlu ve olumsuz
yonde doniistiirmesi, niifus artisiyla birlikte ilgenin yapili
gevre profilinin degismesi, yiliksek katli binalarn,
sitelesmenin ve betonlagsmanin artmasi ile yesil alanlarin
azalmasidir. Bu nedenle Umraniye Millet Bahgesiin varlig1
daha da 6nemli hale gelmistir. Ayrica, gelisen sanayi ve ticaret
faaliyetleri ilgedeki yasam kalitesini artirmis, sosyokiiltiirel ve
gelir siifi farkliliklar1 ¢ogaltmistir. Bu durum, Umraniye
Millet Bahgesi'nin kullanici profilinin ¢esitlenmesine ve kalite
Ol¢iimii i¢in daha saglikli sonuglarin elde edilmesine olanak
saglamaktadir. Buradan yola ¢ikarak Umraniye Millet Bahgesi
kullanic1 profilleri 6zelinde kamusal mekanlardaki mekan
kalitesine nasil bir etkisi vardir sorusuna cevap aranmistir.
Sonug olarak Umraniye Millet Bahgesinin degeri ve kalite
Olcimii i¢in yeterli Ozelliklere sahip olmasi 6rneklem
se¢ilmesine neden olmaktadir.

Arastirmada ilk olarak kamusal mekan, mekan kalitesi, millet
bahgeleri, Umraniye ilce tarihcesi ve Umraniye Millet Bahgesi
hakkinda literatiir arastirmasi yapilmistir. Mekan kalitesi
hakkinda yapilan literatiir arastirmasi sirasinda mekan kalitesi
alaninda 6ncii kuramcilarin Kevin Lynch, Jack Nasar, William
Whyte, Jan Gehl ve Matthew Carmona teorilerine
basvurulmustur. Bu kuramcilar mekan kalitesi hakkinda
¢esitli parametreler ortaya koymuslardir. Kuramcilarin ortaya
koydugu parametreler canlilik, duygu, dogallik, konfor, imaj,
eglence, ¢ekicilik, rahatlik ve yasanabilirlik, uygunluk, erisim,
kontrol, bakim, agiklik ve tanimlanmis mekan, tarihsel 6nem,
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diizen, aktivite g¢esitliligi, sosyal faaliyetlerin desteklenmesi,
koruma, temizlik ve kapsayiciliktir. Toplamda 20 adet
parametre tespit edilmis olup bahsi gegen parametreler
duyusal ve fiziksel kriterler olarak siniflandirilmistir. Fiziksel
parametreler 11 adet olup; uygunluk, erisim, kontrol, bakim,
aciklik ve tanmimlanmis mekan, tarihsel 6nem, diizen, aktivite
cesitliligi, sosyal faaliyetlerin desteklenmesi, koruma,
temizlik ve kapsayiciliktir. Duyusal parametreler ise 9 kriteri
kapsayip; canlilik, duygu, dogallik, konfor, imaj, eglence,
¢ekicilik, rahatlk ve yasanabilirlikten olusmaktadir.
Arastirma kapsaminda, objektif yaklasimlarin incelenmesi
icin fiziksel parametrelere, siibjektif yaklagimlarin tespit
edilmesi icin duyusal parametrelere bagvurulmustur. Fiziksel
parametreler; saha incelemesi ve Sekil 2’de uydu
fotograflarinin birlestirilmesi ile olusturulan harita iizerine
Umraniye Millet Bahgesi’ndeki verilerin islenmesi (infografik
harita ) {izerinden degerlendirilmistir. Duyusal parametreler
ise mekan kalitesi kriterlerinden olusan anket sorulari ve
kullanici profilinin yanitlar1 neticesinde grafikler ile
incelenmistir.

Anket calismasinda duyusal parametreler baglaminda evet-
hayir sorular1 hazirlanmistir. Farkli giin ve saatlerde toplam 90
katilimcidan olusan bir anket yapilmistir. Ankete katilan
katilimeilarin yas gruplar1 Diinya Saglik Orgiitii tarafindan
hazirlanan yas simiflamasi1 esas alinarak belirtilmistir. Bu
smiflama da 0-17 yas aras1 ergen, 18-65 yas aras1 geng, 66-79
yas arasi orta yas ve 80-99 yas arasi yasli olarak belirlenmistir
(Diinya Saglik Orgiitii). Katilimcilardan 19 kisi (10 kiz 9 erkek
¢ocuk) 0-17 yas araliginda, 51 kisi (26 kadmn 25 erkek) 18-65
yas araliginda, 13 kisi (7 erkek 6 kadin) 66-79 yas araliginda
7 kisi ise 80-99 yas araligindadir. Anket c¢alismasinda
kullanicilara Umraniye Millet Bahcesi’nde nasil hissettikleri,
Umraniye Millet Bahgesi’ni hangi amagla ziyaret ettikleri,
konforlu hissedip hissetmedikleri, mevcut aktiviteleri yeterli
bulup bulmadiklari, imaj ve ¢ekiciligin yeterli olup olmadigi
ve alan1 yaganabilir bulup bulmadiklar1 olmak iizere toplamda
6 Evet-Hayir ile yanitlanacak sorusu sorulmustur. Boylece
mekan kalitesindeki fiziksel ve duyusal parametreler nelerdir,
millet bahgesi 6zelinde nasil Slgiiliir ve tasarim siirecindeki
etkileri nelerdir sorusuna cevap aranmaktadir. Sekil 3
calismanin teorik ve kavramsal ¢er¢evesini agiklamaktadir.
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Sekil 3. Kavram Haritasi (Yazarlar)

7. Bulgular ve Tartisma

7.1 Infografik Harita ve Saha Gorselleri ile Fiziksel
Parametrelerin Degerlendirilmesi

7.1.1 Uygunluk

Uygunluk bagligi millet bahgeleri taniminda belirtilen estetik,
ekolojik ve rekreasyon degeri yiiksek yesil alan tanimina
denilmektedir.  Uygunluk olarak  degerlendirildiginde
Umraniye Millet Bahgesi’nde bulunan banklar, kafeler, kosu
ve ylrime alanlari, otoparklar, bisiklet yollari, su Ogesi
bulunan yapay selaleler alan1 rekreasyon olma agisindan
uygun hale getirmektedir. Ekoloji ve siirdiiriilebilirlige
uygunluk olarak diisiiniildiigiinde genel olarak alan igindeki
yapilarin ahsap malzemeden yapilmasi, mevcut topografyaya
miidahale edilmeden tasarlanmasi ve dogalgazli mangal
alanlar1 uygunluk olarak diisiiniilebilir. Fakat sehre 6zgi
peyzaj elemani ve sehir kimligini temsil eden mekanlar genel
anlamda goriilmemektedir. Kullanilan kent mobilyalar1 millet
bahgesi kimligini yansitmamaktadir. Farkli hava kosullar1 i¢in
uygun degildir. Yagmurlu ve karli havada yiiriiyiis ve kosu
yapilabilecek kapali alan bulunmamaktadir. Ayrica 6zel
gereksinimli kullanicilar i¢in yiiriiyiis yolu, sesli, dokunsal
bilgilendirme tabelalar1 bulunmamaktadir.

Sekil . Umraniye Millet thé51 Yiiriiylis Yollrl, Otopark, '
Mangal, Kafe ve WC Birimleri (Yazarlar)
7.1.2  Erisim

E-80 ¢evreyolunun ve Kiiciiksu Caddesi’nin birlesiminde
bulunmasi erigim agisindan kolaylik saglamaktadir. Ayrica
Umraniye Millet Bahgesi’nin giris ve ¢ikislarinda yer alan
otobiis duraklari, ge¢ saatlere kadar calisan dolmus hatti
erisimi kolaylastirmaktadir (Sekil 2-Infografik Harita).
Umraniye Millet Bahgesi igerisinde birimler arasi patikalar ve
arag¢ yollar1 bulunmaktadir.

Sekil 5. Umraniye Millet Bahgesi Arag ve Yaya Yolu (Yazé;iar)

7.1.3  Kontrol ve Bakim

Umraniye Belediyesi tasarrufunda olan millet bahgesinin
bakim, onarim, kontrol ve revizyonlar1 ihale ve belediyenin
kendi olanaklar1 olmak {iizere iki sekilde yapilmaktadir.
Alanda  bulunan yapili ¢evrenin bakimli  oldugu
gb6zlenmektedir.
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Sekil6. Umraniye illt Bahgesi Yesil Alanlar (Yazarlar)
7.1.4  Ac¢iklik ve Tanmimlanmis Mekan

Umraniye Millet Bahgesi’nin ¢evresinde bulunan demir
parmakliklar, yesil bir alan olmasi, giriste bulunan tabelalar
alan1 agik ve tanimlanmis bir mekéan haline getirmektedir.
Ayrica millet bahgesi igerisindeki yonlendirici tabelalar
mekanin agikligi ve tanimlanmis olmasini artirmaktadir. Fakat
6zel gereksinimli kullanicilar i¢in sesli veya dokunsal
herhangi bir bilgilendirici cihaz bulunmamaktadir ve
yonlendirici yiiriiylis yollar1 bulunmamaktadir.

Sekil 7. Umraniye Millet Bahgesi Yénlendirme Tabelalari
(Yazarlar)

7.1.5  Tarihsel Onem

2019 yilinda kullanilmaya baslayan Umraniye Millet
Bahgesi’ne  tarihsel  olarak  herhangi  bir  G6nem
atfedilememektedir.

7.1.6 Diizen

Umraniye Millet Bahcesi daha 6nce mesire alani olarak
kullanildigi, var olan bir sistemin iizerine insa edildigi igin
plan anlaminda diizenli degildir. Tasarim ilkeleri
topografyaya uygunluk {iizerine bina edildigi i¢in genel
anlamda bir diizenden s6z edilememektedir (Sekil 2-
Infografik Harita).

7.1.7  Aktivite Cesitliligi

Umraniye Millet Bahgesi’nde bulunan mini golf sahasi,
macera parki, refleksoloji parki, ¢cok amagh futbol sahalar1 ve
¢ocuk oyun parklar: toplumun her yastan bireyine hitap eden
aktiviteler olarak gosterilebilir.

Sekil 8. Uraniye MllletBahg:em Futbol h Cocuk P1 ve
Seyir Kulesi (Yazarlar)
7.1.8  Sosyal Faaliyetlerin Desteklenmesi

Umraniye Millet Bahgesi’nde bulunan konser alaninda yilin
¢esitli zamanlarinda konser, tiyatro gosterisi ve g¢ocuklara
yonelik ¢esitli etkinlikler gergeklestirilmektedir. Futbol
sahasinda Umraniye Belediyesi Spor Akademisi tarafindan
kullanilmaktadir. 18 yas altt  futbol turnuvalar
diizenlenmektedir.

‘ Sekil 9 Urﬁraniye Millt hcesi Konéer Alani Vg Fufbol
Akademisi (Yazarlar)
7.1.9  Koruma

Umraniye Millet Bahgesi’nin giivenlik ve koruma isleri
Umraniye Belediyesi tarafindan taseron firmalara ihale
edilerek saglanmaktadir. Giriste ve ¢ikista giivenlik kuliibeleri
bulunmaktadir. Alan gezici giivenlik araglar1 ile devamli
olarak kontrol edilmektedir. Ayrica yol tarafinda bulunan ses
bariyeri alan1 giiriiltii kirliliginden de korumaktadir.

Sekil er. Umranie Millet Bahgesi Ses Bariyeﬁ ve Giivenlik Kuliibesi
(Yazarlar)

7.1.10 Temizlik

Umraniye Millet Bahgesi’nin temizlik isleri Umraniye
Belediyesi tarafindan yapilmaktadir. Sahada gorevlilerle
yapilan goriismelerde temizlik islerinin ¢ift vardiya olarak
stirdiriildiigii 6grenilmistir. Ortak kullanim alanlarinin yani
sira aktivite alanlarinin temiz oldugu da gézlenmistir.

Bahgesi Genel Gorseller (Yazarlar)

Sekil 11. Umraniye Millet
7.1.11 Kapsayicilik

Umraniye son yillarda artan niifus kullanicilar1 arasinda her
yastan, her tiirlii sosyal smiftan ve gelir grubundan insan
bulunmaktadir. Fakat 06zel gereksinimli kullanicilar igin
gereksinimleri  karsilayamadigi i¢in tercih edilmedigi
go6zlemlenmistir.

7.2 Anket Calismas1 ile Duyusal Parametrelerin
Degerlendirilmesi

Anket c¢alismasinda duyusal parametrelerin = Ol¢limii
baglaminda kullanicilara Umraniye Millet Bahgesi’nde nasil
hissettikleri, alanm1 hangi amagla ziyaret ettikleri, konforlu
hissedip hissetmedikleri, mevcut aktiviteleri yeterli bulup
bulmadiklari, imaj ve ¢ekiciligi yeterli bulup bulmadiklar: ve
alan1 yasanabilir bulup bulmadiklar1 olmak iizere toplam 6
soru sorulmustur. Birinci soru: Umraniye Millet Bahgesi’nde
yalniz hissetmeye 12 kisi evet 78 kisi hayir cevabimi, dzgiir
hissetmeye 62 kisi evet 28 kisi hayir, yabanci hissetmeye 32
kisi evet 58 kisi hayir, giivenli hissetmeye 69 kisi evet 21 kisi
hayir cevabini vermistir (Sekil 12). Yanitlar alanin kullanicilar
tarafindan giivenilir oldugu, kullanicilarin 6zgiirce alanda
dolagsmalarini, yonlendirme elemanlar1 sayesinde yabancilik
¢ekmeden ve yalnizlik hissetmeden destinasyonlara
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ulasmalarin1 ortaya koymaktadir. Ziyaret sebebi sorusunda
turistik amagli ziyarete 14 kisi evet 76 kisi hayir, eglence
amacli ziyarete 75 kisi evet 15 kisi hayir, yeme ve igme amagh
ziyarete 49 kisi evet 41 kisi hayir, dinlenme amagli ziyarete 48
kisi evet 42 kisi hayir cevabint vermistir (Sekil 12). Bu soru
neticesinde alanin daha ¢ok yerli vatandaglar tarafindan
kullanim1 tespit edilip, kullanim sikliginin eglence amagl
oldugunu 6n plana ¢ikarmaktadir.

Umraniye Millet Bahcesi'nde nasi Umraniye Milllet Bahgesi'ni ziyaret etme sebebiniz
se Auz?

2 nedir?

Sekil 12. Umraniye Millet Bahgesi Anket Grafikleri (Yazarlar)

Umraniye Millet Bahgesi’nde Aktivitelerin yeterli olup
olmadig1 sorusuna 65 kisi evet 25 kisi hayir cevabini vermistir.
Konforlu hissetme sorusuna 71 kisi evet 19 kisi hayir cevabini
vermistir. Kullanicilarin geneli bulunan aktiviteleri yeterli
gOriip alan1 konforlu buluyorlardir (Sekil 13).

Umraniye Millet Bahgesi'ndeki meveut aktivitele Umraniye Millet Bahgesi'ni konforlu buluyor
yeterli mi?

Sekil 13. Umraniye Millet Bahgesi Anket Grafikleri (Yazarlar)

Umraniye Millet Bahgesi’ni imaj ve ¢ekicilik anlaminda
yeterli bulma sorusuna 59 kisi evet 31 kisi hayir cevabim
vermistir. Son olarak Umraniye Millet Bahgesi’ni
yasanilabilir bulma sorusuna 70 kisi evet 20 kisi hayir
cevabini vermistir. Kullanicilarin ¢ogunlugu mekani park
kavramindaki tanimlanan yesil alan imajina uygun bulup,
Millet Bahgesini ¢ekici bulmaktadirlar. Yasanabilir mekan
kavrami genis kapsamli olup, sosyo-ekonomik degerler,
cevresel faktorler, surdiriilebilirlik ve erisilebilirlik
kavramlarim1 icermektedir. Bu baglamda anket sorusunun
Kullanicilar tarafindan ¢ogunlukla sosyallik ve g¢evreye
duyarlilik faktériinii dikkate alarak Umraniye millet Bahgesini
yasanabilir alan olarak nitelendirmektedirler (Sekil 14).

Umranie Millet Bahgesi'ni yasanilabilir buluyor

Sekil 14. Umraniye Millet Bahgesi Anket Grafikleri (Yazarlar)
8. Sonug ve Oneriler

Kamusal agik mekanlar, sehirdeki tiim kullanicilar tarafindan
paylasilan ortak alan deneyimi olarak nitelendirilip mekan
kalitesi bu deneyimlerin niteligini belirler. Millet bahgeleri,
Tanzimat Fermani doneminden beri var olmakla birlikte,
glinlimiizde artan yapilagma ve yesil alan ihtiyaci nedeniyle
yeniden &nem kazanmistir. Bu baglamda Umraniye'deki
millet bahgesi Umraniye ilgesinin yesil alan ihtiyacin1 dnemli

bir dlgiide temin ettiginden énem arz etmektedir. Umraniye

Millet Bahgesi mekan kalitesi degerlendirmesinde: fiziksel

parametrelerinin infografik harita ve saha gorselleri analizi ve

duyusal parametrelerinin anket ¢aligmasi sonucunda elde
edilen bulgulara dayanarak asagidaki listelenen maddeler
tespit edilmistir;

e  Uygunluk acisindan millet bahgeleri rehberinde belirtilen
estetik, ekolojik ve rekreasyon basliklar1 6zelinde fiziki
olarak rekreasyon alani gereksinimlerine uygun oldugu
gozlenmektedir. Anket sonuglarindan estetik degerin
yeterli oldugu, ekolojik acidan yapili ¢evrede ahsap
kullanilmasi, dogalgazli mangallarin kullanilmas1 ve
topografyanin  miidahale edilmeden kullanilmasi
bakimindan ekolojik oldugu tespit edilmistir. Fakat
herhangi bir kapali ya da yar1 kapali alan bulunmadig i¢in
farkli hava kosullarinda da kullanim i¢in uygun degildir.
Ayrica sehir kimligini temsil eden elemanlarin
kullanilmadig1 gézlenmektedir.

e  Millet bahgesine disardan erisimde sorun goriilmese de
millet bahgesi igindeki birimler arasi erisim alanin
biiytikligii gbz Oniine alindiginda problemlidir. Ayrica
topografyaya miidahale edilmeden tasarlama yaklagimi
sebebiyle birimler arasindaki patika veya yollarin
olmamasi  ulasimi  zorlastirip  plan  baglaminda
diizensizlige neden olmaktadir.

e Anket calismasit ve gorsellerden elde edilen bulgular:
kullanicilarin  mekani1  bakimli, konforlu, 0zgiir,
tanimlanmisg, temiz, aktivite ¢esitliligi agisindan yeterli,
glivenli buldugu goriilmektedir. Ayrica ¢evresiyle vakit
gecirebildigi, sosyal faaliyetleri desteklemesi agisindan
uygun, rahat, giinlik kullanima uygun, yasanilabilir ve
eglenceli buldugu goriilmektedir.

e Carmona’nin yasanabilirlik ve erisebilirlik parametreleri
incelendiginde, yasanabilirlikten bahsedince, sosyallik,
¢evreye duyarlt olmasi, motorsuz ve yaya erisime olanak
verecek destinasyonlar arasindaki ulasim baglantilarinin
gliclii olmasi, engelli, ¢ocuklar ve yaslilarin aktivitelere
kolay erisebilmeleri amaglanmaktadir. Bu kosullarn
saglayan mekanlar ayrica kapsayicilik terimini de
saglamaktadir. Kapsayicilik baglaminda
degerlendirildiginde 06zel gereksinimli vatandaglara
yonelik yonlendirme ve erisim elemanlarinda eksiklikler
tespit edilmistir. Ozel gereksinimi olan kullanicilar
engelli  bireyler, c¢ocuklar ve yashlar olarak
smiflandirilabilir.  Yashlarin  kullanimi  i¢in alanin
biiyiikliigli g6z Oniline alindiginda yeterli servis
imkanlarimin bulunmamasi ve topografyada kullanima
uygun erisim yollarmin olmamasi s6z konusu kesimin
kullanimin1  zorlastirmaktadir. Aktivite alanlar1 ve
birimler arasinda ¢esitli duraklarin yapilmasi, elektrikli
tasima aracglar ile kullanicilarin ulasiminin saglanmasi
onerilmektedir. Yaslilar icin uygun araliklarla yapilmis
golgelik dinlenme noktalari, uygun genislikte diiz
yiiriiyiis yollari, kaymaz zemin malzemeleri ve diisiik efor
gerektiren, erisime uygun tuvaletlerin yapilmasi 6nem arz
etmektedir.

e  Engelli bireyler i¢in uygun egim agisina sahip rampalar,
yer dosemelerinde yon gosteren dokunsal yiizeyler,
Braille alfabeli bilgilendirme tabelalari, sesli yonlendirme
sistemleri ve tekerlekli sandalye kullanicilarina uygun
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oturma alanlar1 6nerilmektedir.

e Cocuklar i¢in dismeyi Onleyici kauguk zemin
kaplamalar1, 6zel durumu olan ¢ocuklar igin ( Orn. Otizm
¢ocuklar) tasarlanmis oyun {initeleri, oyun alanlari
gevresinde giivenlik bariyerleri ve ebeveynler igin
g0lgelikli yari-agik oturma alanlarmimn tasarimi alanin
daha kullanish hale gelmesini saglayacaktir.

e Alanin farkli hava kosullarinda da kullanilabilmesi i¢in
kapali ya da yar1 kapali alanlarin yapilmasi
gerekmektedir. Yenilenebilir enerji kaynaklar: kullanimi
ile bu alanlar desteklenip kendi enerjisini de bu sayede
temin edebilir. Yagmur ve kétii hava kosullarina karsi,
millet bahgesindeki bazi agik alanlarin {izeri ¢esitli
acilarda tasarlanmis sabit veya hareketli ¢atilarla
ortiilebilir. Bu ¢atilar, suyun tahliye edilmesini
saglayacak egimlere sahip olmali, ayn1 zamanda giines
151811 engellemeyecek sekilde gecirgen malzemelerle
tasarlanmalidir. Ayrica, alanin bazi1 bolgelerinde yagmur
suyunun birikmesini engelleyecek drenaj sistemleri
uygulanarak, suyun etkin bir sekilde tahliye edilmesi
saglanmalidir.

e Jan Gehl’in konforlu mekan tanimina gore, giinesten
korunma ig¢in genis ve golgelik kent mobilyalari,
pergolalar veya tente sistemleri kullanilabilir. Bu yapilar,
kullanicilarin giines 1smlarindan korunmasimi saglarken,
ayni zamanda alanin estetik biitiinliigiinii bozmadan dogal
151810 igeri girmesine olanak taniyabilir. Tim bu
onlemler, agik alanlarin her tiirli hava kosulunda
kullanilabilirligini artirarak, yil boyu fonksiyonel ve
konforlu bir deneyim sunacaktir.

e  Sechrin simgesi olabilecek yapilar ve gesitli tasarimlar ile
sehrin 6zilini yansitacak elemanlarin bulunmasi da Millet
Bahgesinin imajin1 olumlu ag¢idan etkileyip, énem arz
etmektedir.

Umraniye Millet Bahgesi’nin  fiziksel ve duyusal

parametreleri ele alinarak incelenmesi, kamusal alan

tasariminda mekan kalitesi kriterlerinin etkilerini ¢6ziimlemek
icin yapilmistir. Arastirma sonuglarina gore, kamusal
alanlarin  etkili bigimde tasarlanabilmesi ig¢in tasarim
slireglerinde  mekan  kalitesi  unsurlarmin  kullanima,
kullanicilarin yasam kalitesini artirmak adina 6nemli rol
oynamaktadir. Bahgelerde kullanilan dogal materyaller, bitki
ortiisii, su unsurlar1 ve peyzaj tasariminin insanin fiziksel ve
duygusal durumunu iyilestiren olumlu etkileri oldugu
g6zlemlenmistir. Ornegin, dogal 151k, gdlgeli alanlar, yiiriiyiis
yollar1, dinlenme alanlar1 ve su Ogeleri, insanlarin stres
seviyelerini diigiiriir, dinlenmelerine yardimci olur ve genel
refahlarim1 artirir. Ayrica, tasarimda ekolojik unsurlarin 6n
plana c¢ikarilmasi, biyolojik c¢esitliligi koruyarak, c¢evresel
stirdiiriilebilirlige de katki saglamaktadir. Bu unsurlar,
doganin dengeli bir sekilde entegre edildigi ve kullanicilarin
¢esitli duyusal deneyimler yasadigi alanlar yaratmak igin
kritik bir rol oynamaktadir. Umraniye Millet Bahgesi
tasariminda kullanilan unsurlarin  kullanicilar {izerindeki
fiziksel ve duyusal etkilerini anlamak, gelecekteki millet
bahgesi projelerinin daha insan odakli, ekolojik ve estetik
olmasini saglamak acgisindan Onem tasimaktadir. Bu tiir
projeler, sadece ¢evresel siirdiiriilebilirlik amaci giitmekle
kisithh  kalmayip, ayni zamanda bireylerin doga ile
etkilesimlerini, ruhsal ve bedensel sagliklarint da géz oniinde

bulundurmalidir. Bu ¢alisma gelecekteki millet bahgeleri
projelerinde, kullanicilarin fiziksel ihtiyaglart diginda, onlarin
duyusal ve estetik zevklerine hitap ederek, daha saglikli ve
stirdiiriilebilir yasam alanlar1 yaratilmasini 6ngérmektedir.
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YAYIN BILGISI OZET

Yaym ge¢misi: Her yaratict eylem gibi tasarlama da baslangigta bulanik, tanimsiz gibi goriiniir; sayisiz
Gonderilen tarih: 29 Aralik 2024 alternatiflere agik bir diisiince tiretimidir. Tasarim egitiminin erken yillarinda; daha 6nce soyut
Kabul tarihi: 14 Subat 2025 bir bilgiyi somut bir bi¢imle ifade etmeyi deneyimlememis 6grenciler i¢in; mekansal diisiinceyi

olusturmak ve/veya diisiinceyi mekana doniistiirmek oldukga sancili bir siiregtir.
Tasarlama Oncesi elde edilen her veri; tasarima iliskin kavramlar1 ve imgeleri de beraberinde

Anahtar kelimeler: getirir. Ancak kavramlar ya da imgeler her zaman tek baslarma diisiincenin kendisini karsilayacak
Tasarim Egitimi, kadar kapsamli agihmlar saglamaz. Ozellikle tasarimin baslangic asamalarinda fikri salt
) kavramlara indirgemek, ¢ogu kez kavrami tasarimin ana hedefi haline getirir. Bi¢cime ulagma

Diigiince Uretme, hevesiyle hizlica yasanan bu durum, kavramlarin arkasindaki nedenselligi goéz ardi eder ve
Kavram Gelistirme, tasarimemin giiciinii zayiflatir.  Benzer sekilde kavramlara iliskin zihindeki ilk imgeler,
Kavram — imge iliskisi. tasarla?fanln dene.yin.‘lled.igi tanidik ale.anl.ar.dan gelir ve bircok Tne.kar.lsa.l olasilig1 devre.dlsl. brrakir.
Oysaki yaratici zihnin birgok farkl bilgiyi sentezleyerek yeni bir bilgi liretme potansiyeli vardir.

Tasarimcilar fikir olusturma sirasinda, kendilerine esin kaynagi olabilecek ¢ok ¢esitli uyaranla

karsilagir. Bu aragtirma kavram gelistirme siirecindeki uyaranlar arasindan 6zellikle gérsel esin

kaynaklarma dikkat cekmektedir. Yaraticilig1 kisitlama veya aynisini yapma tehlikesiyle goz ard

edildigi durumlarin aksine, gorsel esin kaynaklarmin fikir tiretimine bilingli sekilde nasil dahil

edilebilecegine iligkin yontemler aramaktadir. Bu baglamda 6rneklenen g¢alismalarda hazir

gorseller, potansiyel kavram ve imge tireten kaynaklar olarak tasarim siirecine dahil edilmektedir.

Sonug olarak stiidyo egitiminde yaygin olan kavramdan imgeye, imgeden mekana dogru ilerleyen

tasarim siireci tersine gevrilmekte kavram-imge iliskisi yeniden tasarlanmaktadir. Bu yoniiyle

yapilan calisma ile birlikte Oncelikle tasarim egitimindeki kavram gelistirme siireclerinin

desteklenmesi hedeflenirken, sonraki calismalar i¢in de bir tartisma alani yaratilabilecegi

ongoriilmektedir.

From Concept to Space: The Imaginal Exploration in Design Process

ARTICLE INFO ABSTRACT

Like any creative endeavor, the design process often begins as ambiguous, undefined, and open
to many alternatives. For students in the early stages of their design education, developing spatial

Article history:

Received: 29 December 2024 thinking and translating concepts into spatial forms can be particularly challenging, especially if

Accepted: 14 February 2025 they have not had previous experience expressing abstract knowledge through tangible forms.

Every piece of information acquired before designing brings along concepts and images related
to the design. However, concepts or images alone do not always provide comprehensive insights
sufficient to encapsulate the essence of the thought. Particularly in the initial stages of design,
Design Education, reducing an idea to mere concepts often turns the concept itself into the primary objective of the
design. This tendency, driven by the eagerness to achieve form quickly, disregards the causality
behind the concepts and undermines the designer’s potential. Similarly, the initial images
associated with concepts often stem from familiar domains within the designer’s prior

Key words:

Ideation,
Concept Development,

Concept-Image Relationship. experiences, thereby excluding numerous spatial possibilities. However, a creative mind has the
ability to combine diverse pieces of information and create new knowledge.

During the ideation, designers encounter a wide variety of stimuli that can inspire them. This
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research focuses on visual stimuli as sources of inspiration in the concept development process.
Contrary to the risk of limiting creativity or replicating existing ideas, which often leads to the
neglect of visual inspiration, the study seeks methods to consciously integrate visual sources into
the process of idea generation. In this context, the case studies exemplify how pre-existing visuals

can be incorporated into the design process as sources that generate potential concepts and

images.

As a result, the design process, commonly observed in studio education as progressing from

concept to image and from image to space, is reversed, and the relationship between concept and

image is redefined. Through this approach, the study primarily aims to support the concept

development processes in design education while also creating a platform for further discussions

in subsequent research.

1. Giris

Tasarim, baslangigta tanimsiz, bulanik ancak bir o kadar
potansiyelli bir tartisma alani1 var eder. Tasarim problemi
cergcevesinde belirli bilgiler ve kisitlar mevcut olsa da bu
kisitlar arasinda sekillenen fikirler ve ¢oziimler neredeyse
sonsuz alternatife sahiptir. Bu durum, o&zellikle tasarim
egitiminin erken yillarindaki 6grenciler i¢in 6nemli bir zorluk
yaratir. Heniiz soyut bir bilgiyi somut bir mekana doniistiirme
deneyimini yeterince yasamamis olan dgrenciler, bu siireci
genellikle oldukca bilinmez, belirsiz ve kontrol edilmesi zor
bir gorev olarak algilarlar.

Tim bu belirsizlikle bas etme sirasinda, tasarim egitimi
boyunca kazanilan tiim bilgi ve edimler tasarim pratiginin bir
simiilasyonu olarak tasarim stiidyolarmda deneyimlenir.
Ozellikle tasarim egitiminin ilk yilinda tanisilan kuramlar ve
ilkeler yardimiyla pratik edilen bicim bilgisi, tasarim
problemlerinin  ¢dzlimiinde giigli bir bi¢cimlendirme
formasyonu saglarken; tasarimin igerigi (anlam ve islevi) ile
ilgili diger parametreleri beslemekte eksik kalabilmektedir.
Ozellikle egitim siirecinin erken dénemlerinde gdzlemlenen
en temel zorluklardan biri, tasarim problemine giiclii bir
mekansal fikirle ¢6ziim iiretebilmektir. Mevcut bilgiden yeni
bir bilgi liretilebilmesi anlamina da gelen bu déniisiim, siirecin
biitlinii boyunca deneyimlenen bir pratiktir; ancak bu zorluk,
en yogun sekilde tasarim siirecinin baslangicindaki kavramsal
calismalar sirasinda ortaya cikar (Ozyildiz, 2018; Ozturan
2020). Yapilan bu c¢alisma da ozellikle tasarim egitiminin
basindaki tasarimcilar i¢in, kavramsal ¢aligmalarda kaynak
olarak kullanilabilecek gorsel uyaranlari fark ettirmeyi ve
kendi amagclar1 dogrultusunda doniistiirebilmeyi hedefleyen
bir stiidyo pratigini tartismaya sunmaktadir.

2. Tasarimda Baslangici Aramak

Tasarim probleminin algilanmasmin ardindan, belirsizligi
azaltmak ve daha tutarli bir siirece ulagsmak adina, sonraki
adimlarin disiinsel temelinin belirlendigi bir baslangig siireci
yasanir. Erken tasarim evresi olarak goriilebilecek bu asama
tasarim egiminde genellikle kavramsal c¢alismalar olarak
adlandirilir. Tasarlama eyleminin basinda, ¢esitli kavramlarla
ifade edilen uygun bir ¢ikis noktasi belirlenmesi ve bu
kavramlar dogrultusunda mekansal fikirlerin olusturulmasi
tasarim stiidyosundaki iiretime katki sunan bir yontem olarak
siiregelmistir. Uretilecek sonug bicimin hem diisiinsel hem
fiziksel niteliklerine iligkin ipuglarinin bu kavramlarda gizli
olmasi beklenir. Dolayisiyla kavramsal c¢ikis noktalari,
diisiincenin somut bir mekansal ifadeye donlismesine olanak
tanir ve tasarim siirecini daha tanimli bir ¢erceveye oturtur.
Ancak deneyimler ve edilen bilgilerle iliskili uygun kavramlar
belirlemek ve bunlar araciligiyla mekansal forma ulasmak;

oldukg¢a soyut bir bilgi kiimesiyle anlamli1 ve fonksiyonel form
iligkileri kurmay:1 gerektirdiginden her zaman kolay
olamamaktadir. Bunun i¢in 6ncelikle tasarimcinin kendi ilham
kaynaklarmi  kesfetmesi ve onlar1 yorumlayabilmesi
gerekmektedir. Bu noktada tasarimcinin kendine ait algi,
duygu ve diisiincesinden tiireyen kavramlar: bulma, segme ve
yeniden iiretme yoluyla siirece dahil edebilme yollar1 da 6nem
kazanmaktadir.
Yeni fikirlerin iiretilmesinin bilise ve bireysel bilgiye dayali
bir siire¢ oldugu bilinmektedir. Dolayisiyla ayni tasarim
problemi s6z konusu olsa dahi, zihni harekete gegirecek
uyaranlarin algilanisi tasarimciya gore farklilasacagindan
bilginin kullanimi da cesitlenecektir. Fikir liretimi sirasinda,
tasarimcilarin gegmis deneyimlerinden, becerilerinden ve
erisebilecekleri farkli uyaranlardan yararlandigini séyleyen
Gongalves, Cardoso vd (2014), tasarimcmin ilham
kaynaklarin igsel ve digsal uyaranlar olarak aymrmustir. Icsel
uyaranlar bellekle ilgili olan zihinsel imgeler veya sozel
bilgileri tanimlarken; digsal uyaranlar tasarimcinin muhatap
oldugu gorsel, sozel, isitsel veya dokunsal her tiirli fiziki
kaynagi kapsamaktadir (Gongalves, Cardoso vd, 2014;
Eastman, 2001).
Tasarimcilarin bilingli ya da bilingsiz olarak siirece dahil ettigi
ilham  kaynaklar1 daha  fazla  fikir  {retilmesini
desteklemektedir (Sarkar ve Chakrabarti, 2008). Yapilan
bircok c¢alisma tasarimcilarin fikir iiretiminde genellikle
goOrsel uyaranlar1 tercih ettigini gostermistir (Henderson,
1999; Muller, 1989). Malaga (2000)’ya gore gorsel uyaranlar
tasarim nesnesine doniislim siirecinde ¢eviri gerektirmeyen
dogrudan ve sezgisel ipuglar1 saglayan ilham kaynaklaridir.
Her ne kadar yaygin olsa dahi gorsel kaynaklarin kullanimi
beraberinde kisitlara ve saplantilara sebep olma riskini tasidigi
da tartisilmaktadir (Perttula & Liikkanen, 2006).
Gorsel uyaranlarin yaygin kullanimina ragmen barindirdig: bu
¢eligkiler sebebiyle bagka tiir uyaranlarin kullanildig1 bir¢cok
farkli calisma da yapilmustir. Ornegin; Goldschmidt ve Sever
(2010), metinlerin ilham kaynagi olarak kullaniminin yaratici
diistinme siirecini destekledigini ortaya koymustur. Bayazit
(2008) ise, tasarimcilarin kavramsal ve bigimsel olarak
dogadan, zanaattan, teknolojiden, sinemadan, sanat
dallarindan ve daha bircok seyden etkilenebildiklerini
belirtmistir. Benzer sekilde Eckert, Claudia vd (2000) de
tasarimcilarin  benzer tasarimlar, farkli tasarim tiirleri,
gorseller ve sanat eserleri, doga ve giinliik yasamdan nesneler
ve olaylar ...gibi gesitli tiirde ilham kaynaklar1 kullandigini
tespit etmistir. Ayrica bu ilham kaynaklarinin tasarimcinin
kendi eskizleriyle benzer bir rol oynadigini belirtmis ancak
eskizlere gore yeniden yorumlamayi tetikleyecek kadar
belirsiz olmadigini vurgulamistir.
Tasarimci tarafindan kullanilan gorsel ve kavramsal verilerin
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tiimii tasarimcinin ilham kaynagi olarak degerlendirilmektedir
(Gircim, Kartal, 2021). Tasarim diisiincesin olusumunda
o6nemli rol oynayan ilham kaynaklari tasarimcilarin zihinsel
temsillerini  yapilandirmalarina yardimci olan referans
noktalar1 saglamaktadir (Eckert, Claudia vd, 2000). Bu
referans noktalar1 tasarim nesnesinin bigimsel 6zelliklerine
iliskin olabilecegi gibi, anlamsal degerine ya da kullanimina
iliskin bilgiler de barindirabilmektedir. Eckert, Claudia vd
(2000); gorsellerin tasarimin fiziksel yoOnlerini aktarirken,
metinlerin tasarimin duygusal ve kavramsal boyutlarmi
destekledigini belirtmistir.

Tasarimcinin  bagvurdugu kaynaklar daha Once tasarim
aragtirmalarinda konu edilmis olsa da stiidyo egitiminde
sadece bireysel olarak deneyimlenen arastirmalarla kisith
kalmakta ve tasarim bilgisine nasil doniistiiriilebilecegine
iligkin yollar yeteri kadar tartisilmamaktadir. Bu calisma
kavramsal ¢aligmalarda kesfedilen ilham kaynaklarini,
tasarim girdileri olarak kullanmay: hedefleyen bir stiidyo
pratigini ele almaktadir. Kavram olusturma ve imge iiretmeyi
alisilagelenin aksine i¢sel olanin disavurumundan ¢ikarmakta;
digsal kargilasmalarin  igsellestirilmesi  yoluyla ilham
kaynaklarmi kavramsallastirmay1 dnermektedir.

2.1. Tasarim Siuirecinde “Kavram”

Bilir (2013)’e gore; tasarim siirecinin baslangi¢ noktasi olan
kavram, yaraticiligin temelini olusturur. Tasarimci, bu
asamada kendini ifade eder, diislincelerini aktarir ve en
onemlisi, 6zgiin bir dil gelistirme firsat1 bulur.

Kavramlar, mekansal bir form yaratirken diisiinceyi
yapilandiran ve yonlendiren temel yap1 taglaridir. Ancak kimi
zaman yeterince derinlemesine ele alinmamakta, kavrami
kavram yapan nedensellik ve ortaklik geri plana itilmektedir.
Bir ¢ikis noktasi belirlemek de ¢ogu zaman ¢esitli sézciiklerin
dile getirilmesiyle smirli kalmaktadir. Oysaki kavramlar tek
baslarina diislincenin kendisini olusturmak {izere yeterli
degildir. Diisiinceyi olusturan, kavramlarin alt kavramlarla
tanimlanisi ve baska kavramlarla kurdugu iliskisidir. Ozellikle
tasarima baslangicin hep tekil kavramlarla ifade buluyor
olmasi, tasarim fikrini sdzciiklere indirgemekte; diisiince araci
olan kavramlar1 da tasarimin ana amaci haline getirmektedir.
Kavramlar bi¢cimlendirmenin altinda yatan diislinceyi
olusturan ve siire¢ boyunca yonlendiren araglardir (Uraz,
1990; Turan, 2002). Tasarim icerigine iliskin her bilgi dogal
olarak potansiyel bir¢ok kavrami beraberinde getirmektedir.
Bir fikrin varligi, bu kavramlardan se¢imler yapilmasi,
tasarimcinin  kendisinden kaynakli diisiince ve degerlerle
kavramlar1 ¢ogaltmasi, aralarinda anlamli iliskiler kurmasi ve
yorumlamasi yoluyla gergeklesebilmektedir. Bu yoniiyle
degerlendirildiginde kavramsal asamanin en 6nemli 6zelligi
kavramlarin tespit edilmesi degil, kavramlarla baglantili bir
tasarim fikrine ulasilmasidir (Sekil 1).

SARIM
N BILCISIN
s OLUSTURMA.

Sekil 1. Tasarim Diigiincesi Modeli

kavram fikir ¢ozum
aretimi retimi uretimi
1 # f
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| |
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| |

| |

| |

ZiHINEEL BICMSEL
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Tasarim her ne sekilde baslarsa baslasin sonugta bir bigimle
sonlanir. Bigim vermeye yonelik ilerleyen disiince sekli de
baglangicta ister istemez bigim referansit oldukca belirgin
birtakim kavramlara meyleder. Bu refleksle kavramlar anlam
yikli disiince araglari olmaktan ziyade, tarif -ettikleri
bi¢imleriyle degerlendirip tasarimin goriintiisii  haline
gelebilmektedir. Boylece ¢ikis noktasinin nihai mekanla
temast derinlesememekte, salt bigimsel analojilerle sinirl
kalmaktadir.

Bu sebeple tasarim siirecinde bir kavramin ¢ikis noktasi olarak
secilmesi i¢in kavramin potansiyellerinin kesfedilmis olmasi
gerekir. Bir sozcilikten fazlasini karsilamasi beklenen s6z
konusu kavram(lar)in tim yonleriyle tanimlanmasi
kag¢milmazdir.

Kavram, soyut bir diiglincenin ya da somut bir nesnenin
anlamini veya bigimini tanimlayan bir olgu olarak goriiliir. Bu
agidan ele alindiginda kavramin iki yonlii tanimi vardir;
bunlardan biri kavramin gosterdigi anlama, digeri kavramin
imgesine karsilik gelir. Anlam karsiligiyla bakildiginda
kavramlar tasarimin ana fikrini olusturan sézel kaynaklarin
ifadesidir. Imge karsihigindan ise tasarima biitiinciil ve nihai
formunu veren kavramlarin gorsel bilgisidir. Tasarlama siireci
ilerledik¢e kavramlar ve imgeler yorumlandikca, tasarim
giderek daha belirgin ve anlasilir bir hal alir. Kavramin
islevselligi bu noktada devreye girer; anlam ve imge birlikte
bir mekansal olusuma ilerler (Sekil 2).

sozel kaynak

anlam ana fikir / tema

imge ... form /konsept

gorsel kaynak
Sekil 2. Kaynak Olarak “Kavram”m ikili Anlama

2.2. Tasarim Siirecinde “Imge”

Imge, tasarimcinin zihinsel diinyasinda olusturdugu gérsel ya
da zihinsel temsil olarak tanimlanabilir. Imgeler, kavramlarin
somut bir form kazanmasinda aracilik eden, gorsellestirilmis
diisiince araglaridir. Kavramlara benzer sekilde imgelerin de
anlamsal ikiligi s6z konusudur. Bunlardan biri kavramin
zihindeki goriintiisii, izlenimiyken; digeri zihin disindaki
dogrudan goriintii yani imaj1 anlatir.

Tasarim siirecinde bir fikrin eskizini ¢izmek ya da ii¢ boyutlu
olarak modellemek zihinsel imgeyi yaratici siiregler yoluyla
fiziksel bir imgeye doniistiiriir. Fiziksel imgeler ise tersi bir
stirecle, izleyicide duygulari, anilar1 veya yeni fikirleri
tetikleyerek zihinsel imgeleri canlandirabilir veya etkileyip
donitistiirebilir.

Ancak tasarim egitiminin erken yillarinda, kavram ve imge
arasindaki iligki genellikle tam olarak anlasilamadiginda ya da
eksik deneyimlendiginde; bulunan kavramlarin tanidik ve
somut imgeleri tasarima dogrudan goriintii aktarma iizerinden
yansiyabilir. Bu tasarimcinin varligini bir anlamda azaltan bir
dezavantaj olur. Cogu zaman baska imgelerden ilham almak
da belli bir zihinsel saplanmaya sebep olacagi korkusuyla
kaginilan bir durum gibi algilanir. Oysaki imgeler, sadece
gorsel bir malzeme degil, ayn1 zamanda kavramsal diisiincenin
mekansal bir forma doniistiiriilmesinde kullanilan yaratici bir
aractir. Zihindeki soyut imgeler, tasarimciy1 bir diisiinceden
bir forma tasirken, zihin digindaki imgeler ise dis uyaranlar
araciliiyla tasarim siirecine katki saglar. Tasarima kaynak
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olarak kullanilan imgelerin islemden gegerek tasarim bilgisine
doéniisiimii; zihinsel imgeler i¢in soyutun somutlanmasi, hazir
imgeler / imajlar i¢in somutun da kavramsallasmas1 yoluyla
gergeklesebilir (Sekil 3). Aksi halde ister zihinsel ister fiziksel
temsiliyeti gostersin, imgeler sadece Oykiilenilen goriintiiler
olmaktan dteye gecemezler.

zihinsel: temsil, izlenim ... soyut olamn somutlanmas

fiziksel: imaj, dodrudan "gérintd somul olanin kavramsallagmas

Sekil 3. Kaynak Olarak “Imgenin Ikili Anlam1 ve Tasarim

Bilgisine Aktarim Yolu

Tasarim siirecinde kavram ve imge arasinda dinamik bir iligki
bulunur. Kavram, tasarimin anlam boyutunu olustururken,
imge bu anlamin gorsel bir forma doniismesini saglar. Ancak
bu siireg, tek yonlii bir akis degildir. Kavram ve imge arasinda
siirekli bir etkilesim s6z konusudur: Tasarimci, zihnindeki ya
da dis kaynaklardan aldig1 imgelerden yeni kavramlar
tiiretebilir. Bu karsilagsmalar, diislinsel bir zenginlesmeyi ve
yaratici bir dongiiyli miimkiin kilar.

Fiziksel imgelerin zihinsel imgeleri etkileme ve doniistiirme
potansiyellerini  kullanarak tasarim bilgisi olusturmay1
deneyen bu calisma kapsaminda, hazir imgelerin tasarim
bilgisine donilisimi ile ilgili stidyo deneyimleri
aktarilmaktadir. imgesel kesif alani; zihindeki soyut ve sdzel
kavramlarin, zihin disindaki somut bigimleri arasinda;
“zihindeki somut” ve “zihin disindaki soyut” yapilar1 gdsteren
bir arayliz, bir gecis olarak kabul edilmektedir (Sekil 4).
Calismanin bagligindaki imgesel kesif, bigimi bu arayliziin
bilgisiyle arastirmay1 6ngoriir. Boylece kavram-imge iliskisi
tekrar tekrar kurulur ve kavramdan imge iiretilirken, imgelerin
de kavram iiretmesi i¢in zihne yeni malzemeler sunmasina
olanak saglanir.

kavram

imge

bigim
Sekil 4. Kavram ve Bigim Arayiizii: Imge

3. Arastirmanin Kapsami ve Yontemi

Tasarim stiidyosunda erken tasarim evresinde kavram-imge
iligskisi ve mekansal fikir {iretme tizerindeki etkilerini
inceleyen bu ¢alisma nitel arastirma ydntemlerini temel alir ve
tasarimin erken asamalarinda karsilasilan goérsel uyaranlarin,
kavramsal siireglere katki sunma potansiyellerini kesfetmeye
calisir. Ozellikle erken siireclerde kavram bulma, kavram
tiretme siireglerine, “hazir imge (imaj) bulma” ve “yeni imge
tiretme” eylemlerini eklemleyerek; mekansal fikri olusturmak
i¢in bir yontem denemesi sunmaktadir. Bu yoniiyle ¢alisma
uygulama odakli arastirma (practice-led research) yaklasimini

benimsemektedir.

Uygulama odakli arastirma, uygulamanin yeni bilgi
dretimindeki temel rolinii vurgulayan bir yontemsel
yaklasimdir. Bu arastirma tiiri uygulamanin dogasiyla
ilgilenir ve kendi bilgisini uygulama i¢inden iiretir. Baska bir
deyisle uygulamanin kendisi bir arastirma bi¢imi ve yeni bir
bilgi kaynagidir. Candy (2006), uygulama odakli arastirmanin
uygulamay: bir arastirma bi¢imi ve yeni bilgi kaynag1 olarak
gordiigiinii belirtir. Bu yaratma veya uygulama eyleminin,
teorik arastirmaya eslik eden ikincil bir siire¢ olmaktan ziyade,
basli basina bir aragtirma yontemi oldugu anlamina gelir. Bu
yaklagim, siirecin de bir sorgulama bi¢imi olarak ele
alinmasini ifade eder (Ozar, 2024).

Sullivan (2009)’a gore uygulama odakli arastirmanin
"bilinmeyenden bilinene" dogru olan kesif siireci bilgiyi
uygulama yoluyla ortaya ¢ikarir. Dolayisiyla uygulama odakl
arastirmada "veri toplama" yerine "veri olusturma" 6nemlidir.
Arastirmada, yazarin yiiritiiciisii oldugu i¢ mimarlik ve ¢ere
tasarimi tasarim stiildyosundaki uygulamalar bir inceleme
alani olarak ele alinmistir. Veri olusturma amaciyla, ii¢ farkl
doneme ait tasarim stiidyosu c¢alismalart incelenmistir.
Gegmise doniik tiim caligmalara, haftalik olarak yapilan
odevlerin yiiklendigi bir dijital is birligi platformu tizerinden
ulagilmistir. Yapilan her c¢alismanin ilham kaynaklari,
eskizleri, paftalari...vb diisiince siireci ve sonucuna iliskin her
tlirli ¢iktilarini igeren bu arayliz, tasarim stiidyosunun dijital
bellegini olusturan 6nemli bir arsiv gérevi gérmiistiir.
Stiidyoda kurgulanmis olan kavramsal ¢alismalarin yontemini
aktarmak icin; siireci en iyi tarifleyen 4 Ornek calisma
secilerek pafta sunumlarindan aliman parcalarla asamalar
yeniden tanimlanmis (Resim 6-9) ve sonraki bdlimde
kavram-imge iligkisi baglaminda ¢dztimlenmistir.

4. Stiidyo Deneyimleri ve Coziimlemeler

Onceki boliimlerde bahsedilen soyut bilgiden somut mekansal
bilgiye geciste yasanan problemlerden hareketle, stiidyo
deneyimi Ozetle iki temel hedef {iizerine kurgulanmistir.
Bunlar; kavram gelistirme siireglerini biraz daha tanimli hale
getirmek ve fikir liretimine ya da fikri somutlamaya yardimci
olacak gorsel ilham kaynaklarini kavramsal doniisiim siirecine
dahil edebilmek olarak tanimlanmistir. Arastirmanin kapsami
olarak belirlenmis olan ikinci sinif tasarim stiidyosunda
deneyimlenen yontemin striiktiirii, yazarin bizzat yiriitiiciisii
oldugu Temel Sanat Egitimi, Temel Tasarim Egitimi ve
Mekanda Kavram Gelistirme derslerinin  igerik  ve
yontemlerinden hareketle hazirlanmistir. Bunun yani sira,
Gorsel Anlatim Teknikleri dersi ile de ikincil bir baglanti
olusturulmasi hedeflenmistir. Daha detayli bakilacak olursa
Onerilen c¢alisma;

e Mekanda Kavram Gelistirme dersinde deneyimlenmis
olan, dijital ve manuel arastirmalarla kavram — imge
diyaloglarinin kurulmasini temel alir ve bu yontemi
tasarim siirecinde kavram ve imge kesfinde kullanir.

e Birinci smif Temel Sanat Egitimi ve Temel Tasarim
Egitimi derslerinin bi¢im bilgisi ve bigimlendirme
formasyonu temel alir ve bu yontemi kavram-imge iliskisi
cergevesinde bigim dili olusturmada kullanir.
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TEMEL TASARIM
EGITiMI

TEMEL SANAT
EGITIMI
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MEKANDA

KAVRAM GELISTIRME

KAVRAM - IMGE

‘GORSEL ANLATIM
TEKNIKLERI

FADE VE DUSUNME
ARACLAR

Sekill 5. Kavramsal Calismalar i¢in Uygulanan Yéntemin Olusum Semasi

e Son olarak Gorsel Anlatim ’
Teknikleri derslerinde deneyimlenen kolaj teknigini
tasarim siirecinde bir ifade bigiminden ¢ok bir bilgi liretme
/ diigtinme arac1 olarak degerlendirir (Sekil 5).

Arastirmanin devaminda se¢ilmis bu 6rneklerin kavramsal
stireglerinin  ¢éziimlenmesi ve degerlendirilmesine yer
verilmigtir. Tasarimin nihai bigimine etki eden siireglere gore,
calismalardaki kavramsal siiregler “kavram bulma, atmosfer
olusturma, imge bulma / iiretme, mekansal fikre ulasma”
olarak dort asamada toparlanmistir. Her bir asamada elde
edilen ¢iktilarla, baslangigta ortaya konan kavram kiimesi
genisletilirken;  digsal  kaynaklardan  bigime  iliskin
referanslarin  segilmesi ya da igsel kaynaklar yoluyla
olusturulmas1 aymi zamanda kavramsal ¢ikis noktasinin
tanimina netlik getirmistir. Kavram olusturma - imge tiretme
dongiisiine dayali kurgulanan bu pratik detayli incelendiginde;
e  Tasarim siireci probleme iliskin bir baglangi¢ noktasi olan
“kavram bulma” ile baslamistir. Tasarimci probleme
iligkin diisiince liretmeye basladig1 an itibariyle kavram
turetimi de Dbaglamaktadir. Bu asamada
probleminin algilanis1 ve yapilan On arastirmalarla
birlikte, tasarimci adaylarinin konuyla baglantili olarak
ortaya koydugu ilk kavramlar wve alt kavramlar
belirlenmektedir. Orneklerde “oyun, giiven(lik), deri,
sanal gerceklik™ gibi tasarimci tarafindan belirlenmis ilk
kavramlar goriilmektedir. Bu kavramlarin higbiri tek
basina bir tasarim diisiincesini olusturmak i¢in yeterli
gelememekte ancak fikre iliskin ipucu verecek anahtar
kelimeler arasinda yer almaktadir.
Tasarim stiidyosunda bu asamay1 genellikle bulunan
kavrami somutlama pratikleri takip etmekte ve yogun bir
eskiz slireci baslamaktadir. Baslangigta ortaya konan
kavramlar, tasarim problemine iliskin zihinde canlanan
ilk kelimelerle smirli kaldiginda, bu kelimelerin
tasarimcidaki gorsel karsiliklar1 / imgeleri tasarimcinin
birincil ilham kaynaklar1 haline gelmektedir. Bu durumda
ortaya konan ilk kavramlarin biitiinciil bir tasarim fikri
olusturmak iizere yeterliligi 6nem kazanmaktadir.
Calisma kapsaminda tartisilan stiidyo deneyiminde
kavram bulma; siirecin basinda olup biten bir gereklilik

tasarim

gibi ele alinmamakta, her
agamada tasarimin ana
diistincesini olusturmak {izere bulunan kavram(lar)
besleyecek yeni uyaranlarla karsilagsmalar

arastirilmaktadir. Ciinkii siirecin en basinda belirlenmis
olan bir ya da birka¢ kelimenin, tasarimin kavramsal
icerigini ifade edebilecek potansiyele ulagabilmesi ve i¢in
nihai bigimlenis ve fonksiyonla da bulusabilmesi
gerekmektedir. Aksi halde salt “kavramin bicimsel
ifadesini yakalama gayreti”, tasarimin ana amaci olma
yanilgisia yenik diismektedir.

Ikinci asama, tasarimcidan beklenen mekansal atmosfere
iliskin kolaj ¢aligmalarindan olusmaktadir. Bu c¢alisma
literatiirde  yaygmn  sekilde “moodboard” olarak
adlandirilmis olsa da beklenti, klasik anlamdaki mekansal
degerlerle olusturulan bir moodboard olusumundan
farklidir.  Mekansal somutlanmasinda;
herhangi bir mekan imaji olamadan tamamen mekanin
izleyicide birakacag: etki ya da hislere yonelik soyut bir
kolaj iretimi beklenmektedir. Tasarim stiidyolarinda

atmosferin

proejenin gelisimine gére atmosfer kararlar1 genellikle en
sona kalmakta; renk, doku, malzeme kararlariyla
saglanan bir etkiyle sinirlanmaktadir. Oysa ki mekan
atmosferi oldukga gii¢lii bir tasarim girdisidir ve birgok
karar1 etkilemektedir. Moodboard denemelerinin erken
evrede yapilmasi heniiz ortada herhangi bir mekan
yokken, etkisinin hayal edilmesini tesvik etmektedir.
Bu asamada 6grenciler bu hisleri yakalayabilecegi hazir
imajlar1 bularak ve onlar1 baglamindan koparip, kolaj
teknigiyle bir araya getirerek yeni bir bilgi iretimi
gerceklestirmislerdir. Atmosfere iliskin kolajlarla yapilan
imge iretimi beraberinde hem bir araya gelen imgelerin
niteligi ve duygusu, hem de kolajin yapilma ydntemi
anlaminda bircok kavram {iretme potansiyeli tasidigi
gorilmiigtiir.
Ornegin; Sekil 6°daki calismada, ilk kavram olan “oyun”
kendi basina katmanlasma, kabuk, hafiflik gibi baska
kavramlar1 iliretemezken; atmosfer denemelerine iliskin
olusturulan imgeyle birlikte bu kavramlara ulasilmis ve
boylece bicim ve bigimlendirmeye iliskin ipucu
olabilecek onemli ag¢ilimlar saglanmistir. Sekil 8’deki
ornekte ise, bir deri atdlyesinin mekansal atmosferine
iliskin imge olusturma denemesi, ¢alismanin neredeyse
en Onemli tasarim kararmmi var etmeyi saglamistir.
Kolajdaki sarma, sarinma, értiinme duygusu ile gegirgen,
esnek, hafif olan gorsel nitelikler; baslangicta bulunan
“deri” kavraminin tanimina tasarimciya 6zgii bir boyut
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eklemistir. Dolayisiyla bu asamada beliren kavramlar;
¢ikis noktast ve nihai mekan arasinda duyusal ve
duygusal baglantilar1 kuracak 6nemli ilmekleri atmay1
saglamaktadir. Uglincii asama olan imge bulma / imge
olusturmada, siirecin baslangicinda ortaya konan
kavramlar ile atmosfer arastirmasi sonucu elde edilen
diger kavramlar bir araya gelerek diisiince sistemine dahil
olurlar. Bu asama kavramlara yonelik zihinde canlanan
ilk imgelerin zihin disinda somutlanmasi ya da
kavramlara karsilik gelen imgelerin hazir gorsel
materyallerde arastirilip belli bir bi¢imlenis ortakligina
sahip olanlarin bir dizgeyle birlestirilmesi adimidir. ile.
Dolayistyla “imgesel kesif” bu asamada gerceklesir.
Fiziksel anlamiyla ele alinan imgeler; belli bir ortak
noktaya gore sec¢ilen ve bir araya getirilen imajlar1 isaret
eder. Dolayisiyla imgesel kesif 6rnek arastirmaktan ¢ok
farkli bir edimi gerektirir. Bu asamada imge serileri bir
dizge olarak sunulabilecegi gibi (Sekil 9), bir kolajla da
temsil edilebilmektedir (Sekil 6,7,8). Kolaj kullanimi var
olan imgelerin yeniden fiiretilmesini gerektirdigi igin,
ortaya ¢ikan bilgi onu olusturan tek tek her imgenin
otesinde, imgeler arasi1 baglantilar1 da igeren daha total bir
bilgi biitiinlinii kapsadigr i¢in yeni bilgi iiretimini
desteklemistir. Ornegin Sekil 7’de salt giivenlik
kavraminin somutlanmasi yoluyla kurulamayacak farkl
bir baglanti, kolaji olusturma mantig1 ile mekansal
bicimlenis arasinda kurulabilmistir. Benzer sekilde Sekil
6’da oyun kavrami ile mekani bulusturacak bir ¢ok
analojik yaklasim s6z konusu olabilecekken, mekani
¢esitli gecislerle oyunlastirma fikri, tasarimcinin ilham
aldig1 benzer tipolojideki mekanlardan ileri gelmistir. Bu
noktada kolajlarin kavramsal c¢alismalara en Onemli
katkisi, diisiinceyi temsil etmeleri degil, diisiinceyi bizzat
olusturan ve kavramlar iireten imgeler yaratmalari
olmustur.

Bu noktada bulunan ve iiretilen imgelerin sadece goriintii
olarak tasarima kaynaklik etmedigine ozellikle dikkat
etmek gerekmektedir. Gorsel uyaranlarin ve ilham
kaynaklarmin en biiylikk riski tasarimcida bir tir
saplanmaya sebep olmalaridir. Dolayisiyla imgelerin
gOrlintiisiiniin yerine “Oriintiisiiniin” yani bigimlenisine
sebep olan ortakligin algilanarak yorumlanmasini
kavramsal c¢alismalarin en kritik asamasi olarak
degerlendirmek yanlis olmayacaktir. Bu a¢idan imgeleri
gorlintiiniin  kopyalanacagi tekil nesneler olmaktan
¢ikarmak, bunun igin kolajlart kullanmak avantajli bir
imge tlretimi olmaktadir. Bunun yani sira yakalanan
ortaklikla birlikte, bigimlenis karakterinin slirmesini
saglayan bir gesit bi¢imsel referans olusmus olsa dahi,
bunu takip eden en dnemli adim bu ortaklig: siirdiirecek,
yorumlayacak ve gelistirecek 2 ve 3 boyutlu eskiz
siirecidir. Eskiz siireciyle kesfedilen ortaklik, iiretilecek
yeni mekanin form dilini olusturacak bigim bilgisine
doniismektedir.

Ornegin Sekil 9°da oldugu gibi kolaj yerine imge
dizgeleri kullanan 6rneklerde kolaj yontemiyle yeni bir
imge iretimi s6z konusu olmamis; onun yerine bir
yOniiyle tasarima kaynaklik edecek bilgiye sahip olan
¢esitli imajlar dizgede yer almistir. Bu yaklasimda gorsel
uyaranlar oldugu gibi kullanildig1 i¢in herhangi bir
saplanma riski olmamasi adina, tasarimcinin eskiz siireci
ile bigimlenis temasini yorumlamasi biraz daha Gnem

kazanmistir. Nitekim basarili ¢alismalardan biri olan
ornekte diger ¢alismalara gore olduk¢a fazla soyut —
somut doniisiim denemeleri yapilarak bigcimlenis temasi
tasarlanmistir.

e Imge arama / imge bulma asamasinin sonucunda
ortakliktan tiireyen kavramlar da tipk: diger basamaklar
gibi kavram kiimesinde yerini aldiktan sonra; artik son
basamagi olusturmak iizere hem diisiinsel hem fiziksel
yapilar belirmistir ve buradan mekansal bir fikrin /
bilginin olusumu kendiliginden gerceklesebilmektedir.
Ornegin oyun, mekan1 oyunlastirmaya; giivenlik, giivenli
cevrelenmeye, deri, hafifleyen gegislere, sanal gerceklik
ise sinirlarin birlesmesine doéniismiistiir. Orneklerden
goriilecegi tlizere; mekansal fikirlerin s6zel olarak
ifadeleri ¢ikis noktasindaki tek bir kavramin taniminin
otesine gegmektedir. Bu asamada mekan1 olusturacak ya
da mekanin kullanimina ydnelik kavramlarin katkilarimni
belirginlestirecek tamlamalar devreye girmektedir.
Onceki boliimlerde vurgulandigi gibi, kavramlar ve
imgeler tek baglarina bir fikri karsilamak icin yeterli
gelmemekte; kavramlarin baska kavramlarla kurdugu
anlamli iligkiler mekansal diisiinceyi olustururken,
imgelerin igaret ettigi ortakliklar ise mekansal bigimlenisi
olusturmaktadir.

5. Sonuc ve Oneriler

Tasarim stireci, yalnizca fiziksel bir iiriin yaratmay1 degil, ayni
zamanda diisiincenin, anlamm ve formun bir araya geldigi
karmasik ve ¢ok katmanli bir yaratim siirecini igerir. Bu
baglamda kavram ve imge, tasarimin hem diislinsel hem de
bi¢cimsel temellerini olusturan iki temel bilesendir. Tasarimda
kavramsal siireglerin varligi, bu iki bilesenin tasarima yon
vermesi anlaminda olduk¢a degerlidir ancak yanlis anlasildigi
ya da eksik deneyimlendiginde ¢ok igsellesememis, yilizeysel
ya da zorlama sayilabilecek bir pratige doniisebilmektedir.
Calismada 6zellikle tasarim egitiminin erken yillarinda,
bicimi olusturan diistincenin olusumunu kolaylastirilabilmek
ve daha tanimli hale getirebilmek amaciyla kavram-imge
iligkisini merkeze koyarak, tasarim diislincesini sozel ve
gorsel olarak yapilandirmayir Oneren bir sistematik
tariflenmistir. Kavramlar ve imgeler diisiince ireten
araglardir; mekansal bir diisiince kavramlar ve imgelerin
toplamindan fazlasini icermektedir. Bu acidan
degerlendirildiginde kaynaklik eden malzemenin ne oldugu
degil nasil iliskilendirildigi ve nasil anlamlandirildigi 6nem
kazanmaktadir. Bu baglamda c¢alisma kaynagi algilama,
siizme ve doniistiirmeye dayali bir diisiince formasyonu
onermektedir.
Caligsma iki temel soru iizerine kurulmustur. Bunlar;
e Imgesel kesfin kavramsal asamalara katkis1 ne yonde
gergeklesir?
e Gorsel ilham kaynaklar1 kavram-imge diyalogunda
tasarim bilgisi olarak kullanilabilir mi?
Bu kapsamda ikinci smif igmimarlik tasarim stiidyosunda
farkli donemlerde farkli tasarim problemleri iizerinde gesitli
hazir imajlarin fikir kaynaklar olarak tasarim siirecinde yer
almasina iliskin denemeler yapilmistir. Tasarima baglangig
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atmosfer olusturma

imge arama / imge Uretme

mekansal fikre ulasma

0 0 5L

s_—
oyun
yu = — T
iliski | katmanlasma i¢ ve disi baglamak “mekani oyunlastirmak”
iletisim | kabuk, hafiflik yirtma, sizdirma, bosaltma “oyun kiipii”
hareket

kavram bulma

Sekil 6. Tasarim Stiidyosundan Ornek: Anne-Cocuk Yasam Birimi

atmosfer olusturma

imge arama /imge Uretme

mekansal fikre ulasma

giiven(lik)
goriilebilen | seffaflik, agiklik, sintr paylastlabilir kabuk “glivenli cevrelenme”
duyulabilen | etkilegim gecirgen sinirlar
anlasgtlabilen | destek biitlnleyici agiklik

Sekil 7. Tasarim Stiidyosundan Ornek: Siddet Magduru Anne-Cocuk Yasam Birimi
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atmosfer olusturma

imge arama / imge Uretme

mekansal fikre ulasma

deri

katman
nefes alan ortii

kavram bulma

sarmak, sarinmak, értmek
gecirgen, ince, esnek
hafif

Sekil 8. Tasarmm Stiidyosundan Ornek: Deri Atdlyesi

atmosfer olusturma

saydam sinir
cakisma, iz
katman

imge arama / imge Uretme

“hafifleyen gecisler”

mekansal fikre ulasma

sanal gerceklik

WA

gercek
kurgu

katmanlasma
sinir

gegit

katmanl: derinlesme
boyutlufuk

Sekil 9. Tasarmm Stiidyosundan Ornek: VR Kitabevi

“simirlarin birlesmesi”
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niteliginde deneyimlenen kavramsal ¢alismalar arsivlenmis
olan haftalik oOdev teslimleri tizerinden; kavram bulma,
atmosfer olusturma, imge bulma / imge iiretme ve mekansal
fikre ulagsma olarak dort asamada bir araya getirilmistir.
Calismada vurgulanan imgesel kesif; kavramsal siireglerdeki
imge bulma / imge {iretme pratiklerini kapsamaktadir. imge
bulma tasarimeinin 6nerdigi kavramlarin gorsel karsiliklarinin
hazir imajlar araciligiyla  tamimlanmasi  anlaminda
kullanilmistir. Imge iiretme ise; hem zihindeki soyut bilginin
eskizlerle digsallasarak somutlanmasini, hem de hazir
imajlardan olusturulan somut bilginin kavramsallasarak yeni
imgeleri olugturmasini ifade etmektedir.

Buna gore imgesel kesif hazir imajlar {izerinden
gerceklestiginde; kavramlar1 tasarimcinin algisiyla karsilayan
imgelerin bulunmas1 ve tipki kavramlarda oldugu gibi belli bir
ortakliga gore elenerek iliskilendirilmesi gerekmektedir.
Fiziksel imgeler zihinsel imgeleri etkileyerek tasarim bilgisine
katki sunmakta ve bi¢ime ulagsmada go6rsel kaynaklar:
olusturmaktadir. Bunun yani sira imgesel kesif siireci sadece
bicime degil kavramlara da etki etmekte, kesfedilen ortak
degerler yeni kavramlarin iiretimine de katki sunmaktadir.
Calismada sunulan oOrneklerde asamalarin her birinde
tasarimin ana fikrini besleyen yeni ©6nemli kavramlara
ulasilmis, boylece baslangigta belirlenen tekil kavramlarin
kullanimindansa, ¢esitli kavram  setlerinin  olusumu
desteklenmistir. Bunun yani sira atmosfer arastirmasi ve
kavrama iligkin imgesel kesifler hem yeni kavramlar iiretmis
hem de ortak etki ve bigimlenisine gére bir araya getirilmesi
sonucu, ayni ortakligin siirdiigli form arastirmalarinin temelini
olusturmustur. Bu anlamda imgesel kesifler kavram gelistirme
asamasi i¢in basvurulacak diislinsel ve bigimsel referanslari
olusturmay1 saglamigtir.

Mekansal bir fikre ulasmada kavram ve kavram setleri tasarim
diistincesini  sozel olarak yapilandirirken, imgeler ve
imgelerdeki ortakliklar, tasarim diisiincesini bi¢imsel olarak
ortaya ¢ikarmaktadir (Sekil 10).

kavram setleri olusturma
iligkilerini kurma
anafikir / tema
imge . I . form / konsept

ortak etki ve ortak bigimlenis
karakterini stizme

Sekil 10. Mekansal fikrin / bilginin olusumunda kavram ve imge

Bunun yam sira, tasarim siirecinin sonunda iiretilecek olan
nesne ya da mekanin bir bigimle viicut buluyor olmasina
karsin, tasarimin baslangi¢c asamasinda herhangi bir bigimsel
referansin olmayis1 siireci oldukg¢a zorlayan bir belirsizlige
sebep olmaktadir. Tasarimcilar tarafindan arastirma
asamalarinda sadece Ornek bakmayla smirli kalan gorseller,
belli bir ortaklik g¢ergevesinde secilerek ve yorumlanarak
kullanildiginda, kavramsal siireclerle iliski kurabilecek
tasarim bilgileri haline gelebilmektedirler. Bu noktada gorsel
ilham kaynaklarinin mekan goriintiileri olup olmayis1 énemli
degildir, 6nemli olan gorsellerin goriintiisiiniin degil, onu
olusturan ortak degerlerin kavramsal tasarim bilgisi olarak
yorumlanmasidir. Aksi halde goriintiiler tasarimciyi
kisitlayacak ve dykiinmeye sebep olabilecek gorseller olarak
dezavantaj saglayacaktir.

Stiidyoda kullanilan bu ydntem, tasarim siirecinin basinda

belirsiz olarak algilanan baslangi¢ adimlar: i¢in, 6grencilerin
kendi tasarim gergevesini belirleyebilecegi ve hem diisiinsel
hem bigimsel referanslarini olusturabilecegi bir bilgi {iretimini
desteklemektedir. Boylece soyut olan1 daha tanidik somut bir
tartisma alanina tasima hedeflenmistir.

Sonug¢ olarak, deneyimlenen kavramsal pratigin en 6nemli
ozelligi kavramdan imgeye gegis gibi imgeden kavrama
¢ikarimlarin da bu alana dahil edilebilmesidir. Geleneksel
eskiz siirecinde baslangigta kavramlar belirgindir ancak
onlarin imgeleri heniiz tanimlanmamustir, eskiz siireciyle
somutlagir ve netlesir; tasarim stiidyosu baglaminda
deneyimlenen bu eskiz siirecinde ise baslangicta belirsiz
kavramlar ve gesitli imgeler vardir. Imgeler siirecteki her
asamada yeni karsilagmalarla yeni imge ve kavram olusturma
potansiyeline sahiptir.

Gozlemler ve gecmise doniik ders ciktilarindan segilen
orneklerin ¢alismada aktarilan bilgiler dogrultusunda
degerlendirilmesiyle, yontemin pragmatik olarak
kullanilabilirligi, giiglii ve zayif yonleri tartismaya agiktir.
Boylece yapay zeka destekli iiretimler de dahil olmak iizere
ileride yapilacak g¢aligmalara metodolojik bir zemin
hazirlanmas1 6ngoriilmektedir.
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YAYIN BILGISI OZET

Yaym gegmisi: Bu ¢alisma, i¢ mimarlik stiidyosu egitim siire¢lerinde proje senaryolariin gorsellestirilmesi ve
Gonderilen tarih: 05 Subat 2025 storyboard gelistirme siireglerinin tasarim siirecine olan katkilarini ele almay1 ve bu siiregler
Kabul tarihi:10 Mart 2025 kapsaminda yapay zekd (YZ) araglarinin s6z konusu baglamdaki roliinii incelemeyi

hedeflemektedir. Gergeklestirilen stiidyo caligmasinda, 6grencilerin iklim krizi baglamimda
utopya ve distopya temalarini temel alarak gelistirdikleri senaryolarin gorsellestirme ve

Anahtar kelimeler: storyboard iiretim siire¢lerinde Midjourney, DALL-E gibi gorsel YZ araglarinin tasarim ve
sunum siireglerindeki katkilar1 degerlendirilmistir. Bu siirecte, s6z konusu YZ araglarmin soyut
kavramlarin somut gorsel temsillere donustiiriilmesi tizerindeki destegi gézlemlenmistir. Siirecin,
Storyboard Gelistirme, Ogrencilerin tasarmm fikirlerini daha etkili bir sekilde ifade etmelerine katkist ve bu yapay zeka

Senaryo Gorsellestirme,

Yapay Zeka, araglarinin stiidyo egitiminde yenilik¢i bir yaklagim olarak ele alinma potansiyeli incelenmistir.

Senaryo gorsellestirme, tasarim siireglerinin kavramsal diigiinceden somut tasarim ifadelerine
gecisinde Onemli bir aragtir. Bu g¢alismada Ogrenciler, iitopya ve distopya senaryolarmi
Mekansal Detay, gelistirirken ¢evresel krizlerin mekansal yansimalarini ve toplumsal etkilerini gorsellestirmistir.
YZ tabanl araglar, 6grencilerin karmasik fikirlerini anlasilir mekéansal temsillere doniistiirmesine

Midjourney,

i¢ Mimarlik Egitimi,
- olanak saglamak amaciyla siirece dahil edilmis; sz konusu araglarin sundugu gorsel destegin,
Tasarm Siireci. tasarim siireclerini daha yaratici ve detayli bir hale getirme potansiyeli degerlendirilmistir. Bu
araglar, 6grencilerin soyut kavramlarini daha net bir sekilde ifade etmelerine olanak taniyarak,
yaratici diistincelerine somut bir boyut kazandirmstir.
Storyboard gelistirme siireci, senaryo gorsellestirmenin Otesine gegerek, Ogrencilerin
tasarimlarin1 zaman, mekan ve toplumsal baglam iginde detaylandirmalarint miimkiin kilmay1
hedeflemektedir. Storyboardlarm, 6grencilerin senaryolarini yalnizca gorsel diizeyde degil, ayni
zamanda fiziksel ¢evre kurgulart agisindan da yapilandirmalarma yardimer olmasi
beklenmektedir. Bu siiregte, c¢evresel siirdiiriilebilirlik, teknolojik yenilikler ve kiiltiirel
doniisiimler gibi temalarm derinlemesine ele alinarak 6grencilerin disiplinler aras1 bir yaklagimla
tasarimlarini gelistirmeleri amaglanmaktadir. Ayrica, storyboardlarin 6grencilerin senaryolarini
daha kapsamli bir ¢er¢evede ele almasimi saglayarak tasarim siireglerinde bir koprii islevi gérmesi
ongoriilmektedir.
Caligmanin hedefleri arasinda, gorsel YZ araglarmin ve storyboard tekniklerinin i¢ mimarlik
egitiminde tasarim siireglerini doniistiiriicii bir ara¢ olarak kullanilma potansiyelinin ortaya
konmasi yer almaktadir. Bu siireclerin, 6grencilerin diistincelerini daha somut ve anlagilir
temsillere doniistiirmesine olanak tanirken, tasarimlarini kavramsal baglamlarla iliskilendirme
becerilerini gelistirmesi amaglanmaktadir. YZ destekli gorsellestirme siireglerinin, 6grencilerin
yalnizca teknik detaylara degil, ayn1 zamanda analitik ve yaratict diisinme becerilerine
odaklanmalarimi desteklemesi hedeflenmektedir.
Sonug olarak, bu ¢aligmada, gorsel YZ araclarmin ve storyboard gelistirme siireclerinin stiidyo
egitiminde tasarim siireclerini daha derinlikli ve disiplinler arasi bir yaklasimla ele almak i¢in
gliglii bir gerceve sunabilecegi varsayilmaktadir. YZ’nin yalnizca teknik bir ara¢ degil, aym
zamanda yaratici diislinceyi destekleyen bir tasarim araci olarak ele alinmasi planlanmaktadir.
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This study aims to address the contributions of project scenario visualization and storyboard
development processes to the design process in interior architecture studio education processes
and to examine the role of artificial intelligence (Al) tools in this context. In the studio study
conducted, the contributions of visual Al tools such as Midjourney and DALL-E to the design
and presentation processes of scenarios developed by students based on utopia and dystopia
themes in the context of climate crisis were evaluated. In this process, the support of these Al
tools in transforming abstract concepts into concrete visual representations was observed. The
contribution of the process to students' more effective expression of design ideas and the potential
of these Al tools to be considered as an innovative approach in studio education were examined.
Scenario visualization is an important tool in the transition of design processes from conceptual
thinking to concrete design expressions. In this study, students visualized the spatial reflections
and social effects of environmental crises while developing utopia and dystopia scenarios. Al-
based tools were included in the process to enable students to transform their complex ideas into
understandable spatial representations; the potential of the visual support provided by these tools
to make design processes more creative and detailed was evaluated. These tools allowed students
to express their abstract concepts more clearly, adding a concrete dimension to their creative
thoughts.

The storyboard development process aims to go beyond scenario visualization and enable
students to detail their designs in time, space, and social context. It is expected that storyboards
will help students structure their scenarios not only at a visual level but also in terms of physical
environmental fiction. In this process, it is aimed for students to develop their designs with an
interdisciplinary approach by deeply addressing themes such as environmental sustainability,
technological innovations, and cultural transformations. In addition, it is envisaged that
storyboards will serve as a bridge in design processes by enabling students to consider their
scenarios in a more comprehensive framework.

The objectives of the study include revealing the potential of using visual Al tools and storyboard
techniques as transformative tools for design processes in interior architecture education. These
processes are intended to enable students to transform their thoughts into more concrete and
understandable representations while developing their ability to relate their designs to conceptual
contexts. Al-supported visualization processes are intended to support students in focusing not
only on technical details but also on analytical and creative thinking skills.

As a result, this study assumes that visual Al tools and storyboard development processes can
provide a powerful framework for addressing design processes in studio education with a more
in-depth and interdisciplinary approach. It is planned to consider Al not only as a technical tool
but also as a design tool that supports creative thinking.

1. Giris

I¢c mimarlik egitimi, estetik, islevsellik ve mekéansal tasarim
ilkelerinin bir araya geldigi yaratici bir disiplindir. Bu egitim,
Ogrencilerin yasam ve c¢alisma alanlarint giizellestirme,
optimize etme ve kullanici ihtiyaclarina uygun hale getirme
becerilerini  gelistirmeyi amaglar. Tasarim prensipleri,
malzeme bilgisi, yap1 teknolojileri ve siirdiiriilebilirlik gibi
konular1 iceren miifredat, 6grencilerin hem teknik hem de
sanatsal yeteneklerini gelistirmelerine olanak tanir. Ayrica,
dijital tasarim araglar1 ve ¢izim tekniklerinin 6gretilmesi,
modern i¢ mekan ¢oziimleri iiretme konusunda 6grencilere
avantaj saglar. I¢ mimarlik egitimi, yaratict diisiince ve
problem ¢6zme becerilerini birlestirerek, 6grencileri hem
estetik acidan etkileyici hem de fonksiyonel tasarimlar
iretmeye hazirlar.

I¢ mimarlik egitiminde yapay zekad araglarmin kullanimi,
tasarim siireglerini doniistiirmekte ve Ogrencilere ¢agin
gerektirdigi becerileri kazandirmak igin 6nemli bir firsat
sunmaktadir. Yapay zekad (YZ), 6zellikle konsept gelistirme
ve tasarim analizlerinde i¢ mimarlara yardimei olmaktadir. Bu
araglar, belirli ipuglarina dayanarak mekansal konsept
resimleri olusturma, verimli tasarim Onerileri iiretme ve
tasarim siirecini hizlandirma gibi islevler goriir. Ancak bu
siireclerde, tasarimcilarin  yorumlama ve uyarlama
becerilerinin de 6n planda olmasi1 gerekmektedir. Yapay zeka,

bu baglamda bir "yardimci arag" olarak islev gérmekte ve
yaraticiligi desteklemektedir (Kahraman, vd., 2024).

Dijital tiretim teknolojilerinin yani sira, yapay zeka araglarinin
ic mimarlik egitimine entegrasyonu, Ogrencilere tasarim
modelleme, simiillasyon ve analiz gibi alanlarda daha
derinlemesine bilgi kazandirmaktadir. Bu tiir teknolojiler,
O0grencilerin yalnizca dijital tasarim becerilerini gelistirmekle
kalmaz, aym1 zamanda gelecekte hibrit metodolojileri
kullanabilme yeteneklerini de artirir (Sariboga Mecek, &
Karatas, 2024).

Bu entegrasyonun basarili olabilmesi i¢in, egitim
kurumlarinin YZ araglarini miifredatlarina entegre etmesi ve
O6gretmenlerin bu teknolojilerle ¢alisma konusunda egitim
almas1 6nemlidir. Boylece, dgrenciler hem teknolojiyi etkin
bir sekilde kullanabilir hem de yaraticiliklarini gelistirebilir.
Bu siireg, dijital cagda mimarlik ve tasarim alanlarinda temel
bir gereklilik haline gelmistir.

I¢ mimarlik egitiminde yapay zeka araglarmin kullanimu,
tasarim siireclerini daha verimli ve yaratici hale getirerek
dgrencilere dnemli avantajlar sunmaktadir. Ozellikle tasarim
slirecinin basinda storyboard olusturma asamasi, fikirlerin
gorsellestirilmesi ve anlatilmasi agisindan kritik bir rol oynar.
Yapay zeka destekli araglar, bu asamada Ogrencilere hiz,
gesitlilik ve yaraticilik anlaminda biiyiik katkilar saglayabilir.
Yapay zeka, Ogrencilere tasarim fikirlerini  hizlica
sekillendirme ve farkli senaryolar olusturma imkani
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tanimaktadir. Geleneksel yontemlerle storyboard hazirlamak,
eskizler, kolajlar veya dijital ¢izimler araciligiyla zaman alic1
olabilirken, yapay zekad tabanli gorsellestirme araglari
sayesinde kisa siirede detayli ve estetik storyboardlar iiretmek
miimkiindiir. Ogrenciler, bir mekanmn atmosferini, renk
paletini ve malzeme kombinasyonlarini deneyimleyerek en
uygun tasarim kararlarin1 verebilmektedir.

Ayrica yapay zeka, tasarim silirecinde farkli konseptler
iizerinde denemeler yapmay1 kolaylastirmaktadir. Ogrenciler,
belirli bir tema veya stil gergevesinde storyboard olustururken,
yapay zeka tarafindan 6nerilen alternatifler sayesinde yaratici
bakis agilar1 kazanabilmektedir. Bu, 6zellikle i¢ mimarlik
egitiminde Ogrencilerin  problem ¢6zme becerilerini
gelistirmelerine ve kendi tasarim dillerini olusturmalarina
yardimci olmaktadir.

Son olarak, yapay zekad araglar1 Ogrencilere geribildirim
saglama konusunda da o&nemli bir rol oynamaktadir.
Olusturulan storyboardlar, yapay zeka tarafindan analiz
edilerek gorsel kompozisyon, denge ve biitiinliik agisindan
degerlendirilebilir. Bu tiir akilli 6neriler, 6grencilerin tasarim
kararlarini bilingli bir sekilde yonlendirmelerine ve daha giiglii
anlatilar olusturmalarina katki saglamaktadir.

Sonu¢ olarak, yapay zekd nm storyboard olusturma
stirecindeki kullanimi, i¢ mimarlik egitiminde 6grencilere hiz,
¢esitlilik ve yaratici kesif imkan1 sunarak tasarim siireglerini
doniistiirmektedir. Bu teknoloji, gelecegin i¢ mimarlarinin
¢agin gereksinimlerine uygun beceriler gelistirmelerine ve
daha yenilik¢i tasarim yaklagimlar1 benimsemelerine yardimei
olmaktadir.

I¢ mimarlik proje tasarim siirecinde iklim krizinin ele
alinmasi, ¢agdas tasarim yaklagimlarinin siirdiiriilebilirlik ve
gevresel farkindalikla yeniden degerlendirilmesine olanak
tamimaktadir. Bu baglamda, iitopya ve distopya kurgularmi
temel alan tasarimlar, hem mevcut ¢evresel sorunlara dikkat
¢eker hem de gelecekteki olasiliklar1 arastirarak yeni
mekansal ve sosyal diizenlemeler igin yaratici ¢b6ziimler
sunabilir.

Utopya, cevresel dengenin ideal bir sekilde saglandig:
slirdiiriilebilir yasam bi¢imlerini hayal ederken, distopya ise
genellikle iklim krizinin olumsuz sonuglarinin somutlastigi
tasarmmlarla karsimiza ¢ikar. Ornegin, distopik mimari
yaklagimlar, kiiresel 1sinma ve kaynak tiikkenmesi gibi krizlerin
mekénsal yansimalarini dramatize ederek farkindalig:
artirabilir ve ¢ziim yollarini tartismaya acabilir. Utopya ise
pozitif bir bakis agisiyla, ekolojik biitiinlesme, enerji

verimliligi ve g¢evre dostu malzemelerin kullanimimi tesvik
eden tasarim Ornekleri olusturabilir (Cubuk, 2023).

Iklim krizi temelli tasarim projeleri, ayn1 zamanda toplumsal
farkindalik yaratmay1 ve 6grencilere disiplinler arasi bir bakis
agis1 kazandirmay1 amaglar. Tasarimlarda iitopya ve distopya
Ogelerinin bir arada kullanilmasi, elestirel diigiinceyi tesvik
ederek  gergek¢i ve  uygulanabilir  siirdiiriilebilirlik
¢Ozlimlerine yonlendirebilir (Gegimli ve Kaptan, 2019).

Bu perspektifler 1s18inda, i¢c mimarlik egitiminde iklim
degisikligi temal1 litopya ve distopya senaryolarmin projelere
entegre edilmesi, 6grencilerin hem yaratict hem de sorumluluk
sahibi birer tasarimci olmalarini desteklemektedir.
Calismanin hedefleri arasinda, gorsel YZ araglarinin ve
storyboard tekniklerinin i¢ mimarlik egitiminde tasarim
stireglerini  doniistiiriici.  bir ara¢  olarak  kullanilma
potansiyelinin ortaya konmasi yer almaktadir. Bu siireglerin,
Ogrencilerin diisiincelerini daha somut ve anlagilir temsillere
doniistirmesine olanak tanirken, tasarimlarini kavramsal
baglamlarla iliskilendirme becerilerini gelistirmesi
amaclanmaktadir. YZ destekli gorsellestirme siireclerinin,
ogrencilerin yalnizca teknik detaylara degil, ayn1 zamanda
analitik ve yaratic1 diisinme becerilerine odaklanmalarini
desteklemesi hedeflenmektedir. Sonug olarak, bu ¢alismada,
gorsel YZ araglarinin ve storyboard gelistirme siireglerinin
stiidyo egitiminde tasarim siireglerini daha derinlikli ve
disiplinler aras1 bir yaklasimla ele almak i¢in giiclii bir gergeve
sunabilecegi varsayilmaktadir. YZ’nin yalnizca teknik bir arag
degil, ayn1 zamanda yaratic1 diisiinceyi destekleyen bir tasarim
araci olarak ele alinmasi planlanmaktadir.

2. Materyal ve Yontem

Bu calisma, i¢ mimarlik lisans egitiminde yaratici senaryo
yazimi  silireglerine  yapay zekd  tabanli  araglarin
entegrasyonunu incelemek amaciyla, Istanbul Sabahattin
Zaim Universitesi I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Boliimii 4.
Sinif dgrencileriyle, 2024-2024 Giiz yariyili baslangicinda
gergeklestirilmis ii¢ haftalik bir uygulama modeli kapsaminda
yuritilmiistiir. Arastirma, Sekil 1’de yer alan tabloda 6zet
siireci verilmis olan, "Utopya Distopya Arakesitinde Iklim
Krizi: Hangi Gelecek? Hangi Yer?" baslikli workshop
stirecine dayanmaktadir ve iklim krizi baglaminda {itopya ve
distopya temalarin1 merkeze alarak, Ogrencilerin yaratici
diistinme ve analitik becerilerini gelistirmeye yonelik bir
gercevede tasarlanmistir.
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‘ UTOPYA DISTOPYA ARAKESITINDE iKLiM KRiZi: HANGi GELECEK? HANGIi YER?

GALISMA GRUBU & DONEMI:

istanbul Sabahattin Zaim Universitesi
i¢ Mimarlk ve Cevre Tasarimi Bélimii Lisans 4. Sinif
2024-2025 Giiz Yariyil

‘ CALISMA ALANL: ‘

SENARYOLAR BAGLAMINDA OGRENCILER TARAFINDAN SUNULMUSTUR.

KULLANILAN ARACLAR:

1. iklim Krizi, Distopya, Utopya ve Gelecek kavramlari baglaminda segilen:
- Bilim Kurgu Filmleri
- Akademik Makale ve Kitaplar
- Giincel Sergiler

2. Metin ve gorseltabanl Yapay Zeka ara ylzleri

TOPLAM KATILIMCI SAYISI: 70
(Toplam 7 galisma grubu seklinde)

TOPLAM UYGULAMA SURESI: 3 HAFTA
(Haftada 2 kez toplam 8 saatlik oturumlar)

UYGULAMA YONTEMi: ATOLYE GALISMASI

‘ CALISMA MODELIiGERIGI

‘ 1. KISIM ‘ ‘

iKLIM KRizi BAGLAMINDA GELECEK
SENARYOLARI iGIN KAVRAMSAL
GERGEVE OLUSTURMA: DISIPLINLER
ARAS| ARAGLARLA DESTEKLENEN
BiR YAKLASIME

BASLIK
BASLIK

YARATICI SENARYO YAZIMINDA
YAPAY ZEKANIN ROLU: iG MIMARLIK
EGITIMINDE YENILIKGi BIR YAKLASIM

ikiim Krizi, Distopya, Utopya ve Gelecek
kavramlari baglaminda segilen film, metin
ve sergiler iizerindenproje senaryolari igin
temel kavramsal baglamin olusturulmasi

ICERIK
ICERIK

iktim krizi, distopya ve iitopya temel
baglaminda gelecek senaryolarinin
kurgulanmasi

‘ ‘ 3. KISIM
« | YAPAY ZEKA DESTEKLI SENARYO
7 |GORSELLESTIRME VE STORYBOARD
< GELISTIRME: i¢ MIMARLIK
@ STUDYOSU ORNEGI
X Kurgulanan gelecek senaryolarinin
=] gorsellestirilmesi ve storyboard
< tasarimlarinin sunulmasi

CALISMA SURESI: 1 HAFTA

CALISMA SURESI: 1 HAFTA

CALISMA SURESI: 1 HAFTA

Sekil 1. Workshop 6zet siireci (Yazar 2, 2024)

Bu c¢alisma kapsaminda workshop siirecinin iiglincii
haftasinda gergeklestirilen yapay zekd destekli senaryo
gorsellestirme siireci ele alinmistir (Sekil 1). Workshop
slirecinin Ugilincli  haftasinda gergeklestirilen ¢aligsmalar,
senaryonun gorsellestirilmesi ve storyboard olusturulmasina
odaklanmistir. Bu siirecte 6grenciler, bilim kurgu filmleri,
akademik makaleler ve giincel sergiler gibi farkh
disiplinlerden beslenen kaynaklardan faydalanarak
olusturduklar1 kavram setleri dogrultusunda kendi gelecek
senaryolarini gelistirmistir. Senaryolar, zaman, mekan,
toplumsal ve kiiltiirel yapilar gibi unsurlar1 kapsayan detayli
kurgular igcermekte ve iitopya ile distopya kavramlarinin
analitik bir g¢ergcevede ele alinmasini hedeflemektedir. Bu
asamada, ChatGPT gibi metin tabanli yapay zeka araglari,
senaryo yazimi siirecinde O6grencilere rehberlik etmistir.
Yapay zeka, Ogrencilerin dilsel ve yapisal sorunlar1 asarak
karmasik toplumsal ve cevresel kavramlari
metinlestirmelerine  olanak tanimistir.  Gelistirilen bu
senaryolar baglaminda yapay zekad dan bu yazili metinleri
gorsellestirmesi istenmigstir. Belirlenen biitiinsel yaklasim
dogrultusunda mekan kurgusu olusturmasi ve bunu gorsel
olarak yansitmas1 beklenmistir.

Calismada Midjourney ve benzeri gorsel yapay zeka araglari
kullanilarak 6grencilerin olusturduklar1 senaryolar, fiziksel
¢evre ve mekansal detaylarla gorsellestirilmistir. Bu siiregte
storyboard gelistirme teknigi kullanilarak Ogrencilerin
mekansal kurgularin1 detaylandirmalarina olanak saglanmis,
YZ araglarinin gorsel giiclinden faydalanilarak senaryolarin
Ozglin ¢bziim Onerileriyle desteklenmesi saglanmistir.
Boylece, 6grenciler yalnizca metinsel degil, gorsel anlatimla
da senaryolarini ifade ederek fiziksel ¢evre kurgularina dair
zengin igerikli temsiller olusturmuslardir.

Bu siirecte toplanan veriler bireysel analiz ve yorumlarla
degerlendirilmis,  kritikler = dogrultusunda  revizyonlar
yapilmistir. Arastirma, yapay zekd destekli senaryo
gorsellestirmenin 6grencilerin analitik becerilerini ve yaratici

diisinme  siireglerini  nasil  donistiirdiiglinii  anlamay1
hedeflemistir. Bu baglamda, ¢alismanin sonuglari, i¢ mimarlik
egitiminde yaratict disiinceyi tesvik eden yapay zeka
uygulamalarinin gelecekteki potansiyelini ortaya
koymaktadir.

3. Bulgular ve Tartisma

Ogrencilerin  gelistirdigi ~ storyboard c¢alismalar;, YZ
araclarinin sagladig1 gorsel destekle senaryolarin daha somut
ve detayl bir sekilde ifade edilmesine imkan tanimistir. Bu tiir
gorsel temsiller, mekansal detaylari yaratici bir bigimde ortaya
koyarak, 6grencilerin 6zgiin tasarimlarini daha anlasilir hale
getirmistir. YZ araglarinin egitim siireglerinde yaratici birer
arag  olarak  kullanilmasi,  Ogrencilerin  profesyonel
vizyonlarini genisletmekte ve i¢ mimarlik gibi tasarim
disiplinlerinde yeni bakis acilar1 kazanmalarini saglamaktadir.
Literatiirdeki benzer c¢alismalarla Kkarsilastirildiginda, bu
bulgular YZ’nin egitimdeki roliiniin donistiriicii etkisini
vurgulamaktadir.

Bu baglamda, stiidyo c¢alismasi kapsaminda Yazar 1
tarafindan gergeklestirilen ve sunulan senaryo olusturma
stireci sonrasinda storyboard olusturulmasi yani senaryonun
gorsellestirilmesi 0rnek bir ¢aligma olarak ele alinmaktadir.
Calisma siirecinin ilk agamasinda, kavram gelistirme odakli
olarak yiriitiilen analizlerden elde edilen ve gelecekteki
senaryonun tematik ¢ergevesini sekillendiren kavram haritasi
olusturulmustur (Tablo 1). Sonrasinda olusturulan kavram
setlerinden senaryo iiretiminde faydalanilmis, bu kavramlarla
beraber yapay zeka da arag olarak kullanilarak detayli senaryo
yazilmistir. Yazilan senaryo yine yapay zekd destekli
programlar aracilig: ile gorsellestirilmis sonucunda devamli
olan bir storyboard elde edilmistir. Bu gorsellestirme
siirecinde senaryo film sahneleri gibi bdliimlere ayrilmis ve
asamali olarak 6 boliimde anlatilmistir (Tablo 2-7).
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Tablo 1. Olusturulan kavram setlerinin a¢ilimi (Yazar 1, 2024)

Cevresel Yikim Cokiisiin Estetigi Kendine Yetebilen Yapilar

Insan faaliyetlerinin | Toplumsal, @ ekonomik  ve | Enerji, su ve yiyecek gibi temel
ekosistemler izerindeki | ¢evresel yapilarmm yikimini | ihtiyaglarimi  disa  bagimh
olumsuz etkileri sonucu | sanatsal ve  mimari bir | olmadan karsilayabilen,
meydana gelen dogal | perspektifle ele alarak, distopik | siirdiiriilebilirlik ve adaptasyon
kaynaklarin tiikenmesi, | ya da bozulmus formlar i¢inde | odakli  tasarlanmis mimari

biyolojik c¢esitliligin azalmasi | giizelligi ve anlami sorgulayan | sistemlerdir.
ve iklim krizinin yogunlasmas1 | bir kavramdir.
stire¢lerini ifade eder.

Tablo 2. Olusturulan senaryonun gorsellestirilmesi (Yazar 1, 2024)

Boliim 1: Kiiresel Issnmanin Sonuclar ve iklim Dengesizligi

Kiiresel 1sinma, karbondioksit ve sera gazlarinin artigiyla
baglar. Bu, sicaklik artigina, okyanus genislemesine ve
buzullarin erimesine yol acarak deniz seviyelerinin
yilikselmesine neden olur. Ekosistemler sicak hava
dalgalarindan  etkilenirken, = okyanus  akintilarinin
yavaglamasi ani ve agir1 soguma olaylarini tetikleyebilir.

Jet akimlar1 zayiflar, bu da atmosferde kararsiz bir yapiya
neden olur. Sonug olarak, bazi bdlgelerde ani ve giiglii kar
firtinalar1 ve riizgar kasirgalari ortaya ¢ikar. Bu asiri
soguma, atmosferik dengeleri bozan bir zincirleme
reaksiyon baglatir ve kiiresel hava olaylarin1 daha da
karmasgik hale getirir.
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Tablo 3. Olusturulan senaryonun gorsellestirilmesi (Yazar 1, 2024)

Boliim 2: Sogumanin Baslangici ve Kutuplarin Donmasi

Kutuplardan gelen soguk hava, atmosferin alt katmanlarina
yayilir ve Kuzey Kutbu ile Antarktika'da yeni buz kiitleleri
olusur. Bu, "yeni buzul ¢agi" senaryosunu tetikler. Bilim
insanlari, iklim modelleriyle bu soguma stirecini izler.

Kutuplardan baglayarak, Avrupa, Kuzey Amerika ve
Asya'nin biiyiik bir kism1 hizla donmaya baslar. Ilk basta
gegici gibi goriinen bu olay, hizla kalict bir iklim
degisikligine doniisiir. Ozellikle Asya'nin kuzey bolgeleri
ve Cin, bu donma dalgasindan ciddi sekilde etkilenir.
Soguma olay1 artik kontrol edilemez hale gelir.

35



Marsoglu ve Ozdemir (2025) iZU Fen Bilimleri Enstitiisii Dergisi 7 (1)

Tablo 4. Olusturulan senaryonun gorsellestirilmesi (Yazar 1, 2024)

Boliim 3: Yer Kabuk Uzerindeki i1k Yapilarin insas:

Insanhk, yiizeydeki yasanm siirdiirebilmek icin dayamkl
yapilar inga etmeye baglar. Bu yapilar, ¢elik alagimlar ve
on gerilmeli betonla donmus zemine kazikli temellerle
yerlestirilir. Soguga kars1 ¢ok katmanl termal yalitim ve
akilli cam sistemleri kullanilsa da, hizla artan sicaklik
diislisii nedeniyle bu yapilar zamanla islevsiz hale gelir ve
ylizeyde yasam neredeyse imkansizlagir.

Tablo 5. Olusturulan senaryonun gorsellestirilmesi (Yazar 1, 2024)

Boliim 4: Yer Kabuk Altina Inis ve ilk Yerlesimler

Yiizeyde yagam imkansiz hale gelince insanlik yer
kabugunun altma yerlesir. Jeoteknik miihendislikle
kazilan genis oyuklar, jeotermal enerjiyle 1sitilan yerlesim
alanlarina  doniisiir. Duvarlar sicakligi  koruyacak
kompozit malzemelerle kaplanmstir. Kiigiik baslayan bu
yapilar niifus artis1 ve yilizey kosullarinin kotiilesmesiyle
daha biiyiik, modiiler yapilara evrilir.
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Tablo 6. Olusturulan senaryonun gorsellestirilmesi (Yazar 1, 2024)

Béliim 5: Karmca Yuvalarindan Ilham ve Dikey Tarim Sistemleri

Yer altindaki yasam alanlarinin siirdiiriilebilirligi igin,
insanlar biyomimikri yontemlerini kullanarak, karinca
yuvalarindan ilham alan daha biiyiik ve kompleks yerlesim
sistemleri inga eder. Bu yeni yerlesimler, modiiler olarak
genisleyebilen hiicresel yapilar seklinde tasarlanmustir.
Her hiicrede belirli islevler vardir.

Yasam kiimelerinin tepesine yerlestirilen prizmatik cam,
giines 151811 kirarak yer altina iletir ve yapay bir gilines
etkisi yaratir. Foton dagilimi sayesinde dogal 151k islevi
goriitken, UV 1gmlan filtrelenerek korunma saglanir.
Merkezdeki dikey tarim kuleleri, hidroponik ve aeroponik
sistemlerle, jeotermal enerji ve LED 151k destegiyle
stirdiiriilebilir gida tiretimi yapar.
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Tablo 7. Olusturulan senaryonun gorsellestirilmesi (Yazar 1, 2024)

Yeni yer alti toplumlari, "klan" adi verilen kiigiik
topluluklar etrafinda organize edilmistir. Her Kklan,
modiiler mimari ile genisleyebilecek bagimsiz bir mikro
topluluk olusturur. Yasam alanlar1 egimli arazilere goére
tasarlanmis olup, giris kapilar1 firtina ve riizgar basincini
saptiracak sekilde acili konumlandirilmagtir.

Boliim 6: Yeni Toplum Diizeni, Klanlar ve Giris Sistemleri

Tablo 8. Olusturulan senaryo bag

Arctic Shield
Suit

Cryo-Glider

laminda yasam i¢in 6nerilen ekipmanlar (Yazar 1, 2024)

Malzeme: nanofiber, su ve kar itici.
Tasarim: Fiitiiristik, esnek

Seritler: Parlak neon turuncu, goriiniirliigi
artiran agili desenler.

Isitma: Entegre 1sitma telleri, kollar ve
govde igin.

Giines Panelleri: Esnek, omuzlarda yer
alan, gilines ve kar yansimalarini emen.

Kask: Seffaf, 1sitmali, anti-bugulanma ve
UV filtreli vizor.

Eldiven: ince, yiiksek yalitimli, dokunmatik
ekran uyumlu.

Botlar: Buzlu zeminler i¢in ¢ivili, kaymaz
taban.

Hafif Govde: Titanyum alasimli hafif
govde, dayanikliligr artinrken agirhigi
azaltir.

Isitmah Palet Sistemi: Kar ve buz iizerinde
giivenli bir sekilde ilerlemeyi saglar.

Geri Cekilebilir Kanatlar: Karbon-fiber
kanatlar, havada siiziilme yetenegi sunar.

Hovercraft Tabam: Su ve buzlu yiizeylerde
yiiksek hizla hareket etme imkani tanir.

Niikleer Pil: Gii¢lendirilmis enerji sistemi,
ekstrem kosullarda uzun siireli dayaniklilik
saglar
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Solis Orb

Dairesel Tasarim: Konsantrik halkalardan
olusarak buzlanmay1 onler, fotovoltaik cam.

Yiiksek Verim: Geligmis yiizey kaplamasi
sayesinde dogrudan giines 15181 ve kardan
yansiyan 15181 yliksek verimle enerjiye
doniistrir.

Dayamklihk: Zorlu hava kosullarinda
optimum performans saglamak igin
dayanikli malzemeden tiretilmistir.

Acil Durum Kullanimi: Ozel yalitim
teknikleri ile, acil durumlarda asans6r
amacli olarak da kullanilabilir.

Ayica calisma kapsaminda senaryo baglaminda kurgulanan
gelecekte ve  yerde  Onerilen  ekipmanlar  yine
gorsellestirilmistir (Tablo 8). Calismanin sonunda yapay zeka
y1 bir arag olarak kullanan 6grencilerde baglamin daha kolay
kuruldugu, ii¢ boyutlu diisiinmeye olanak saglandigi ve
kurguda eksik pargalarin daha kolay tamamlandig:
goriilmiistiir.

4. Sonuc¢

Bu ¢alisma, YZ destekli senaryo yazimi ve konsept gelistirme
slireclerinin, i¢ mimarlik egitiminde 6grencilerin yaraticilik ve
analitik becerilerini destekleyici bir yontem oldugunu ortaya
koymaktadir. Calismanin bulgulari, 6grencilerin YZ araglari
ile gelistirdikleri 6zgiin tasarim ¢oziimlerinin onlarin gelecege
yonelik siirdiiriilebilir ve kapsamli vizyonlar olusturmalarina
katki sagladigini gostermektedir. Bu baglamda, YZ’nin egitim
slireclerine daha fazla entegrasyonu, Ogrencilerin yaratici
potansiyellerini ortaya ¢ikarmak adina 6nemli bir adim olarak
degerlendirilmistir.

Yapay zeka destekli senaryo gorsellestirme, i¢ mimarlik
egitiminde yaratici diislinceyi ve analitik becerileri doniistiiren
bir yenilik olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu teknolojiler, soyut
fikirlerin gorsellestirilmesini  kolaylagtirarak  Ogrencilerin
tasarim siireglerini daha derinlemesine anlamalarini saglar.
Aynm1 zamanda, Ogrencilerin disiplinler arasi beceriler
gelistirmesine ve ¢agdas tasarim sorunlarina yaratici ¢éziimler
sunmasina olanak tanir.

Yapilan c¢alismalar, yapay zekd araclarmin kullanimiyla
o6grencilerin hem gorsel iletisim becerilerini gelistirdigini hem
de teknolojiyi stratejik bir sekilde entegre etme yetkinliklerini
artirdigin1 gostermektedir. Bu da i¢ mimarlik egitiminde
inovasyon ve siirdiiriilebilirlige dayali bir yaklagimin 6niinii
agcmaktadir. Sonug¢ olarak, yapay zeka uygulamalari, i¢
mimarlik disiplininde yeni bir yaratici diisiince doneminin
habercisi olarak kabul edilebilir. Bu potansiyelin etkili bir
sekilde degerlendirilmesi, gelecegin tasarimcilarini
hazirlamada énemli bir rol oynayacaktir.

¢ mimarlik egitiminde yapay zekanim storyboard olusturma
siirecine katkisini ele alan bu ¢alismanin ardindan, ilerleyen
asamalarda farkli arastirmalar gergeklestirilerek konunun
daha kapsamli bir sekilde incelenmesi saglanabilir. Oncelikle,
yapay zekad destekli storyboard kullaniminin &grencilerin
tasarim siire¢lerine etkisini anlamak i¢in deneysel ¢alismalar
yapilabilir. Geleneksel yontemlerle olusturulan
storyboardlarla  yapay zekd  destekli  storyboardlar
karsilastirilarak, silirecin  hiz, yaraticihlk ve verimlilik
acgisindan ne gibi farkliliklar sundugu analiz edilebilir.

Bunun yani sira, yapay zeka tabanli tasarim araglarinin ig
mimarlik miifredatina nasil entegre edilebilecegi iizerine
calismalar gergeklestirilebilir. Farkli egitim seviyelerine
uygun olarak yapay zekéa destekli ders igerikleri olusturulabilir
ve bu teknolojilerin 6grenme slirecine etkisi
degerlendirilebilir. Ayn1  zamanda, Ogrenciler  ve
akademisyenlerle yapilacak anket ve miilakat calismalari
sayesinde, yapay zeka destekli storyboard kullaniminin
avantajlar1 ve karsilasilan zorluklar detayli bir sekilde
incelenebilir. Boylece, bu siirecin daha etkin ve verimli hale
getirilmesi i¢in gelistirilebilecek yontemler belirlenebilir.

Son olarak, yapay zeka ile storyboard olusturma siireglerinde
kullanilan mevcut modellerin ve araglarin degerlendirilmesi
onemli bir arastirma alani olabilir. En verimli yapay zeka
yazilimlarinin belirlenmesi ve yeni gelistirilecek araglarin i¢
mimarlik tasarim siireclerine nasil entegre edilebilecegi
tizerine karsilastirmali analizler yapilabilir. Tim bu
calismalar, yapay zekanin i¢ mimarlik egitimindeki yerini
daha saglamlastirarak, Ogrencilere ¢agin gereksinimlerine
uygun beceriler kazandirmaya yonelik yeni firsatlar sunabilir.
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YAYIN BILGISI OZET

Yaym gegmisi: Bu ¢alisma, yaratici senaryo yazimu siireglerinde yapay zekanm (YZ) i¢ mimarlik lisans egitimine
Génderilen tarih: 5 Subat 2025 sagladig1 katkilar1 ve stiidyo egitimine entegrasyonunu incelemeyi amaglamaktadir. Ig mimarlik
Kabul tarihi: 20 Nisan 2025 egitiminde senaryo yazimi, 6grencilerin tasarim problemlerine yenilik¢i ¢oziimler tiretmesine ve

mekansal diizenlemeleri sosyal, ¢evresel ve kiiltiirel baglamlarla iligkilendirmesine olanak
taniyan, elestirel diisiinmeyi tesvik eden bir yontemdir. Bu dogrultuda, YZ tabanl yaratic1 yazim
Anahtar kelimeler: suiregleri, 6grencilerin analitik diisiinme becerilerini gelistirmelerini ve tasarim kararlarin1 daha

kapsamli bir ¢ergevede temellendirmelerini saglayan disiplinler arast bir ara¢ olarak

Senaryo Yazimi, _ . .
degerlendirilmektedir.

Yapay Zeka, Caligma kapsaminda yiiriitiilen atélye siirecinde, 6grenciler iklim krizi baglaminda iitopya ve
ChatGPT, distopya temalarini temel alarak gelecege yonelik kurgusal senaryolar olusturmus ve bu siirecte
Utopya, ChatGPT gibi YZ tabanli metin {iretme araglarindan faydalanmistir. YZ’nin sagladig: dilsel ve

yapisal destek, dgrencilerin kavramsal ¢ergevelerini olustururken yaratici diisiinme ve elestirel
Distopya, analiz siireglerini giiclendirmelerine katkida bulunmustur. Bu arastirma, proje yiiriitiiciisii olan

ic Mimarlik Stiidyosu, birinci yazar tarafindan yonetilmis olup, degerlendirmeler, ikinci yazarin stiidyo siirecinde

gelistirdigi 6rnek katilimer projesi temelinde gergeklestirilmistir. Calisma, bu proje lizerinden
Yaratici Disiinme. yapilan analizlerle, yapay zeka destekli senaryo yazimmin tasarim siirecine olan etkilerini
uygulamali bir baglamda incelemektedir. Calisma yalnizca teorik bir tartisma sunmakla
kalmayip, aym1 zamanda uygulamaya dayali bir inceleme saglayarak YZ destekli yaratic
siireglerin  egitim  baglamindaki etkisini dogrudan Ggrenci deneyimi iizerinden
degerlendirmektedir.
Arastirmanin  yontemsel g¢ergevesinde, YZ ile desteklenen senaryo yazimi siireglerinin i¢
mimarlik egitimindeki uygulanabilirligi, atolye projelerine entegrasyonu ve dgrencilerin yaratici
tasarim yaklagimlar1 tizerindeki etkisi kapsamli bir bicimde ele alinmaktadir. Bu dogrultuda,
ogrenci ¢alismalarinin belirlenen Olgiitlere gore nasil degerlendirildigi agiklanmakta ve YZ
kullanimmin bu siireglere sagladig: katkilar pedagojik bir baglamda irdelenmektedir. Bulgular,
YZ destekli senaryo yaziminin dgrencilere kavramsal derinlik kazandirdigi, elestirel diisiinme
becerilerini gelistirdigi, disiplinler aras1 6grenme siireclerini tesvik ettigi ve tasarim siirecini daha
sistematik bir yaklagimla ele almalarina olanak sagladigini ortaya koymaktadir.
Sonug olarak, YZ’nin sundugu dilsel ve analitik destek, 6grencilerin siirdiiriilebilirlik ve elestirel
digiinme perspektifiyle gelecege yonelik tasarim ¢oziimleri iiretmesine katkida bulunmakta ve
stildyo egitimine yenilik¢i bir yaklasim kazandirmaktadir. Calisma, YZ destekli yaratici senaryo
yazimmin i¢ mimarlik egitimine entegrasyonuna yonelik bir model Onererek, tasarim
pedagojisinde yenilik¢i uygulamalarm gelistirilmesine teorik ve uygulamali bir ¢ergeve sunmay1
hedeflemektedir.
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This study aims to examine the contributions of artificial intelligence (Al) to creative scenario
writing processes in undergraduate interior architecture education and its integration into studio-
based learning. In interior architecture education, scenario writing serves as a method that enables
students to develop innovative solutions to design problems and relate spatial arrangements to
social, environmental, and cultural contexts while fostering critical thinking. In this regard, Al-
assisted creative writing processes are considered an interdisciplinary tool that enhances students’
analytical thinking skills and allows them to ground their design decisions within a more
comprehensive framework.

As part of the workshop conducted in this study, students developed speculative scenarios for
future design solutions by employing utopian and dystopian themes within the context of the
climate crisis. During this process, they utilized Al-based text generation tools such as ChatGPT.
The linguistic and structural support provided by Al contributed to the students’ ability to establish
a conceptual framework, strengthen their creative thinking, and enhance their critical analysis
skills. This research was conducted under the supervision of the first author as the project
coordinator, while the evaluations were based on the case study of a participant project developed
by the second author during their studio process. Through analyses of this project, the study
investigates the impact of Al-assisted scenario writing on the design process within an applied
context. In addition to presenting a theoretical discussion, the study also offers a practice-based
evaluation, providing insights into how Al-supported creative processes influence design
education directly through student experience.

The methodological framework of this research comprehensively addresses the applicability of
Al-assisted scenario writing in interior architecture education, its integration into studio projects,
and its impact on students’ creative design approaches. Accordingly, the evaluation criteria for
student projects are outlined, and the pedagogical contributions of Al applications in these
processes are examined. The findings reveal that Al-assisted scenario writing fosters students’
conceptual depth, enhances their critical thinking abilities, encourages interdisciplinary learning
processes, and facilitates a more systematic approach to design development.

In conclusion, the linguistic and analytical support provided by Al contributes to students’ ability
to generate sustainable and critical design solutions for future-oriented scenarios, introducing an
innovative dimension to studio education. This study proposes a model for integrating Al-assisted
creative scenario writing into interior architecture education, offering both theoretical and applied
insights to advance innovative pedagogical practices in design education.

1. Giris

Tasarim egitimi, Ogrencilerin yaratici diisiinme ve analitik
problem ¢6zme becerilerini gelistirmeyi amaglayan, ayni
zamanda bu becerileri sosyal, ¢evresel ve kiiltiirel baglamlarla
iliskilendiren ¢ok boyutlu bir siiregtir. i¢ mimarlik disiplininde
ise tasarimin islevsel ve estetik boyutlarinin 6tesine gegerek
mekansal diizenlemelerin bu baglamlarda ele alinmas1 giderek
daha 6nemli hale gelmektedir. Giiniimiizde tasarim egitiminin
disiplinler arasi1 yaklasimlar1 igermesi, 6grencilerin karmasik
problemleri ¢6zme ve mekansal hikdye anlatimi yoluyla
tasarimlarin1  anlamlandirma  becerilerini  gelistirmesi
agisindan kritik bir rol oynamaktadir (Tunar & Yalginkaya,
2024). Bu baglamda senaryo yazimi, tasarim egitiminin
kapsamini genisleten, farkli ve g¢esitli tasarim siireglerine
yonelik yenilik¢i ¢oziimler gelistirilmesine olanak taniyan bir
yontem olarak &ne ¢ikmaktadir. Ogrenciler, senaryo yazimi
yoluyla tasarim siireglerini yalnizca teknik bir problem ¢dzme
alan1 olarak degil, ayni zamanda toplumsal ve cevresel
dinamiklerle iligkilendiren bir ara¢ olarak deneyimlemektedir.
Son yillarda yapay zeka (YZ) teknolojilerinin hizla gelismesi,
tasarim egitimine yonelik yenilik¢i yaklagimlart miimkiin
kilmagtir.

YZ’nin egitimde kullanimi, 6grencilerin tasarim diislinme
stireglerini desteklemenin yani sira, yaratici problem ¢ézme ve
kavramsal ¢erceve olusturma yetilerini giliclendirmesi
acisindan onemli bir doniisiim saglamaktadir (Buldag, 2024).

Ozellikle metin tabanli YZ araglari, senaryo yazimi gibi
yaratic1 slireglere destek sunarak 6grencilerin hem analitik
hem de yaratici kapasitelerini artirmaktadir (Ural & Digerleri,
2024). Bu kapsamda Cross (2011), YZ’nin tasarimcilarin
yaratic1 diislince siireglerini desteklemedeki roliine dikkat
¢ekerken, Bonnardel ve Zenasni (2010), bu teknolojilerin
bireylerin karmasik problemler karsisindaki ¢6ziim iiretme
kapasitelerini artirdigina isaret etmektedir. Bunun yani sira
Colton ve Wiggins (2012), YZ araglarinin yalnizca
destekleyici bir ara¢g olmadigini, aynt zamanda yaratici
stireclerde bir ortak olarak da degerlendirilebilecegini
savunmaktadir. Benzer sekilde, yapay zeka tabanli metin
isleme araglarinin yaratici yazarlik siireglerinde rehberlik
sagladigi ve 6grencilerin dilsel yapilarini gii¢lendirdigi ¢esitli
arastirmalarla desteklenmektedir (Giimiis & Kocabiyik,
2023).

ChatGPT gibi modeller, 6grencilerin senaryo olustururken
dilsel ve yapisal rehberlik almasina olanak tanimakta ve
tasarim siirecine yonelik daha derinlemesine bir kavrayis ve
¢ok boyutlu ¢oziim gelistirme imkani saglamaktadir.

YZ’nin yaratici senaryo yazimi siireglerine katkisi, 6zellikle
dramatik ve kurgusal yazimda kendini goOstermektedir.
Profesyonel senaristler, yapay zeka ile yazmanin getirdigi
avantajlar1 ve dezavantajlar1 tartisirken, bu teknolojilerin
yaratici siireglerde nasil yonlendirici bir rol oynayabilecegine
dair c¢esitli deneyimler paylagsmaktadir. YZ’nin yalnizca bir
destek araci olmadigl, ayn1 zamanda yaratict siireglerde aktif
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bir ortak olarak degerlendirilebilecegi goriisii giderek
gliclenmektedir (Colton & Wiggins, 2012). Bu acidan
degerlendirildiginde, yapay zeka destekli yaratici senaryo
yazimi, 6grencilerin tasarim siireglerine disiplinler arasi bir
bakis agis1 kazandirarak, mekansal tasarim ve hikaye anlatimi
arasindaki iligkiyi gii¢lendirebilecek bir arag haline
gelmektedir.

Calisma kapsaminda ele alinan ana tema olarak iklim Kkrizi,
cevresel etkilerinin yani sira toplumsal esitsizlikler, ekonomik
adalet ve teknolojik degisim gibi faktorlerle dogrudan iliskili,
giiniimiiziin en karmasik problemlerinden biridir. i¢ mimarlik
proje siireglerinde, ¢evresel ve sosyal krizlerin senaryolar
yoluyla ele alinmasi, Ogrencilerin elestirel diigiinme
becerilerini  giliglendirdigi gibi, siirdiiriilebilir mekéansal
¢oziimler gelistirme kapasitelerini de artirmaktadir (Tunar &
Yalginkaya, 2024). Utopya ve distopya temalar1 ise, tasarim
egitiminde O&grencilerin hem ideal gelecek vizyonlar:
olusturmalarina hem de kriz durumlarina yonelik elestirel
perspektifler gelistirmelerine olanak tanmimaktadir. Simsek
(2021), bu temalarn tasarim projelerinde kullanilarak
Ogrencilere genis bir kavramsal ¢ergeve sundugunu ve bu
sayede yenilik¢ci mekansal c¢oOziimler gelistirildigini
belirtmektedir. Benzer sekilde, Litfin (2014), iitopyaci
yaklasimlarin siirdiiriilebilirlik perspektifinde etkili ¢oziimler
sundugunu, Kohn (2013) ise distopya temalarinin kriz
senaryolarini anlamlandirma ve yaratici1 ¢oziimler gelistirme
stireglerinde giiglii bir analitik ara¢ oldugunu vurgulamaktadir.
Bu baglamda, i¢ mimarlik egitiminde iitopya ve distopya
temalari, Ogrencilerin tasarimlarin1 sosyal, ¢evresel ve
ckonomik degisimlere elestirel bir bakis agisiyla ele almalarini
saglarken, disiplinler aras1 bir yaklasim sunarak gelecege dair
Ozglin ¢oziimler tiretmelerine katkida bulunmaktadir.

Bu c¢alismanin temel amaci, yaratict senaryo yazimi
slireclerine yapay zeka tabanli araglarin entegrasyonunun ig
mimarlik lisans egitimine sagladigi katkilar1 ortaya koymaktir.
Ozellikle iklim krizi gibi kiiresel ve ¢ok boyutlu sorunlar
baglaminda, yapay zeka destekli araglarin yaratici diisiinme ve
analitik problem ¢O6zme becerilerini nasil destekledigi
degerlendirilmektedir. Calisma, ChatGPT gibi metin tabanl
yapay zeka araglarinin kullanimiyla 6grencilerin {itopya ve
distopya temalarin1 merkeze alan 6zgiin senaryolar gelistirme
slireclerine odaklanmaktadir. Bu siiregte yapay zeka
araglarinin, 6grencilerin yalnizca tasarim ve metin olusturma
becerilerini gelistirmekle kalmay1p, ayn1 zamanda disiplinler
arast 6grenme deneyimlerini de desteklemesi
hedeflenmektedir. Arastirma, yapay zeka ile desteklenen bu
yaratic1 siireglerin, Ogrencilerin tasarim anlayisini  nasil
doniistiirdiigiinii ve i¢ mimarlik egitimine kazandirdigi
yenilik¢i boyutlart incelemektedir.

2. Materyal ve Yontem

Bu calisma, i¢ mimarlik lisans egitiminde yaratici senaryo
yazimi  slireglerine  yapay zekd  tabanli  araglarin
entegrasyonunu incelemek amaciyla, Istanbul Sabahattin
Zaim Universitesi I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarim Boliimii 4.
Sinif 6grencileriyle, 2024-2025 Giiz yartyili baslangicinda
gergeklestirilmis ti¢ haftalik bir uygulama modeli kapsaminda
yuritilmistiir. Arastirma, Sekil 1’de yer alan tabloda 6zet
siireci verilmis olan, "Utopya Distopya Arakesitinde Iklim
Krizi: Hangi Gelecek? Hangi Yer?" baslikli atdlye siirecine
dayanmaktadir ve iklim krizi baglaminda iitopya ve distopya
temalarii1 merkeze alarak, 6grencilerin yaratici diisiinme ve

analitik becerilerini gelistirmeye yonelik bir c¢ercevede
tasarlanmustir.
Atdlye calismasinin kavramsal ¢ergevesini olusturan 6gelerin
secimindeki temel amag, iklim krizinin tasarim egitimi
baglamindaki kritik roliinii vurgulamak ve &grencilerin
gelecege yonelik mekansal senaryolar gelistirme becerilerini
giiglendirmek adma bir perspektif sunmaktir. Utopya ve
distopya kavramlari, yalnizca kurgusal bir ¢ergeve sunmakla
kalmayip, ayni zamanda Ogrencilerin siirdiriilebilirlik,
ekolojik doniisiim, toplumsal esitsizlikler ve teknolojik
degisim gibi kiiresel meseleleri elestirel bir perspektifle
irdelemelerine olanak tanimaktadir. Bu dogrultuda, atdlye
siireci, tasarim kararlarinin uzun vadeli etkilerini diisiinmeye
tesvik eden disiplinler arasi bir yaklasim benimseyerek,
ogrencilerin iklim krizinin gelecekteki olasi senaryolarini
tasarim yoluyla nasil anlamlandirabileceklerini
kesfetmelerine katki saglamay1 amag¢lamaktadir.
Bu calisma, ii¢ asamadan olusan s6z konusu atdlye siirecinin
ikinci adiminda gergeklestirilen yaratici senaryo yazim
siirecini ele almaktadir. Atdlye siireci, gelecek senaryolari igin
kavramsal baglam gelistirme, gelecek senaryolarinin yazili
metinler halinde olusturulmasi ve bu senaryolarmn storyboard
gorsellestirmelerine doniistiiriilmesi olmak {izere {i¢ temel
asamadan olusmaktadir. Her asamanin degerlendirilmesi i¢in,
Ogrenciler tarafindan iretilen projeler arasindan bir 6rnek
calisma secilmis ve siirecin pedagojik etkileri, her bir agsama
icin ilgili proje yiriitiiciileri ve Ogrencilerin katkilariyla
derinlemesine analiz edilmistir.
Atolye siirecinin ikinci kismini olusturan bu asamada, yapay
zeka (YZ) araglarmin yaratici senaryo yazimi siirecine nasil
entegre edildigi ve Ogrencilerin analitik diisiinme becerileri
uzerindeki etkisi degerlendirilmistir. S6z konusu siire¢ i¢
mimarlik egitimi baglaminda yaratici diisiinmeyi tesvik eden
disiplinler arasi1 bir 6grenme modeli olarak tasarlanmistir.
Atdlye ¢aligmasinin ana temasi olarak belirlenen iitopya ve
distopya kavramlari, iklim krizi ve siirdiiriilebilirlik
konulariyla iliskilendirilerek, 6grencilerin gelecek senaryolari
gelistirmeleri tesvik edilmistir. Bu kapsamda, Ogrencilerin
tasarim siireglerinde bilim kurgu filmleri, akademik makaleler
ve gilincel sergiler gibi farkli disiplinlerden beslenen
kaynaklarla ¢alismalar1 saglanmis ve elestirel bir perspektif
gelistirmelerine olanak tanmmustir.
Bu siiregte, 6grenciler kendi gelecek senaryolarini olusturmak
icin belirli kavram setleri gelistirmis ve bunlar1 toplumsal,
kiiltiirel, ¢evresel ve mekansal baglamda detaylandirmistir.
Senaryo yazim siirecinde, ChatGPT gibi metin tabanli yapay
zeka araglari, Ogrencilere dilsel ve yapisal rehberlik
saglayarak yaratict fikirlerini metinlestirme siirecinde
destekleyici bir ara¢ olarak kullanilmistir. Ozellikle YZ’nin
sundugu analiz destegi, Ogrencilerin tasarladigi gelecek
senaryolarinin kapsamini genisletmis, olasi kriz senaryolarini
derinlemesine irdelemelerine yardimci olmustur.
Ogrenci  calismalar1  belirli  kriterler  dogrultusunda
degerlendirilmistir. Bu kriterler;

*Senaryonun tutarlilig1 ve kavramsal derinligi,

*Mekansal, toplumsal ve c¢evresel degiskenlerin
senaryoya entegrasyonu,

*Yaratici ve analitik diisiinme siireglerinin kullanima,

*YZ araclarinin etkin kullanimi gibi unsurlar
igermektedir.
Atolye siirecinin analizinde, Ogrencilerin gelistirdigi yazili
senaryolar ve bireysel geri bildirimler temel alinmistir.
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Calisma kapsaminda toplanan veriler, icerik analizi yontemi
ile degerlendirilmis ve YZ destekli senaryo yazimimin
ogrencilerin analitik becerileri ile yaratici siiregleri tizerindeki
doniistiiriict etkisi incelenmistir.

Arastirmanin sonuglari, YZ destekli yaratici senaryo yazim
stireglerinin, i¢ mimarlik Ogrencilerinin disiplinler arasi

diistinme becerilerini nasil gelistirdigini ve tasarim pedagojisi
acisindan nasil bir katki sundugunu ortaya koymayi
amaglamaktadir. Bu dogrultuda, calismanin bulgulari, i¢
mimarlik egitiminde YZ’nin yaratic1 diisiinceyi tesvik edici
bir ara¢ olarak kullanimimin gelecekteki potansiyelini
degerlendirmektedir.

UTOPYA DIiSTOPYA ARAKESITINDE iKLiM KRizi: HANGi GELECEK? HANGI YER?

istanbul Sabahattin Zaim Universitesi

CALISMA GRUBU & DONEMi: i¢ Mimarlik ve Gevre Tasarimi Béliimii Lisans 4. Sinif
2024-2025 Gz Yariyil
CALISMA ALANI: SENARYOLAR BAGLAMINDA OGRENCILER TARAFINDAN SUNULMUSTUR.

KULLANILAN ARACLAR:

1. iklim Krizi, Distopya, Utopya ve Gelecek kavramlar baglaminda segilen:
- Bilim Kurgu Filmleri
- Akademik Makale ve Kitaplar
- Glincel Sergiler

2. Metin ve gorsel tabanl Yapay Zeka ara yiizleri

TOPLAM KATILIMCI SAYISI: 70
(Toplam 7 ¢aligsma grubu seklinde)

TOPLAM UYGULAMA SURESI: 3 HAFTA
(Haftada 2 kez toplam 8 saatlik oturumlar)

UYGULAMA YONTEMi: ATOLYE GALISMASI

CALISMA MODELI iCERIGi

1.KISIM 3. KISIM
IKLIM KRiZi BAGLAMINDA GELECEK .
~ SENARYOLARI iGiN KAVRAMSAL X YARATICI SENARYO YAZIMINDA ~ G;':ggf: ;(.;_LI\ ::: Li%.:_gg?ggglj
%L CERCEVE OLUSTURMA: DiSIPLINLER a:I:- YAPAY ZEKANIN ROLU: i¢ MiMARLIK %«' GELISTIRME: iC MIMARLIK STUDYOSU
ARAS| ARAGLARLA DESTEKLENEN BiR S | EGiTiMINDE YENILIKGi BiR YAKLASIM ’ SRNEG
YAKLASIM
™ [ilim Krizi, Distopya, Utop'ya V? Gelecelf F iklim krizi, distopya ve iitopya temel » Kurgulanan gelecek senaryolannin
‘& |kavramlan baglaminda segilen film, metin | | & N T - = .
] o ) o ] baglaminda gelecek senaryolarinin W gorsellestirilmesive storyboard
O | vesergiler Uzerindenproje senaryolanigin O O
- -— kurgulanmasi = tasanmlannin sunulmasi
temel kavramsal baglamin olugturulmasi

CALISMA SURESI: 1 HAFTA

CALISMA SURESI: 1 HAFTA

CALISMA SURESI: 1 HAFTA

Sekil 1. Atolye 6zet siireci

3. Bulgular ve Tartisma

Yaratict senaryo yazimina yonelik olarak gergeklestirilen
stiidyo ¢aligsmasi boliimii, dort temel adimdan olusan bir siireg
izerine kurgulanmistir. Sekil 2’de gosterilen bu adimlar
gercevesinde, Ogrencilerin atdlye ¢alismasinin  birinci
asamasinda olusturduklar1 kavram setlerini temel alarak
gelecek senaryolarmi gelistirmeleri hedeflenmistir. Siirecin
ilk adimi olan fikir gelistirme asamasinda, 6grenciler kavram
haritalarindan hareketle senaryolarinin temel baglamlarin
belirlemis ve gelecek kurgularint  bu  dogrultuda
sekillendirmistir.

ikinci adim olan 6neri sunma asamasinda, senaryolarin ana
taslaklar1 olusturulmus ve bu taslaklar {izerinden metinlerin
iskeleti hazirlanmistir. Ugiincii adimda ise, onaylanan
taslaklar dogrultusunda metinlerin detaylandirildigr  ve
diizenlendigi bir siire¢ yiiriitiilmiistiir. Son olarak, ¢alismanin
dordiincii adiminda tamamlanan senaryo metinlerinin
sunumlar1 gergeklestirilmistir. Siirecin fikir gelistirme, Oneri
sunma ve metin diizenleme asamalarinda, ChatGPT metin
tabanli yapay zekad araci kullanilarak 6grencilerin dilsel ve
yapisal agidan yonlendirilmesi saglanmistir.
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YZ Araylzleri Destekli Siireg

Sekil 2. Yaratict senaryo yazim siireci

Bu ¢ergevede, atdlye siirecinin ikinci asamasinda ele alinan ve
ornek senaryo calismasi olarak secgilen proje, bu ¢alismanin
yazarlar1 olan ilgili proje yiritiiciisii (Yazar 2) ve 6grenci
(Yazar 1)  tarafindan  yiriitilen  degerlendirmeler
dogrultusunda incelenmistir. Segilen Ogrenci projesi ile
stirecin metodolojik ve egitimsel c¢iktilarinin kapsamli bir
sekilde analiz edilmesinin saglanmasi amaglamaktadir.
Sunulan 6rnek ¢alisma, kavramsal gergevesinin disiplinler
arasi bir yaklagimla olusturulmasi, anlati biitiinligiiniin giiglii
olmasi, mekansal ve toplumsal unsurlar1 kapsamli bir sekilde
cle almasi, yapay zeka araglarini etkin bir sekilde kullanmasi
ve egitsel bir model teskil etmesi gibi dl¢iitler dogrultusunda
secilmistir. Bu baglamda, analiz edilen proje, yapay zeka
destekli senaryo yazim siireglerinin yaratict diisiinme ve
analitik beceriler tizerindeki etkilerini pedagojik bir ¢ercevede
anlamlandirmaya yonelik bir model olarak ele alinmaktadir.

KURULUS

YENILENME

Yildiz Patlamasi

W KURESEL ISINMA (

4

S,

YIKIM

Kavram Haritas

CORUS

Calisma siirecinin ilk agamasinda, kavram gelistirme odakli
olarak yiriitiilen analizlerden elde edilen ve gelecekteki
senaryonun tematik gergevesini sekillendiren kavram haritasi,
Sekil 3’te sunulmaktadir.

Bu kavram haritasi, "Y1ldiz Patlamasi" olayindan baslayarak
iklim krizi, kiiresel 1sinma ve bu baglamda iitopya ile distopya
temalarmin  karsilikli  iligkilerini detayli bir sekilde
gostermektedir. Harita, umut, yenilenme ve cesaret gibi
olumlu temalar ile ¢Okiis, tilkenis ve felaket gibi olumsuz
unsurlar1 mekéansal, sosyal ve g¢evresel baglamda bir araya
getirmekte; boylece senaryonun kavramsal altyapisini
olusturmaktadir. Bu gorsel, yazarin yaratici senaryo yazim
siirecine iligkin fikir gelistirme asamasinda, senaryosunun
kapsamini ve yoniinii belirlemede temel bir rehber islevi
gOrmustiir.

CESARET

GELISIM

FELARET

TUKENiS
GATISMA

Sekil 3. Yaratici senaryo yazim siirecinde drnek kavram haritas1 (Yazar 1, 2024)

Kavram haritas1 temel alinarak kurgulanan ana taslak, fikir
gelistirme siirecinde bir dizi iklimsel felaketin 2500°1ii y1llarda
diinya {iizerinde neden oldugu yikimlarin ardindan, 3000’1
yillarda yeniden sekillenen yasami ve bu baglamda gelistirilen
yeni bir iitopya sistemini ele almaktadir. Sekil 4’te goriilen
eskiz ve taslak c¢alismalar, bu siirecin temel verilerini
olusturarak senaryonun yaratici kurgusuna yon vermektedir.

Bu siiregte, yazar tarafindan olusturulan “Aetherra” adli
iitopya, doga ve teknolojinin uyum iginde g¢alistig1,
stirdiiriilebilir bir yasam modelini sunarken; senaryonun
distopya ile olan iliskisi, mevcut kaynaklarin tiikenisi ve
sosyal ¢okiis gibi kritik sorunlar1 vurgulamaktadir. Eskizler,
yasam alanlarinin  tasarimindan ¢evresel adaptasyon
siireglerine kadar genis bir perspektif sunarak senaryonun hem
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toplumsal hem de mekansal dinamiklerini
detaylandirmaktadir. Bu baglamda, eskizlerde yer alan
“Kabuk Tasarimi” gibi yenilik¢i yaklasimlar, dogadan ilham

JHERMA |

Simann

- 7,

MDY

\'3\,)‘@“!\

alan ¢oziimlerle siirdiiriilebilir bir gelecege dair vizyonu
gliclendirmektedir.

™ 2500'de bir yildiz patiamasi, diinyayl yikima siirtikier ve geride
kalan distopik bir karanlik birakir. Hayatta kalan bir grup insan,
"Aetherra” adini verdikleri bir itopya Kurar. Aetherra, doga ve
teknoloji uyumuyla ozolir ve sadlam bir diizeni simgeler.

Ancak Aetherra, distopyadaki su ve bitki kaynaklarina bagimhidir.

Yineticiler, bu kaynaklan yeralti gegitleriyle gizlice geker. Aetherra
buyudiikge distopya daha da kotlilesir, ancak yeni dinya bu
simuriiye radmen ayakta kalir.

UTOPYA

NINYAY! NORTARAY ITEEYN

DISTOPYA

Sekil 4. Senaryo temeline dair fikir gelistirme ve eskiz siiregleri (Yazar 1, 2024)

Bu siireci takiben, senaryo taslaginin gelistirilmesine yonelik
onerilerin tartisildig: ve alternatif kurgulari degerlendirildigi
¢aligmalar yiiriitiilmiistiir. Bu asamada, temel taslak iizerinden
alternatiflerin  analiz  edildigi ve  farkli  senaryo
varyasyonlarmin degerlendirildigi egzersizler, ChatGPT
metin tabanli YZ aracinin destegiyle gergeklestirilmistir. Sekil
5’te, yapay zeka ile gergeklestirilen diyaloglar ve alternatif
kurgularin  degerlendirilmesine  yonelik  bir  drnek
sunulmaktadir.

Gorselde, yapay zeka destegiyle senaryo taslagini gelistirme
siirecinde ortaya c¢ikan tartisma basliklar1 ve Onerilerin
sistematik bir sekilde ele alinist goriilmektedir. Bu siirecte,
Oneriler arasinda iitopyanin mekansal tasarimi, kaynaklarin
yonetimi, atmosfer ve niifus dinamikleri gibi senaryonun
temel unsurlarina yonelik alternatif bakis agilar1 yer
almaktadir. Yapay zeka, 0grencilerin bu unsurlar1 hem daha
yaratict hem de analitik bir ¢ercevede degerlendirmelerini
miimkiin kilarak senaryonun derinligini ve biitlinligiini
artirmigtir.
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Kaban karahindiba bitkisinden esinlenerek tasarianmig bir yapi veya konseptin ilnam kaynaklari agagioaki gibl olabilir:

Neden karahindiba bitkisinden esinlenerek Utopyamin dig kabugunu olugturmaliyim.

1. Dodal Tasarim Estetigi: Kabuk karahindiba, dodada dodal bir estetik sunar. Bu bitkinin yapisal formiar, organik ve akigkan hatlar kullanarak, binalann dodayla uyumlu goriinmesini sadlayabilir.
2. Hava Filtrasyonu ve Temizieme: Kabuk karahindiba, havay temizieme ve filtreleme yetenediyle bilinir. Bu Gzellik, stirdurilebilir binalarin ig mekan havalandirma sistemierine entegre edilerek, daha saglikh yagam

alanlan olugturulmasina ilham verebilir

3. Enerji Verimiiligi: Karahindiba bitkisi, glines enerjisini verimil bir gekilde kullanma kapasitesine sahiptir. Bu dzellik, yapilarin gines enerjisiyle caligacak sekilde tasarlanmasina yol agabilir

4. Kendini Y ¥ : Kabuk karahindiba, dayanikh bir bitkidir ve zorlu kogullarda bile hayatta kalabilir. Bu dzellik, yapilar igin dayanikii ve srdUrtlebilir malzemelerin kullaniimasina ilham verebilir

Aetherra’da atmosfer, saf ve temiz hava ile dolu, gikylUzU berrak ve mavi; bitkiler canli ve vesil, doda ile uyum Iginde olan bir duzen hakim. Teknoloik ilerlemeler, cevreye zarar vermeyen eneril kaynakiar ve
sUrdurulebilir yagam kosullariyla destekienirken, her sey huzurlu ve dUzenli bir yapi iginde. Ancak bu kusursuz gorintl, distopyadaki kaynaklarin tukenigi ve yeraltinda yUrutulen gizil operasyonlaria kararmaya baglamig

durumda

6. Geligen Yapilar: Kabuk karahindiba, zamania degigim gusterir. Bu, yapinin zamana bagl olarak eviimiegeblimes veya yenileneblimes! fikrini tegvik edebilir
7. Estetik ve Iglevsellik: Karahindiba’nin gekli, mimari tasanmda hem estetik hem de iglevsellik agisindan ilham verici olabilir. Ozellikie yapisal unsurlann bir araya getirilmesinde dodal formlann kullanimiyla tizglin ve

Iglevsel yapilar tasarlanabilir.

Bu ozellikler, kabuk karahindiba bitkisinin tasarima ilham kaynadi oimasinin yani sira, dogaya sayaili ve sUrdurulebilir bir yagam alani olugturma hedefine de katki saglayabilir

Bagka bir isim alternatifi su

topyanin adi “Gaia Nova™ olabilir. Bu isim, hem dodanin koruyucusu Baia'yl cagristirarak
organik ve dodal bir hissiyat yaratir, hem de “Nova™ ile yeni bir baglanaic, yenilik anlami
tagir. Gaia Nova, hem huzur hem de stirdirlilebilir bir yasamin merkezinde yer alan bir
litopyay! simgeler

Utopyanin igin organik form, saf hava ve huzuru gadrigtiran alternatif isim onerisi sun

Iste birkag alternatif isim dnerisi:
« Verdelux: "Verde" yesil anlamina gelirken, "lux" 1191 Gagngtinr. Hem dodayi hem de

aydinlanmay! simgeler
Floravia: "Flora" bitki artlisl ve dogayi ifade ederken, "via" ise yagam yolu anlamina
gelir. Yegillikler iginde bir yagam litopyast
Fdena: Gennet bangesi Eden'den esinienerek, huzurlu ve dodal bir yagami cagnstinr
Sylvana: "Sylva" orman anlamina gelir, dodal bir cenneti ve yesili simgeler.
Aetherra: "Aether” eski mitalojide saf hava veya odkylizil anlamindadir, "terra” ise
toprak. Hem dodayl hem de huzurlu yagami ifade eder.

Bu isimier, organik formiar ve huzurla badlantili cagngimiar yapar

AETHERRAda atmosfer nasil

Aetherra’da atmosfer, saf ve temiz hava ile dolu, gokyiizil berrak ve mavi; bitkiler canli
ve yesil, doga ile uyum icinde olan bir diizen hakim. Teknolojik ilerlemeler, cevreye zarar
vermeyen enerii kaynaklar ve stirdurtilebilir yasam kogullariyla destekienirken, her gey
huzurlu ve diizenti bir yap! iginde. Ancak bu kusursuz garlintd, distopyadaki kaynaklarin
tikenisi ve yeraltinda yUrtitilen gizli operasyonlarla kararmaya baglamig durumda.

Aetherrada yag cinsiyet ve niifus ortalamasi nasil bzef

Aetherra’da ortalama yagam siiresi 150 il olup, niifus yakiagik 10 milyon kigidir ve
cinsiyet orani dengelidir; kadin ve erkek sayis birbirine yakindir.

153.000 kiginin yagayacadi bu Utopya'nin cap dicUleri ne olabilir?

153.000 kiginin yagayacadi bir topyanin ¢ap digUleri, alanin tasanmina ve yapi yoguniuguna
bagli olarak degisebilir. Ancak genel bir hesaplama yapacak olursak:

1. NLifus Yodunlugu: Ortalama bir senirdeki nufus yoguniudu genellikle 100-200 kigi/nektar
civanndadir. Utopya'nin genis, dodayla i; ige bir alan oldugunu varsayarak, dana disuk bir
yoduniuk olan 100 kigi/hektar kullanabiliriz.

2. Gerekli Alan Hesabi:
= Toplam Niifus: 153.000 kisi
» Nfus Yodunludu: 100 kigi/nektar
- Gerekli Alan: 153.000 kigi / 100 kigi/nektar = 1.530 hektar
3. Mani Gapa Gevirme:

» 1 hektar = 10.000 m?

- Gerekli Alan: 1.530 hektar - 15.300.000 m?

« Alanin gapini bulmak igin, dairesel bir alan varsayarsak, alan = = (yaricap)? formiliinii
kullanabiliriz.

« Yangap = v(Alan / ] = v(15.300.000 / ) = 2.200 m
«ap =2 ~Yangap = 4.400 m

Sonug

153.000 kiginin yagayacad: Aetherra Utopyasi'nin ¢ap biciileri yakiagik 4.4 kilometre (4.400
metre) olabilir. Bu, alanin tasanmina ve yapi yoduniuguna badh olarak dedigebilir.

Neden Danimarka’da

Aetherra’nin Danimarka'da kuruimasinin sebepleri sunlardir:
1. Slirauriilepilirlik: Danimarka, yenilenebilir enerji ve gevre
dostu uygulamalarda liderdir, bu da itopya icin uygun bir zemin
saflar

2. Toplumsal Egitlik: Danimarka, yliksek yagam standartlari ve
sosyal esitlik ile tanimir; bu da Aetherra’nin hedefleriyle
Grtismektedir.

3. lleri Teknoloji Altyapisi: Ulke, elismis teknoloji altyapisi ve
inovasyona acIk bir topluma sahiptir, bu da gip teknolojisi ve
yapay zeka sistemleri igin idealdir.

4. Dodal Guzellik: Danimarka'nin dogal manzaralan,
Aetherra’nin dodayla biitliniesik yapisina katkida bulunur.

5. Kiilturel Uyum: Danimarka’nin KUItUrt, toplumsal dayanigma
Ve isbirligine deder verir, bu da Aetherra'nin toplum yapisina
uygundur.

Sekil 5. Oneri sunma ve gelistirme siiregleri drnek ¢alismalar (Yazar 1, 2024)

Alternatif Onerilerin degerlendirilmesi ve senaryo gelisim
adimlarinin tamamlanmasinin ardindan, segilen taslak kurgu
dogrultusunda senaryo metninin yazim siirecine gegilmistir.
Bu asamada da yine, ChatGPT metin tabanli YZ aracinin
(Sekil 6) aktif olarak kullanildig1 bir siire¢ yiiriitiilmiistiir.
Yapay zekd, dilsel yapilarin giiglendirilmesi, metnin
akiciliginin artirilmasi ve kavramsal derinligin saglanmasi
konularinda &grencilere rehberlik sunarak metin olusturma
slirecine Oonemli katkilar saglamistir. Bu siirecin sonunda,

proje siirecinin temelini olusturacak olan senaryo metni
basariyla tamamlanmistir. Senaryo, belirlenen kavramsal
gerceveye ve tematik unsurlara uygun bir sekilde
yapilandirilarak, projenin yaratict ve analitik ydnlerini
biitlinlestiren bir nitelik kazanmistir. Bdylece, son asama olan
senaryo sunum adimina geg¢ilmis ve metin, gorsel ve
kavramsal desteklerle birlikte sunulmaya hazir hale
getirilmistir.
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2500 yilinda yildiz patiamasiyla birlikte dinyanin bolgesel bazi verlerl patiayarak diinya bir distopive dtnuigliyor. Burada yaayan insaniardan bir ekip yeni bir ttopya kurmay) hedeffiyor. Amag, kurulan
(itopyanin distopiye ddniigen dinyay! kurtarmasi. Dinya ltopya kuruluyor, gittikge biyilyor. Fakat (topyay besieyen, distopyada kalan bai su Ggeleri, bitkiler, itopyayl beslemek igin gistopyadan aliniyor.
Ve distopya daha ok kGtii bir hale geliyor. Fakat Utopya bilyimeye devam ediyor. Amag, Utopyay bUylltmek, distopyadan, distopyadaki su ve bitki bgelerini almak igin aizli yeratti oegitieri agiliyor. Bu

gecitier oizfi, fakat sadece itopyadaki yanetici ekip buniarin yerini biliyor. Alt gecitierin hepsi yénetim binasina badlaniyor. Alt gegitierin amaci, distopyadaki baz su ve bitki bgelerini toplayi, itopyaya
tasiyip, ltopyay! beslemek. Bunu diizenli ve dzet halinde bir hikayeye ceviririm.

Hikaye: “Iki Diinya”

il 2500. BUyUK bir yildiz patiamas sonucunda, dunyanin bazi bolgeleri yikima udrar. Bu olay, dunya Uzerindeki yagami kiknden degistirir ve aezegen, 0enis ¢apta bir distopyaya danuslr. Patiama, Ikiim
denggsini bozar, dodal kaynaklan irletir ve yasam alaniannin bilydk bir kismini yok eder. Insaniik hayatta kalma miicadelesi verirken, diinya Uzerindeki birkag balge, bu kaostan etkilenmeyerek
varliklarini sUrdirebilir. Ancak geri kalan yerler, adeta bir kiyamet sonrasi manzara gibi, karanhik ve harabe hale gelir.

Distopyanin ortasinda, bir grup insan, bu karaniik gelecedi degistirmek igin bir araya gelir. Utopya adini verdikleri yeni bir diizen kurmayi hedeflerier. Burada, huzur, adalet vé refah on plandadir. topya
zla biyir, ancak stirddrUlebilir bir sistem yaratmak igin distopyadan baz dodal kaynaklara bagimii kalir.

Distopyada kalmig baz! hayati unsurlar, itopyanin yasamas! igin gereklidir. Gzellikle su kaynaklari ve nadir bitki trtust, Utopyanin bUyUmesini sadlar. Ancak bu kaynaklar, distopyada yagayan insaniar igin
de kritik Snemdedir. topyay kuranlar, bu kaynakian almak igin gizli bir pian yaparlar: Yeralti gegitleri. Bu gegitler, distopyadaki su ve bitki kaynakianna ulasmak igin kaziir. Yalnizca ttopyanin
yineticiler, bu gegitierin yverini ve amacini bilmektedir. Gegitierin timl, yinetim binasina badlanarak, kaynakiarin oizlice taginmasini Sadlar.

Utopya bilylidiikee, distopya daha da kutilesir. Kaynaklan azalan ve kuruyan distopya, insanianin daha zor sartiarda yasadid bir cehenneme daniigiir. Ancak topyanin yineticileri, bu bedelin, yeni
dUnyanin ingast igin gerekll olduguna inanir. Distopyadan alinan her su damiasi, her bitki, Utopyanin refanini ve buyimesini sadlamaktadir.

Glzll yeralt gegitier, dizenti olarak kaynak tagimak Igin kullamiiir Fakat bu planin uzun vadell sonuglan kerkutucudur. Distopya, kaynaklan tilkendikce dana karaniik ve yasanmaz hale gelir. ltopya,
sadece buyiimekle kaimaz, ayni zamanda distopyay daha da gokilge surikieyen bir mekanizma haline gelir. Utopya ve distopya arasindaki bu karmagik denge, diinya lzerinde yeni bir diizenin kuruimasini
hedeflerken, bir bagka yikimin habercisi olabilir.

Ancak litopyanin yaneticileri, bu sonu gize alarak ilerlemektedir. Glinkil onlarin gaziinde, yeni diizenin Kurtulugu, ancak eski diinyanin tamamen yok olmastyla mimkiinilr.

Sekil 6. Senaryo metni diizenleme siireci 6rnek ¢aligmalar (Yazar 1, 2024)

dolu ve teknolojiyle uyumlu yasam alanlar1 arasinda giiglii bir
karsitlik olusturulmustur. Nihai sunumda, bu kontrast

detayli egzersizler ger¢eklestirilmistir. Bu siirecte, senaryonun
temel kavramlari ve ana kurgusu dogrultusunda gorsel hikaye
anlatiminmi giiclendirecek igerikler lizerinde ¢alisilmistir. Sekil
7’de yer alan gorsel, ChatGPT YZ aracinin rehberliginde
olusturulan metin ve gorsel ¢alismalarinin yani sira, nihai
senaryo sunumuna yonelik hazirlanan paftay1 icermektedir.
Bu gorsel, "Aetherra" adli iitopyay1 betimleyen detayli bir
gOrsel tasarim calismasini  ve senaryonun kavramsal
gercevesini temsil etmektedir. Gorselde, uzaydan distopik
diinyanin ¢orak yiizeyi ile "Aetherra" litopyasinin yesilliklerle

araciligiyla iitopyanin sundugu siirdiiriilebilir ve ideal yasam
modeline vurgu yapilmistir. Ayrica, gorsellerde kullanilan
temiz enerji kaynaklari, dogal ekosistemler ve ileri teknolojik
yapilar gibi unsurlar, senaryonun ¢evresel ve sosyal
baglamdaki ¢6ziimlerini detaylandirmaktadir. Bu nihai gorsel
ve pafta, senaryonun anlatisint giliclendirmek ve hem
kavramsal hem de estetik agidan senaryoyu derinlestirmek
amaciyla gelistirilmis, final sunumunun 6nemli bir pargasi
haline gelmistir.
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Yesilliklerle dolu bir vaha, ileri teknolojik yapilar
¥ huzur iginde yagayan insaniar gtrtintleniyor.
Hayatta kalan bir grup, idealist liderlerin
inderliginde “Aetherra™y1 kuruyor. Burast
teknolojinin doga ile uyum iginde oldudu bir
litopya. Parlak, temiz enerli kaynakian ve verimii

S SIS A N tanim alania var. Bu metnl gurselegtr.

aursellegtir,

Iste uzaydan gtrUlen orak, distopik gezegenin Kisa ve amorf yapidaki binalar ile dogayla uyumlu
gorlintlist, su yok ve sert, kuru bir manzara bir Aetherra gBrsell yukarida hazir. Bagka bir panel

Herhangi bir degigiklik veya dana fazla aynnti igin ya da ekleme yapmak icin yardimei olabilir

Igte uzaydan gdrlilen gorak, distopik gezegenin
gtirlintilst, su yok ve sert, kuru bir manzara
Herhangi bir degisikiik veya daha fazla ayrinti

isterseniz bana bildirin! miyim?

4. Sonuc¢

Bu ¢aligsma, yaratic1 senaryo yazimi siireglerinde yapay zeka
tabanh araglarin i¢ mimarlik egitimine kazandirdig: yenilik¢i
perspektifleri ortaya koymus ve bu teknolojilerin yaratici
diistinme ile analitik problem ¢dzme becerileri {izerindeki
doniistiiriicii etkisini incelemistir. Iklim krizi, toplumsal
esitsizlikler ve teknolojik degisimler gibi ¢ok boyutlu kiiresel
sorunlarin temel kavramsal baglam olarak ele alindig1 bu
slirecte, 0grencilerin iitopya ve distopya temalar1 etrafinda
senaryo kurgular1 gelistirmeleri hedeflenmistir. Caligsmada
ChatGPT yapay zeka araci, 6grencilerin karmasik kavramsal
sorunlar1 daha kolay anlamlandirmasina, metinsel ve gorsel
¢aligmalar1 gliclendirmesine olanak saglamis; disiplinler arasi
bir yaklasim g¢ercevesinde yenilik¢i tasarim yaklagimlarinin
gelistirilmesini desteklemistir.

Sonugclar, yapay zeka ile desteklenen yaratici senaryo yazim
stireglerinin ~ Ggrencilerin  tasarim  siireclerine  daha
derinlemesine ve ¢ok boyutlu bir bakis agis1 kazandirdigini
gOstermistir. Senaryo yazimi baglaminda degerlendirilen bu
siireg, 6grencilerin yalnizca teknik bilgi ve becerilerini degil,
ayni zamanda ¢evresel ve sosyal baglamlara yonelik elestirel
diisiinme yetilerini de gelistirmistir. Aetherra gibi yenilik¢i
iitopya modelleri, bu siirecin yaratici ¢iktilarindan biri olarak,

sirdiiriilebilir ~ tasarim  vizyonunun  egitimde  nasil

isterseniz bana bildirin!

LTI -

Sekil 7. Senaryo sunum siirecine dair ¢aligmalar (Yazar 1, 2024)

somutlastirilabilecegini gostermistir.
Bu baglamda, c¢alisma kapsaminda edinilen veriler
dogrultusunda asagidaki oneriler degerlendirilebilir:
Yapay Zeka Araglarimin Egitimde Daha Genis Kullanimi:
ChatGPT gibi yapay zeka araglarinin, yalnizca senaryo yazimi
degil, tasarim siireglerinin farkli asamalarinda rehberlik araci
olarak kullanilmasinin, Ogrencilerin kavramsal ve analitik
becerilerini daha ileriye tasiyabilecegi diisiiniilmektedir.
Gelecekte bu araglarin i¢ mimarlik disinda farkli disiplinlerde
de uygulanabilirligi artirilabilir.
Disiplinler Arasi Isbirliklerinin Gelistirilmesi: Senaryo yazimi
gibi siirecler, farkli disiplinlerden katkilarla daha zengin ve
etkili hale getirilebilir. Bu baglamda, egitim siireclerine sosyal
bilimler, ¢evre bilimleri ve miihendislik gibi alanlardan
uzmanlarin dahil edilmesi 6nerilmektedir.
Strdiiriilebilirlik Odakli Egitim Modellerinin
Giiglendirilmesi: Calismada ele alinan iitopya ve distopya
temalari, 6grencilerin siirdiiriilebilirlik ve ¢evresel farkindalik
konularina daha elestirel bir sekilde yaklasmasini saglamistir.
Bu temalarin gelecekte daha sik kullanilmasi, tasarim
egitiminde siirdiiriilebilirlik anlayisinin pekismesine katki
saglayabilir.
Teknolojiyle Yaraticilig1 Birlestiren Uygulama Modellerinin
Yayginlastirilmasi: Calismanin sonuglari, teknolojiyle yaratici
siireglerin entegrasyonunun 6grenci ¢iktilarmin kalitesini
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artirdigin1  gostermektedir. Bu tiir uygulama modellerinin
farkli tiniversitelerde ve tasarim disiplinlerinde
yayginlastirilmasi onerilmektedir.

Tim bu baglamda, yapay zeka tabanli araglarla desteklenen
bu yaklasim, i¢ mimarlik egitiminde yenilik¢i bir paradigma
sunmakta ve Ogrencilerin yalnizca bugiliniin tasarim
problemlerini ¢6zmekle kalmayip gelecegin sorunlarina dair
yaratict ve sirdiiriilebilir ¢oziimler gelistirmesine olanak
tamimaktadir. Bu dogrultuda, yapay zeka teknolojilerinin
egitimdeki potansiyelinin daha kapsamli bir sekilde
arastirilmasi ve gelistirilmesi gerektigi degerlendirilmektedir.

Kaynaklar

Bonnardel, N., & Zenasni, F. (2010). The impact of technology on
creativity in design: An enhancement? Creativity and
Innovation Management, 19(2), 180-191.

Buldag, M. (2024). Deneysel tasarim siirecinde yapay zeka
araglarmin  kullammi: I¢ mimarlik egitiminde bir ders
modeli ciktilart. Anadolu Universitesi Sanat & Tasarim
Dergisi, 14(2), 69-91.

Colton, S., & Wiggins, G. A. (2012). Computational creativity: The

final frontier? Frontiers in Artificial Intelligence and
Applications, 242, 21-26.

Cross, N. (2011). Design Thinking: Understanding How Designers
Think and Work. Berg Publishers.

Gimis, Y. E., & Kocabiyik, Y. (2023). Yapay zeka teknolojisi
yaratict yazarliga karsi: Dijital cagda yaratici yazarligin
doniisiimii. The Turkish Online Journal of Design, Art and
Communication, 13(4), 1178-1191.

Kohn, E. (2013). How Forests Think: Toward an Anthropology
Beyond the Human. University of California Press.

Litfin, K. (2014). Ecovillages: Lessons for Sustainable Community.
Polity Press.

Simsek, A. (2021). Utopya ve distopya temalarinin tasarim
projelerinde kullanimi. Mimarlik ve Tasarim Arastirmalari
Dergisi, 5(2), 125-140.

Tunar, E. & Yalgmkaya, S. (2024). I¢ mimarlik lisans egitiminde
yapay zeka farkindalign ve kullanimi. Mimarlik,
Afyonkarahisar: YAZ Yayinlari, 185-215.

Ural, A. G., Kariptas, F. S., Gliney Yiiksel, F. C., Yilmaz, S., Cagal
Tasdelen, D., Bayir Aydin, S., & Uzun, M. (2024). i¢
mimarlik egitiminde yapay zekdnin proje derslerine
entegrasyonu. Journal of Interior Design and Academy,
4(2), 192-211.

49



Konferans Bildirisi E-ISSN: 2667-792X Cilt:7 Say1:1 Y11:2025

o Istanbul Sabahattin Zaim Universitesi Fen Bilimleri Enstitisi Dergisi
»&-&Zﬁi‘ﬁ Istanbul Sabahattin Zaim University Journal of the Institute of Science and Technology

) Universitesi

https://dergipark.org.tr/tr/pub/izufbed

Iklim Krizi Baglaminda Gelecek Senaryolari Icin Kavramsal Cerceve
Olusturma: Disiplinler Arasi Araclarla Desteklenen Bir Yaklasim

Helin Anil*"-*, Buket Tansu Demirer Sevindi®
Istanbul Sabahattin Zaim Universitesi, Miihendislik ve Doga Bilimleri Fakiiltesi, I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi, Istanbul, Tiirkiye
Istanbul Sabahattin Zaim Universitesi, Miihendislik ve Doga Bilimleri Fakiiltesi, I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi, Istanbul, Tiirkiye

Istanbul Sabahattin Zaim Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Dergisi (2025) 7 (1): 50:61
https://doi.org/10.47769/izufbed. 1633625

10009-0004-8163-6883; 20000-0003-2754-1088;

YAYIN BILGISi OZET
Yayin gecmisi: Bu calisma, iklim krizi baglaminda iitopya, distopya ve gelecek kavramlarini merkeze alarak,
Gonderilen tarih: 5 Subat 2025 Ogrencilerin disiplinler arasi bir yaklagimla alternatif gelecek senaryolar1 gelistirebilmelerini
Kabul tarihi: 20 Nisan 2025 saglayacak kavramsal bir c¢er¢eve olusturma yolunda izlenecek adimlart kurgulamayi

hedeflemektedir. ig Mimarlik lisans egitimi kapsaminda gergeklestirilen bu siireg, &grencilerin
karmasik toplumsal, ekolojik ve mekansal sorunlara yonelik analitik becerilerini gelistirmeyi ve

Anahtar kelimeler: bu becerilerini, kavramsal baglam ile konsept gelistirme siireglerinde yaratici diistincelerini ifade

iklim Krizi, ederek kullanmalarini saglamay1 amaglamaktadir.

Utopya, Caligmanin temel yontemi, film, kitap, makale ve sergilerden olusan disiplinler arasi araglarla
ogrencilerin teorik bilgi birikimlerini derinlestirmek ve bu bilgileri uygulamaya doniistiirmek

Distopya, tizerine kurulmustur. Calisma igin segilen ana kavram olan iklim krizinin ¢ok boyutlu yapist,

Kavram Haritas1, yalnizca gevresel bir mesele degil, ayn1 zamanda mekansal planlama ve tasarim alanlarinda

yaratict ¢oziim yaklasimlari gerektiren bir sorun olarak ele almmustir. Bu dogrultuda, {itopya ve
Disiplinler Aras1 Yaklasim, . . o . . A . .
distopya kavramlari, 6grencilerin ¢evresel degisimlerin mekansal ve toplumsal etkilerini analiz
Yaratict Tasarim. etmesine olanak taniyan kritik bir ¢er¢eve sunmustur.
Calisma ii¢ ana asamada yiiriitiilmiistiir. {lk asamada, 6grenciler iklim krizi, iitopya, distopya ve
gelecek kavramlar baglaminda literatiir aragtirmalar1 yapmus, film analizleri gergeklestirmis ve
sergi incelemeleri ile mekansal temsiller lizerine diisiinceler gelistirmistir. Bu siiregte 6grenciler,
disiplinler aras1 bir perspektifle segilen materyaller iizerinden kavram haritalar1 olusturmus ve
kavramsal setler gelistirmistir. Kullanilan araglar arasinda iitopya ve distopya temali filmler,
utopyact literatiirden klasik metinler ve giincel akademik makaleler yer almistir. Ayrica, sergiler
araciliglyla mekansal ve gevresel temsiller {izerine yaratici bir baglam saglanmistir. Tkinci
asamada, Ogrencilerin film, sergi ve literatiir incelemelerinden elde ettikleri bilgileri kavram
haritalarma doniistiirmesi saglanmistir. Haritalar, siirdiiriilebilirlik, ¢evresel adalet, teknolojik
yenilikler ve kiiltiirel degisim gibi temalar sistematik bir sekilde ele alarak senaryo yazimi igin
temel bir yap1 olusturmustur. Bu asama, 6grencilerin disiplinler arasi bir diisiince altyapisi
kazanarak yaratict ¢oziimler gelistirmelerine olanak tanimay: hedeflemistir. Son asamada ise
ogrenciler, olusturduklar: kavram haritalarindan yola ¢ikarak nihai kavramsal setlerini sunmus ve
bu setler iizerinden gelecege yonelik ongoriilerini ve temel yaklasimlarini ifade etmislerdir. Nihai
uriinler, 6grencilerin analitik diisiince becerileri ile yaratici tasarim siireglerini birlestirdigi ve
iklim krizinin yarattig1 toplumsal ve mekansal doniisiimlere yonelik 6zgiin vizyonlar olusturacagi
senaryo yazimi ve gelecek kurgusu olusturma adimlari igin bir ana taslak olusturmaktadir.
Calisma ile, disiplinler arasi araglarin yaratici diisiinme ve analitik becerilerin gelisimindeki
etkinligi sorgulanmistir. Film, kitap, makale ve sergilerden olusan bu c¢ok yonlii yaklagim,
ogrencilerin iklim krizi gibi belirli bir kavram ya da kavram seti baglaminda derinlemesine bir
kavrayis gelistirmesini saglamak ve gelecege yonelik senaryolar tiretmeleri ig¢in kapsamli bir
temel olusturmay1 hedeflemektedir.

Creating A Conceptual Framework For Future Scenarios in The Context Of
Climate Crisis: An Approach Supported By Interdisciplinary
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This study aims to construct the steps to be followed in creating a conceptual framework that will
enable students to develop alternative future scenarios with an interdisciplinary approach by
focusing on the concepts of utopia, dystopia, and future in the context of the climate crisis. This
process carried out within the scope of the undergraduate education in Interior Architecture, aims
to develop students' analytical skills regarding complex social, ecological, and spatial problems
and to enable them to use these skills by expressing their creative thoughts in conceptual context
and concept development processes.

The basic method of the study is based on deepening the theoretical knowledge of students and
transforming this knowledge into practice with interdisciplinary tools consisting of films, books,
articles, and exhibitions. The multidimensional structure of the climate crisis, which is the main
concept selected for the study, is considered not only as an environmental issue but also as a
problem that requires creative solution approaches in the fields of spatial planning and design. In
this context, the concepts of utopia and dystopia provided a critical framework that allowed
students to analyze the spatial and social effects of environmental changes.

The study was carried out in three main stages. In the first stage, students conducted literature
research on the concepts of climate crisis, utopia, dystopia, and the future, conducted film
analyses, and developed ideas on spatial representations through exhibition reviews. In this
process, students created concept maps and developed conceptual sets based on materials selected
from an interdisciplinary perspective. The tools used included utopia and dystopia-themed films,
classic texts from utopian literature, and current academic articles. In addition, a creative context
was provided for spatial and environmental representations through exhibitions. In the second
stage, students were enabled to transform the information they obtained from films, exhibitions,
and literature reviews into concept maps. The maps systematically addressed themes such as
sustainability, environmental justice, technological innovations, and cultural change, creating a
basic structure for scenario writing. This stage aimed to enable students to develop creative
solutions by gaining an interdisciplinary thought infrastructure. In the last stage, students
presented their final conceptual sets based on the concept maps they created and expressed their
predictions and basic approaches for the future through these sets. The final products constitute a
main draft for the scenario writing and future fiction creation steps, where students combine
analytical thinking skills with creative design processes and create original visions for the social
and spatial transformations caused by the climate crisis.

The study questioned the effectiveness of interdisciplinary tools in the development of creative
thinking and analytical skills. This multifaceted approach, consisting of films, books, articles, and
exhibitions, aims to provide students with an in-depth understanding of a specific concept or set
of concepts such as the climate crisis, and to create a comprehensive basis for them to produce
scenarios for the future.

1. Giris

besledigi goriilmektedir.

¢ mimarlik lisans egitimi baglaminda, ic Mimarlik Projesi 4
kapsaminda gergeklestirilen bu siireg, Ogrencilerin yaratici
diistinme ve analitik becerilerini destekleme ve siirdiiriilebilir
tasarim  vizyonlar1  gelistirmelerine katki  saglamay1
hedeflemektedir. Yaratici diisiincenin egitimdeki Onemi,
ozellikle tasarim disiplinlerinde, 6grencilerin hem bireysel
hem de kolektif olarak karmasik problemlere ¢6zim
uretmelerini  saglama potansiyeli ile iliskilendirilmistir
(Lawson, 2006). Calismanin amaci, 6grencilerin toplumsal,
ekolojik ve mekéansal sorunlar1 analiz edebilecek bir diisiince
altyapis1 kazanarak, 6zgiin gelecek senaryolar1 iiretmelerine
olanak tanityan kapsamli bir kavramsal ¢ergeve gelistirmektir.
Giinlimiizde tasarim egitiminin doniisen dogasi, onu yalnizca
teknik becerilerin degil; ayn1 zamanda etik, sosyal ve ¢evresel
farkindaligin da gelistirildigi ¢ok katmanli bir 6grenme alani
haline getirmistir. Bu baglamda, disiplinler arasi yaklasim,
tasarim Ogrencilerinin karmasik sorunlar biitiinciil bigimde
ele almasimi saglayan temel bir zemin sunmaktadir. Klein
(1990), farkli bilgi alanlar1 arasinda bag kurma yetisinin,
tasarim  problemlerini  ¢6zmede  diislinsel  esneklik
kazandirdigim belirtmektedir. Ozellikle iklim krizi gibi ¢ok
katmanli sorunlar karsisinda, disiplinler arasi1 yontemlerin
hem analitik ¢ozlimlemeleri hem de yaraticti 6ngoriileri

Tasarim pedagojisinde giincel egilimler, 6grencilerin yalnizca
mevcut durumu analiz etmesini degil, ayn1 zamanda alternatif
gelecekleri kurgulamasimi da gerekli kilmaktadir. Findeli
(2001), 21. yiizyilda tasarim egitimine dair yaptig1 yeniden
diisinme c¢agrisinda, pedagojik yaklagimlarin yalnizca
kuramsal degil ayn1 zamanda etik bir temele de oturmasi
gerektigini savunur. Bu bakis agisi, 6zellikle ¢evresel krizlerin
mekansal sonuglarini ele alan egitim modelleri i¢in énemli bir
yon ¢izer. Tasarim odakli egitimde disiplinler aras1 yaklasim,
karmasik sistemlerin kavranmasi ve ¢ok boyutlu ¢6ziim
dretimi i¢in kritik bir zemin olusturmaktadir. Giiniimiizde
strdiiriilebilirlik, iklim krizi ve mekénsal doniisim gibi
kapsamli sorun alanlarinin yalnizca tek bir disiplin {izerinden
tartisilmasinin  yetersiz kaldigi, ¢ok sayida ¢alismada
vurgulanmaktadir. Jones ve Card (2021), siirdiiriilebilirlik
kavramimin tasarim stiidyolarima entegrasyonu siirecinde
disiplinler aras1 pedagojiye dayali yapilarin O6grencilerin
problem ¢6zme kapasitelerini artirdigini ortaya koymaktadir.
Benzer bigimde Brown ve Jenks (2022), siirdiiriilebilirlik
konularmin farkli disiplinleri bir araya getiren bir &gretim
yaklagimiyla ele alindiginda Ogrencilerde daha gii¢lii bir
farkindalik ve kavramsal biitiinliik saglandigini vurgular.

Bu calisma, s6z konusu yaklagimlardan hareketle, iklim
krizinin yarattig1 mekansal ve toplumsal doniisiimleri
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kavramsal diizlemde analiz eden ve bu baglamda yaratici
¢oziimler {lretmeyi amaglayan bir atdlye modelini
icermektedir. Film, sergi ve metin gibi araglarin bir arada
kullanilmastyla olusturulan bu ¢ok katmanli yap1, 6grencilerin
yalnizca bilgi tiikketen degil, bilgiyi yorumlayan ve yeniden
inga eden birer tasarimci adayr olarak konumlanmalarini
saglamistir. Boylece, disiplinler arasi ydntemin yalnizca
destekleyici bir unsur degil, siirecin kendisini bigimlendiren
kurucu bir yap1 olarak islev gordiigii bir 6grenme deneyimi
tasarlanmistir.

Bu ¢alismada ele alinan alt kavramlar olarak, iitopya, distopya
ve gelecek kavramlari, iklim krizinin ¢ok boyutlu etkilerini
analiz etmek ve alternatif senaryolar gelistirmek icin kritik bir
gergeve sunmalari nedeniyle tercih edilmistir. Utopya, ideal
bir diinyanin mekansal ve toplumsal vizyonlarini ifade
ederken, mevcut sistemlerin elestirel bir sekilde yeniden
diistiniilmesine olanak tanimaktadir (Levitas, 2013). Distopya
ise gelecegin karanlik olasiliklarini kesfetmek igin giiglii bir
arag olarak, krizlerin sonuglarini dramatize ederek farkindalik
yaratmay1 hedeflemektedir. Ozellikle gevresel ve toplumsal
krizlerin mekéansal etkilerinin dramatik bi¢imde betimlenmesi,
alternatif ¢coziimler gelistirilmesinde etkili bir yontem olarak
degerlendirilmektedir (Claeys, 2017). Gelecek kavrami, bu iki
z1t kutbun arasinda bir koprii islevi gorerek, hem olast hem de
arzu edilen senaryolarin bir arada degerlendirilebilmesine
olanak tanimaktadir. Iklim krizinin yarattign belirsizlik
ortaminda, bu kavramlar araciligiyla 6grencilerin g¢evresel,
sosyal ve mekénsal baglamlari daha derinlemesine analiz
etmesi ve yaratict ¢éziimler gelistirmesi hedeflenmistir.
Kiiresel 6lgekte etkisini her gegen giin daha yogun bir sekilde
hissettiren iklim krizi, yalnizca g¢evresel bir sorun olmanin
otesinde, toplumsal, kiiltiirel, ekonomik ve mekansal
doniisiimleri tetikleyen karmasik bir problemler biitiinii olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu sorun, hem insanligin varolussal
miicadelelerini hem de yasamin fiziksel ve sosyal altyapisini
yeniden tanimlama zorunlulugunu beraberinde getirmektedir.
Iklim krizinin ¢ok katmanli yapisi, yalnizca cevresel bir
mesele degil, ayn1 zamanda ekonomik esitsizlikler, sosyal
adalet ve mekénsal planlama gibi alanlar1 da dogrudan
etkileyen bir boyuta sahiptir. Bu kapsamda, tasarim, planlama
ve mimarlik disiplinleri, siirdiiriilebilir ve yenilik¢i ¢oziimler
iretmek ic¢in kritik bir rol iistlenmektedir. Bu disiplinlerin
yaratici ¢éziimler gelistirme kapasitesi, kriz donemlerinde
yasam kalitesini korumak ve gelecege yonelik direngli
altyapilar insa etmek agisindan bilyilk 6nem tasimaktadir.
Sweeney Tookes ve Leege (2024), iklim degisikligi gibi
kiiresel krizleri anlamaya yonelik Ogretim yaklasimlarinda
disiplinler aras1 araglarin, 6grencilerin elestirel diisiinme ve
¢o6zlim tliretme becerilerini gelistirmede O©Onemli katkilar
sundugunu Dbelirtmektedir. Bu baglamda, 6grencilerin
yalnizca kuramsal bilgiyle degil; ayni zamanda gorsel,
metinsel ve deneyimsel kaynaklarla zenginlestirilmis bir
siiregten gecmeleri hedeflenmistir.

Bu baglamda, bu c¢alisma, 6grencilerin karmagik toplumsal,
gevresel ve mekansal sorunlara yonelik analitik ve yaratici bir
diistince altyapisi gelistirmelerine olanak taniyan disiplinler
arast bir yaklasimi benimsemistir. Utopya, distopya ve
gelecek kavramlari lizerinden ilerleyen bu siireg, 6grencilerin
iklim krizinin ¢ok boyutlu etkilerini anlamalarini, elestirel bir
perspektif kazanmalarini ve alternatif senaryolar {iretmelerini
hedeflemistir.

Bu baglamda, disiplinler arasi1 bir ydntem benimsenerek teorik

bilgi birikiminin uygulamaya doniistiiriilmesi saglanmistir.
Calismanin materyal ve yOntem asamalari, 6grencilerin bu
cergcevede nasil bir yol izledigini ve hangi araglar1 kullanarak
yaratici ¢oziimler gelistirdigini detaylandirmaktadir.

2. Materyal ve Yontem

Bu calisma, Istanbul Sabahattin Zaim Universitesi I¢
Mimarlik ve Cevre Tasarimi Bolimi 4. sinif 6grencileriyle,
2024-2025 Giiz yariyilinda gergeklestirilen ti¢ haftalik bir
uygulama modeli kapsaminda yiiriitiilmiistiir. Arastirma, Sekil
1’de yer alan “Utopya Distopya Arakesitinde Iklim Krizi:
Hangi Gelecek? Hangi Yer?” baslikli workshop siirecine
dayanmaktadir. Siirecin ilk haftasini olusturan birinci kisimda,
ogrencilerin donem projelerinin temelini olusturacak senaryo
gelistirme siiregleri i¢in bir altyapi niteliginde olan kavramsal
baglama yonelik calismalar geceklestirilmistir. Iklim krizi
baglaminda ele alinan iitopya ve distopya kavramlari
cercevesinde gelistirilecek gelecege yoOnelik senaryolar igin
s6z konusu kavramlarin disiplinler arasi bir yaklasimla analiz
edilmesi hedeflenmistir. Bu siirecte, Ogrencilerin yaratici
diisinme ve analitik becerilerini destekleyecek bir gergeve
olusturulmus, film, sergi, akademik metinler ve diger
disiplinler arasi araglar kullanilarak iklim krizinin toplumsal,
cevresel ve mekansal etkileri ele alinmistir. Bu ilk asama,
Ogrencilerin proje senaryolarini sekillendirmek igin gerekli
kavramsal baglami gelistirmelerine zemin hazirlamistir.
Calisma, Sekil 2°de gosterilen ii¢ agsamali bir uygulama modeli
gercevesinde gercgeklestirilmistir. Siireg, 6grencilerin teorik
bilgilerini uygulamaya doniistiirmelerini saglamak amacryla
yapilandirilmistir. Bu ¢alismada kullanilan yontemsel model,
glincel tasarim egitimi yaklasimlarinda 6ne ¢ikan senaryo
tabanli diisiinme, disiplinler arasi arag¢ kullanim1 ve kavramsal
uiretim odakli yapilar temel alinarak olusturulmustur.
Ozellikle iklim krizi gibi ¢ok boyutlu problemleri ele alan
tasarim pedagojisi, Ogrencilerin farkli kaynak tiirleri
araciligiyla sistem diizeyinde diisiinme becerisi gelistirmesini
tesvik eden yontemleri One ¢ikarmaktadir. Bu baglamda
metin, film ve sergi analizleri, 6grencilerin yalnizca teorik
bilgilerini degil; ayn1 zamanda deneyimsel ve gorsel-isitsel
algilarim1 da harekete gecirecek bicimde kurgulanmistir. Bu
araglarin se¢imi, yaratici diisiinmeyi destekleyen alternatif bir
pedagojik yapi olarak degerlendirilmis, kavramsal analizlerin
derinlesmesine katki sunacak nitelikte belirlenmistir.

fIk asamada, literatiir arastirmasi1 ve kavramlarin analizi
gerceklestirilmis; iklim krizi, itopya, distopya ve gelecek
kavramlar1 baglaminda segilen film, metin ve sergiler
iizerinden kapsamli bir analiz yapilmistir. Ogrenciler
sectikleri metinleri analiz etmis, kavramsal arka plan
olusturmus bu analizlerden elde ettikleri temalar1 kavramsal
diizlemde ifade etmislerdir. Ardindan, izledikleri distopya ve
iitopya temal1 filmler {izerinden ¢evresel ve mekansal senaryo
analizleri yapmis, mekéansal ¢Oziimlemeler yaparak hem
atmosfer hem de olay Orgiisiine dair temel kavramlar
tretmislerdir. Son olarak, ¢cagdas sanat pratiklerini igeren sergi
ziyaretleriyle cevresel ve toplumsal baglamlar1 mekansal
diizlemde deneyimlemesi saglanmis, deneyimlediklerinden
yola ¢ikarak, mekéana duyusal tepkiyi ve estetik baglami
onceleyen kavramsal ¢ikarimlar gelistirmislerdir.
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UTOPYA DISTOPYA ARAKESITINDE IKLIM KRiZi: HANGI GELECEK? HANGI YER?

istanbul Sabahattin Zaim Universitesi

GALISMA GRUBU & DONEMI: i¢ Mimarlk ve Gevre Tasanmi Bolimi Lisans 4. Sinif
2024-2025 Guz Yanyil
GALISMA ALANI: SENARYOLAR BAGLAMINDA OGRENCILER TARAFINDAN SUNULMUSTUR.

KULLANILAN ARACLAR:

1. iklim Krizi, Distopya, Utopya ve Gelecek kavramlan baglaminda segilen:

- Bilim Kurgu Filmleri
- Akademik Makale ve Kitaplar
- Giincel Sergiler

2. Metin ve gorsel tabanl Yapay Zeka ara yiizleri

TOPLAM KATILIMCI SAYISI: 70

TOPLAM UYGULAMA SURESI: 3HAFTA

UYGULAMA YONTEMI: ATOLYE GALISMASI

(Toplam 7 galigma grubu geklinde) (Haftada 2 kez toplam 8 saatlik oturumlar)
GALISMA MODELI IGERIGI
1. KISIM 2. KISIM 3. KISIM

IKLIM KRiZI BAGLAMINDA GELECEK
SENARYOLARI IGIN KAVRAMSAL
GERGEVE OLUSTURMA: DISIPLINLER
ARASI ARAGLARLA DESTEKLENEN BIR
YAKLASIM

BASLIK

YARATIC| SENARYO YAZIMINDA
YAPAY ZEKANIN ROLU: i¢ MiIMARLIK
EGITIMINDE YENILIKGI BIR YAKLASIM

BASLIK

BASLIK

YAPAY ZEKA DESTEKLI SENARYO
GORSELLESTIRME VE STORYBOARD
GELISTIRME: i¢ MiIMARLIK STUDYOSU
ORNEGI

iklim Krizi, Distopya, Utopya ve Gelecek
kavramlan baglaminda segilen film,
metin ve sergiler zerindenproje
senaryolar igin temel kavramsal
baglarmin olugturulmasi

ICERIK

» Hmkﬂﬂ,dismawﬂmamu{ = Kurgulanan gelecek senaryolanmin
E baglaminda gelecek senaryolannin 5 gorsellestirilmesi ve storyboard
o kurgulanmasi o tasanmlarnmn sunulmas

GALISMA SURESI: 1 HAFTA

CALISMA SURESI: 1 HAFTA

CALISMA SURESI: 1 HAFTA

Sekil 1. Workshop 6zet siireci

Ikinci asama olan kavram haritalar1 ve kavramsal setlerin
olusturulmasi; literatiir taramasindan elde edilen veriler
dogrultusunda kavram haritalarinin gelistirilmesi ve bunlarin
sistematik sekilde kavramsal setlere doniistiiriilmesini
kapsamustir. Farkli arag tiirleriyle ¢alisan 6grenciler, haftalik
ciktilar tretmis ve bu ciktilar, nihai kavramsal setlerin
olusturulmasmma temel teskil eden kavram haritalarina
donistiirilmiistiir. Bu kavramlar atdlye siirecinde hem
tartisma zemini hem de senaryo kurgusunun ilk yap1 taslari
olarak degerlendirilmistir.

Bu yapi, gorsel diisiinme, elestirel yorumlama ve kavramsal
sentez gibi tasarima 0zgli becerilerin es zamanli gelisimini
desteklemistir.

Son asama olan nihai kavramsal setin sunulmasi ve
tartisilmas: siirecinde ise ogrenciler, dnceki adimlardan elde
ettikleri ¢iktilar1 tartisarak nihai kavramsal ¢erceveyi
olusturmuslardir. Bu ii¢ asama, Ogrencilerin analitik ve
yaratici diisiinme becerilerini gelistirmek lizere bir biitiinliik
icinde ele alimmistir. Siirecin detaylari, 2.1 baslhigindan
itibaren agiklanmaktadir.
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LITERATUR KAVRAM NIHAI
ARASTIRMASI VE HARITALARI VE KAVRAMSAL
KAVRAMLARIN KAVRAMSAL SETIN SUNULMASI
ANALIZI SETLERIN VE TARTISILMASI
OLUSTURULMASI
ANALIZ SENTEZ CIKTI

Sekil 2. Workshop 1. Kisim Uygulama Modeli

2.1. Literatiir Arastirmas1 ve Kavramlarin Analizi

Calismanin  ilk asamasinda, literatlir arastirmast ve
kavramlarin analizi gerceklestirilmistir. Atdlye baslamadan
once Ogrencilere ¢alismanin temelini olusturan iklim krizi,
utopya, distopya ve gelecek kavramlari baglaminda segilen
ara¢ ve kaynak listesi sunulmustur. Workshop kapsaminda
belirlenen kaynaklar ve araglar kullanilarak, bir literatiir
taramasi gergeklestirmistir. Bu teorik arka plan, 6grencilerin
gelecege yonelik yaratict diisiinceler gelistirmesi igin gerekli
olan kavramsal temelin olusturulmasini amaglamagtir.

Bu c¢alismada kullanilan yontemsel yaklasim, kavramsal
baglamin olusturulmasini destekleyen ii¢ temel ara¢ grubu
iizerine insa edilmistir: makaleler, filmler ve sergiler. Bu
materyaller, Ogrencilerin kavramsal baglam gelistirme
slirecinde ¢cok boyutlu bir yaklagim benimsemelerini saglamak
ve yaratict diislinme becerilerini desteklemek amaciyla
secilmistir. Her arag¢ grubu, ¢alismanin temel temalarini farkl
acgilardan ele alarak, disiplinler aras1 bir ¢er¢eve sunmustur.
Calisma kapsaminda 6grenciler ile on iki film, on iki makale
ve li¢ sergiden olusan materyal setleri paylasilmis, paylasilan
bu materyal setlerinden her bir ¢alismada en az iki film, iki
makale ve iki serginin kullanilmasi zorunlu tutulmus,
o6grenciler kendi tercihleri dogrultusunda bu sayilar1 artirarak
materyal ¢esitliligini genisletmistir.

Bu yontemler, 6grencilerin karmasik kavramsal baglantilari
daha genis ve disiplinler arasi bir baglamda anlamalarini
saglamak {iizere tasarlanmistir. Siire¢, Oncelikle verilen
metinlerin okunmasiyla baslamis, ardindan film
goOsterimleriyle devam etmistir. Bu asamalarin amaci,
Ogrencilere Once yazili kaynaklarla kavramsal bir temel
saglamak ve ardindan gorsel-isitsel araglarla mekansal ve {i¢

boyutlu ¢oziimleri algilayabilecekleri bir zemin sunmaktir.
Son olarak sergi ziyaretleriyle 6grenciler, mekansal ¢oztimleri
birebir deneyimleme firsati bulmusglardir. Bu sirali yapi,
O0grencilerin analiz ve yorumlama siireglerini derinlestirerek
kavramsal  ¢ergevelerini mekansal bir  perspektifle
iligkilendirmelerini saglamayi hedeflemistir. Secilen metin
okumalari, iitopya ve distopya kavramlarinin tarihsel
gelisimini ele alarak bu kavramlarin mimarlik ve mekansal
baglamdaki anlamlarini derinlestirmek, tasarim siire¢lerindeki
yerini ve islevini anlamalarma yardimci olmasi igin
secilmistir.

Asagida, calisma kapsaminda kullanilan makalelerin isimleri
ve detaylarina iliskin bir tablo sunulmaktadir (Tablo 1).
Ikinci asamada yapilacak film izlenceleri, 6zellikle segilen
distopik filmler, ¢evresel ve toplumsal doniisiimlerin farkli
senaryolarini gorsellestirme konusunda 6nemli bir ilham
kaynag1 olmustur. Bu filmler, krizlerin mekéansal ve sosyal
etkilerini dramatize ederek 6grencilerin bu baglamlara iliskin
algilarini derinlestirmistir. S6z konusu filmlerin ayni zamanda
iklim krizi baglaminda ele alinabilecek alt metinlere yer
vermesi goz Oniinde bulundurulmustur.

Film izlenceleri ile 6grencilerin yalnizca hikaye takibi degil,
gorsel anlatim {izerinden mekénsal ve tematik ¢dziimleme
yapip yapmadiklart degerlendirilmistir. Bu yontem, film
analizlerini sezgisel izlenimin 6tesine tasiyarak kavramsal bir
yapiya doniistiirmiis ve senaryo kurgusunun temeline
yerlestirmistir.

Asagida, calisma kapsaminda kullanilan filmlerin isimleri ve
detaylarina iliskin bir tablo sunulmaktadir (Tablo 2).
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Tablo 1. Workshop 1. Kisim Kapsaminda Incelenen Makaleler

MAKALE LiSTESI
Yaymn ; y ; ;
Makale Baghg Yazar vil Yaym Yeri Secin Kriterleri
m
I"Jtopya Distopya Arakesitinde, Insan, 27.Kenisel Tasanmve  |Utopya ve distopyanin toplumsal ve

1 |Mekén Ve Teknoloji Ihiskisinin Ozlem Demirkan 2019 Uygulamalar teknolojik baglamlarini mimarlik

Incelenmes: Sempozyumu perspektifiyle irdeleyen bir galigma.
i 7 : " 1 Kavramlarin zamansal ve mekénsal

2 Mekan Ve Zamamn Otesinde Utopya Ve z{l:];a::a I;g,ordm, Helen Tilley, 2018 31:[?:3\: Distopya, Kog baitlamiardaki etkilerini analiz eden
Distopya Y g Y bir ¢aliyma.

Utopyacilik, Utopya Ve Distopya Uzerine Dogu Bati Dergisi rrararmafari | ve ol sghira

3 p!{ v EZ’ ; p]y Bir Bak: oPY Emrah Atasoy 2017 Saya:80 1 ergLl, yonlerini kapsamh bir sekilde ele
Genel Ve Elestirel Bir § & alan bir galisma.

Speculative Design - Utilisation Of i i iilati
p £gn Rethinking The Future Tasanm sureclfnnde Spek:l.llﬂllf .

4 | Approach In Design To Understand Ellora Ghosh 2019 e yaklagimlarin fitopya ve distopya ile
Dystopian And Utopian Future baglantisin agiklayan bir galigma.
The Future Of Architecture: Utopias, g Rethinking The Future | *matlik disiplininde diopya ve

S H Elif Demirci 2022 . distopyanin gelecekteki roliinii
Dystopias, Heterotopias inceleyen bir galigma.
Worldbuilding In Science Fiction, Journal of Putures Studies| > LB ve tasanm sireglerinin

6 Leah Zaid: 2019 Dergisi. Say1:4 mekinsal kurgularla iliskisini ele
Foresight And Design gisi, Say: alan bir caligma.

Kentsel Formlarin Utopya Ve Distopya Toplum ve Demokrasi Dtk MENE AL KR
. P Aybala Sekman 2017 T bir perspektif sunmay: amaglayan bir
7 |Kavramlan Baglaminda irdelenmesi % Dergisi, Say:11 Qah;;mpe L
Mekinsal diizenlemeler ve iitopya
8 'Utopya: Melan Ve Kentin ideal Formu Kiksal Alver 2009 Sosyoloji Dergisi, Say1:18 |baglarminda ideal kurgular gelistiren
bir ¢aligma.
s " 2 ili filmleri koloji
Bilimkurgu Sinemasinda Ekolojik Adalet ) . i Pilishkurg Walerinde ckotosk
9 Ve Ekoel i Aygiin Sen 2018 Ilef Dergisi, Say1:5 |adalet temalarimin islenisini analiz
& estri eden bir galigma.
The Image Of Future City In Science Islam M. Abohela, Khaled Dewidar, Ayn Sems Universitesi Bilimkurgu sinemasindaki gelecegin

10 Amr El Goha i Ehiskimos S kent imajlanim inceleyen bir ¢aligma.
Fiction Films ry ARUP 2006 J y aligma.
Isolated Refuges For Surviving Global Seth D. Baum, David C. s Rfveect make.t,seym,?manﬂda 1291e

11 i 2015 Futures Dergisi, Say1:7 barinma stratejilerini inceleyen bir
Catastrophes Denkenberger , Jacob Hagg-Misra

¢aligma.
S.J. Beard, Lauren Holt , Asaf iklim degisikliginin kiiresel felaket
{:hang \J £] *
12 Asscssing Climate e's Contribution Tzachor , Luke Kempa, Shahar 2021 Futures Dergisi, Say1:127 |riskine etkilerini analiz eden bir

To Global Catastrophic Risk

Avin,Phil Torres, Haydn Belfield

caligma.
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Tablo 2. Workshop 1. Kisim Kapsaminda Incelenen Filmler

FiLM LISTESI

Film Ad Yinetmen Y:,l:ll:n Secim Kriterleri
1 |12 Monkeys Terry Gilliam 1995 |Distopya-Zaman Yolculugu-Cevresel Cokiis-Teknoloji
2 |Waterworld Kevin Reynolds 1995 Post-Apokaliptik Diinya-Kisith Kaynaklar-Cevresel Felaket
3 |The Day After Tomorrow Roland Emmerich 2004  |iklim Krizi-Dogal Afet-Cevresel Cokiis-Bilim ve insanlik
4 |Children Of Men Alfonso Cuaron 2006 |Distopya-Toplumsal Cokiis-Kisith kaynaklar-Gog-Umut ve insanlik
5 |Wall-E Andrew Stanton 2008 |Cevresel Felaket-Tiiketim Kiiltiirii-Yeniden Dogus
6 |The Road John Hillcoat 2009 |Insanlik sonrasi bir distopyayi isleyen etkileyici bir film.
7 |Elysium Neill Blomkamp 2013 Sosyal Egitsizlik-Uzay-Sinifsal Catigma- Saglik ve Ayricalik
8 |Snowpiercer Bong Joon Ho 2013 Distopya-Kisitli Kaynaklar-Sinif Miicadelesi-Toplumsal Hiyerargi
9 |Oblivion Joseph Kosinski 2013  |Post-Apokaliptik Diinya-Bellek ve Kimlik-Teknolojik Cékiig-Diinya Dis1 Yagam
10 |Interstellar Christopher Nolan 2014  |Cevresel Cokiis-Uzay Kesfi-Zaman-insalik ve Bilim
11 |Mad Max:Fury Road George Miller 2015 PD?:;;::;okaliptik Diinya-Kisith Kaynaklar-Cevresel (okiig-Isyan ve Ozgiirliik-Kadin
12 |Finch Miguel Sapochnik 2021 Post-Apokaliptik Diinya-Kisith Kaynaklar-Cevresel Felaket-Dostluk-Hayatta Kalma

Sergi analizleri ise mekéansal temsiller ve tasarim kurgusu
agisindan  Ogrencilerin  yaratic1  diisiince  siireglerini
desteklemistir. Sergilerde sunulan mekansal ¢oziimler ve
gevresel temsiller, Ogrencilerin  gelecegin  mekansal
kurgularina dair daha kapsamli ve elestirel bir bakis agist
gelistirmesine, mekansal ve cevresel temsiller iizerinden
yaratic1 baglamlar olusturmasina katki saglamistir.

Sergi analizleri ile Ogrencilerin yalnizca goézlem degil,
mekéansal deneyim iizerinden kavramsal derinlesme yasayip
yasamadiklarini ortaya koymustur. Bu ydntem, deneyimsel
6grenmenin sadece sezgisel degil, analiz edilebilir bir ¢iktiya
doniistiiriilmesini saglamistir

Asagida, ¢alisma kapsaminda gezilen sergilerin isimleri ve
detaylarina iliskin bir tablo sunulmaktadir (Tablo 3).

SERGI LISTESI
Sergi Ad Sanatc1 Ad Yeri Secim Kriterleri
1 |Senin Beklenmedik Kargilagman Olafur Eliasson Istanbul Modern Dogal ve mekénsal deneyimlerin ekolojik farkindalikla birlestigi bir sergi.
2 |Diinyalar Arasinda Chiharu Shiota istanbul Modern Mekién ve insan iligkisini soyut bir estetikle ele alan bir sergi.
3 |Yerytizii Halleri Kolektif Yap1 Kredi Galeri  |Cevresel ve mekansal krizlerin sanatsal temsillerini igeren bir sergi.

Tablo 3. Workshop 1. Kisim Kapsaminda Incelenen Sergiler

Bunun yami sira, 6grencilerin, kendileriyle paylasilan ana
kavramlar baglaminda Dbireysel literatiir arastirmalari
yapmalar1 tesvik edilmistir. Bu yaklagim, 6grencilerin daha
derinlemesine bir anlay1s gelistirmelerini ve bagimsiz elestirel
diisiinme becerilerini giiglendirmeyi amaglamistir.

Her bir materyal, Ogrencilerin kavramsal baglantilar
derinlemesine anlamalarin1 ve analitik diisiinme siire¢lerini
gelistirmelerini desteklemek i¢in 6zel olarak belirlenmistir.
Bu araglarin biitiinlesik kullanimi, 6grencilerin kavramsal
baglamlar1 elestirel bir perspektiften degerlendirmelerine ve
yaratic1 slireglerini zenginlestirmelerine olanak tanimistir.
Boylece, Ogrenciler yalnizca teorik bilgi birikimlerini
derinlestirmekle kalmamis, ayn1 zamanda bu bilgiyi tasarim

stire¢lerinde analitik bir temel olarak kullanma becerisi
kazanmustir.

2.2. Kavram Haritalar1 ve Kavramsal Setlerin
Olusturulmasi

Calismanin ikinci agamasinda, dgrencilerle paylasilan metin,
film ve sergi gibi materyaller dogrultusunda, ¢oklu
kaynaklardan elde ettikleri bilgiler 1s18inda kavramsal
cikarimlar yapmalar1 istenmistir. Ogrenciler her arag¢ igin
(okuma, izleme, deneyimleme) ayr1 ayri analizler sunmus; bu
analizlerden tematik kavramlar iiretmistir. Her igerik tird -
gorsel, yazinsal ya da deneyimsel - farkli bir okuma diizeyi
sundugu icin, ¢ikarilan kavramlar da ¢ok katmanli bir yapida
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olusmaktadir, bu durum yaratici diisiincenin yapilandirilmasi
ve bilgi {retiminin kisisel deneyimle harmanlanmasi
agisindan 6nemli bir alan agmustir.

Kavram ¢ikarimlari, igerik ¢dziimleme  yoOntemiyle,
Ogrencilerin metin ya da gorsel materyalden edindikleri
izlenim ve yorumlar1 kavramsallastirmalar1  yoluyla
gergeklestirilmigtir. Bu ¢ikarimlar, grup iginde yiriitiilen
tartismalarda paylasilmis, kavramlar benzerlik, tekrar orani,
baglamsal gecerlilik ve senaryo potansiyeli gibi kriterler
temelinde siniflandirilarak gruplandirilmistir.

Elde edilen kavramlar; siirdiiriilebilirlik, teknolojik yenilik,
cevresel adalet, kiiltiirel degisim ve toplumsal direng gibi
temalar etrafinda organize edilmis, bu yap1 tizerinden kavram
haritalar1 olusturulmustur. Kavram haritalari, senaryo yazimi
stirecinde tematik bir kilavuz olarak kullanilmis; grencilerin
senaryo  kurgularmi belirli bir diigiinsel c¢ercevede
yapilandirmalarina olanak tanimistir. Siirecin sonunda
gelistirilen nihai kavram haritalari, 6grencilerin bireysel
yaraticiliklarini  sistematik bir zemine oturtmalarma katki
saglamis, senaryo yazimi ve gelecek tahayyiilii siireglerinde
yonlendirici bir islev tistlenmigtir.

Bu yaklagim, tasarim egitiminde yaratici diiglince liretiminin
kavramsal diizeyde yapilandirilmasi yoniinde 6nerilen giincel
yontemlerle ortiismektedir. Ozellikle kavram haritas1 yontemi,
o0grencilerin disiplinler arasi etkilesimler yoluyla karmasik
verileri anlamlandirmalarina ve gelecege dair ¢ok boyutlu
ongoriiler gelistirmelerine imkan tanimistir. Bu siireg, ayni
zamanda 6grencilerin toplumsal ve ¢evresel sorunlara yonelik
yenilik¢i ve uygulanabilir ¢6ziim Onerileri gelistirmelerini
desteklemisgtir.

2.3. Nihai Kavramsal Setin Sunulmasi ve Tartigilmasi

Calismanin son agamasinda, 6grenciler gelistirdikleri kavram
haritalarin1 temel alarak senaryolarina 6zgii nihai kavramsal
setlerini sunmus ve bu setler, gelecege yonelik tasarimlarinda
yol gosterici bir yapr tasi islevi gormiistiir. Bu setler,
ogrencilerin Onceki analiz ve ¢ikarimlarmma dayali olarak
gelistirdikleri, senaryo yazimi i¢in yoOnlendirici islev goren
kavramsal c¢ergeveleri temsil etmistir. Sunumlar sirasinda
Ogrenciler, yalnizca kavramsal gergevelerini degil, tasarim
slireclerini sekillendiren ana temalar1 ve bu temalarin senaryo
yazimi tiizerindeki etkilerini de detaylandirmistir. Nihai
kavramsal setlerin tartisilmasi, 6grencilerin elestirel diisiinme
becerilerini gelistirerek tasarimlarma disiplinler arasi1 bir
perspektifle yaklagsmalarint saglamis, yaratici siireglerini daha
analitik bir temele oturtmalarina olanak tanimistir. Ayrica, bu
tartismalar sayesinde Ogrenciler, karmasik toplumsal ve
gevresel sorunlara yonelik yenilik¢i ¢6zlim  Onerileri
gelistirme becerilerini  giiglendirmis ve teorik bilgilerini
pratige doniistirerek yaratic1 diiglincelerini  analitik bir
cercevede ifade etme firsati bulmustur.

Olgme ve degerlendirme bu calismada iiriin odakli degil, siireg
odakli olarak yapilandirilmistir. Ogrencilerin  gelisimi
yalnizca son sunumlara dayanarak degil; siire¢ boyunca
yaptiklar1 analizler, olusturduklar1 kavram listeleri ve her
asamada gergeklestirdikleri bireysel iiretimler dikkate alinarak
izlenmistir. Her igerik tiirli (metin, film, sergi) icin 6grenciler,
sectikleri igerigi analiz etmis, bu analizler sonucunda
kavramsal ¢ikarimlarda bulunmus ve elde ettikleri kavramlari
yazili olarak raporlamislardir. Bu raporlar, 6grencinin igerigi
nasil okudugunu, ne tiir temalar ortaya koydugunu ve bu
temalar1 nasil yapilandirdigini gostermistir. Her analiz ¢iktisi,
Ogrencinin bireysel kavramsal ¢éziimlemelerini igeren bir ara
iriin olarak degerlendirilmistir. Siire¢ ii¢ asamali olarak
yapilandirilmistir: metinsel okuma, gorsel analiz ve mekansal
deneyim. Her asamada elde edilen bireysel kavram setleri,
siireg sonunda birlestirilerek nihai kavramsal setlere
doniistiriilmiis;  6grenciler bu  setler  dogrultusunda
senaryolarini olusturmustur. Senaryo yazimi Oncesi elde
edilen bu kavramsal c¢ergeveler, Ogrencinin diisiinsel
altyapisini yansitan temel veri olarak degerlendirilmistir.
Gelisim, bu siire¢ boyunca toplanan nitel veriler iizerinden
izlenmis; 6grencilerin kavramsal tutarliligy, igerik derinligi ve
senaryo ile kurdugu bag iizerinden degerlendirilmistir. Geri
bildirimler her asamada s6zlii ya da yazili olarak saglanmis,
bu sayede Ogrenciler nihai iiretimlerine ge¢meden Once
kavramsal yapilarin1 gozden gegirme firsati bulmuslardir. Her
ogrenci, gelisimini farkli hiz ve dogrultuda gergeklestirmis; bu
durum, siireci bireysellestiren nitel bir degerlendirme
yaklasima ile ele alinmustir.

3. Bulgular ve Tartisma

Bu stiidyo c¢alismasi, iklim krizi baglaminda iitopya ve
distopya kavramlarini temel alarak, Ogrencilerin yaratici
gelecek senaryolar1 gelistirme siireglerini  desteklemek
amaciyla  kurgulanmistir.  Calismanin  temel  hedefi,
O6grencilerin toplumsal, ekolojik ve mekansal sorunlari
disiplinler aras1 bir yaklagimla ele alarak analitik becerilerini
gelistirmeleri ve yaratic1 diislincelerini ifade etmeleridir. Bu
kapsamda yiiriitiilen ¢alismalar, literatiir incelemeleri, kavram
haritalarinin  olusturulmasi ve nihai kavram setlerinin
gelistirilmesi olmak {izere li¢ ana asamada gergeklestirilmistir.
Bu baglamda, stiidyo c¢alismasi kapsaminda c¢alismanin
yazarlarindan Helin Anil tarafindan gergeklestirilen ve
sunulan iklim krizi baglaminda gelecek senaryolar1 igin
kavramsal ¢er¢eve olusturma siireci 6rnek ¢alisma olarak ele
alinmistir. Bu ¢alismada, iklim krizinin mekéansal, toplumsal
ve ekolojik etkilerini analiz etmek i¢in disiplinler aras1 bir yol
izleyerek, ¢alisma kapsaminda verilen Tablo 5°de detaylar
belirtilen araglardan yararlanilmistir.

| CALISMA KAPSAMINDA INCELENEN KAYNAKLAR

FiLM MAKALE

SERGI

SNOWPIERCER

UTOPYA: MEKAN VE KENTIN IDEAL FORMU

DUNYALAR ARASINDA

THE DAY AFTER TOMORROW

MEKAN VE ZAMAN OTESINDE UTOPYA VE DiSTOPYA

SENIN BEKLENMEDIK KARSILASMAN

Tablo 5. Workshop 1. Kisim Kapsaminda Ornek Ogrenci Caligmasinin Yararlandig1 Araglar

Calisma kapsaminda yazar tarafindan film, makale ve sergi
gibi disiplinler arasi araglardan elde edilen verilerle kapsamli
bir kavramsal ¢erceve olusturulmus ve bu g¢ergeveyi nihai

kavramsal sete doniistiirmiistiir. Snowpiercer ve The Day
After Tomorrow filmleri iizerinden kriz senaryolarinin
mekansal ve toplumsal etkilerini analiz etmistir. Snowpiercer,
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mekansal temsillerde kapali alanlar ve smif ayrimlari gibi
unsurlari ele alirken, The Day After Tomorrow iklim krizinin

Bu analizler, krizlerin mekansal yansimalarina ydnelik
farkindalik gelistirilmesini saglamis ve bu kavramlarin

dogrudan etkisiyle degisen insan-mekan iliskilerini tasarim siireglerine entegre edilmesine olanak tanimistir.
vurgulamistir. Bu iki film, Sekil 3’te belirtildigi gibi, “adalet,”
“doga,” “iklim,” “ideal mekan,” “siire¢,” “adaptasyon” ve

“degisim” kavramlarinin gelistirmesine katkida bulunmustur.

9

Filmler
SNOWPIERCER

« Mekinsal Temsil: Tren igindeki kapal yagam alanlar,
siniflarin mekénsal béllinmesi.

THE DAY AFTER TOMORROW

« Mekansal Temsil: Kriz aninda insanlann mekdn kullammindaki
dedisim.

Sekil 3. Gelecek Senaryolari icin Kavramsal Cerceve Olusturma Ornegi (Amil, 2024)

Calisma kapsaminda materyal olarak verilen ve iitopya ve
distopya kavramlarim1 ele alan, iki makale iizerinden
kavramsal baglantilar kurulmustur: Utopya: Mekan ve Kentin
Ideal Formu ve Mekan ve Zaman Otesinde Utopya ve
Distopya. Bu calismalar, “adalet,” “doga,” “hafiza,”

EL TSNS L1

“degisim,” “gd¢,” “yenilik,” “umut” ve “ekosistem” gibi

temalar1 6ne ¢ikarmis ve toplumsal ve ¢evresel doniisimler
baglaminda  gelecege  yoOnelik mekénsal vizyonlar
gelistirilmesine yardimci olmustur (Sekil 4). Makaleler,
yaratilan kavramsal ¢ergeveyi tarihsel ve elestirel baglamlarla
desteklemistir.
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Makaleler

UTOPYA: MEKAN VE KENTIN
iDEAL FORMU

< 09>

« MEKAN VE ZAMAN OTESINDE
UTOPYA VE DISTOPYA

Sekil 4. Gelecek Senaryolari igin Kavramsal Cergeve Olusturma Ornegi (Aml, 2024)

Son olarak c¢alisma kapsamindaki sergiler ele alinmig ve
Istanbul Modern’de gerceklestirilen Diinyalar Arasinda ve
Senin Beklenmedik Karsilasman sergileri, ¢evresel ve
toplumsal baglamlara iliskin mekéansal algiyr gelistirmistir.
Diinyalar Arasinda sergisi, “adalet,” “yenilik,” “doga” ve

Sergi

« DUNYALAR ARASINDA
(ISTANBUL MODERN)

<10>

“ekosistem”  gibi  kavramlara odaklanirken, Senin
Beklenmedik Karsilasman sergisi “beraberlik,” “gdg,”
“degisim” ve “siire¢” temalarin1 vurgulamistir (Sekil 5). Bu
temalar, ekolojik ve toplumsal dontisiim siireglerini daha
yaratici bir perspektiften ele alinmasina katkida bulunmustur.

e SENiN BEKLENMEDIK KARSILASMAN
(ISTANBUL MODERN)

Sekil 5. Gelecek Senaryolar1 I¢in Kavramsal Cergeve Olusturma Ornegi (Anil, 2024)
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Workshop c¢aligmasinin ilk agamasi sonucunda, film, makale
ve sergi analizlerinden elde edilen veriler dogrultusunda bir
kavram haritast olusturulmustur. Bu haritada Sekil 6’da
gosterildigi gini “iklim krizi” kavrami merkezde yer alirken,
“adalet,” “stirduriilebilirlik,” “yesil sehirler,” “kentsel
adaptasyon,” “hafiza,” “ekosistem,” “gelecek,” “ideal mekéan”
ve “yenilik” gibi anahtar kavramlar etrafinda bir ag yapisi

29 ¢

IDEAL
MEKAN

UMUT

SURDURULE
BILIRLIK

HAFIZA

Kavram Haritasi

olusturulmustur. Harita, disiplinler arasi analizlerin tematik
baglantilarmi1 gorsellestirmekle kalmamis; ayni zamanda,
Ogrencinin tasarim siirecindeki kavramsal diisiincesini
sistematik bir sekilde organize etmesine olanak tanimistir. Bu
yaklagim, mekansal ve toplumsal sorunlara y6nelik yaratici
¢oziimler iiretme kapasitesini gii¢lendiren bir ara¢ islevi
gormustir.

EKOSISTEM

YENILIK

GELECEK

KENTSEL
DOGA ADAPTASYON

Sekil 6. Gelecek Senaryolar1 I¢in Kavramsal Cergeve Olusturma Siirecinde Ornek Kavram Haritas1 (Anil, 2024)

Nihai kavram seti, onceki asamalarda olusturulan kavram
haritasindan yola c¢ikarak, proje kapsaminda gelistirilecek
gelecek senaryolarmin temelini olusturan bir ¢erceve haline
gelmistir. Bu set, “iklim krizi,” “hafiza,” “ekosistem,” “ideal

Nihai
Kavramsal
Set ADAPTASYON

<14 >

mekan,” “adaptasyon,” “yenilik,” “smifsal ayrim” ve
“degisim” gibi anahtar kavramlardan olusmustur (Sekil 7).
Her bir kavram, gelecegin mekansal, gevresel ve toplumsal
dinamiklerini ele alan bir rehber niteligi tasimaktadir.

SINIFSAL
AYRIM

Sekil 7. Gelecek Senaryolar I¢gin Kavramsal Cerceve Olusturma Siirecinde Ornek Kavram Seti (Anil, 2024)
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Yazar, olusturdugu kavramsal seti senaryo yazimi siirecinde
etkin bir sekilde kullanarak, iklim krizinin olas1 ¢ok boyutlu
etkilerini tasarim siirecine entegre etmis ve gelecege yonelik
stirdiiriilebilir ¢oziimler gelistirme kapasitesini artirmistir.
Nihai kavramsal set, yalnizca teorik bir altyap: sunmakla
kalmayip, ayn1 zamanda tasarim siire¢lerini yonlendiren ve
gelecegin mekansal kurgularini destekleyen bir metodolojik
arag islevi gormiigtiir.

4. Sonuc

Bu c¢alisma, iklim krizi baglaminda itopya, distopya ve
gelecege dair kavramlarin disiplinler arasi1 araglarla
incelenmesinin, 6grencilerin yaratici ve analitik becerilerini
gelistirme tizerindeki etkisini degerlendirmistir. Film, makale
ve sergi gibi araglar, 6grencilerin gelecege yonelik senaryolar
olusturmasina rehberlik etmis ve teorik bilgilerin tasarim
slireclerine  entegre edilmesini  saglamistir. Calisma,
kavramsal haritalar ve nihai kavram setleri araciligiyla
disiplinler aras1 diisinme becerisinin tasarim odakli
stireglerdeki roliinii goriiniir kilmistir.

Iklim krizinin ¢ok boyutlu yapisi, yalnizca gevresel etkileriyle
degil, toplumsal ve mekénsal doniisimleri de igeren bir
baglamda ele alinmustir. Ogrenciler, krizlerin bu farkli
boyutlarmi analiz ederek siirdiiriilebilirlik, sosyal adalet ve
yenilikg¢ilik gibi kavramlar1 tasarimlarina entegre etmislerdir.
Senaryo yazimu siirecinde kullanilan bu kavramlar, gelecegin
mekansal kurgularina yonelik 6zgiin ¢6ziimler gelistirilmesini
desteklemisgtir.

Calismanin bulgulari, disiplinler arasi1 araglarin yaratici
diistinceyi destekleyen Onemli bir altyapt sundugunu
gostermektedir. Ozellikle Ogrencilerin  analiz ve sentez
becerilerini giiclendiren bu araglar, karmasik problemleri ele
alma siireglerinde yeni bakis agilar1 kazandirmistir. Film,
makale ve sergi analizlerinden elde edilen bilgiler,
Ogrencilerin tasarimlarina yenilik¢i ve uygulanabilir ¢oziimler
entegre etmelerini saglarken, teorik bilginin pratikle
harmanlanmasinin énemini ortaya koymustur.

Bu Dbaglamda, c¢alisma kapsaminda edinilen veriler
dogrultusunda asagidaki oneriler degerlendirilebilir:

Arag cesitliliginin artirilmasi: Film, makale ve sergi gibi
araglarin siiregteki kullaniminin ¢esitlendirilmesi ve bu
araglarin daha genis bir kapsamda ele alinmas1 6nerilmektedir.
Ornegin, sergilerde farkli tematik yaklasimlarin sunulmasi,
film segkilerinin belirli bir baglami1 derinlemesine ele alan
yapimlardan olusturulmasi ve makalelerin disiplinler aras1 bir
perspektifi destekleyecek sekilde segilmesi, Ogrencilerin
kavramsal analiz becerilerini zenginlestirebilir.
Siirdiiriilebilirlik Temelli Yaklagimlar: Gelecek
senaryolarinin  siirdiiriilebilirlik  ilkeleri ~ dogrultusunda
kurgulanmasi ve bu baglamda ekolojik, sosyal ve ekonomik
bilesenlerin tasarim siireglerine entegre edilmesi onem arz
etmektedir. Bu yaklasim, 6grencilerin ¢evresel problemlere
duyarlilik gelistirerek daha bilingli ve yenilik¢i tasarim
¢b6ziimleri iiretmelerine olanak taniyabilir.

Disiplinler Arasi Perspektiflerin Siirece Dahil Edilmesi:
Caligsmalara farkli disiplinlerden uzmanlarin katk: saglamasi,
ogrencilerin farkli bakis agilar1 kazanmasim1 ve disiplinler
arast bir anlayis gelistirmesini desteklemektedir. Cevre
bilimleri, sosyoloji ve teknoloji gibi alanlardan gelen
uzmanlarin projelere katilimi, ele alinan temalarin daha
kapsamli ve ¢ok boyutlu bir sekilde degerlendirilmesine

imkan sunabilir.

Etkilesim Temelli Grup Calismalari: Ogrencilerin  grup
calismalar1 yoluyla kavramlarimi tartistigi ve gelistirdigi
etkilesimli siirecler, bireysel yaraticiligin otesinde kolektif
tretimi  tesvik edebilir. Bu yontem, farkli fikirlerin
sentezlenerek daha yenilik¢i ve uygulanabilir sonuglara
ulagilmasini saglamakta etkili bir arag olarak
degerlendirilebilir.

Yerel Baglamlarin Onceliklendirilmesi: Iklim krizine yonelik
gelistirilen senaryolarmn yerel dinamiklerle iliskilendirilmesi
ve bu ger¢evede uygulanabilir ¢oziimler sunmasi gereklidir.
Bu baglam, 6grencilerin hem kiiresel hem de yerel 6lgeklerde
biitiinciil bir anlay1s gelistirmelerine ve tasarim siireclerinde
daha etkin sonuglar iiretmelerine katki saglayabilir.

Tim bu baglamda, bu ¢alisma, tasarim egitiminde disiplinler
aras1 araclarin ve yenilik¢i yontemlerin ne kadar etkili
olabilecegini ortaya koymaktadir. Film, makale ve sergi gibi
araglarla  desteklenen siirecler, Ogrencilerin  gevresel,
toplumsal ve mekansal sorunlara yonelik yaratict ve
uygulanabilir ¢oziimler gelistirmelerine olanak tanimistir.
Calisma, iklim krizinin yalnizca bir tehdit degil, ayn1 zamanda
tasarim stireglerinde yenilik¢i ve siirdiiriilebilir yaklasimlar
gelistirmek i¢in bir firsat sundugunu goéstermektedir.
Disiplinler aras1 yontemlerin egitimde daha yaygin bir sekilde
uygulanmasi, gelecekteki tasarimcilarin toplumsal ve gevresel
sorunlara yonelik daha giligli ¢Ozlimler {iretmesini
saglayacaktir.
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