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ON SOz
BASLARKEN

Karatay Sanat ve Tasarim Dergisi'nin ilk sayisinda sizlerle bulusmanin heyecanini

yasiyoruz.

KTO Karatay Universitesi, Giizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi yayini olan Karatay
Sanat ve Tasarim Dergisi, sanat ve tasarimin farkl disiplinleri arasinda kRopriiler kur-
mayi, alanimizdaki giincel tartismalara katki saglamayi ve yaratici diisiincenin sinir-
larini genisletmeyi hedefleyen akademik bir platform olarak yola ¢ikiyor. Bu baglamda
dergimiz, yaratici fikirlerin akademik arastirmalara déniistiigii, sanatin ve tasarimin

sinirsizliginin, akademik arastirmalarla gortiniir oldugu bir rehber olmayr amacliyor.

Sanatvetasarim disiplinlerinin bireyleri, toplumu ve diinyayi olumlu anlamda déniistiire-
bilecegine inanan bir ekip olarak, dergimizin nitelikli ve uzun soluklu bir akademik yayin
haline gelebilesi icin ilk sayidan itibaren bliyiik bir istekle ¢calismaya basladik. Sanat ve
tasarimin yasama anlam katan evrenine adim atigimiz bu ilk sayimizda, bu disiplinler-
in farkli alanlarina, tasarim diinyasinin yeniliklerine ve nitelikli arastirmalara yer veri-
yoruz. Birinci sayimizda, dijital sanat, tasarim, sanat egitimi ve mimarlik konulu icerikler
bulacaksiniz. Algoritmik sanat pratikleri, bilgi tasarimi ve gorsel verilerin islenmesi gibi
yaratici projelerin yansira, mimaride yeni tasarim yaklasimlari, tasarimda sosyal sorum-

luluk gibi disiplinler arasi pratiklerle dolu bir sayi sizi bekliyor.

inaniyoruz Ri her sayfa, sizi diisiindiirecek, ilham verecek ve yeni arastirmalarin ortaya
¢ikmasina araci olacak. Yaratici fikirlerinizi, onerilerinizi ve diisiincelerinizi bizimle pay-
lasmaktan cekinmeyin. Birlikte daha gliclii, daha zengin bir icerik olusturabilecegimize
inaniyoruz.

Sanatla ve tasarimla dolu giizel bir yolculuk dilerim!

Sevgiyle,

Dog.Dr. Ozlem Tekdemir Dékeroglu
Karatay Sanat ve Tasarim Dergisi Editort
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OZET

Algoritmik sanat literatiir olarak ele alindiginda, tasarimcinin bir algoritmik ve otonom
diislince sistemi ile belli kurallar cercevesinde ortaya koydugu pratiklerdir. Algoritmik
sanatin temel niteligi, tasarimcinin tretimdeki tam ya da kismi kontrolii devrettigi bir
sistem ile ilerliyor olmasidir. Bu baglamda algoritmik sanat pratikleri sistemler, onlarin
rolu, yaraticilik ve tekilligi ile iliskileri, sistem taksonomileri yani siniflandirma bilimi gibi
konulara odaklanan otonom pratiklere yonlendirmektedir. Bu otonom sistemler, tasarim-
clya bagli ya da kismen bagimsiz olarak liretim ortaya koyabilen algoritmik sanat teori-
sindeki sorunlari ele alan sistemler olarak one ¢ikmaktadir. Dijital teknolojilere bagimli
ortamlar olarak disiiniilen otonom sistemler disinda, daha ilkel makineler ile liretim
yapabilen ve dogadan ilham alan, basit yazili kural setine sahip olan farkli otonom sis-
temlere de rastlanmaktadir. Bilgisayar teknolojileri, internetin gelisimi ve yapay zekanin
her alanda varligini gostermesi ile daha ¢ok one ¢ikan algoritmik sanat ve pratikleri bu
makalenin ana konusunu olusturmaktadir. Arastirmada ele alinan algoritmik sanat, ce-
sitli goriintli diizenleme ve animasyonlar ortaya koyan ozgiin bir uygulama ornegi ile
acitklanmaya calisiimistir.

Anahtar Kelimeler: Algoritmik sanat, Gorsel kodlama, Animasyon.
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ABSTRACT

Algorithmic art, taken as a literature, is the practices that the designer puts forth within
the framework of certain rules with an algorithmic and autonomous thought system. The
basic characteristic of algorithmic art is that it proceeds with a system to which the de-
signer delegates full or partial control in production. In this context, algorithmic art pra-
ctices lead to autonomous practices that focus on systems, their role, their relationship
with creativity and singularity, system taxonomies, i.e. the science of classification. These
autonomous systems stand out as systems that address the problems in algorithmic art
theory that can produce depending on or partially independent of the designer. Apart
from autonomous systems that are considered as environments dependent on digital
technologies, there are other autonomous systems that can produce with more primitive
machines and have a simple set of written rules inspired by nature. Algorithmic art and
its practices, which have become more prominent with the development of computer
technologies, the internet and the presence of artificial intelligence in every field, cons-
titute the main subject of this article. In addition, the algorithmic art discussed in the
article is tried to be explained with an example of an application that produces various
image editing and animations.

Keywords: Algorithmic art, Coding, Animation.
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GiRiS

Bugiin teknolojik gelismeler ile vardigimiz noktada sanat ve tasarim iiretimlerindeki
deneysel davranis ve arayislarin farkli fikir, teknik ve yontemler ortaya cikardig
yadsinamaz bir gercektir. Bu arayislar sonucunda sanat ve tasarimin disiplinlerarasi bir
noktada var oldugunu soylemek yanlis olmayacaktir. 19. Yiizyilda fotograf makinesinin
icad ile izlenimcilik (Empresyonizm) akimina zemin hazirlanmasi ve I. Diinya Savasi’'ndan
hemen sonra, Dadaizm ile birlikte savas yanlisi bir tavir ortaya koyan Futiirizm
makinelesmeyi yiiceltmistir. Tum bu surecler kuantum, gorelilik ve olasilik gibi bilimsel
alanlarda da kendini gostermis ve post modern sanatin tiim sireclere yayilmasini
hizlandirmistir (Tabak, 2022). 1960’li yillarda bilgisayar teknolojilerinin hiz kazanmasi ile
birlikte sanat ve tasarim Uretimlerinde de yerini almaya baslayan bu teknolojik sistemler,
bilgisayar sanati (Computer Art, Digital Art) olarak ifade edilmeye baslamistir (Boden,
2016). Elektroniklesme, 1960’li yillarin basindan itibaren gelisim gosteren ve Endiistri 3,0
olarak adlandirilan bir siirectir. Bu donemde kisisel bilgisayarlar, cesitli kiiglik ev aletleri
ve haberlesme cihazlari, bireylerin hayatini diizenleyen ve programlayan sistemler
olarak giinliik yasamda yer almaya baslamistir. Dolayisiyla, bu teknolojik doniisiim, insan
etkilesimini yeniden sekillendirirken, ayni zamanda 0zel yasam alanlarinda da derin izler
birakmistir. Elektroniklesme siireci, bireylerin sosyal ve ekonomik yapilarindaki degisimi
hizlandiran 6nemli bir doniim noktasi olmustur (Tugal, 2017).

Sanat ve tasarim uretimlerinin bilgisayar dili kullanarak deneysel bir dil olusturma ve
ozgunlik arayislar diisiinme, iiretim yontemleri ve sinirliliklar baglaminda ozgiirliikler
tanimistir. Bu Uretim siireci ise guniimiizde bilgisayar dili olan kodlamanin onemine
vurgu yapmakta; tamamini kodlarin olusturdugu bir dil ile gorsel ve hareketli formlar
ortaya koyan sayisiz agik kaynak kodlu programin sosyal medya mecralari aracilig
ile yayginlasmasini saglamistir. Sanat ve tasarimin bilim ve teknolojiden bagimsiz
disliniilemedigi glinlimiizde, bilgisayar destekli dijital Uretim siirecleri elde edilen
sanat ve tasarim nesneleri ile kendini gostermektedir. Bu dijital tretimlerin bir sonucu
olarak ortaya ¢ikan algoritmik sanat pratikleri, tasarimcinin bir yazi seti ile tasarimcidan
bagimsiz kendi kontroliinii ele alan sonuclarla bilgisayar bilimi ve tasarimi bir araya
getiren disiplinlerarasi bir karsilik bulmaktadir. Bu baglamda algoritmik sanat bilgisayar
bilimi, matematik, konvansiyonel sanat ve tasarim kurallarindan yola ¢ikan bir sanat
formu olarak ifade edilmektedir (Al, 2019). Algoritmik sanat araclari, farkli sanat ve tasarim
yaklasimlari saglayarak yaratici siireci artirmak icin kullanilabilmektedir. Bir eserin
uretim siireci tasarimcisi tarafindan bir dereceye kadar ongoriilebilmekte iken algoritmik
sanat Uretimlerinde var olan otonom sistemleri ile bu ongoriiler ortadan kalkmaktadir
(Dehlinger, 2020). Algoritmik sanat, metodolojisi geregi geleneksel yontemlerin disinda
bir var olus sergilemektedir (McCormack ve Ark., 2004). Teknoloji ile yakin iliski icerisinde
olan algoritmik sanat, giinimizde kodlama ve yapay zeka ile es anlamli olarak ifade
edilmesine ragmen; bilgisayar tretimleri icin kullanilan yontemlerden yalnizca biridir
(ithan, 2022). Benzer durum bircok yontemle uygulanabilen otonom sistemler icin de
gecerlidir. Algoritmik sanat Uretimi noktasinda tasarimcinin belirledigi sinirliliklar
icerisinde kendi kararlarini alabilen otonom sistemler lizerinden orneklemeye yer
veren bu arastirmada, algoritmik sanat konusu ornekleri ile ele alinmis olup, drnek bir
uygulama lzerinden agiklamaya calisilarak 6zgiin ve yaratici olabilecegini gostermek
amaglanmistir. Algoritmik sanatin temel unsurlari ve bu unsurlarin teknolojik gelismelerle
olan iliskisi, sanat ve tasarim dunyasindaki yenilikci ve deneysel yaklasimlarin onemini
vurgulamaktadir. Bu yaklasimlar sayesinde sanat ve tasarim, farkli fikirlerin, tekniklerin
ve yontemlerin birlesimiyle disiplinlerarasi bir platformda kendini ifade etmektedir.

Bilgisayar teknolojilerinin gelismesiyle birlikte 1960'li yillarda ortaya ¢ikan bilgisayar
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sanati ve dijital sanat, Endistri 3.0 ile birlikte insan yasamina entegre olmustur.
Bilgisayar dili kullanilarak yapilan sanat ve tasarim iiretimleri, deneysel bir dil olusturma
ve ozgiinlik arayislari icin ozgirliikler tanimistir. Kodlamayla tamamen olusturulan bir
dil, acik kaynak kodlu programlar araciligiyla gorsel ve hareketli formlari ortaya ¢ikarmis
ve sosyal medya mecralarinda yayginlasmistir. Bilim ve teknolojinin sanat ve tasarimdan
ayri diistiniilemeyecegi bir donemde, bilgisayar destekli dijital liretim siirecleriyle ortaya
cikan eserler onemli bir yer tutmaktadir. Algoritmik sanat pratikleri, bilgisayar bilimi ve
tasarimi birlestirerek tasarimcinin kontroluini ele alan sonuglarla disiplinlerarasi bir alan
olusturmustur. Algoritmik sanat, bilgisayar bilimi, matematik ve konvansiyonel sanat ve
tasarim kurallarindan yola c¢ikarak 0zgiin bir sanat formu olarak ifade edilmektedir. Bu
sanat araglari, farkli yaklasimlarla yaratici stireci artirmak amaciyla kullanilabilmektedir.
Algoritmik sanat Uretimleri, tasarimcinin belirledigi sinirlari asabilen otonom sistemler
uzerinden gerceklestirildiginde beklenmedik sonucglar ortaya ¢ikmaktadir. Geleneksel
yontemlere alternatif bir varolus sergileyen bu sanat formu, teknolojiyle yakin iliski
icindedir. Kodlama ve yapay zeka bu iliskinin onemli bilesenleridir. Algoritmik sanat
uretimi noktasinda tasarimcinin belirledigi sinirliliklar icerisinde kendi kararlarini
alabilen otonom sistemler lizerinden orneklemeye yer veren bu arastirmada, algoritmik
sanat konusu ornekleri ile ele alinmis olup, ornek bir uygulama lizerinden agiklamaya
calisilarak ozgiir ve yaratici olabilecegini gostermek amaglanmistir.

Algoritmik Sanat Nedir

Algoritma, belirli bir problemi ¢ozmek veya belirli bir gorevi gerceklestirmek igin
tasarlanmisadimlardanolusan birtalimattir. Bilgisayar diinyasindaalgoritmalar, genellikle
bir programlama dilinde yazilan talimatlarin toplamidir. Algoritmalar, bilgisayarin verilen
girdiye gore belirli bir ¢ikti Gretmesi icin kullanmilir (Siidor, 2021). Algoritma kavrami,
algoritmik sanatin temelini olusturur ¢iinku sanat eserlerinin olusturulmasi icin de belirli
adimlarin izlenmesi ve bilgisayar tarafindan islenmesi gereklidir. Dolayisiyla algoritma,
algoritmik sanatin temel yapi taslarindan biridir. Bilgisayar bilimi ve sanatin birlesimi,
algoritmik dusliinme ve yaratici suregleri icerir. Bu birlesim, sanatin cesitli alanlarinda
bilgisayar biliminin algoritmik prensiplerini kullanarak yaratici siirecleri etkilemektedir
(Yilmaz, 2022). Sanat eserlerinin yaratilmasinda bilgisayar biliminin algoritmik diisiinme
yaklasimlari, yeni ve farkli eserlerin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Sanatgilar, bilgisayar
biliminin algoritmik prensiplerini kullanarak eserlerini olustururken, algoritmik diislinme
surecleriyle yaraticiliklarini desteklemekte ve genisletmektedirler.

Algoritmik diistinme, bilgisayar biliminin temel prensiplerinden biridir ve yaratici
siireclerin 6nemli bir parcasi olarak sanat alaninda da kullanilmaktadir (Kopuz, 2022).
Sanat eserlerinin yaratilmasinda algoritmik duslinme, sanatcilara farkli bakis acilari
sunarak yeni ve orijinal eserlerin olusturulmasina olanak tanimaktadir (Alkan, 2023).
Algoritmik dusiinme sirecleri, sanat alanindaki yaraticiigi tesvik etmekte ve sanat
eserlerinin tasariminda kullanilan tekniklerin gelismesine katkida bulunmaktadir.
Sanat ve bilgisayar biliminin bu birlesimi, algoritmik diisinme ve yaratici sireclerin
etkilesimini saglayarak sanat alaninda yenilik¢i yaklasimlarin ortaya ¢ikmasini
desteklemektedir. Uretken sanat, sanatcinin iradesinin otesinde bir otoriteye sahip olan
sistematik bir suire¢ olarak karsimiza ¢ikar. Bu baglamda, liretken sanat, sanat¢inin kendi
olusturdugu algoritmalar ve kurallar cercevesinde, bir dizi dinamik ve karmasik yapilarin
ortaya konulmasini miimkiin kilar. Galanter’in (2003) ifadesiyle, iiretken sanat, bir dizi
metodolojik yaklasimla, sanat¢inin otonomi katkisi sunan herhangi bir yaratim surecini
ifade eder. Otonom sistemler, belirlenmis kurallar dahilinde kendiliginden kararlar
alabilen, bu kararlar dogrultusunda hareket edebilen 6zerk yapilardir (Topgu, 2015).
Bu tur sistemlerin varligi, Uretken sanatin temel olgltlerinden biri olarak one c¢ikarak,
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sanatcinin yaraticiigini dzgiirce ifade etmesine olanak tanir. Uretken sanatin dogasinda
bulunan bu otonomluk, sanat eserinin olusum asamasinda cevresel faktorlerin etkisiyle
sekillenir. Dolayisiyla, her bir proje, sanat¢inin vizyonunun yani sira, sistemin kendi
dinamikleri dogrultusunda da evrilir. Bu siire¢ hem gorsel hem de isitsel bicimlerde
kendini gosterebilir; bu da lretken sanatin ¢cok yonliliiglinu simgeler. Otonomi kavrami,
kendi kendini yonetme veya dissal mudahalelerden bagimsiz olma yetenegini ifade eder
(Bradshaw vd., 2013). Bu baglamda, otonom sistemlerin planlama, yiiriitme ve 6grenme
gibi temel davranislari sergilemesi beklenir (Borrajo, 1997). Uretken sanatta otonom
sistemlerin kullanimi, sayisal ve sayisal olmayan formlari kapsayarak oldukca genis bir
yelpazeye yayilir. Spittel (2018), bu baglamda, kendi kendini yoneten sistemlerin iiretken
sanati olusturma surecinde vazgecilmez oldugunu vurgular. Hans Haacke’nin dnemli eseri
Yogusma Kupi, bu alandaki temel kavramlari pekistirir; Haacke, iiretken sanat eserinin
suirecinin her zaman farkli formlarda ortaya ¢ikacagini, nihai sonucun sanatgi tarafindan
onceden ongoriilemeyecegini ve ¢evresel etkilere bagli olarak degiskenlik gosterecegini
belirtir (Selz, 1966). Sonug olarak, iiretken sanat, sanat¢inin kurdugu otonom sistemler
araciligiyla, sanatgl iradesinin disina ¢ikarak, nesnel bir siire¢ olusturma arzusunu
yansitir. Yaratici kodlama, bu siirecte bilgisayar programlama yaziliminin sanatsal tretimi
destekleyen bir arag olarak kullanilmasiyla, sanat, tasarim ve mimaride yeni ufuklar acar
(Donovan, 2020). Yontem, bir konsepti hayata gecirmek veya estetik formlar olusturmak
amaciyla yazilim, kod ve hesaplama stireclerinin etkilesimini kullanir. Yaratici kodlama,
genellikle islevsellikten ziyade estetik bir boyut tasidigi diisiincesiyle, sanattan endiistriye
ve daha genis tasarim disiplinlerine hizla entegre olmaktadir (Ball, 2019). Bu baglamda,
yaratici kodlama, programlamayi yalnizca bir dizi kod yazmaktan cok, bu kodlarin
sanatsal bir ifade bi¢cimi olarak degerlendirilmesine donustiirmektedir. Fiziksel bilesenler
ile elektronik, sensorler ve fiziksel diinya ile olan etkilesimin sundugu potansiyel, bu
uygulamali dijital tiretimi daha da 6zgiin kilmaktadir (Dufva, 2018). Bu nedenle, postdijital
tartismalarin referans gosterdigi “insan-makine etkilesimlerinin cesitliligi” cercevesinde,
bilimsel bir biitiinliik icerisinde yeniden sekillendirilebilir (Sierra-Paredes, 2017). Dijital ve
fiziksel alanlarin melezlesmesi, yaratici kodlamada etkili bir sekilde yansitilabilir; ekran
merkezli uygulamalardan (daha 6nce deginilen 6rnekler gibi) fiziksel bedenler ile dijital
teknolojiler/kod arasindaki iliskileri ve kesisimleri ortaya koyan projelere kadar genis bir
yelpaze sunmaktadir. Ayrica, dijital teknolojinin ve kodun goriinmezligine odaklanarak,
bu bilesenlerin bir arada kullanilmasina dair yenilik¢i yontemler oneren calismalara da
zemin hazirlamaktadir.

Algoritmik Sanatin Temel Unsurlari

Algoritmik sanat, bilgisayar programlari ve algoritmalar araciligiyla yaratilan sanat
eserlerinin bir tlrudir. Bu sanat tiird, bilgisayar bilimi ve sanatin birlesimini temsil eder
ve son vyillarda popiilerlik kazanmistir. Algoritmik sanat, sanatin sinirlarini genisletir,
yaraticiligi tesvik eder ve yeni bir ifade bigimi sunar. Ayrica, algoritmik sanatin, sanatin
dijitallesen dunyada onemli bir rol oynadigi ve gelecekte de bu Oneminin artarak
devam edecegi kabul edilmektedir. Bir sanat eserinin algoritmik sanat eseri sinifinda
yer almasi icin belirli sartlar bulunmaktadir. Matematiksel formdller, hesaplama
suirecleri ve bu siireclerin otomasyonu araciligiyla elde edilen sanat eserleri bu kosullar
saglamaktadir. Bu baglamda; algoritmik gorsel, isitsel ve metinsel sanat urlinlerinin
iceriklerinin olusturulma silirecinde matematiksel yontemler ve bilgisayar tabanli
sistemler kullanilmaktadir. Sanatgl, algoritmanin temel veya baslangic adimlarini
belirledigi takdirde eserin neticesini algoritma bu adimlar referans alarak ortaya
¢ikarmaktadir. Sanatcinin yaraticiliginin belirli bir diizeyde otomatiklestirildigi algoritmik
sanat eserlerinde c¢esitli parametreler referans alinarak estetik ve yaratici sanat
eserlerinin olusturulmasi hedeflenmektedir (Selz, 1966). Sanatcinin algoritmalar ve
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parametreler Uzerinde gerceklestirdigi degisiklikler, eserin estetiksel degerini dogrudan
bicimlendirmektedir. Bazi algoritmik sanat eserleri katilimcinin eserle etkilesimi
araciligiyla dinamik duruma gelmektedir (Shao ve Ark.., 2010). Katilimci tarafindan elde
edilen ve algoritmada yer alan degiskenler lizerinde degisiklik yaratan veriler sayesinde
algoritma yapisi degisebilmektedir. Bu durumda degisken algoritma sonuglariyla beraber
eserin cesitlendirilmesi saglanmaktadir.

Algoritmik sanat siniflandirmasi lretim yapan sanatcl ve tasarimciya gore farklilik
gOstermesine karsin; Randomization (rastgelelestirme), Evolutionary Systems (evrimsel
sistemler), Constantly Changing (zamanla siirekli degisen) ve otonom sistemlerin
kullanimi basliklari ortak 6lgiitler olarak vurgulanmistir (Galanter, 2013). Agiklanan bu ve
benzeri tim olgutler, algoritmik sanatin diger sanat dallarindan farkini ortaya koymaya
calismaktadir. Algoritmik sanatin guiniimiizdeki etkisi ve onemi, siirekli olarak ilerlemekte
ve genislemektedir. Teknolojinin gelisimi ve dijitallesme ile birlikte, algoritmik sanat
eserleri daha da karmasik hale gelmektedir. Sanatcilar ve tasarimcilar, yeni matematiksel
yontemler ve bilgisayar tabanli sistemler kullanarak sinirlari zorlamaya devam etmektedir.
Algoritmik sanat, sanat diinyasinda yeni bir ifade bicimi olarak taninmakta ve takdir
edilmektedir. Gelecekte de algoritmik sanatin oneminin artarak devam edecegi ve daha
da yayginlasacagi ongoriulmektedir. Bu nedenle, algoritmik sanat, hem sanatgilar hem de
seyirciler icin ilham verici ve etkileyici bir sanat dali olarak kabul edilmektedir.

Algoritmik Sanatta Yontemler ve Teknikler

Algoritmik sanatta kullanilan yontemler ve teknikler, genellikle bilgisayar programlama
dilleri, veri yapilari, goriintii isleme, 3D modelleme, animasyon, makine 0grenmesi ve
robotik gibi alanlardan olusur. Algoritmik sanatcilar, bu cesitli teknikleri kullanarak sanat
eserleri olusturur ve genellikle matematiksel ve bilimsel prensiplerle ¢alisirlar. Yontemler
ve tekniklerin kapsami, algoritmik sanatgilarin yaraticiliklarini sinirlamadan genis bir
yelpazede eserler ortaya ¢ikarmalarina olanak tanir. Algoritmik Sanat eserlerinin olusum
surecinde cesitli yontemler kullanilmaktadir. Fraktal Sanat, Matematik Sanati, Genetik
Sanat ve binyesinde algoritmalari barindiran ¢ok sayida yontem Algoritmik Sanat
basligi altinda ele alinabilmektedir (Balli, 2020). Fraktal sanat, matematiksel formiiller
araciligiyla olusturulan ve siirekli kendini tekrar eden, detayli desenlere sahip dijital
eserlerdir (Boyaci, 2020). Amerikali ressam Kerry Mitchell tarafindan resmedilen “Jungle”
adli eserde fraktal sanatin izleri goriilmektedir (Gorsel 1).

Algoritmik sanatin onemli temsilcileri arasinda Harold Cohen, Manfred Mohr, Vera Molnar
ve Frieder Nake gibi sanatgilar bulunmaktadir. Bu sanatgilar, bilgisayar algoritmalarini
kullanarak benzersiz eserler ortaya koymus ve algoritmik sanatin gelisimine onciiluk
etmislerdir. Yaptiklari calismalarla dijital sanatin evrimine katkida bulunan bu temsilciler,
algoritmik sanatin onemli isimleri arasinda yer almaktadir. Hollandali ressam Maurits
Cornelis Escher’in “Circle Limit” adli eseri, geleneksel yontemlerle olusturulmus fraktal
sanatinin bir 6rnegi olarak kabul edilmektedir (Gorsel 2).
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Sekil 1. Kerry Mitchell, “Jungle”, 1998 Sekil 2. Escher,"Circle Limit"1958
Ornek Bir Algoritmik Tasarim Uygulamasi

Algoritmik sanat, bilgisayar teknolojileri ile yakindan iliskilidir ¢linkii temel niteligi,
tasarimcinin lretimdeki kontrolli devrettigi bir sistem ile ilerlemesidir. Bu sistemler
genellikle bilgisayar ve yazilimlar araciligiyla ortaya konmaktadir. Algoritmik sanatin
temel kavramlarindan biri olan otonom sistemler, tasarimciya bagli ya da kismen bagimsiz
olarak uretim yapilabilecek sekilde tasarlanmaktadir. Bu otonom sistemler genellikle
dijital teknolojilere bagimli olarak diisiinililse de ayni zamanda daha ilkel makineler
veya dogadan ilham alarak iiretim yapan sistemler de bulunmaktadir. Algoritmik sanatin
bilgisayar ve yazilim kullanimi, sanat eserlerinin olusturulmasi siirecinde temel bir rol
oynamaktadir. Bu slirecte, sanatgilar bilgisayar tabanli sistemler ve yazilim programlari
araciligiyla matematiksel formiiller, hesaplama siirecleri ve otomasyonu kullanarak
eserler Uretmektedir. Bilgisayar ve yazilim, sanatgilarin algoritmalar ve parametreler
uzerinde degisiklik yapmalarini ve eserlerin estetiksel degerini bicimlendirmelerini
saglamaktadir. Ayrica, algoritmik sanatin bilgisayar ve yaziim kullanimi, otonom
sistemlerin tasarimi ve liretimi asamasinda onemli bir rol oynadigi da gozlemlenmektedir.
Algoritmik sanatin uygulama alanlar oldukca genistir. Ornegin, mimaride algoritmik
tasarim kullanarak yapilarin sekilleri ve planlari optimize edilebilir. Miizik alaninda ise
algoritmik kompozisyonlarla yeni ve orijinal eserler ortaya cikartilabilir.

Gorsel sanatlarda ise algoritmik teknikler kullanarak sanat eserlerinin yaratilmasi
mimkiindir. Algoritmik sanatin kullanimiyla birlikte yeni materyaller ve teknikler
kesfedilmistir. Bu da sanatgilara daha genis bir yaratici alan saglamaktadir. Algoritmik
sanatin gelecekte daha da onem kazanacagi ve daha ileriye tasinacagl ongoriilmektedir.
Sanatgcilar, bilgisayar ve yazilim teknolojilerinin ilerlemesiyle birlikte daha karmasik ve
etkileyici eserler ortaya cikarabileceklerdir. Algoritmik sanat, sadece sanat alaninda
degil, ayni zamanda bilgisayar bilimleri ve teknolojide de biiyiik bir rol oynamaktadir.
Bu alanlarda yapilan arastirmalar ve gelistirmeler, algoritmik sanatin da ilerlemesine
katkida bulunmaktadir. Sonug olarak, algoritmik sanatin bilgisayar teknolojileriyle olan
iliskisi oldukca giicludiir ve gelecekte daha da onem kazanmaya devam edecektir. Bu
algoritma, fare hareketleri ve klavye girdileriyle etkilesimli olarak calisan stiperformiil
tabanli gorsel animasyon simiilasyonudur. Kullanici, fare ve klavye ile animasyon tizerinde
kontrol saglayabilir. Algoritmanin kontrolleri su sekilde agiklanabilir:

Fare Kontrolleri:

+ X Ekseninde Fare Kontrolli: Deseni yatay eksende oOlcekler. Fare saga hareket ettikce
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desen buyiir, sola hareket ettikge kiiciillr.
Y Ekseninde Fare Kontrolu: Deseni dondiirlr. Fare yukari hareket ettik¢e dondiirme agisi
artar, asagl hareket ettikce azalir.

Klavye Kontrolleri:

« Yukari Ok Tusu (UP): Animasyon hizini artirir. Desenlerin degisimi daha hizli gerceklesir.
+ Asagl Ok Tusu (DOWN): Animasyonu yavaslatir. Hiz, minimum bir degere kadar
dustrulebilir.

+ C Tusu: “Olusturma” moduna gecis yapar. Bu mod, daha parlak ve canli renklerle yeni
desenlerin yaratilmasini saglar.

» D Tusu: “Yikim” moduna gegis yapar. Bu mod, renklerin daha soluk oldugu ve gorsel
olarak bir “¢coziilme” hissi yaratan bir goriiniim sunar.

* R Tusu: Tim parametreleri sifirlar. Hiz varsayilan degere doner ve “Olusturma” modu
aktif hale gelir.

Kodun Kullanim Ozellikleri:

+ Dinamik Renkler: Her bir katman i¢in zamanla degisen renk gradyanlari kullanilir, bu da
gorsel olarak siirekli degisen bir estetik saglar.

* Cok Katmanli Yapi: Simetri faktori ve acisal degisiklikler sayesinde birden fazla katman
olusturulur, bu da desenlerin zenginlesmesine olanak tanir.

» Animasyon Suresi: Kod, suirekli evrilen bir gorsellestirme saglamak i¢in zamana bagli bir
degisken kullanir.

Ornek Uygulamanin Java Dilinde Olusturulmus Kaynak Kodlari ve Olasi Sonuglar

floata=1,b=1;
float m = 6; // Simetri faktorii
float n1=0.3, n2 = 1.7, n3 = 1.7; // Siiperformiil Parametreleri
float zaman = 0; // Animasyon i¢in zaman degiskeni
float hiz = 0.01; // Daha yavas varsayilan hiz
boolean olusturmaModu = true; // olusturma igin dogru, yok etme icin yanlis deger
void setup() {
size(800, 800);
frameRate(60); // Akici kare hizi
noFill();
colorMode(HSB, 255); // Canli renkler icin HSB kullanildi

}
void draw() {
background(10, 20, 30); // koyu arka plan
translate(width / 2, height / 2); // Animasyonu ortalayin
float fareEtkisi = map(mouseX, 0, width, 0.5, 1.5); // Fare, deseni dlcekler
float doniis = map(mouseY, 0, height, 0, TWO_PI); // Fare, deseni dondiiriir

for (inti=0;i<5;i++){// Coklu katman ekleme
float kayma =i * Pl / 4; // Her katman icin hafif agisal kayma
stroke(renkGegisi(i)); // Dinamik renkler
strokeWeight(map(i, 0, 5, 3, 1));
pushMatrix();
rotate(doniis + kayma); // Fareye gore dondiirme islemi
siiperformiilCiz(a, b, m + sin(zaman + kayma) * 2,
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n1 + sin(zaman * fareEtkisi + kayma) * 0.5,
n2 + cos(zaman * 0.8 + kayma) * 0.5,
n3 + sin(zaman * 1.1 + kayma) * 0.5, zaman + kayma);
popMatrix();
}
zaman += hiz; // Animasyon igin siireyi artirma
}
/] Siiperformiilii cizmek igin fonksiyon
void siiperformiilCiz(float a, float b, float m, float n1, float n2, float n3, float kayma) {
beginShape();
for (float agI = 0; a¢l < TWO_PI; acl += 0.01) {
float r = sliperformiil(a, b, m, n1, n2, n3, ac! + kayma);
float x = r * cos(ac1) * 200; // Sekli 6lcekle
floaty = r * sin(ac1) * 200;
vertex(x, y);

endShape(CLOSE);
}
/] Stiperformiil hesaplamalari
float siiperformiil(float a, float b, float m, float n1, float n2, float n3, float theta) {
float bolim1 = pow(abs(cos(m * theta / &) / a), n2);
float boliim2 = pow(abs(sin(m * theta / 4) / b), n3);
float r = pow(bolim1 + boliim2, -1 / n1);
returnr;
}
/] Vurgu icin dinamik renk gradyani
color renkGegisi(int katman) {
float ton = map(sin(zaman * 0.5 + katman), -1, 1, 0, 255); // Dinamik renk tonu
float doygunluk = map(cos(zaman * 0.3 + katman), -1, 1, 150, 255); // Dinamik doygunluk
float parlaklik = olusturmaModu ? map(sin(zaman * 0.7 - katman), -1, 1, 200, 255)
: map(sin(zaman * 0.7 - katman), -1, 1, 50, 150); // Yaratim icin daha parlak
return color(ton, doygunluk, parlaklik);
}
/] Hikayeyi kontrol etmek igin klavye etkilesimi
void keyPressed() {
if (key == CODED) {
if (keyCode == UP) {
hiz += 0.005; // Hizi kademeli olarak artirin
} else if (keyCode == DOWN) {
hiz = max(0.005, hiz - 0.005); // Hizi kademeli olarak azaltin
}

}
if (key == ‘C’" || key ==‘c’) {
olusturmaModu = true; // Olusturma moduna ge¢me

}
if (key == ‘D" || key == ‘d’) {
olusturmaModu = false; // Yikim moduna ge¢me

}

if (key == ‘R || key == ‘') {
olusturmaModu = true;
hiz = 0.01; // Hizi yavas varsayilana sifirla

}
}

_ KARATAY SANAT VE TASARIM DERGISI



Karatay Sanat&Tasarim Dergisi, 1(1), 2024: 1-12

KARATAY SANAT VE TASARIM DERGISI



Karatay Sanat&Tasarim Dergisi, 1(1), 2024: 1-12

Sonug

Algoritmik sanat, cesitli disiplinlerin birlesmesi ve otonom diislince sistemiyle ortaya
cikan pratikleri iceren bir sanat formu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu alandaki eserler,
tasarimcinin tam ya da kismi kontroliinii devrettigi otonom sistemler sayesinde meydana
gelmektedir. Bilgisayar teknolojisi, internet ve yapay zeka gibi alanlarin gelismesiyle
algoritmik sanat daha da 6nem kazanmis ve cesitli uygulama alanlarina sahip olmustur.
Matematiksel formiiller, hesaplama siiregleri ve bilgisayar tabanli sistemler kullanilarak
gerceklestirilen eserler algoritmik sanatin 6nemli bir parcasidir. Uretken sanat kavramsal
olarak giinimiizde gelinen son teknolojik imkanlarin bir sonucu olarak daha fazla
tartisilan bir kavram haline gelmistir.

Yaraticilik, teknolojik inovasyonlarin ve yapay zeka uygulamalarinin ilerlemesiyle
giiniimiizde sikca dile getirilen bir kavram haline gelmistir. Uretken siireclerin belirleyici
niteliklerinden biri, bu siireclerin otonom bir yapi sergileme gerekliligidir. Sanatcinin
en derin arzusu, sanatsal yaratim surecindeki 0znel yargilari ortadan kaldirarak,
ongoriilemeyen gorsel bicimlere ulasmaktir. Bu baglamda, yaratim siireci sadece bir
teknik uygulama degil, ayni zamanda bir kesif yolculugudur.

Otonom sistemler, cesitli disiplinlerde uygulanan yenilik¢i bir konsept olup, hepsi
uretken sanatin meydana getirilmesi amaciyla kullanilmaktadir. Her biri, kendine has
ozelliklere sahip olmasina karsin, digerlerinden daha Ustiin oldugunu iddia etmek
yaniltici olacaktir. Algoritmik sanat calismalarinda tasarimcilar beklenmedik sonuglar
elde edebilmek amaciyla, kendi istegiyle bagimsiz bir sistemi yaratim siirecine dahil
eder. Glinimiuzde, lretken sanatgilar, programlama ve algoritmik hesaplama bilgilerini
sanatsal yetenekleriyle harmanlayarak alternatif alanlara yonelmislerdir. Bu baglamda,
otonom sistemler, sanatin dinamik yapisini zenginlestiren onemli bir ara¢ haline geldigi
sonucuna varilmistir.
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OZET

Bu calisma, bilgi tasariminin karmasik verilerin anlasilir ve etkili bir sekilde gorsel temsil
edilmesinde oynadigi kritik rolu incelemektedir. Dijital cagda veri miktarinin hizli ve sii-
rekli artisi, bu verilerin anlamlandirilmasini ve kullaniciya kolayca sunulmasini bir zorun-
luluk haline getirmistir. Bilgi tasarimi, bu ihtiyaca cevap veren, grafik tasarim, kullanici
deneyimi (UX), veri analitigi ve bilissel psikoloji gibi farkli disiplinlerden beslenen ¢ok
yonlu bir alan olarak one ¢ikmaktadir. Calisma, bilgi tasariminin teorik altyapisini ve te-
mel ilkelerini ele almakta, ayni zamanda veri gorsellestirme yontemlerinin kullanici algisi
uzerindeki etkilerini tartismaktadir. Calismada renk, sekil, tipografi, hiyerarsi gibi gorsel
unsurlarin bilginin daha hizli, dogru ve etkili bir sekilde anlasilmasina nasil katki sagla-
digi detaylandirilmistir. Bununla birlikte, bilgi tasariminda kullanilan modern teknolojiler
ve araglar da degerlendirilmis, ozellikle veri yogun sektorlerde bu teknolojilerin kullani-
mina iliskin ornek uygulamalara yer verilmistir. Calisma, bilgi tasariminin yalnizca estetik
bir siire¢ olmadigini, aksine kullanici odakli, islevsel ve stratejik bir yaklasimi zorunlu
kilan bir ara¢ oldugunu vurgulamaktadir. Bilginin erisilebilirligini artirma, karar verme
sureclerini destekleme ve karmasik verileri daha anlamli hale getirme potansiyeline dik-
kat cekilmistir. Sonug olarak, bu calisma, bilgi tasariminin teorik cercevesini genisleterek
bu alanda calisan profesyonellere temel diizeyde rehberlik etmeyi ve uygulama siirecle-
rinde daha etkin ¢oziimler gelistirilmesini amaglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Bilgi tasarimi, Biiyiik veri, Gorsel iletisim, Grafik tasarim, Veri tasarimi.
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ABSTRACT

This study examines the critical role of information design in the comprehensible and
effective visual representation of complex data. In the digital age, the rapid and conti-
nuous increase in the volume of data has made it essential to interpret and present this
data in an accessible manner to users. Information design emerges as a multidisciplinary
field that responds to this need, drawing from disciplines such as graphic design, user
experience (UX), data analytics, and cognitive psychology. The study explores the the-
oretical framework and fundamental principles of information design while discussing
the impact of data visualization methods on user perception. Elements such as color,
shape, typography, and hierarchy are analyzed in detail regarding their contribution to
facilitating the faster, more accurate, and effective understanding of information. Mo-
reover, the study evaluates modern tools and technologies used in information design,
with particular emphasis on their applications in data-intensive sectors. It underscores
that information design is not merely an aesthetic process but a user-centered, functio-
nal, and strategic approach. The study highlights the potential of information design to
enhance accessibility, support decision-making processes, and make complex data more
meaningful. In conclusion, this study aims to expand the theoretical framework of infor-
mation design, provide guidance to professionals working in the field, and contribute to
the development of more effective solutions in practical applications.

Keywords: Big Data, Data design, Graphic design, Information design, Visual communi-
cation

KARATAY SANAT VE TASARIM DERGISI



Karatay Sanat&Tasarim Dergisi, 1(1), 2024: 13-29
GiRiS

Bilgi tasarimi, verilerin ve bilgilerin gorsel olarak diizenlenmesi ve sunulmasi siirecini
ifade eder. Bu alanin temel amaci, karmasik verileri daha anlasilir ve etkili bir sekilde
iletisim kurulabilir hale getirmektir. Grafik tasarim, veri analitigi, kullanici deneyimi,
insan-bilgisayar etkilesimi ve bilissel psikoloji gibi cesitli disiplinlerden beslenen bilgi
tasarimi, yalnizca gorsel estetik saglamakla kalmaz, ayni zamanda bilginin erisilebilirligini
artirarak bireylerin ve kurumlarin karar verme siireclerini destekler. Ozellikle dijital cagda,
hizla artan veri miktari, bilgiyi gorsellestirerek anlasilir hale getirme ihtiyacini daha kritik
bir boyuta tasimistir. Bilgi tasarimi, biiylik veri ¢aginda, analiz edilen bilgilerin etkili
bir sekilde sunulamadigl durumlarda anlamli sonuglar elde etmenin gliclestigi gercegini
ortaya koyar. Karmasik verilerin sadelestirilmesi ve gorsellestirilmesi, sadece bilginin
daha hizli anlasilmasini saglamakla kalmaz; ayni zamanda hatali yorumlama riskini de
azaltir. Ornegin, saglik sektoriinde bir raporun gorsellerle desteklenerek sunulmasi, kritik
kararlarin daha dogru bir sekilde alinmasini mimkiin kilar. Dolayisiyla bilgi tasarimi,
yasamin pek cok alaninda stratejik bir ara¢ haline gelmistir.

Bu calismanin amaci, bilgi tasariminin karmasik verilerin gorsel temsilinde nasil bir rol
oynadigini ve bu siirecin kullanici algisini nasil etkiledigini incelemektir. Bu baglamda,
bilgi tasarimi alaninda kullanilan yontem ve araclarin yani sira, bu siirecte goz oniinde
bulundurulmasi gereken temel tasarim ilkeleri ele alinacaktir. Calisma, bilgi tasariminin
yalnizca teknik bir siire¢ olmadigini, ayni zamanda kullanici merkezli bir yaklasim
gerektiren bir disiplin oldugunu vurgulamaktadir.

Bilgi tasarimi uzerine yapilan onceki calismalar, bu disiplinin teorik ve pratik temellerini
anlamada o6nemli bir zemin sunmaktadir. Ornegin, Edward Tufte'nin “Envisioning
Information” eseri, bilgi gorsellestirme silirecinde netlik ve basitlig§in 6nemini ortaya
koyarken, Colin Ware'in “Information Visualization: Perception for Design” kitabi, gorsel
alginin bilgi tasarimindaki yerini bilimsel bir cercevede degerlendirmistir. Bu ¢alismada,
literatlirdeki benzer yaklasimlar analiz edilecek ve bilgi tasariminin karmasik veri
setlerinin anlasilabilirligi lizerindeki etkisi detaylandirilacaktir.

BiLGi TASARIMININ TEORiK CERCEVESi
Gorsel Algi ve Bilginin Anlasilabilirligi

Grafik tasarim alaninda, gorsel algi ve bilginin anlasilabilirligi arasindaki etkilesim, 6nemli
bir arastirma konusudur. Gorsel iletisimin etkinligi, kullanicilarin grafiksel temsilleri ne
kadar iyi yorumlayip onlarla etkilesime girebildiklerine baglidir. Bu iliski, gorsel 6gelerin
kullanicilarin bilissel ve algisal ihtiyaclarina gore uyarlanmasinin 6nemini vurgulayan
kullanici merkezli tasarim ilkeleriyle pekistirilmektedir. Literatiire gore, kullanic
deneyimi, grafik arayuizlerde yapilan tasarim secimleriyle sekillenir; bu secimler, bilginin
anlasilmasini kolaylastirabilir ya da engelleyebilir (Jesse, 2011).

Gorsel Algl Teorisi, bilginin nasil sunuldugunu ve anlasildigini sekillendirmede 6nemli
bir rol oynamaktadir. Fabil ve digerleri (2012), gorsel tasarimin, algisal ilkeleri kullanarak
kullanicilarin karmasik verileri anlamasini onemli 6lciide artirabilecegini vurgulamaktadir.
Arastirmalari, gorsellestirmeler insan algisinin dogal yetenekleriyle uyumlu oldugunda,
kullanicilarin bilgiyi daha dogru ve verimli bir sekilde yorumlayabildigini gostermektedir
(Fabil, digerleri, 2012). Bu uyum, yalnizca anlamayi kolaylastirmaz, ayni zamanda
kullanicilarin icerige daha derin bir sekilde katilmalarini saglayarak, gorsel veri
temsillerinden anlamli bilgiler ¢ikarmalarina olanak tanir.
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Ayrica, merkezi ve ¢evresel goriis arasindaki ayrim, kullanicilarin grafiksel bilgiyi nasil
algiladigini anlamada kritik dneme sahiptir. Nakashima ve digerleri (2015), egosantrik
yonelim ve pozisyon algilarinin farkli gorsel ipuglarindan etkilendigini agiklamaktadir.
Merkezi goris, ince ayrintilari isleme konusunda daha yetenekli iken, ¢evresel goris
daha genis baglamsal bilgileri yakalar (Nakashima, digerleri, 2015). Bu ayrim, etkili grafik
tasarimin, gorsel ogelerin nasil konumlandirildigini ve sunuldugunu dikkate alarak,
kullanici algisini ve anlamayi optimize etmesi gerektigini ima etmektedir. Hem merkezi
hem de ¢evresel gorsel ipuclarini stratejik olarak kullanarak, tasarimcilar daha sezgisel
ve erisilebilir bilgi gorsellestirmeleri olusturabilirler.

Grafiksel algl, gorsel kodlamalari yorumlama yetenegi olarak tanimlanir ve bu, dogrudan
kullanici deneyimini etkileyen grafik tasarimin onemli bir yoniidiir. Adnan ve digerleri
(2016), zaman serisi gorsellestirmelerindeki gorsel temsile odaklanmanin 6nemli
oldugunu vurgulamaktadir, ¢unkii kullanicilarin hizli bir sekilde egilimleri ve desenleri
kavrayarak bilingli kararlar almasi gerekir (Adnan, digerleri, 2016). Calisma, grafiksel algiy:
disiinceli bir tasarimla gelistirmeyi onererek, ozellikle netligin ve hizin kritik oldugu
dinamik veri ortamlarinda daha iyi kullanici deneyimleri saglanabilecegini belirtmektedir.
Bu, tasarimcilarin islerinde gorsel netlik ve tutarliigr onceliklendirmeleri gerektigini
ortaya koymaktadir, boylece kullanicilar sunulan bilgiyi kolayca anlayabilirler.

Ayrica, grafik tasarim dili, ozellikle dijital medya sanatinda, iletisim icin onemli bir arag
olarak hizmet eder. Gorsel sembollerin bilgi tasiyicisi olarak kullanilmasi, tasarimci ile
izleyici arasinda daha etkili ve gii¢lii bir iletisim saglar. Son arastirmalarda, grafik tasarim
dilinin yalnizca bilgi yayilimini kolaylastirmakla kalmayip, ayni zamanda gorsel bir kelime
dagarcigi olusturarak kisilerarasi iletisimi de gelistirdigi belirtilmektedir (Yunyue, 2023).
Bu, gorsel sembollerin nasil yorumlandigini etkileyen kiiltlirel ve baglamsal faktorlerin
onemini vurgular; clinkli bu ogeler, grafik tasarimin bilgi iletimindeki genel etkinligini
onemli olglide etkileyebilir. Bu kavramlarin entegrasyonu, kullanici algisini ve anlamayi
on planda tutan ¢ok yonli bir grafik tasarim yaklasimini ortaya koymaktadir. Gorsel algi
ilkelerini uygulayarak, tasarimcilar, kullanicilarla bilissel ve duygusal diizeyde rezonansa
giren daha etkili gorsellestirmeler olusturabilirler. Bu yaklasim, yalnizca bilginin netligini
artirmakla kalmaz, ayni zamanda daha etkileyici bir kullanici deneyimiyaratir, nihayetinde
daha iyi kararlar alinmasini ve bilgi edinilmesini saglar.

Grafik tasarim, gorsel algi ve bilginin anlasilabilirligi arasindaki iliski, karmasik ancak
onemli bir arastirma alanidir. Tasarim uygulamalarini kullanici merkezli tasarim ilkeleri
ve gorsel algl teorisi ile temellendirerek, tasarimcilar daha etkili ve ilgi cekici gorsel
iletisimler olusturabilirler. Bu bilgilerin sentezi, kullanici deneyimini iyilestirmenin
yani sira, bilgi gorsellestirme alanina da katki saglayarak, grafik tasarimda gelecekteki
yeniliklerin onlinii agar.

Bilgi Tasariminda Renk, Sekil ve Hiyerarsi ilkeleri

Grafik tasarim, estetigi islevsellikle birlestirerek bilgiyi etkili bir sekilde ileten bir
disiplindir. Renk, sekil ve hiyerarsi ilkeleri, bilgi tasariminda temel bir rol oynar ve
kullanicilarin gorsel igerigi nasil algiladigini ve etkilesimde bulundugunu etkiler. Bu
ilkeler sadece dekoratif degildir; bilgi anlayisini ve hatirlamayi artiran bilissel islevler
goriirler. Bu unsurlarin entegrasyonu, cesitli kullanici ihtiyaglari ve baglamlarina hitap
eden etkili tasarimlar olusturmak i¢cin 0neme sahiptir.

Renk, grafik tasarimda en giliclu araglardan biridir; duygulari uyandirabilir, dikkat
yonlendirebilir ve bilgiyi organize edebilir. Arastirmalar, rengin, paketleme tasarimi
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uzerine yapilan calismalarda oldugu gibi, tiketicilerin uriinlere iliskin algilarini ve
degerlendirmelerini onemli Olclide degistirebilecegini gostermektedir (Kovacevic,
digerleri, 2020). Grafik tasarim ilkelerine uygun estetik paketleme, tiiketici davranislarini
etkilemede estetik olmayan tasarimlardan daha etkili bulunmustur. Bu, rengin gorsel
cekiciligi olusturmadaki ve iletisimi kolaylastirmadaki onemini vurgular. Dahasi, renk
kodlamasi, karmasik veri setlerini gezmekte yardimci olan gorsel ipuglari saglayarak bilgi
islemeyi artirabilir. Ornegin, tarihsel kentsel haritalarda, bilgi kategorize etmek icin renk
kullanimi hem sanatsal hem de islevsel baglamlarda faydasini gostermistir (Xie, 2019).

Sekil, tasarimin temel bir ogesi olarak gorsel iletisimin netligi ve etkinligi icin katki
saglar. Farkli sekiller, cesitli anlamlar ve cagrisimlar ileterek, bilginin nasil yorumlandigini
etkiler. Geometrik sekillerin kullanimi, diuzen ve yapi hissi yaratabilir; bu, izleyicinin
tasarimda goziini yonlendirmesi icin gereklidir (Zheng, digerleri, 2019). Bilgi tasarimi
baglaminda, sekillerin diizeni, bilginin onemine gore bir gorsel hiyerarsi olusturabilir.
Bu hiyerarsi, kullanicilarin anahtar mesajlari hizli bir sekilde taniyip icerikte verimli bir
sekilde gezinebilmelerini saglamak icin kritik oneme sahiptir. Grafik tasarimda sekillerin
entegrasyonu, estetik cekiciligi artirmanin yani sira, gereksiz bilissel yukiu azaltarak
bilissel isleme de kolaylik saglar (Schroeder & Cenkci, 2020).

Grafik tasarimda hiyerarsi, ogelerin onemlerini belirten bir sekilde diizenlenmesidir. Bu
ilke, etkili bilgi tasarimi icin hayati onem tasir, ¢linkii kullanicilarin farkli bilgi parcalan
arasindaki iliskiyi fark etmelerine yardimci olur. Boyut, renk ve yerlesim stratejik olarak
kullanilarak, tasarimcilar icerigi mantikli bir sekilde yonlendiren bir gorsel hiyerarsi
olusturabilirler. Ornegin, daha biiyiik metin veya daha koyu renkler, kritik bilgilere dikkat
cekerken, daha ince 6geler ikincil detaylar gosterebilir (Hegarty, 2013). Bu yaklasim, iyi
yapilandirilmis tasarimlarin bilissel yiikii minimize ederek ve daha iyi anlama saglayarak
ogrenme sonuclarini iyilestirebilecegini belirten bulgularla uyumludur. Yerlesimsel
boliinme dikkati ilkesi, entegre tasarimlarin bilissel gerilimi hafifletebilecegini one
siirerek, etkin bilgi sunumunda hiyerarsinin 6nemini vurgular (Schroeder & Cenkci, 2020).

Renk, sekil ve hiyerarsi arasindaki etkilesim, uyumlu ve etkili grafik tasarimlar olusturmak
icin temel teskil eder. Tasarimcilar, bu 6gelerin tasarimin genel mesajini ve islevselligini
desteklemek icin nasil birlikte calistigini dikkate almalidir. Ornegin, uyumlu renk semalari,
anlamli sekiller ve net bir hiyerarsi iceren iyi tasarlanmis bir diizen, kullanici etkilesimini
ve anlayisini 6nemli dlciide artirabilir (Zheng, digerleri, 2019). Ayrica, kullanici tercihlerine
gore ekranlarin ozellestirilmesi, grafik tasarimlarin etkinligini daha da artirabilir; ¢linku
bu, bireysel bilissel stillere ve bilgi ihtiyaclarina hitap eden daha kisisellestirilmis bir
deneyim saglar (Hegarty, 2013).

Bilgi tasarimi alaninda, grafik tasarim ilkelerinin, iletilmek istenen mesajin etkili bir
sekilde iletisim kurmasini saglamak icin dikkatli bir sekilde uygulanmasi gerekmektedir.
Bu, hedef kitleyi ve bilginin tiiketilecegi baglami derinlemesine anlamayi gerektirir.
Tasarimcilar, dikkat ¢ekici olmanin yani sira, bilginin anlasilmasini ve hatirlanmasini
kolaylastiran gorseller yaratmayi hedeflemelidir. Renk, sekil ve hiyerarsi ilkelerini
kullanarak, tasarimcilar, kullanicilarin  karmasik konulari anlamalarina yardimci
olacak etkili bilgi tasarimlari olusturabilirler. Dahasi, grafik tasarim ilkelerinin evrimi,
teknolojideki ilerlemeler ve kullanici davranislarindaki degisikliklerden etkilenmistir.
Dijital medyanin yiikselmesi, bilginin nasil sunuldugunu ve tiiketildigini donustlirmis
ve geleneksel tasarim ilkelerinin yeniden degerlendirilmesini zorunlu hale getirmistir.
Ornegin, dijital tasarimlarda etkilesimli 6gelerin entegrasyonu, kullanici etkilesimini
artirabilir ve icerigin daha derinlemesine kesfi icin firsatlar sunabilir (Zheng, digerleri,
2019). Kullanicilar, giderek daha fazla dijital platformlar araciligiyla bilgiyle etkilesime
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girdiginden, uyarlanabilir ve yanit veren tasarimlara olan ihtiya¢ onemli olciide
artmaktadir.

Sonug olarak, grafik tasarim ilkeleri -renk, sekil ve hiyerarsi- etkili bilgi tasariminda
temel bir rol oynamaktadir. Bu ogeler yalnizca estetik cekiciligi artirmakla kalmaz,
ayni zamanda bilissel isleme ve kullanici etkilesiminin kritik bir parcasidir. Bu ilkeleri
anlayarak ve uygulayarak, tasarimcilar karmasik bilgileri etkili bir sekilde ileten, cesitli
kullanici ihtiyaglarina hitap eden ve dijital medyanin gelisen ortamina uyum saglayan
gorseller yaratabilirler. Bu ilkelerin siuirekli olarak arastirilmasi, grafik tasarimin gelecegini
sekillendirmeye devam edecektir ve giderek karmasiklasan diinyada etkili iletisim igin
onemli bir arag olarak kalacaktir.

insan-Bilgisayar Etkilesiminde Bilgi Tasarim

insan-Bilgisayar Etkilesimi yani Human-Computer Interaction (HCI), grafik tasarim,
psikoloji, sosyoloji ve bilgisayar bilimi gibi cesitli alanlari kapsayan disiplinler arasi
bir alandir. Grafik tasarim ilkelerinin HCl'ye entegrasyonu, yalnizca islevsel degil, ayni
zamanda estetik acidan hos ve kiiltiirel olarak ilgili kullanici arayiizleri olusturmak igin
oneme sahiptir. Bu sentez, HCI baglaminda grafik tasarim ve bilgi tasariminin kesisim
noktasini inceleyerek, kullanici deneyimi, kiiltiirel etmenler ve gorsel estetigin roliiniin
onemini vurgulamaktadir.

HCI tasariminda kultlrel faktorlerin onemi yadsinamaz. Heimgartner'in arastirmasi,
kiiltlirler arasi kullanici arayiizii tasarimini (IUID) anlamanin gerekliligini vurgulamaktadir
ve bu, karma bir yontem yaklasimi kullanarak yapilmaktadir. Bu yaklasim, renk,
konumlandirma ve etkilesim hizi gibi degiskenlerin kiiltiirel arka planlardan nasil
etkilendigini analiz etmek igin Kiltiirel Etkilesim Gostergeleri'ni (CIl'lar) kullanmaktadir
(Heimgartner, 2019). Bu kiiltlirel olarak etkilenmis degiskenleri belirleyerek, tasarimcilar
farkli kullanici gruplarina hitap eden uyarlanabilir sistemler olusturabilir, boylece
kullanilabilirligi ve kullanici memnuniyetini artirabilirler. Bulgular, tasarim siirecine
kultirel farkindaligin entegre edilmesinin Onemini vurgulamaktadir; bu, farkl
gecmislerden gelen kullanicilarla uyumlu arayizler gelistirmek icin gereklidir.

Buna ek olarak, HCI'nin psikolojik yonleri, kullanicilarin teknoloji ile etkilesimlerini
sekillendirmede onemli bir rol oynamaktadir. Tian'in calismasi, etkilesimli sistemlerin
tasarimi ve degerlendirilmesinde psikolojik faktorlerin roliinii vurgulamaktadir (Tian,
2023). Arastirma, kullanici psikolojisinin anlasilmasinin, etkili 6gretim platformlar ve
diger etkilesimli sistemler olusturmak icin temel oldugunu gostermektedir. Psikolojiden
elde edilen i¢goriilerden yararlanarak, tasarimcilar kullanici ihtiyaglarini ve tercihlerine
daha iyi yanit verebilir, bu da daha sezgisel ve etkilesimli kullanici deneyimleri olusturur.
Bu psikolojik bakis acgisi, Heimgartner'in ortaya koydugu kiiltiirel etmenlerle uyumludur
ve HCl tasariminin ¢ok yonli dogasini sergiler.

Kiiltlirel ve psikolojik faktorlerin yani sira, grafik tasarimin estetik ogeleri de kullanici
deneyimini artirmada kritik bir rol oynamaktadir. Shen’in grafik tasarimda gorsel estetik
uzerine yaptigl arastirma, dinamik tasarim ogelerinin kullanici etkilesimini onemli
olciide nasil etkileyebilecegini ortaya koymaktadir (Shen, 2023). Calisma, animasyonlar
ve gecisler gibi gorsel olarak cekici ogelerin entegre edilmesinin, etkilesimleri daha
keyifli ve bilgilendirici hale getirerek insan-bilgisayar deneyimini nasil gelistirebilecegini
gostermektedir. Bu, HCI'nin daha genis hedefleriyle uyumludur; HCI sadece islevsel
sistemler yaratmakla kalmayip ayni zamanda etkilesimli ve gorsel olarak hos sistemler
yaratmayi da hedefler.
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Tasarim distinme siireci, grafik tasarim ilkeleriyle birlesen HCI'nin diger bir kritik
yonldir. Tasarim disiinme sirecinin norofizyolojik bir arastirmasi, tasarimcilarin
kullanicilarla empati kurarak ve onlarin zihinsel modellerini anlayarak etkili HCI ¢oziimleri
olusturmasi gerektigini ortaya koymaktadir (Dahiya, digerleri, 2020). Bu empatik
yaklasim, tasarimcilarin gorsel ogelerle nasil etkilesime gecildigini ve algilandigini
dikkate almalarini gerektirir, bu da grafik tasarim ilkelerinin HCI tasarim siirecine entegre
edilmesini zorunlu kilar. Kullanic bilisi ve davranisini daha derinlemesine anlayarak,
tasarimcilar, kullanici beklentileri ve tercihlerine daha uygun arayuzler olusturabilirler.

Ayrica, bilgi sistemleri tasarimina surdiriilebilirligin entegrasyonu, grafik tasarim ve
HCI ile kesisen yeni bir egilimdir. Mustaquim ve Nystrom (2015), HCI'de sosyo-teknik
sistemlerin onemini tartismakta ve sirdiirllebilir tasarim uygulamalarinin gerekliligini
vurgulamaktadir (Mustaquim & Nystrém, 2015). Bu bakis agisi, tasarimcilarin yaptiklari isin
cevresel ve sosyal etkilerini goz oniinde bulundurmasini tesvik eder, bu da HCl'ye biitiinsel
bir yaklasim getiren bir tasarim sureci sunar. Grafik tasarim ilkelerini strdirulebilirlik
hedefleriyle hizalayarak, tasarimcilar yalnizca kullanici ihtiyaglarini karsilamakla kalmaz,
ayni zamanda topluma ve cevreye olumlu katkilarda bulunurlar.

Sonug olarak, HCI igcindeki grafik tasarim ve bilgi tasarimi arasindaki etkilesim, karmasik
ve ¢cok yonli bir alandir. Kiltiirel faktorler, psikolojik icgoriiler, estetik ogeler, empatik
tasarim distincesi ve siirduriilebilirlik, HCI ¢oziimlerinin etkinligini etkileyen tiim kritik
bilesenlerdir. Bu cesitli ogeleri sentezleyerek, tasarimcilar yalnizca islevsel degil, ayni
zamanda Kkiiltiirel olarak ilgili, psikolojik olarak etkilesimli, gorsel olarak cekici ve
surdirulebilir kullanici arayuzleri olusturabilirler. Bu kapsamli HCI tasarimi yaklasimi,
giderek daha baglantili ve kiiresellesmis bir diinyada kullanicilarin gesitli ihtiyaglarini
karsilamak icin gereklidir.

KARMASIK VERILERIN GORSEL TEMSILi
Biiyiik Verilerin (Big Data) Gorsellestirilmesi

Grafik tasarim ve buylk veri gorsellestirmesinin kesisimi, karmasik veri kiimelerini
yorumlamak ve sunmak i¢in gorsel iletisimin giicinden yararlanan hizla gelisen bir
alandir. Uretilen veri miktari giderek artarken, etkili gorsellestirme tekniklerine duyulan
ihtiyag giderek daha kritik hale gelmektedir. Grafik tasarim, bu baglamda sadece veri
sunumlarinin estetik cazibesini artirmakla kalmaz, ayni zamanda cesitli izleyici gruplari
arasinda anlama ve katilimi kolaylastirir. Bu sentez, grafik tasarim perspektifinden biyiik
veri gorsellestirmesinin ¢esitli boyutlarini inceleyerek, bu iliskinin 6nemini vurgulayan
giincel literatliri ele almaktadir. Etkili veri gorsellestirmesinin temel unsurlarindan
biri, izleyici ihtiyaclari ve tercihleri hakkinda derinlemesine bir anlayisa sahip olmaktir.
Li'ye gore, blylk veri analizinin uygulanmasi, tasarimcilarin gorsel iletisim stratejilerini
izleyicilerin beklentilerine daha iyi uyum saglamak i¢in ozellestirmelerini saglar. Kullanici
etkilesimleri ve geri bildirimlerini analiz ederek, tasarimcilar hedef demografilerine
hitap eden daha etkili tasarim stratejileri gelistirebilir (Li, 2023). Bu yaklasim, 6zellikle
ekonomi veya veri bilimi gibi karmasik konulari 6gretirken gorsel iletisimin etkinligini
onemli olclide artirabilecek egitim baglamlarinda gecerlidir (Moosavian, 2016). izleyici
icgoriilerin tasarim siirecine entegre edilmesi, yalnizca katilimi artirmakla kalmaz, ayni
zamanda sunulan verinin daha derin bir sekilde anlasilmasini saglar.

Ayrica, literatiir, desen tabanli veri gorsellestirme yontemlerinin uygulanmasinin onemini
vurgulamaktadir. Li, veri gorsellestirmesini, gorsellestirme ogelerini, iliskileri ve etkilesim
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desenlerini tanima ve kullanma yoluyla bilgi iletmeyi iceren bir desen eslestirme olarak
goren bir cerceve 6nermektedir (Li, 2023). Bu bakis agisi, Zhang'in, tarim, ulasim ve giivenlik
gibi cesitli endistrilerde gercek zamanli buyiik veri gorsellestirme platformlarinin
hizla benimsenmesini vurgulayan bulgulariyla paralellik géstermektedir (Zhang, 2023).
Tasarimcilar, yerlesik tasarim desenlerinden ve cercevelerinden yararlanarak yalnizca
bilgilendirici degil, ayni zamanda sezgisel gorsellestirmeler olusturabilir ve boylece
kullanicilarin karmasik veri kiimelerinde kolayca gezinmelerini saglayabilirler.

Veri gorsellestirme teknikleri, buyiik veri kiimelerindeki desenleri, egilimleri ve iliskileri
ortaya ¢ikarmak icin bilgisayar destekli grafiklerden yararlanir (Kaur & Kaur, 2020). Bu
teknolojik gelisme, tasarimcilarin, kullanici girislerine gore uyum saglayabilen dinamik
ve etkilesimli gorsellestirmeler olusturmalarina olanak tanir, boylece genel kullanici
deneyimini iyilestirir. Ayrica, gelismis gorsellestirme araglarinin ve tekniklerinin
entegrasyonu, beklenmedik i¢cgoriilerin kesfedilmesine yol acabilir. Evans, veri ¢iktilarinin
gorsellestirilmesinin, bulgulari etkili bir sekilde iletmenin 6nemini tartismaktadir (Evans,
2015). Bu yetenek, 6zellikle karar vericilerin stratejik tercihlerinde veri odakli icgoriilere
dayandigi is baglamlarinda degerlidir.
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Etkili veri gorsellestirmesi yalnizca anlama kolayligini artirmakla kalmaz, ayni zamanda
hikaye anlaticiligl agisindan da kritik bir rol oynar. Verilere dayali hikayeler olusturma
yetenegi, bilgilerin nasil algilandigini ve anlasildigini 6nemli dlgiide etkileyebilir. Li'nin
arastirmasi, blyiik veri icgoriileriyle ders tasarimini ve 6gretim kaynaklarini optimize
ederek egitimcilerin, 6grenmeyi kolaylastiran etkileyici gorsel anlatilar olusturabilecegini
gostermektedir (Li, 2023). Bu anlati temelli yaklasim, Moosavian'in karmasik ekonomik
teorileri ogretmek igin gorsel “blyiik resimler” kullandigi calismasinda da yanki
bulmaktadir ve bu sayede ogrencilere karmasik kavramlar basitlestirilmektedir
(Moosavian, 2016). Veri gorsellestirmesinde hikaye anlatimi tekniklerinin kullanilmasi,
tasarimcilarin izleyicileri icin daha etkilesimli ve akilda kalici deneyimler yaratmalarini
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saglar.

Bunun otesinde, biyiik veri gorsellestirmesinin uygulamasi egitim alaninin oOtesine
gecerek cesitli endistrilere de yayilmaktadir. Zhang'in arastirmasi, tarim, sanayi ve
hiikiimet gibi sektorlerde, operasyonel verimlilik icin gercek zamanli veri analizinin kritik
onemini vurgulamaktadir (Zhang, 2023). Biiyiik verilerin gercek zamanli gorsellestirilmesi,
organizasyonlarin ortaya ¢ikan egilimlere ve zorluklara hizlica yanit vermesini saglar ve
boylece rekabet avantaji elde edilir. Bu uyum yetenegi, veri odakli karar alma siireclerinin
¢cok onemli oldugu bugtiniin hizli tempolu ortamlarinda gereklidir.

Etkili veri gorsellestirmelerinin tasarimi, gorsel iletisim ilkelerinin derinlemesine
anlasilmasini da gerektirir. Li'nin gorsel iletisim ogelerini inceledigi calismasi,
tasarimcilarin renk, tipografive diizen gibi faktorleri dikkate alarak veri gorsellestirmelerini
olustururken bu unsurlara 6zen gostermeleri gerektigini vurgulamaktadir (Li, 2023). Bu
unsurlar, gorsellestirmenin estetik kalitesine katkida bulunmanin yani sira, bilgilerin
izleyiciler tarafindan nasil islendigini de etkiler. Yerlesik tasarim ilkelerine sadik kalarak,
tasarimcilar hem gorsel agidan ¢ekici hem de fonksiyonel olarak etkili gorsellestirmeler
olusturabilirler.

Ayrica, grafik tasarim ve veri biliminin isbirlik¢i dogasi, basarili veri gorsellestirme
projelerinin hayati bir bileseni olarak giderek daha fazla taninmaktadir. Tasarimcilar, veri
analistleri ve konu uzmanlarindan olusan disiplinler arasi ekiplerin entegrasyonu, daha
yenilik¢i ve etkili gorsellestirmelere yol agabilir. Bu isbirlik¢i yaklasim, farkli bakis agilari
ve uzmanliklarin bir araya getirilmesini saglar ve nihayetinde verinin daha kapsamli
ve nlansli bir sekilde temsil edilmesine olanak tanir. Bliyiik veri alani gelistikge, grafik
tasarimcilar ve veri bilimcilerinin isbirligi, veri gorsellestirmede mimkiin olan sinirlari
zorlamak i¢in cok onemli olacaktir.

Sonug olarak, biiylk verilerin grafik tasarim araciligiyla gorsellestirilmesi, izleyici analizi,
desen tanima, teknolojik entegrasyon, hikaye anlaticiligi ve isbirligi gibi cok boyutlu bir
disiplindir. Etkili veri iletisimine olan talep arttik¢a, grafik tasarimin bu baglamdaki rolii
daha da belirginlesecektir. Bliyuk veri analizinden elde edilen icgorileri kullanarak ve
yerlesik tasarim ilkelerine sadik kalarak, tasarimcilar yalnizca bilgi vermekle kalmaz,
ayni zamanda izleyicilerini de etkilesimli ve ilham verici bir sekilde bilgilendirir. Veri
gorsellestirme tekniklerinin siirekli evrimi, grafik tasarimin gelecegini sekillendirmeye
devam edecek ve karmasik veri kiimelerini yorumlama ve sunma konusunda daha
yenilikgi ve etkili yollarin onlini agacaktir.

Bilgi Haritalari ve Diyagramlarin Rolii

Bilgi haritalari ve diyagramlar, karmasik bilgilerin gorsellestirilmesini saglayarak tasarim
surecinigelistirenonemliaraglardir.Bugrafikseltemsilleryalnizcaverilerindiizenlenmesine
ve anlasilmasina yardimci olmakla kalmaz, ayni zamanda tasarimcilar arasinda yaratici
dusiinmeyi ve problem ¢ozmeyi tesvik eder. Bu araglarin etkinligi, soyut fikirleri daha
somut hale getirerek iliskileri ve kavramlari gorsel olarak temsil etme yeteneklerine
dayanmaktadir. Etkili bilgi haritalarinin olusturulmasi, tasarimcinin haritacilik ilkeleri
hakkindaki bilgisinin ve grafiksel sezgisinin giiclinden etkilenir. Medynska-Gulij, harita
tasariminin kalitesinin, bilgi iletme konusunda etkili tematik haritalar tretmek igin
tasarimcinin haritacilik tasarimi bilgisine dayandigini vurgulamaktadir (Medynska-
Gulij, 2010). Bu ifade, diyagramlarin tasarim siirecinde énemli bir rol oynadigini ve
yaratici dustinmeyi tesvik ettigini belirten Webb'in goriisliyle desteklenmektedir. Webb,
diyagramlarin hayal giiciinii uyandirarak bilissel katilimi artirabilecegini, boylece daha
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dinamik bir tasarim fikir gelistirme siireci sagladigini belirtmektedir (Webb, 2015). Bu
bilgi temsili ve yaraticilik arasindaki etkilesim, grafik tasarimda diyagramlarin onemini
vurgulamaktadir.

Ayrica, bilgi haritalarinin insasi, grafiksel modelleme tekniklerinin kullanimiyla onemli
olciide gelistirilebilir. Héon ve digerleri (2016), zihin haritalama ve kavram haritalama
gibi grafiksel modellemenin, icerik uzmanlarinin bilgilerini gorsel olarak ifade etmelerini
sagladigini, bu uzmanlarin resmi ontolojik yapilarla tanisikligi olmasa bile bunu
gerceklestirebileceklerini savunmaktadir (Héon, digerleri, 2016). Bu yaklasim, karmasik
bilgilerin basitlestirilmesini saglayarak daha erisilebilir ve anlasilabilir hale getirir.
Grafik yapilari bilgi gorsellestirmeye entegre etmek, kavramlar arasindaki iliskilerin
anlasilmasina yardimci olmakla kalmaz, ayni zamanda tasarim siirecinin genel etkinligini
artirir (Kamala & Juctus, 2019).

Bilissel faydalarinin yani sira, bilgi haritalari ve diyagramlar, grafik tasarim
arastirmalarinin daha genis baglaminda da onemli bir rol oynamaktadir. Walker,
grafik tasarimin, gorsel araglarin stratejik kullanimindan faydalanabilecek birgok
alt disiplini kapsadigini belirtmektedir (Walker, 2017). Bilgi haritalari ve diyagramlar
kullanarak tasarimcilar, kullanicilarla ve baglamlarla daha derinlemesine etkilesimde
bulunabilir ve daha bilgilendirilmis ve amacli tasarim sonuglari elde edebilirler. Grafik
tasarim arastirmalarindaki bu ¢ok yonli yaklasim, tasarim siirecine gorsel araglarin
entegrasyonunun onemini vurgulamaktadir. Sonuc olarak, bilgi haritalari ve diyagramlar,
karmasik bilgilerin yaratici bir sekilde ifade edilmesine yardimci olarak grafik tasarimda
vazgecilmez araclardir. Anlayisi kolaylastirma, yaratici diisiinmeyi tesvik etme ve etkili
iletisimi destekleme yetenekleri, tasarim siirecindeki onemlerini vurgulamaktadir. Grafik
tasarim gelistikce, bu gorsel araglarin entegrasyonu, yenilikgiligi tesvik etmek ve tasarim
sonuglarinin kalitesini artirmak igin kritik olmaya devam edecektir.

Veri Gorsellestirme Araclari ve Teknolojileri

Grafik tasarim, veri gorsellestirme araclari ve teknolojileri araciligiyla verilerin etkili bir
sekilde iletilmesinde kritik bir rol oynar. Grafik tasarimin evrimi, karmasik bilgileri gorsel
olarak cekici ve anlasilir bir sekilde sunma ihtiyacindan onemli Olgiide etkilenmistir.
Jobling’in calismasi, grafik tasarimin tarihi baglamini vurgulayarak, estetikle islevselligi
birlestiren ve ozellikle veri gorsellestirme alaninda bir disiplin haline doniistimiinu ele
almaktadir (Jobling, 2008). Bu entegrasyon, yalnizca dikkat cekici degil, ayni zamanda
karmasik veri setlerinin anlasilmasini da kolaylastiran gorsel temsiller olusturulmasina
olanak tanidigi icin oldukg¢a onemlidir.

Gorsellestirme araglarinin 6nemi, genetik ve iklim bilimi gibi ¢esitli alanlardaki verilerin
giderek artan karmasikligiyla daha da belirgin hale gelmektedir. Ornegin, Yardimci,
kromatinin ¢ boyutlu yapisini anlamada onemli olan Hi-C verilerini gorsellestirmek
icin tasarlanmis 6zel yazilim araclarini ele alir (Yardimci, 2017). Bu tiir araglar, biyiik veri
setlerinin yorumlanmasini kolaylastiran ve bunlari hem arastirmacilar hem de egitmenler
icin erisilebilir kilan, uzmanlasmis gorsellestirme tekniklerinin nasil islev gordiigiini
gostermektedir. p-degerleri gibi istatistiksel ol¢litlerin gorsellestirilmesi yetenegi, ham
verilerin anlamli i¢goriilere donusturiilmesinde ileri araglarin gerekliligini daha da
vurgular.

Rudenko ve digerleri (2021), bilimsel gorsellestirmenin egitimsel boyutuna dikkat cekerek,
ileri gorsellestirme aracglarinin entegrasyonunun, iklim verileri gibi buyiik miktarda veriyi
yonetmek ve yorumlamak icin gerekli oldugunu belirtmektedir (Rudenko, digerleri, 2021).
Bu durum, grafik tasarimin hem profesyonel hem de egitimsel baglamlarda oynadigi
ikili rolli one ¢ikarir; etkili gorsellestirme, 0grenme ve kavramayi gliclendirebilir. Zorluk
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ise yalnizca bu araclari gelistirmekte degil, ayni zamanda kullanici dostu olmalarini ve
karmasik is akislarini destekleyebilmelerini saglamaktadir.

Bunlarin yani sira, Joseph ve Lourdusamy (2020), gorsellestirme yontemleri ve
araclarinin daha genis etkilerini inceleyerek, etkili gorsellestirmenin bilgi paylasimi
icin kritik oldugunu ileri siirerler (Joseph & Lourdusamy, 2020). Cesitli gorsellestirme
tekniklerinin kullanicilarin karmasik bilgileri daha kolay anlamalarini sagladigini ve bu
sayede konuya daha derin bir anlayis kazandirdigini savunurlar. Bu, grafik tasarimin
veri gorsellestirmedeki genel hedefiyle uyumludur: cesitli kitlelerle uyumlu, sezgisel ve
bilgilendirici gorsel anlatilar yaratmak.

Sonug olarak, grafik tasarim ile veri gorsellestirme teknolojilerinin kesisimi, karmasik
bilgilerin netligini ve erisilebilirligini artirmada hayati bir oneme sahiptir. Etkili veri
iletisimine olan talep arttikca, grafik tasarimin rolii de giderek evrilecek ve giderek
karmasiklasan veri manzaralarinin ortaya koydugu zorluklarla basa ¢ikmak icin yenilikgi
araclar ve metodolojilerle biitiinlesecektir.

GELECEK PERSPEKTIFLERi VE TEKNOLOJiK YONELIMLER
Yapay Zeka ve Makine Ogreniminin Bilgi Tasarimindaki Rolii

Yapay Zeka (Artificial Intelligence, Al) ve Makine Ogreniminin (Machine Learning,
ML) grafik tasarima entegrasyonu, gorsel bilgilerin olusturulma, islenme ve iletilme
biciminde donlsiimsel bir degisimi temsil etmektedir. Grafik tasarim alani gelistikce,
yapay zekanin rolii giderek daha onemli hale gelmis ve tasarim verimliliginden gorsel
icerigin kisisellestirilmesine kadar bircok alanda etkisini gostermistir. Bu calisma,
mevcut arastirmalari sentezleyerek, Al ve ML'nin grafik tasarimda, 6zellikle bilgi tasarimi
baglamindaki ¢ok yonli etkilerini incelemektedir.

Al teknolojileri, grafik tasarimin cesitli yonlerini kolaylastirmada 6nemli bir rol oynamistir.
Buryk’e gore, Al'nin benimsenmesi, tasarimcilarin islerinin daha yaratici ve stratejik
unsurlarina odaklanmalarina olanak taniyarak rutin gorevleri buyiik olciide gelistirmistir
(Buryk, 2024). Bu degisim, yalnizca lretkenligi artirmakla kalmayip ayni zamanda yenilikgi
tasarim ¢oziimlerinin gelismesine olanak taniyan bir ortam yaratmaktadir. Literatirde
vurgulandigl lzere, tekrarlayan gorevlerin otomasyonu, tasarimcilarin zamanlarini ve
kaynaklarini daha etkili bir sekilde tahsis etmelerini saglayarak genel is akisi verimliligini
artirmaktadir (Mustafa, 2023). Ayrica, Osadcha, yapay zekanin grafik tasarim egitimine
entegrasyonunun, gelecegin tasarimcilarini bu teknolojileri yaratici siire¢lerinde etkin
bir sekilde kullanmaya hazirlamak acisindan 6nemli oldugunu belirtmektedir (Osadcha,
2023).

Al'nin yeni tasarim konseptleri iiretme potansiyeli, grafik tasarimda roliinin bir
baska kritik yonidir. Rezk, Al'nin tasarimcilara daha genis bir yaratici olanaklar
yelpazesini kesfetmelerinde nasil yardimci olabilecegini ve boylece geleneksel tasarim
uygulamalarinin sinirlarini genislettigini tartismaktadir (Rezk, 2023). Bu liretken yetenek,
yalnizca insan ¢abasiyla disiiniilemeyecek benzersiz gorsel kimliklerin olusturulmasina
olanak tanir. Ek olarak, Pinontoan, Al'nin tasarim erisilebilirligini artirmadaki onemini
vurgulamakta ve gorsel bilgilerin farkli kitleler tarafindan agik ve kolayca anlasilabilir
olmasini saglamanin kritik oldugunu ifade etmektedir (Pinontoan, 2023). Gorsel
erisilebilirlise odaklanma, netlik ve anlasilirigin on planda oldugu bilgi tasarimi
acisindan hayati oneme sahiptir.
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Bununla birlikte, yapay zekanin grafik tasarimdaki etik etkileri goz ardi edilemez. Buryk,
Al'nin verimlilik ve yaraticilik agisindan buyiik bir potansiyele sahip olmasina ragmen,
seffaflik, gizlilik ve tasarim araglarina esit erisimle ilgili endiseleri de beraberinde
getirdigini belirtmektedir (Buryk, 2024). Yapay zeka teknolojileri yayginlastik¢a, tasarim
toplulugunun bu etik hususlarla ilgili siirekli bir diyalog icinde olmasi gerekmektedir.
Bu diyalog, tasarimda insan dokunusunu korurken Al'nin kullanici etkilesimini ve
deneyimini artirma yeteneklerinden yararlanmaya yonelik en iyi uygulamalari belirlemeyi
amaclamalidir.

Yapay zekanin grafik tasarimda kisisellestirme lizerindeki etkisi de onemli bir ilgi alanidir.
Al'nin kullanici verilerini ve tercihlerini analiz etme yetenegi, hedef kitlelerle daha derin
bir sekilde yanki uyandiran kisisellestirilmis tasarim ¢oziimlerinin olusturulmasini saglar
(Mustafa, 2023). Bu kisisellestirme, yalnizca kullanici deneyimini gelistirmekle kalmaz,
ayni zamanda gorsel iletisimin etkinligini de artirir. Tasarimcilar, Al'yi ozellestirilmis
icerik olusturmak icin kullandik¢a, musterilerinin ve hedef kitlelerinin ihtiyaclarini daha
iyi karsilayabilir, boylece daha basarili tasarim sonuglarina ulasabilirler.

Egitim baglaminda, grafik tasarim egitiminde Al ve MLnin rolii giderek daha onemli
hale gelmektedir. Osadcha’nin belirttigi gibi, Al ve makine 0grenimi konusunda yetkin
egitmenlere olan talep artmakta ve bu durum tasarim programlarinin bu teknolojileri
mifredatlarina dahil etmesi gerekliligini yansitmaktadir (Osadcha, 2023). Egitim
kurumlari, 6grencileri Al araclarini kullanma becerileriyle donatarak, onlari giderek daha
fazla otomasyona dayali bir sektorde basarili olmaya hazirlayabilir. Bu hazirlik, grafik
tasarim alani teknolojik ilerlemelere yanit olarak gelismeye devam ettikge kritik oneme
sahiptir.

Ayrica, Al'nin tasarim slirecindeki is birligi potansiyeli dikkate degerdir. Al, tasarimcilara
icgoriiler ve oneriler saglayarak ¢alismalarini gelistiren yaratici bir ortak olarak hizmet
edebilir (Buryk, 2024). insan yaraticiligi ile makine zekasi arasindaki bu is birligi, geleneksel
tasarim uygulamalarinin sinirlarini zorlayan yenilik¢i sonuclara yol agabilir. Tasarimcilar,
Al'yi bir ikame olarak degil bir arag olarak kabul ettikge, yaraticilik ve kesif i¢in yeni yollar
acabilirler.

Grafik tasarimin gelecegi, Al ve MLdeki gelismelerle kesinlikle i¢ icedir. Bu teknolojiler
gelismeye devam ettikce, tasarim uygulamalari lizerindeki etkileri genisleyerek alanda
yeni metodolojiler ve yaklasimlar ortaya ¢ikaracaktir. Cesitli calismalarin vurguladigi gibi,
grafik tasarimda Al uygulamalarina yonelik arastirmalar, bu egilimler ve etkileri hakkinda
bilgi sahibi olmanin 6nemini ortaya koymaktadir (Rezk, 2023; Buryk, 2024; Mustafa, 2023).
Tasarimcilar, Al'yi is akislarina entegre etme konusunda uyumlu ve acik fikirli olmali ve
onun yaratici siireglerini gelistirme potansiyelinden faydalanmalidir.

Sonug olarak, Al ve MLnin grafik tasarimdaki rold, verimlilik, yaraticilik, kisisellestirme
ve etik hususlari kapsayan c¢ok yonlu bir alandir. Sektor gelismeye devam ettikge,
tasarimcilarin bu teknolojilerle bilingli ve stratejik bir sekilde etkilesimde bulunmasi
gerekmektedir. Al'nin grafik tasarima entegrasyonu, yalnizca vyaratici sirecleri
gelistirmekle kalmayip, ayni zamanda tasarim egitiminin gelecegi, teknolojinin etik
etkileri ve insan yaraticiligl ile makine zekasi arasindaki denge hakkinda onemli sorular
ortaya koymaktadir. Tasarimcilar, Al ile is birligine dayali bir iliski gelistirerek, modern
tasarim diinyasinin karmasikliklarinda gezinmeye devam edebilir ve etkili gorsel iletisim
yaratmayi siirdiirebilirler.

Artinlmig ve Sanal Gerceklik ile Etkilesimli Gorsellestirme
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Grafik tasarim, 6zellikle artinlmis gerceklik (Augmented Reality, AR) ve sanal gerceklik
(Virtual Reality, VR) gibi etkilesimli gorsellestirme teknolojilerinin ortaya cikisiyla
birlikte onemli ol¢lide evrim gecirmistir. Bu teknolojiler, tasarimcilarin bilgi sunumuna
yaklasim bicimlerini doniistiirerek daha siirtikleyici ve ilgi ¢ekici deneyimler sunmalarina
olanak tanimaktadir. AR ve VR'nin grafik tasarima entegrasyonu, kullanici etkilesimini
artirmakla kalmayip, ayni zamanda karmasik verilerin gorsel araglar araciligiyla daha
iyi anlasilmasini saglamaktadir. Bu makale, grafik tasarim ile etkilesimli gorsellestirme
arasindaki kesisimi ve AR ile VR teknolojilerinin sonuglarini incelemektedir.

Edward Tufte’nin The Visual Display of Quantitative Information (1985) adli eserinde
ortaya koydugu grafik tasarimin temel ilkeleri, verilerin sunumunda netlik ve hassasiyetin
onemini vurgular. Tufte, etkili gorsel iletisimin, karmasik bilgilerin anlasilabilir bir sekilde
aktarilmasi igin hayati oldugunu savunmaktadir. Bu ilke, 6zellikle verilerin li¢ boyutlu bir
alanda manipiile edilip etkilesimde bulunulmasina olanak taniyan AR ve VR baglaminda
olduk¢a onemlidir. Bu teknolojileri kullanarak tasarimcilar, yalnizca verileri gostermekle
kalmayip, ayni zamanda kullanicilarin bu verilerle dinamik bir sekilde etkilesim kurmasini
saglayan gorsellestirmeler yaratabilir ve bu da bilgilerin altinda yatan kavramlarin daha
sezgisel bir sekilde kavranmasini destekler.

Richard Jobling’in Graphic Design, A New History (2008) adli eseri, grafik tasarimin tarihsel
bir baglamda nasil evrildigini ve bu gelisim lizerinde teknik ve teknolojik ilerlemelerin
etkisini ayrintili bir sekilde ele almaktadir. Jobling'in sundugu tarihsel baglam,
cagdas grafik tasarim uygulamalarinin, ozellikle etkilesimli gorsellestirme alaninda,
teknolojik ilerlemelerle nasil sekillendigini anlamak agisindan kritik oneme sahiptir.
Tasarimcilar giderek artan bir sekilde AR ve VR araglarini benimsedikge, yalnizca yaratici
olanaklarini genisletmekle kalmayip, ayni zamanda grafik tasarimin sinirlarini yeniden
tanimlamaktadir. Bu evrim, geleneksel tasarim ilkelerinin yeni teknolojiler baglaminda
yeniden yorumlandigi ve gorsel iletisime yenilik¢i yaklasimlar getiren daha genis bir
trendin yansimasidir.

AR'nin belirli baglamlarda uygulanmasi, Li'nin sanal halk miizesi gezinti sistemleri
iizerine yaptigl calismada agikca goriilmektedir (Li, 2022). Bu arastirma, AR'nin ziyaretci
deneyimini fiziksel alanlara sanal unsurlar entegre ederek nasil zenginlestirebilecegini
gostermektedir. Gercek ve sanal nesnelerin kusursuz bir sekilde harmanlanmasi,
kullanicilarin tarihi eserlerle daha once hayal edilemeyen sekillerde etkilesim kurmasina
olanak tanir. Bu etkilesim yetenegi, AR'nin yalnizca grafik tasarim alanini degil, ayni
zamanda daha genis anlamda egitimsel ve kiiltiirel deneyimlerin peyzajini da donustirme
potansiyeline isaret etmektedir. Gorsel etkilesim teknolojisinden yararlanan tasarimcilar,
ogrenme ve kesif ortamlarini tesvik eden siirlikleyici alanlar olusturabilir.

Nguyen ve digerleri (2016), AR'nin pratik uygulamalarini, Kablosuz Artirilmis Gergeklik Arag
Seti (WiART) lizerine yaptiklari calismalarla daha da genisletmektedir (Nguyen, digerleri,
2016). Bu ¢erceve, AR'nin karmasik sistemleri, 6rnegin kablosuz aglar gorsellestirmek ve
bu sistemlerle etkilesimde bulunmak i¢in nasil kullanilabilecegini gostermektedir. Dijital
bilgilerin fiziksel diinyaya yerlestirilmesi, kullanicilarin bu sistemlerin isleyisine gercek
zamanli olarak dair i¢cgoriiler kazanmasini saglar. Bu etkilesimli gorsellestirme yaklasimi,
Tufte'nin etkili veri sunumu ilkeleriyle uyum icerisindedir, ¢linkii kullanicilarin bilgilerle
anlamli bir sekilde etkilesim kurmasina olanak tanir. AR'nin grafik tasarim uygulamalarina
entegrasyonu, yalnizca kullanici anlayisini gelistirmekle kalmayip, bireylerin teknolojiyle
etkilesimlerini kontrol altina almalarini da saglar.

AR ve VR teknolojileri araciligiyla grafik tasarim ile etkilesimli gorsellestirme arasindaki
birlesme, disiplinin gelecegi hakkinda onemli sorulari gilindeme getirmektedir.
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Tasarimcilar bu araglari kesfetmeye devam ettikce, calismalarinin kullanici deneyimi
ve erisilebilirlik Gzerindeki etkilerini dikkate almak zorundadir. AR ve VR'nin siirlikleyici
dogasl, ozellikle engelliler veya sinirli teknolojik yeterlilige sahip kullanicilar i¢in bazi
engeller yaratabilir. Bu nedenle, tasarimcilarin tum kullanicilarin bu gelismelerden
faydalanabilmesini saglamak icin kapsayici uygulamalari benimsemeleri gerekmektedir.
Bu husus, her zaman gorsel iletisim ve erisilebilirligi gelistirmeyi amaglamis olan grafik
tasarimin tarihsel evrimiyle uyumludur.

Ayrica, grafik tasarimda anlatinin rolii, AR ve VR baglaminda giderek daha onemli hale
gelmektedir. Tasarimcilar, yalnizca bilgi sunmaktan sorumlu olmayip, ayni zamanda
kullanicilarla yanki uyandiran etkileyici hikayeler olusturmakla da gorevlidir. Bu anlati
boyutu, izleyiciyi mesgul etmek ve icerikle daha derin bir duygusal bag kurmak agisindan
kritik oneme sahiptir. Etkilesimli gorsellestirme tekniklerini kullanarak tasarimcilar,
gercek zamanli olarak gelisen suriikleyici anlatilar yaratabilir ve kullanicilarin hikayeyi
kesfetmesine ve onunla etkilesim kurmasina olanak tanir; bu, geleneksel medyanin
sunamayacagl bir deneyimdir. Anlati odakli tasarima yonelik bu kayma, tasarim
surecinde kullanici etkilesimi ve deneyiminin onceliklendirildigi daha genis bir trendi
yansitmaktadir.

Sonug olarak, artirilmis ve sanal gercekligin grafik tasarima entegrasyonu, bu alandaki
onemli bir evrimi temsil etmektedir. Bu teknolojilerden yararlanan tasarimcilar, kullanici
etkilesimini ve anlayisini artiran etkilesimli gorsellestirmeler olusturabilir. Jobling
ve Tufte'nin sundugu tarihsel baglam, etkili tasarimda netlik ve anlatinin onemini
vurgularken, Li ve Nguyen'in calismalari AR'nin cesitli baglamlardaki pratik uygulamalarini
gozler oniine sermektedir. Disiplin gelismeye devam ederken, tasarimcilarin kapsayici
uygulamalari benimsemesi ve calismalarinin kullanici deneyimi Ulzerindeki etkilerini
dikkate almasi kritik oneme sahiptir. Grafik tasarimin gelecegi, yeni teknolojilere uyum
saglama yeteneginde yatmakta olup, etkili iletisim ve erisilebilirlik konusundaki temel
ilkelerinden kopmadan bu gelismelere yanit verme kapasitesine baglidir.

SONUC

Bu calisma, bilgi tasariminin karmasik verilerin gorsel temsilinde nasil bir rol oynadigini,
anlasilabilirligi artirmak ve etkili iletisim saglamak icin kullanilan yontem ve araclari ele
almistir. incelemeler gostermistir ki, bilgi tasarimi yalnizca verileri estetik bir sekilde
sunmakla kalmaz; ayni zamanda bilgiyi anlamlandirma, karar alma stireclerini destekleme
ve kullanicilarin bilgiye erisimini kolaylastirma gibi cok daha genis bir islevi yerine getirir.
Bu baglamda, bilgi tasarimi, hem bireyler hem de kurumlar i¢in stratejik bir ara¢ olarak
ortaya ¢ikmaktadir.

Makale boyunca ele alinan bulgular, bilgi tasariminda kullanilan temel ilkelerin - renk,
tipografi, hiyerarsi ve dilizen gibi - bilgi algisini dogrudan etkiledigini gostermektedir.
Etkili bir bilgi tasarimi, karmasik verileri sadelestirerek ve anlamli bir sekilde organize
ederek kullanicilarin dikkatini dogru yerlere yonlendirir. Ozellikle biiyiik veri caginda, bilgi
tasarimi uygulamalarinin dogru bir sekilde gerceklestirilmesi, karmasik veri setlerinin
kolayca anlasilmasini ve kullanicilarin bu verilerden anlamli ¢ikarimlar yapmasini saglar.
Karmasik ya da koti organize edilmis gorseller, kullanicilarin bilgiyi yanlis yorumlamasina
veya tamamen kaybetmesine neden olabilir. Bu, 0zellikle saglik, kamu hizmetleri ve is
diinyasi gibi kritik kararlarin alindigi alanlarda ciddi sonuglara yol acabilir. Bu nedenle,
tasarimcilarin ve veri analistlerinin bilgi tasarimina butiinsel bir bakis agisiyla yaklasmasi
gerekmektedir.
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Makalenin bir diger onemli bulgusu, bilgi tasariminin kullanici merkezli bir anlayisla
ele alinmasinin gerekliligidir. Kullanicilarin bilgiye nasil eristigi, bilgiyi nasil isledigi ve
hangi baglamlarda bilgiyi kullandigi, tasarim siireglerinde temel alinmalidir. Kullanici
deneyimini on planda tutan bilgi tasarimi, yalnizca bilginin erisilebilirligini artirmakla
kalmaz, ayni zamanda kullanicilarin bilgiyi verimli bir sekilde kullanmasini da saglar.
Bunun yani sira gelecekte, bilgi tasariminin gelisen teknolojilerle daha da onemli
hale gelecegi ongoriilmektedir. Yapay zeka, artirilmis gerceklik ve sanal gerceklik gibi
teknolojilerin bilgi tasarimi siireglerine entegre edilmesi, daha etkilesimli ve kullanici
odakli ¢coziimler sunabilir.

Sonug olarak, bilgi tasarimi, cagimizin karmasik ve hizli bilgi akisi karsisinda bir ihtiyagtan
oOte, stratejik bir gereklilik haline gelmistir. Bu makale, bilgi tasarimi alaninda temel ilkeler,
uygulama yontemleri ve kullanicr algisi lizerine teorik bir ¢erceve sunmayi amaglamistir.
Calismanin bulgulari, bilgi tasariminin etkili bir sekilde uygulanmasinin bireyler,
kurumlar ve toplum diizeyinde onemli katkilar saglayacagini gostermektedir. Gelecekteki
arastirmalar, bilgi tasariminin yeni teknolojilerle entegrasyonu ve farkli baglamlardaki
uygulamalari lizerine yogunlasarak, bu disiplinin daha genis bir perspektifle ele
alinmasina katkida bulunabilir.
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OZET

Sosyal sorumluluk isletmeler icin oldugu kadar bireyler icin de 6nemli konulardan bir
tanesidir. insanlar yakin cevreleri icin oldugu kadar toplum icin de bir seyler yapmak
istemektedirler. Bu gabalar sosyal sorumluluk kavraminin gelismesini saglamistir. Bu
arastirmanin temel amaci; afis tasarimlari, dis mekan tasarimlari ve promosyon iirlin
tasarimlari ile “Clice Degilim, Kepce Degilim, Dort Goz Degilim!” sloganlarini kullanarak
zorbalik kavrami hakkinda insanlarda farkindalik olusmasi ve onlenmesi noktasina
katki saglamaktir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden literatiir taramasi ve
icerik analizi kullanilmistir. Sosyal sorumluluk kampanyasi olarak akran zorbali§ina
dikkat cekmek isteyen calisma da iletilmek istenen mesaj agik ve net bir sekilde ortaya
koymaktadir. Calismanin tasariminda mesajin daha iyi anlasilabilmesi ve gercegi daha
net bir sekilde yansitmasi adina fotograflar kullanilmistir. Calisma da akran zorbalig
davranisinda kullanilan sozciiklere tasarimda yer verilmistir. Problemi net bir sekilde
ortaya koyan li¢ seri afis, acik hava mecralari, dergi ilanlari, gazete ilanlari ve promosyon
urtinlere uygulanmis tasarimlarla birlikte tamamlanmistir. Akran zorbalig davranisinin
cocuklar tizerindeki psikolojik ve sosyolojik etkileri sadece okul yillariyla sinirli kalmayip
yasamin sonraki donemlerinde de devam etmektedir. Bu etki sadece zorbaliga maruz
kalan cocuklarin degil, ayni zamanda zorbaliga tanik olanlarin ve zorbaca davranislari
aliskanlik haline getiren cocuklarin da gelisimini olumsuz bigimde etkilemektedir.
Cocuklarin psikolojik sagliklarinin olumsuz yonde etkilenmesi, bugiin her toplumda
yaygin olarak goriilen ve toplum sagligi agisindan ¢ozlim yolu bulunmasi gereken bir
konudur. Bu ¢alismada akran zorbaligi ve sosyal sorumluluk igerikli iki olgu lizerinde
durulmustur. Sonug olarak zorbaliga karsi 6nlemlerin alinmasi ve farkindalik olusmasi
bireyin psikolojik durumu agisindan 6nem arz etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Sorumluluk, Zorbalik, Akran Zorbaligi
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ABSTRACT

Social responsibility is one of the most important issues for individuals as well as
businesses. People want to do something for society as well as for their immediate
environment. These efforts have led to the development of the concept of social
responsibility. The main purpose of this research is to contribute to raising awareness
about the concept of bullying and preventing it by using poster designs, outdoor
designs and promotional product designs with the slogans “I am not a Dwarf, | am not
a Dipper, I am not a Four Eyes!”. Literature review and content analysis from qualitative
research methods were used in the study. The study, which wants to draw attention to
peer bullying as a social responsibility campaign, reveals the message to be conveyed
clearly and clearly. Photographs were used in the design of the study in order to better
understand the message and reflect the reality more clearly. The words used in peer
bullying behavior were included in the design. Three series of posters that clearly present
the problem were completed with designs applied to outdoor media, magazine ads,
newspaper ads and promotional products. The psychological and sociological effects of
peer bullying behavior on children are not only limited to school years but also continue
in later periods of life. This effect negatively affects the development of not only the
children who are exposed to bullying, but also those who witness bullying and children
who make bullying behaviors a habit. Negatively affecting the psychological health of
children is a common issue in every society today and a solution should be found in
terms of public health. In this study, two cases of peer bullying and social responsibility
were emphasized. As a result, taking precautions against bullying and raising awareness
are important for the psychological state of the individual.

Keywords: Social Responsibility, Bullying, Peer Bullying
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GiRiS

Bireylerin topluma karsi belirli sorumluluklari vardir. Sorumluluk kavrami; bireyin
cevresindeki herhangi bir olayin sonuclarini Ustlenmesi anlamini tasimaktadir. Bu
dogrultuda bireyler gruplasarak amaclari dogrultusunda belirli sorumluluklar yerine
getirmektedir. Sosyal sorumluluk kavrami zamanla geliserek sosyal sorumluluk
kampanyalarinin olusmasina katki saglamistir (ilter, 2007, s. 128).

Sosyal sorumlugun diger bir tanimi ise belli bir zamanda toplum tarafindan topluluklara
yiiklenen ekonomik, yasal, etik ve insani beklentilerdir. Amag, toplumun devamliligi
ve kaliteli hayatin var olabilmesidir. Toplumun devamliligi orgiitlerin de devamliligi
anlamina gelmektedir (Dogan, 2008, s. 518).

Sosyal sorumluluk kampanyalari, toplumu bilin¢lendirmek, toplumun sorunlariyla basa
cikabilmek ve ihtiyaglarina ¢oziim bulabilmek amaciyla, karsilik gozetmeksizin dikkat
cekmek ve ¢oziim Uretmek icin planlanmaktadir. Toplumun yarari gozetilerek yapilan
sosyal sorumluluk kampanyalari toplumsal sorunlara karsi duyarliigin gelismesi ve
toplumsal dayanismanin saglanmasi agisindan énemlidir (Patan, 2019, s. 52).

Sosyal sorumluluk kampanyalarinda kampanyanin hedef kitleye ulasmasini saglama
noktasinda grafik tasarim onemli bir rol oynamaktadir. Projenin duyurulmasi ve
farkindalik olusturulmasi agisindan projeye katki saglamaktadir. Bu ¢alismanin amaci
okullarda meydana gelen “zorbalik” problemine karsi farkindalik olusturmaktir.

Tasarimda hedef kitle olan ergenlere yonelik yapilan kampanyada mesaj fotograf diliyle
iletilmektedir. Akran zorbaliginda kullanilan sozcukler ise tasarimda dikkat cekici bir
sekilde kullanilmistir.

Zorbalik kelimesinin anlami incelendiginde bireyin diger bireye karsi fiziksel ve psikolojik
olarak siddet uygulamasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Davranislarin zorbalik olarak
adlandirilabilmesi igin kasitli olarak zarar verme ve saldirganlik niteligi tasiyor olmasi
gerekmektedir. Buzararverme ve saldirganlik davranislarinin siirekli ve gii¢ dengesizligine
bagli olarak gelistigini soylemek miimkiindiir (Atbasl, 2021, s. 13).

Zorbalik kavrami genel olarak iki baslik altinda incelenmektedir. Dogrudan zorbalik
gozlemlenebilir davranislar icermektedir. Fiziksel ve sozel zorbaliklar da dogrudan
zorbalik basligi altina girmektedir. Kisi kendine yapilan zorbaligin kimler tarafindan
yapildigini bilmektedir. Dolayli zorbalik ise kisinin kasitli olarak dislanmasi yoluyla
toplumdan izole edilmesiyle gerceklesir. Zorbalik yapanin kisiye dogrudan degil de araci
kullanarak yapilan manipilasyonlari iceren zorbalik turiidir. Dolayli olarak gerceklesen
zorbalikta magdurun zorbaligin kim tarafindan yapildigini bilmesi olduk¢a gugtiir.
iki zorbalik tiiriiniin temel bileseni kisiye devamli rahatsizlik verme, kétii davranma
siireclerinin tekrar etmesidir (Yildirim R., 2012, s. 45).

Okul ortaminda genel davranis sorunlarinin basinda zorbalik yer almaktadir. Bu
davranislar akademik yarisin ve siniftaki kalabalik niifusun bir sonucu degil, kisilerin
ortamdaki davranislari, inanglari ve tutumlari ile ortaya ¢ikmaktadir (Kiilcii, 2021, s. 263).
Akran zorbaligi kisilerin sadece duygusal olarak etkilemekle kalmayip ayni zamanda
akademik basarisini da etkilemektedir. Zorbaligin kaygi bozuklugu, diisiik 6zgiiven ve
depresyon gibi rahatsizliklarin ortaya ¢ikmasinda etkili oldugunu soylemek miimkiindiir
(Korkmaz, 2021, s. 5).
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Arastirma yazili belgelerin arastirilmasinin yani sira gorsel iceriklerin de incelenmesi
ile olusturulmustur. Bu yontem kampanya ile ilgili tasarimlara yol gostermesi agisindan
kaynaklik etmistir. Veri analizinde; betimleme ve uygulama kullanilmistir. Literatiirde
yapilan sosyal sorumluluk kampanyasi ile ilgili calismalar arastirilmis, bu bilgi 1siginda
akran zorbaliginda kullanilan kelimeler ile tasarimlar yapilmistir.

Son vyillarda artan akran zorbalik egilimleri okullardaki egitimi zorlastirmaktadir.
Ogrencilerin okula uyum siireclerini de olumsuz etkilemektedir. Bireylerin okulda
ugradiklari akran zorbaliklari istenmeyen okul deneyimlerinin yasanmasina sebep
olmaktadir. Akran zorbaligina ugrayan ogrencilerde okula gitmek istememe, kaginma
davranislari gozlemlenmektedir. Bu durum bireyin okula devam noktasinda zorlanmasina
neden olmaktadir (Atbasl, 2021, s. 7).

SOSYAL SORUMLULUK

“Sorumluluk” kavrami bireyin cevresinde olusan olaylarin sonuglarini iistlenmek olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Hem ahlaki hem de hukuksal olarak bireylerin davranislarini
olaylarin sonugclari ve etkilerini Ustlenmesidir. Bir diger tanimi ise baskalarinin varligini
kabul ederek varliklarina saygi gosterme anlami tasimaktadir. Tim bu tanimlarin ortak
noktasi bireylerin yaptiklari ve kararlarinin sonuglarini lstlenmesi olarak karsimiza
cikmaktadir (Oziipek, 2005, s. 13-15).

Tiketicilerin markalardan beklentileri zamanla degismistir. Tercih ettikleri markalarin
uriinya da hizmetin yanisira, ¢esitli sosyal sorunlara karsi duyarli olmalari ve bu sorunlara
karsi sorumluluk gostermeleri de yer almaktadir. Son donemlerde sosyal sorumluluk
calismalarinin marka imaji agisindan katki sagladigi goriilmistiir (Sucu, 2020, s. 2).
Sosyal sorumluluk kavraminin iki boyutta ele alinmaktadir. Bu kavramlar duygu ve
davranislar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Guinlimiizde yasam igerisinde ahlaki olarak
degerlendirilen sosyal sorumluluk anlayisinin yani sira, hukuksal olarak degerlendirilen
sosyal sorumluluk kavramlari da vardir. Baslangicta bireysel olarak oniimuze ¢ikan kavram
zamanla kurumsallasarak bir boyut daha elde etmistir. Kurumlar sayesinde kazandigi bu
anlam sosyal sorumluluk kampanyalari kavramini da karsimiza ¢ikarmaktadir (Ceylan,
2019, s. 5).

Toplumu olusturan bireyler ile kurum ve kuruluslarin hak ve sorumluluklari hukuk
tarafindan olusturulmaktadir. Alanlarina gore is hukuku, ceza hukuku, medeni hukuk,
borglar ve ticaret hukuku, iletisim hukuku gibi sureklilik gosteren yasalar, toplumun
degerleri goz onlinde bulundurularak yasama uygun olarak yeni kosullara uymak tizere
yeni diizenlemeler yapilmaktadir (Ozen, 2011, s. 182).

Sosyal sorumluluk igin cesitli tanimlar yapilabilir. En genel haliyle, sosyal sorumluluk
kavrami bir kurumun vyoneticileri veya ortaklari tarafindan yonetilmesi, toplumun
beklentilerine, ihtiyaglarina ve isteklerine gereken dikkatin gosterilmesi, boylece bireysel
ve toplumsal faydalara uygun sekilde hareket edilmesi oldugunu soylenebilmektedir
(Sohodol, idil, & ipek, 2009, s. 2307).

Sosyal Sorumluluk Kampanyalan
Sosyal sorumluluk kavramizamanla gelisme gostermistir. Sosyal sorumluluk kampanyalari
toplumun belirli bir konuya karsi biling gelistirmesi amaciyla ortaya ¢ikmistir. Yasanabilir

toplum icin sorunlara karsi farkindalik olusturmak onemlidir. Gelecege daha iyi bir
toplum birakmak icin her bireyin sorumluluklari vardir. Sosyal sorumluluk projeleri
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de bu sorumluluklar gelistirmek ve daha biyik kitlelere duyurmayi hedefleyerek
tasarlanmaktadir (Bilyiikdogan, 2020, s. 204).

Sosyal sorumluluk kavraminin ortaya ¢ikisina yonelik yapilan arastirmalarda cesitli
yaklasimlardan soz edilmistir. Bu yaklasimlar sosyal sorumlulugun goniilluliik kavramina
dayandigi vurgusunu yapmislardir. Ozellikle son yillarda kurumlarin sirdiiriilebilirligi
acisindan sorumluluk departmanlarinin da 6nem kazandigini séylemek miimkiindiir (Lee
& Philip Kotler, 2008, s. 2-3).

isletmeler sosyal sorumluluk kampanya kavramini ‘isletmenin yoneticilerinin isletmeyi
yonlendirirkentoplumun degeryargilarina gore hareket etmelerive sosyal gereksinimlerin
farkinda olarak isletmeyi yonetmeleri” olarak tanimlanmaktadir (Bliylikdogan, 2020, s.
205).

Kurumlar icin sosyal sorumluluk kavrami kurumlarin i¢inde bulunduklari toplumdaki
yasalarla belirlenmis sosyal gereklilikleri yerine getirmelerinin yaninda toplumun
beklentilerine de karsilik vermeleri olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bu beklentiler,
kurumlarin ¢alisanlariyla iliskileri, kurumun alanlarini kapsayabilecegi gibi, kurumlarin
kalkinmaya, cevreye etkileri gibi kurumun dis alanlari da kapsayabilir. Bu anlamda
isletmelerin, calisanlarina, musterilerine, mal ve hizmet satin aldiklari firmalara, yerel
halka ve yerel yonetimlere, ulusa ve ulusal hiikiimetlere, gelecek nesillere ve tiim
insanliga karsi sosyal sorumluluklari yerine getirmeleri beklenmektedir (Akyildiz, 2007,
s. 147).

ZORBALIK

Zorbalik, saldirganlik yoluyla giic elde etmeye calisma ve zorbaliga ugrayan kisiyi zayif
dusiirme anlamina gelmektedir. Cocuklar arasindaki zorbalik kavrami ise ¢ok eski yillara
dayanmaktadir. Uluslararasi literatiirde “bullying” olarak adlandirilan zorbalik, “bir veya
birden fazla cocugun, hedef belirledikleri bir cocuga karsi, zaman icinde tekrar eden zarar
verme amagli olumsuz davranislar sergilemesi” olarak tanimlanmistir (Dolek, 2002, s. 23).

Zorbalik kavrami; bir kisi ya da topluluk tarafindan kendini koruyamayacak olan bireye
dair yapilan kirici davranislar olarak nitelendirilmektedir. Bu davranislar sureklilik ve
siddet icermektedir. Zorbalik bir siddet bigimi olarak tanimlansa da esitsiz giiclin varlig
ve zorbaligi bilerek yapilmasi gibi ozellikleri de vardir. Zorbaligin dolayli ve dogrudan
olarak ikiye ayrildigi bilinmektedir. Dogrudan zorbalikta kisiye yapilan zorbalik agik ve
nettir. Dolayli zorbalikta ise kisi zorbaligin kimin tarafindan yapildigini bilmemektedir.
Kapali ve anlasilmasi zor olan zorbalik tiiriidiir (Ozdemir, 2021, s. 40-61).

Akran Zorbalig

Bireyler sosyallesmek amaciyla akranlar ile iletisime gecerken olumlu davranislarin
yaninda olumsuz davranislarla da karsilasmaktadirlar. Akranlarla olusan olumlu iletisim
bireyin psikolojisini olumlu etkilerken, olumsuz olan davranislar da psikolojik durumlari
bir o kadar koti etkilemektedir. Ergen yas gruplarinda akran zorbaliginin 6zellikle okul
ortamlarinda gerceklesip 0grencilerin hayatlarini olumsuz yonde etkilediginden de s6z
edilebilir (Ozdemir, 2021, s. 42-61).

Zorbaliga maruz kalan bireyler fiziksel ve ruhsal sorunlar yasamaktadirlar. Bu sorunlarin

basinda mutsuzluk, yalnizlik qluygusu, arkadas edinmede zorluk, basarisiz olma korkusu
gibi problemler gelmektedir (inan, 2005, s. 163-179).
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Zorbaliga ugrayan ¢ocuklarin genel ozellikleri diger 6grencilere gore kaygili, temkinli ve
sessiz olmalaridir. Diger cocuklarin zorba davranislarina maruz kaldiklarinda ¢ogu zaman
geri cekilme davranisi gosterirler. Bu durum ogrencilerin 0z saygilarini diisirmelerine
hatta yitirmelerine sebep olmaktadir (Whitted K. S. ve David, 2005, s. 26).

Akran Zorbalig ile ilgili Aunacak Onlemler

Akran zorbaligl, ozellikle ¢cocuklar ve gencler arasinda yaygin bir sosyal sorun olarak
karsimiza cikmaktadir. Bireyin, kendiyasitlariizerinde gligistismarina dayali olarakfiziksel,
sozel, sosyal veya psikolojik zarar verme davranisidir. Akran zorbaligl, yalnizca egitim
kurumlari cercevesinde degil, sosyal ortamlarin her alaninda gozlemlenebilmektedir
(Cankaya, 2011, s. 82-91).

Zorbaligl onleyebilmek icin okulda calisan her bireyin zorbaligin anlamini bilmesi
gerekmektedir. Baslarda az olan zorba davranislar zaman gectikce siddetli bir hale
gelebilmektedir. Eger okuldaki tiim personel zorba davranislar hakkinda fikir sahibi
olursa baslardaki zorba davranislari da biiyiimeden durdurabilir (Erdem, 2020, s. 20).

Arastirmalar sirekli olarak zorba davranislarin zorbaliga ugrayan birey lizerinde
benlik saygisinin zedelenmesi ve depresyon gibi kalici yaralar acgabilecegi sonucuna
ulasmislardir. Bu sebeple zorba davranislara maruz kalmanin etkilerini onleyebilmek icin
ogrenciler arasinda zorba davranislarin engellenmesi gerekmektedir (Délek, 2002, s. 41).

Akran Zorbaliginin onlenmesine yonelik yaklasim benimsenmelidir. ilk olarak bu
davranislar gesitli yaklasimlarla degerlendirilmelidir. Degerlendirme asamasi planli bir
sekilde ilerlemelidir. Bu asama profesyoneller tarafindan gerceklestirilmelidir. Daha
sonra ise nasil midahale edilecegi noktasinda karar verilip 6grencinin bu davranisi tekrar
etmemesini saglayan bir yaklasimin benimsenmesinde fayda olacaktir (Eren, 2011, s. 45).

Akran zorbaligini onlemek igin olusturulan programlarin genel olarak etkili oldugu
gozlemlenmistir. Akran zorbaligini onlemek adina yapilan programda en onemli unsur ise
ebeveyn egitimidir. Buna ek olarak da ogretmenlere ve 6grencilere uygulanan programin
siiresi ve yogunlugu akran zorbaliginin azalmasinda énemli rol oynayacaktir (Ergiin, 2011,
s.21).

YONTEM

Literatur taramasi ve icerik analizi yontemi; Sosyoloji, Psikoloji ve Egitim alanlarinda
kullanilmaktadir. Bu yontem veri toplamada; gozleme dayali, gorlisme ve dokiiman
analizi ile gerceklesmektedir. Arastirmada kullanilan dokiiman analizi, konu ile ilgili
arastirilacak ve tasarlanacak gorsel ¢alismalar igin, farkli kaynaklarin bir sistem icerisinde
incelenmesini gerektiren bir veri toplama yontemidir. Yazili kaynaklarin incelenmesinin
yani sira gorsel iceriklerin de incelenmesi, konu ile ilgili tasarimlara yol gostermesi
acisindan kaynaklik etmektedir. Veri analizinde; betimleme, yansitma ve uygulama
kullanilmaktadir. Dokiiman analizi ve gorsel arastirilmasindan sonra, arastirma igin
veriler bir araya getirilerek toplanmistir (Aksoy, 2003, s. 477).

Arastirmanin yontemi, Nitel arastirmanin veri toplama siireci ve analizinden olusmaktadir.
Veri toplamada; gozlem ve dokiiman analizi ile gerceklesmektedir. Arastirmada kullanilan
dokiiman analizi, konu ile ilgili arastirilacak ve tasarlanacak gorsel ¢alismalar igin, farkl
belgelerin bir sistem icerisinde incelenmesini gerektiren bir veri toplama yontemidir.
Yazili belgelerin incelenmesinin yani sira gorsel iceriklerin de incelenmesi, konu ile ilgili
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tasarimlara yol gostermesi acisindan kaynaklik etmektedir. Veri analizinde; betimleme ve
uygulama kullanilmaktadir (Yildirim & Simsek, 2021, s. 85).

Bu arastirmanin amaci “Ciice Degilim!”, “Kepge Degilim”, “Dort Goz Degilim!” sloganlariyla
temellendirilmis sosyal sorumluluk kampanyasi araciligiyla, hedef kitlesi olan okul
cagindaki cocuklarin, zorbaliga maruz kalan diger ¢ocuklari fark etmelerini saglamak ve
bu tiir davranislarin onlenmesi noktasinda biling olusturmaktir.

Arastirmada okullarda yapilan akran zorbaliklari konusuna odaklanilmistir. Arastirmanin
evrenini 7-17 yas arasindaki ¢ocuklar olusturmaktadir. Arastirmanin orneklemi tasarimi
yapilan ¢alismalardir. Bunlar 3 seri afis, dergi ilani, gazete ilani, billboard, sosyal medya,
ara¢ giydirme ve promosyon calismalaridir. Mesaj hedef kitleye fotograf ve akran
zorbaliklarinda kullanilan sozciikler ile aktarilmaktadir. Bu arastirmada ele alinan “Akran
Zorbaligl” konulu sosyal sorumluluk kampanyasindaki “Clice Degilim!”, “Kepge Degilim”,
“Dort Goz Degilim!” sloganlari arastirmanin problemini acik¢a ortaya koymustur. Seri afis
konseptinde tasarlanan afisler hedef kitleye hitap edecek sekilde fotograf kullanilarak
sunulmustur. Bu ¢alismada okul ¢agindaki ¢ocuklarin zorbalik kelimeleri de fotograf
ile birlikte kullanilmistir. Problemi ortaya koyan 3 seri afis tasarlanmis diger mecralara
uygulanmis ve proje danismani araciligiyla tasarim duzeltilerek tamamlanmistir.

BULGULAR

Arastirmada birincil kaynaklara basvurulmustur. Konu ile ilgili yazili kaynaklar basili
ve elektronik yayinlar arastirilmis, sonraki asamalarda konu ile ilgili benzer tasarimlar
incelenmistir. Akran zorbaligl ve sosyal sorumluluk ile ilgili kaynaklara erisilmistir.
Ergen yas grubunun akran zorbaliklari ile ilgili soylemleri tespit edilerek, bu kelimeler
dogrultusunda tasarimlar yapilmistir. Arastirmada konu ile ilgili yapilmis hakemli
dergilerde yayimlanan makaleler, Sosyal sorumluluk ve akran zorbaligi ile ilgili yazilmis
kitaplarin taranmasi, uzman goriislerinin alinmasi esas alinmistir. Arastirmada konu ile
ilgili benzer gorsel kaynaklara basvurulmustur. Ergenleri temsil edecek ve onlara hitap
edecek gorseller incelenmis ve sonrasinda dijital ortamda tasarlanmistir.

Akran zorbaligl sosyal sorumluluk kampanyasi adi altinda 3 seri afise yer verilmistir. Bu
afisler ayni zamanda billboard, gazete, dergi ve sosyal medya mecralarina uyarlanmistir.
Calismada kullanilan ergen bireylerin soylemleriyle magdur olan bireyi zorbalik kelimeleri
zincirmis gibi onlari boguyor seklinde yerlesilmistir. Calismalarda dikkat ¢ekmesi adina
“Cuce Degilim!", “Dort Goz Degilim!”, “Kepce Degilim” sloganlari kullanilmistir. Afiste
Magdur olan ¢ocuklarin gozliik kullaniyor olmasi, boyunun kisa olmasi ve kulaklarinin
biiylik olmasi da afiste dikkat cekmektedir. Afiste bir de bilgilendirme metnine yer verilip
akran zorbaliginin ne oldugu agiklanmaktadir. Calismada akran zorbaligi soylemleri de
fotograf ile birleserek mesajin iletilmesinde onemli bir gorev elde etmistir.
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Sekil 1: Dort Goz Degilim! Afis tasarimi1, 2022

Ergenlerde yapilan akran zorbaligi davranisina dikkat cekmek icin yapilan afis tasarimlari,
z kusaginin anlayabilecegi dil de sade ve anlasilir sekilde tasarlanmistir. Ug seri afis, kitle
iletisim araglariyla birlikte ergenleri temsil eden fotograflarla ele alinmistir. Ergenlerin
genelde kullandigi sozciik ile tasarim desteklenmistir. Sekil1’de Ergen ¢ocuklar alayci bir
sekilde yerdeki lizgin ¢cocuga bakmaktadir. Fotograflar siyah beyaz olarak kullanilmistir.
Dort goz sozcligli ise ¢ocugun etrafini sarmaktadir. Bu kelime kirmizi renk ile dikkat
cekmek icin yazilmistir. Ust kisimda ise Dort Goz Degilim! Sloganiyla tasarimdaki mesaj
vurgulayici sekilde verilmek istenmektedir. Alt kisimda ise zorbalama davranisi ile ilgili
bilgilendirici bir metin yer almaktadir.
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Sekil 2: Ciice Degilim! Afis tasarimi2,2022

Sekil2’de yer alan ¢alisma ise seri afisin ikinci tasarimi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu
afiste de siyah beyaz fotograflarla ergenler yer almaktadir. Ciice kelimesiyle lizgiin olan
ergenin etrafini sarmaktadir. Ciice Degilim! Sloganiyla tasarimda verilmek istenen mesaj
vurgulanmistir. Alt metin ile de bu mesaj desteklenmistir.
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Sekil 3: Kepge Degilim! Afis tasarimi3,2022
Seri afislerin son tasarimi Sekil3’'de yer almaktadir. Bu afiste de butilinliik olusturmasi

adina fotograflar siyah beyaz kullanilmistir. Yerde oturan ergenin etrafini kepce kelimesi
sarmaktadir.
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Sekil 4: Dort Goz Degilim! Agik hava ilani,2022
Acik hava reklamciligi olarak tanimlanan agik hava ilani, reklamlarin agik havadaki

alanlara tasinmasidir. Sekil4'deki tasarim icerigi Resim 'deki acik hava ilani kurallarina
gore uygulanmistir.
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Sekil 5: Kepge Degilim! Dergi ilani,2022
Dergi ilaninin gorsel ve metinsel icerigini Resim2'deki afis tasarimi olustururken, ayni

sekilde gazete ilaninkini ise Sekil3'teki tasarim olusturmaktadir. Sekil5 ve Sekil6’daki
dergi ve gazete ilani kurallarina gore uygulanmistir.
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Sekilé: Ciice Degilim! Gazete ilani,2022
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Sekil 7: Ciice Degilim! sosyal medya tasarimi, 2022
Sekil7’ de goriilen sosyal medya olarak Twitter hesabi tercih edilmis ve tasarimlar buraya
uygulanmistir. Sosyal medya, kullanicilarin internette aradigi, kullandigi ve icerik Urettigi

daimi etkilesim sagladigi bir platformdur. Ayni sekilde Sekil 8’ de ise arag giydirme
goriilmektedir. Arag Uzerine tasarim uygulanmistir.

Sekil 8: Kepce Degilim! arag giydirme, 2022

KARATAY SANAT VE TASARIM DERGISI



Karatay Sanat&Tasarim Dergisi, 1(1), 2024: 30-46

Sekil 9: DOrt GOz Degilim! Google doodle tasarimi, 2022

Sosyal sorumluluk kampanyasi kapsaminda tasarlanan Google doodle calismasidir.
Doodle, “tatil gilinlerini ve yil donimlerini kutlamak, tinlii sanatgilari, kasifleri ve bilim
insanlarini anmak amaciyla Google logosunda yapilan eglenceli, sasirtici ve bazen de
kendiliginden olan degisiklikler” olarak tanimlanmaktadir (Elmasoglu, 2016, s. 87). Sekil1’
deki afis tasariminda yer alan iki figiir kullanilmistir. “0” harfleri gozliigli simgelemektedir.
“E” harfinde ise kulak kullanilmistir. Ayrica dikkat cekmek icin kirmizi renk kullanilmistir.
Geriye kampanyaya yonelik yapilan promosyonlarda ise tisort, semsiye, bardak ve bez
canta gibi urilinler tercih edilmis ve ayni sekilde tasarimlar uygulanmistir. Bu tasarimlar
akran zorbaligi sorununu grafik tasarimin bircok mecrasina tasiyarak, gencleri bu konuda
bilinglendirmeyi ve dikkat cekmeyi amaclamaktadir.

Sekil 10: Ciice Degilim! ve Dort Goz Degilim! Promosyon tasarimi, 2022

SONUC VE ONERILER

Sosyal sorumluluk kampanyalari birey ve toplum igin onemli bir yere sahiptir. Hayatimizda
yer edinmis sosyal sorumluluk projeleri hemen hemen her konuyu icermektedir.
Bu projelerin dikkat cekmesi ve farkindalik olusturulmasi igin grafik tasarimdan
yararlanilmistir. Grafik tasarim ile birlesen projeler toplum tarafindan anlasilabilir
sekilde tasarlanmaktadir. Konu hakkinda farkindalik olusturulmasini saglamaktadir.
Akran zorbaligl kavraminin da ¢ocuklar agisindan anlasilabilir diizeyde olmasi agisindan
dikkat cekici afislere yer verilmistir. Akran zorbaligi zorbaliga ugrayan kisi tarafindan
anlasilabilir bir hale gelirse onlenebilme agisindan da fayda saglayacaktir. Bireyin hayatini
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bu kadar onemli diizeyde etkileyen bir durum erken mudahale ile ¢oziilebilmektedir.
Akran zorbaliginin onlenmesi kisinin psikolojik yaralar almadan hayatina devam etmesi
acisindan onemli bir yere sahiptir. Son donemlerde akranlar arasinda zorbaligin
yayginlastigi goriilmektedir. Ulkemizde ise zorbalik kavrami ile ilgili yapilan calismalarin
2000'li yillardan sonra gerceklestigi goriilmustir. Akran zorbaligi yapilan calismalar
zorbaliga ugrayan cocuklarin devam ettigi okullarda arastirmaya devam edilmeli ortaya
¢ikan sorunlara ¢oziim bulunmalidir. Her okul turii ve akran zorbaligi hakkinda yapilan
arastirmalarin sayisi arttirlmalidir. Ozellikle akran zorbaligi farkindalik ¢alismalarina
onem verilmeli cocuklarin zorbalik davranislarinin algilanma kapasitelerinin arttirilmasi
amaciyla calismalara yer verilmelidir. Akran zorbaligl ile bas edebilme becerisine yonelik
calismalarin ogrencilerin diizeyinde fark edilebilir sekilde calisilmasi konu hakkinda
beceri gelistirilmesine olanak saglayacaktir. Akran zorbaligini farkli sekillerde ele alan
miidahale programlar gelistirilebilir. Erken donemde mudahalenin problemin etkisini
azaltacagindan dolayi erken miidahale yontemlerinin gelistirilmesi de bireyin hayatinda
onemli bir yere sahip olacaktir.
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OZET

Doga ve dogadaki organizmalar, degiskenlik gosteren cevresel sartlara gore karsilastig
problemlere ¢6ziim bulabilmek igin kendilerini degistirmek durumunda kalmistir.
Mimaride yapi tasarlamada dogadaki bu ¢oziimlerden faydalanmak, mimari tasarimlarin
yapl ve yapim siireglerine katki saglamaktadir. Mimari tasarimlarda yapilara form
kazandirmada; dogadaki canlilarin bicimi, iskeleti ve organizma olusumu kullanilabilirken,
yapilarin sistemsel ¢oziimlerinde ise; cevreye karsi davranis gelisimleri kullanilagelmistir.
Doga esinli tasarimlar “biyomimikri” kavrami ile adlandirilmaktadir. Biyomimikri, diinya
ile uyumlu ve dengeli bir tasarimi hedeflemektedir. Bu calisma biyomimikri temelli
tasarimlari konu alan calismalarin, degiskenleri, veri toplama ve analiz yontemleri
bakimindan incelenmesini hedefleyen bir arastirmayi icermektedir. Bu baglamda
oncelikle biyomimikri ve onunla ilgili tanimlara yer verilmis ve biyomimetik yaklasimlara
deginilmistir. Biyo-esinli tasarim yaklasimlarindan c¢ikarim yapilarak, biyomimetik
tasarim spirali aktarilmistir. Spiralin temel kavramlari ve bu kavramlarin agiklamalari bir
tabloile ifade edilmistir. Bu dogrultuda farkli indekslerde taranan ve hakemli dergilerden
biyomimikri tasarim konularini ele alan yirmi calisma derlenmistir. Calismalar,
degerlendirilecek olgiitler esas alinarak secilmistir. Bu baglamda calismalar; yazarlari,
yayin yili, calismanin amaci ve secilen arastirmalardaki degiskenler veri elde etme ve veri
analiz yontemleri ayri ayri incelenerek tablolastirilmistir. Bu incelemenin sonucu olarak
ortaya konulan problemin sonuca ulastirilmasi amaciyla farkli sayilarda ve islevlerde
degiskenler, veri elde etme yontemleri ve veri analiz yontemleri kullanilarak bulgularin
degerlendirilmekte oldugu ve calismanin amacina hizmet ettikleri goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Biyomimikri, Doga Temelli Tasarim, Mimari Yenilik, Siirdiriilebilir
Tasarim, Doga Temelli Yontemler.
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ABSTRACT

Nature and organisms within nature have had to adapt themselves to find solutions to
the challenges they face in response to changing environmental conditions. The applica-
tion of these solutions found in nature to architectural design contributes significantly to
the construction and building processes of architectural projects. In architectural design,
the forms, skeletons, and organism structures of living beings in nature can be used to
form buildings, while systemic solutions of buildings incorporate the behavioral adapta-
tions of structures in relation to their environment. Design inspired by nature is called bi-
omimicry, which aims to achieve a harmonious and balanced relationship with the world.
This study includes research aimed at examining biomimicry-based designs in terms of
their variables, data collection methods, and analysis techniques. In this context, defini-
tions related to biomimicry are provided, and biomimetic approaches are discussed. The
biomimetic design spiral is introduced by drawing upon bio-inspired design approaches.
The fundamental concepts of the spiral and their explanations are presented in a table.
In this regard, twenty studies on biomimicry design were compiled from peer-reviewed
journals by conducting a scan across various indexes. The studies were selected based
on specific criteria for evaluation. The selected studies were analyzed in terms of their
authors, publication year, study objectives, and variables, with data collection and analy-
sis methods separately tabulated. As a result of this examination, it was observed that
the findings were evaluated using different numbers and types of variables, data collecti-
on methods, and analysis techniques to address the problems, demonstrating that these
approaches effectively served the purposes of the respective studies.

Keywords: Biomimicry, Nature Inspired Design, Architectural Innovation, Sustainable De-
sign, Bio-inspired Methodologies.
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GiRiS

Mimarlik insanoglunun baslangicindan beri siiregelen mesleklerden biridir. ilk insanlar
temel ihtiyaclardan olan barinma gereksinimlerini karsilayabilmek icin doga ve
canlilardan ilham almislar ve dogaya oykiinmiislerdir. Baska bir deyis ile doga kullanicilar
tarafindan ilham kaynagi ve tasarim problemlerine ¢oziim olmast igin kullanilmistir. Clinkii
karsilasilan problemlere uygun ¢oziimler dogada kolaylikla bulunabilmektedir. Dogadan
ilham alinmasi ve tasarim problemlerine ¢oziimiin dogada bulunmasi biyomimikri
kavraminin temelini olusturmaktadir. Biyomimikri, dogada var olan organizmalarin,
yapilarin, siireglerin veya sistemlerin 6zelliklerini inceleyerek, bu dogal 6rneklerden ilham
alarak insan yapimi tasarimlar gelistirme siirecidir (Benyus, 1997). “Biyomimetik” veya
“biyolojik taklit” olarak da adlandiriimaktadir. Biyomimesis, Yunanca'da bios: yasam ve
mimesis: taklit etmek kelimelerinin tiiretilmesiyle olusmustur, dogayi taklit etmek olarak
tanimlanmaktadir (Celgin, 2010). Ayni zamanda doga ve doganin sundugu yontemleri
anlayarak, dogayi coziimleyip uygulayarak dogadan ogrenmektir. Bu tanimlara gore
biyomimikri dogayi anlamak ve tasarimlarla birlestirmek icin kullanilan bir yontemdir.
Dogadaki tasarimlarda estetik ve fonksiyonun bir arada olmasinin yani sira tasarimlarin
bilimsel bir zemine oturdugu goriilmektedir (Ter & Derman Siddiki, 2018). Giines'e(2018)
gore, dogada sabit tasarim yoktur. Kosullara gore degisiklik gosteren, daima kisa, basit
ve uygun yolun bulundugu tasarimlar vardir. Teknolojinin gelisimi ile yazilimsal faydalar
ve gelismis malzeme teknolojisinin sagladigl 6zgiin imkanlar sayesinde doga-mimari
bitlnlestirme ¢calismalarinda artis gorilmektedir.

Bu calismada biyomimikri temelli tasarimlari konu alan c¢alismalarda, kullanilan
degiskenlerin, veri toplama ve analiz yontemlerinin nasil ele alindiginin incelenmesi
hedeflenmistir. Bu amactan yola ¢ikarak biyomimikri ve ilgili kavramlar tanimlanmis,
biyomimikriye ait yaklasimlar ve siireclerin genel asamalari incelenmistir. incelenen
kaynaklar, biyomimikri, tasarim, dlgutler, veri analiz ve veri elde etme anahtar kelimeleri
kullanilarak elde edilmistir. Bu calisma ile arastirmalarda kullanilan olgltlerin, veri
toplama ve analiz etme yontemlerinin hedeflenen amag dogrultusunda nasil etki ettikleri
ortaya konulmustur. irdelenen calismalarin, amaci ve 6lciitleri ile bir biitiin olarak ele
alarak incelenmesi ve literatiirde benzer bir ¢calismanin bulunmamasi bakimindan bu
arastirmanin literatlirde onemli yer tutacagi diisiiniilmektedir.

YONTEM

Calismada biyomimikriyi konu alan calismalarin degiskenlerinin, veri elde etme ve veri
analizyontemlerinin calismalarda ele alinisinin arastirilmasiamaglanmistir. Budogrultuda
biyomimikri ve ilgili kavramlar agiklanmis, biyomimikriye ait yaklasimlar ve siireclerin
genel asamalari incelenmistir. Literatuirde; biyomimikri, tasarim, olciitler, veri analiz ve
veri elde etme anahtar kelimeleri kullanilarak cesitli indeks ve arsivlerden yirmi adet
calisma derlenmistir. Bu baglamda calismalar; yazarlari, yayin yili ve belirlenen o6lgutler
ile ayri ayri incelenerek; calismalarda kullanilan veri elde etme yontemleri, calismalarda
kullanilan veri analiz yontemleri ve calismalara ait 6zet bilgilerin yer aldigi li¢ ayri tablo
ile ifade edilmistir. Tablolar araciligi ile calismalar karsilastirilmis, degerlendirmeye
alinan olcitlerin calismalara etkisi irdelenmistir.

Kuramsal Cerceve
Bilerek veya icgiidiisel olarak uygulanagelen “biyomimikri” kavrami 1990" U yillarin

sonlarinda Janine Benyus tarafindan literatire kazandirilmistir. Yasam ve taklit
kelimelerinin bir araya gelmesinden olusan biyomimikri, dogadaki bicimlerden,
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organizmalardan, sistemlerden esinlenerek faydalanan, sorunlarin ¢ozimiini dogada
arayan bir disiplindir (Benyus, 1997). Lenau ve arkadaslari (2019) ise biyomimikriyi tasarim
problemlerine dogadan ilham alarak kalici ¢oziimler getirmeyi amaglayan bilim olarak
tanimlamistir. Farkli dallardan bilim insanlari biyomimikri kavramini kendi yaklasimlariyla
Tablo 1'de yer aldigi lizere ifade etmislerdir.

Tablo 1. Biyomimikriye Ait Yaklasimlar (Yazar Tarafindan Uretilmistir)

Yazar Yaklasim Yul
Leonardo da Vinei “Biitiin égretileri igeren dogadan bagka bir modelden 1482
esinlenenlerin ¢abasi bosunadir.”
D’arcy Wentworth Thompson “Matematik ilmi ile hayvan ve bitkilerin formlan agiklanabilir, 1917
Jack Ellwood Steele “Modern teknolojide dogadaki yontem ve sistemlerin 1960
kullamilmasidar.”
Otto Schmitt “Biyomimetik, biyolojideki idealan teknolojiye aktarmaktir” 1974
Janine Benyus “Dogadaki bigim ve siireglerden dgrenerek, bunlara 1997
dykiinmektir.”
Mabritt Pedersen Zari “Bir organizmamn, davrantginin veya formunun, malzeme, 2007
yintem, siireg veya fonksiyonu agisindan taklit edilmesidir.”
Baumeister “Doga burada nc yapard:? diyc sormaktir.” 2014

Omriinii doganin kurallarina gore isleyen kent ideasini dogadan esinlenerek tasarlamaya
adayan Leonardo da Vinci (1482)'ye gore dogadan baska bir modelden esinlenenlerin
cabasi bosunadir. Bayav'a (2009) gore Leonardo da Vinci ekosistemi gercek ve dogru
bir sekilde gozlemledigi icin calismalari sanat ve bilim arasindaki siniri tamamen
kaldirmaktadir. Clinkii hem estetik hem fonksiyonel olan bir tasarim dogadan ve doganin
matematiginden esinlenerek olusturulabilir. Fritroj Capra (2009), Da Vinci'nin doga-insan-
diinya arasinda iligkiler kurarak tasarimlarina aktardigini Da Vinci'nin Bilimi kitabinda
aciklamistir. Geng (2013) calismasinda, Leonardo Da Vinci'nin fikirlerinin biyomimikrinin
temeliniolustururken, tasarimlarininise onemli ornekleriniteskil ettigini ifade etmektedir.

Matematigi doga agisindan ele alan D'arcy Wentworth Thompson, biyolojik-mekanik
bicimlerin arasindaki etkilesimi gorsele dokerek canli formlarinin matematik bilgisi
ile anlasilabilecegini “On Growth and Form” kitabinda vurgulamistir (Thompson, 1917).
Thompson kitabinda, donem biyologlarinin canli organizmalarin sekil ve yapilarinin ana
belirleyicisinin evrim oldugunu vurgulamalarini elestirmis, fizik yasalarinin ve teknolojinin
de evrimle birlikte ana belirleyici olduklarini savunmustur. Akademisyen Otto Schmitt
ise biyolojiden teknolojiye fikir aktarimi olarak biyomimikriyi tanimlamistir (Soanes &
Hawker, 2008). Miihendis ve doktor olan Jack Ellwood Steele biyonik terimi olarak 1960'ta
dogadaki yontem ve sistemlerin, modern miihendislige ve teknolojiye uygulanarak
kullanilmasi anlaminda Gretmistir (Steele, 1977). 1982 yilinda ortaya ¢ikan “Biyomimikri”
terimi, 1997 yilinda Janine Benyus tarafindan “Biomimicry: Innovation Inspired by Nature”
isimli kitapta kaleme alinmis ve genis kitlelerce ogrenilmistir. 2005 yilinda ise Benyus
Bryony Schwan ile “Biyomimikri Enstitiisi”’nl kurmustur. 2006 yilinda ise “AskNature”
adinda dogal ¢oziimler iceren dijital bir kiitiphane kurulmustur.

Maibritt Pedersen Zari biyomimikriyi “Bir organizmanin, organizmanin davranisinin
veya formunun, malzeme, yontem, siire¢ stratejileri veya fonksiyonu agisindan taklit
edilmesidir” seklinde tanimlamistir (Zari, 2007). Zari, biyomimikriyi tanimlarken bahsettigi
taklit, organizmalarin veya islevlerinin bituniiyle kopyalanmasi degil; biyolojiden
kazanilan yorumlari, uyarlamalari ve tiretimleri icermesi ve ¢oziim olarak doganin
kullanilmasidir. Bu baglamda Baumeister biyomimikrinin ¢oziim arayisinda “Doga bu
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durumda ne yapardi?” sorusuyla yola ¢ikmis, tasarim problemlerine ¢oziimi doganin
verecegini savunmustur(Baumeister, 2014).

Yukarida anlatilan biyomimikri tasarim yaklasimlar biitiin olarak diisiinildiigiinde,
dogadan ilham alma, bigim ve fonksiyonun birlikte ¢alisan ve birbirini besleyen terimler
oldugu cikarimina varilabilmektedir (Sekil 1).

Biyomimetik
(Dogadan Gelen

Fanksiyon)

Biyo-Is Birligi (Dogadakini Biyomorfizim (Dogadaki

Kullanma) Gibi Gériinme)

Sekil 1. Biyomimikri Tasarim Yaklasim Cikarimi (Biomimicry Institute, 2024)

Tasarim problemlerinin ¢oziimlerinde uygulanmak lzere li¢ temel biyomimikri seviyesi
bulunmaktadir. Bunlar bicim (form), dlciit (siireg) ve sistemdir (ekosistem) (Radwan &
Osama, 2016).

Doganin bigim olarak kullanilmasi, dogadaki organizmalarin bicimlerine dykiiniilmesidir.
Biyomimikrinin bicim seviyesi, dogadaki organizmalarin tim sistemine degil, yalniz
bir 6zelligine dykiinmeyi dnermektedir (Oztoprak, 2020). Tavus kusunun kuyrugundan
hareketle yelpaze iiretimi, ucaklarin bicim olarak kuslara benzetilmesi doganin bigim
olarak kullanilmasina ornek verilebilir.

Doganin olglt olarak kullanilmasi, dogadaki organizmalarin siireclerine oykiinmektir.
Esin kaynagindan ilham alinan ozellikler, tasarimlarda problem ¢6zme ve siirdiiriilebilirlik
acisindan fayda saglamaktadir. Doganin kullandigi ¢oziimlerden faydalanilarak ortaya
cikan driin ve esin kaynagi bir biitiin olarak disiiniilmelidir. (Gen¢ Melda, 2013; Von
Meijenfeldt, 2014).

Doganin sistem olarak kullanilmasi, dogadaki organizmadan degil, onun fikrinden
esinlenmektir. Doganin nasil taklit edileceginden ziyade ondan Ogrenilebileceklerle
ilgilidir (Ozen, 2016). Sistem olarak doga ele alinirken organizmayla birlikte onun da dahil
oldugu cevre de gozlemlenir (Von Meijenfeldt, 2014).

Benyus'un (1997) biyomimikri yaklasimi dogrultusunda, Carl Hastrich tasarimcilara yol
gosterme amaciyla, Sekil 2'deki Biyomimikri Tasarim Spirali’ ni olusturmustur (Islam
vd., 2021). Spiralde 6nce tanimlama asamasi vardir. Bilgi 6nce siiziilerek tanimlanir bu
sayede problem belirlenmektedir. Cozlilmesi istenen problem ve ¢oziim kistaslari net
bir sekilde ortaya koyulur. ikinci asama doniistiirme asamasidir. Tasarim probleminin
¢cozimiinde kullanilmasi gerekli temel fonksiyonlarin belirlenmesi ve biyolojik terimlerle
yeni bir baglam olusturulmasi saglanir. Bu asamada dogadan ilham alinarak tasarimlarda
coziim yollari icin parametreler belirlenir. Uciincii asama, doganin problemler karsisinda
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sundugu ¢oziimlerin kesfedilmesidir. Tasarim probleminin ¢oziimiinde ayni fonksiyon ve
baglamdaki dogal organizma ve ekosistemler aranir, siirduriilebilir olmasi icin gerekli
stratejiler belirlenir. Bu asamada dogada yapilacak gozlemlerle beraber literatiir
taramalarina da ihtiya¢ duyulmaktadir. Dordiincii asama olan soyutlama asamasinda
dogadan ornek bulma s6z konusudur. Dogal modellerin sirdiiriilebilir olmasini basarili
kilan stratejilerin incelenmesini ve bunlarin yeniden ifade edilmesini kapsar. Bu asamada
dogadan esinlenilen model dogrultusunda tasarimcilarin fikir ve ¢oziim lretmeleri
beklenmektedir. Besinci asamada oOykiiniilecek ornegin siiregleri arastirilmaktadir.
Bulunan stratejiler arastirilir, bu stratejilere uygun yeni tasarim kavramlari gelistirilir.
Esin kaynagi olan modelin olusum siirecinin ve form detaylarinin tasarima uyarlanma
yontemleri irdelenmektedir. Altinci ve son asamada ise ortaya ¢ikan tasarimin doga
prensiplerine gore basari durumu degerlendirilmektedir (Islamvd., 2021). Sonug lriiniiniin
tasarim problemine ne kadar ¢oziim oldugu ve dogaya ne kadar uydugu degerlendirilir,
gerektiginde onceki adimlara doniiliip tasarim iyilestirilir.

Sekil 2. Biyomimikri Tasarim Spirali (cevirisi yapilmistir)(Islam vd., 2021)

Biyomimikri tasarim spirali, bir tasarim yapilirken karsilasilan problemlere biyomimetik
¢ozimler aranirken atilmasi gereken alti adimi gostermektedir. Tanimlama adimi
baslangic noktasi olmak iizere sirayla adimlar aciklanmaktadir (Tablo 2). Tasarim
¢cozime ulastirilirken spiraldeki adimlar arasinda gidip gelmek olagandir, bu uygulama
ile tasarimda iyilestirilmeler yapilmasi, daha uygun ¢oziimler elde edilmesinin bir yolu
oldugunu gostermektedir.
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Tablo 2. Biyomimetik Tasarim Spiralinde Temel Kavramlar ve Agiklamalari

Tanimlama Ciziilmesi istenen problem ve goziim kistaslarini net bir sekilde ortaya Koyulmas:.
Diniigtiirme Tusarim probleminin ¢Gziimiinde kullaniimas: gerekli temel fonksivonlarin belirlenmesi ve biyolajik
terimlerle yeni bir baglam olugturuimasr,
Kesfetme Tasarim probleminin ¢dziimiinde aym fonksivon ve baglamdaki dogal organizma ve ekosistemlerin
aranmasi, sirdirilebiliv olmas: igin gerekli stratefilerin belivlenmesi,
Soyutlama Dogal modellerin siirdiinilebilir olmasim bagarili kilan stratefilerin incelenmesi ve bunlarin yeniden
ifade edilmesi,
ﬁykiinme Bulunan stratejilerin aragtinlmas, bu siratejilere uygun veni tasarim kavramlarinm geligtiviimest.

Degerlendirme | Sonug dirininin tasarim problemine ne kadar ¢dziim oldugunun ve dogaya ne kadar uydugunun
degerlendirilmesi, gerektiginde dnceki adimlara doniiliip tasarimin ivilegtivilmesi.

Ele alinan sorunlara gore dogaya oykiinme yontemleri farklilik gosterebilir,
degistirilebilir, arttirilip-azaltilabilir. Bunun nedeni dogadan esinlenilen organizmalarin
degisiklik gostermesidir. Tasarim spiralindeki her basamak ile model alinan Griin detayli
sekilde arastirilarak yeni parametrelerin ortaya ¢ikmasi saglanabilir. Bu basamaklar
tamamlandiginda, doganin yaptigi yapilmaya baslanir (Von Meijenfeldt, 2014).

Literatiir Caligmasi

Biyomimikri tasarim konulu ¢alismalarda “biyomimikri” kavramini dogru tanimlamak
hedeflenmistir. Mimari tasarimlarda dogayi ele almanin 6nemi ve getirileri arastirilmis,
modern teknolojilerle canlilardan ilham alan formlarin olusumuna biyomimikrinin
etkilerini sorgulamak, biyomimetik cephe sistemleri kullaniminda elde edilecek enerji
verimliligi ve siirduriilebilirlik sonuglarini tartisarak biyomimikrinin potansiyelini agiga
¢cikarmak amacglanmistir.

Literaturde; biyomimikri, tasarim, olgutler, veri analiz ve veri elde etme anahtar
kelimeleri kullanilarak tarama yapilmistir. incelenen kaynaklar, cok sayida literatiire
erisim saglanabilmesi sebebiyle, Art & Humanities Citation Index (AHCI), Science Citation
Index (SCI), Social Science Citation Index (SSCI) indeksleri ile Elsevier, Dergipark ve ¢esitli
arsivlerden secilerek yirmi adet calisma derlenmistir. Calismalar; amag, degiskenler, veri
elde etme ve veri analiz etme olmak iizere degerlendirilecek dort olgiit esas alinarak
secilmistir. Arastirmalar; biyomimikri konulu olmasi, farkli degiskenlerden olusmasi, cesitli
veri elde etme ve veri analiz yontemlerinin kullanilmis olmasi gibi kriterler goz oniline
alinarak, karsilastirmali degerlendirmesinin daha anlasilabilir olabilmesi bakimindan
yirmi adet olarak belirlenmistir. Biyomimikri tasarim konulu ¢ok sayida ¢alisma olmasina
ragmen, irdelenecek calismalarin giincel olmasi hedeflenerek 2005-2024 yillari arasinda
yapilan ¢alismalar i¢inden, belirtilen indeks ve arsivlerde taratilan anahtar kelimeler ile
siralamada ilk olan calismalar olmasi nedeniyle bu yirmi arastirma segilmistir. Yapilan
literatlir calismasi Tablo 5'te ozetlenmistir.

incelemeler sonucu elde edilen bulgular dogrultusunda tiim calismalarda veri elde
etme yontemi olarak oncelikle literatiir taramasi” yapildigl goriilmektedir. Bunun yani
sira Amer’in (2019), Arslan, Yildirrm ve Eser’in (2021), Pradhan ve Coudhury‘nin (2023)
calismasinda anket yonteminden de faydalanilmistir (Tablo 3-5).

imani ve Vale'nin (2020), Tavsan, Tavsan ve Sénmez'in (2015), inner’in (2019), Yurtkuran,
Kirli ve Taneli'nin (2013) ve Cinar, Miiezzinoglu ve Sungur'un (2017) arastirmalarinda ise
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gozlem yoluyla veri elde etme yontemi desteklenmistir. (Tablo 3-5). Gozlem; durum
veya nesnelerin ozelliklerini 6grenmek i¢in bir takim araglarla veri toplama araci olan

yontemdir.

Tablo 3. Calismalarda Kullanilan Veri Elde Etme Yontemleri

Caliymanin [smi Yazar ve Yih Anket Giizlem Literatiir
Taramasi
A Framework For Finding Inspiration in Nature: Negin Imani , Brenda v v
Biomimetic Energy Efficient Building Design Vale, 2020
Biomimetic Approach in Architectural Education: | Nihal Amer, 2019 v v
Case Study Of ‘Biomimicry in Architecture’
Course
Biomimicry As A Problem Solving Methodalogy in | Rasha Mahmoud, Ali v
Interior Architecture El-Zeiny, 2012
Biomimicry in Architectural Design Education Cengiz Tavsan, Filiz v
Tavgan, Elif
Sénmez, 2015
Biyomimikri ve Parametrik Tasarim [liskisinin Serra Inner, 2019 v v
Mimari Alaninda Kullanim Ve Geligimi
Bivomorfik Yapilarin Algisal Degerlendirilmesi Hatice Derya Arslan, Kemal v v
Yildirim, Asli Eser,
2021
Ekolojik Mimar Tasarimda Biyomimikri Ve Betiil Ug, idris v
Ekomimikri Ogurly, 2023
Finding A Strategic Approach For Application Of | Juliet Pradhan, Raj v v
Biomimicry in Architecture Sekhar Choudhury, 2023
Genetik Biliminin Mimarhk Disiplini Uzerindeki Ziilal Nurdan Erbag Korur, v
Etkileri Yurdanur Dilgeroglu Yiiksel
=2013
Giiniimiizde Biyomorfik Yaklasimlarin Mimari Pariza Doraj, Omid v
Ve Form Gelisimi Uzerinde Bir Arastirma (Greg Hossein Eskandani, 2022
Lynn Form Ve Kavramlari)
Mimarhk Tasarimi Paradigmasimda Semra Arslan Selguk, Arzu v
Biomimesis'in Etkisi Goneng Sorgug 2007
Learning From Nature: Biomimetic Design in Selay Yurtkuran,, Gézde v v
Architectural Education Kirly, Yavuz Taneli,
2013
Siirdiirilebilir Mimari Kapsaminda Enerji Etkin Aslihan Fedakar, Rugen v
Cephe Tasarimi: Bivomimetik Cepheler Yamagl, 2022
Tasarnim Egitiminde Form Yaratma Siirecine Bir Hatice Cmar, Kiibra v \é
Ornek: Biyomimesis Miiezzinoglu, Mine Sungur,
2017
Tasarnimda Doda Etkisi Biyomimikri Atilla Stgiit, fldem Aytar, v
M. Sewver, 2019
Biyofilik Tasarim Konulu Lisansiistii Tezlerin Nihal Arda Akyildiz, 2023 v
Biblivometrik Analizi
Biyomimikri ¥e Mekfnsal Tasanmdaki Yeri Kiibranur Fistikg, ELif v
Giindiiz, 2021
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Yapi1 Kabugu Tasaruminda Biyomimesis Emine Giindogdu, Hatice v
Kullammimin Ornekler Uzerinden Derya Arslan, 2019

Degerlendirilmesi

Biyvomimikri: Dogayla Uyumlu Yeni Bir Tasarnm Sidhka Benan Celikel, v
Modeli Setenay Ugar, 2020

Dogayla Uyumla Mekinlar: Bivofilik Tasarmmm Ali Osman Ozgan, clal v
Bibliyometrik Degerlendirmesi Aluglu, 2023

Akyildiz (2023), 0zgan ve Aluclu (2023) calismalarinda verileri bibliyometrik analiz yontemi
ile analiz etmislerdir. Bibliyometrik analiz; bilimsel calismalarin niceliksel analizini iceren,
arastirma konularinin belirlenen siire icerisindeki gelisimi gibi calismalarin yoniini
olcen ve analiz etmeyi amaglayan analiz yontemidir. Tavsan, Tavsan ve Sonmez, Doraj
(2022) calismalarinda ise gorselleri okuyarak analiz etmislerdir. Gorsellerin okunmasi
ise biyomimikrik tasarima sahip yapilarin gorselleri derlenerek, secilen yapilarin hangi
canlidan etkilenildigi, form olusumuna canli organizmanin etkisi gibi kriterlerin gorseller
uzerinden incelenmesiyle gerceklestirilmistir.

incelenen calismalarin bazilarinda yalnizca bir veri analiz yontemi kullanilarak
arastirmalarin analizi yapilirken bazi ¢alismalarda ise birden fazla veri analiz yontemi
kullanilmistir.Arslan, Yildinmve Eser’in(2021) arastirmalarinda “Regresyon” ve “istatistiksel
Analiz Yontemi” bir arada kullanilarak veri analizi gerceklestirilmistir. Calismada on iki
adet biyomorfik yapi secilip, antropomorfi (insanbicim), fitomorfi (bitkibicim) ve zoomorfi
(hayvanbicim) olmak iizere biyomorfik tasarimin alt gruplarina ayrilmistir. Yapilarin
algisal degerlendirilmesinin yapilabilmesi adina yedi farkli sifat cifti secilerek anket
yapilmistir. Katilimcilara gore yapilarin algisal degerlendirmeleri arasindaki farkliliklar
istatistiksel yontemlerle test edilmistir. Yine birden fazla veri analiz yontemi kullanilarak
gerceklestirilen bir calisma da Fedakar ve Yamacli'nin (2022) calismasidir. Bu arastirmada
sekiz biyomimetik yapi secilmis, secilen yapilarin biyomimetik seviyesi, kullanilan
biyomimetik yaklasimin cephe sistemine entegresi, hava, su, 1sik ve i1si bakimindan enerji
etkin cephe sistemlerinin karsilastirmasi tablo lzerinden gosterilerek “Korelasyon” ve
“Karsilastirmali Degerlendirme” yontemleri beraber kullanilmistir (Tablo 4-5).

inner’in (2019), Pradhan ile Coudhury’nin (2023), Yurtkuran, Kirli ve Taneli’nin (2013), Cinar,
Miiezzinoglu ve Sungur'un(2017), El-Zeiny’'nin (2012), Selcuk ve Sorguc’un (2007), Sogiit
ve Sever'in (2019) calismalarinda, arastirma konusunun kavramsal yapisini acik bicimde
belirleyerek “Betimsel Analiz Yontemi”ni veri analiz yontemi olarak kullanmislardir (Tablo
4-5).

Fistik¢l ile Glindiiz'iin (2021), Glindogdu ile Arslanin (2019) ve Celikel ile Ucar'in (2020)

arastirmalarindayapilarve degiskenler belirlenerek tabloya aktarilmisve degerlendirmesi
“Korelasyon” yontemiyle yapilmistir (Tablo 4-5).
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Tablo 4. Calismalarda Kullanilan Veri Analiz Yontemleri

Calismanmin ismi Yazar ve Yili BAY. B':.'.-'\. GO [LAY. | KY. | KD | BY
A Framework For Finding Inspiration in [Megin Imani, s
Nature: Biomimetic Energy Efficient Building
Design Brenda Vale, 2020
Biomimetic Approach in Architectural Education: |Nihal Amer, 2019 v
Case Study OFf ‘Biomimicry in Architecture’ Course
Biomimicry As A Problem Solving Methodology in |Rasha Mahmoud Ali El- v
Interior Architecture Zeiny, 2012
Biomimicry in Architectural Design Education Cengiz ve Filiz Tavgan, Eqf " 4
Sonmez, 2015
Bivomimikri ve Parametrik Tasarim le]cisinin Serra |nner, 2019 J
Mimari Alaninda Kullaniom Ve Gelisimi
Bivomorfik Yapilarn Algisal Degerlendirilmesi H.D Arslan, K. Yildinm, A. v v
Eser, 2021
Ekolojik Mimar: Tasarimda Bivomimikri Ve Betiil Ug, Idris Ogurlu, 2023 v
Ekomimikri
Finding A Strategic Approach For Application Of Julict Pradhan, Raj Sckhar | o
Biomimicry in Architecture (Choudhury, 2023
Genetik Biliminin Mimarhk Disiplini Uzerindeki 7M. Erbas Korur, Yurdanur v
Etkileri DY iiksel, 2013
Giiniimiizde Biyvomorfik Yaklagimlarm Mimari ve |Parisa Doraj, Omid Hossein v
Form Gelisimi Uzerinde Bir Arastrma (Greg Lynn |Eskandani, 2022
Form Ve Kavramlar)
Mimarhk Tasarum Paradigmasimda Biomimesis'in |Semra A, Selouk, Arzu v
F.tkisi Sorgug, 2007
Learning From Nature: Biomimetic Design in Selay Yurtkuran, Gozde Kirly, | 7
Architectural Education Yovuz Taneli, 2013
Siirdiirilebilir Mimari Kapsamunda Enerji Etkin  |Ashhan Fedakar, Rugen v v
Cephe Tasarimu: Biyomimetik Cepheler Yarmagh, 2022
Tasarim Egitiminde Form Yaratma Siirecine Bir  |Hatice Cinar, Kibra v
Ornek: Bivomimesis Miezzin-oglu, Mine Sungur,
2017
Tasarimda Doga Etkisi Biyomimikri Atilla Sogit, [ldem Aytar | o
Sever, 2019
Biyofilik Tasarim Konulu Lisansiistii Tezlerin (Nihal Arda Akyildiz, 2023 v
Biblivometrik Analizi
Biyomimikri Ve MekGnsal Tasarimdaki Yeri Kiibranur Fistikgr, Elif v
(Giindiiz, 2021
Yapi Kabugu Tasaruminda Biyomimesis Emine Giindogdu, Hatice D. +
Kullammminm Ornekler {1zerinden Arslan, 2019
Degerlendirilmesi
Bivomimikri: Dogayla Uvamlu Yeni Bir Tasarum Sudika B. Celikel, Setenay <
Modeli Ugar, 2020
Dogayla Uynmiu Mekinlar: Biyofilik Tasarimin Al 0. Gzgan, lelal Aluglu, v
Bibliyometrik Degerlendirmesi 2023

B.AY: Betimsel Analiz Yontemi, Bb.AY: Bibliyometrik Analiz Yontemi, G.0: Gorsellerin
Okunmasi, LAY: Istatistiksel Analiz Yontemi, K.Y: Korelasyon Yontemi, K.D: Karsilastirmali
Degerlendirme, RY: Regresyon Yontemi.
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incelenen yirmi calismanin tamaminda birbirinden farkli degiskenlerin kullanildigi ve
her calismada birbirinden bagimsiz sayida degiskenlere basvuruldugu tespit edilmistir
(Tablo 5). insanlardan mesleklere ve duygulara, yapilardan malzeme ve fonksiyonlara,
giinlerden mevsimlere farkli konularda degiskenlere basvuruldugu tespit edilmistir. Bu
degiskenler insan, iklim, meslek, duygu, fonksiyon, yapi, elementler gibi basliklar altinda
gruplandirilabilir (Tablo 5).

Bu gruplandirmadan faydalanarak yapilan calismalari kategorize edersek Yurtkuran, Kirli
ve Taneli (2013) Cinar, Miiezzinoglu ve Sungur'un(2017) arastirmasinda degisken olarak
insan ve meslekleri kullanirken Selcuk ve Sorgug (2007) calismasinda yalnizca duygu
degiskenlerini kullanmistir. Tavsan, Tavsan ve Sonmez (2015) ile Arslan, Yildirim ve Eser’
in(2021) arastirmalarinda ise hem insan hem meslek hem de duygu degiskenlerini bir
arada kullanmislardir.

imani ve Vale (2020), U¢ ve Ogurlu (2023), S6giit ve Sever (2019), Fistikci ve Giindiiz (2021)
calismalarinda malzeme, element ve fonksiyon degiskenlerini beraber kullanmislardir. EL-
Zeiny (2012), inner (2019), Fedakar ve Yamacli (2022) ve Akyildiz (2023) ise calismalarinda
sadece fonksiyon degiskenlerini kullanmislardir.

Fedakar ve Yamagli (2022) ile imani ve Vale'nin (2020) calismalarinda ise iklim ve mevsim
degiskenlerini kullandiklari goriilmustiir.

Calismalarda duygu ve insan degiskenleri ile duygu ve fonksiyon degiskenleri siklikla
bir arada kullanilirken duygu, fonksiyon ve insan degiskenlerinin de siklikla bir arada
kullanildigi gorilmustur. Degisken olarak duygu kullanilan her calismada insan
degiskeninin de kullanildigl, yapi degiskeninin, fonksiyon degiskeni ile kullanildig
ve malzeme degiskeninin tiim calismalarda fonksiyon degiskeni ile kullanildigl tespit
edilmistir.

Degisken olarak fonksiyon ve insan kullanilan ¢alismalarda veri elde etme yontemi
olarak en cok literatlir calismasi ile beraber gozlem kullanildigl, degisken olarak duygu
kullanilan ¢alismalarda veri elde etme yontemi olarak en cok literatiir calismasi ile
beraber gozlem ve anketin kullanildigl goriilmustur.

insan, duygu, malzeme ve fonksiyon degiskenlerinin kullanildigi arastirmalarda veri
analiz yontemi olarak betimsel analiz yonteminin ¢ogunlukla kullanildigi goriiliirken
meslek degiskeninin kullanildigi calismalarda ise veri analiz yontemi olarak bibliyometrik
analizin daha sik kullanildigl goriilmustiir. Degisken olarak yapi kullanilan calismalarda
ise veri analiz yonteminin gorsellerin okunmasi oldugu tespit edilmistir. En az kullanilan
degiskenlerden olan iklim ve mevsim degiskenlerinin kullanildigl calismalarda veri
elde etme yontemi olarak gozlem kullanilirken, veri analiz yontemi olarak korelasyon
kullanildigr gozlemlenmistir.

Bu calismada kullanilan degiskenlerin yogunlugu dikkate alinarak en ¢ok kullanilan
degisken grubundan en az kullanilan degisken grubuna dogru siralandiginda, siralamanin
soyle oldugu goriilmektedir; fonksiyon, insan (canli), duygu, malzeme, meslek, yapi,
mevsimler ve iklim. Bu siralamadan calismada ele alinan biyomimikri tasarim konulu
arastirmalarda kilit degiskenlerin fonksiyon, insan ve duygu oldugu, malzeme, meslek,
yapi, mevsimler ve iklim degiskenlerinin ise daha az kullanildigl anlasilmaktadir. Bu
¢ikarim biyomimikri kavraminin canlilardan ve dogadan form ve fonksiyon baglaminda
esinlenilmesi tanimini desteklemektedir.
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Yukarida taramasi yapilmis olan ¢alismalarin ismi, yazari, amaci, kullanilan degiskenleri
ve veri elde etme yontemleri ile veri analiz yontemleri gibi 0zet bilgileri iceren tablo

asagida verilmistir (Tablo 5).

Tablo 5. Literatiir Taramasi Ozet Bilgiler

Cahsmanin Ismi Yazarn ve Yili Amaa Degiskenleri VeriElde | Veri Analiz
Etme Yintemi
Yintemi
A Framework For Finding N. Imani, - Kiiresel bina enerji - Dhs 151 kazanci - Aylar -Mevsim - I 1s1 LT K.Y,
inspiration in Nature: tilketiminin pratik kazanci - Opak yiizeylerden iletken 1s1
Biomimetic Energy Efficient B. Vale, 2020 yararliligini aragtirmak. kaybi - Zemin -Pencerelerden sizan 1s1 G.
Building Design kaybi - Iklim - Sinirlar -
Pencerelerden 1s1 kazanct
Biomimetic Approach in N. Amer, 2019 | Bryomimikrinin potansiyelini |-Ilging -Farkl -Kullamglh L.T. LAY
Architectural Education: Case ac1ga kavusturmak.
Study Of ‘Biomimicry in A
Architecture’ Course
Biomimicry As A Problem Rasha -Biyomimetik - Baglamsal uyum - Organizma - Islev - LT. B.AY.
Solving Methodology in Mah d Alijuygulamalarnmn kilit Degisime tepki - Topluluk - Bigim -
Interior Architecture El-Zeiny, noktalarini ve vaka Adaptasyon - Cevre - [letisim -
2012 calismalarini gozden Yonetim - Biiyiime - Hiyerarsi -
gecirmek. Koruma - Sistem - Hareket
Biomimicry in Architectural |C.veF. -Biyomimikri ve tasarim -Ogrenciler -Esinlenme  -ilham LT GO
Design Education Tavsan, egitimi agisindan dogay: ele
E.Sonmz, almalktir, G.
2015
Biyomimikri Ve Parametrik |Serra Inner, |- Dogadan ilham almanin - {lham alma -Olgek  -Dayamkhlk - LT B.AY.
Tasarim [ligkisinin Mimari 2019 teoriklesmesini ve tarihi Kod goziimi -Pozisyon -Boyut -
Alanmnda Kullamim Ve gelisimini irdelemek. Siirdiiriilebilirlik G.
Gelisimi
Biyomorfik Yapilann Algisal |H.D.Arslan K. |-Biyomeorfik yapilarn algisal |- Giizel/Cirkin - Tamidik/ Tamdik Degil - L.T. RY.
Degerlendirilmesi Yildirm A. degerlendirmesi Sicak/Soguk - Mimar/Mimar Olmayan - )
Eser 2021 amaglanmistir. Sade/Karmagsik - Kadn/Erkek - Yas A LAY.
Ekolojik Mimar: Tasanmda  |Betiil Ug, Idris |- Biyomimetik ve ekomimikri |- Malzeme -Dayamklilk -Biyolojik LT G.O.
Biyomimikri ve Ekomimikri |Ogurlu, 2023 |konularini irdelemektir. referans  -Mimarlk felsefesi -
Ekosistemi taklit -
Uygulama
Finding A Strategic Approach |I.Pradhan, R. |- Biyolojik analojiyi ve - Uygulamaya elverigsiz -Uygulamayaen |L.T. RY.
For Application Of S. biyomimikri teorisine iliskin |uygun - Uygulama igin elverigsiz -
Biomimicry in Architecture  |Choudhury202 |konular aragtirmak. Mimarlar - Uygulama igin nitr A
3 - Miihendisler - Uygulama igin uygun
Genetik Biliminin Mimarhk |Z.N. Erbag - Mimarhkta degisim ve -Doga - Genetik - Teknoloji LT B.A.
Disiplini Uzerindeki Etkileri |Korur, aligiimug sorular tersinden
Yurdanur sormak.
D.Yiiksel,
2013
Giiniimiizde Biyomorfik P. Doraj, O.H. |- Modern teknoloj ile canli |- Kiviim - Embriyolojik evier -Ag L.T. G.O.
Yaklagimlarm Mimari Eskandani yapilarla formlarin sistemi - Kabarcik - Kabarma ve digler -
Ve Form Gelisimi Uzerinde olusumunda doganin Pargalamak - Damlacik  -Presbyterian
Bir Arastirma (Greg Lynn 2022 kullanilmasi. kilisesi - Doluluk- bogluk
Form ve Kavramlar1)
Mimarhk Tasarim S. Arslan -“Mimann™ dogadan -B ler - Esinlenme LT. B.A.
Paradigmasinda Selguk, dgrenebileceklenyle yeni .
Biomimesis'in Etkisi A Géneng tartigma ortami yaratmak. - Ofrenme - Modelleme
Sorgug, 2007
Learning From Nature: S. Yurtkuran, |-Ogrencilerin farkli tasanm |- Seminer - Jiiri Degerlendirmesi - LT B.A
Biomimetic G. Karl, yintemleri ve gok boyutlu  |Ogrenci Sunumu - Ogrenciler -
Design in Architectural Y.Taneli, 2013 |disiinme ile tamstirimasy. Stidyo Egzersizi - Jiriler G.
Education
Siirdiiriilebilir Mimari A Fedakar, R. |- “Biyomimetik enerji - Canl - Enerji tiretimi - Yap islevi LT K.Y,
Kapsaminda Enerji Etkin Yamagh, 2022 |verimliligini saglamakta - Enerji korunumu -
Cephe Tasarim: Biyomimetik uygun bir yaklasim midir?” | Biyomimetik seviyest - Is1 - Hava - Isik KD.
Cepheler sorusunun yanitlanmasi. - Su
Tasarim Egitiminde Form H.Cinar, -Biyomimesis kavramimnin - Dogadan secilen canli ve cansiz varliklar  |L.T. B.A.
Yaratma Siirecine K. Miiezzinogl |6grenciler agisindan doga- . .
Bir Ornek: Biyomimesis u, M. form arasindaki iligkiyi - Ogrenciler G.
Sungur, 2017 |kurmalarim saglamak.
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Tasarmnda Dofia Etkisi A, Sogiit, -Biyomimike kullamlan - Olgek - Malzeme - islev L.T. B.A.
Biyomimikri I.Aytar Sever, [tasanmlann, tasanm = Enetji Korunum - Olusum

2019 metotlanim ve alanlarda stireglert - Hafiflik

kullanimin anlatmak.

Biyofilik Tasarim Konulu Mihal Arda - Biyofilik tasarim konulu -Universite -Enstitil -Yayin dili -Bolim L.T. BbALY.
Lisamsiistii Tezlerin Alyildiz, 2023 |tezlerin ne kadar galisildigim |-Omeklem Sawis: -Mekan Fonksiyonm -
Biblivometrik Analizi oriaya koymak. Anahtar Kelimelerdeki Kavram Sikhg
Biyomimikri Ve Mekiinsal K. Fistikg, = Biyomimikri yaklasim ile [-Tasanmcilar tarafindan ilgi gormesi L.T. K.Y,
Tasarimdaki Yeri E.Glindiz, kent planlama disiplini Sirdirfilebilir tasarim altematifi olmasy

2021 iligkising sorgulamak Tasanmda kaynaklann saghkh kullanim
Yapi Kabufu Tasariminda E. Gindogdu, |-Biyomimesisin vap kabugu |-Benzetilen organizma  -Cephe igin LT K.Y,
Biyomimesis Kullamuminin H. D Arslan,  |asanminda kullanimimn gizilmler -Bivomimikn yaklasum
Ornekler Uzerinden 2019 doga ile iliskilendirilebilmesi. | Bivomimikri seviyesi  -Biyomimike
Degerlendirilmesi kavramimin islevler
Biyomimikri: Dofayla S, B. Celikel, |- Tasarim alamnda, dogact  |-Problemin ¢hzimd -Dogadan etkilenme -|L.T. KY
Uyumln Yeni Bir Tasarim 5. Ugar, 2020 |bir anlayw§ clugiurmak. Eikilenilen canlinin kullamlan dzelligi
Madeli
Dogayla Uynmlu Mekinlar: |40 Ozgan, |- Caligmalarda ilerlemenin -Duygu -Psikoloji -Ekolaji L.T. BhAY
Biyofilik Tasarimin L Alugh, i#lenmesi, ve yeni alan Gercksinim -Efitim  -Cevresel tercih
Biblivometrik 2023 kegfinin gosteritmesi. -Giin g -Otokentrol  -Hava
Degerlendirmesi kalitesi

B.AY: Betimsel Analiz Yontemi, Bb.AY: Bibliyometrik Analiz Yontemi, G.0: Gorsellerin
Okunmasi, LAY: Istatistiksel Analiz Yontemi, K.Y: Korelasyon Yontemi, K.D: Karsilastirmali
Degerlendirme, RY: Regresyon Yontemi, L.T: Literatiir Taramasi, G: Gozlem, A: Anket.

irdelenen “biyomimikri” tasarim konulu yirmi calismada; degiskenler, veri elde etme ve
veri analiz yontemleri calismanin amaglari dogrultusunda incelenmistir. Degiskenler;
insan, meslek, duygu, yapi, malzeme, fonksiyon, mevsimler ve iklim olmak lizere sekiz
gruba ayrilmistir. Calismalarda amag ve kullanilan yontem dogrultusunda degisken
gruplarinin ve degisken sayilarinda farkliliklar gozlemlenmistir. Arastirmalarin veri
elde etme yontemlerinden literatiir taramasi, anket ve gozlem degerlendirilirken; veri
analiz yontemi olarak, betimsel analiz yontemi, bibliyometrik analiz yontemi, gorsellerin
okunmasi, istatistiksel analiz yontemi, korelasyon, karsilastirmali degerlendirme ve
regresyon yontemlerine basvurulmustur.

SONUC

Ele alinan biyomimikri konulu yirmi calisma hazirlanan tablolar lizerinden incelenmistir.
Arastirmalarin amaclari dogrultusunda belirlenen ol¢litler ile degerlendirmesiyapilmistir.
Farkli amaglara sahip calismalarda bu amaclarin degisken secimini direkt etkiledigi,
degisken sayisinin belirlenmesinde onemli rol oynadigli gorilmustiir. Degiskenlerin
sayisinin bir siniri olmadigi ve insanlardan mesleklere ve duygulara, yapilardan malzeme
ve fonksiyonlara, glinlerden mevsimlere farkli konularda degiskenlere basvuruldugu
tespit edilmistir. incelenen calismalarda en ¢ok kullanilan degisken gruplarinin fonksiyon,
insan ve duygu oldugu gorulmiustir. Bu degiskenler kullanilarak veri elde edebilmek icin
kullanilan yontemlerden, on sekiz calismada yalnizca bir analiz yontemi ile verilerin
analiz edildigi gorilurken, iki calismada iki veri analiz yonteminin bir arada kullanilarak
veri analizi yapildigl gortilmustir. Bu incelemeler yoluyla veri elde etme yontemi olarak
anket kullanilan her ¢alismada veri analiz yontemi olarak regresyon yontemi kullanildigi
goriillirken, nitel calismalarin tamaminda betimsel analiz yontemine basvuruldugu tespit
edilmistir.

Bu calisma ile arastirmalarda kullanilan olgltlerin, veri toplama ve analiz etme

yontemlerinin hedeflenen amag dogrultusunda etkileri tartisilmistir. Benzer amaclara
sahip calismalarda segilen degiskenlerin ve veri elde etme yontemlerinin benzer
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olmamasindan dolayi farkli sonuglara ulasildigl goriilmustur. Buradan anlasilmaktadir ki
degiskenler, veri toplama yontemleri ve sirecleri ile veri analiz yontemleri ¢calismalarin
amaclarinin sonuca ulasmasini dogrudan etkilemektedir. Calismalarin amactan sonuca
kadarki tiim siireclerini belirlenen olgltlerin etkiledigi acik¢a goriilmektedir.

Biyomimikri kavraminin temelleri uzun yillar once atilmis olmasina ragmen, konunun
giincelligini koruyor olmasindan oturii bu alanda daha ¢ok arastirmaya ihtiyag¢ duyulacagi
ongoriilmektedir. Bu baglamda yapilmis olan bu calismanin literatuire katkida bulunacagi
dustinulmektedir.
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OZET

Sanat pratiklerinin 6gretimyontemleri, tarihselsiiregte tartisilan onemli bir konu olmustur.
Bu baglamda, teknoloji destekli aktarim yontemlerinin, cagdas sanat pratiklerinin
anlasilmasi ve uygulanmasinda calismalari kolaylastirdigi ve ogrencilere motivasyon
sagladigl gozlemlenmistir. Giinlimiiz teknolojisinin sanat pratiklerinin aktariminda
kullanilmasi, 6grenci kazanimlari lizerinde hem olumlu hem de olumsuz etkiler yaratmakta
olup, bu etkiler tarafimizca incelenmis ve degerlendirilmistir.Bu ¢alisma, gorsel sanatlar
egitiminde teknoloji destekli resim aktarim yontemleri konusunda o6grencilerin olumlu/
olumsuz goriislerinin nasil sonuglar ortaya ¢ikacagini gormek amaciyla yapilmistir.
Arastirmaya, Konya Cimento Glizel Sanatlar Lisesi Gorsel Sanatlar Boliimii'nde 6grenim
goren yirmi sekiz, 11. sinif 6grencisi katilmistir. Arastirmada nitel yontem kullanilmistir.
iki boyutlu sanat atolye dersinde 6grencilere teknoloji destekli dort farkli resim aktarim
yontemiyle uygulamalar yaptirilmis ve her uygulama sonucunda 6grencilere nceden
hazirlanmis yari yapilandirilmis goriisme formlar dagitilarak veriler toplanmistir.
Verilerin analizi icin tablolar olusturulmus ve 6grenci goriisleri kodlanmistir. Elde edilen
bulgular betimsel ve icerik analiz yontemi ile ayrintili bir sekilde incelenip ¢oziimlenmis
ve ¢ikan sonuglar degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular sonucunda gorsel sanatlar
egitiminde teknoloji destekli resim aktarim yontemlerinin 6grenci gorisleri agisindan,
tlim olumsuz tartisma ve diisiincelere ragmen daha ¢ok olumlu yonler ortaya koydugu
gorilmistir. Yapilan arastirmalarda teknoloji destekli resim aktarim yontemlerinin
ogrencilerin farkli bakis agisi ile 6zgiin diistinme ve farkli teknolojileri kullanarak ¢alisma
uretebilme becerilerine olumlu katkilar yaptigi 6grenci goriisleriyle ortaya konulmustur.

Anahtar Kelimeler: Sanat, Sanat egitimi, Gorsel sanatlar, Teknoloji, Resim aktarim
yontemleri.
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ABSTRACT

Teaching methods in art practices have been an important topic of discussion throu-
ghout history. In this context, it has been observed that technology-supported transfer
methods facilitate the understanding and application of contemporary art practices and
provide motivation to students. The use of today’s technology in the transmission of art
practices has both positive and negative effects on student achievements, and these
effects have been examined and evaluated by us.This research aimed to explore how
students’ positive/negative opinions on technology-supported painting transfer metho-
ds in visual arts education would emerge. Twenty-eight 11th-grade students studying at
the Visual Arts Department of Konya Cimento Fine Arts High School participated in the
research. Qualitative method was used in the research. In the two-dimensional art atelier
course, students applied four different technology-supported painting transfer methods,
and as a result of each application, the students were distributed semi-structured inter-
view forms prepared in advance and data were collected. Tables were created for data
analysis and student opinions were coded. The findings were examined and analyzed in
detail using descriptive and content analysis methods, and the results were evaluated.
As a result of the findings, it was observed that technology-supported painting transfer
methods in visual arts education revealed more positive aspects in terms of student opi-
nions, despite all negative discussions and concerns. In the researches, it was revealed
with the opinions of the students that technology-supported image transfer methods
make positive contributions to the students’ ability to think originally with different pers-
pectives and to produce work using different technologies.

Keywords: Art, Art education, Visual arts, Technology, Painting transfer methods,
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GiRiS

Cagimizsanategitimi gecmisten gelen deneyimlerle dogrudan dogruya bag kurarak sanatin
tanim ve kavramini genisletmis, teknolojinin getirmis oldugu yenilik ve degisimlerle de
uygulama begeni ve standardini degistirmistir. Boylece giinimiiz sanat egitimi sinirlar
olmayan farkli bir boyuta evrilmistir. Tarihsel siirece bakildiginda sanat o0gretiminde
bugiine kadar bilinen ve uygulanan yontemler temel bazi gorusler etrafinda toplanarak
gelistirildigi gorlilmistiir (Tekin Kirisoglu, 2019, s. 131). Geleneksel teknikler, yontemler ve
bicim anlayislan etkisini yitirerek, yerini yeni yol ve yontemlerle olusturulan ¢agdas bir
imge diline birakmistir. Glinimuzde bu yeni dilin nasil, hangi amacgla ve hangi araclarla
ifade edilecegi sorunu karsimizda durmaktadir (Artut, 2013, s. 89).

Sanatin insana o0zgu bir gereksinim oldugu diisiinuldiigiinde, sanat egitiminin amaci,
yakin hedeflerde 6grencinin ruhsal ve bedensel gelisimini destekleyerek (Tiirkdogan,
1984, s. 14), planli bir sekilde yeteneklerini islevsel hale getirip yaratici, kendine
giivenen, iiretken ve estetik duyarliligi yiiksek bireyler yetistirmek; uzak hedeflerde
ise cagdas ve duyarli bir topluma ulasma ¢abasi olarak tanimlanabilir. Her diizeydeki
toplum ve llke i¢in sanat egitiminin vazgecilmez bir ihtiyag oldugu acikc¢a gorlilmektedir.
Dinya genelinde tiim toplumlar, egitim hedeflerini uygarlasma dogrultusunda
sekillendirmektedir. Bu baglamda, sanatin glinlimiizde teknolojik siireclerden gecmesi ve
teknolojinin egitime katki saglamasi kaginilmaz bir gerceklik haline gelmistir (Artut, 2013,
s. 121-122). Cagdas diinya diizeninde, bilim, sanat ve teknolojide yasanan hizli degisim
ve gelismeler; bireylerin ve toplumlarin degisen ihtiyaclarini, 6grenme-ogretme teori
ve yaklasimlarindaki yenilikleri ve bireylerden beklenen rolleri dogrudan etkileyerek
farklilastirmistir (MEB, 2018, s. 3). Geleneksel yontemlerle iiretilen sanat eserlerinde,
uretim sireci genellikle uzun zaman alirken, glinimiz teknolojik araglarinin yardimiyla
bu siire¢ onemli olciide kisalmis, hatta kimi zaman gunlerin yerini saniyeler almistir.
Sanatginin veya 6grencinin ulagsmak istedigi sonuca ilerlerken harcadigi zaman, bedensel
ve zihinsel caba, kullanilan teknolojik olanaklarin artisi ve cesitliligiyle birlikte onemli
olciide azalmistir (Tiirkmenoglu, 2014, s. 89). Cagin getirisi olan bu yaklasim teknolojik
imkanlarla o6grencilerin resimlerinde; imgenin donlisiimii, fotograf transfer teknikleri,
fotograflarin/resimlerin yeniden iiretimi ya da dijital imgelerin kullanimi gibi deneysel
arayislara doniismistiir. Artik bilgisayar teknolojisiyle imge iiretiminde Photoshop
tekniginin yaygin olarak kullaniminin ¢ok 6nemli bir unsur oldugu goriilmektedir. Hatta
glinimiiz sanat egitiminde dijital baski tekniklerinin sanat diline doniismesi ve kabul
gormesi ile geleneksel malzeme kullaniminin azaldigi yeniliklerin sanat ¢evresinde kabul
gordiigii ve bunun egitime yansidigi goriilmektedir (Uysal, 2011, s. 24, 25). Bu baglamda,
giinimizde gercekgi bir okul sistemi ve akademik egitim anlayisinin, bilim, sanat ve
teknolojinin is birligiyle sekillenmesi kaginilmazdir. Eer teknoloji, bilim ve sanatin temel
amaci yasama hizmet etmek, yeniligi ve degisimi kesfetmekse, duygulara 6nem veren bir
egitim sisteminde, duygu egitimiyle birlikte zihinsel yeteneklerin, diislincenin, zekanin
ve uygulama becerilerinin gelistigi gozlemlenebilir. Sanat, duygu ve diisiince arasindaki
derin baglari 6n plana ¢ikararak bireyin 6grenme ve gelisim siirecine etkin bir sekilde
katkida bulunacaktir (Sengiil, 2006, s. 11). Bu noktada 6nemli olan, sanat egitiminin hem
ogrenciler hem de ogreticiler icin yeniliklere agik olmasi ve uygulamalarda hedefe yonelik
yontemler kullanilarak 6grenciler icin somut kazanimlar saglanmasidir.

Gliniimiiz gelisen teknolojik imkanlarin sanat egitimi ile iliskilendirilen literatiir
calismalarina rastlanmis olsa da gorsel sanatlar egitiminde teknoloji destekli resim
aktarimlarinin yontem olarak uygulama calismalarina rastlanmamistir. Alana katki
saglamasi diisiincesiyle gerceklestirdigimiz bu calismada teknoloji destekli resim aktarim
yontemleriyle ilgili 6grencilerin resim uygulamalarina ve gorlslerine basvurulmustur.
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Bu uygulamalar neticesinde 6grencilerin olumlu/olumsuz goriisleri alinarak incelenmis
ortaya ¢ikan sonuglar degerlendirilmistir.

Problem Ciimlesi ve Alt Problemler

Gorsel Sanatlar egitiminde teknoloji destekli resim aktarim yontemleri (projeksiyona
dayali resim aktarim yontemi, transfer resim aktarim yontemi, kareleme resim aktarim
yontemi ve dijital resim aktarim yontemi) konusunda 6grenci goriisleri nelerdir?

1Gorsel sanatlar egitiminde teknoloji destekli resim aktarim yontemlerinden projeksiyona
dayali resim aktarim yontemi konusunda ogrencilerin olumlu/olumsuz gorisleri nelerdir?

2 Gorsel sanatlar egitiminde teknoloji destekli resim aktarim yontemlerinden transfer
resim aktarim yontemi konusunda 6grencilerin olumlu/olumsuz gorisleri nelerdir?

3 Gorsel sanatlar egitiminde teknoloji destekli resim aktarim yontemlerinden kareleme
resim aktarim yontemi konusunda 6grencilerin olumlu/olumsuz gorisleri nelerdir?

4 Gorsel sanatlar egitiminde teknoloji destekli resim aktarim yontemlerinden dijital
resim aktarim yontemi konusunda 6grencilerin olumlu/olumsuz gorisleri nelerdir?

5 Gorsel sanatlar egitiminde teknoloji destekli tiim resim aktarim yontemleri konusunda
ogrencilerin olumlu/olumsuz goriisleri nelerdir?

Aragtirmanin Amaci

“Gorsel Sanatlar Egitiminde Teknoloji Destekli Resim Aktarimina Yonelik Ogrenci Goriisleri”
adlicalismanin amaci, teknoloji destekli resim aktarim yontemlerinin 6grencilere sagladigi
katkilar ile yol acgtigi olumsuzluklari, ogrencilerin kazanimlari ve kayiplarini somut
bir sekilde degerlendirerek ortaya koymaktir. Calisma, ogrencilerin egitim siirecinde
teknolojiyi reddetmeden, ayni zamanda geleneksel yontemleri de ogrenerek uygulama
yapmalarinin, egitim ve sanat yasamlarina olumlu bir katki saglayacagi diisuincesini
temel almistir. Ayrica, bu ¢alismanin, 6grencilerin resim calismalarinda farkli bakis acilari
gelistirmelerine, 0zglin duislinme becerilerini artirmalarina ve 0zgiin eserler iiretmelerine
olanak taniyarak sanat egitimine onemli bir katki sunacagi ongoriilmektedir.

Aragtirmanin Onemi

Cagdas sanat egitiminde, teknoloji destekli resim aktarim yontemleri yaygin olarak
kullanilmakla birlikte, bu konuya yonelik literatiirde bir ¢calismaya rastlanmamaktadir. Bu
nedenle, bu ¢alisma alandaki ilk drneklerden biri olmasi agisindan onem tasimaktadir.
Ayrica, arastirma sonucunda ortaya ¢ikan goriislerin, ortadgretim kurumlarinda egitim
amacli teknoloji destekli resim aktarim yontemlerinin uygulanmasina yonelik 0grencilere
rehberlik etmesi ve onlara deneyim kazandirmasi bakimindan da degerli oldugu
dustinulmektedir.

YONTEM
Arastirmanin Modeli

Bu calismada nitel arastirma modeli temel alinmis ve durum c¢alismasi yontemi
uygulanmistir. Arastirma kapsaminda, nitel arastirma modeline uygun olarak yari

n KARATAY SANAT VE TASARIM DERGISI



Karatay Sanat&Tasarim Dergisi, 1(1), 2024: 63-85

yapilandirilmis gorlisme tekniginden yararlanilmistir.
Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirmanin calisma grubu 2019-2020 Egitim-Ogretim yilinda Konya Cimento Giizel
Sanatlar Lisesi 11 resim sinifindaki 28 6grenciden olusturulmustur.

Veri Toplama Araglari

Arastirmanin problemine cevap aramak amaciyla “Ogrenci Goriisme Formu” “Ogrenci
Glinlukleri” ve “Arastirmaci Guinlikleri” veri kaynaklari olarak kullanilmistir. Siirecte her
resim aktarim yontemi icin 6grencilere yari yapilandirilmis goriisme sorulari hazirlanmis
ve yedi uzmanin onayina sunulmustur. Arastirma sorularinin ogrencilerin seviyelerine
uygun, acik ve anlasilir olmasina dikkat edilmistir.

Her bir uygulama sonrasinda onaylanan yari yapilandirilmis sorular, goriisme formu
olarak calisma sonunda ogrencilere dagitilmis ve onlarin gorusleri toplanmistir. Ayrica
arastirma siirecinde, 6grencilerden gerceklestirdikleri calismalara iliskin glinliik tutmalar
istenmistir. Bu surecte, verilerin guvenilirligini saglamak amaciyla hem o6grencilerin hem
de arastirmacinin tuttuklar giinliiklerden yararlanilmistir,

Verilerin Toplanmasi

Arastirmada, konuyla ilgili olarak hazirlanan yari yapilandirilmis goriisme formlari 28
ogrenciye dagitilarak toplanmis, katilimcilardan yazili goriisme formuyla alinan bilgiler
arastirmaci tarafindan diizenlenmis ve her bir katiimciya kod verilerek tasnif edilmistir.
Her katilimcinin cevabi yine katilimcilara verilen kodlara gore siralanmis ve her soru igin
verilen cevaplar bir kod sirasiyla bir araya getirilmistir. Ogrenci ve arastirmaci giinliikleri
de kodlanarak tasnif edilmistir.

Verilerin Coziimlenmesi

Arastirmada, katilimcilardan elde edilen verilerin analizinde nitel analiz yontemlerinden
betimsel analiz ve icerik analizi kullanilmistir. Bu dogrultuda, tim resim aktarim
yontemlerine iliskin alt problemler i¢in 6grencilerden yari yapilandirilmis yazili gorisme
formlariyla alinan bilgiler, arastirmaci tarafindan diizenlenmis ve her katilimciya (OGRC-
1, OGRC-2 gibi) kodlar atanarak siniflandirilmistir. Ogrencilerin verdikleri yanitlar, bu
kodlara gore siralanmis ve her bir soru i¢in alinan cevaplar ayni kod diizeninde bir araya
getirilmistir. Veriler, oldugu sekliyle dikkate alinarak bilgisayar ortamina kodlanmis,
icerik analizine tabi tutulmus, ¢oziimlenmis ve yorumlanarak ogrencilerin olumlu ya da
olumsuz gorislerini iceren frekans ve yuzdelik tablolar olusturulmustur. Bu siirecte,
katiimcilarin dogrudan alintilarina da yer verilmistir. Besinci alt problem ise tim aktarim
yontemlerinin uygulama islemleri tamamlandiktan sonra olusturulmus ve 0grencilerin
en ¢ok hangi aktarim yontemini tercih ettiklerinin belirlenmesi amaclanmistir. Bu alt
problemde de analiz, ¢oziimleme ve yorumlama siire¢lerinde ayni yontem ve islem
basamaklari uygulanmistir. Verilerin analizinde, ogrenci gorisme formlari, o0grenci
giinliikleri ve arastirmaci giinliiklerinden yararlanilmis, elde edilen bulgular birbiriyle
iliskilendirilerek incelenmis ve yorumlanmistir.

BULGULAR

Bu bolumde, alt problemlere iliskin veriler 0grenci goriisme formlari araciligiyla
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toplanmistir. Gorusme formlarinda yer alan ifadelerdeki harf ve kelime hatalari ile ciimle
dustikliikleri, 6grencilerin izni dogrultusunda duzeltilerek kaydedilmistir. Veriler, goriisme
formundaki sorularin siralamasina uygun sekilde organize edilmis, tablolar halinde
diizenlenmis ve frekans ile yiizdeler kullanilarak istatistiksel analizleri yapilmistir. Elde
edilen sonuclar aciklanmis ve yorumlanmistir. Alt problemlere iliskin 6grenci goriisleri
asagida detayli olarak sunulmustur.

Birinci Alt Probleme Ait Bulgular

Gorsel sanatlar egitiminde teknoloji destekli resim aktarim yontemlerinden projeksiyona
dayali resim aktarim yontemi konusunda ogrencilerin olumlu/olumsuz gorisleri nelerdir?

Tablo 1. Ogrencilerin projeksiyona dayali resim aktarim yontemi konusunda olumlu/
olumsuz gorisleri neyi ifade etmektedir?
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Pra 2 9 Yar 1 3
tiklilik, 7 6.4 anctligin 3
mzhilik, engellenmesi
kolayhk ve
Zaman
tasamufu
saflarmasi
Ha } 4 Re 1 3
@ pavin en 2 28 prodiksivonl - |
aza indirerck acalismak
renk,  leke,
gizgi, doku
gibi  teknik
unsurian
kolaylagtrm
as1
Ko 9 32,1 Te 8 2
MpPOZisyonu knolojik 85
n aragtan
kurgulatimas kaynakl
mda kolaylik problemler
saflamas)
Zo 4 Ciz 9 3
rluk 42 imdeki 2.1
yagamadim detaylann
aktariminda
kargilagilan
znrluklar
Sii 2 7 Cal 1 3
reli A 1smalann B
uygulamalar vakit almas
i 1 3 Ust B 2
Zm 92 a  sanatgin 85
slip
Gzelliklerind
en
kaynaklanan
zorluklar
Te 3 1 Re 1 4
knik 0.7 nk ve renk 2 2.8
uygulama tonlaryla
ilgili
zorluklar
Ay 4 1 i Z 1
nnti ve 4.2 #er derslerde & L]
detaylar kuallanimi
Us 6 2
a 14
sapatgilann
tekmnik
ogredcilifin
den  (renk,
leke, doku,
kompozisyo
nvh)

n KARATAY SANAT VE TASARIM DERGISI



Karatay Sanat&Tasarim Dergisi, 1(1), 2024: 63-85

Yo 1 3
ntemin 1 9,2
uygulanmast
istenen diger
dersler
Yo 8 2
ntemi iki 8,5
boyutlu
sanat atdlye
disinda
kullanmak
istemeyenler
So 5 1
rularin 7.8
disinda 1 p i
gorug
belirten s a0 I 8 00
dgrenciler
To
plam

Tablo 1’e gore elde edilen veriler sonucunda ogrenciler projeksiyona dayali resim aktarim
yontemiyle ilgili olarak “pratiklik, hizlilik, kolaylik ve zaman tasarrufu saglamasi, hata
payinienazaindirerek renk, leke, ¢izgi, doku gibi unsurlari kolaylastirmasi, kompozisyonun
kurgulanmasinda kolaylik saglamasi, zorluk yasamadim, siireli uygulamalar, ¢izim, teknik
uygulama, ayrinti ve detaylar, usta sanatgilarin teknik 6greticiliginden (renk, leke, doku,
kompozisyon vb.), yontemin uygulanmasi istenen diger dersler, yontemi iki boyutlu
sanat atolye disinda kullanmak istemeyenler, sorularin disinda gorus belirten 6grenciler”
seklinde olumlu, “yaraticiigin engellenmesi, reprodiiksiyonla calismak, teknolojik
aractan kaynakli problemler, cizimdeki detaylarin aktariminda karsilasilan zorluklar,
calismalarin vakit almasi, usta sanatginin Uslip ozelliklerinden kaynaklanan zorluklar,
renk ve renk tonlariyla ilgili zorluklar, diger derslerde kullanimi” gibi olumsuz ifadeleri
kullanmiglardir.

Ogrencilerin projeksiyona dayali resim aktarim yontemini uygularken ortaya koyduklari
goriisler, kisisel algilari, sezgisel durumlari, hazir bulunusluk seviyeleri, teknolojik
araclara olan ilgileri ve 0gretmenle olan iletisimlerinin anlasilip anlasilmasina bagli
olarak degisiklik gostermektedir. Ogrencilerin, projeksiyona dayali resim aktarim
yontemini basariyla uyguladiklari, benimsedikleri, uygulama siirecinden keyif aldiklar
ve hoslandiklari, gorlisme sorularina verdikleri yanitlardan anlasilmaktadir. Bu konuda
ogrencilerin olumlu yazili ifadeleri 6zetlenerek asagida sunulmustur:

OGRC-8: “Diger derslerde 6zellikle imgesel, grafik ve minyatiir derslerinde uygulanmasini
isterdim. Zira usta sanatgilarin teknik ve lslip ozelliklerini anlamakta faydali oldugunu
disiinliyorum. Bilmedigim bu yontemleri uygulamaktan haz aldim. ilerleyen zamanlarda
aktarim yontemlerinin bana ¢ok seyler katacagina inaniyorum. Bu yontemlerle farkli
sanatgilarin isliip ve teknik 6zelliklerini tanima firsati yakaladim.”

OGRC-15: “Yapacagim resmi (reprodiiksiyonu) bekledigimden hizli aktardim, ornek
resimdeki firca darbelerini deneye deneye inceledim 0grenmemiz i¢in fazladan vakit
oldu.”

OGRC-24: “Zaman tasarrufu saglar, ciinkii cizimi olusturamadigimiz zaman resmi tekrar
tekrar ¢izmek zorunda kaliyoruz ama resim aktarim yontemleri ile bu durum daha da
kolaylasiyor.”

OGRC-27: “Bence aktarim yontemleri bize bircok seyi sonradan fark etmemizi sagliyor.
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Ornegin inlii ressamlarin ¢izim, firca ve renk gibi unsurlar kendi cizimlerimize de
aktarmamiza yardimci oluyor. Bizlere rehber oluyor.”

Olumsuz durumlar, ogrencilerden kaynaklanabilecegi gibi malzeme ve teknolojik
araclardan da kaynaklanabilmektedir. Bu konuda usta sanatgilarin eserlerindeki renkleri
¢coziimlemekte, renk tonlarini bulmakta zorlandiklarini bu baglamda, en buyiik sorunun
cizgilerin yerlerini karistirmaktan dogan belirsizlik oldugunu ifade etmislerdir. En biiylik
sorun ise, cizgilerin yerlerini karistirmaktan kaynaklanan belirsizlik olarak ifade edilmistir.
Ozellikle akrilik boyanin hizli kurumasi, bazi 6grenciler igin teknik bir zorluk yaratmis
ve bu durum yazili ifadelere yansimistir. Projeksiyona dayali resim aktarim yonteminde,
usta sanatginin tisldp ozelliklerini tam olarak kavrayamayan ve uygulamada glicliik ceken
ogrencilerin oldugu gozlemlenmistir. Cogu 6grenci, usta sanatg¢inin renk tonlarini ve firca
tekniklerini yakalamakta zorlandiklarini belirtmislerdir. Bu olumsuz durumlarla ilgili
ogrencilerin yazili ifadeleri 6zetlenerek asagida sunulmustur:

OGRC-3: “Akrilik boya gok gabuk kurudugu igin sikinti ektim.”
OGRC-7: “Calismami yaparken renk tonlarindaki detaylari tutturamamak, projeksiyonla
aktarim yaparken de cizdigim yerlerdeki detaylari daha sonra bulmakta zorlandim.”

OGRC-13: “Projeksiyonda yansitma yaparken makinenin icerisine koydugumuz kagidin
kaymasi. Tuvale ¢izdigimiz zaman resimde de kayma olmasi.”

OGRC-22: “Dogru rengi bulamamam, sanatcinin firca darbelerini algilayamam, tuvalime
birka¢ kez boya atmama ragmen tuvalden kaynaklanan beyaz gozeneklerin kalmasi.”

Elde edilen bulgulara gore, olumlu 0grenci gorislerinin sayisal ¢ogunlugu, olumsuz
goriislerden belirgin bir sekilde fazla olarak frekans ve yiizdelik dilimlere yansimistir.
Gorusler farklilik gosterse de Ogrenciler projeksiyona dayall resim aktarim yonteminin
sanat egitimine katki sagladigi konusunda ortak bir kanaate varmislardir. Glinlimiizde pek
cok sanatcinin bu aktarim yontemlerini etkili bir sekilde kullandigi dikkate alindiginda,
ogrencilerin bu yontemleri bilingli bir sekilde kullanmalarinin onlara faydali ve olumlu
bir etki sagladig soylenebilir.

ikinci Alt Probleme Ait Bulgular

Gorsel sanatlar egitiminde teknoloji destekli resim aktarim yontemlerinden transfer
resim aktarim yontemi konusunda 6grencilerin olumlu/olumsuz gorisleri nelerdir?
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gorisleri neyi ifade etmektedir?
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Tablo 2'ye gore ogrenciler transfer resim aktarim yonteminin olumlu yonlerini “pratiklik,
hizlilik, kolaylik ve zaman tasarrufu saglamasi, renk ve renk tonlari, usta sanatgilarin
ogreticiligi, hata payini en aza indirmesi, hosuma gitmeyen yon olmadi, sanat ilke ve
elemanlari, zorluk yasamadim, oran-oranti ve parca biitiin iliskisi, kompozisyon kurgusu,
ayrinti ve detaylar, sureli calismalar, goriis belirten ogrenciler, diger derslerde kullanimi”
seklinde belirtmislerdir. Olumsuz yonlerde ise “0zglinliik, yontemin uygulanmasinda
yasanan deformasyon (resim, kagit ve tuval), ¢izgi, renk, leke ve doku, usta sanatgilarin
teknik 6greticiliginden, diger derslerde kullanimi, kompozisyon kurgusu (6lcii, teknik ve
yerlestirme)” ifadelerini kullanmislardir.

Ogrencilerin biiylik bir kismi, egitim-6gretimde transfer resim aktarim yonteminin
pratik oldugu ve zaman tasarrufu sagladigi konusunda fikir birligi icinde olduklarini
belirtmislerdir. Transfer resim aktarim yontemine iliskin olumlu Ogrenci gorisleri
ozetlendiginde, ogrencilerin kolay boyama, hata payini en aza indirme, oran-oranti
kurma, kompozisyon olusturma ve renklendirme gibi ¢oziimleme yontemlerini fark
ettikleri goriilmektedir. Ayrica, usta sanatgilarin eserlerinden yola ¢ikarak sanat ilkeleri
ve elemanlari hakkinda farkindalik kazandiklari soylenebilir. Transfer resim aktarim
yontemiyle ilgili 6grenci goriislerinde, bu yontemin yalnizca iki boyutlu sanat atolyesinde
degil diger uygulamali derslerde de tercih edilebilecegi vurgulanmistir. Bu alt probleme
iliskin ogrencilerin olumlu yazili ifadeleri asagida ozetlenerek sunulmustur:

OGRC-1: “Ogretmenimiz bu konuda bize cok yardimci oldu. Daha keyifli calismalar ortaya
¢iktl. Resim aktarim yontemi uygulamalarini sevdim.”

OGRC-3: “ileride bu yontemi kullanmak isterim.”
OGRC-26: “Calismalarin bana faydali oldugunu sdyleyebilirim. ilerleyen zamanlarda
sanatsal calismalarimda kullanabilecegimi disliniiyorum. Resmin ilke ve oOgelerinin
farkina varmak en ¢ok hosuma giden yonlerdi.”

OGRC-27: “Simdilik gayet amacina uygun ilerliyoruz. Herhangi sikinti teskil edecek bir
durum gormiyorum.”

Transfer resim aktarim yonteminin uygulamalari sonucu elde edilen ogrenci gorusleri
analiz edildiginde, malzemeye dayali zorluklarin en belirgin olumsuz etkiyi yarattig
goriilmiistir. Ozellikle transfer tutkali ve kdgidin kullamimiyla ilgili yasanan sorunlar
one cikmaktadir. Aktarim surecinde, tutkalin tuval yiizeyine diizglin sekilde yayilmasi
ve reprodiiksiyon kagidinin hava kabarcigl kalmadan dikkatlice yerlestirilmesi gerektigi
vurgulanmistir; aksi takdirde kagit diizgiin yapismaz ve resmin o kismi gériinmez olur.
Resmin tamamlanabilmesi icin, kdgidin neredeyse hatasiz bir sekilde yerlestirilmesi
biiylik 6nem tasir. Diger bir sorun, tutkal ve kagidin kuruduktan sonra, su yardimiyla
kagidin soyulmasi gerektigidir. Ancak bazi Ogrenciler, tiim uyarilara ragmen 06zensiz
davranarak renkli kisimlarin soyulmasina sebep olmuslardir. Bu durumda, akrilik boyanin
hizli kurumasi ve renk ile ton gecislerinin zor yapilabilmesi olumsuz etkiler yaratmistir.
Uygulamanin asil amaci, 6grencilere dikkatli, titiz ve sabirli olmalarini saglayarak sanat
egitimi acisindan kazang elde etmelerini saglamakti. Ancak ogrencilerin yasadigi bir diger
olumsuzluk, sanat¢inin calismasina benzetememe endisesidir. Bu olumsuzluklara iliskin
ogrencilerin yazili goriisleri 0zetlenerek asagida sunulmustur:

OGRC-13: “Firca darbelerini ustanin attigi gibi atmak zor.”

OGRC-14: “Transfer aktarim yontemini gelecekte kullanmayi disiinmiiyorum; clnkii
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uygulamakta zorluklar yasadim.”

OGRC-21: “Transfer aktarim yonteminde tutkal kullanmamiz, resmin tutkalla biitiinlesmesi
ve tuvale yapisan kagida su uygulayarak ¢itkarmamiz uzun zaman aldi”

Bu goriislerden de anlasildigi gibi ogrenciler yontemin uygulanmasinda yasanan
deformasyon ve buna bagli renk kayiplarini, ustalarin ¢calismalarina benzetememe kaygisi
olumsuz durumlar olarak nitelendirmislerdir. Bu olumsuzluklarin daha cok aceleci,
dikkatsiz davranma, soylenenleri tam olarak uygulayamama, algl ve sezgi yetersizlikleri
olarak soOylenebilir. Elde edilen bulgularda olumsuz bazi unsurlarin sayisal yuzdelik
dilimleri fazla olsa da genel anlamda uygulama sonuglari ve gorusler dikkate alindiginda
olumlu ogrenci goriislerinin olumsuz 0grenci goruslerinden daha fazla olarak frekans
ve yizdelik dilimlere yansidigi goriilmektedir. Teknoloji ¢caginda iyi uygulama yontem ve
ornekler ogrencilerin gelecekteki sanat anlayislarini etkileyebilecegi soylenebilir.

Uciincii Alt Probleme Ait Bulgular

Gorsel sanatlar egitiminde teknoloji destekli resim aktarim yontemlerinden kareleme
resim aktarim yontemi konusunda 6grencilerin olumlu/olumsuz gorisleri nelerdir?

Tablo 3. Ogrencilerin kareleme resim aktarim yontemi konusunda olumlu/olumsuz
gorisleri neyi ifade etmektedir?
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Tablo 3'e gore 0grenciler kareleme resim aktarim yonteminin olumlu yonlerini “pratiklik,
hizlilik, kolaylik ve zaman tasarrufu saglamasi, hata payini en aza indirmesi, 0z gliven,
hosuma gitmeyen yon olmadi, zorlukla karsilasmadim, oran-oranti, parca-butiin iliskisi,
kompozisyon kurgusu, ayrinti ve detaylar, renk ve renk tonlari, diger derslerde kullanimi,
goriis belirten ogrenciler” olarak ifade etmislerdir. Olumsuz durumlari ise “kareleme,
olcl, oran-oranti, zaman, usta sanatgilarin teknik ogreticiliginden, teknik, renk, bireysel
algilama ve ozgiinliik” olarak belirtmislerdir.

Elde edilen veriler sonucunda ogrencilerin kareleme resim aktarim yontemini basariyla
uyguladiklar, benimsedikleri, uygulama yaparken hoslandiklari ve keyif aldiklari
yansiyan olumlu goriislerden anlasilmaktadir. Yapilan arastirmada ogrencilerin pek
cogu kareleme resim aktarim yontemini iki boyutlu sanat atolye disinda ki derslerde
de kullanmak istediklerini belirterek olumlu goriis beyan etmislerdir. Tum bu olumlu
goriisler kareleme resim aktarim yonteminin uygulama ozellikleriyle ortiismektedir. Bu
konuda bu alt probleme iliskin ogrencilerin olumlu yazili ifadeleri 6zetlenerek asagida
sunulmustur.

OGRC-7: “Resim aktarim yontemlerinden sadece kareleme aktarim yontemini kullanmak
isterim ¢uinki diger aktarim yontemleri hazira konarak ufkumuzun gelismesini onliyor.”

OGRC-8: “Yontemin pek cok kolayligini ve pratik yoniinii 6gretmenim sayesinde 6grendim”.

OGRC-13: “Kareleme yontemini kullanmak isterdim nedeni ise yapacagimiz resmi bizzat
resme bakarak ¢iziyor olmamizdir. Yansitma yok, transfer yok. Bu yontemi diger aktarim
yontemlerindeki gibi bulunmasi zor ara¢ ve malzemelerle yapmiyoruz, bu yontemi her
yerde ve her zaman uygulama sansimiz var.”

OGRC-21: “Kareleme aktarim yontemini diger derslerde de kullanmak isterim; clinkii
uygulama da kolaylik sagliyor”.

OGRC-26: “Diger aktarim yontemleri gibi kareleme aktarim yontemi de pratik, kolay ve
cizim i¢in zaman tasarrufu sagliyor ancak diger aktarim yontemlerinden daha dikkatli
davranmak durumundasiniz. Kareleme aktarim yonteminde giziminden boyamasina kadar
teknik agidan diger aktarim yontemlerinden daha fazla emek oldugunun farkina vardim
ve usta sanatcilarin ogreticiliginden ¢ok seyler 6grendim. Resim aktarim yontemlerinden
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bazilarini hi¢ bilmiyordum 6grendigim icin mutluyum.”

Ogrencilerin kareleme resim aktarim yonteminin uygulamasinda olumsuz durumlar
yasamalari O0gretmeni ve yontemi iyi algilayamamalarina ve de dikkat gerektiren
durumlarda dikkatsiz davranmalarina, algida yetersizlik yasamalarina baglanabilir. Bunlar
yukarida tabloda gorildiigi gibi hem reprodiiksiyon resmin hem de tuvalin karelenmesi
ve oOlculendirilmesinde, tuval ylizeyinde kareleme yaparken kalemi bastirip cizgileri
daha koyu cizmelerinden ve teknigin uygulanmasi esnasinda renk ve renk tonlarinin
bulunmasinda yasanan olumsuzluklardan kaynaklanmaktadir. Yasanan olumsuzluklara
iliskin ogrencilerin olumsuz yazili ifadeleri ozetlenerek asagida sunulmustur.

OGRC-10: “Resim aktarim yontemleriyle uygulama yaparken sevmedigim tek sey dogru
renkleri bulamamam oldu.”

OGRC-12: “Hosuma gitmeyen tek yonii 6lciimli calismak gerektigi icin diger aktarim
yontemlerine gore biraz zaman almasidir.”

OGRC-13: “Sanat¢inin yapmis oldugu calismanin reprodiiksiyonunu yapmak zor oluyor bu
ylizden hosuma gitmiyor.”

OGRC-26: “Kareleme resim aktarim yonteminde kareleme cizgilerini bastirarak ¢izmistim
acik renklerin altindan cizgiler goriiliince biraz panikledim. Ancak hocamin katman
katman lizerine boya siir demesiyle bu sorunun listesinden geldim.”

Elde edilen bulgular sonucunda olumlu 6grenci goriislerinin sayisal cogunlugu olumsuz
ogrenci goriislerinden ¢ok daha fazla olarak frekans ve ylizdelik dilimlere yansimistir.
Bu cevaplardan da anlasildigi gibi kareleme resim aktarim yonteminin 6grencinin sanat
egitimi gelisimine olumlu katkilar yaptigi soylenebilir. Bu olumlu katkilari ogrenciyi
disipline etmesi, is ve islemleri 6grencilerin kendisinin gerceklestirmesi, 0grencinin daha
fazla emek harcamasi ve 6grencinin yaraticiligini gelistirmesi seklinde ifade edebiliriz.
Maliyetin neredeyse sifir olmasi bu yontemin tercih edilmesinin en onemli sebepleri
arasindadir. Bundan dolayi kareleme resim aktarim yonteminin ogrenciler tarafindan
begenildigi ve tercih edilebilecegi goriilmektedir.

Dordiincii Alt Probleme Ait Bulgular

Gorsel sanatlar egitiminde teknoloji destekli resim aktarim yontemlerinden dijital resim
aktarim yontemi konusunda 6grencilerin olumlu/olumsuz goriisleri nelerdir?

Tablo 4. Ogrencilerin dijital resim aktarim yontemi konusunda olumlu/olumsuz goriisleri
neyi ifade etmektedir?
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Tablo 4'e gore ogrenciler dijital resim aktarim yonteminin olumlu yonlerini “pratiklik,
hiziik, kolaylik ve zaman tasarrufu saglamasi, renkler ve bigimler, manipiilasyon
uygulamasi, teknoloji, farkli donem sanat ve sanatgilari, 0z giiven, hata payini en aza
indirmesi, kompozisyon kurgusu, ayrinti ve detaylar, diger derslerde kullanimi, ¢calismanin
amacina ulasmasi, gozlem, ozgiinliik, ogretmen rehberligi, gorus belirtenler” olarak ifade
etmislerdir. Olumsuz durumlari ise “teknolojik yetersizlikler, renk ve renk tonlari, baski
kalitesi, usta sanatgilarin islip 6zellikleri (benzetme kaygisi), akrilik boya teknigi, zaman
tasarrufu saglamiyor, hazira konma, her dersin kendi 6zellikleri” seklinde belirtmislerdir.

Elde edilen veriler sonucunda ogrenciler dijital resim aktarim yontemini pratik olusu,
kolaylik saglamasi ve siireli ¢alismalarda zaman tasarrufu saglamasi bakimindan en ¢ok
hoslandigi ve de olumlu olarak nitelendirdikleri bir yontem olmustur. Bunlarin disinda
ogrencilerin dijital resim aktarim yontemini hata payini en aza indirmesinden dolayi
iki boyutlu sanat atolye disinda diger uygulamali disiplinlerde de kullanmak istedikleri
ortaya ¢ikmistir. Dijital resim aktarim yontemine iliskin 6grencilerin olumlu yazili ifadeleri
ozetlenerek asagida sunulmustur.

OGRC-2: “Calismayi uygularken bilmedigim bir teknolojik imkadndan faydalanmak hosuma
gitti.”

OGRC-3: “At6lye hocam dijital resim aktarim yontemiyle ilgili pek cok 6érnek gosterdi.
Gordum ki pek ¢ok sanatgi bu yontemi kullaniyor. Gelecekte kullanmak isterim.”

OGRC-4: “Ozgiin calismalar cikarmamiz icin bu yontemlerden faydalanmak giizeldi.
Basaramayacagimi sandigim derslerde 0z giiven saglayarak verimimin artacagini
dustintiyorum.”

OGRC-22: “Aktarim yontemleri arastirma yapmami, pek cok sanatciyi tanimami ve 6z
giiven olusturmami sagladi.”

OGRC-25: “Bu yontemlerle farkli tisliip ve sanatcilari tanima imkani buldum.”

Ogrencilerin verilerinden hareketle, dijital resim aktarim yonteminin olumsuz yonleri
su sekilde siralanabilir: Ogrencilerin, 6gretmenin anlatimini tam olarak anlayamamasi,
yontemin uygulanmasi sirasinda ortaya ¢ikan teknik ve teknolojik sorunlar ile rehber
ogretmenin aciklamalarini yeterince dikkatli algilayamama durumlarina baglanabilir.
Ogrenciler, 6zellikle renkleri ve bicimleri, calismanin lizerinden aynen aktarmis olsalar da
uygulamada beklentilerini karsilamadigi icin sikinti yasamistir. Ozellikle “ben uygulamayi
kolay yaparim” algisinin gerceklerle yiiz ylize geldigi an degistigi goriilmektedir. Sayisi
az da olsa bazi ogrencilerin, tuval yiizeyindeki renkleri akrilik gibi ¢abuk kuruyan
boyalarla gerceklestirmekte zorlandiklar gorilmiistiir. Bunda oOgrencilerin teknolojik
yetersizliklerinin payi da vardir, ¢linkl okul ortaminda siireli olarak ve tek bir bilgisayarla
yapilan calismalara manipulasyon gibi deneyim isteyen bir unsur da eklenince calismada
olumsuz yonlerin ortaya ¢ikmasi kacinilmaz olmaktadir. Yasanan olumsuzluklara iligkin
ogrencilerin olumsuz yazili ifadeler 6zetlenerek asagida sunulmustur.

OGRC-1: “Bilgisayarim olmadigi ve illiistrator programini bilmedigim icin calismam daha
uzun sirdi.”

OGRC-5: “Boyanin cabuk kurumasi”

OGRC-18: “Yontemin uygulamasinda sanatcinin calismasina benzetememe endisesi
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yasadim.”

OGRC-19: “Bu resim aktarim yonteminde renk tonlarini bulmakta biraz zorlandim clinkii
baski resmin lizerine boya yapmak iste istemez ayni degerleri bulmayi gerektiriyor.”

Elde edilen bulgularda olumsuz bazi unsurlarin sayisal yiizdelik dilimleri fazla olsa
da genel anlamda uygulama sonuglari ve gorisler dikkate alindiginda olumlu ogrenci
goriislerinin olumsuz Ogrenci gorislerinden daha fazla olarak frekans ve ylizdelik
dilimlere yansidigi goriilmektedir. Teknoloji ¢caginda bu uygulama yontem ve ornekler
ogrencilerin gelecekteki sanat anlayislarini etkileyebilecegi soylenebilir.

Besinci Alt Probleme Ait Bulgular

Gorsel sanatlar egitiminde teknoloji destekli tiim resim aktarim yontemleri konusunda
ogrencilerin olumlu/olumsuz goriisleri nelerdir?

Tablo 5. Ogrencilerin tiim resim aktarim yontemlerinin kullanimi konusunda olumlu/
olumsuz gorisleri neyi ifade etmektedir?

0] f % 0] f %
grencilerin grencileri
olumlu n olumsuz
giriigleri giriigleri

P 1 3 Pro 2 7
rojeksiyona 0 5,7 jeksiyona 1
dayali dayali resim
resim aktarim
aktarim yontemi
yontemi

T 5 17,8 Tra 5 1
ransfer nsfer resim 7.8
resim aktarim
aktarim yontemi
yontemi

K 13 46,4 Ka 3 1
areleme releme resim 0,7
resim aktarim
aktarim yontemi
yontemi

D 1 3 Dij 4 1
ijital resim 0 5,7 ital resim 1 4.2
aktarim 3 1 aktarim -4 1
yontemi 8 00 yontemi 00

T
oplam

Tablo 5'e gore olumlu ve olumsuz goriis belirten ogrenciler resim aktarim yonteminin
kullanimi konusunda tercihlerini “projeksiyona dayali resim aktarim yontemi, transfer
resim aktarim yontemi, kareleme resim aktarim yontemi ve dijital resim aktarim
yontemi” olarak belirtmislerdir. Ogrencilere “Resim aktarim yontemlerinden hangisini
ya da hangilerini kullanmak isterdiniz? Neden?” Sorusu yoneltilmis resim aktarim
yontemlerinin tercihinde benzer soylemlerde bulunmuslardir.

Elde edilen verilerden dgrencilerin resim aktarim yontemlerine iliskin olumlu gorusleri
alinmistir. Cogunlugun kendilerine ¢ok sey kattigini dustindiikleri kareleme resim
aktarim yontemi yoniinde olumlu goriis bildirdikleri goriilmustur. Kuskusuz her yontemin
kendine ve kisiye gore olumlu yonleri vardir. Diger resim aktarim yontemlerinin de faydali
oldugu ogrenci gorlisme formlarina yansimistir. Tim resim aktarim yontemlerine iliskin
ogrencilerin olumlu yazili ifadeleri 6zetlenerek asagida sunulmustur.
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OGRC-2: “Kareleme resim aktarim yontemini kullanmak isterdim. Oran-oranti agisindan
fayda sagliyor. Her bir ayrintisi i¢in ugrasmak daha ¢ok hosuma gidiyor.”

OGRC-7: “Kareleme resim aktarim yontemini tercih ederim ¢iinkii diger resim aktarim
yontemlerinin ozgurliglimi, yaraticiligimi ve gelisimimi az da olsa kisitlayabilecegini
dustintiyorum.”

OGRC-10: “Dijital resim aktarim yéntemini kullanmak isterdim; clinkii daha kolaydi. Takip
edip yapmak daha entelektiiel.”

OGRC-21: “Resim aktarim yontemlerinden projeksiyona dayali resim aktarim yontemini
kullanmak isterdim. Yaraticiligimin oniinii agabilecegini diisiinliyorum.”

OGRC-25: “Resim aktarim yontemlerinden dijital resim aktarim yontemini kullanmak
isterim ¢linki dijital resim aktarim yontemi kendi hayal giiclimle birlestirdigim resimleri
baski yaparak boyadigim icin bana kolaylik sagladi.”

OGRC-26: “Tiim resim aktarim yontemlerini yeri geldigince kullanmak isterim. Sanat
egitiminde teknolojinin getirdigi farkli imkanlari gordiim.”

Ogrencilerin resim aktarim yontemlerine iligkin olumsuz goriislerinde ise daha ¢ok cekmis
olduklari sikintilardan kaynaklandigi tespit edilmistir. Bunun yaninda 6grencilerin vermis
olduklari olumsuz cevaplarda resim aktarim yontemlerinin yaraticiligl ve ozgunliigi
engelledigi gorisiunde birlestikleri soylenebilir. Sanat egitimi adina bakildiginda
bu, olumsuz bir durum olarak nitelendirilebilir. Tim resim aktarim yontemine iliskin
ogrencilerin olumsuz yazili ifadeleri 6zetlenerek asagida sunulmustur.

OGRC-7: “.. diger resim aktarim yontemlerinin 6zgiirliglimi, yaraticilligimi ve sanatsal
gelismimi az da olsa kisitlayabilecegini dustiniyorum.”

OGRC-15: “Sevmedigim resim aktarim yontemi transfer resim aktarim yontemidir. Calismayi
transfer tutkaliyla uygularken zorluk yasadim, giinlilk hayatimda kopyalama kullanmak
istemem ¢linki her calismayi da resim aktarim yontemleriyle yapmak dogru olmaz.”

OGRC-19: “Dijital resim aktarim yontemini pek sevmedim ¢iinkii calismalarda 6zgiinliigi
kisitliyor.”

OGRC-21: “Projeksiyona dayali resim aktarim yonteminin haricinde diger resim aktarim
yontemlerini kullanmak istemem kendi 6zglinligum{i yansitamiyor ve disa vuramiyorum.”

Elde edilen sonuclara gore ogrenciler teknoloji destekli tiim resim aktarim yontemlerinin
olumlu yonlerinin olumsuz yonlerine gore daha fazla oldugunu belirtmislerdir. Buna
dayanarak tiim bu yontemlerin ogrencilerin calismalarda tercih edilecegi soylenebilir.
Bu durum frekans ve yuzdelik dilimlere de olumlu olarak yansimistir. Kareleme resim
aktarim yontemi olumlu o6grenci goriislerinde on plana ¢ikarken, 6grencilerin olumsuz
gorislerinde ise transfer resim aktarim yontemi on plana ¢ikmistir.
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SONUC
Birinci Alt Probleme iliskin Sonuglar

Elde edilen veriler dogrultusunda, ogrencilerin projeksiyona dayali resim aktarim
yontemini basariyla uyguladiklari, benimsedikleri, yonteme ilgi gosterdikleri, uygulama
sirasinda hoslandiklarive yontemden keyifaldiklari gozlemlenmistir. Ogrenciformlarindan
elde edilen olumlu ve olumsuz goriisler incelendiginde, projeksiyona dayali resim aktarim
yonteminin iki boyutlu sanat atolyesi dersinde kullaniminda olumlu yonlerin, olumsuz
yonlere oranla ¢ok daha fazla oldugu ve basari sagladigi anlasilmaktadir. Yontemin,
ogrencilerin kisisel algl, sezgi durumu, hazir bulunusluk seviyeleri, teknolojik malzemeye
yaklasimi ve ogretmeni anlama diizeyine bagli olarak pratiklik, hiz, kolaylik ve zaman
tasarrufu saglamasi, hata payini en aza indirmesi ve usta sanatgilarin calismalarinin
problem ¢ozme temelli analiz edilmesi gibi ozellikleri 6grenciler tarafindan olumlu
bir sekilde degerlendirilmistir. Ayrica, bu yontem bazi Ogrencilerin algl ve sezgideki
adaptasyon problemlerini olumlu yonde motive etmis ve onlari sorumluluk bilinciyle
calismalarini tamamlamaya yonlendirmistir.

ikinci Alt Probleme iliskin Sonuglar

Transfer resim aktarim yonteminin dogru bir sekilde uygulanmasinin, sanat egitimine
biyiik kolayliklar sundugu ve 6grenciler tarafindan benimsendigi sdylenebilir. Ogrenciler,
yontemin uygulanmasinda yasanan deformasyon, kompozisyon kurgusu, ¢izgi renk, leke
ve doku olusturma gibi olumsuz yonleri belirtmislerdir. Ancak, tim bu olumsuzluklara
ragmen oOgrenciler, transfer resim aktarim ydonteminin baslangicindan sonlandirma
surecine kadar pratik, hizli, kolay ve zaman kazandirici oldugunu, hata payini en aza
indirdigini, oran-oranti olusturma, kompozisyon kurma ve renklendirme gibi ¢6ziimleme
yontemlerini fark ettiklerini ve usta sanatgilarin calismalarini inceleyerek sanat ilke ve
elemanlarinin farkina vardiklarini ifade etmislerdir. Ayrica, yontemin gorsel sanat tarihi ve
estetik bilinci olusturmasi, teknoloji caginda iyi uygulama yontemlerinin ve orneklerinin
ogrencilerin gelecekteki sanat anlayislarina olumlu etkisi oldugu, 6grenciler tarafindan
vurgulanmis ve yontemin diger derslerde de uygulanmasi 6grenciler tarafindan istendigi
sonucuna varilmistir.

Ugiincii Alt Probleme iligkin Sonuglar

Yontemin bazi 6grenciler tarafindan bilinirligi, uygulamalari kolaylastirmistir. Yontemin
taninmasi ve fazla malzeme gerektirmemesi goz oniinde bulunduruldugunda, yontemin
oldukca sevildigi soylenebilir. Kareleme resim aktarim yonteminde Ogrenciler
tarafindan en buyiik zorluk olarak kareleme ve olciilendirme islemleri tespit edilmistir.
Yasanan olumsuzluklar genellikle 6grencilere 6zgii bireysel algilamalar ve yontemin
uygulanmasindaki teknik zorluklarla ilgilidir. Ancak bu olumsuzluklara ragmen yontemle
elde edilen sonuglar dikkate alindiginda, kareleme resim aktarim yonteminin 6grencilerin
sanat egitimi gelisimine olumlu katkilar sagladigi, bu katkilarin 6grenciyi disipline ettigi,
ogrencinin is ve islemleri kendi basina yapmasini sagladigi ve yaraticilik becerisini
giiclendirdigi goriilmistir. Neredeyse hicbir maliyeti olmayan kareleme resim aktarim
yonteminin pratik, hizli, kolay ve zaman tasarrufu saglama ozellikleri, hata payini en
aza indirmesi ve usta sanatgilarin ¢alismalarini problem ¢ozmeye dayali olarak analiz
etme imkani sunmasi nedeniyle ogrenciler tarafindan begenilmis ve gelecekte tercih
edilebilecegi sonucuna varilmistir. Ayrica, diger derslerde de uygulanmasi 0grenciler
tarafindan talep edilmistir.
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Dordiincii Alt Probleme iligkin Sonuclar

Dijital resim aktarim yontemi, 6grencilere arastirma yapma imkani sunmasi, rahat ve
serbest calisma firsatlari saglamasi, eklemeler ve ¢ikarmalar yapabilme imkani tanimasi
nedeniyle ogrenciler tarafindan sevilen ve keyifle uygulanan bir yontem olmustur.
Teknolojinin en Ust seviyede kullanildigl bu yontemde, dijital programlarin bilinmesi
ve teknolojik araglarin yeterliligi gereklidir. Elde edilen veriler sonucunda, ogrenciler
teknik donanim ve bilgi eksikligi konusunda olumsuz goriis belirtmis olsa da yontemin
uygulama sonuglar dikkate alindiginda dijital resim aktarim yonteminin 6grencilerin
uygulama becerilerine olumlu katkilar sagladigi gorulmistir. Bu durum, sanat egitiminde
ogrencilerin yaraticiigini gelistirmelerine, 0z giiven kazanmalarina ve uygulamalarda
detayli inceleme ve ¢oziimleme yapmalarina olanak saglamistir. Ayrica, sanat ilke
ve elemanlari ile kompozisyon kurgusunu ogrenmeye donustirerek, ogrencilerin bu
becerileri uygulama yoluyla pekistirdigi sonucuna varilmistir. Uygulama yontemi maliyetli
olsa da pratik, hizli ve kolay olusu, siireli calismalarda zaman tasarrufu saglamasi,
renklerin ve bigimlerin tuval ylizeyinde hazir olmasi, cizim hatalarini en aza indirmesi
nedeniyle ogrenciler tarafindan begenilmis, motive olmus ve ilgiyle uygulanmistir.
Ayrica, iki boyutlu sanat atolyesi disinda da diger uygulamali derslerde kullanilmak
istenmistir. Yontemin yenilik¢i yaklasimlarinin 6grencilerin sanat hayatini olumlu yonde
etkileyebilecegi sonucuna ulasilmistir.

Besinci Alt Probleme iliskin Sonuglar

Tim resim aktarim yontemlerinin kullanimina iliskin olumlu ve olumsuz durumlar
arasinda cesitlilik bulunmus, ancak yiizdelik dilim ve frekanslar agisindan birbirine
yakin sonuclar elde edilmistir. Ogrenciler, en cok transfer resim aktarim yontemine
olumsuz yaklasmislardir. Bununla birlikte, genel olarak tiim resim aktarim yontemlerinin
uygulanmasinin olumlu ogrenci gorisleri dikkate alindiginda, kareleme resim aktarim
yonteminin daha fazla emek gerektirdigi ve yaraticiliga daha fazla olumlu katki yaptigi
sonucunu one ¢ikarmistir.

TARTISMA

Diinyadaki hizli degisim ve gelismeler, sanat egitiminin niteligini oldugu kadar teknolojik
arac-gerec ve donanimlari, uygulanan yontem ve teknikleri istenen amaclara ulasma
dogrultusunda sartlara gore yeniden ele alip dlizenlemeyi zorunlu hale getirmektedir. Bu
kapsamda cagdas anlamda sanat egitimi hedeflerine ulasmak icin teknolojik ve bilimsel
gelismelerin ve donanimlarin gerekleri goz ardi edilmeden sanat egitimine uyarlanmalidir
(Artut, 2013, s. 148). Unalan (2010, s. 141) teknolojilerin 68renmeyi hizlandirarak
kolaylastirdigini  belirtmektedir. Arastirmanin sonuglar dikkate alindiginda resim
aktarim yontemlerinin ogrencilerin islerini kolaylastirmanin otesinde 6grenme gucliigi
ceken ogrencileri de isin icerisine katmis ve onlarda 0z gliven olusturarak 0grenmeyi
kolaylastirmistir. Pek cok iinli sanat¢inin kendinden oOnceki sanatcilari ve eserleri
cok eski zamanlardan beri taklit ettigi dustinilirse resim aktarim yontemleri bugiin
ozglinlesmeye giden yolda basvurulan onemli ve teknolojik bir adim olarak goriilebilir
(Aktulum, 2016, s. 27). Bu arastirmanin sonuclarina gore resim aktarim yontemlerinin
teknolojinin olumlu taraflarindan bakilarak sanat egitiminde kullanilmasinin olumlu
sonuglar verdigi goriilmiistiir. Teknoloji destekli resim aktarim yontemlerine sadece
uygulama olarak bakilmamasi gerektigi arastirmaya dayali olarak gorsel bir sanat tarihi
hafizasi ve bilinci olusturulabilecegi, 0grencinin sanata, sanatclya ve sanat eserlerine
estetik bir tavirla yaklasarak ¢oziimleme, yorumlama ve yargi becerisi olusturabilecesgi
seklinde de bakilmasi gerekliligini ortaya koymustur.
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Arastirmanin verileri incelendiginde, birinci, ikinci, liclinci ve dordiincii alt probleme ait
sonuglarda ogrencilerin olumlu gorusleri “pratiklik, hizlilik, kolaylik ve zaman tasarrufu
saglamasi, hata yapma riskini diisiirmesi, renk, leke, doku unsurlari, kompozisyon kurgusu
ayrinti ve detaylar” acisindan birbirleriyle paralellik gostermektedir. Yine birinci ve ikinci
alt problemin sonuglarina gore “usta sanatgilarin teknik ogreticiliginden” faydalanma
durumu da birbiriyle paralel bir sonug olusturmaktadir. Sanat egitiminde 6grenme, bilgi,
uygulama deneyimleri ve bunun sonucunda ortaya ¢ikan Uriiniin biitiinliik icerisinde
olmasi 6nemli bir gostergedir (Tekin Kirisoglu, 2015, s. 52) ve bu olumlu durumlar
ogrencilerin dogru giidiilenmesiyle ilgilidir. Birinci alt problemin uygulamasi sonrasinda
ogrencilerin uygulama yapacaklari sanat eserlerini secerken daha bilingli davrandiklar
gozlemlenmistir. Bu durum ogrencilerin pek cogunun resim aktarim yontemlerini
uygulamada kisisel algl, sezgi durumlariyla, hazir bulunusluk seviyeleri ve teknolojik
malzemelere olan yaklasiminin o6gretmeni anlamaya bagli olarak olumlu gerceklestigi
seklinde nitelendirilebilir.

ikinci alt problem olan transfer resim aktarim yonteminin uygulanmasinda yasanan
deformasyon durumunun olumsuz sonucu ile besinci alt problemin transfer resim
aktarim yontemi olumsuz sonucu ogrenci acgisindan paralellik tasidigi, yine besinci alt
problemde ogrenciler agisindan en az tercih edilen ve olumsuz goris bildirilen yontemin
transfer resim aktarim yontemi oldugu soylenebilir. Pek ¢ok uygulamada istenen sonuglar
elde edilmis olsa da 0grencilerin hem zahmetli olmasi hem de uygulamada deformasyon
yasamalari bazi ogrencilerin bu yonteme mesafeli yaklasmalarina sebep olmustur
denilebilir. Buna ragmen transfer aktarim yonteminin sagladigi kolayliklar ve belirlenen
hedefler dikkate alindiginda yontemin basarili oldugu ve pek cok ogrenci tarafindan
benimsendigi de diisiiniilebilir. Ozsoy ve Alakus'a (2017, s. 13) gore, gorsel sanatlar
egitiminin genel amaclarina bakildiginda gorsel sanatlar egitimi bireylerde yaratici
davranislar gelistirme, 6zgur, 6zglin ve sanatsal diisiinme, hayal, yetenek ve yaraticiligin
farkina vararak uriin ortaya ¢ikarma, bireylerin sanatin gerekliligine inanarak sanata
ve sanatg¢lya saygl duyulmasini saglama, sanatsal ¢alismalar elestirel bir yaklasimla
cozimleme ve degerlendirme, farkli kiilturlerdeki sanat anlayislarina estetik duyarlilik
saglama gibi pek cok amaci icermektedir. Bu acidan bakildiginda transfer resim aktarim
yontemiyle yapilan uygulamalar, 6grencinin on hazirlik yaparak sanati ve sanatglyi
tanimaya yonelik eylem hareketi gerceklestirmesini, usta sanatcilari taniyarak onlarin
calismalarindaki kompozisyon kurgusu, renk ve Uslip ozelliklerini analiz etmesini,
sanat ilke ve elemanlarinin farkina vararak 6z guiven olusturmasini saglamakta, onlari
motive etmekte, malzeme ve malzeme cesitliligini taniyarak uriin ortaya ¢ikarmalarini
saglamaktadir denilebilir.

Ogrenciler kareleme resim aktarim yonteminde diger aktarim yontemlerine oranla daha
fazla ¢aba sarf etmistir. Kareleme resim aktarim yonteminde yasanan olumsuzlugu
ogrenciler aktarim yiizeyinde kareleme ve olglilendirme olarak ortaya koymuslardir.
Kareleme resim aktarim yonteminde maliyetin de duslik olmasi uygulamanin okul
disi ortamda da gerceklestirebilmesi, 0grencinin yaratim siirecinde ¢izimin basindan
renklendirme ve sonuglandirma siirecine kadar gecen evrede calismayla bitiinleserek
basarili oldugunu gostermektedir. Sanat¢l agisindan nitelikli bir eser iliretme eylemi
bireysel algilarin, birikimlerin malzemeyle yogrulmasi siirecinden gecer. Sanatgl
eser ortaya koyarken siirecin basindan eserin ortaya cikisina kadar tek basinadir ve
eseriyle etkilesim halindedir (Tekin Kirisoglu, 2015, s. 53). Uygulamalarda malzemeyle
dogrudan etkilesim halinde olan 0Ogrenciler, kompozisyon kurgusunu, parg¢a-biitiin
iliskisini, renk c¢oziimlemelerini, sanat ilke ve elemanlarini kavrama yoluna gitmistir.
itk iki yontemi uygulama deneyiminden sonra 6grencilerin daha rahat hareket ettikleri,
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yontemi severek ve isteyerek uyguladiklari goriilmistiir. Bu durum Uglincu ve besinci
alt problemin verilerine ogrencilerin olumlu gorisleri olarak yansimistir. Bu yontemin
uygulamasinda ogrencinin motivasyonunun Ust seviyede oldugu goriilmistir. Zira
o0grenci motivasyonunun saglanmasi, onu isin icerisine sokmak onemli bir konudur. Bu
durum 6grencilerle atélye ortaminda iyi ve etkili bir iletisim kurmaya baglidir (Ozsoy ve
Alakus, 2017, s. 199). Elde edilen sonuglara gore malzemenin kullanim kolayligiyla birlikte
ogrencilerle etkili bir iletisimin kuruldugu soylenebilir.

Alt yapisi tamamen dijital ortam da gerceklesen yontemde ogrenciler teknolojinin
imkanlarini cesitli araglarla en (st seviyede kullanmiglardir. insanlik tarihi boyunca
ortaya cikan yeni araglarin 6grenme siireleri kisaldik¢a yeni yonelimlerle eser Uretimleri
artmistir. Belirsizligi ve ongorlilemezligi beraberinde getiren bu teknolojiler glinimiiz
sanat diinyasi icin sezgi, hayal ve kurgu yeteneklerini ortaya koymak agisindan onemli
bir deneyim alani olmustur (Avci Tugal, 2018, s. 13). Girgin'e (2018, s. 28) gore, giinlimiiz
cagdas teknolojilerinin sinir tanimayan kullanimi ile sanat eserlerini cogaltmak lizerinde
eklemeler ve ¢cikarmalar yapmak suretiyle yeni yorumlara ulasmak artik cok basitlesmistir.
Sanat eserlerinin yeni teknolojik ara¢-gereclerle cogaltilmasi yeniden liretme mantigini
bir adim oOteye taslyarak eski anlamindan daha farkli kilmistir. Bu anlamda dijital resim
aktarim yontemini begenen ogrenciler belirlenen konular, donem ve sanatgilar hakkinda
arastirmalar yapmislardir. Yapilan uygulama sirecinde oOgrenciler farkli teknolojik
programlara iliskin bilgi sahibi olmuslar, dijital ¢izim ve tasarim programlariyla ekleme
ve c¢ikarmalar yaparak pek ¢ok tasarim uygulamalari gerceklestirmislerdir. Bu durum
ogrencilerin uygulama becerilerine katki yapmistir. Bu yontemlerden olan Photoshop
uygulamalari ogrencilere yeni bir uriin ¢ikarma firsati sunmus, sanat ve sanatgilari
tanimis, ge¢mis donemlerle giinimuzu iliskilendirmis, calismalarini cesitlendirmis
ve zenginlestirmislerdir. Ogrenciler dijital kiiltiiriin popiiler kimligi haline gelen sanat
esrelerini ve sanatgilari tuval yiizeyinde birlestirerek basarili bir sekilde ¢alismalarini
tamamlamislardir. Tiim bunlarin sonucunda arastirmanin besinci alt probleminin olumlu
sonuglari dordiinci alt problemin sonuglarini desteklemektedir denilebilir.

Ogrenciler tiim aktarim yontemlerinin kullanimiyla ilgili besinci alt probleme verdikleri
cevaplarda olumlu gorus bildirdikleri goriilmustur. Arastirmada besinci alt probleme ait
bulgularda kareleme resim aktarim yonteminin olumlu durumunun ogrenciler agisindan
ilk tercih oldugu diger resim aktarim yontemlerinin de olumlu gorusler ortaya koydugu
sonucuna ulasilmistir. Tirk sanatinda oldugu kadar Bati sanatinda da sanatgilarin degisik
yontemlerle resim aktariminda bulunarak ya da alintilama yaparak yeni eser ortaya
cikardigi bilinmektedir (Aktulum, 2016, s. 21). Teknoloji destekli resim aktarim yontemleri,
ogrencilerin eserin kompozisyon olusturma siirecinde teknik, malzeme is birligini, on yapi
(bicimleme) arka yapi (6z) unsurlarinianlama ve yorumlama iliskisini, estetik kazanimlarla
sanat¢inin i¢inde bulundugu donemin lretim siirecini, sosyo-kiilturel yapiyl sanata ve
sanatgilya dair toplumsal olgulari analiz etmesini ve bilinclenmesini saglanmistir. Bu
yontemlerle, gelecekte sanat hayatinda ayaklari lizerinde durabilen anlayan, algilayan,
sorunlar lzerinde ¢oziim liretebilen bir birey olusturma amaci giidilmistiir.

“Gorsel Sanatlar Egitiminde Teknoloji Destekli Resim Aktarimina Yonelik Ogrenci
Gorusleri” adli bu calismada elde edilen sonuclar, teknolojik gelismelerin sanat
egitimine olan katkilari yoniiyle Demir’'in (2019) “Teknolojinin Resim Sanatina Getirdigi
Yenilikler Baglaminda Dijital Resim” adli yiiksek lisans teziyle, Resim atolye derslerinde
reprodiiksiyon uygulamalari agisindan Erdogan’in (2018) “Bir Resimsel Alintilama
Sekli Olarak Sanat Egitiminde Kendine Mal Etme (Appropration)” yiiksek lisans teziyle,
kopya uygulamalarina yonelik olarak da Yanik'in (2015) “Tiirkiye’de Sanat Egitimi Lisans
Programlarinda Sanat Eserlerinden Kopya Uygulamalarina Yonelik Ogretim Elemanlari
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Goriisleri” adli yiiksek lisans teziyle, Aslan’in (2011) “Giizel Sanatlar Lisesi Resim
Boliimlerinde Kopyalama Yonteminin Kullanima Yonelik Ogretmen ve Ogrenci Goriisleri”
adli yiiksek lisans tezi ve Yildirim’in (2000) “Sanat ve is Egitiminde Kopyacilik Yonteminin
Yeri” adli yuksek lisans teziyle benzerlikler gostermektedir. Bu ¢alismalardan farkli olarak
teknoloji destekli resim aktarim yontemlerinin ¢agdas sanat egitiminde o0grenmeyi
hizlandirdigl, iki boyutlu sanat atolye dersi konularinin 6grenilmesin de ogrencilere
kolaylik, zaman tasarrufu, kompozisyon kurgusu, 6z giiven ve teknik beceri saglayarak
yeni anlatim yollar kesfetmesini bu sayede dersin amaclarina kolayca ulasilmasini
saglayarak, resim aktarim yontemleriyle yapilan uygulamalarda ogrencilerin teknolojinin
getirdigi imkanlar nasil kullanabilecekleri ve bu teknolojileri kullanirken hangi sinirlar
icerisinde durmalari gerektirdigi sonuclarina ulasilmistir. Ayrica resim aktarim yontemleri
ile kavramsal resim anlayisi guniimiiz resim sanatinda ve sanat egitiminde geleneksel
resmin alisilmis kompozisyonlari yerine eklektik ve biyili gercekgilik akiminin ¢ok
katmanli kompozisyonlarinin ortaya ¢ikmasini boylece sanatsal sorunlara kendince
gecici ¢ozlimler bulma, atolye ve atolye disi ortamlarda gecici haz duyma imkanini
deneyimleyerek olumlu yonde kalici 6grenme gerceklestirilebilecegi sonucuna varilmistir.

ONERILER
Aragtirmanin Sonuglarina Yonelik Oneriler

1. Teknoloji destekli resim aktarim yontemleriyle yapilan uygulamalar sonrasinda,
ogrencilerin sanat egitimi acgisindan teknolojinin olumlu yonlerinin ortaya c¢iktig
goriilmistiir. Bu yontemlerin bilinmesinden ¢ikartilabilecek olumlu yonler, 6grencilerin
geleneksel resim atolye yontemlerini bilerek calisma yapmasi, onlarin gelecekteki egitim
ve sanat hayatini olumlu yonde etkileyebilir. Olumsuz durumlari goz ardi edilmeyecek
sekilde olumlu yonleri dikkate alinarak bu konuya karsi cikan egitimcilerle tekrar
tartisilmasi onerilmektedir.

2. Elde edilen veriler 1siginda, ogrencilerin ¢agin getirmis oldugu teknolojik imkanlari
ogretmen gozetiminde bilingli kullanarak resim aktarim yontemlerini deneyimlemeleri
dogru olacaktir. Bu yontemlerin farkli bakis agilariyla, 6zgiin diisiinme ve eser iiretebilme
becerileriyle sanat egitimine katki saglayacagl ve boylece yeni yorumlara ulasacagi
gerceginin dikkate alinmasi onerilmektedir.

3. Teknoloji destekli resim aktarim yontemlerinin kullanimiyla 6grencinin gorsel algi ve
sezgiyi farkli boyutlarda ortaya koyabilecegi distiniilmelidir. Kolaya kagma riski yaninda,
cagin getirmis oldugu yeniliklerin 0zlimsenmesi egitimde yeni arayislara, buluslara
kapi aralayabilir, farkliliklarin ortaya ¢ikmasini saglayabilir kisaca 0grencinin yararina
kullanilabilir olma durumlari da goz ardi edilmemelidir. Ayrica bu yontemlerin sadece
uygulama acisindan diisiiniilmemesi, genel kiiltiirii destekleyici baglaminda da (estetik,
sanat tarihi, sanat eserleri analizi) oldugu goriilmelidir. Elde edilen veriler sonucunda
cagin getirmis oldugu imkanlar irdelenerek giizel sanatlar resim boliimi miifredatlarinda
ve diger uygulamali ders alanlarinda da bu yontemlere yer verilmesi onerilmektedir.
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