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Oz

Aragtirmanin amaci, Lego Destekli Oyun Egitim Programi’nin 60-
72 aylik cocuklarinin oyun aliskanliklarmma ve aile ile etkilesimlerine
etkisinin belirlenmesidir. Lego egitim oncesi, Istanbul ilinde bulunan
bagimsiz anaokuluna devam eden 60-72 aylik ¢ocuklar ile goriisme
teknigi kullanilarak, ailelerine ise anket teknigi kullanilarak veriler
toplanmistir. Cocuklara uygulanan goriismede c¢ocuklarin Lego ile
etkilesimleri ve dijital friinlerle etkilesimleri belirlenmistir. Ailelere
uygulanan anket formunda ise ailelerin demografik 6zellikleri, cocuklarin
oyun aligkanliklari, ¢cocuklarin dijital {iriinlerle etkilesimleri, ailenin dijital
tirtinlerle ilgili diisiinceleri, ¢cocuklarinin Lego ile etkilesimlerine yonelik
sorular yoneltilmistir. Aragtirma kapsaminda ailelere Lego Destekli Oyun
Egitimi verilmistir ve Lego Destekli Oyun Egitim sonrasi ¢alismanin
amaci dogrultusunda ¢ocuklarla son goriisme yapilmis ve Lego ve dijital
tirtinlerle etkilesimlerine yonelik sorular yoneltilmistir. Ailelerine ise Lego
Destekli Oyun Egitimi’ne, ¢ocuklarin Lego ile etkilesimlerine, ailelerin
cocuklariyla etkilesimlerine ve ¢ocuklarinin dijital {iriinlerle etkilesimlerine
yonelik sorular yoneltilerek geri bildirimleri alinmistir. Lego Destekli Oyun
Egitim Programi’nin ¢ocuklarin oyun aligkanliklarin etkiledigi, Lego ile
etkilesimlerini arttirarak Lego’yu daha fazla tercih ettikleri belirlenmistir.
Ayrica ¢ocuklarin dijital iriinlerle etkilesimlerinde azalma oldugu ve
aileleriyle oyun oynama siirelerinde artis meydana geldigi belirlenmistir.
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Examination of Play Habits of 60-72-Month-Old Children of
Lego-Supported Play Education Parents

Abstract

The aim of the study was to determine the effect of Lego-sponsored Game
education program on children’s play habits and family interactions at
60-72 months old. Before Lego Education, data were collected using
interview technique with 60-72 month old children attending independent
kindergarten in Istanbul Province and questionnaire technique for their
families. Children’s interactions with Lego and digital products were
determined in the interview. In the survey form applied to families,
demographic characteristics of families, play habits of children,
interactions of children with digital products, thoughts of family about
digital products, questions were asked about their children’s interactions
with Lego. Within the scope of the research, families were given Lego-
supported game training and the children were interviewed for the purpose
of the Lego-supported game training post-study and questions were raised
about their interactions with Lego and diljital products. Their families
were given feedback on Lego-Sponsored game Education, questions about
children’s interactions with Lego, their influence with their children, and
their children’s interactions with digital products. It was determined that
the Lego-Sponsored game training program affects children’s playing
habits, increasing their interactions with Lego, making them more likely
to prefer Lego. It was also determined that children had a decrease in their
interaction with digital products and that there had been an increase in
their playing time with their families.

Keywords: Lego, Gaming, Lego-powered gaming, Gaming habits

GIRIS

Erken cocukluk donemi, bireyin hizli bir sekilde zihinsel olarak gelistigi,
fiziksel ve duygusal olarak biiyiime ve gelisme gosterdigi hayatinin en
verimli yillaridir (Turash, 2008). Bir¢ok bilimsel ¢alisma, 6grenmenin
giicliniin “6zellikle erken cocukluk yillarinda” oyunun giicliyle birlikte
artis gosterdigini desteklemektedir (Henniger, 2009; Pasek vd., 2009;
Wood, 2013). Aragtirmalardan agik¢a anlasilan, yasamlarinin bu hayati
erken doneminde gelismek i¢in ¢cocuklarin oyun yoluyla siirekli uyarilmaya
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ihtiyaglart oldugudur. Cocukluk tecriibesi ile saglikli zihin ve bedenlere
sahip dengeli ve saglam bireylerin gelisimi arasinda gii¢lii baglantilar
vardir (Burdette ve Whitaker, 2005). Cocuklarin oyun ortamlarinda nitelikli
oyunlar oynamasina katki saglayan oyun materyalleri de en az oyun kadar
onemlidir. Cocuklarin oyun aract olarak kullandiklar1 materyaller, sosyal
iligkilerini baglatmada ve gelistirmede de kolaylastirici olur. Oyun araglari
vasitasiyla birbirleriyle etkilesime girerler (Jalongo ve Isenberg, 2013).

Yapi-inga oyunlar1 6zellikle kiicliik ¢ocuklarin tercih ettigi en yaygin
etkinliktir. Cocuklar, yeni bir sey insa etmek ya da gercek bir nesneyi
temsil eden bir sey yaratmak amaci ile yapi-insa materyallerini kullanirken
yapici sekilde oyun oynamaktadir (Aral, 2014). Bloklar ve diger yapi-
insa oyun materyalleri her seferinde baska bir forma (sekle) doniismesi
nedeniyle a¢ik u¢lu materyallerdir ve ¢ocuklarin hem kas gelisimini hem
de yaraticiliklarii gelistirmelerine yardimer olur (Tugrul, 2010). Yap1
insa oyuncaklarinin en bilineni ve her yastan kullanicisi olan Lego, diinya
capinda en fazla oynanan oyun materyalleri olma ozelligi tasimaktadir
(LEGO, 2014). Son yillarda olduk¢a yaygin kullanilan Lego, ¢ocuklarin
gelisimlerine ve egitimlerine katkilar1 oldukga fazla olan ve ayni zamanda
eglenmelerini saglayan bir oyun materyalidir (Marcon, 2002). Lego’nun
2018 raporuna gore ailelerle ilgili yapilan arastirmada; Lego oyuncaklarinin
cocuklarinin yasam becerilerini gelistirdigini, hayal giiclerini gelistirdigi,
yaratict olmalarina yardim ettigini ve tiim aile i¢in eglenceli bir etkinlik
oldugunu belirtmislerdir (LEGO, 2018).

Ebeveynlerin oyun ortami ve materyalleri saglama ve oyuna rehberlik
etme ile ilgili 6nemli rolleri vardir. Bu nedenle anne babalarin ¢ocuklari
icin ne tlir oyunlar tercih ettiklerinin incelenmesi 6nemlidir (Stephen ve
Plowman, 2014). Ebeveynlerin, ¢ocuklarina oyun oynama imkéan1 vermesi,
gerekli ortamlar1 olusturmasi ve ¢ocuklarinin oyunlarina dahil olmalari
cocuklarinin gelisimlerini daha iyi tamamlamalarina imkan saglayacaktir
(Kandir, 2000; Erden, 2001). Ebeveyn-cocuk iliskisi benzersiz ve
onemlidir. Bu ilk yillarda fiziksel, yaratici, duygusal, sosyal ve biligsel
oyunlarin zengin ve ¢esitli bir karisimi hayati dneme sahiptir ve ¢ocuklarin
¢ogu zaman biiyiime i¢in kacgan firsatlardan yararlanmasini saglar (Orth,
2018).
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Ailelere diisen bir baska gorev ise ¢ocuklarinin oyun tercihlerini ¢ok
iyl gozlemlemeleridir. Fiziksel ve zihinsel olarak gelisimlerinin énemli
bir donemi olan erken cocuklukta, ¢ocuklarin oyun aligkanliklarinin
bilinmesi onemlidir. Gelisen teknoloji ile ¢ocuklarin oyun aligkanliklar
da degismektedir. Yasadigimiz donemde ¢ocuklarin ev ve okul ortaminda
gelisen teknolojiyi ¢cok yaygin olarak kullandiklari, teknoloji ile i¢ ige
olduklar1 gozlenmektedir. Giiniimiiz toplumunda farkinda olmasak
da dijital ortam g¢ocuklarimizi onlarin yasantilarimi ve aliskanliklarini
kesinlikle etkilemektedir (Yazici, 2015).

Bu durum, aslinda ¢ocuklar1 erken yaslarda tesvik eden ve uyaranlarla
dolu bir evin 6nemini gostermektedir. Ancak alanyazin incelendiginde
ebeveynlerin giinliikk yasamda ¢ocuklarinin oynama ve dgrenmeleri i¢in
evi nasil organize ettikleri ve bu yolla ¢ocuklarin gelisimlerini nasil
destekledikleri ile ilgili ¢ok az aragtirma bulgusu vardir. Dolayisiyla anne
babalarin oyuna iliskin algilar1 ve oyun oynama konusunda yasadiklari
sikintilarin  belirlenmesinin 6nemli bir konu oldugu diisiiniilmektedir.
Annelerin oyunu algilayis ve anlamlandirma bigimleri, c¢ocuklarinin
oyunlarina katilmalarina ve ¢ocuklari oyun i¢in tesvik etmelerine neden
olmaktadir (Parmar, Harkness ve Super, 2004).

Bu aragtirmanin amaci; Lego Destekli Oyun Egitim Programi’nin 60-72
aylik cocuklarin, oyun aligkanliklarina ve aile ile etkilesimlerine etkisinin
belirlenmesidir. Bu arastirma kapsaminda Lego egitimi Oncesi ailelerin
demografik ozellikleri, c¢ocuklar1 ile etkilesimleri, ¢ocuklarinin oyun
aligkanliklari, ¢ocuklarinin dijital iriinlerle etkilesimleri, ¢ocuklarinin
Lego ile etkilesimleri belirlenmek istenmistir. Lego Destekli Oyun
Egitimi sonrasinda Lego Oyun Egitim Programi’nin, ¢ocuklarin Lego ile
etkilesimlerine, cocuklarin aileleriyle olan iliskilerine ve oyun tercihlerine
etkisinin tespiti hedeflenmistir.

YONTEM

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu, Istanbul ili, Kiigiikcekmece ilgesinde
bulunan MEB’e bagli bagimsiz anaokulunun dort subesinde 2018- 019
egitim-6gretim yilinda 6grenim goéren 60-72 ay ¢ocuklar ve aileleri (34
anne ve 1 baba) olusturmaktadir.
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Lego Egitim Oncesi aragtirmaya katilan ¢ocuklara, Lego ve dijital {iriin
tercihlerini belirlemek amaciyla goriigme teknigi kullanilarak alti soru
yoneltilmis ve nicel veriler toplanmistir. Ailelerine ise Lego egitimi dncesi
1. anket formu uygulanmis ve nitel veriler toplanmistir. Aragtirmada nicel
ve nitel veriler kullanildigindan karma arastirma yontemi kullanilmistir.
Karma yontem, arastirmacinin bir ¢alisma icerisinde nitel ve nicel yontem,
yaklagim ve kavramlar1 bir araya getirmesi olarak tanimlanir (Creswell,
2003). Sonraki siirecte aragtirmaya katilan 35 aileye 2 ay siireyle Lego
Destekli Oyun Egitim Programi uygulanmis ve ailelere egitim giinii 15
Lego oyunundan olusan bir egitim uygulamasi yapilmistir. Ailelerin 2 aylik
egitim siiresinde ¢ocuklariyla LEGO oyunlarin1 oynayabilecekleri “Lego
ile Anne Baba Oyun Kutusu’ hazirlanmis ve egitim sonunda ailelere hediye
edilmistir. Bu oyun kutusunda 28 Lego oyun karti, 27 oyunun bulundugu
Lego Oyun Takvimi, oyunlarda kullanilmak {izere yardimci oyun kartlar
ve oyun malzemeleri bulunmaktadir. Ayrica 2 aylik egitim siirecinde
ailelere Lego egitim seti verilmistir. Bu egitim programi kapsaminda Lego
Destekli Oyun Egitimi’ni desteklemek amaciyla, ailelerin de dahil oldugu
“LEGOCANLAR” ad1 altinda Facebook ve WhatsApp kapali gruplari
olusturulmugstur. Bu gruplarda, ailelerin egitimde oynadiklar1 oyunlardan
resimler paylasilmis ve bu gruplara Lego tuglalariyla oynayabilecekleri
yeni oyunlar gonderilerek egitim desteklenmistir.

Lego ile Anne Baba Egitim Kutusu
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2 aylik Lego Egitim Programi uygulamasi sonunda arastirmanin amaglari
dogrultusunda c¢ocuklara 2. goériisme formu uygulanmis ailelere ise 2.
anket formu uygulanmistir. Ayrica ailelerin anket formlarini igtenlikle ve
samimiyetle doldurduklar1 varsayilmaktadir.

Anket sorular1 olusturulmadan 6nce arastirma yapilmig ve ilgili literatiir
incelemistir. Anket formunun hazirlanmas1 ve uygulanmasi anlaminda
bilimsel kaynaklardan yararlanilmistir. Aragtirmanin hedefleri arasinda
yer alan; giinlimiiz ¢ocuklarmin oyun tercihleri, ¢ocuklarin oynadigi
oyun tiirleri, ailelerin ¢ocuklariyla etkilesimleri, ailelerin ¢ocuklariyla
oynadiklari oyun tiirleri, ailelerin ¢ocuklariyla oyun oynama siireleri,
ailelerin dijital {riinlerle etkilesimleri, cocuklarin dijital iirlinlerle
etkilesimleri, ailenin dijital iirtinlerle ilgili biling diizeyleri, ¢ocuklarin
Lego ile etkilesimleri ve ailelerin ¢cocukluklarinda Lego ile etkilesimleri
ile ilgili benzer arastirmalar incelenmistir. Yapilan arastirmalar 1s181nda
belirlenen hedeflere uygun olarak 25 soru belirlenmistir. Diizenlenen
sorular ilizerinden ayni amaca hizmet eden sorular birlestirilerek ortak
bir soru haline getirilmis, danisman goriisii alinarak anket sorular1 revize
edilmis ve soru sayist 20’ye indirilmistir. Arastirmanin ytriitiilmesine
iliskin gerekli yasal izinler alinmis ve katilimcilarin arastirmaya katiliminda
goniilliiliik esas alinmigtir. Ayrica bu arastirma, 60-72 aylik 35 ¢ocuk ve
ailelerine uygulanan 2 aylik siireli Lego oyunlari ile sinirhdir.

Bu arastirmada nitel ve nicel veriler bulundugundan iki ayr1 analiz siireci
gerceklestirilmistir. Ailelere uygulanan anket sonuglari ve cocuklarla
yapilan goriisme sonuglarmin gruplandirmasi, ylizde ve frekanslar
seklinde gosterilmistir. Verilerin sonuglar1 betimsel analiz yontemiyle
analiz edilmistir. Betimsel analiz; nitel ¢6ziimlemelerdeki verilerin 6zgiin
bicimlerine sadik kalinarak, kisilerin sdylediklerinden, yazdiklarindan
ve dokiimanlarin igeriklerinden dogrudan alintilar yaparak, betimsel
bir yaklasimla verilerin sunumudur. Ayrica betimsel analiz, nitel
coziimlemelerde yer alan kelimelere, ifadelere, kullanilan dile, diyaloglarin
yapisina ve dzelliklerine, kullanilan sembolik anlatimlara ve benzetmelere
dayanarak tanimlayici bir analiz yapilmasi olarak da tanimlanabilir
(Kiimbetoglu, 2005).
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BULGULAR ve TARTISMA

Istanbul ili Kiiciikgekmece ilcesinde 2018-2019 egitim dgretim yilinda
MEB’e bagli bagimsiz bir anaokulunda yapilan bu c¢alisma Lego
Destekli Oyun Egitimi alan ebeveynlerin 60-72 aylik ¢ocuklarinin oyun
aligkanliklarin1 incelemek amaciyla yapilmistir. Calismaya 35 aile ve
cocuk katilmistir. Arastirma sonucunda clde edilen sonuglar, amaclar
dogrultusunda asagida sunulmustur.

Cocuklarin Lego ile Etkilesimleri

Lego egitimi dncesinde ¢ocuklarin Lego ile etkilesimlerine dair bulgular
incelendiginde, ¢alisma grubunu olusturan 34 cocugun Lego’ya sahip
oldugu, ancak Lego ile etkilesimlerinin ¢ok fazla olmadigi bulgusuna
ulasilmistir.

Lego Egitimi Oncesinde Cocuklarin Lego ile Etkilesimlerine Dair
Bulgular

Tablo 1: Katilimcilarin “Cocugunuz evde ne tiir oyunlar oynar?”
sorusuna verdikleri cevaplarin dagilimi

Cocuklarin Evde Oynadiklar1 Oyun Tiirleri S %
Geleneksel oyun 12 343
Hayali oyun 11 31,4
Hareketli oyun 6 17,1
Lego 4 114
Yap1 insa oyunlari 2 5,7
Toplam 35 100.0
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Tablo 2: Katilimcilarin “Cocugunuzla ne tiir oyunlar oynarsiniz?”
sorusuna verdikleri cevaplarin dagilimi

Ailelerin Cocuklariyla Oynadiklar:

Oyun Tiirleri / %

Geleneksel oyunlar 24 58,6
Evcilik 18 51,4
Zeka oyunlart 12 34,3
Lego 5 14,3
Yapilandirilmamig Serbest Oyun 5 14,3
Okuma Yazma Etkinlikleri 1 2,3

Toplam 65 100.0

Tablo 1 ve Tablo 2’de gériildiigii iizere, Lego Destekli Oyun Egitimi Oncesi
ailelere, “Cocugunuz evde ne tiir oyunlar oynar?”’ ve “Cocugunuzla ne tiir
oyunlar oynarsiniz?” sorular1 yonetildiginde, her iki tabloda da ¢ocuklarin
Lego ile etkilesimlerine dair birbiriyle cok benzer bulgular elde edilmistir.
LEGO egitimi 6ncesinde ailelerin ¢ocuklariyla daha ¢cok geleneksel oyunlari
oynadiklar1 ve 35 ¢ocuktan sadece 4’niin (%11,4) Lego ile oynadigi ve 5
ailenin (%14,3) ¢ocuklariyla Lego oyunlar1 oynadig1 goriilmektedir. Lego
egitim Oncesinde, calisma grubunu olusturan 35 ¢ocuktan 34’tinde Lego
oldugu tespit edilmesine ragmen, Lego cocuklarin tercihlerinde ¢ok fazla
goziikmemektedir.

Lego Egitimi Sonrasi Cocuklarin Lego’yu Tercihlerine Dair Bulgular
Calisma grubunu olusturan cocuklara Lego egitimi oncesi ve Lego
egitimi sonrasi, Lego ve dijital tercihlerine dair sorular ydneltilmistir.
Sorularda bulunan (Lego, Tablet, Telefon, TV, Playstation) se¢enekler igin
resimlerden ve gercek nesnelerden yararlanilmistir. Lego Destekli Oyun
Egitimi sonrasi ¢ocuklarin oyun aligkanliklarinda farklilagma meydana
geldigi tespit edilmis, ¢ocuklarin Lego’yu tercihlerinde artis oldugu ve
Lego ile daha fazla vakit gecirdikleri bulgusuna ulasilmistir. Lego egitimi
oncesi ve Lego egitimi sonrasi bulgular agagidaki tablolarda sunulmustur.
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Tablo 3: Cocuklarin “Bunlardan (Lego, Tablet, Telefon, TV, Playstation)
hangileri ile vakit gegiriyorsun?” sorusuna verdikleri cevaplarin leo-les
sonuglarin dagilimlart

ok ko
Vakit geciriyor (+) LEO LES

Vakit gecirmiyor (-) | / % f %
Lego + 4 11,4 9 25,7
- 31 88,6 26 74,3
Telefon + 9 25,7 6 17,1
- 26 74,3 29 82,9
Tablet + 7 20,0 3 8,6
- 28 80,0 32 91,4
Tv + 10 28,6 11 31,4
- 25 71,4 24 68,6
Playstation + 5 14,3 6 17,1
- 30 85,7 29 82,9

LEO* Lego Egitimi Oncesi LES** Lego Egitimi Sonrasi

Tablo 3°de goriildiigii lizere LES c¢ocuklarin Lego tercihlerinde artis
oldugu goriilmektedir. LEO nde cocuklara yéneltilen “Lego, telefon,
tablet, TV, Playstation hangisiyle vakit gegiriyorsun?”” sorusuna 4 ¢ocuk
(%11,4) Lego’yu tercih ettigini belirtirken, Lego egitimi sonrasinda 9
cocugun (%25,7) Lego’yu tercih ettigi bulgusuna ulasilmistir. Cocuklardan
5’nin (%14.3) daha LES’nda Lego’yu tercih ettigi ve vakit ge¢irdigi
goriilmektedir.
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Tablo 4: Cocuklarin “Annen baban hangisiyle oynamani yasaklarsa
tiziiliirsiin?” (Lego, Tablet Telefon, TV, Playstation) sorusuna verdikleri
cevaplarin LEO-LES sonuclarimn dagilimlar:

Uziilmem (+) LEO LES
Uziiliiriim (-) f % f %
Lego + 35 100 30 85,7
- 0 0 5 14,3
Telefon + 26 74,3 26 74,3
- 9 25,7 9 25,7
Tablet + 17 48,6 24 68,6
- 18 51,4 11 31,4
TV + 28 80,0 28 80,0
- 7 20,0 7 20,0
Playstation + 34 97,1 32 91,4
- 1 2,9 3 8,6

Tablo 4’te goriildiigii tizere ¢ocuklara “Annen baban hangisiyle oynamani
yasaklarsa iiziiliirsiin?” sorusu soruldugunda; LEO’nde, hi¢bir ¢ocugun
Lego yasaklandiginda iiziilmedigini belirtirken, LES’nda 5 ¢ocugun
(%14,3) Lego i¢in iiziilecegini belirttigi goriilmektedir. 5 ¢ocugun daha
Lego tercihlerine iliskin bir degisiklik oldugu goriilmiistiir.

146



Canan GUNES, Belma TUGRUL

Tablo 5: Cocuklarin “Hangileriyle daha ¢ok vakit gecirmek isterdin?
(Lego, Tablet Telefon, TV, Playstation)” sorusuna verdikleri cevaplarin
LEO-LES sonuclarimn dagilimlar:

Isterim (+) LEO LES
Istemem (-) f % f %
Lego  + 3 8,6 12 31,4
- 32 91,4 23 68,6
Telefon + 11 31,4 4 11,4
- 24 68,6 31 88,6
Tablet + 11 31,4 10 28,6
- 24 68,6 25 71,4
TV + 4 11,4 3 8,6
- 31 88,6 32 91,4
Playstation + 6 17,1 10 28,6
- 29 82,9 25 71,4

Tablo 5’te goriildiigii iizere “Hangileriyle daha ¢ok vakit gecirmek isterdin?
(LEGO, tablet telefon, TV, Playstation)” sorusu soruldugunda;

LEO’nde 3 ¢ocugun (%8,6) Lego ile vakit gecirmek istedigi, LES’nda
ise 12 ¢ocugun (%31,4) Lego ile vakit gecirmek istedigi goriilmiistiir.
LES’da, LEO’ne gore 9 ¢ocugun daha Lego ile vakit gegirmek istedigi
tespit edilmistir.
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Tablo 6: Cocuklarin “Bir ¢ocuk bunlardan (Lego, tablet telefon, TV,
Playstation) hangisine mutlaka sahip olmali?” sorusuna verdikleri
cevaplarin LEO-LES sonuglarimin dagilimlar:

Sahip Olmal (+) LEO LES
Sahip Olmamah (-) | % f %
Lego + 4 114 12 34,3
- 31 88,6 23 65,7
Telefon + 12 34,3 7 20
- 23 65,7 28 80
Tablet + 7 20 6 17,1
- 28 80 29 82,9
Tv + 7 20 1 2,9
- 28 80 34 97,1
Playstation + 5 14,3 9 25,7
- 30 85,7 26 74,3

Tablo 6’da goriildigii tizere, “Bir Cocuk Bunlardan (Lego, tablet telefon,
TV, Playstation) hangisine mutlaka sahip olmal1?” sorusu soruldugunda,
LEO’nde 4 cocugun (%11,4) Lego’ya mutlaka sahip olmali dedigi,
LES’nda ise 12 ¢ocugun ( %34,3) ¢ocugun Lego’ya mutlaka sahip olmali
dedigi goriilmektedir. Bu tabloya gére LES’nda 8 ¢cocugun (%22,9) daha
Lego’yu tercih ettikleri tespit edilmistir.

Tablo 7: Katilimcilarin “Lego ile Anne Baba Oyun Kutusu 'ndaki
oyunlari oynadiktan sonra ¢ocugunuzun oyun tercihleri nasil degisti ?”
sorusuna verdikleri cevaplarin dagilimi

Egitim Sonras1 Cocuklarin Oyun Tercihlerinin Degisimi  f %

Lego’yu tercih etmeye baslad: 25 71,4
Oyun tercihleri degismedi 10 28,6
Toplam 35 100
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Tablo 7°de goriildiigii tizere, LES 25 ailenin (%71,4) ¢ocuklarinin Lego’yu
tercih etmeye bagladigini belirttikleri goriilmektedir.

Bu bulgular 1s13inda LEO’ne goére ¢ocuklarin oyun aliskanliklarinda
farklilasma oldugu, Lego’yu tercihlerinde artts meydana geldigi
goriilmektedir. Bunun nedenlerinden birinin, ailelerin Lego’ya bakis
acilarinin degismesi oldugu diislinlilmektedir. Bu bakis acisindaki
degisimin Lego oyunlarini oynamalarinda bir etken oldugu sdylenebilir.
Anne babalara “Lego oyunlarindan memnun kaldiniz mi?” ve “Lego ile
Anne Baba Oyun Kutusu 'nu begendiniz mi? ” sorular1 yoneltildiginde, tiim
velilerin (%100) “Evet” cevabi verdigi tespit edilmistir. Ayrica ailelerin
%99‘u Lego egitiminden memnun kaldiklarini, Lego oyunlarini siirdiirmeyi
diisiindiiklerini ifade etmislerdir. Arastirmaya katilan ailelerden L6,
“Lego 'nun bu kadar yararl oldugunu bilmiyordum, ¢cocugum matematik
etkinliklerini severek yapiyor hem eglendiriyor hem de gelisimini
destekliyor.” L3, “Lego oyunlariyla sadece kule yaparken simdi bir¢ok
oyun ogrendik, ozellikle deney yapmak hi¢ aklima gelmezdi” demistir.
L9, “Ozellikle boyumuzu Lego’larla élctiik, ok eglenceliydi.” seklinde
ifade etmistir. L4, “Lego ’yla hep oynardik, ama hafiza ile ilgili ne kadar
cok oyun varmis, cocugumun hafizasin gelistirdigini diistintiyorum.”
demistir. LS, “Zarla oynanan oyunu ¢ok sevdik, ¢ok farkl bir oyun.” L11,
“Lego ile oynayacak bayagi oyunlar varmis.” L13, “Lego tamamuyla
oyun anlayisimizi degistirdi.” 1.30, “Gayet egitici ve zevkli.” seklinde
ifade etmistir. L3, “Kaliteli ve eglenceli zaman gecirmemize neden oldu.”,
L7, “Cocuklarla etkilesim icerisinde olunuyor.” 19, “Degisik oyunlar
oynamak hem zekasimi gelistiriyor hem de el becerisini.” demistir. L11,
“Lego oyunlart beceri gerektiren ve dikkat yetenegi daha ¢ok gelistiren
bir oyun oldu, ayrica oynarken c¢ok egleniyoruz.” 122, “Gorsel
hafizalarini ve el becerilerini gelistirdigine inaniyorum.” L25, “Hem el
becerileri gelisiyor hem kendileri sekiller yapmayt 6greniyor.” seklinde
belirtmislerdir. Son yillarda olduk¢a yaygin kullanilan Lego, ¢ocuklarin
gelisimlerine ve egitimlerine katkilar1 oldukca fazla olan ve ayni zamanda
eglenmelerini saglayan bir oyun materyalidir (Marcon, 2002). Lego
Play Well 2018 Raporu’nda toplam 8 iilkede yaklasik 13.000 aileyle
yaptig1 aragtirmaya gore aileler Lego tuglalar1 gibi insa oyuncaklarinin
cocuklarinin hayal giiglerini uyardigim1 (%94), cocuklarinin yaratici
olmasina yardim ettigini (%93), oyun oynarken 6grenmesini ve yeni seyler
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kesfetmesine yardim ettigini (%91), tiim aile icin eglenceli bir etkinlik
oldugunu (%91), kendilerine yaratic1 yaptigini (%87), ¢ocugunun yasam
becerilerini gelistirmede yardim ettigini (%84), Lego ile oyunlarin diger
oyun tlirlerinden daha fazla hitap ettigini (%76) dile getirmistir (LEGO,
2018).

Cocuklarin LEGO’yu tercihlerindeki degisimin baska bir nedeni olarak,
Lego Destekli Oyun Egitim giinii ailelerle bir¢ok Lego oyunlari oynanmis,
oyunun eglenceli yoniiniin onlara hatirlatilmis oldugu bunun da ailelerin
cocuklartyla empati kurmasini saglamis oldugu disliniilmektedir. Bu
diisiinceyi dogrular nitelikte L1, “Bugiin icin ¢ok tesekkiir ederim,
kendi adima ¢ok eglendim” 1.2, “Cok faydali ve eglenceli bir deneyimdi
gercekten emeginize saglhk” 115, “Hayirlt olsun grubumuz, programda
cok giizel vakit gecirdik, hepimiz 5 yas gibi hissettik ve ¢ok eglendik”
seklinde belirtmislerdir.

Ailelerin Lego oyunlarmin eglenceli ve egitici yoniinii kesfetmelerinin
oyunlariuygulamadaki etkenlerden biri oldugu sdylenebilir. Arastirmalarda
gostermistir ki; aile-gocuk oyunlart sadece ¢ocuklarin yararina degildir,
ebeveynlerin de eglenceli etkilesimlerden kazanacaklar1 c¢ok sey
vardir. Ebeveynlerin kendileri, ¢ocuklartyla oynamanin kendilerini iyi
hissettirdigini bildirmislerdir (Lego Play Well Raport, 2018). Lego
aktiviteleri yetiskinleri ve c¢ocuklar1 baglamaya yardimci olur ve
yetigkinlerin daha ¢ocuksu ve eglenceli dogalarina kavusmasina izin verir
(Cook, Bacharach ve Irwin, 2017).

Cocuklarin Dijital Uriinlerle Etkilesimi

Lego egitim Oncesi ailelere uygulanan anket neticesinde, ¢alisma grubunu
olusturan ¢ocuklardan 34’niin (%97,1) dijital {iriinlerle etkilesim halinde
olduklari, en fazla akill telefon ve televizyon ile vakit gecirdikleri tespit
edilmistir. Ayrica ¢ocuklara yoneltilen “Bunlardan (Lego, Tablet Telefon,
TV, Playstation) hangileri ile vakit gegiriyorsun?” sorusuna verdikleri
cevaplarin dagilimlar1 incelendiginde yine en fazla akilli telefon ve
televizyon ile vakit gegirdikleri tespit edilmistir. Lego egitim sonrasi ise
bulgular incelendiginde ¢ocuklarin dijital iirlinlerle vakit gegirmelerinde
azalma oldugu bulgusuna ulagilmistir.
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Cocuklarin (LEO) Lego Egitimi Oncesine ile (LES) Lego Egitimi
Sonrasi, Dijital Uriinleri Tercihlerine Dair Bulgular

Tablo 8: Katilimcilarin “Cocugunuzun evde kullandig: dijital aletler
hangileridir?” sorusuna verdikleri cevaplarin dagilimi

Cocuklarin Kullandig Dijital Uriinler f %
Akilli Telefon 10 28,6
Televizyon 8 22,9
Tablet 6 17,9
Playstation 5 14,3
Bilgisayar 4 11,4
Diger 3 8,6
Kullanmaz 1 2.9
Toplam 35 100

Tablo 8 incelendiginde, ¢ocuklarin en ¢ok kullandig: dijital tiriintin akill
telefon, televizyon ve tablet oldugu goriilmektedir. Gelisen teknoloji ile
cocuklarin oyun aligkanliklar1 da degismektedir. Yasadigimiz donemde
cocuklarin ev ve okul ortaminda gelisen teknolojiyi ¢ok yaygin olarak
kullandiklari, teknoloji ile i¢ igce olduklar1 gozlenmektedir. Giliniimiiz
toplumunda farkinda olmasak da dijital ortam g¢ocuklarimizi, onlarin
yasantilarini ve aligkanliklarini kesinlikle etkilemektedir (Yazici, 2015).
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Tablo 9: Katilimcilarin “Cocugunuzun dijital tiriinlerle ge¢irdigi
minimum ve maksimum stire ne kadardir? ” sorusuna verdikleri
cevaplarin dagilimi

Cocuklarin Dijital Uriinlerle Minimum Siire

Gecirdigi Min ve Max Siireler f %
30 dk. 12 34,3
60 dk. 10 28,6
Akalli telefon 120 dk. ) 29
Oynamaz 12 34,3
Toplam 35 100
30 dk. 7 20,0
60 dk. 3 8,6
Tablet 120 dk. i _
Oynamaz 25 71,4
Toplam 35 100
30 dk. 3 8,6
Bilgisayar 60 dk. ! 2,9
120 dk. - -
Oynamaz 31 88,6
Toplam 35 100
30 dk. 7 20,0
Televizyon 60 dk. 11 31,4
120 dk. 3 8,6
180 dk. 1 2,9
[zlemez 13 37,1
Toplam 35 100
. 30 dk. 5 14,3
Playstation Oynamaz 30 85,7
Toplam 35 100

Tablo 9 incelendiginde en fazla vakit gegirilen dijital {irliniin akill1 telefon
ve televizyon oldugu goriilmektedir. Akilli telefon ile 22 ¢ocugun (%62,9)
giinde minimum 30 ile 60 dakika arasinda vakit gecirdigi, televizyon
seceneginde 18 ¢ocugun (%51,4) minimum 30 ile 60 dakika arasinda
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vakit gecirdigi goriilmektedir. Tiirkiye genelinde hanelerde bilgisayar
ve internet kullanimi %66.8’e ulasmistir. 0-6 yas arasindaki ¢ocuklarin
teknoloji kullanima ile ilgili resmi veriler olmasa da, arastirmalar bu yas
grubunda giinde ortalama bir buguk saat bilgisayar, tablet ve akill telefon
kullandiklar1 saptanmistir (Isikoglu ve dig., 2018).

Tablo 10: Katilimcilarin “Cocugunuz evde oyun oynamadigi zaman ne
yvapar?” sorusuna verdikleri cevaplarin dagilimi

Oyun Disinda Cocuklarin Neler Yaptigi VA %
TV izler 16 45,7
Tabletle oynar 5 14,3
Resim yapar 7 20,0
Bahgede oynar 3 8,6
Sohbet eder 1 2.9
Kendini oyalar 3 8,6
Toplam 35 100.0

Tablo 10°da goriildiigli lizere ailelere yoneltilen “Cocugunuz evde
oyun oynamadigr zaman ne yapar?” sorusuna verilen cevaplarda yine
cocuklardan 21 ¢ocugun (%60) dijital tirlinlere yoneldikleri goriilmektedir.
Bu tabloda dikkat ¢eken nokta, cocuklar akilli telefonla her giin etkilesim
halinde olmalarina ragmen aileler akilli telefon cevabi vermemislerdir. Bu,
ailelerin akilli telefonu da bir oyun araci olarak goérdiikleri sonucunu akla
getirmektedir. Ebeveynlerin oyun ortami ve materyalleri saglama ve oyuna
rehberlik etme ile ilgili onemli rolleri vardir. Bu nedenle anne babalarin
cocuklar1 igin ne tiir oyunlan tercih ettiklerinin incelenmesi 6nemlidir
(Stephen ve Plowman, 2014).
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Tablo 11: Katilimcilarin “Lego ile Anne Baba Oyun Kutusu 'ndaki
oyunlardan sonra ¢ocugun dijital tiriinlerle etkilesiminde azalma oldu
mu? sorusuna verdikleri cevaplarin dagilimi

Egit.im -Sonrgsg Cocuklarin Dijital iiriinlerle f %
Etkilesimlerinin Azalma Durumu

Evet 24 68,5
Hayir 5 14,3
Kismen 6 17,1
Toplam 35 100

Tablo 11 incelendiginde LES 24 ailenin (%68,5) dijital {iriinlerden
uzaklastigini belirttikleri goriilmektedir. L2, “Evet bayagi azalma oldu,
artik telefon istemiyor” L7, “Telefonu daha az veriyoruz.” L5, “Cok TV
izliyordu daha az izlemeye basladi” 1.30, “Evet azalma oldu tablette”
L17, “Her giin Lego oynuyoruz, telefon oynamaya firsati kalmadi” 1.23,
“Oglum Lego oyunlarini oynadigimizdan beri tableti istemez oldu, bu
da beni cok mutlu ediyor” L8, “Ozellikle oyun takvimindeki oyunlar
oynuyoruz, Lego saklambacta oglum ¢ok eglendi ve telefonumu daha az
istiyor artik” seklinde ifade etmistir.

Lego egitim sonrast ¢ocuklara uygulanan goriisme formunda “Bunlardan
(Lego, tablet, telefon, TV, Playstation) hangileri ile vakit gegiriyorsun?”
sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde, ¢ocuklarin tablet ve telefon
tercihlerinde farklilasma oldugu, 3 ¢ocugun telefon oynama tercihi ve 4
cocugun tablet ile oynama tercihlerinde azalma oldugu goriilmiistiir (Tablo
3). Cocuklara yoneltilen “Annen baban hangisiyle oynamani yasaklarsa
viziiliirsiin?” (Lego, Tablet Telefon, TV, Playstaion) sorusuna verilen
cevaplarda, tablet seceneginde azalma oldugu goriilmiis 7 cocugun tabletin
yasaklanmasina tiziilmeyecegini belirttigi goriilmiistiir (Tablo 4).

Cocuklarin, yoneltilen diger bir soru olan “Bunlardan (Lego, tablet,
telefon, TV, Playstation) hangileriyle daha ¢ok vakit gecirmek isterdin?”
sorusuna verdikleri cevaplarda 7 ¢ocugun akilli telefon tercihlerinde, 1
cocugun tablet ve 1 cocugun TV tercihlerinde azalma oldugu goriilmektedir
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(Tablo 5). Ayrica ¢ocuklarin “Bir ¢ocuk bunlardan (Lego, tablet telefon,
TV, Playstation) hangisine mutlaka sahip olmali?” sorusuna verdikleri
cevaplar incelendiginde 5 ¢ocugun akilli telefona, 1 ¢ocugun tablete, 6
cocugun televizyona ‘“‘mutlaka sahip olmaliyyim” diisiincesinde azalma
oldugu tespit edilmistir (Tablo 6).

BusonuglarneticesindegocuklarinLES ndadijitaliiriinlerleetkilesimlerinde
azalma meydana geldigi goriilmektedir. Aileler Lego oyunlarini, hemen
hemen her giin uygulamiglardir. Sonug olarak ¢ocuklariyla daha fazla vakit
gecirdikleri, birlikte oyuna daha fazla zaman ayirdiklar1 goriilmektedir. Bu
da beraberinde ¢ocuklari dijital tirlinlerden uzaklagtirmis ve Lego oyunlari,
cocuklarin dijital oyun tercihlerinde azalma meydana getirmistir.

Lego Egitim Sonrasi Ailelerin Cocuklariyla Etkilesimleri

Lego Destekli Oyun Egitimi sonrasinda ailelerin Lego oyunlarini
uygulama durumlar1 incelendiginde 33 ailenin (% 94,3) cogunu uyguladik
cevabi verdigi tespit edilmistir. Ailelerden 23 aile (%65,7) haftada 1-2
giin, 10 ailenin (%25,7) haftada 3-4 giin Lego oyunlarin1 oynadiklarini
belirtmiglerdir. Bu bulgular neticesinde Lego Destekli Oyun Egitim
Programi’nin ailelerin ¢ocuklariyla etkilesimlerini arttig1 ve birlikte oyun
oynama siirelerinde artis oldugu sonucuna varilmaktadir.

Tablo 12: Katilimcilarin “Lego Anne Baba Oyun Egitimi nin faydali
oldugunu diigiiniiyor musunuz? Neden?” sorusuna verdikleri cevaplarin

dagilimi
Lego Oyun Egitiminin Faydalarina Dair Diisiinceler S/ %
Cocuklarla etkilesimi arttirict etkisi 20 57,1
Neden? ) . . ..
Eglenceli vakit gecirmeye etkisi 5 14,3
Zekayn gelistirici etkisi 7 20,0
Kaliteli vakit gecirmeye etkisi 2 5,7
Evet, ama zamanim yok 1 2.9
Toplam 35 100
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Tablo 12’de Lego egitiminin faydalarma dair yoneltilen soruya 20
ailenin (%57.1) cocuklarla etkilesimi arttirict etkisi oldugunu belirttikleri
goriilmektedir. Ayrica ailelerden, L4, “Cocuklarla etkilesim icerisinde
olunuyor, oglum oyun oynarken ¢ok daha mutlu ve ailenin birbiriyle
daha fazla zaman gegirmesini sagliyor”, 122, “Beraber daha ¢ok vakit
gecirmemizi sagladi” 119, “Cocugumla daha fazla zaman gegiriyorum,
daha giizel iletisim kurmaya bagladik” 115, “Cocugumla daha fazla
vakit gegcirmeme neden oldu ve birlikte ¢ok egleniyoruz” seklinde ifade
etmislerdir. Lego ile Anne Baba Kutusu’nda yer alan bireysel Lego
oyunlart yaninda, Ozellikle birden fazla kisiyle oynanmasi gereken
bir¢ok oyun bulunmaktadir. Aileler birlikte oynadiklar1 Lego oyunlarinda
ozellikle eglendiklerini belirtmislerdir. Bu da beraberinde Lego oyunlarini
oynamalarina ve etkilesimlerinin artmasina neden olmaktadir. Lego
Play Well 2018 Raporu’nda ailelerle yaptig1 arastirmaya gore aileler,
Lego tuglalar1 gibi insa oyuncaklarinin ¢ocuklarinin yagam becerilerini
gelistirdigini, hayal giiclerini gelistirdigi, yaratici olmalarina yardim
ettigini ve tiim aile i¢in eglenceli bir etkinlik oldugunu belirtmislerdir
(Lego, Report 2018). Lego aktiviteleri yetiskinleri ve ¢ocuklar1 baglamaya
yardimct olur ve yetiskinlerin daha ¢ocuksu ve eglenceli dogalarina
kavusmasina izin verir (Cook, Bacharach ve Irwin, 2017).

Bu bulgular neticesinde ailelerin Lego oyunlarmin ¢ogunu
uygulayabildikleri ve bunun da beraberinde ailelerin ¢ocuklariyla
etkilesimlerini arttirdig1 goriilmektedir. Lego egitim materyalinde yer
alan oyun takviminin, ailelerin diizenli olarak hangi giinde hangi oyunu
oynayacaklar1 konusunda yol gdésterici nitelikte oldugu diisiiniilmektedir.
Ayrica diger oyun kartlar1 ailelerin oyun bulma konusunda sikinti
yasamamalarina neden oldugu ve Lego oyunlarinin ailelere rehber
olma o6zelligi tasidigi soOylenebilir. Bu diisiinceyi dogrular nitelikte;
L6, “Resimlerle ¢ok giizel desteklenmis, yol gosterici olmus ve dikkat
cekici” L8, “Oyun oynarken yon gosterici, merak uyandirici, vakit kaybi
yasamadan ulagsilabiliyorsunuz,” L12, “Kizim hadi oynayalim dediginde
evcilik oyunundan bazen sikilyyordum, simdi ise ne oynayacagimizi
biliyoruz,” 132, “Artik ¢ocugum kendisi, anne siradaki oyun hangisi
hadi birlikte bakalim demeye basladi, ne oynayacagimizi diisiinmemek
cok giizel gercekten” L11, “Oyun oynayalim dedigimde aklimiza hemen
Lego’lar geliyor ben de c¢ok egleniyorum” seklinde ifade etmistir.
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Anne babalarin oyuna iligkin algilar1 ve oyun oynama konusunda
yasadiklart sikintilarin = belirlenmesinin  6nemli bir konu oldugu
diistiniilmektedir. Annelerin oyunu algilayis ve anlamlandirma bigimleri
cocuklarinin oyunlarina katilmalarima ve c¢ocuklari oyun ig¢in tesvik
etmelerine neden olmaktadir (Parmar, Harkness ve Super, 2004).

Tablo 13: Katilimcilarin “Lego ile Anne Baba Oyun Kutusu’'ndaki
oyunlari oynamaniz ¢ocugunuzla iliskinizi nasil etkiledi?” sorusuna
verdikleri cevaplarin dagilimi

Lego Oyunlarmin Cocuklariyla iliskilerini Nasil r

Etkiledigi %
Olumlu, eglendirici ve mutlu aile etkisi 29 82,9
Yaraticiliga etkisi 3 8,6
Cocuga mutluluk verici etkisi 2 5,7
Televizyondan uzaklastirict etkisi 1 2,9
Toplam 35 100

Tablo 13 incelendiginde, 29 aile (%82,9) Lego oyunlarmin olumlu,
eglendirici, mutlu aile etkisi yarattigin1 belirtmislerdir. Ailelerden, LS,
“dile baglarini kuvvetlendirdi, televizyonu kapatiyoruz o esnada giiliiyoruz,
egleniyoruz” 1.20, “Ozellikle babasiyla ¢ok daha iyi vakit gegirebiliyor.”
L11, “Oyun oynayalim dedigimde aklimiza hemen Lego’lar geliyor, ben
de ¢ok egleniyorum” L3, “Kaliteli ve eglenceli zaman gegirmemize neden
oldu”, L9, “Kizim bu oyunlarla ¢ok egleniyor, o mutlu olunca ben de
mutlu oluyorum” 128, “Oglumla iletisimimizin arttigim diistiniiyorum”
seklinde belirtmislerdir. Lego oyunlarinin ailelerin ¢ocuklariyla eglenceli
vakit gecirmede etkili oldugu ve bunun da aileler ile gocuklar1 arasinda
olumlu bir ortam olusturdugu goriilmektedir. Ev i¢inde ailece oynanan
oyunlar, bireyleri birbirine yakinlastirir, cocuklarin dinleme ve kendilerini
ifade edebilme yetilerini gelistirir. Anne-baba ve ¢ocuk arasinda oynanan
oyun ¢ok degerli bir onaric1 zaman dilimidir. Her ailede oyun oynanmasi
bireylerin zihinsel, bedensel ve ruhsal birliktelikleri agisindan degerlidir
(Olmez, 2016).
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SONUC

Lego Destekli Oyun Egitimi alan ailelerin 60-72 aylik ¢ocuklarinin oyun
aligkanliklarini inceleyen bu aragtirmada onemli sonuglar elde edilmistir.
Lego Destekli Oyun Egitimi 6ncesi, ¢cocuklarin Lego ile etkilesimleri
incelendiginde, 35 ¢ocuktan 34’iiniin Lego’ya sahip oldugu tespit edilmistir.
Ancak bunaragmen ¢ocuklarin Lego ile etkilesimlerin ¢ok fazla olmadigi ve
Lego Destekli Oyun Egitimi 6ncesinde 4 gocugun Lego ile etkilesim halinde
oldugu tespit edilmistir (Tablo 1). Lego Destekli Oyun Egitimi sonrasinda
ise ¢ocuklara yoneltilen soruda, 5 ¢ocugun daha Lego’yu tercih ettigi ve
vakit gecirdigi goriilmektedir (Tablo 3). Ayrica ailelere Lego Destekli Oyun
Egitim sonrasi uygulanan ankette, ¢ocuklarinin oyun tercihlerine dair soru
yoneltildiginde, 25 ailenin (%71,4) ¢ocuklarinin Lego’yu tercih etmeye
basladigini belirttikleri goriilmektedir (Tablo7). Cocuklarin Lego egitimi
sonras1 dijital Uriinlerle etkilesimleri incelendiginde 24 ailenin (%68,5)
cocuklarinin dijital {iriin tercihlerinde azalma oldugunu ifade ettikleri
tespit edilmistir (Tablo11). Cocuklara yoneltilen sorularda da Lego egitimi
sonrasi televizyon ve tablet tercihlerinde azalma oldugu goriilmektedir
(Tablo3). Lego Destekli Oyun Egitimi sonrasinda ¢ocuklarin aileleri ile
etkilesimlerine bakildiginda, ailelere verilen Lego Destekli Oyun Egitimi
programinin, ailelerin cocuklariyla etkilesimlerini arttift sonucuna
ulasilmistir (Tablo 12). Katilimcilara Lego Destekli Oyun Egitimi sonrasi
Lego oyunlarimin cocuklariyla iligkilerini nasil etkiledigine dair soru
yoneltildiginde aileler Lego oyunlarinin olumlu, eglendirici, mutlu aile
etkisi yarattigini belirtmislerdir (Tablo 13).

ONERILER

Lego ile Anne Baba Oyun Kutusu’nda yer alan oyunlar ¢ocuklarin,
yaraticilik, akil yiirlitme, dikkat gelistirme, stratejik diisiinme, problem
cozme gibi iist biligsel kazanimlar1 yaninda, psikomotor, sosyal-duygusal
ve dil gelisimini de destekleyici nitelikte oldugu diisliniilmektedir. Bu
baglamda Lego Destekli Oyun Egitimi Programi gelistirilerek anaokulu
miifredatlarina koyulmasi Onerilebilir. Egitim kurumlarinda Lego
oyunlar1 ile zenginlestirilmis siniflarin olusturulmasi saglanabilir. Lego
Destekli Oyun Egitimi Programi’nin egitimciler tarafindan 6grenilmesi
ve uygulanabilmesi i¢in egitim ve seminerler diizenlenebilir. Cocuklarin
oyun tercihlerine yonelik olarak diizenlenen Lego Destekli Oyun Egitim
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Programi farkli yas gruplarina uygulanabilir. Lego destekli oyun egitimi
alan anne babalarin 60-72 aylik ¢ocuklarinin oyun aligkanliklarini
inceleyen bu arastirma farkli orneklem grubunda farkli yas gruplarina
uygulanabilir. Ogretmenlere benzer bir uygulama yapilarak, siniflarida
uygulamalar1 saglanabilir ve ¢ocuklarin oyun aligkanliklar1 iizerinde bu
uygulamalarin etkisinin neler olacagi incelenebilir.
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