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UNUTULMAYA YUZ TUTMUS GELENEKSEL BiR OYUN: PECIC
*
A TRADITIONAL GAME SINKING INTO OBLIVION: PECIC

Gokhan KARABUDAK' - Bestami BOZOGULLARINDAN™*

0Z: Diinyadaki gelismelere paralel olarak Kkiiltiiriin degisim hiz1 da artmaktadir. Degisim
siirecinde kimi gelenekler degismekte, giincellenmekte kimi gelenekler yok olma asamasina
gelmektedir. “Pe¢i¢c” s6z konusu degisim ve gilincellemelere ayak uyduramayip unutulma
siirecine girmis oyunlardan biridir. Dijital oyun sektoriiniin geldigi asama ve gordiigii ragbet
pegcig ile birlikte yetiskin-¢ocuk ayrimi olmaksizin hep beraber oynanan pek ¢ok geleneksel
oyunun bu stirece girmelerinin nedenidir.

Pecic, karelere ayrilmis art1 seklindeki bir zemin lizerinde deniz kabuklari kullanilarak, iki
kisi veya iki takim halinde oynanan, sans, rekabet ve strateji oyunudur. Uzun kis gecelerinin,
ramazan giinlerinin ve hamam eglencelerinin vazgecilmez oyunu olan peci¢, oynandigl
ortamlarin giincelligini kaybetmesiyle beraber yok olmaya baslamistir. Yazili kaynaklardan
elde edilen verilerden hareketle yiizy1li agkin stiredir oynanan bu oyunun yok olmadan kayit
altina alinmasi gerekmektedir. Tarihi kaynaklarda, romanlarda, mektuplarda adinin gectigi
goriilen oyun, tek tiplesmeden dolay kiiltiirel farkliliklarin biiyiik 6neme sahip oldugu bu
cagda detayli bir incelemeyi hak etmektedir. Oyunun canlandirilmasi adina son yillarda gesitli
kuruluslarin 6diilli peci¢ turnuvalar1 diizenleyerek farkindalik yaratmaya calistiklar
goriilmektedir. Bu farkindaliga destek verme amaci tasiyan ¢alismada oyunun kékeninden
bagimsiz olarak Tiirkiye’'nin cesitli yorelerinde uzun zamandir bilindigi ve oynandigy, yoresel
soyleyislere ve oynanis bicimindeki farkliliklar dolayisiyla yerel bir mahiyet kazandig1 ve
Tiirk kiltiiriiniin bir pargas1 konumuna geldigi sonuglarina varilmistir.

Anahtar Kelimeler: Gaziantep, kiiltiir, gelenek, oyun, pecig.

ABSTRACT: In parallel with the developments in the world, the rate of change of culture is
increasing. In the process of change, some traditions are changing, and some traditions are
coming to the stage of extinction. “Peci¢c” is one of the games that has not been able to keep up
with the changes and updates in question and has entered the process of being forgotten. The
stage that the digital game industry has reached and the demand it sees together with pegic is
the reason why many traditional games played together without any adult-child distinction
have entered this process.

Pecic is a game of chance, competition and strategy, played in two people or two teams, using
sea shells on a plus-shaped floor divided into squares. The indispensable game of long winter
nights, Ramadan days and bath entertainments, the dispatcher started to disappear after the
environments in which it was played have lost its current status. Based on the data obtained
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from the written sources, this game, which has been played for more than a century, must be
recorded without being destroyed. The game, which has been mentioned in historical sources,
novels, letters, deserves a detailed examination in this age, where cultural differences are of
great importance due to uniformization. In order to revive the game, it is seen that various
organizations have been trying to raise awareness by organizing award winning tournament
tournaments in recent years. This awareness support aim for a long time in various regions of
Turkey regardless of the origin of the game work, which is known for and is played, local singing
and differences in gameplay format thus gains local nature and has reached the conclusion that
a part of the position of Turkish culture.

Keywords: Gaziantep, culture, tradition, game, pegig.

1. Giris

Oyunlar, insan yasaminin hemen hemen her déneminde var olan
aktivitelerdir. Arastirmacilar oyun sozclgiinii c¢esitli  sekillerde
tanimlamislardir. Boratav oyunu; “Cocuklarin ve daha az 6lglide biiytiklerin
herhangi bir lretim ¢abasini, ya da baska cesitten bir zihinsel hizmeti
zorunlu kilmadan, sadece eglenme yolu ile dinlenmelerini saglayan
eylemlerdir” olarak agiklamistir (Boratav, 1984: 232). Mevliit Ozhan oyunu;
“Bir veya birden ¢ok kisinin belirli kurallar icerisinde zihni, bedeni ve ahlaki
giiclerini gelistirmek amaciyla yaptiklan eglence tiirii hareketler” (Ozhan,
1997: 15) olarak tamimlamaktadir. Huizinga “Oyunun Toplumsal Islevi
Uzerine Bir Deneme” eserinde oyun sézciigiinii: “Ozgiirce razi olunan, ama
tamamen emredici kurallara uygun olarak belirli zaman ve mekan sinirlari
icinde gerceklestirilen, bizatihi bir amaca sahip olan, bir gerilim ve seving
duygusu ile alisilmis hayattan baska tiirlii olmak bilincinin eslik ettigi, iradi
bir eylem veya faaliyetler” (Huizinga, 2006: 50) olarak ifade etmistir.

Insanlar tarihin ilk dénemlerinden itibaren benzer sekillerde oyun
oynamiglar ve oynamaya devam etmektedirler (Ozdemir, 2006: 21).
Huizinga’ya goére oyunun ortaya cikisi kiiltiirden daha o6ncedir. Kultiir
kavrami ne kadar daraltilirsa daraltilsin bir insan toplulugunun varligini
gerektirmektedir. Huizinga bu goriisiinii herhangi bir insan miidahalesi
olmadan, hayvanlarin da oyun oynayabilmesi 6rnegi ile pekistirir (Huizinga,
2006: 16).

Oyun, Turk kiiltiir tarihi icerisinde de dnemli bir yer tutmaktadir. Oguz
Kagan Destani’'nda, Divanu Lugati’'t-Tiirk’'te, Kutadgu Bilig’'de, Volga Bulgar
Kitabeleri'nde, Dede Korkut Kitabi'nda, Evliya Celebi Seyahatnamesi'nde
oyun kelimesinin varligi, oyun kavraminin Turk kiltiir tarihindeki eskiligini
gostermektedir (Ozdemir, 2006: 21).

Oyunlar insan yasantisinda cesitli islevleri karsilamaktadir. Oyun
oynamanin temel amaglarindan biri hosc¢a vakit ge¢irmek olsa da oyunun
islevini sadece bununla siirl tutmak dogru olmayacaktir. Yolcu'ya gore
oyunlar ¢ocuklarin zeka gelisiminde, hareket kabiliyeti kazanmalarinda ve
sosyallesmelerinde 6nemli etkiye sahiptir (Yolcu, 2013: 266).

Metin And’a gore oyun, bir toplumun kiltiirel degerlerini
tanimlanmasinda en 6nemli unsurlardan biridir. Bir toplulugun oyunlarim
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incelemeksizin yapilacak bir kiiltiir calismasi eksik kalacaktir (And, 2007:
345). Oyunlar acik sistemler olduklari i¢in icerisinde bulunduklar cevre ile
etkilesim halindedirler (Sezgin, 2016: 351). Boylelikle oyunlar icinde
bulunduklar kiltiirden bagimsiz olarak diisliniilemez.

Teknolojik gelismelere paralel olarak kiiltiiriin degisim hiz1 da
artmaktadir. Kiiltiirtin her alanina sirayet eden bu degisim siirecinden,
ortaya cikisi insanlik tarihi kadar eski olan oyun Kkiltiirii de nasibini
almaktadir. insanlarin ihtiyaglarinin, ilgilerinin, zevklerinin, beklentilerinin
stirekli degistigi teknoloji ¢aginda geleneksel oyunlar yerini yavas yavas
dijital oyunlara birakmaya baslamistir. Bu ¢ercevede ¢ogunlukla Gaziantep,
Kahramanmaras ve Kilis yorelerinde oynandig1 tespit edilen bir strateji
oyunu olan peci¢, oynandigl ortamlarin canliligini yitirmeye baslamasiyla
unutulmaya yiiz tutan geleneksel oyunlardan biridir. Kiiresellesmenin
etkisiyle baskin kiiltiirler tarafindan insanligin tek bir kiiltire
yonlendirildigi bu cagda, kiiltiirel cesitliligi yansitan her unsur kiymetli
olarak kabul edilmeli ve korunmasi i¢in gerekli 6nlemler alinmalidir. Bu
baglamda yazida kiiltiirel cesitliligin bir parcasi olarak kabul edilen pecic
oyunu tanitilmaya calisilacaktir.

Geleneksel oyunlar iizerine yapilan ¢alismalar literatiiriin 6nemli bir
boliimiinii olusturmaktadir. Fakat 06zel olarak peci¢ Uzerine egilen
calismalarin sinirli sayida oldugu tespit edilmistir. Konuyla ilgili en kapsamli
¢alisma, kisisel meraki vesilesiyle oyunu arastirmaya yonelen ve avukatlik
meslegini icra eden Aysegiil Kaya'nin “Peci¢: Evrensel Bir Strateji Oyunu”
isimli ¢alismasidir. Kaya, calismasinda oyunun kokeni, oynanis bicimi
hakkinda bilgiler vermistir (Kaya, 2008). Eski canliligini yitirmeye baslayan
pecic oyunu, kiiltiirel ¢esitliligi yansitmasi1 miinasebetiyle daha detayh bir
incelemeyi hak etmektedir. Calismada ilk olarak oyunun kokeni ve oynandigi
yoreler tizerinde durulacak daha sonra oyunun genel 6zellikleri hakkinda
bilgiler verilecek ve son olarak cesitli belediyelerin ve kuruluslarin
destegiyle yiritildigiic goriilen pecici canlandirma faaliyetleri
degerlendirilecektir.

2. Peci¢c Oyununun Kékeni ve Oynandigi Yoreler

Pecic¢, karelere ayrilmis arti seklindeki bir zemin iizerinde deniz
kabuklar: kullanilarak iki kisi veya iki takim halinde oynanan, sans, rekabet
ve strateji oyunudur. Arastirmacilar pecicin kdkenini Hindistan'in ulusal
oyunu “Pachisi” ye dayandirmaktadir (Kaya, 2008: 4, Tokuz, 2011: 308,
Akbas ve Unal, 2016: 35). Pachis, Hint dilinde yirmi bes anlamina
gelmektedir. Oyun bazi kaynaklarda “Hint tavlasi” adiyla gecmektedir.
Pecicin Hindistan'dan iilkemize geldigi kabuliinlin sebeplerinden biri de
oyunda kullanilan ve yoresel olarak “it tasi, it boncugu” gibi isimlerle bilinen
deniz kabuklarinin ipek Yolu vasitasiyla tasindig1 diisiincesidir (Kaya, 2008:
6). Ciinkii oyunun siklikla oynandigi tespit edilen Gaziantep yoresinde deniz
bulunmamaktadir. Bu veriler arastirmacilarin tezini kuvvetlendirmekle
birlikte kaynaklardaki bilgiler oyunun Tiirkler tarafindan eskiden beri




oynandigin1 gostermektedir. Necati Demir tarafindan yayimlanan “Dede
Korkut Destani'nin Tiirkmenistan Boylar1” isimli c¢alismada “Geceleyin
Korkut Ata saz ¢caldi, name ve destan anlatti. Torram séylesildi, peciz oynandl.
Gamli Han'in toyu tig giin stirdii” (Demir, 2020: 203) ifadesi gegmektedir. Bu
ifadeden pecicin toylarda basvurulan eglence kaynaklarindan biri oldugu
anlasilmaktadir. Kaynaklardaki bilgiler bununla sinirli degildir. Metin And,
“Oyun ve Biigli” eserinde Sedat Kumbaracilar’in kiitiiphanede buldugu bir el
yazmasindan hareketle pecici tanittigini ve oyun tahtasini ¢izdigini aktarir
(And, 2007: 43). Gecmisteki Kkiiltlirel yasantidan izler barindiran romanlar
ve mektuplarda da pegicten bahsedildigi goriilmektedir. Resat Nuri
Giintekin’in “Miskinler Tekkesi” isimli romaninda “... arkasindan erkekler
teravihe gittiler; musamba fenerlerle kadin misafirler geldi, epeyce bir zaman
pecic ve yliziik oynandi.” ifadesi gegmektedir (Kaya, 2008: 15). Romandaki bu
kisim pecicin ramazan gecelerinin vazgecilmez eglencelerinden biri
oldugunu gostermektedir. Sermet Muhtar Alus’'un “Harp Zengininin Gelini”
romaninda pegigin Istanbul’da ev i¢i eglence kaynaklarindan biri oldugu
gorilmektedir. (Seven, 2006: 380). Sennur Sezer ve Adnan Ozyalciner’in
birlikte hazirlamis oldugu “Bir Zamanlarin Istanbulu: Eski Istanbul Yasayis
ve Folkloru” isimli ¢alismada eski Istanbul eglence hayatinda erkekler
arasinda pecic oyununun yaygin oldugu yazilmaktadir (Sezer ve Ozyalciner,
2005: 47). Canan Yiicel Eronat'in yayina hazirladigir “Ertugrul Siivarisi Ali
Bey’den Ayse Hanim’a Mektuplar” eserindeki bir mektupta, pecicin uzun kis
gecelerinde oynandigl belirtilmektedir (Eronat, 2007: XV). Mehmet Tas,
“Elbistan- Cocuklugumun Sinemasi” isimli yazisina uzun kis gecelerinde tek
eglencesinin pe¢i¢ oyunu oynamak oldugunu belirterek giris yapmaktadir
(URL-1). Bu ve bunun gibi drnekler pecicin Tiirk eglence hayatinin énemli
bir unsuru oldugunu gostermektedir. Yer verilen 6rneklerden hareketle
oyunun Hindistan kékenli oldugu diisiincesinin yeniden gézden gecirilmesi
gerekmektedir. Peci¢c Hindistan kdkenli olsa bile Tiirk cografyasina yeni icra
ortamlari yaratilmis ve ileride de detaylandirilacagi gibi oynanis esnasinda
yerel soyleyislerin hakim oldugu bir terminoloji gelistirilmistir. Kaynaklarda
ozellikle krallarin saraylarinda oynadiklari belirtilen (Kaya, 2008: 5) pecic,
Tirkiye’de ramazan giinlerinin, hamam sefalarinin, uzun kis gecelerinin,
pikniklerin vazgecilmez eglencesi halini alarak yerellestirilmistir.

Uzerinde durulmasi gereken diger bir nokta pegicin Tiirkiye'de
oynandi1 yéreler hususudur. M. Ocal Oguz ve Petek Ersoy’un ¢ocuk oyunlari
lizerine hazirladiklar ¢alismada oyunun yoéresi Kahramanmaras/Elbistan
olarak kaydedilmistir (Oguz ve Ersoy, 2007: 34). Gonca Tokuz, Gaziantep
¢ocuk oyunlar iizerine hazirladig: yiiksek lisans tezinde peci¢c oyununa yer
vermekle birlikte diger yorelerde oynanip oynanmadigl konusunda
malumat vermemistir (Tokuz, 2011: 308). Konu ile ilgili en detayli calismay1
yapmis olan Aysegiil Kaya, oyunun siklikla Gaziantep yoresinde oynandigi
belirttikten sonra diger yorelerde oynanip oynanmadigl Uzerine bir
arastirma faaliyetine girmis ve Kilis'te oyunu belirli belirsiz hatirlayan
birka¢ kisi disinda diger yorelerde pek fazla oynanmadig1 bilgisine
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ulasmistir (Kaya, 2008: 9-10). Arastirmaci Mutlu Naim Salihoglu, diger
arastirmacilar1 destekler nitelikte pecicin Gaziantep ve Kilis yorelerinde
oynanan bir oyun oldugu bilgisini aktarmistir (URL-2). Pe¢ic oyunu tizerine
yapilan ¢alismalarda oyunun genellikle Gaziantep, Kahramanmaras ve Kilis
yorelerinde oynanan bir oyun oldugu vurgusu goriilmektedir. Daha 6nce de
belirtildigi gibi roman, ani, mektup vb. kaynaklarda pegic ile ilgili bilgilere
rastlanmaktadir. Sermet Muhtar Alus’un Istanbul kiiltiir yasantis1 hakkinda
bilgi veren romanlarinda, Sennur Sezen’in [stanbul folkloru iizerine
hazirladig1 cahismada peci¢ oyunundan séz edilmesi oyunun Istanbul’da da
bilindigini diisiindiirmektedir. Yasar Uriik, “Diinden Bugiine Izmir” yazisinda
Izmir'deki kadinlarin hamam eglencelerinde pecic oynadigi bilgisini
paylasmaktadir (Kaya, 2008: 16). Bu bilgilerden hareketle oyunun énceden
farkli yorelerde de bilindigi ve oynandigi anlasilmakla birlikte zamanla yerel
bir mahiyet kazandig1 séylenebilir.

3. Oyuna iliskin Bilgiler

Peci¢, onceden hazirlanmis peci¢c tahtasi veya bezi lizerinde, her
oyuncu icin dort adet tas ve bu taslarin ka¢ adim ilerletilecegini belirlemek
icin zar yerine kullanilan yoresel olarak it tasi veya it boncugu olarak bilinen
alt1 adet deniz kabugu yardimiyla iki kisi veya iki grup halinde oynanan bir
strateji oyunudur. Giiniimiizde siklikla oynanan “kizma birader” oyununun
atas1 olan pegig, cesitli tilkelerde farkh isimlerde ve farkli sekillerde
oynanmaktadir. Pegi¢ oyununun adi Amerika’da Patchesi, Iran’da Pachis,
Suriye’de Barjis seklinde gegcmektedir (Kaya, 2008: 5).

3.1 Oyunda Kullanilan Materyaller

Pecicin oynanmasi icin peci¢ bezi, taslar ve deniz kabuklar
gerekmektedir. Oyunun siklikla oynandigi Gaziantep yoresinde el isi
tirtinleri satan diikkanlarda pegic satisina devam edildigi goriilmektedir. 60-
75 lira civan fiyatlara satilan oyun malzemelerinin kadinlar tarafindan
hazirlandig1 ve talebe gore Tirkiye'nin her bolgesine gonderildigi
belirtilmektedir (KK1).

3.1.1 Peci¢ Bezi

Oyun bezi ¢esitli kumas pargalari kullanilarak evde hazirlanir. Bez, arti
isareti bicimindedir ve dort kolludur. Bezin goriintiisiiniin ha¢ isaretini
andirmasi sebebiyle bazi aileler Hristiyan oyunu oldugunu diisiinerek
oynamaktan kacinmislardir (Kaya, 2008: 3; Tokuz, 2011: 310). Pecicin
ugursuzluk getirecegi yoniindeki halk inanisinin (KK-2) sebebini de
aciklamaya yardim eden bu bilginin, oyunun uzun siire varligini devam
ettirmesi miinasebetiyle pek de kabul gérmedigi diisiiniilebilir. Onceleri
Gaziantep’te gelinlerin ceyizine pecic bezi koyulmasi ve bu vesileyle her
evde bir peci¢c bulunmasi (Kaya, 2008: 3) oyunun yayginligi konusunda fikir
vermektedir.

Pecic bezi dikilirken oyun esnasinda kaymamasi i¢cin kalin kumaslar
tercih edilmektedir. Pecic zemini bezin izerine ¢ift tarafli olarak dikilmekte
ve boylece her iki taraf ile peci¢c oynamaya imkan saglamaktadir. Oncelikle
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kumas pargalar dikilerek iki uzun dikdoértgen parca hazirlanir. Bu pargalar
tam ortadan birlesecek sekilde dikildiginde ortada kare bicimli bir bolim
olusur. Bu bolimiin ¢ tarafi dikilir ve bir tarafi acik birakilir. Béylece pecic
taslarinin ve it boncuklarinin saklanabilecegi bir cep elde edilmis olur. Bezin
her bir kolu enine dogru sekiz ve boyuna dogru ii¢ parcaya ayrilir. Bezin bu
boliimleri belirginligi saglamak amaciyla farkli renkte kumas pargalari
dikilerek hazirlanir (Kaya, 2008: 18).

3.1.2. Pegi¢ Taslan

Pecic¢ oynanirken her grup icin alt1 adet tasa ihtiya¢ duyulur. Bu taslar
“harat” adi verilen ahsap tornacisi tarafindan hazirlanmaktadir (Tokuz,
2011: 309; Akbas ve Unal, 2016: 36).

3.1.3. it Boncugu

Dilg6z, pecic, yilanbasi, bel boncugu, kesbik, kalag gibi isimlerle de
bilinen it boncuklar1 bir deniz salyangozunun kabugudur. it boncugunun
parlak yiizeyi insanlarin dikkatini ¢ekmis ve taki, tilsim, biiyl araci olarak
kullanilmistir. Anadolu’nun cesitli yerlerinde bu tiirdeki deniz kabuklarinin
nazardan koruyucu etkisi olduguna inanilmaktadir (Esref, 2007: 312). Deniz
kabuklarinin oyunda kullanilabilir hale gelmesi icin kapali olan ylizeyin
kesilmesi gerekmektedir. Ciink{i oyunda acik ve kapali olarak diismelerine
gore cesitli sayilara karsilik gelmektedirler.

Peci¢c oyununda it boncuklar1 zar yerine gecer. Oyuna kimin
baslayacagini tayin etmek ve taslarin ka¢ adim ilerletilecegini belirlemek
amaciyla kullanilir. Peci¢ oyununda yere diistiiklerinde her iki tarafinin
gelme olasiligini esitlemek amaciyla yiizeyleri diizgiin olan kabuklar tercih
edilmektedir (KK-3).

3.2. Oynanis ve Kurallar

Peci¢ iki kisi veya ikiser kisiden olusan iki takim halinde
oynanmaktadir. Oyuna hangi tarafin baglayacagini tayin etmek amaciyla ilk
olarak it boncuklart iki takim arasinda iiger tiger paylasilir. Biiyiik say1iy1 atan
taraf diger it boncuklarin1 da alarak oyuna baslama hakki elde eder. It
boncuklari agik veya kapali olarak diismelerine gore cesitli sayilara karsilik
gelirler. Bu sistem su sekildedir:

o Alt1 boncugun hepsi kapal diiserse 6 sayisina karsilik gelir.

o Alt1 boncugun hepsi acik gelirse 8 sayisina karsilik gelir.

¢ Bes boncuk agik, bir boncuk kapali diiserse 12 sayisina karsilik gelir.
® Bes boncuk kapali bir boncuk acik diiserse 25 sayisina karsilik gelir.
o Dort boncuk kapali iki boncuk agik diiserse 4 sayisina karsilik gelir.
e Dort boncuk agik iki boncuk kapali diiserse 2 sayisina karsilik gelir.

e Uc boncuk kapali ii¢ boncuk acik diiserse 3 sayisina karsilik gelir
(Kaya, 2008: 23; Oguz ve Ersoy, 2007: 34).




Oyuna baslamaya hak kazanan taraf 6’dan kii¢iik bir say1 atarsa sira
karsi tarafa gecer. 6’dan biiyiik bir say1 attig1 takdirde boncuklar1 atmaya
devam eder. Taraflarin tas dikme hakki elde edebilmeleri icin 12 ve 25
sayilarini atmalari gerekir. Bu sayilar atildigi takdirde bez tizerinde bulunan
12 ve 25 kapilarina tas dikilerek oyun baslar. Taslarin atilan say1 kadar
ilerletilme hakki bulunur. Oyuncunun kendi oniindeki siitunun bitimindeki
son bolmeye “kubur” adi verilir. Oyuncu tasini bu noktaya getirirse tasi
kubura diismiis kabul edilir. Tas1 kuburdan c¢ikarmak igin 12 veya 25
atilmasi gerekir. Oyuncularin taslar1 ayni karede bulustuklar: takdirde tasi
sonradan gelen oyuncu rakibinin tasini kirmis olur. Kirillan tasin tekrar
oyuna dahil edilebilmesi i¢cin 12 veya 25 atilmasi gerekmektedir. Pecic
zemini Uizerinde c¢arp1 ile isaretlenen “bag” yerlerinde oyuncular
birbirlerinin taslarini kiramaz. Bu sebeple stratejik hamlelerle tas bu
bolmelere getirilerek givende tutulmaya calisilir. 12 ve 25 atan oyuncularin
“penk” denilen bir fazla say1 hakki vardir. Oyunda amag¢ dort tasi da zemin
lizerine dikip zemini dolastirmak ve tas sahibinin éntlindeki orta béliimden
oyun disina ¢ikarmaktir. Bu sekilde dort tasini da ¢ikaran oyuncu oyunu
kazanmis olur (Kaya, 2008: 21-28).

3.3. Icra Ortamlar

Pecicin icrasinda kadin veya erkek oyuncu sarti olmamakla birlikte
daha cok kadinlar tarafindan oynanan bir oyundur. Hamam eglencelerinde,
kendi aralarinda diizenledikleri toplantilarda kadinlarin peci¢ oynadigi
bilinmektedir. Oynamak i¢in belirli bir zaman dilimi olmamakla birlikte
cogunlukla uzun kis gecelerinde, ramazan giinlerinde ve piknik i¢in gidilen
yerlerde oynanmaktadir. Daha ¢ok kapalh mekan oyunudur. Oyunu zevkli
hale getirmek icin kazanan tarafa 6diil, kaybeden tarafa ceza verilir. Odiiller
para, altin, giimis vb. kiymetli seyler olmaktan ¢ok yemek, tatli, sigara ya da
kadinlar arasinda kaybeden tarafin hamam {icretini 6demesi gibi rakibin
biitcesini sarsmayacak seyler arasindan secilmektedir (Tokuz, 2011: 310).

3.4. Oyunun Terminolojisi

Yukarida da bahsedildigi gibi peci¢, yerel unsurlarla bezenen
geleneksel bir oyundur. Bu yerel unsurlarin oyunun terminolojisine de
yansidig1 goriilmektedir. Yerel soyleyisler cogunlukla rakibi sinirlendirmek
ve konsantrasyonunu bozmak amaciyla sdylenmektedir. Bazi durumlarda
kullanilan ifadeler oyunun istendigi gibi gitmemesine sitem mabhiyeti
tasimaktadir. Gaziantep yoresinde tespit edilen yerel sdyleyislerden bazilari
sunlardir:

Zirt Iki: Rakip taraf tasim dikemesin diye sdylenir. Isaret ve orta
parmakla iki yapilir, el o6rtiide gezdirilir. Maksat rakibin moralini bozmaktir.

Cilliysuiz Esim: Oyunu kuralina gore oynamayan, halk tabiriyle
mizikeilik yaptigi diisliniilen oyuncular icin s6ylenen bir sézdiir.

Penk: Yirmi bes ya da on iki geldiginde fazladan bir tane daha oynanan
sayl.




Gubura Girmek: Pecic oyununda tas hedefe ulastifinda, eger say1 denk
gelmezse son hanede 6rtiliniin ortasinda bekler. Buradan ancak on iki ya da
yirmi dort atarak cikilabilir.

Allebene: Peci¢ oyununda Kkiymetli olan on iki ya da yirmi dort
sayisindan list iiste ticlincii kez attiysaniz, ilk attiklariniz da bosa gider. Buna
ahara ya da allebene denir.

Ahara: Oyunda istenen tas gelmediginde soylenir.

Pecice Pi¢ Girmek: Rakiplerden biri taslarinin hepsini dikip oyuna
baslamasina ragmen diger oyuncu hic tas dikemediginde soylenir.

Yorgun Das: Hedefe en yakin tas i¢in soylenen bir sozdiir.

Hamam Parast: Yenilen tarafin tekrar oynamak istedigi durumlarda
soylenen bir sozdiir. Bu deyimi soyleyip “pekey agam hamam parasini da
verek” diyerek ya oyuna devam edilir ya da “al sana hamam parast” denir ve
kazanan taraf tekrar oyuna girmez. (KK-2).

3.5. Pegi¢ Oyunun Islevleri

Pecic, zihinsel becerileri gelistiren bir oyundur. Oyunu oynayan kisi
oyun siiresince hem rakibin hem kendisinin piyonlarini takip ederek
biitiinsel bicimde diisiinme becerisini gelistirmektedir. it boncuklarinin agik
veya kapali gelme durumunu takip etmek odaklanma becerisini, rakibin
hamlesini hesap ederek hareket etmek derin diisiinme becerisini, rakibin
ilerlemesini engelleyici hamleler yapmak strateji ve taktik bilgisini, mevcut
piyonlar ilerletmek yerine oyuna yeni piyon sokmak tedbirli risk alma
becericisini gelistirmektedir. Ayrica kaybettiginde sinirlenmeme, kural disi
hamle yapildiginda karsidakini uyarma gibi durumlar hosgorii ve etik
kavramlarinin gelismesini saglamaktadir (Oksiiz vd. 2019: 1412).

Bu 6zelliklerinden dolayi pecic, son yillarda 6gretmenlerin 6grencilere
bahsedilen becerileri kazandirmak amaciyla basvurdugu yontemlerden biri
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda Umraniye Birlik ilkokulu’nda
velilerin de katilimiyla peci¢ turnuvasi diizenlenmis ve 6grencilerin oyunu
oynamaktan keyif aldiklari, cesitli beceriler gelistirdikleri tespit edilmistir
(Sentiirk, 2016).

4. Peci¢c Oyununu Yayginlastirma Faaliyetleri

Nesnelerin degerinin tiiketilebilir olup olmadiklarina gére belirlendigi
bu ¢agda, oyun kiiltiiriiniin de giderek tiiketim malzemesi haline getirildigi
goriilmektedir. Yolcu, tiiketim odakli oyun ve oyuncak arzinin cocuklari
geleneksel oyun kiiltiirinden wuzaklastirdifini  ve yalmzlastirdigini
belirtmektedir (Yolcu, 2013: 266). Kitle iletisim araglariyla ¢ocuklarin
ilgisinin bilingli olarak yonlendirilmesi onlarin geleneksel oyunlardan
uzaklasmasinin sebeplerinden biridir. Bu baglamda geleneksel oyunlari
¢ocuklara tekrar benimsetebilmek icin ilgi cekici hale getirilmesi bir
zorunluluk olmustur.

Son yillarda cesitli belediyelerin ve iiniversitelerin peci¢c oyunu
canlandirmak maksadiyla peci¢ turnuvalar1 diizenleyerek bir farkindalik
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olusturmaya calistiklar1 goriilmektedir. Bu baglamda Kilis 7 Aralik
Universitesi'nde 2013 yilinda Peci¢c Kuliibii kurulmus olup diizenli olarak
peci¢ turnuvasi diizenlenmektedir (URL-3). Gaziantep ilinde de gerek
belediyeler gerek ¢esitli kuruluslarin girisimiyle peci¢ turnuvalar
gerceklestirilmektedir (URL-4). Bu turnuvalarda kazananlara ¢esitli 6diiller
verilmesi katilim sayisinin artmasini saglamaktadir. Bazi turnuvalarda
maddi degeri yiiksek olan hediyeler verildigi de gériilmektedir. Ornegin;
2015 yilinda Gaziantep Primemall alisveris merkezinde diizenlenen pecic
turnuvasinda kazanana tek tas kolye verilmistir (URL-5).

Tiirkiye'nin de taraf iilkelerden biri oldugu UNESCO’nun SOKUM
Sozlesmesi geleneksel unsurlarin kayit altina alinmasi ve yasatilmasi
bakimindan énemli bir yere sahiptir. 2013 yilinda Ankara’da agilan “Ankara
Somut Olmayan Kiiltlirel Miras Miizesi” (URL-6) geleneksel unsurlarin
yasatilmasi icin faaliyetlerini stirdiirmektedir. Bu baglamda 2019 yilinda bu
miizede “Peci¢ Atdlyesi” kurulmus ve katiimcilar oyun icin gerekli olan pegic
bezini dikerek oyunun kurallarini 6grenip oynamislardir (URL-7).

Bahsedilen faaliyetler oyunun tamamen silinmesini engellemekte ve
yeni nesilleri oyunu 6grenmeye tesvik etmektedir.

5. Sonug ve Oneriler

Peci¢c oyunu, agirlikhi olarak Gaziantep, Kilis ve Kahramanmaras
yorelerinde oynanmakla birlikte icra ortamlar1 giincelligini kaybetmeden
once llkemizin cesitli yorelerinde de oynandigimi diisiindiigiimiiz pegic,
asirlarin  siizgecinden gegmis Turk kiltiriiniin  bir  pargasini
olusturmaktadir. Arastirmacilar oyunun Hint kékenli oldugunu diistinse de
pecicin Tiirkiye’de yeni icra ortamlari kazanmasi ve Tiirk kiiltiirtine 6zgu bir
terminoloji gelistirilerek oynanmasi oyunun yerel bir kimlik kazandigin
gostermektedir. Kultiir endiistrisi baglaminda hakim kiltiirlerin etkisiyle
kiltiir 6gelerinin birer birer siliklesmeye basladigi bu ¢cagda peci¢ oyunu da
yavas yavas unutulmakta ve dijital oyun sektoriine yenik diismektedir. Son
yillarda c¢esitli iniversitelerin ve belediyelerin oyunu canlandirmak
maksadiyla diizenledigi turnuvalar bir farkindalik yaratilmasina vesile
olmakta ve bu gelenegin tamamen yok olmasini engellemektedir. Nitekim bu
turnuvalar1 takiben internet iizerindeki cesitli sitelerde pecicin nasil
oynandigina iliskin bilgiler yayinlanmis ve bir biling olusturulmustur. Oyunu
yayginlastirma faaliyetlerinde pecicin ¢esitli zihinsel becerileri gelistiren bir
oyun olmasi da etkili olmus ilkokullarda 6grencilere bu becerilerin
kazandirilmasi maksadiyla peci¢ turnuvalar1 diizenlenmistir. Pe¢icin egitim
miifredatina eklenmesi, medyada kendisine daha ¢ok yer bulmasi,
diizenlenen turnuvalarin sayisinin arttirilmasi ve verilen ddiillerin genclerin
ilgisini cekebilecek sekilde diizenlenmesi oyuna olan ilginin artmasina sebep
olacaktir.
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