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Proje, tasar1 gelistirme, hayal etme ve planlama anlamina gelmektedir. Ayrica, sonucu gdsteren bir
kelime olmak yerine, siireci ifade etmektedir. Ogrenme olaymin bir siiregte, bir kurguyla ve
tasariyla olan sekli ise projeyle 6grenmedir. ‘Proje tabanli 6grenme’ tiimcesindeki ‘tabanli’ kelimesi
ise kurguyla 6grenme siirecinin bir hedef olmak yerine siirecin énemli oldugu bir yapilanmay1
anlam bakimindan vermektedir. Yeni Medya konusunda ise teknolojide yasanan gelismeler,
insanlig1 hem iletisim ve etkilesim yoniinden etkilemis, hem de tiim yasam big¢imini degistirmistir.
Medya kavrami, televizyon, radyo basili yayini isaret etmektedir. Ancak bilgisayar kullanimi,
internet ve kiiresellesme ile birlikte medya kavrami yeni medyaya dontigmiistiir. Ciinkii internetin
olanaklarma sahip her ara¢ bir yeni medya aracina doniiserek bireye sinirsizligi sunmaya
baglamistir. Teknolojik gelismelerden toplumun bir pargasi olan sanat¢1 da etkilenmis ve
postmodern sanatta alan kaliplarinin yok olmasiyla, sanatgilar birtakim denemeler yapmaya
baglamis ve Yeni Medya Sanati ortaya ¢ikmustir.

Arastirmada, kuramsal alt yapr ile ilgili bilgilere ulagmak adina literatiir taramas: yapildigindan
dolayi, nitel arastirma 6zelligi tasimaktadir. Edinilen bilgiler 1518inda, proje tabanl egitim modeli
kullanilarak yapilan sanat projesinin analizi yapilmakta ve proje tabanli egitimde sanat projesi
ornegi olarak alana katki saglanmasi amag¢ edinilmistir. Dokuz Eyliil Universitesi, Doktora
Programi dersi olan Ileri Resim Tasarmmu Dersi, yiiriitiiciisii tarafindan proje tabanh egitim
modelinde ilerlemektedir. Arastirmada, sanat projesi olarak ‘Cagdas Sanatta Dijitallesme ve Media
Art’ baglikli uygulama baslangicinda ¢ikis kaynagi olarak sanatgr Candas Sisman 6rnegi verilmistir.
Yeni Medya Sanatt ve Sisman’in eserleri ¢ikish gergeklestirilen uygulama, proje tabanli sanat
6grenimi 6rnegdi olarak paylasilmakta ve proje tabanli 6grenmede sanat projesi niteliklerine uygun
bulunmustur.
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Project means designing, imagining and planning. It also refers to a process rather than a word that
show the result. The form of the learning event in a process, with a fiction and a bill is learning with
a project. The word "based" in the sentence “project-based learning" gives the meaning of a
structured process in which the process of learning is important, rather than being a target.
Regarding New Media, developments in technology have affected humanity in terms of
communication and interaction and changed the whole life style. The concept of media refers to
television and radio broadcast. However, with the use of computers, internet and globalization, the
concept of media has turned into new media. The artist, who is a part of the society, was also
affected by the technological developments, and with the disappearance of the field patterns in
postmodern art, the artists started to make some experiments and the New Media Art emerged. In the
research, it has qualitative research feature since literature search is made to reach the information
about the theoretical infrastructure. In the light of the information obtained, the analysis of the art
project using the project-based education model is analyzed and it is aimed to contribute to the field
as an example of an art project in project-based education. Advanced Picture Design Lesson, which
is Dokuz Eylul University, Doctorate Program, proceeds in the project-based education model by its
instructor. In the research, an example of artist Candas Sigman was given as an output source at the
beginning of the application titled 'Digitalization and Media Art in Contemporary Art' as an art
project. New Media Art and the works of Sisman are shared as an example of project-based art
learning and it was found suitable for the art project qualities in project-based learning.
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1. Giris

Proje, tasar1 veya tasari gelistirme, hayal etme ve planlama anlamlarina gelmekle birlikte, sonucu
gosteren bir kelimenin aksine, bir kurguyu ifade eden bir kelimedir. Yani proje kelimesinin anlattigi sey
stirectir. Proje ile 6grenme ise 6grenme olayinin bir siirecte, bir kurguyla ve tasartyla olan geklidir. ‘Proje
tabanli 6grenme’ tiimcesindeki ‘tabanli’ kelimesi ise kurguyla 6grenme siirecinin bir hedef olmak yerine,
alt yap1 unsuru oldugunu, siirecin 6nemli oldugu bir yapilanmay1 anlam bakimindan katmaktadir.

Mc Luhan’in “Media is the Message”(Medya Mesajdir) bildirisinde, iletisim ve etkilesimde yasanacak
olan degisimleri agiklamis ve teknolojide yasanan gelismelerin sadece iletisim bi¢imini degil, tiim yasam
bicimini de doniistlirecegini soylemistir. Mc Luhan, medya kavramini, detayli bir sekilde inceleyerek
bedeni ve cevresindeki her seyi teknolojinin kapsamina sokmustur. 20. Yiizyil’in sonuna gelindiginde,
Manovich teknolojinin ¢ok fakli noktalara dogru gittiginden bahsederek, sanal yapida sistemlerin artik
fiziksel mekanla bir biitlin haline gelen ve bedeni kendisinden uzaklastirmadan i¢ine alan sistemler haline
geldiginden bahsetmektedir (Yanik, 2016).

1960’11 yillarda postmodern sanatin yiikselisiyle alan kaliplarindan ¢ikan sanatgilar yasanan teknolojik
gelismelerden etkilenerek bu olanaklarla sanatsal isler konusunda denemeler yapmaya baglamiglardir. Bu
noktada geleneksel medya olarak kabul edilen televizyon, fotograf ve sinemanin hem olanaklarindan
faydalanmis hem de bunlarla ilgili sorgulamalar yapmaya baslamislardir. 80’1i yillara gelindiginde ise,
bilgisayar ve video kamera kullanimi ile birlikte 90’11 yillarla birlikte internetin herkes icin kullanilabilir
olmastyla yeni medya sanatina da gegis saglanmistir. Kiiresellesme ile birlikte de Yeni Medya Sanati tam
anlamiyla yiikselise gegmistir (Torun, 2015).

Aragtirmada, Tiirkiye’de yaygin olarak kullanilmayan Proje Tabanli Ogrenim ve Proje Tabanli Ogrenim
cergevesinde Sanat Projesinin nasil ilerlemesi gerektigi, Yeni Medya Sanati ve bu sanat alanindan verilen
bir sanat¢1 6rnegi ile ortaya koyulmus bir sanat projesinin alana katki saglamasi1 bakimindan paylasilmasi
amag edinilmistir. Bu nedenle, Arastirmanin problemini, “proje tabanli 6grenim nasildir ve proje tabanl
6grenim modelinde yani medya ¢ikigh sanat projesi 6rnegi nasil olmalidir” sorusu olusturmaktadir.

Aragtirma problemi dogrultusunda, ilgili yayimn ve literatiir taranarak, proje tabanli 6grenim, yeni medya
ve yeni medya sanati, sanat¢1 Candas Sisman arastirilarak yazili ve gorsel bilgilere ulagilmis, bu bilgilerin
analizi yapilarak yapilmis olan proje tabanli egitimde sanat projesi 6rnegi ilgili yayin ve literatiire katki
saglamasi agisindan degerlendirilmis ve paylasilmistir.

Bu baglamda, arastirmada Yeni Medya Sanat1 ve bir sanat¢1 6rnegi olarak Candas Sigsman eserleri ¢ikisls,
proje tabanli egitim mantiginda sanat projesi siireci ve sonug¢ Uriin olarak 6zgiin uygulamasi 6rnegi
ornekleme alinarak proje tabanl egitimde sanat projesi agisindan degerlendirilecektir.

2. Yontem

Arastirma nitel arastirma O6zelligi tasimasindan dolayi, tarama modelleri kapsaminda belgesel tarama
modelindedir. Belgesel tarama yolu ile Proje Tabanli Ogrenme, Yeni Medya, Yeni Medya Sanat1 ve
ornekleme alman Candas Sisman ile ilgili yazili kaynaklara ve gorsellere ulasilmakta, elde edilen
bilgilerin analiz ve yorumu yapilmaktadir. Ayrica, elde edilen bilgiler 1s1ginda, proje tabanli egitim
modeli baglaminda yapilan sanat projesi bir 6rnek olarak paylasilarak degerlendirilmektedir.

3. Bulgular

Bu béliimde, arastirmanin kuramsal alt yapisini olusturan, proje tabanl 6grenme, yeni medya, yeni medya
konulart ilgili yayin ve literatiir baglaminda incelenecek ve sanat egitiminde proje tabanli 6grenme 6rnegi
olarak paylasilan sanat projesi drnegi bu bulgular baglaminda degerlendirilecektir.

3.1. Proje Tabanh Ogrenme

llgili yaymnlarin bircogunda Proje tabanli &grenimden modelinden yeni bir model olarak
bahsedilmektedir. Ancak, proje tabanli 6grenim modelinin felsefi temelleri 1900’lerin baslarinda
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yasayarak 0grenmenin altini ¢izen John Dewey’e dayanmaktadir. Yine ayn1 donemde Yapilandirmacilik
Kurami’ni1 ortaya koyan Piaget de proje tabanli 6grenme modelinde diger 6nemli isimdir (Kalayci, 2008).

Proje kelimesi tasar1 ya da tasar1 gelistirme anlamina gelmektedir ve bu kelime bir sonug yerine kurguyu,
yani siireci ifade etmektedir. ‘Tabanli’ kelimesi ise siirecin 6nemli oldugu bir yapilanmay1 isaret
etmektedir (Erdem, 2002). Ogrenci bakimindan, tasar1 gelistirme ve planlama yapmay: hedefleyen
projeye tabanli 6grenme, O0gretmen igin Ogrenciyi merkeze alan ve disiplinlerarasi iligki kurmalarini
saglayabilmelerini hedefleyen bir modeldir (Kalayci, 2008).

Proje tabanli 6grenmeyle 6grenciye bir problemi ¢6ziime ulastirma becerisi kazandirmak icin bireysel ya
da grup caligmalar1 yaptirilmaktadir. Gergeklestirilen projede problemi ¢oziime ulastirma yolunda ne
sekilde yol izlenecegi Ogrencinin kontroliinde olmalidir. Fakat, proje siirecinde Ogrenci tartisma
yontemiyle kazanim saglamali, verileri analiz etmeli, {iriin ortaya koymali ve sorgulama yapma becerisini
edinmelidir. Ayrica, 6grenciler proje tabanli 6grenme ile bilimsel arastirma aligkanligi ve yasayarak
O0grenme yoOntemini edinmektedir. Proje yontemi ile tim O&grencilerin bireysel farkliligi ve bireysel
O0grenme bigimleri ortaya ¢ikarak gelismektedir (Saracoglu vd., 2006).

Proje ile 6grenme yontemi Ogrencilere gercek hayatin problemleri konusunda sonuca ulasmak adina
bilimsel arastirma ve planlama yetenegini, elestirel agidan yaklasimda bulunma becerisini ve en 6nemlisi
de disiplinlerarasi baglant1 kurarak bunlar1 kullanma becerisini kazandirmaktadir. Ayrica dgrenci proje
esnasinda hem kendi yas gruplariyla hem de diger yas gruplanyla iletisim saglayabilmeyi
kazanabilmekte, boylelikle sosyal agidan da becerilerini gelistirmis olmaktadir. Bu sayede, ileride ihtiyag
duyacaklari bireysel sorumluluk, sosyal beceri ve deneyimlerle 6grenme kazanimlarina sahip olacaklardir
(Saracoglu vd., 2006).

Proje ile 6grenme yontemiyle, ¢agdas egitim sistemi icerisinde, degisimlere uygun ve cagin ihtiyact
dogrultusunda hareket eden Ogrenciler yetistirmek amaclanmaktadir. Projelerde, 6grenci ve dgretmen
birlikte 6grenmekte, ekip olarak kazanim elde edilen bir sekilde ilerlemektedir. Proje tabanli 6grenme,
O0grenme ve Ogretme modelleri igerisinde yeni bir yaklagim olarak kabul edilmektedir. Projeyle
ogrenmede, dersler aras1 ve birbiriyle iligkili, pratiklerle destekli, disiplinleraras: iligki kurulan, uzun
siirecte ve arastirmalarin gercek hayatla iliskili oldugu bir 6grenme saglanmaktadir (Bagbay, 2011).

“Proje tabanli 6grenme anlayisinda, tasariya dayali ve siireg, yonelimli yapisinin geregi olarak dgrenme,
ogrenenin zihinsel yapisinin siirekli yeniden orgiitlenmesi anlamina gelmektedir. Buradan da goriildigu
gibi proje tabanli 6grenme; siireg odakli ve smif ici etkilesimli ortamlar1 gerektiren bir 6grenme
anlayisidir. Bu Ogrenme ortamlari, 6grencilerin kendi 6grenmelerini kurgulayip yonlendirdikleri ve
boylece yaraticiliklarini gelistirdikleri, karsilastiklar1 sorunlari is birligi icinde ¢ézmeye calistiklari,
basarilar1 konusunda karar verici olduklari, yasamin smifa tasindigi, ailelerin aktif olarak 6grenme
stirecine katildig1, teknoloji tabanli 6grenme ortamlaridir” (Saracaloglu vd., 2006: 4).

Proje tabanli 6grenme ile gerceklestirilen proje siireci sonunda sunum ya da sergi ile projeyi
sonuglandirmalar tercih edilmektedir. Bu sekilde sonucun icinde siire¢ de gosterilmis olacaktir. Ayrica,
ogrencilerden proje silireci boyunca ulagilabilen tiim yaym ve literatlirden bilgi toplayarak analiz
yapmalar1 istenmelidir. Proje siirecinde, tiim konularda kendilerinin yonlendirmesi 06grencinin
motivasyonunu yiikseltmektedir. Proje siirecinin hazirlik agamasinda ise 6grenci lstiinde ilgi ve istek
olusturacak bir konunun tercih edilmesi, tartisma ve konuyla ilgili ¢aligmalar1 iceren planlarin yapilmasi
cok onemlidir (Saracaloglu, 2006).

Proje tabanli 6grenme siireci alt1 asamada gerceklesmektedir:

1. Soru Sorma Asamasi: Gerg¢ek yasamla iliskili bir konu se¢ilmelidir. Bu konunun 6grenci icin istek
uyandirmasi, 6nemli ve anlamli olmasi ¢ok 6nemlidir.

2. Planlama Asamasi: Planlama asamasinda dgrencilerin proje sonucunda nasil hedef ve sonuglara
ulagacagi saptanmalidir. Bu agsamada 6grencilerin katilimi gerceklestirilerek planlama yapilmalidir.

3. Programlama Asamasi: Ogretmen ve dgrenciler takvim olusturmali, kriterler belirlenmelidir.
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4. Yonlendirme Asamasi: Bu asamada Ogretmen proje siirecini kolaylagtirarak rehberlik gorevini
tistlenmelidir.

5. Degerlendirme (Assessment) Asamasi: Degerlendirme 6zgiin olmali, degerlendirme kriterleri
seceneklendirilmeli, 6z degerlendirme yapilmalidir.

6. Degerlendirme (Evaluation) Asamast: bireysel ve grup olarak kazanimlar, deneyimler ve duygular
paylasilmalidir. Ardindan, projede iyi noktalar ve daha iyi olunabilecegi diisiiniilen noktalarin tartismasi
yapilmalidir (Aytekin ve Bahadir, 2020: 41).

Proje tabanli 6grenmeyle, 6grencilere sorgulama, arastirma, problemleri ¢6zme, karar verme, biligsel ya
da psikometri becerilerle 6grenme aliskanligi edindirilmektedir. Ayrica, proje tabanl 6grenmeyle, gergek
ve somut Orneklerle ve gergek hayatta karsilasabilecekleri tiirden problemleri ¢dzme becerilerini
kazanmaktadir. Projeler ile Ogrencilerin, problem ¢6zme becerileri disinda, diisinme becerileri
gelismekte, Ozgilivenleri yiikselmekte ve giidiilenme gergeklestigi icin okul Oncesi egitimden
yiiksekOgretime kadar tiim asamalarda kullanilmas1 6nemli bir yontemdir (Kalayci, 2008).

3.2. Yeni Medya

1970’11 yillarda Mc Luhan, ‘Media is the Message’ bildirisinde, teknolojinin su an varacagi noktay1
ongorerek iletisim ve etkilesimde yasanacak olan degisimleri o giinlerden agiklamis ve teknolojide
yasanan gelismelerin sadece iletisim bigimini degil, tiim yasam big¢imini de doniistiirecegini On
gormiistiir. Mc Luhan, medya kavramini, detayli bir sekilde inceleyerek bedeni ve ¢evresindeki her seyi
teknolojinin kapsamina sokmustur. 20. Yiizyil’in sonuna gelindiginde, Lev Manovich teknolojinin ¢ok
fakli noktalara dogru gittiginden bahsederek, sanal yapida sistemlerin artik fiziksel mekanla bir biitiin
haline gelen ve bedeni kendisinden uzaklastirmadan igine alan sistemler haline geldiginden
bahsetmektedir. Manovich, nceleri sayisal bilginin etrafin1 saran bu mekan algisini1 ‘Arttirilmis Mekan’
olarak tanimlanirken, daha sonra Yeni Medya olarak isimlendirmistir. Ancak, teknolojiyi git gide
anlamak daha da gii¢ hale gelmekte ve yeni medya ile yeni iletisim teknolojileri arasindaki sinirlarin yok
olmasi s6z konusudur(Yanik, 2016).

Yeni medya tanimlanacak olursa, medya teknolojilerinin olanaklarindan faydalanarak ve bu teknolojilerin
kiltiirel, politik ve estetik olanaklariyla ortaya koydugu projeler olarak tanimlanabilir. Yeni medya
kavramindaki medya kavrami basin, sinema, yaymcilik gibi kurumlarin kiiltiirel ve ekonomik olarak
tirettikleri haber tiirleri, televizyon dizileri ve filmleri, sinema filmleri, gazeteler, dergiler, vb. her bir
irlinli medya olarak tanimlanabilir. Yeni medya ise bunlarda var olan degisimleri isaret etmekte ve
bilgisayar, cep telefonlar1 ve diger giiniimiiz teknolojilerini kapsadigi kabul edilmektedir. Yeni medyada
tamamen dijital kodlarla ortaya koyulan, tiiketicinin de icerige katkida bulunacagi ve katki sagladig
igerikle kars1 karsiya kalmasina olanak saglamaktadir(Giirkan, 2016). Lev Manovich Yeni Medya ile
ilgili sunlar1 eklemektedir:

“Ona gore, su ana kadar medyada gelisime olanak saglamis, tiim teknolojik gelisimler kiiltiirel iletisimin
(metin, fotograf, ses gibi) ya tek bir c¢esidini ya da yalnizca dagitim, iiretim gibi tek bir asamasini
ilgilendirmektedir. Ornegin, matbaanm icadi yazili metnin dagitimiyla; fotografin icad: ise duragan
gorlntiilerle ilgilidir. Bilgisayar tabanli iiretim; hem yazili metin, duragan goriintiiler, hareketli
goriintiiler, ses, mekansal yapim gibi her ¢esit medyay1 kapsamaktadir; hem de dagitim, stoklama, iiretme
gibi iletisimin her agamasinda etkili olmaktadir. Yeni Medya teknolojik, kurumsal ve kiiltiirel degisimin
bir sonucudur. Yeni medya bu nedenle radikal bir degisimi kasteder. Yeni medya genis ¢apli toplumsal ve
kiiltiirel degisimin bir pargasidir” (Manovich, 2001: 19; Giirkan, 2016: 163-164).

Su an i¢inde bulundugumuz donemde, internete sahip her medya aract doniiserek bir yeni medya aract
haline gelmektedir. Internet baglantisina sahip olan her medya araci i¢in yazilimlar ve uygulamalar
gelistirilmis ve o medya araci i¢in uzak olan her sey yakin hale gelerek sinirsizligin bir pargasi olmasi
saglanmistir. Bu, toplumsal olarak postmodernizmin yiikselisi, bilgi ¢cag1 ve kiiresellesme ile baglantili bir
durumdur. Yeni medya iletisimin yani sira sanat, politika ve diger tiim alanlar1 da etkilemistir.
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Postmodernite ise yeni medyay1 desteklemekle birlikte ve onun gelisimini giiglendirecek yaklasimlara
sahiptir (Yanik, 2016).

“Postmodern olana atfedilen parcalilik (kimliklerin ve ig¢inde yasanilan sistemin pargaliligi; metinlerin
parcali yapisi), siireksizlik, biiyiik anlatilarin sonu, hakikat iddialarinin yerini gegerliligin almasi, ikili
karsitliklara karsi olma, pastis ve kolaj gibi teknikler, metinlerarasilik, ¢ok-seslilik ve ¢ok-kiiltiirliiliik gibi
Ozelliklerin yeni medya icin de gecerli oldugu sOylenebilir. Dolayisiyla doneme dair 6zelliklerle bu
donemin iriinii olan medyanin o6zellikleri birbirleriyle uyum i¢indedir. Manovich, hakli olarak, eski
medya mantiginin endistriyel kitle toplumu mantigina; yeni medya mantiginin ise post-endiistriyel
toplum mantigina uygun oldugunu ileri siirmektedir. Modernligin dayattig: biitlinliikk anlayisinin ortadan
kalkt1g1 postmodern toplumun daha 6zgiir bir toplum olup olmadig tartisilmaktadir” (Ozgiil, 2012).

Yeni Medyada yasananlar ve teknolojideki doniisiimlerle, simiilasyon teorisi konusundaki diisiinceler en
list noktaya ulagarak, simiilasyon devrimi ve yapay zekanin konulari en ¢ok tartisilan konulardan
olmustur(Yanik, 2016). Yeni medya ve gelencksel medya arasindaki fark ise, geleneksel medyada
televizyon sinema radyo gibi araglarla bireye gercekligin bir kopyasinin sunulmasidir. Bu araglar bu
kopyay1r sunsa da gergekligin bir referansini barindirmaya devam etmektedir. Ancak yeni medyada
gerceklikle ilgili bu referans bile yok olarak bir simiilasyon diinyasi yaratilmasi s6z konusudur. Bu
baglamda, yeni medya bir temsil araci olmanin Otesine giderek bir simiilasyon aracina doniigmiistiir.
Baudrillard, teknolojinin bu gelisimiyle, diinyanin bir simiilasyon yigimina doniistiigiinii, gercek ve
gorlintlinlin  birbirine karigarak post endiistriyel toplum yapisina gecildiginden sz etmektedir. Bu
gelismelerle, toplum daha bireyci bir bakis acisiyla tiiketim sistemini destekler hale gelmistir. Tiim
bunlarin disinda, postmodern ¢agda s6z edilen 6zgiirliik bile sahte bir 6zgiirliik ve ilerlemeci olarak kabul
edilen goriis bile su anin ve gegmisin harmanlanmasindan baska bir sey degildir. Tiim bunlarin sonucunda
belirsizlesme s6z konusudur. Bu belirsizlesme ile birlikte ise, her sey goriintli ve imajlara doniismektedir.
Yeni medya ise, bu noktada biiylik 6neme sahiptir. Ciinkii o bu simiilasyonun bir tastyicist durumundadir
(Ozgiil, 2012).

Bu baglamda, Yeni medya kapitalizm tarafindan da bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Birey kendi segme
Ozglirligli var gibi hissetse de yalnizca kapitalizmin kendisine sunduklar1 igerisinden dayatmayla se¢im
yapabilmekte, hatta bu segenekler arasindan bile segmesi gerektigi sey reklamlar, televizyon vb. gorsel
kodlar aracilig1 ile kendisine dayatilmaktadir (Ozgiil, 2012).

3.3. Sanat ve Yeni Medya

1960’1 yillarda postmodern sanatin yiikselisiyle alan kaliplarinda ¢ikan sanatcilar yasanan teknolojik
gelismelerden etkilenerek bu olanaklarla sanatsal isler konusunda denemeler yapmaya baslamislardir. Bu
noktada geleneksel medya olarak kabul edilen televizyon, fotograf ve sinemanin hem olanaklarindan
faydalanmis hem de bunlarla ilgili sorgulamalar yapmaya baslamislardir. 80’li yillara gelindiginde ise,
bilgisayar ve video kamera kullanim1 ile birlikte 90’11 yillarla birlikte internetin herkes i¢in kullanilabilir
olmasiyla yeni medya sanatina da gegis saglanmistir. Kiiresellesme ile birlikte de Yeni Medya Sanati tam
anlamiyla yiikselise gegmistir (Torun, 2015).
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Resim.1. Nam June Paik, TV Buddha, 1974

https://www.philstar.com/lifestyle/arts-and-culture/2018/10/29/1863921/market-flux-nam-june-paik-
manila-len-gallery

Yeni Medya Sanat1 teknolojik olanaklar1 kullanimina bagl olarak Dijital Sanat1 kapsamaktadir. Bu dijital
alan tiim medya araglarini yani, yazili basin, radyo, telefon, televizyon, video, film, fotograf, bilgisayar,
yazilim... kapsamaktadir. Yeni Medya Sanatini, “Man Ray’den Nam June Paik’e kadar uzanan, giiniimiiz
internet ve bilgisayar kullanimina kadar giden bir dénemi; Dijital Sanatin ise sanat yapmak i¢in ilk olarak
bilgisayarlarin kullanildigi 60’11 yillarin son yillarindan baslayan bir donemi isaret etmektedir. Bu
baglamda, dijital sanati her tiirlii medya araciyla iiretilmesi s6z konusudur. Bunlar, dijital illiistrasyondan
icerik tasarimlarina ve photoshop uygulamalarina, 3D modelleme gibi olanaklar kullanilmaktadir
(Giirkan, 2016).

Dijital Sanat iiretiminde bilgisayarin olanaklarmin kullanildigi eserleri kapsamaktadir. Bu noktada
bilgisayar bir yardimci ara¢c olmaktan g¢ikarak ve yaratict eleman haline gelmistir. Ancak, teknolojik
elemanlarin eser liretme siirecine girmesi, hatta miithendislik denilebilecek alanlarin esere mekanik olarak
katki saglamasi ile birlikte Yeni medya Sanat1 ortaya ¢ikmis ve Dijital sanati kendi i¢ine almistir(Cuhaci,
2007). Kisacas1 Yeni Medya Sanati, Dijital Sanata gére daha genis ve kapsamli bir sanat alanidir. Cagdas
sanatta, ilerleyen bu teknoloji ile birlikte Yeni Medya sanatgilari bu ilerleyen teknolojiyi eserlerine
aktarmis kendi gorsel dillerini ortaya koymak i¢in ara¢ olarak kullanmaya baslamislardir. Postmodern
sanat bu noktada gelisen dinamikler iireten bir noktaya gelmistir. Bu baglamda sanat¢ilar, Yeni Medya
Sanatiyla video, bilgisayar, internet ve hatta mekanik araclar1 kullanarak kendi 6zgiinliiklerini ortaya
kullanmaya baslamislardir (Torun, 2015).

Teknolojik olanaklarin ve bilgisayar olanaklarinin kullanildigi sanat eserleri hem teknik hem de estetik
kaygilar cercevesinde ortaya koyulmaktadir. Hala geliserek devam eden Yeni Medya Sanati farkl
teknikleri, olusumlari, anlayis ve tsluplar1 kullanmaktadir. Bu noktadan bakildiginda, Yeni Medya Sanati
bir ¢ok cagdas sanat alan1 gibi geleneksel sanatin cergevesinde de sorgulamalara neden
olmaktadir(Cangat, 2018).

3.4. Bir Yeni Medya Sanatcis1 Ornegi Olarak Candas Sisman

Candas Sisman, 1985 yilinda Izmir’de dogmustur. Giizel sanatlar lisesinden mezun olarak Eskisehir
Anadolu Universitesi Animasyon boliimiinden mezun olan Sisman, Hollanda’da bir yil Multimedia
tasarimi1 okumustur. 2011 yilinda sanat, tasarim ve teknoloji alaninda disiplinleraras1 eserler iireten
Nohlab stiidyosunu kurmus, ayrica gergek zamanli ses reaktif gorsel-isitsel iirlinler yaratan NOS
Visuals’in iiyesidir. Sigman, 2007 yilindan bu yana bir¢ok 6diil almis ve bir¢cok sanat etkinliginde yer
almistir. Ayrica sanatci eserlerinde zaman, mekan ve hareket algimizi mekanik teknolojiler araciliiyla
deformasyona ugratmay1 hedeflemektedir. Evreni ¢ikis noktasi olarak alan Sisman, fiziksel bicimleri
dijital olanaklarla birlestirmektedir. Boylelikle sanatci fiziksel diinya ile dijital diinya arasinda iligkisellik
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yaratmaktadir. Sanatginin eserleri karmasik temellere dayansa da, basit formlar olarak izleyici eser
etkilesimi olusturan eserlerdir ve siireg eserlerde 6nemli bir unsurdur (https://csismn.com/ABOUT).

Yeni Medya Sanatinda 6nde gelen sanatgilardan Sigsman, eserlerinde gercek ve sanal arasinda olusturdugu
duyumsal etkileri ortaya koymaktadir. Gergek mekanda olusturulan teknolojik ve mekanik araglarin
dijital verilerle birlesiminden olusan eserleri melez bir biitlinliik olusturur ve tam anlamiyla yeni medya
kapsamina alinabilir (Merdese, 2017).

Resim.2. Candag Sisman, Continiuuum, 2012

https://csismn.com/Continuuum

Sisman, ortaya koydugu ‘Continiuuum’ adli eseri ile ilgili olarak aciklamalari su sekildedir;

“Zaman, insanlar tarafindan her zaman ileriye giden devamliliklarin toplami olarak tanimlanir. Bir am
tanimladigimiz zaman, daha once tarif edilen tiim islemlerin son noktasini buluruz ve nerede oldugumuzu
anlariz. “Zamanin Okumak” olarak tanimladigimiz sey, daima ileriye dogru ilerlemenin durumu, aslinda
yasadigimiz evrenin karsithgidir. Belki de evrenin genislemesi heterojendir, kim bilir? Devamlilik,
mekanik sistemi ile zamanin sonsuz olanaklarin1 gosteriyor ve bir kez daha dagitilmis ¢evrimi ile farkh
boyutlarda zaman gordiigiimiizii hatirlatiyor” (https://csismn.com/Continuuum).

Resim.3. Caner Sisman, Macrocosmos (Kinetic Installation), 2013.
https://csismn.com/Continuuum

Sanat¢1 ‘Macrocosmos’ adli bu caligmasinda, evrenin dongiisiiniin bir simiilasyonunu kurmayi amag
edinmis ve bu simiilasyonda evrenin her boliimiiniin birbiriyle olan iligkisini temsil etmistir. Bir diger
onemli nokta ise, eser adinda da var olan evrendeki micro-makro iliskisine génderme yapmasi ve bunu
kinetik bir kurulumla ortaya koymasidir. Eser radyal bir diizende bir motorun hareket ettirmesiyle donen
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bir mekanizmadir. Bu doniis, icerisindeki mikro olarak algilanacak bilyelerde bir dongii ve akis
olusturarak ses konusunda da etkileyici sonuglar1 dogurmaktadir. Eserde, tiim bunlara bagli olarak hipnoz
etkisi olugsmaktadir. https://csismn.com/Macrocosm

Resim. 4. Candas Sisman, CYCL, 2014
https://csismn.com/CYCL

CYCY olan eserin adi Ingilizce dongii anlamma gelen Cycle kelimesini isaret etmektedir. Genellikle
Sisman’in ele aldig siirecin baslangi¢ ve bitisini isaret etmekte ve dogal bir olay olan siklon (atmosferde
bir al¢ak basing alani ¢evresinde hizla donen riizgarlarin olusturdugu giiglii firtina) ile iliskilidir. Ayrica
diger calismada oldugu gibi makro-mikro iligkisini de ortaya koymaktadir. Bu eserde ‘duyusal bir
dongiisel simiilasyon’ olusturdugunu belirten sanat¢i sistemin caligmasinda bir siireklilik oldugunu
belirtmektedir. Sistem izleyiciyi ¢alisarak bu simiilasyona inandirir ve aniden keserek gergeklige doniisii
zorunlu kilmaktadir. Bu sayede, an ve gegersizlik vurgusu yaparak duyulari hedeflemektedir. Eser,
dairesel sekilde asilmis, i¢ ice ge¢mis bir diizendedir. Ustiine yansitilan animasyonun hareket etmesiyle
ekranin ortasindaki fan ile birlikte donmeye baslamaktadir. Ayni1 zamanda, senkron ses tasarimi da
baglantili sekilde calismakta ve fan sayesinde bolgedeki hava akimini saglayan dokunma hissi
yaratilmaktadir. https://csismn.com/CYCL

Sisman’in eserlerinde hareket unsuru sesin, goriintlinlin devinimi ile biitiinleserek bir yogunluk
olusturmaktadir(Merdese, 2017). Mekanik olgularin dijital ortamda yaratilan simiilasyon denilebilecek
hareketli goriintiilerle birlesimiyle ger¢eklikle simiilasyonun bir biitiine doniismesi s6z konusudur.
Genellikle eserlerinde evren, makro-mikro gibi konular islemesi, dairesel ve evren anlayisi igerisinde
dongiiler bulunan eserler ortaya c¢ikarmistir. Sigsman’in eserlerinde, hipnoz etkisi yaratan bir etki
bulunmakta ve eserlerin biiylik cogunlugunda macro-micro arasinda iliski yaratmak adina bir devinim
bulunmaktadir.

3.5. Yeni Medya Sanati ve Candas Sisman Eserleri Cikish Sanat Projesi

Sanatin egitimi diger tiim alanlarda oldugu gibi proje tabanli egitim mantig ile hem sanatsal gelisim
acisindan, hem de diger alanlarla disiplinleraras: baglanti kurma agisindan biiyiik 6nem tagimaktadir.
Bununla birlikte proje tabanli egitimle sanatin kuramsal alt yapilarini anlamay1 saglamaya yonelik
giiclendirme yontemi olarak da ¢ok 6nemlidir.

“Sanat egitiminde proje merkezli program ya da ¢alisma modeli, giiniimiizde disiplinleraras1 ve kapsaml
programlarla birlikte yeniden giindemde olan bir modeldir. Standart ve dogrusal sanat egitimi
programlari, bireysel kapasitelerin daha fazla ortaya cikarilmasinda yeterli olamamaktadir. Bu tiir
programlarda genel olarak, 6grenme siireci 6grenci merkezli degil, 6gretmen merkezli olmaktadir. Sanat
egitimi programlarinda standart calisma modellerinde, 6grencilerin belirlenen bir tema, teknik ya da
kavram cergevesinde derinlemesine ayrintili bir sekilde arastirma yapmasini ve diisiinmesini saglayici bir
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ortam yeterince olugsmayabilmektedir. Proje merkezli program ya da c¢alisma modelinde ise, 68rencinin,
bilgiyi toplama, uygulama ve aktarma siirecinde, “6grenmeyi 6grenme” davraniginin gelismesini saglama
olanagi bulunmaktadir” (Aytekin, 2015: 65).

Dokuz Eyliil Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Doktora Programi dersi olan Ileri Resim Tasarimi
Dersi proje tabanli egitim mantiginda ilerlemektedir. Proje olarak 6grenciye verilen ‘Cagdas Sanatta
Dijitallesme ve Media Art’ baglikli uygulamadir. Proje baslangicinda Ders Yiiritiiciisii tarafindan ¢ikis
noktasi olarak bir sanat¢1 6rnegi verilmistir. Projeye iliskin asamalar ve bilgiler asagida yer almaktadir.

Ders Ogretim Elemam: Prof. Dr. Cemile Arzu AYTEKIN
Ogrencinin Ad1 Soyadi: Askin BAHADIR

Proje Adi: Cagdas Sanatta Dijitallesme Ve Media Art Uygulamasi
Uygulama Tiirii: Yeni Medya Sanati

Doktora‘ I"ro.g\r‘ah
[leri Resim Tasarimi Il
Projeler Sergisi-§

Wi 4

PR W L

Askin BAHADIR

’
Yer: Buca Egitim Fakiiltesi Resim-is Ogretmenligi Mini Galeri 1
Tarih- Saat: 11.06.2019- 14:00° &

Resim.5. Proje Afisi
3.5.1. Proje On Arastirma ve Gelistirme Asamasi

Proje arastirma ve gelistirme asamasinda, ders Ogretim elemam tarafindan ornek verilen Candas
SISMAN’1n eserleri incelenmis, Yeni Medya Sanati incelenmis ve Sisman’in eserlerinden yola ¢ikarak
eskizler yapilmistir. Her ne kadar Sisman’in eserleri referans alinsada, ortaya koyulan eserin 6zgiin
olabilmesi adina teknik olanaklar miimkiin oldugunca farklilastirilmis ve proje tabanli egitim icin elzem
olan disiplinlerarast baglantilar kurmak adina, diger doktora dersi olan Gorsel Sanatlarda Disavurumcu
Anlatimda Otobiyografi adli dersle iliski kurularak, proje uygulamasina otobiyografik kisisel veriler
katilmistir.
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e A
Resim.6. Askin Bahadir, ‘Ben’, 2019

(Projede Ortaya Koyulan Uygulama)

Proje kapsaminda yapilan ¢aligmada iist tarafta i¢i su dolu, camdan bir pano bulunmaktadir. Bu pano
yaklasik, 3cm derinliginde, 35cm genisliginde ve 55 cm yiiksekligindedir. Bu suda yukar1 dogru ¢ikan
hava kabarciklar1 bulunmakta, bir motor yardimiyla bu kabarciklar olusturulmaktadir. Arka zemin siyah
olup bu zeminden oyulmus yerlerde, sag iistte uygulayicinin adi, soyadi, cinsiyeti ve panonun ortasinda
uygulayicidan hastanede cekilen kalp grafiginden bir parga yer almakta, arkasina yerlestirilen kirmizi 151k
bu oyulan yerlerden siizilmektedir. Burada yer alan kabarciklarin yukari ¢ikist hipnotik bir etki
yaratmaktadir. Aynm1 goriintii bir video kaydma alinarak projeksiyon cihaziyla alt tarafina ve ters, yani
asagiya giden baloncuklar seklinde tekrar yerlestirilerek bir manipiilasyon olusturulmustur. Ayrica bir ses
sistemi yardimiyla uygulayicinin hastanede ultrasonla ¢ekilmis kalp sesi izleyiciye verilmektedir.

3.5.2. Yeni Medya Sanat Projesi Bildirisi (Uygulayici/Ogrenci Uygulama Agiklamasi)
Proje sergisi uygulayici calisma bildirisi su sekildedir:

“Artik var olanin varligi, temsil edilmis olmasinda aranir ve orada bulunur der Heidegger. Postmodern
sanatta da temsil en biiyiik problemlerdendir. Teknolojideki gelisimlerle birlikte ger¢cegin yerini yapay bir
gerceklik almistir. Sanat, dijital ve teknoloji igine girdiginden bu yana simiilasyon ve temsil
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kavramlariyla oldukga ilgilenmektedir. Buradan yola ¢ikarak, Dijital sanat kapsaminda ortaya koyulan
eserde hem gergekligi hem de bu gergekligin bir simiilasyonu ortaya koyulmaktadir. Ayrica, bu eserde
benligin ortaya koyulmasi adina, benligi ben yapan ad, soyad, cinsiyet, dogum tarihi ve en énemlisi de
benligimi devam ettiren, kisiye ait olan kalp grafigi ve kalp sesi (bunlar hastane ortaminda kaydedilmistir)
paylasilmaktadir. Ayrica tiim bunlarla dijitallesme ve medya olgusunun bedeni kusatmasi da anlatilmak
istenmektedir.

Eserde, Dijital Sanatin olanaklarindan faydalanarak, ger¢ekligin yeniden iiretimi ile bir simiilasyonu
olusturulmus, bu olusturulan simiilasyon ters ¢evrilerek manipiilasyona, yani yapibozuma ugratilmistir.
Burada olusturulan zitlik, aslinda otobiyografik agidan benligimde var olan zitlig1 ortaya koymaktadir. Bu
zithgin olusumuyla birlikte gergek ve simiilasyonun arasinda etkilesim olusturularak gerceklik ve
simiilasyon birlestirilerek ‘bir’ olmasi saglanmustir.

Su ile hava olgusunun kullanilmasi ise, nefes alma edimi ile ilgilidir. Nefes alma varligin ile 6nemli
faaliyetidir ve yasamsal 6oneme sahiptir. Su ise insanin geldigi yerdir. Aslinda ¢alismada ortaya koyulan
su dolu hazne ana rahmine gonderme olarak kabul edilebilir. Su, bu nedenledir ki insana her daim huzur
verendir. Fakat, nefes almaya baslandiktan sonra ise su, insani bogan, nefes almasina engel olan
konumuna gelerek nefessiz kalmaya yol agabilmektedir. Burada, yasamda c¢ok olagan olan bu paradox
ortaya koyulmaya calisilmistir. Ayrica, eserde var olan otobiyografik verilerin kullanimi ise, kimi zaman
benligi olusturan nedenlerin insanin sikismasina, hatta Otekilestirilmesine neden olan seyler haline
gelerek, Otekiler tarafindan benlik {istiinde baski kurulma nedenine doniismesi ile alakalidir” (Askin
Bahadir ‘Ben’ adl1 sanatsal proje ¢alismasi bildirisi, 2019).

3.6. Proje Tabanh Egitimde Sanat Projesi Orneginin Degerlendirilmesi

Proje Prof. Dr. Cemile Arzu AYTEKIN tarafindan c¢agm anlayisina uygun bir problematik olarak
belirlenmis bir projedir. Uygulayict Askin Bahadir proje tabanli egitimin gerekliligi olan planlama
becerisini, arastirma agsamasi, tasarlama agsamasi (eskizlerle), iiriin olusturma ve sergileme asamasi olarak
gerceklestirmistir. Bu sayede hem siire¢ gézlemlenmis hem de arastirma ile yeni medya sanatiyla ilgili
kazanimlarla daha dogru bir ilerleme gerceklesmistir. Ayrica, mevcut ders olan Gorsel sanatlarda
disavurumcu anlatimda otobiyografi adli ders ile disiplinleraras: iliski kurarak, otobiyografik veriler
calismaya katilmistir. Bu eserin alt yapisin1 olusturmasi bakimindan 6nem tasimaktadir. Ayrica eserde
teknik olarak arastirmalar yapilarak gerekli motor, 151k, hava tasi, marangoz isleri vb. arastirmalar1 yapma
becerisi kazanilmistir. Ayrica kalp grafigi ve kalp sesi i¢in hastane olanaklarinin kullanilmasi da teknik
olarak 6nem tagimaktadir.

Proje tabanli egitimde 6nem tasiyan problem ¢dzme becerisi ve karsilasilan zorluklarda ¢éziim bulma
becerisi ise uygulamanin bitme asamasinda hasar goérmesi ile kazanilmis, eser yeniden kurgulanarak farkli
bir ¢oziim yolu ile en bastan tekrar gelistirilmistir. Proje sonucunda, sergi ile izleyiciyle bulusan
calismanin bildirisinde, siire¢ de izleyiciyle paylasiimistir.

Cikis noktast olarak Ornek verilen sanat¢i olan Candas Sisman’in eserleri uygulayici tarafindan
incelenmis, Sisman’in eserlerinde var olan micro-macro iliskisi ve transandantal etki ortaya koyulan
eserde kendisini hissettirmektedir. Ancak ¢alisma Sisman’in eserleri ¢ikisli olsa da miimkiin oldugunda
ondan uzaklagilmistir. Tim bunlar gz oniinde bulunduruldugunda proje tabanli egitimde sanat projesi
olarak amaca ulasmis bir proje olarak kabul edilebilir.

4. Sonug ve Degerlendirme

Teknolojide yasanan gelismeler, insanligin yalnizca iletisim ve etkilesim yoniinden etkilememis, ayni
zamanda tim yasam bi¢imini degistirmistir. Medya kavrami ise, televizyon, radyo basili yayin gibi
seyleri igaret etmektedir. Bu medya araglar1 bedeni ve bedeni i¢ine alan her seyi teknoloji kapsamina
sokmustur. Ancak bilgisayar kullanimi, internet ve kiiresellesme ile birlikte medya kavrami yeni medyaya
doniismiistiir. Ciinkli internetin kullanilabilirligi olan her ara¢ bir yeni medya aracina doniiserek bireye
sinirsizligl sunmaya baglamistir. 20. Yiizyil’in sonuna gelindiginde, teknoloji ¢cok fakli noktalara dogru
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gitmis, sanal yapida sistemlerin artik fiziksel mekanla bir biitiin haline gelen ve bedeni kendisinden
uzaklastirmadan icine alan bir sistem haline gelmis ve boylelikle simiilasyon kuraminda gerceklesen
tartismalar en iist noktaya ulagmistir.

Teknolojik gelismelerden toplumun bir pargast olan sanatg1 da etkilenmis ve postmodern sanatta alan
kaliplarinin yok olmasiyla bu olanaklarla sanatcilar bir takim denemeler yapmaya baglamistir. Boylelikle
Yeni Medya Sanat1 ortaya ¢ikmistir. Yeni medya sanatinin ayni1 zamanda Dijital Sanat olarak da anildigi
calismada vurgulanmistir. Ancak, dijital sanat {iriinleri bilgisayar cep telefonu gibi araclarla sanat ortamda
tiretilmektedir. Yeni medya sanatinda giinlimiiziin disiplinleraras1 sanat anlayisi baglaminda, mekanik
araclar da kullanilabilmekte sanat¢1 6zgiinliigii adina ¢oklu bir kullanim s6z konusu olabilmektedir.

Aragtirmada; Tiirkiye’de Yeni Medya Sanati1 baglaminda eserler {ireten bir sanat¢1 6rnegi olarak Candas
Sisman Ornekleme alinmig, eserlerini iiretim bi¢imi ve icerik olarak incelenmistir. Bu baglamda,
Sisman’1in eserlerinde evren, mikro-makro iliskisi gibi unsurlar1 ele alarak teknolojik ve mekanik anlatim
diliyle, hipnotik eserler ortaya koydugu, ger¢cek mekanla simiilasyonu bir biitiin haline getirerek bir
anlatim bi¢imi olusturdugu saptanmistir. Bu baglamda, Dokuz Eyliil Universitesi, Egitim Bilimleri
Enstitiisii, Doktora Programi dersi olan ileri Resim Tasarimi Dersi Aytekin tarafindan, proje tabanli
egitim mantiginda ilerlemistir. Sanat projesi olarak dgrenciye verilen proje ‘Cagdas Sanatta Dijitallesme
ve Media Art’ baslikli uygulamadir. Proje baslangicinda Ders Yiiriitiiclisi Aytekin tarafindan ¢ikis
noktast olarak Candas Sisman Ornegi verilmis ve Yeni Medya Sanati ve Sigman’in eserleri ¢ikish
gerceklestirilen uygulama, sanatsal proje niteliklerini tasimaktadir.
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