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0Oz

Moda, bir diisiinceyi sekillendiren bir eylem (to fashion) olarak
ifade edilmektedir. Davranis, yasam sekli, konusma tarzi, hareket,
vb. birgok parametreyi i¢inde barindiran ve tim bu olgulari
degerlendiren bir terimdir. Yasanilan yer, zaman, durum,
igerisinde bulunulan duygu, vb. bircok parametre, moday1 ve
modaya uygun olan tasarimi  gesitlendirmekte  ve
zenginlestirmektedir. Moday1 ve dolayisiyla modaya yon veren
tasarimlar1 bireysel ele almaktansa belirli baslklar altinda
incelemek daha agiklayici olacaktir. Bu galismada modanin
teknoloji yonii hakkinda bilgiler verilecek ve agiklamalarda
bulunulacaktir. Bu kapsamda akla ilk gelen ve tasarim {iriinleri
arasinda genis bir yer kaplayan teknik tekstiller terimi on plana
¢ikmaktadir. Adindan da anlagilacagr iizere teknik tasarimlar igin
kullamlan bir terimdir. Tasarimlardan teknik ozellikler
beklenmektedir ve fonksiyonellik 6n planda tutulmaktadir.
Teknik tekstillerin 6nemli bir alt sinifi ise igerisinde elektronik
devrelerin ve devre elemanlarinin bulundugu akilli tekstil
tasarimlaridir. Bu tiir tasarimlar gevresel etkenleri algilama ve
istenirse cevap verme yeteneklerine sahiptirler. Bu ¢aligmada
aciklanan ve son yillarda 6nemli gelismeler ve ilerlemeler
kaydedilen teknolojilerden birisi de yapay zeka teknolojisidir.
Yapay zeka, canli organizmalar kullanilmaksizin yapay araglar ile
olusturulan, insan gibi davranislar sergileyebilen makinelerin
gelistirilebilmesi i¢in gereken teknolojinin adidir. Moda alaninda
yapay zeka teknolojisi kullanilarak, makinaya insan gibi diisiinme
yetenegi kazandirilarak tasarim {iretilmesi fikri son birkag yilda
ortaya ¢ikmustir. Sanal moda olarak isimlendirilen bu akim farkl
tasarimlar1 da beraberinde getirmektedir. Bu alanda caligmalar
yeni oldugundan her ne kadar insan unsuru devreye girmeyecek
olsa da Ogretilen bilgilerde, 6grenmede, tasarim olusturma
yontemlerinde, vb. noktalarda insan unsuruna ihtiyag
duyulmaktadir. Bu da tasarimm belirli bir noktaya
yonlendirilmesine neden olmaktadir. Bu ¢alismada sanal moda
teknolojisi ve bu teknolojinin ilk uygulama projelerinden birisi
olan Project Muze hakkinda bilgiler verilmektedir. Ornek
tasarimlarim  moda ile olan iligkisi ele alimacak ve
yorumlanacaktir.

Anahtar kelimeler: Tasarim, Teknoloji, Yapay Zeka, Sanal
Moda, Project Muze

Abstract

Fashion is expressed as an action that shapes a thought. It is a term
that contains many parameters such as behavior, lifestyle,
speaking style, movement, and evaluates all these facts. It
diversifies and enriches fashion and fashionable design like place,
time, situation, feelings, etc. It will be more descriptive to
examine fashion and therefore fashion oriented designs under
specific headings rather than individual ones. In this study,
information about the technological aspect of fashion will be
given and explanations will be made. In this context, the term
technical textiles that come first to mind, and covering a wide
range of design products stands out. As the name suggests, it is a
term used for technical designs. Technical specifications are
expected from the designs and functionality is prioritized. An
important subclass of technical textiles is the intelligent textile
design with electronic circuits and circuit elements. Such designs
have the ability to detect and respond to environmental factors.
One of the technologies described in this study and which has
made significant improvements and progress in recent years is the
artificial intelligence technology. Artificial intelligence is the
name of the technology required for the development of machines
which are created by artificial vehicles without using live
organisms and which can exhibit behaviors like human. Using the
artificial intelligence technology in the field of fashion, the idea
of creating a design by giving the person the ability to think like a
human has emerged in the last few years. This trend, which is
called virtual fashion, brings with it different designs. Since the
work in this area is new, although the human element will not be
introduced, the information taught, the learning, the design
methods, etc. the human element is needed at points. This causes
the design to be directed to a specific point. In this study,
information about virtual fashion technology and Project Muze
which is one of the first application projects of this technology is
given. The relationship between the sample designs and fashion
will be discussed and interpreted.

Keywords: Design, Technology, Artificial Intelligence, Virtual
Fashion, Project Muze

1. Giris

Kiiltiirler karakteristik yansimalardir. Dogada gergeklesen her bir durum ve bu durumlar karsisindaki
davranislarimiz yagam bi¢imini etkilemektedir. Yagam bigimleri ise o donemin modasini, giyim kusamini ve
kiiltiirel 6gelerini yansitmaktadar. i1k caglardan bu yana giyim ve moda kiiltiirii farkl1 evrelerden gegmistir. Hayvan
postlarinin islenerek (yumusatilarak) viicuda oturtulmasti ile baglayan giyim zamanla daha modern hale gelmistir.
Kemikten yapilan igneler ile tekstil driinlerinin tiretim sektorii baglamistir. Doga sartlariin degismesi ile
insanligin gelisimi de devam etmistir. Farkl: tiir bitkilerin yetistirilmesi saglanmistir. Bu bitkilerden elde edilen
lifler ile ilkel tezgdhlarda dokuma giysiler iiretilmeye baglanmistir. Yeni gelismeler ile birlikte tekstil {irtinleri
ihtiyactan ote estetik kaygi amacryla tiretilmeye baslanmistir. Estetik kaygi ile ilgili ilk giysi 6rnekleri 1750-1400
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yillar1 arasinda Girit Minos uygarliginin giyim konusunda (Gdrsel 1) likks ve ince bir is¢ilige sahip giysileri olarak
kargimiza ¢ikmaktadir (Celiksap, 2015).

Literatiir incelendiginde moda olgusu ile ilgili bilgilere 14. yiizyilda rastlanmaktadir. Giysi hatlar1 ve dikis
tekniklerinde farkliliklar goriillmeye baslanmistir. Zengin-fakir kesimler arasinda farkliliklar gbze carpmaya
baslamistir. Yine ayni sekilde siyasi baskilarin oldugu ve giyim ile ilgili yasaklarin oldugu kaynaklarda yerini
almaktadir (Barthes, 1967; Barthes, 1997; Celiksap, 1992; Fogg, 2014; Read, 1974 ve Turani, 2004).

Gorsel 1. Ornek Fresk 1.0 y. 1600-1.0 y. 1150 iraklion, Girit

Dogal liflerin miktar1 ve kullanimi insan niifusunun artigina yetismez oldugu durumda yapay lifler sentezlenmeye
baslamis ve giin gectikge yeni malzemelerin kesfi yayginlasmigtir. Sadece bununla kalmamig iiretim miktarini
kargilamak amaciyla yeni makinalar ortaya ¢ikmaya baslamigtir. Makina hizlar1 gelismis ve yeni arayislar siirmeye
baslamustir. Insanlarin tekstil {iriinlerinden beklentisi artmus, estetik unsurun yaninda teknolojik, islevsel, vb.
unsurlar1 da tekstil iiriinlerinde aramaya baslanuslardir. Iste bu noktada teknik tekstiller ve teknoloji devreye
girmeye baslamigtir. Teknik tekstiller adindan da anlasilacag gibi teknik isleve sahip tekstil iirtinleridirler. Farkli
kullanim alanlarina sahiptirler (Gorsel 2).

r

Gorsel 2. Tagimacilik teknik tekstil uygulamalari

Uzmanlik gerektiren islemler sonrasinda tiretilirler. Normal tekstil iirtinlerine gore pahalidirlar ve liretim prosesleri
genellikle daha karmagiktir. Teknik tekstillerin 6nemli alt dallarinda birisi ise elektronik tekstillerdir. Elektronik
tekstiller igerisinde elektronik devre elemanlarinin yer aldigi {iriin grubudur. Kendi igerisinde farkli uygulama
alanlarina sahiptirler (Gorsel 3).

Gorsel 3. GPS entegre edilmis giysi tasarimi
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Bu uygulama alanlar1 arasinda en sik ¢alisilan alanlardan birisi de akilli tekstillerdir. Akilli tekstiller; Cevresel
uyarilar1 algilayan ve gerektiginde bu uyarilara tepki veren tekstil iiriinleridirler (Gorsel 4).

Gorsel 4. Temasa-dokunulmaya kars1 duyarli kumaglar (Klavye olarak kullanilan akill: tekstil, kumanda olarak
kullanilan akilli tekstil ve kumas joypad)

Aktif ve pasif olarak ikiye ayrilmaktadirlar. Tiim bu teknolojide ki ilerlemeler insanlarin tekstil iiriinlerine bakisini
degistirmis, talebi artirmis ve firmalar rekabet icerisine girmistirler. Yasanan gelismeler bu katma degeri yiiksek
iiriin tasarimlarina olan ilgiyi artmistir. Teknolojinin gelismesiyle her gecen giin yeni tasarim ydntemleri ortaya
ctkmaya baslamistir. Bu ¢alismada teknolojinin yeni bir alani olan yapay zeka ve sanal moda tasarimlart hakkinda
bilgiler verilmistir.

1.1. Moda, Giyim ve Tasarim

Moda kelimesi latince bir kelime olup Facito kelimesine karsilik gelmektedir. Yapmak anlamina gelen bu sozciik
bastan ¢ikarma, aldatma, statii belirleme, toplumsal ve bireysel bagkaldiri, vb. anlamlara da gelmektedir. Tk
baslarda giysi ve/veya aksesuarlarin kesim, bicim, renk, vb. farkliliklar1 i¢in ortaya ¢ikan bu sézciik giiniimiizde
biraz daha genis bir tanima sahip olmaya baglamistir. Degisen ve gelisen kiiltiir ve yasam bi¢imine olan uyum
olarak ifade edilebilmektedir. Moda kavrami XIV. Louis zamaninda Paris’te siklikla kullanilmaya baglanmustir.
1670’li yillarda erkeklerin peruk, uzun ceket, yelek giymeleri siklikla tercih edilmis, 1790’11 yillarda kadin giysileri
ile ilgili 6nemli gelismeler yasanmus, 1825-1895 yillar1 arasinda Charles Frederic Worth terzi ve kumas ustalarinin
onemine vurgu yapmis ve moda sektdriine 6onemli bir boyut kazandirmistir. Moda evleri kurulmaya baslanmistir
(Barthes, 1967).

Insanlar 6zgiir diisiinceye sahiptirler ve yenilik arayist igindedirler. Bu sayede yenilik¢i fiiriinler
tasarlayabilmektedirler. Bu tasarimu ise toplumlarin begenisine sunmaktadirlar. Tasarimda farkli parametreler yer
almaktadir. Gegmis, su an ki durum, gelecek, insan yapisi, kiiltiir, toplumsal degerler, ¢evre, bolge, vb. bircok
parametre ortaya ¢ikacak tasarima etki, etmektedir. Tiim bu etkenler birbirleriyle baglant1 halindedir. Sanatin diger
dallarinda oldugu gibi moda alaninda da kendine 6zgii baz1 parametreler birbirleri ile ¢ok yakindan iliskilidir.
Bunlari en dnemlileri renk ve bigimdir. Bu alanda énemli bir bilgi birikimine sahip olmak, ¢evre incelemesini
iyi bir sekilde yapabilmek, degerlendirebilmek ve bunu iiriinlere yansitabilmek moda ve giyim sektoriinde
tasarimeiy1 One ¢ikaran en dnemli etkenlerin basinda gelmektedir. Tasarimcilar ve stilistler bu sayede modaya y6n
verebilmektedir. Moda terimi oldukg¢a genis bir yelpazeye sahiptir. Sadece giysi ile sinirlandirilamaz, bunun
yaninda aksesuar da bu sektdriin dnemli bir pargas1 konumundadir.

1.2. Moda tasariminda teknolojinin yeri

ilk ¢aglarda drtiinme amaciyla kullanilan tekstil iiriinleri artan ihtiyaglar ve olusan estetik kaygisi ile birlikte moda
sektoriinii cok farkli bir boyuta getirmistir. Uriinlerin yenilik ve bigimsel olarak farkliliklar ortaya koymasi
beklenmektedir. Tiim bu beklentiler teknoloji ve tasarimin bir araya getirilmesi ile ortaya ¢ikmaktadir. Rekabetin
artmasi ve gelisen teknolojilerin kullanilmasi ile birlikte farkli tasarimlar her gecen giin karsimiza siklikla ¢ikmaya
baslamistir. Onceleri sadece 6zel gosteri ve toplantilarda gériilebilen iiriin tasarimlar1 simdilerde herkesin
kullanabilecegi sekilde magazalarda yerini almaya baglamistir.

2. Yontem

Yontem olarak alaninda uzman kisiler ile goriismeler yapilmis, renk tercih bilgileri alinmis, ¢alistigi dokular
hakkinda arastirmalar yapilmis ve bilgiler toplanmistir. Stil tercihleri belirlenmistir. Bu baglantilar arasindaki
uyumlar 6grenilmistir. Bu ¢aligma aragtirma/derleme seklinde yapilarak sonuglan degerlendirilmistir.

Sayfa |224



Mustafa Oguz GOK
Tasarimda Sanal Modanin Yeri
GSED, 2020; Cilt: 26, Say1: 44: 222-228 - DOIL: 10.32547/ataunigsed.672040

3. Bulgular

3.1. Project Muze 6rnegi

Tekstil alaninda farkli teknolojiler kullanilmaya baslanmistir. Bu teknolojilerin birisi de yapay zeka teknolojisidir.
Yapay zeka; kisaca insan zekasina sahip biligsel fonksiyonlar1 ve otonom davramslar sergileyen bir isletim
sistemidir. Insanlarda var olan algilama, 6grenme, diisiinme, fikir yiiriitme, sorun ¢dzme, iletisim kurma, ¢tkarimda
bulunma ve karar verme, vb. fonksiyon ve davranislari yerine getirmektedir. Bu teknoloji kullanilarak dijital moda
tasarim siireci olugturma c¢abalari son yillarin dnemli ¢alismalarinin basinda gelmektedir. Bu ¢aligma 6rneklerinden
birisi de “Project Muze” deneyidir (Gorsel 5).

PROJECT MUSE
| s .

CURIOUS NAUGHTY NOSTALGIC

Gorsel 5. Project Muze program arayiizi

Bu deney bir uygulama araytiziine sahiptir ve cep telefonlarma indirilerek kullanilabilmektedir (Gorsel 6). Bu
deneyde 600’den fazla moda uzmanindan renk, doku ve stil tercihleri ile ilgili bilgiler alinarak makinaya
Ogretilmistir.

Deney bir telefon uygulamasidir. Asama agsama sorular sormakta ve verilen cevaplar esliginde ilerlemeler
gerceklesmektedir. Oncelikle karsidaki kisiyi tamimaya yénelik sorular sormaktadir. Sistem, ruh hali bilgisi
edinerek cizilecek tarzi bu duruma uydurmaya caligmaktadir. Miizik zevki de tasarim olusturmada 6nemli
parametrelerden birisidir. Sistem bu bilgiyi de edinerek tasarim oncesinde olabildigince bilgi girisi saglayarak
kendi igerisinde ¢esitliligi azaltmakta ve bir diizen igerisine yerlestirerek devam etmektedir (Gorsel 6).

Gorsel 6. Project Muze uygulamasi

Bu parametreler ile birlikte degerlendirecegi miizik, renk, desen tercih bilgileri, vb. parametreler de tasarim
motoruna yiiklenmistir. Tiim bu parametreleri bir arada disiinerek yapay zekanin tasarim olusturulmasi
hedeflenmistir. Tasarimlardan 6rnekler asagida goriilmektedir.

Uygulamanin kullanilmasiyla olusturulan tasarim ornekleri asagida goriilmektedir (Gorsel 7-Gorsel 11). Bu
tasarimlar internet ortaminda uygulama ile olusturulmus tasarimlardir ve tasarimecinin bilgileri bilinmemektedir.
Dolayistyla tasarim esnasinda se¢mis oldugu parametreler hakkinda (kategori se¢imi, favori miizik se¢imi, ruh
hali se¢im bilgisi, sevdigi sanat hareketi, ¢izilen nesnenin sekli) da bilgiler bulunmamaktadir.
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Gorsel 7. Tasarim 6rnegi (Project Muze: Fashion inspired by you, designed by code, 2019)

Soldaki tasarimda 3 farkli renk tercih edilmis ve doku vurgusu yapilmistir. Sagdaki tasarimda ise 2 farkli renk
tercih edilirken daha sade bir tasarim olusturulmustur.

YOUR DESIGN STORY

DESIGN NO. CALLIOPE0067(

Gorsel 8. Tasarim 6rnegi (Google's Project Muze creates unwearable fashion pieces, 2019)

Kahverengi ve tonlar1 bu tasarimda 6n plana ¢ikmistir. Katman halinde bir tasarim gergeklestirilmistir. Dokularda
belirin olarak goriilmektedir.

OJECT MUSE

DESIGN NO. MELPO0067081

Gorsel 9. Tasarim 6rnegi (Google's Project Muze creates unwearable fashion pieces, 2019)

Iki farkli renk tercihinde bulunulmustur. Geometrik desenler tercih edilmistir ve keskin bir tasarim iiriinii
olusturulmugtur. Tasarim tirlinii ve dokular daha geometri ile birlestirilmistir.
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'YOUR DESIGN STORY

Gorsel 10. Tasarim 6rnegi (Moda tasarimeist Al. Google'in yeni projesi “PROJE MUZE” in giicii nedir?, 2019)

Kahverengi tonu dairesel geometrik dokular ile birlestirilerek geometrik formda bir tasarim iiriinii ortaya ¢ikmustir.

Gorsel 11. Tasarim 6rnegi (Yapay Zeka Moda Tasarimi Yapabilir mi?, 2019)

Farkli renk tercihleri bu tasarimi 6n plana ¢ikarmistir. Tasarim firlinleri ile kombin yapilmistir. Tasarimda kare
figiirii belirgin bir sekilde goriilmektedir.

4. Sonuc¢

Tekstil ve moda sektoriinde rekabet her gegen giin artmaktadir. Firmalar bu rekabette dne ¢ikmak ve ayakta
kalabilmek i¢in farkl: stratejiler gelistirmek durumundadirlar. Burada en 6nemli etken ise miisteri yani insandir.
Insanlarin yasamini kolaylastirmak ve zevklerine hitap edebilmek en énemli parametredir. Tiim bu bilgiler 1s131nda
hem aligverisi kolaylastirabilecek hem de zaman kaybetmeden en iyiye ve giizele ulastirabilecek yenilikler son
yillarin en 6nemli ¢aligsmalarindandir. Bu c¢alismalardan birisi de yapay zeka teknolojisinin kullanildig1 Project
Muze deneyidir. Bu calismada bircok tasarimecinin goriigleri alinarak bir program tasarlanmis ve zevkler
belirlenerek bir tasarim olusturma siireci ortaya ¢ikartilmistir. Bu calisma yeni ve ilk oldugundan tasarimlarin
kullanilabilirlikten ziyade daha ¢ok uygulanabilirligi tizerinde calismalar gergeklestirilmistir. Uygulamanin hizli
bir araylize sahip olmasi, gelistirilebilir olmasi, tasarlanan {riinler arasinda iiretilebilir tasarimlarin olmasi, vb.
olumlu yanlar1 bulunurken; Birbirleriyle ilgili degerlendirilen parametre sayisinin az olmasi, katilimei tasarimei
sayisinin sinirlt olmasi, lirtin g¢esidinin smirlt olmast (aksesuarlarin tercih edilememesi, vb.), tasarimlarin
bazilarmin kullanilabilirliginin olmamast vb. eksiklikleri bulunmaktadir. Sonug olarak her ne kadar teknoloji,
tasarim iretim siirecine dahil edilmeye c¢alisilsa da insan unsuru bu siirecin her zaman en 6nemli kismini
olusturacaktir. Gelecekte yapilacak ¢aligmalar ile birlikte bu siire¢ daha iyi yorumlanabilecektir.
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