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Bu ¢alisma dijital ¢agda egitim alaminda yasanan gelismeleri ele alarak, bu alandaki olanaklara,
firsatlara ve pratiklere odaklanmaktadwr. Calisma, ana tema olarak egitimde dijital nitelikli
uygulamalari mercek altina almaktadw. Calismanin amaci, dijital cagda egitim alanmindaki firsatlar:
genel olarak degerlendirdikten sonra, uygulamaya doniik ¢ikti ve sonuglart analiz etmektir. Bu
bilimsel makale bir betimsel inceleme c¢alismasi olup, oOzgiin bir kapsam ve icerik sunmayt
hedeflemektedir. Egitimde dijital devrim olarak adlandirilabilecek ¢ok yonlii ve derinlemesine bir
degisim ve doniigiim yasanmaktadir. Internet devrimi ve PC sahipliginin yayginlasmasi, diger bazi
faktorler, pek ¢ok alanda oldugu gibi egitim alaminda da bir “dijital devrim” ortaya ¢ikarmistir.
Dijital ¢agin egitimi, daha oénce hi¢ var olmayan yiginla olanak ve firsat sunmaktadir. Bu diisiinsel
arka plandan yola ¢ikan bu bilimsel ¢alisma, ozellikle dijital ortamda gergeklesen en iyi egitim
uygulamalarint mercek altina alarak, konuya sistematik bir biitiinliik kazandirmaya ¢alisacaktir. Bu
baglamda yeni uygulamalar incelenerek dijital ogrenme ortamlarina ve uygulamalarina iligkin bir
anlama ¢ergevesi olusturulacak ve konu sistematize edilmis olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Egitim, E-Ogrenme, M-Ogrenme, En lyi Uygulamalar, Kamu Politikast.
Jel Kodlar: 128, 123, 126, O38.

ABSTRACT

This study focuses on the possibilities and practices for education in the digital age by addressing
developments in education. The main theme of the study is digital applications in education. Purpose
of the study is to evaluate the opportunities in education in the digital age and to analyze the
outcomes and results of the practice. The paper is a descriptive study and aims to present an original
scope and content. There is a multifaceted and in-depth change and transformation in education that
can be called digital revolution. The internet revolution, the spread of PC ownership and some other
factors cause “digital revolution” in education as well as in many areas. In the light of this
theoretical background, this paper will try to give systematic integrity to the subject by focusing on
best digital application in education. In this context, new applications are examined and a framework
for understanding digital learning environment and applications will be composed.

Keywords: Digital Education, e-Learning, m-Learning, Best Practices, Public Policy.
Jel Codes: 128, 123, 126, 038.

1. GIRiS
Giliniimiizde yerkiirede 2016 yili kiiresel  milyar 395 milyonluk niifusun 3 milyar 419
dijitallesme istatistikleri sonucuna goére, 7  milyonu aktif olarak internet
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kullanmaktadir. 2 milyar 307 milyon kisi
aktif sosyal medya kullanicist olarak
belirlenmis, 3 milyar 790 milyon kisinin
sahsi cep telefonu varken 1 milyar 968
milyon kisinin cep telefonlar1 iizerinden
aktif sosyal medya kullandiklar1 tespit
edilmistir. Anilan istatistiklere gore bir yil
Oncesine gore internet kullanicisi sayist %
10 artarken, aktif sosyal medya kullanicisi
%10, cep telefonu kullanicist %4 ve akilli
telefonlar1  lizerinden  sosyal — medya
kullananlarin sayist %17 artig géstermistir.

Bu rakamlarin isaret ettigi  gercek,
diinyamizin hizla dijitallesmeye devam
ettigidir. Endiistri ¢agindan biitiiniiyle
dijital ¢aga gecisin gerceklesmekte oldugu
bu doniisim siirecinde egitim-6gretim
kurumlarinin bu degisime yaklagimi nasil
olmali ve gerekli uyum nasil saglanmalidir
sorusu giderek Onem kazanmaktadir.
Glinlik yasantidaki dijitallesmenin dogal
bir sonucu olarak egitimde de dijital
doniistim beklentisi kaginilmazdir
(Tagkiran, 2016: 97).

Bilgi ve iletisim teknolojileri gliniimiizde
bilginin  degerini  arttrmaya  devam
etmektedir. Cok biiyiikk miktarlardaki
verinin ilgili veri ortamlarina
kaydedilmesinin ekonomik olarak
ucuzlamasi; diger bir ifadeyle
sayisallagtirmanin maliyetlerinin diismesi,
bilginin bulut adi verilen toplu depolarda
giivenli bir sekilde saklanmasi; bilgi
islenmesinde kullanilan hizli bilgisayarlarin
daha yaygmn hale gelmesi; kullanicilarin
verileri bulmasini ve aralarinda ¢apraz
referanslar olusturmasini miimkiin kilan
kullanic1 dostu yazilimlarin verimliliginin
artmasi;  verilerin  noktalar  arasinda
miimkiin olan en kisa zamanda iiretilmesini
ve iletilmesini miimkiin kilan iletim
teknolojisinin gelismeye devam etmesi ile
diinyanin her hangi bir yerinde depolanmis
bilgilere erisme ve hepsinden Onemlisi,
bliyik miktarda veriyi birlestirme ve
¢Ooziimleme olanagi sayesinde bagka
insanlarin sahip olmadig1 ve deger iceren
yeni bilgileri tiretmek arttk miimkiin hale
gelmistir. Bugiinkii bilgi toplumunda, bilgi
en 6nemli meta durumuna ge¢mistir (T.C.
Milli Egitim Bakanligi, 2013).

2017
Egitim sektorii bir toplumu neredeyse
timiiyle kusatan ve gelecek nesillerin

yetismesini saglayan c¢ok kapsamli ve o
denli de kritik degeri olan bir sektordiir. 21.
Yiizyilin kiiresellesen diinyasinda egitim,
tim olanaklariyla belki de hi¢ olmadigi
kadar yaygin, giiclii ve nitelikli bir konuma
erismistir. Bugilin insanlar artik bes
yasindan ileri olgun yaslara kadar egitim
diinyasinin icinde yer almakta ve hangi
konumda olurlarsa olsunlar herhangi bir
formatta egitimle birebir karsi karsiya
bulunmaktadirlar. Yetigkin egitimi,
igyerinde egitim, yasli egitimi, aile egitimi
vb. Orneklerdeki gibi, egitim deyim
yerindeyse  “besikten mezara”  kadar
bireyleri kapsama alanina almistir.

Hizla gelisen bilgi ve iletisim teknolojileri
sayesinde egitim ortamlarinda kullanilan
dijital araglar gittikge ¢esitlenmektedir. Bu
araclarin  su  sekilde smiflandirilmasi
miimkiindiir: 1lgili araclarin  bir kismu
“donanim” olarak ele alinirken, bir kismi
“yazilim” ve diger bir kismi da “ortamlar”
olarak smiflandirilabilir. Ancak
donanimlarin birtakim yazilimlar
yiiklenmeden islevsel olamadiginin da altim
cizmek gerekiyor. Egitim amacgh dijital
araglardan donanimlara en yaygin Ornek
olarak “video projektorleri” verilebilir.
Bundan baska “akilli tahtalar” veya
“etkilesimli tahtalar” da birgok egitim
ortaminda yerlerini alan ve almaya devam
eden diger donanimlardir. Bu arada ancak
bir yazilimla birlikte islevsel hale gelebilen
donanimlara  “mobil  araglar”  Ornek
verilebilir. Akilli telefonlar ve tabletler son
yillarda hem bireysel, hem de egitsel
kullanimlarda biiyiik ilerlemeler
saglamistir. Bu cihazlar bir¢ok avantajlar
sunmaya devam etmektedirler (Seferoglu,
2014).

Bu konuda iizerinde durulmasi gereken
o6nemli bir husus ta, dijital ¢agin sundugu
yeni firsatlardan daha biiyiik kitlelerin
yararlanabilmesi i¢in bazi kosullarin yerine
getirilmesinin  gerekliligidir. Ingiliz e-
O0grenme uzmani Graham Attwell bu
siiregte firsat esitliginin saglanmasi igin
adimlar atilmasi gerektigini
vurgulamaktadir. Attwell, bugiiniin
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diinyasinda ciddi bir boyuta ulagan dijital
dislanma ve dijital cehalet sorunu ile karsi
karsiya  kaldigimizi  ve  dislanmighg
onleyecek yeni yollar bulmamiz gerektigini
belirtmektedir (Siebert, 2010).

Yukarida ana hatlariyla deginilen konular
cercevesinde bu bilimsel ¢alisma, 6zellikle
dijital ortamda gergeklesen en iyi egitim
uygulamalarint  mercek altina  alarak,
konuya sistematik bir biitiinliik
kazandirmaya c¢alisacaktir. Bu baglamda;
Coursera, Lynda, Khan  Academy,
Mendeley, Hopscotch, Duolingo, My Study
Life, iTunesU, Studious, EdX, Udacity,
TED, Sololearn, YouTube, Photomath, ve
Learnist uygulamalar1 incelenecektir. Bu
inceleme neticesinde dijital Ggrenme
ortamlarina ve uygulamalarina iligkin bir
anlama cergevesi olusturulacak ve konu
sistematize edilmis olacaktir. “Dijital
doganlar” olarak adlandirilan, “Z kusag1”
olarak bilinen, dijital yerli sifatryla taninan
ve Tiirkiye’de genel niifus iginde 1/3’0
gecen bir orana sahip genglerin ve
¢ocuklarin egitim ve &gretimi kaginilmaz
olarak dijital ortama dogru kaymaktadir. Bu
durum, karar alicilar, politika yapicilar,
uygulayicilar ve denetleyiciler agisindan
kritik anlamlar ifade etmektedir. Dijital ¢ag
¢ok iyi anlama, kavrama ve uyum sagalama
becerilerini gelistirmenin zamani1 gelmekte
ve hatta ge¢mektedir. Gelecegini daha iyi
kuracak olanlar, gelecegi iyi
kurgulayanlardir. Yeni kurgu,
dijitallesmenin bir hem bir sonucu hem bir
sebebi olmak durumundadir. Bu gercegin
iyi anlasilmasi ve egitimin bu gercege
uygun bir sekilde tasarlanip realize edilmesi
gerekmektedir. Egitimde dijital devrimi
yadstyanlarin, hi¢bir devrimi ya da ciddi bir
ilerlemeyi  gerceklestirmesi  bekleneme-
yecektir.

2. EGITIMDE DIJITAL DEVRIM:
SISTEM YAKLASIMI VE KAMU
POLITiKASI iLISKiSELLiGi

Dijitallesme iginde bulundugumuz yiizyilin
belirgin ve bagat fenomenlerinden biridir.
Bilgi teknolojilerinin hizla gelismesinin bir
irinii de olan dijitallesme, insanlig1 her

Dijital Cagda Egitim Olanaklar ve

yandan kusatan ve gormezden gelinmesi
miimkiin olmayan bir gercekliktir. Yirmi
birinci  ylizyll “dijital ¢ag” olarak
nitelenebilir. Dijitallesme yasamin her
yanini ve her yoniinii etkileyen bir teknoloji
devrimidir. Bu devrimin ayak sesleri
yirminci ylzyilin ortalarindan itibaren
sibernetik, yOnetimde matematik, bilgi
islemci cihazlarin iiretimi, ilk
bilgisayarlardan sonra bu alanda yasanan
hizli  gelisim ve bilgisayarin  resmi
kurumlarin ve ozel sektér kuruluslarinin
elinde bulundurma liksiiniin  asilarak
ailelere, her kesimden bireylere, kiigiik
isletmelere ve genglere kadar yayginlasmasi
ile internetin gelisip yaygin bir hal almasi
seklinde sirlanabilir.  Ozellikle son iki
gelisme; yani PC sahipliginin ve internetin
ekonomik olarak kolay ulasilabilir hale
gelmesi ve yeryiiziiniin her yerinde yaygin
bir kullanim alani bulmasi, dijital ¢agin
tastyici iki ana ekseni olmustur.

Dijitallesmenin gorece daha yaygin ve etkin
oldugu alanlarin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir.
Bunlarin iginde “egitim” ayr1 ve dikkate
deger bir yere sahiptir. Dijital egitim,
dijitallesmenin yasama en ¢ok temas eden
ve en ¢ok etkilerinin hissedildigi bir sektor
oldugu soylenebilir. Dijital ¢agin en biiyiik
devrimlerinden biri, kuskusuz, “egitimde
dijital devrim”dir. Bu biiyiik hareket,
bugiinden daha ¢ok gelecegi sekillendirecek
ve insanoglunun yazgisim degistirecek
kritik bir deger tasimaktadir.

Bugiinden belli olan bir sey var ki;
Gelecegin okullari, gelecegin 6grencileri ve
gelecegin  egitimi, hi¢ bugiinkii gibi
olmayacaktir. Bu gergegi Once genglerin
kavradigini sdylemek te yanlis degildir.
KoIn-Miilheim Holderlin Lisesi 6grencisi
Martin, gelecege iligkin Ongdriilerini su
dikkat ¢ekici soOylerle aktarirken, bu
baglamda ag¢ik bir Ornegi  sunmus
olmaktadir (Siebert, 2010):

“Ben gelecekte okullarda, tahta,
kitap ve defterlere ihtiyag
kalmayacagina, herkesin kendisine
ait diz vstii bilgisayar: olacagina ve
egitimin salt elektronik araglarla
verilecegine inantyorum. Boylelikle
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kimse siirekli olarak beraberinde
kitap ve defter tasimak zorunda
kalmayacak. ”

Dijital c¢agin gelecekteki toplumlarim
olusturacak bireylerin egitim, bilim, kiiltiir,
biling, algilama, davramig, tutum ve

aliskanliklar gibi temel karakteristiklerinin
iizerinde dogrudan etki yapacak olan dijital
egitim, simdiden duyarli toplumlarin ve
gelismis {ilkelerin fazlasiyla dikkatlerini
cekmektedir. Egitimin dijitallesmesi, bir
kamu politikasi olarak, egitim
politikalarinin basat trendlerinden bir haline
goktan gelmistir. “Z kusag1” olarak
nitelenen gengligin yeni halkasi, dijital
¢agm etkin ve yatkin bireyleri olduklarimni
da ispatlamis durumdadirlar.

Sanayi toplumundan bilgi toplumuna gegis
stirecini  tamamlayan uluslarin  dijital
devrimi yasama siirecleri daha dogal ve
daha kolay zeminlerde ger¢eklesmektedir.
Yeni sanayi devrimi de denilen “4. Sanayi

Devrimi  (Endustri  4.0)”,  “Nesneler
Interneti” (Internet of things), “Biiyiik
Veri”, “Karanlik Fabrika” gibi yeni

kavramlar degerlendirildiginde, gelismekte
olan iilkelerin bu siireglerde gorece geri
kaldig1 ve heniiz yeterli mesafe alamadigi
goriiliir. Yirmi birinci yiizyilin insanini
doguran kosullarin  siki  sikiya  dijital
gercekliklerle iliskili olduguna tanik olmak
hic te sasirtict degildir. Dijital ¢agin
bireyleri, 0Ozgiir kisilikleri, Onyargisiz
diistinceleri,  sinirsiz hayal  giigleri,
alabildigine genis bakis acilari, gelismis
estetik duygular;, akla en oOnde deger
vermeleri, bilime olan bagliliklari, spor ve
sanata yatkinliklari, pratik yasam tarzlari ve
gelenek¢i yapilardan uzak kalmalari gibi
farkli ve ¢agin gerektirdigi donanimda bir
profile sahip olacaklardir. Bu siirecin
basladig1 ve ozellikle genglerin ve orta yas
altt bireylerin bu gerceklerle i¢ ice
yasamaya egilimli olduklar1 6ne siiriilebilir.

Dijitallesme siirecinin esas aktorleri yeni
nesil bireyler, yeni nesil bilgisayarlar ve

yeni nesil internet olarak TUglii  bir
sacayagina oturtulabilir. Bu olgunun
toplumun ilerlemesi, kalinmanin

hizlandirilmasi, siirdiriilebilir  biiylimenin
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gerceklesmesi ve ortak bir kamusal degere
dontstiiriilmesinde siiphe yok ki egitimin
apayr1 ve vazgegilmez bir yeri ve Onemi
bulunmaktadir. Egitimin bu essiz roliini
iistiin bir sekilde yerine getirebilmesi ise, bu
alanda  etkin ve  rasyonel kamu
politikalarinin belirlenip duyarli ve 1srarli
bir sekilde yasama gegirilmesine baglidir.

Egitimde djjitallesme, hem birey, hem
toplum hem de kamu otoriteleri agilarindan
bir¢cok kolayligi, etkinligi, verimliligi ve
sonu¢ alict yontemleri de beraberinde
getirmektedir. Ornegin, egitim
sistemlerinde biiyiik veri uygulamalari
ogrenciler  lizerinde  onemli  etkiler
yaratabilir. Programin  gerisinde olan
ogrenciler i¢in dogru Ogrenme yoOntemi,
uygun Ogretmen ve fizik olanaklar
belirlenip uygulanmak yoluyla gelistirme
programinin verimliliginden emin
olunabilir.

Egitimde dijitallesmenin en etkin yolu,
“sistem yaklasumi” olarak belirmektedir.
Bilim insanlar1 gelecegin egitiminin dijital
egitim, dijital egitimin geleceginin de
sistem yaklasimi oldugunu
vurgulamaktadirlar. Nasil ki Challanger
neden diisti sorusuna yanit aranmakta
kullanilmig olan sistem yaklasimu,
Tirkiye’nin  son yillardaki i¢ ve dis
politikalarmin (Suriye, milli gelir, istihdam,
goc, calisma hayati ve sosyal sorunlar, dis
iligkiler, kentsel doniisiim, terdrle miicadele
vd.) kullanilabilir. Bu hedeflerin
gergeklesmesi, her seyden Once iyi
belirlenmis  politikalart  ve  uygulama
araclarmi gerektirir. Yazilim alt yapisinin
gelismis  olmasi, yeterli ve gerekli
donanimin saglanmas, politikalarin
uyumlastiriimast, dijitallesmenin
yayginlastirilmasi ve siireglerin iyi izlenip
raporlanmasi, baglica yerine getirilmesi
gereken hususlardandir. O yiizdendir ki gibi
biiyiik 6lgekli sorunlarin ortaya konulup
¢oziimii i¢in kullanilabilecek en etkili
araclardan biri kuskusuz sistem
yaklagimidir (Sezen vd., 2016).

Egitimin ¢agin kosullarina uygun ve
gelecekteki gereksinimleri karsilayabilecek
nitelik ve niceliklerde realize edilmesinde
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“aciklik”, “vayginlik”, “etkinlik”,
“ekonomiklik”, “rasyonellik” ve
“biitiinsellik” gibi &zelliklerin  dikkate

alinmast ve toplum genelinde saglanmasi
gerekmektedir. Bu baglamda “ag¢ik bilim”,
“actk erigim” Olgitleri, dijital egitimin
tastyict  unsurlarindan biri oldugu
belirlenebilir. TUBITAK’m bir
calismasinda (tubitak.gov.tr) dile getirildigi
gibi “agik bilim ve agik erisim uygulamalari
icin gereken politika, strateji, mevzuat,
standart ve yazilim alt yapilari, agik bilim
icin arastirma verilerinin yonetimi ve
kiitiphaneler ile yeni nesil kurumsal
arsivler, bu konuda atilmasi gereken ilk
adimlardir. Yenilik¢i egitim
uygulamalarinin tilkenin kalkinma
planlarinda, hiikiimet programlarinda, yasal
diizenlemelerinde, egitim politikalarinda ve

diger belirleyici kamusal belgelerde
gerektigi  sekilde yerini almasi  ve
finansmanimnin ~ saglanmasi,  gelecegin

toplumunu kurabilme ugrasilart iginde en
degerli girisimlerden biri olacaktir.

Hedeflerin gerceklesmesi
zeminlerin  olusturulmasit  ve  etkin
donanimlarin  saglanmasiyla  dogrudan
ilintilidir. Bu noktada “genis bant iletisimi”
alt yapisit kritik bir O6nem tasimaktadir.
Tirkiye’de genis bant iletisim aginin
kurulmasi aslinda bir dogrudan katma deger
yaratma alani1 (TFK) degildir. Ancak, bilgi
ve iletisim teknolojileri, dogast geregi,
hemen her sektoriin yararlandigi tematik
anlama c¢ok yakin bir alandir. Genis bant
iletisim agmin kurulmasi, iilkede bu ag
iizerinden verilecek hizmetlerin yol acacagi,
katlanarak artan katma deger iretme
olanaklarin1 harekete gecirecektir. Beri
yanda, genis bantli agin kurulmasinin iilke
kaynaklarindan saglanmasi, oncelikle bir
gider alanmmn yurt i¢i kaynaklara
yonlendirilmesi, ardindan genis banth
aglarim1 bizden sonra kuracak {ilkelere
ornek (referans) olusturarak satis yapma
olanagi dogurmasi acisindan ekonomik
onem tagimaktadir (TUBITAK, 2004).

elbette uygun

Konunun bir diger yani hi¢ kuskusuz egitici
ve  Ogretici  aktorlerin  durumu  ve
yetkinligidir. Dijital cagda tim
Ogretmenlerin ve egiticilerin sahip olmasi

Dijital Cagda Egitim Olanaklar ve

gereken yirmi birinci ylizyil becerilerini ve
yeterliliklerini gbzden gecirmek, ¢evrimigi
O0grenmenin gilicinden Yyararlanmak ve
ileriye gitmek igin Ogretim programinin
icine teknolojiyi nasil biitiinlestirecegimizi
planlamak arttk bir gereklilik olarak
goriilmelidir. Ogretmenlerin pedagojiden
uzaklasmadan dijjital teknolojiye gecisi
basariyla nasil yonetebilecegine iliskin yeni
bir cergeveye ihtiyag oldugu aciktir
(egitimajansi.com).

Yine 6nem arz eden bir husus ta, egitim
teknolojileri ve bunlarin igerigi ile ilgilidir.
Geligmis iilkelerde yapilan arastirmalar, bu
konu {iizerinde &zellikle durmaktadirlar.
Rosenberg ve Koehler’in (2015)
aragtirmalarinda bu konuyu ‘“Teknolojik

Pedagojik  Icerik  Bilgisi (TPACK)”
terimiyle belirtmektedirler. TPACK
(Technological Pedagogical Content

Knowledge), Porras-Hernandez ve Salinas-
Amescua tarafindan  gelistirilen 2013
yilinda gelistirilen bir konsepttir. Bu
konsept, egitim teknolojileri i¢in farkli
yapilar1 aragtiran ve karsilastiran  bir
aciklama giictinii hedeflemistir.

3. DIJITAL EGITIM UYGULAMA-
LARI: YENi OLANAKLAR VE
FARKLI FIRSATLAR KAPSAMINDA
SECILMIiS EN 1iYi UYGULAMA-
LARIN INCELENMESI

Egitimde dijital devrim, konuyla ilgili tiim
paydaslara olaganiistii olanaklar ve firsatlar
sunmaktadir. Bugiin sahip olduklarimizin
yani sira yarmlarda ulagabileceklerimiz de
hesaba katarsak, egitimde gergek bir
devrimin yasanmasimin kaginilmaz oldugu
goriillecektir. Bu baslik altinda baglica
dijital egitim uygulamalar1  {izerinde
durularak, bu uygulamalarin islevsel bir
sekilde tanitimlar1 yapilacak ve ana
karakteristikleri  belirlenecektir.  Bastan
soylemek gerekir ki, dijital egitim
uygulamalar1 sadece buraya alman ve
asagida analitik bir sekilde anlatilan
uygulamalar degildir. Elbette baska pratige
geemis ya da pratize edilmeye hazir
uygulamalar da s6z konusudur. Bu metinde
bu tiir uygulamalarin en fazla taninmis ve
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yaygmlagsmig olanlarinin  ele alinmasi,
¢alisma acisindan daha uygun goriilmiistiir.

3.1. Mendeley?

Mendeley arastirmanizi organize etmenize,
ayni alanda calisan diger arastirmacilarla
isbirligi yapmaniza ve en son arastirmalari
kesfetmenize yarayan referans ydnetim
araci ve akademik sosyal agdir.

Mendeley;

e Bilgisayarmizda yer alan okunacak ve
okunmug makalelerinizi organize eder,

e Okudugunuz makaleleri temel alarak size
ayni konuda okuyabileceginiz baska
makaleleri Onerir,

e Yanmizda bilgisayariniz olmasa da,
bilgisayarmiza indirdiginiz makalelere
cevrimigi olarak erisim imkén saglar,

o Akilli telefonlarmiz ve tabletlerinizle
istediginiz yerde makalelerinizi okuma
imkan verir,

e Otomatik olarak
istediginiz stilde olusturur,

referanslarinizi

e Online olan diger
isbirligi yapmanizi saglar.

3.2. iTunes U?

arastirmacilarla

iTunes U, 6gretmenlerin sinif dgrencilerini
iPad {izerinden bir araya getirebilmesi i¢in
ihtiya¢ duyduklar1 her seyi saglamaktadir.
Kendi  malzemelerinizle  uygulamalari
kullanarak ders hazirlamaniza, 6devleri
Ogrencilerden toplayarak not vermenize,
smif tartigmalart baglatmaniza veya sorulari
yanitlamak ve geri bildirim saglamak igin
ogrencilerle bire bir konusmaniza imkan
saglar. iTunes U ayn1 zamanda iPhone, iPad
veya iPod touch sahibi herkesin diinyanin
en biyik {icretsiz  egitim  igerigi
koleksiyonunu kullanarak &grenmesine de
olanak tanir. Bu koleksiyonda taninmis
okullarin, T{niversitelerin, miizelerin ve
kiiltiir kurumlariin herkese agik dersleri ve
koleksiyonlar1 yer alir.

1 (ftp.sakarya.edu.t/KUTUPHANE/mendeley.pdf)
2 (https://itunes.apple.com/tr/app/itunes-
u/id490217893?I=tr&mt=8)
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Ogretmenler igin:

e Dogrudan iPad’inizi kullanarak ders
plan1 yapabilir, devlere not vererek ve
baglantida kalabilirsiniz.

e (Cesitli belge saglayicilarindan calisma
sayfalari, web baglantilari, fotograflar ve
videolar da dahil olmak {izere kendi
6gretim malzemelerinizi ekleyebilirsiniz.

e iTunes, App Store ve iBooks tizerindeki
uygulamalari, kitaplari, videolari,
podcast’leri ve daha fazlasini kullanarak
her 6grenciyi derse ¢ekmenize yardimci
olur.

e Yerlesik agiklama araglar1 ile PDF’lere
ve fotograflara yonergeler veya yorumlar
ekleyebilirsiniz.

e Ogrencilerin  ddevlerine ne zaman
baktigint veya tamamladigin gorerek ve
Ogrencilere  6dev  teslim tarihlerini
animsatabilirsiniz.

o Oprenci calismalarina not vererek ve not
defterinde 6grencilerin basart durumunu
takip edebilirsiniz.

o Veli-6gretmen toplantilarinda bireysel

takip icin tek Ogrenci goriintiisiini
kullanabilirsiniz.

e Bire bir  goriismelerde sorulart
yanitlayabilir ya da videolu geri bildirim
saglayabilir veya grup tartigmalarini
kullanarak sinifta miinazaralar
baglatabilirsiniz.

e Ogrencilerin  hazirlikli  olmasii  ve
bildirimlerden =~ haberdar  olmalarini
saglayabilirsiniz.

e Kurumlar, ders yaratmay1 kolaylastirmak
icin Apple Okul Yonetimi ile Yonetilen
Apple Kimlikleri’ni kullanarak smif
listelerini i¢e aktarabilirler.

e Yetkili kurumlarla iligkili 6gretmenler,
dersleri herkesin iicretsiz kullanimina
sunmak amaciyla iTunes U katalogunda
yayimlayabilirler.

Ogrenciler igin:

e Odevleri ve giincellemeleri tek bir yerde
gorilintlileyip ve tamamladiginiz 6devleri
isaretleyebilirsiniz.
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e Calismalarimizi  herhangi bir Apple
yaraticilik  uygulamasindan,  birgok
liclincii parti uygulamadan gonderebilir
ya da o6zel derslerde agiklamali PDF ve
fotograf olarak gonderebilirsiniz.

e Ses veya video dosyalarint dogrudan
diger uygulamalarda agabilirsiniz.

e Bire bir mesajlarla 6gretmenlere sorular
sorabilir ya da  ogretmenlerden
calismanizi degerlendirmelerini
isteyebilirsiniz.

e Sinifinizla grup tartigmalarina katilabilir
veya boyle tartismalar baslatabilirsiniz.

e Tim ge¢cmis Odevlerinizin puanlarint ve
Ogretmen geri bildirimlerini
goriintiileyebilirsiniz.

3.3. Hopscotch®

Hopscotch, kod yazma mantigii basit bir
sekilde gosteren iPad uygulamasidir.
Hopcscotch uygulamasinda yazi yazmaya
hi¢ gerek kalmadan, ¢ok basit siiriikle birak
ara yiizli ile tek yapmaniz gereken bloklar
yerlestirmek, hareket ve dongii verilerini
girerek animasyonlar olusturabilirsiniz.
Cocuklarin  eglenerek  Ggrenebilecekleri,
kendileri  6zgli  projeler yapmalarim
saglayacak ¢ok giizel bir uygulamadir. Hata
yapma riskini de ortadan kaldiran
Hopscotch  uygulamast ile c¢ocuklarin
yaraticiliklarinin gelismesinde biiyiik 6nem
arz etmekte. Egitmenlerden ve ailelerden
geri doniis ile tam not alan bu uygulama,
gelisen 21.yy c¢agi ile cocuklarin kendi
hayal giiclerini  gelistirebilecekleri  ve
giiniimiiz teknolojisi ile yeni bir seyler
yaratmanin basarisini  ve mutlulugunu
yasayacaklardir.

3.4. Duolingo*

Duolingo biitiin diinya igin {icretsiz dil
egitimi sloganiyla ortaya ¢ikan ve simgesi
yesil bir baykus olan yabanci dil 6gretim
sitesidir. Sitenin felsefesini ise hakkinda
boliimiine not diigiilmiis olan “herkesin en

3 (http://www.egitimdeteknoloji.com/hopscotch-
uygulamasi-ile-cocuklarda-eglenceli-bir-sekilde-
programlama-yapmayi-ogrenebilir/)

4 (http://www.egitimdeteknoloji.com/duolingo-nedir-
yabanci-dilin-baykusu/)

Dijital Cagda Egitim Olanaklar ve

yiikksek kalitede Ogrenime erisim hakki
oldugu” diisiincesi olusturuyor. ilk olarak
2011 yilinda ortaya ¢ikan bu proje
baglangic asamasinda da uluslararasi bilim
fonu destegi de almisg. Uygulama 23 farkli
dilde destek veriyor. Ayni zamanda bu web
sitesinin tim tablet ve telefonlarda da
rahatlikla  kullanabileceginiz de  bir
uygulamasi var. Ara yiizii ve kullanimi ¢ok
basit ve eglenceli. Yabanci dilimizin
baykusu adeta bol o6diillii bir Oscar filmi
gibi de. 2013 yilinda yilin iPhone
uygulamasi, yine aymt yil Google’in En
Tyilerinin Iyisi, 2014 yilinda yine Google’n
En lyilerinin Iyisi ve TechCrunch’mn En lyi
Ogrenim Baslangici. Duolingo’nun egitimi
yogun veri odakli olarak tanimlaniyor. Bu
da demek oluyor ki kullanicilar asama
asama ilerlerken hangi soruda hata
yaptiklarini, hangi soru i¢in ne kadar vakit
harcadiklarmi ~ &lgiiyor.  Olgmekle  de
kalmiyor sik hata yapilan konulari da her
seviyenin sonunda tamamlayici
alistrmalariyla  tekrar ettiriyor. Bu da
Ogretimi aslinda farklilastiriyor ¢iinkii her

bireyin kendine 6zgli bir dil c¢alisma
programi oluyor.
Yapilan bir aragtirmaya gore ise bu

uygulamanin 34 saat icinde herhangi bir
iniversitenin dil kursundan iki kat daha
hizli dil ogrettigi goriilmiigtiir. Kullanimi
soyle izah edilebilir: Once iiye kaydinizi
yaptirmaniz gerekiyor. Dilerseniz Google
hesabinizla, mailinizle ya da Facebook’la

kullanici bilgilerinizle kaydinizi
yapabiliyorsunuz. Facebook hesabinizla
ilye olursaniz  uygulamayr  kullanan
Facebook arkadaslarinizla iletisime
gegebilir, onlarin basarilarini
goriintiileyebilirsiniz.  Ancak  okullarda

ogrencilerin kullanim1 agisindan elbette
mail ile liye olmak daha uygun olacaktir.
Giris  yaptiktan sonra  kendi  dilim
boliimiinden hedef dilimizi segiyoruz. Bu
noktada kendi dilim bolimiinii Tirkce
secersek karsisinda Ogrenebilecegimiz dil
secenekleri ne yazik ki azaliyor. Tiirk¢eden

ogrenmek  i¢in  Ingilizce, = Almanca,
Fransizca ve Rusg¢a dillerini tercih
edebiliyorsunuz.  Ama  kendi  dilim

boliimiinden Ingilizceyi tercih ederseniz
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karsiniza daha fazla dil se¢enekleri ¢ikiyor.
Ikinci yabanci dilde egitim  veren
Ogretmenler bu vasitayla 0grencinin hem
Ingilizce hem de ikinci bir yabanci dili
kargilagtirmali olarak 6grenmesini
saglayabilirler ayn1 zamanda diger dilin de
ogrenimi pekismesine katkida bulunmus
olabilirler. Dili sectikten sonra ise
kendinize bir hedef belirliyorsunuz ve bu
sizin glinlik c¢alisma limitiniz oluyor.
Limiti her doldurdugunuzda basar1 ve 6diil

kazaniyorsunuz. Once basitce
Ogreneceginiz  seyler  hakkinda  bilgi
aliyorsunuz  sonra  farkli  zorluktaki

aktivitelere basliyorsunuz. Her seviyede
dilin dort temel becerisini de dlgen sorular
yer aliyor. Kullanamaya bagladiginizda
topladigr tim odiillerin hakkini veren dil
Ogretimi icin hem eglenceli hem Ogretici
hem de basit bir uygulama oldugunu siz de

goreceksiniz. Evet size anadiliniz gibi
bagka bir dilde konusabilme garantisi
vermiyor belki ama giinlik hayatta

ihtiyaciniz olacak kaliplart zevk alarak
ogretebildigi kesin.
3.5. Photomath?®

PhotoMath 6zel bir hesap makinesi
uygulamasidir. PhotoMath ile matematiksel
ifadelerin fotograflarimi g¢ekerek, sorularin
¢oziimlerine ulasabilirsiniz. Uygulamay1
calistirdiginizda kamera otomatik olarak
devreye girer. Kirmizi cizgilerle
isaretlenmis alanmn icine denk gelecek
sekilde soruyu taratin. Bu islem igin
herhangi bir simgeye dokunmaniza gerek
yok uygulama soruyu kendisi algilar ve
tarar. Cevap saniyeler igerisinde ekranda
belirecektir. Karanlik ortamlar igin sol st
kosedeki flag simgesine dokunarak tarama
yapabilirsiniz. Alt kisimdaki ¢ozliimiin
iizerine dokunarak islem asamalarini,
¢ozlim siirecini gorebilirsiniz.

3.6. Coursera®

Coursera, Stanford Universitesi'nden
Bilgisayar Bilimleri profesorii Andrew Ng

5 (http://tr.fobito.com/android/photomath)

6 (https://tr.Owikipedia.org/index.php?g=
aHROcHMG6Ly90ci53aWtpcGVkaWEuh3JnL3dpa2
kvQ291cnNIcmE)
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ve Daphne Koller tarafindan kurulmus,
gesitli alanlarda ve konularda kitlesel
¢evrimigi agik ders ya da herkes tarafindan
yararlanilabilecek, {icretsiz ¢evrimigi egitim
veren bir sosyal girisimcilik kurulusudur.
Universiteler aras1 isbirligi ile egitim
konularint stirekli genisletmektedir.
Miihendislik, beseri bilimler, tip, biyoloji,
sosyal bilimler, matematik, fizik, isletme,
hukuk ve daha bircok alanda hizmet
vermektedir. Subat 2017 itibariyla, 24
milyonu askin kayith kullanicis1  ve
2.000'den fazla ders igerigine sahiptir.

3.7. Khan Academy’

Khan Academy, smif i¢inde ve disinda
ogrenicilerin kendilerine en uygun hizda
Ogrenebilmeleri i¢in ders videolart ve
interaktif alistirmalar ile kisisellestirilmis
bir Ogrenim deneyimi saglar.
Kiitiiphanemizde matematik, fen bilimleri,
bilgisayar programlama, tarih, sanat tarihi,
ekonomi, ve farkli konularda ¢ok daha
fazlasini bulabilirsiniz. Matematikte
ogrencilerin giiclii yonlerini tespit ederek
eksik bilgilerini telafi etmeye yonelik en

gelismig, seviye tespit algoritmalarini
kullaniyor, ana smifindan iniversite
seviyesine kadar ogrenicileri

yonlendiriyoruz. Ayrica, NASA, Modern
Sanat Miizesi, Kaliforniya Bilim Akademisi
ve MIT gibi kurumlarla ortak igerikler
hazirlayarak kendini gelistirmek isteyen
herkese egitim igerigi sunmay1
amaghyoruz. Khan Academy'deki her
egitmenin, ¢ocuklarinin veya dgrencilerinin
gelisimlerini takip edebilmeleri ve onlar
hangi  konularda destekleyebileceklerini
daha iyi gorebilmelerini saglamak i¢in ¢ok
galistyoruz. Cocugunuz veya Ogrenciniz
zorlaniyor mu, yoksa konuyu hizla kavradi
ve sinifin seviyesinin ilerisine mi gegti bir
bakista gorebilirsiniz. Egitmen kontrol
paneli, smifin tamaminin performansini
Ozetlemekle kalmiyor, detayli 0Ogrenci
raporlart da sunuyor. Diinyanin her
yerinden milyonlarca 6grenci her giin Khan
Academy ile kendine en uygun hizda
6greniyor. Khan Academy'nin egitim igerigi

7  (https://tr.khanacademy.org/about)
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bugiin Tiirkge, Ispanyolca, Fransizca ve
Portekizce ile birlikte 36 dile ¢evriliyor.

3.8. YouTube?

YouTube, bir video barmdirma web
sitesidir.  Merkezi  Amerika  Birlesik
Devletleri'deki San Bruno, Kaliforniya

sehrindedir. 15 Subat 2005'te 3 eski PayPal
calisgan1 tarafindan kurulmustur. Kasim
2006'da Google tarafindan 1.65 milyar
dolara  satin  almmustir.  Giiniimiizde
Google'm yan kuruluslarindan biri olarak
faaliyetine  devam  etmektedir.  Site,
kullanicilarina video yiikleme, izleme ve
paylasma imkant sunmaktadir. Medya
sirketleri ve kullanici iiretimi videolarin
gosterimi igin WebM, H.264 ve Adobe
Flash Video teknolojilerini kullanir. Genel
olarak; Video Klipler, televizyon Klipleri,
miizik videolari, video bloglar, kisa 6zgiin
videolar ve egitim videolar1 gibi igerikler
yaymlanmaktadir.  Youtube {izerindeki
icerikler genelde bireyler tarafindan
yiiklenir. Fakat CBS, BBC, Vevo, Hulu gibi
sitketler ve diger organizasyonlar da
Youtube ortaklik programu ile igeriklerinin
bir kismini1 yayinlamaktadir. Site i¢i iiyelik
almayan kullanicilar videolar1 izleyebilir.
Onayl iiyeler ise kendi yayin kanallarina
video yiikleyebilir. Saldirganlik potansiyeli
olan igerikler sadece 18 yasindan biiyiik
oldugunu onaylayan iiyeler tarafindan
izlenebilir. 2005 Mayis'ta YouTube beta
stirimiinii yayimnladi. Alt1 ay sonra Kasim
ayinda ise site resmi olarak yayma gecti.
Site hizli bir sekilde biyidi. 2006
Temmuz'da sirket, her giin 65.000'ten fazla
yeni video yiiklendigini ve 100 milyondan
fazla video izlendigini duyurdu. Pazar
aragtirmacist  comScore'dan  yayinlanan
2010 Mayis'taki verileri gore, YouTube
ABD'de online video tedarik eden siteler
arasinda %43'liik bir pay alarak piyasasin
domine etti ve toplamda 14 milyardan fazla
video izlenme istatistigine ulast1.

8 (https://tr.wikipedia.org/wiki/YouTube)
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3.9. My Study Life®

Ogrenim hayatimz1  kolaylastirmak igin
tasarlanmigs  Google Chrome internet
tarayicilara sahip dgrenciler, 6gretmenler ve
Ogretim gorevlileri i¢in bir planlayicidir.
Derslerinizi, 6devlerinizi, projelerinizi ve
smavlarimzi saklamanmizi saglar. Uygulama
aslinda Ogrenciler i¢in hazirlanmis olsa da
calisan insanlarin da kullanabilecegi bir
uygulama. Gorev planinizi, is akisinizi ve
tabi asil amacma uygun ders ve
sinavlarinizi  girip gerisini uygulamaya
birakiyorsunuz. Goreviniz baslamadan kag
dakika Once sizi uyarmasini isterseniz o
stire igcinde sizi uyartyor. Uygulamay1
actigimizda sizi dort ana bolim karsiliyor.

Bunlar; Bugiin, Gorevler, Smuflar ve
Siniflar ~ boliimleri.  Smuf  boliimiine
girdiginizde  haftalik  programinizdaki
dersleri, hangi binada olduklari, hangi

sinifta olduklari, saatleri ve siireleri ve hatta
dersin hocasina kadar kaydedebiliyorsunuz.
Isinizi kolaylastiran asil giizel yani, eger bir
dersiniz iki giinde ve farkli saatlerdeyse
bunu programa kaydetmeniz ¢ok kolay.
Omnegin  matematik  dersiniz  Pazartesi
08.30-11.30 ve Sali 13.30-16.30 saatleri
arasinda. Bunu her dersin kendine ait kayit
kisminda  ayarlamaniz  ¢ok  kolay.
Belirlediginiz giinleri ve saatleri
girdiginizde bunu yine sizin belirlediginiz
donem sonuna kadar sorunsuzca tekrarliyor.
Sinavlarimizi da yine benzer sekilde kolayca
eklemeniz miimkiin. Uygulamada otomatik
olarak gelen renk etiketi ayarlarina gore
derslerin rengi yesil, smavlar ise bordo.
Tabi ki bu renkleri de kafaniza gore
ayarlamaniz miimkiin. Hatta isterseniz her
derse 0zel bir renk belirlemeniz bile
mimkiin. Sadece dersler de degil, kendi
belirlediginiz ~ gorev,  etkinlik  gibi
seceneklere de renk atayabiliyorsunuz. Bu
renk sistemi sayesinde aylik programiniza
kabataslak baktiginizda neye ne kadar
zaman oldugunu goérmeniz kolaylasiyor.
Uygulama size takvime bakma yontemi
olarak iki farkli secenek sunuyor; haftalik

9 (https://www.sanalsantiye.com/zamanini-yonet-
verimliligini-arttir/),
(http://dogukangedik.blogspot.com.tr/2016/03/
uygulama-inceleme-my-study-life.html).
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ve aylik. Haftalik takvim dogal olarak daha
fazla detay igeriyorken aylik takvim renk
sistemi sayesinde biraz daha az detay
vermis olsa da geri kalmiyor.

3.10. Studious™®

Ogrencilerin ~ hayatim  kolaylastirmak
amaciyla tasarlanan Studious uygulamasin
Android cihazlariniza tamamen T{icretsiz bir

sekilde yiikleyerek kullanabilirsiniz.
Studious uygulamasini Android
cihazlarimza  sorunsuz  bir  sekilde

yiikleyerek derslerinizi ve sinavlariniz igin
zaman hatirlatma ayarlar1 yapabilirsiniz.
Uygulama  sinaviniz  veya  dersiniz
yaklastiginda sizi uyarir. Bu sayede hi¢ bir
smavi kagirmaz derslerinizi zamaninda
yetistirebilirsiniz Ayrica derse girdiginizde
cihazinizi otomatik olarak sessiz konuma
alan uygulama da tek yapmaniz gereken
smav ve ders bilgilerini detayli olarak
uygulamaya girmektir.

3.11. Learnist!!

Learnist, internet tizerindeki video, e-Kitap,
harita, blog, anket, yaymn ve daha bir¢cok
kaynak kullanarak yeni bilgiler
O0grenmenizi saglayan egitici ve eglenceli
bir uygulamadir. Neredeyse her seyi
Ogrenebileceginiz uygulama ile internet
siteleri ve bloglar iizerindeki bilgilere
kolayca ulasabiliyorsunuz. Ayrica
YouTube, Wikipedia, Soundcloud, Google
Docs, Google Maps, Google Books ve daha
fazla kaynak Tzerindeki igeriklere de
ulasmak miimkiin. Uzmanlar, 6gretmenler,
profesorler, arkadaslarmiz  ve  diger
kullanicilarin olusturdugu O0grenme
listesinde ilgilendiginiz bagliklar altinda
yeni igerikler bularak hemen 06grenmek
oldukca kolay. Ogrenme listesi iizerinde
ilgilendiginiz alanlar1 favoriniz yaparak
rahatga takip ederek siirekli yeni bilgiler
edinebilirsiniz. Sanat, Tasarim, Miizik,
Spor, Egitim, Beslenme, Politika, Seyahat,
Oyun, Saglik, Eglence, Haberler ve buna
benzer basliklardan ilginizi c¢ekenleri takip
edeek siirekli glincel ve yeni bilgiler
ogrenebilirsiniz. Istediginiz bilgilere etiket,

10 (http://studious.indir.com/android)
11 (http://android.uindir.com/learnist-uygulamasi
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baslik ve anahtar kelime aramasi yaptirarak
hizlica ulagmak miimkiindiir.

3.12. Sololearn??

SoloLearn, web ve mobil uygulamalari
tizerinden C++, Java, Javascript, Python 3,
PHP, C#, CSS, SQL ve fazlas1 i¢in dersler
veriyor. Her programlama dilinin kendine
ozel bir uygulamasi bulunuyor. Ornegin C#
O6grenmek istiyorsaniz, iOS, Android veya
Windows'lu telefonunuzda SoloLearn'tin

C#  uygulamasi indirebiliyorsunuz.
Dersler basit bir anlatima sahipken
ogrendiklerini gesitli testler yoluyla siniyor.
En  iyi olansa  tiim SoloLearn

uygulamalarinin ticretsiz olmasidir.

3.13. TED®

TED, cesitli konularda uzmanlarca verilen
konferanslarin bir araya geldigi, ¢ikar
gbzetmeyen bir olusum. Her yil binlerce
konusmanin yaymlandigi ‘ted.com’ biiyiik
ilgi goriiyor. TED uygulamasiysa bunun
mobil cihazlara indirgenmis hali. Basit ve
etkili bir ara yiize sahip. Tiirk¢e destegi de
bulunuyor. Ucretsizdir.

3.14. TED Konferanslari**

Her iki yilda bir Kaliforniya, Monterey'de
diizenlenen bir konferanstir. Bu konferansin
varolus amaci, farkli alanlardaki ileri
derecede Dbilgi sahibi kisilerin  bilgi
aligverisine zemin olusturmaktir. {1k olarak
1984 yilinda hayata gecirilen fikir, 1990
yilina kadar yasanan kesintinin ardindan
araliksiz devam etmektedir. TED, kar amaci
gitmeyen 0Ozel Sappling Vakfi'nin sahip
oldugu, “Yaymaya Deger Fikirler”i yaymak
amaci ile kurulmus kiiresel konferanslar
serisidir. TED baglangigta 1984 yilinda bir

kereye mahsus bir etkinlik olarak
diizenlenmis fakat 1990'dan itibaren
Monterey, Kaliforniya'da yilda bir kez

diizenlenmeye devam edilmistir. TED'in
onceleri vurgusu, cazibe merkezi olan
Silikon vadisi ile uyumlu olarak, biiyiik

12 (https://www.chip.com.tr/haber/gelistirici-olmak-
isteyenlere_62642.html)

13 (http://www.hurriyet.com.tr/parmaginizin-
ucundaki-9-egitici-uygulama-28066074)

14 (https://tr.wikipedia.org/wiki/TED_Konferanslar
%C4%B1)
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oranda teknoloji ve dizayn konularinda
olmustur. Etkinlikler su anda ABD'de Long

Beach ve Palm Springs'te
gerceklestirilmektedir  ve  Avrupa  ve
Asya'da canli izleme imkanm1 da

sunulmaktadir. Konferanslar bilim ve kiiltiir
alanlarinda  giderek daha genis bir
yelpazede konu basliklari1 ele almaya
baglamigtir. Konusmacilara fikirlerini en
yenilik¢i ve cekici bigimde sunmalari igin
en fazla 18 dakikalik siire verilmektedir.
Gegmis konusmacilar arasinda Elif Safak,
Bill Clinton, Jane Goodall, Malcolm
Gladwell, Al Gore, Gordon Brown, Richard
Dawkins, Bill Gates, egitimci Salman
Khan, Google'in kurucular1 Larry Page ve
Sergey Brin, ve bircok Nobel Odiilii sahibi
bulunmaktadir. TED'in  halihazirdaki
sorumlusu Ingiliz gazeteci ve magazin
yaymncist Chris Anderson'dir. 2005 yilindan
2009 yilina kadar, yilda 3 adet 100.000$'lik
TED odili, kazananlarinin  diinyay:
degistirecek amaglarint ger¢eklestirmelerine
yardimer olmak i¢in verilmistir. 2010'dan
itibaren ise se¢im siireci de degistirilerek,
kazananin amacini basarmasina TED'in
katkisin1 arttrmak amaci ile tek bir
kazanana verilmesine baglanmistir. Her
kazanan amacini yillik ana konferansta
aciklamaktadir. Haziran 2006'dan beri TED
konugmalar iicretsiz olarak Yaratici Kamu
(Creative Commons) lisansi ile TED.com
adresinden izlenebilmektedir. Kasim 2011
itibart ile 1050'nin {iizerinde konusmaya
lcretsiz online olarak ulagilabilmektedir.
Ocak 2009 tarihi itibar1 ile bu konugmalar
50 milyon kez izlenmistir. Haziran 2011
itibar1 ile ise bu rakam 500 milyonun
tizerine ¢ikmistir ve halen biiyliyen global
bir izleyici kitlesini yansitmaktadir.

3.15. Udacity®

Programcilik ve yazilim 6grenerek bu ise
girmek isteyen kullanicilar igin 6zel olarak
gelistirilmis ~ kullamsh  bir i0S I¢in
Programcilik  Egitim  Uygulamasidir.
Icerisinde programcilik ve yazilim adima bir
web sitesinde bulabileceginiz tiim ders ve
kurslar1 barindiran uygulamayr tamamen
iicretsiz olarak iOS cihazlariniza yiikleyerek

15 (http://udacity.indir.com/iphone)

Dijital Cagda Egitim Olanaklar ve

dilediginiz yerden dersleri takip edebilir ve
kiigik smavlar ile bilgilerinizi test
edebilirsiniz Uygulama igerisinde temel
programlara kurslar1 ve ileri seviyede
programlama kurslarindan bir ¢ok ders
bulabilir, CSS, HTML, Javascript, Python,
Java ve diger programlama dillerini
kolaylikla ~ 6grenebilirsiniz.  Uygulama
marketlerde yerini almasindan bu yana 1
milyonun {izerinde kullanictya ulagmis
durumda Simdilik sadece ingilizce desler
iceren  uygulama da  Algoritmalar,
uygulamalt  kriptografi, yapay zeka,
aciklamali veri analizi gibi bir ¢ok konuda
kurs alabilirsiniz.

3.16. EdX?

Harvard University ve Massachusetts
Institute ~ of  Technology  destegiyle
olusturulan, kar amaci giitmeyen bir
kurulus ve bir e-6grenme ortamidir. EdX
biinyesinde MIT, Berkeley ve Harward
iiniversitelerinde Ogretilen bazi derslerin
gevrimi¢i hali bulunuyor. Bu derslere
tamamen mekan ve kismen zaman bagimsiz
olarak katilabiliyorsunuz. Bu “a¢ik” dersler
tamamen {icretsiz ve 6n kabul olarak bir
iniversite bitirme gerekliligi de
bulunmuyor. Fakat bazi derslerin sozel
olarak 6n gerekliligi bulunabiliyor. (Orn:
“High school algebra and a reasonable
aptitude for mathematics” gibi.). Tabi
bunun ispati istenmiyor. EdX platformuna
katilim yapilan derslerde basar1 saglanirsa,
dersi acan egitim kurumu tarafindan bir
bagar1 sertifikas1 size gonderiliyor. Edx,
MIT ve Harvard tarafindan ydnetilen bir
egitim platformu. Prensip olarak kar amaci
gitmeyen, acgik kaynak bu sitede MIT,
Harvard, Washington, Berkeley gibi
okullarin dersleri bulunuyor. Bu derslerin
baslama zamanlarim takip edip katilabilir,
dogrulama imkani bulunan, bedava “Honor
Code” denilen sertifikanizi edinebilirsiniz.
Her bir ders modiillerden olusuyor. Bu
modiillerde videolar, okuma pargalari,
sorular ve tartismalar bulunmakta. Her

16 (https://blog.kodcu.com/2012/09/edx-cevrimici-
kurslar-mit-harward-berkeley/),
(http://www.egitimag.com/online-ogrenme-
ortamlari-edx/).
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dersin bir tarihte genel sinavlari oluyor.
Odev verilmisse, son gdnderme tarihine
dikkat edilmesi gerekli. Her dersin kendine
gore bir gegme baraji var ve o barajin
altinda kalmamaniz gerekiyor. Videolar,
sorular  ve  kaynaklar  bizzat bu
iiniversitelerdeki profesér ve gorevliler
tarafindan hazirlaniyor. Anlatim sekilleri
kesinlikle sikict ve monoton degildir.
Dersler, dinlerken ¢ok keyif alacaginiz
degisik bir anlatim tarzina sahiptir.

3.17. Lyndal’

Adobe ve Macromedia yazilimlar iizerine
baski tasarimi, web tasarimi, sayisal
fotograf, sayisal video gibi ana basliklarda
baslangictan en ileri diizeye kadar egitim
veren ABD, Kaliforniya'da kurulmus bir
sirkettir. Lynda online kiitiiphanesi ile aylik

veya yillik abone olmus iyelerine
bilgisayar Dbecerilerini  gelistirmek igin
videolarla 6gretim saglayan platform
saglamaktadir.

Buraya kadar anlatilanlar ve bunlarda daha
fazlas1 bugiiniin ve gelecegin egitimi igin
tagiyict ve kolaylastirict unsurlar olarak

goriilebilir.  Ogrencilerin  dijital  ¢aga
uyumu,  kuskusuz  yetigkinlerin  ve
yetkililerin  uyumunun Oniine  ge¢mis

goriiliiyor. Dijital cagin 6grencileri “kendi
kendine ogrenme”, “mobil ogrenme”,
“elektronik ogremme”, “ yasam boyu
ogrenme”, “spesifik o6grenme”  “egitici
liderlik”, “doniisiimcii egitim”, “sanal
ogrenme” olarak siralanabilecek 6grenme
yol ve yontemlerini, yukarida dile getirilen
programlar ve diger program ve portaller
araciligiyla yasama  gecirebileceklerdir.
Ister ders, ister kurs, isterse bagka bir egitim
ve Ogretim zemini olsun, giiniimiizde
O6grenmeyi daha hizli, daha etkin, daha
yaygin ve daha ekonomik kilan diizinelerce
firsat ve olanak mevcuttur. Onemli olan
bunlardan kimlerin, nasil ve ne zaman
yararlanacagidir. Bu isin toplumsal boyutta
planlanmasi1 ise kamu otoritesinin isidir.
Kamu politikalarinin devreye girdigi bu
asamada, gereksinimlerin, gerekliliklerin ve
gergekliklerin (Kamu Politikasinda 3G) en

17 (https://www.turkcebilgi.com/lynda.com)
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rasyonel bir igerikte belirlenmesi ilk ve en
onemli adimdir.

Giiniimiizde egitim ortamlarinda kullanilan
dijital araglarin cesitli sekillerde
siniflandirilmast olanaklidir. Bu araglarin
bir kismu “donanim” olarak ele alinirken,
bir kismu  “yazihm” ve bir kismu da
“ortamlar” olarak kategorize edilebilir.
Yalniz burada donamimlarin  birtakim
yazilimlar yliklenmeden islevsel
olamadigini da belirtmek gerekiyor. Egitim
amagl dijital araglardan donanimlara en
yaygin ornek olarak “video projektirleri”
verilebilir. Ayrica “akilli tahtalar” veya
“etkilesimli tahtalar” da Dbirgok egitim
ortaminda yerlerini alan ve almaya devam
eden diger donanimlardir. Bu arada ancak
bir yazilimla birlikte islevsel hale gelebilen
donamimlara “ mobil ara¢lar” Ornek
verilebilir. “Akalla telefonlar”  ve
“tabletler” son 3-4 yilda hem bireysel, hem
de egitsel kullanimlarda biiyiik ataklar
yapmis oluyorlar (Seferoglu, 2014). Biitiin
bunlarin  yaninda  bilisim  diinyasinin
devlerinin dijital egitime olan ilgileri
gittikce artmaktadir. Bunun en giincel ve
giizel Orneklerinden biri de Google’in
Tiirkiye’ye 6zel igerikle gelistirilen “Dijital
Atolyesi” isimli egitim projesidir.

“Ulkelerin  sosyal ve ekonomik
gelisiminde dijitallegmenin
yadsinamaz  bir rol iistlendigi
gerceginden  yola  ¢ikan Google

Tiirkiye 'nin baslattigi Dijital Atolye
projesi, Calisma ve Sosyal Giivenlik
Bakanhigi, TOBB ve Iskur elbirligi
ile hayata gegirilecek. Tamamen
ticretsiz olan egitimlerde
katitlimcilarin dijital alandaki bilgi
ve becerilerini gelistirmeleri, bu
diinyadaki potansiyeli fark etmeleri
saglanirken, online yeteneklerini ve
motivasyonlarini gelistirebilecekleri
ozel icerikler de sunuluyor. Google
Dijital Atolye projesi kapsaminda

web  sitesi  kurmaktan  dijital
pazarlamaya, e-posta
pazarlamasindan  web  analizine
kadar wuzanan 23 farkh konuda

ticretsiz egitim kaynaklarina erigmek
miimkiin olacak. Dijital
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Atolye programi kapsaminda
KOBI'ler ve gengler icin ayr
tasarlanan  egitim  modiillerinde

katilmcilara islerini ve kariyerlerini
gelistirmeleri i¢in; online diinyada
varliklarint  olusturma, islerini
gelistirme, dijital diinyada basarili ig
modelleri yaratma konusunda temel
egitimler  veriliyor. Ik  etapta
Kayseri, Samsun, Antalya, Bursa,
Gaziantep, Van, Kocaeli, Lmir ve
Istanbul olmak iizere toplam 9 ilde
yapilmast planlanan yiiz yiize Dijital
Atolye egitimlerine katilamayanlar
ise diledikleri yerden ve cihazdan
zengin egitim igeriklerine online
olarak erigebiliyor, boylece internet
alamindaki  bilgi ve becerilerini
gelistirme imkanina sahip oluyor.
Ayrica gidilecek illerde ISKUR ’'un
devam eden  egitimlerine  ozel
programlar eklenerek, egitimlerin
yayginlagtirilmasi hedefleniyor.”
(digitalage.com.tr).

Dijital egitimde konunun merkezinde
internet vardir. Internetin etkin kullanimi ve
olanaklarin  gelistirilmesi, bu adimlar
atarken  birinci  derecede  dnemlidir.
Internetle ilgili teknoloji, Ogrenme ve
egitimsel tiretim sistemini ii¢ 6nemli sekilde
degistirme kapasitesine sahiptir. Ilk olarak,
mevcut toplu is isleme sistemi ¢ok daha
fazla 6gretme ve 6grenme olanagi sunarken,
Ogretim tarzint uydurabilen ve 6grencinin
bireysellestirilmis 6grenme ihtiyaglarina
uyarlanabilen  bir  sistemdir.  Ikincisi,
teknoloji Ogrenme sistemini akilli hale
getirmeye yardimci olabilir. Uyarlamali
yazilim, 6grenci aktivitelerine yanit verir,
secenekler, yardimlar ve zorluklara karsi
cozlimler saglar. Ayrica ogretmenlere ve
egiticilere miidahale etmelerine izin vererek
geri bildirim saglayabilir ve bu islev web
iizerinden ayarlanabilir. Uciinciisti, internet
tabanl1  teknoloji, Ogrenme iiretimini
geleneksel hiyerarsiden ¢ok daha agik bir
aga gecme kapasitesine sahiptir (Kerchner,
2013:1). Internet yirminci yiizyilda ortaya
¢ikmig doniistiiriicii teknolojilerin baginda
gelir. Bir diger doniistiiriicii teknoloji de
cep telefonudur. Akilli telefonlarla, mobil

Dijital Cagda Egitim Olanaklar ve

iletisimin  doniistiiriici  glicii  katlanarak
biiyiimiistiir. Internet ve cep telefonlarinin
bir platformda birlesmesi, doniisim igin
daha ileri diizeyde firsatlar getirmektedir.
Onlarin  birbirine yaklagmasi, kuskusuz
“kiiresel baglantililigin” ¢ok yakimimizda
oldugunu bize gostermektedir. Milyarlarca

insanla  iletisim  kurma  yeteneginin
kelimenin tam anlamiyla toplumu ve bireyi
yeniden tasarlama potansiyelini agiga

cikardig diisiiniiliirse, bu fikrin insan neden
bu denli heyecanlandirdigi ortaya ¢ikar
(Jones ve Dewing, 2011:37).

Internet veri tabanli e-6grenme pek ¢ok
bicimde mevcuttur. Cesitli e-O6grenme
bi¢imlerini anlamak igin, dort e-O6grenme
modalitesini gormek gerekir:
“bireysellestirilmis kendi kendine temal: e-
ogrenme cevrimdis1”, “bireysellestirilmis
kendiliginden e-6grenme g¢evrimigi”, “Grup
tabanli e-Ogrenme zaman uyumsuz” ve
“Grup tabanl e-6grenme senkronize”. Bir
O0gretim sunumu aract olarak internet
kullanan bir bireyi veya bir grup 6grenciyi
daha ¢ok birinci ve igiincli ydontemlere
odaklamak daha islevsel olabilir. E-
6grenmenin algisi, egitimi, erisilebilirligi ve
benimsenmesi, e-6grenme platformlarinin
egitim kurumlar tarafindan farkindaligim
ve kullanilmasini aragtirmak igin uygun
parametreler kullanarak daha agiklayict ve
yonlendirici bilgilere ulagilabilir
(Nyagorme vd., 2017). Internetle beraber
ilgi ve iletisim teknolojileri, e-6grenme ve
ogrenme  teknolojilerindeki ~ muazzam
gelismeyle egitimin her katmanina yiiksek
diizeyde hizmet etmeye eskisinden daha
cok hazirdir. Yeni &6grenme ve egitim
teknolojileri belli ki hayatimiz1 degistirecek
yeni  olanaklar ve firsatlar sunma
kapasitesine sahiptir. Konunun pedagojik,
teknik, mali, idari wve sosyo-kiiltirel
boyutlar1 iyi ¢dzlimlendigi siirece, bunlar
realize edilebilir (Sife vd., 2007).

Dislinin  bir kere; “Kurs igeriginizin
ogrencilerle birlikte belirlendigini,
Ogrenciler tarafindan igerigin nihai olarak
alimdigini, sonra 4G ve 5G lerle donanmis
mobil iletisimin devreye girerek, bilgisayar
ozelligi olan saatler, MP3 c¢alarlar,
elektronik  kitaplar,  tabletler,  web

1753



PARLAK 2017
portalleri, elektronik kiitiiphaneler  olmamiz yetmiyormus gibi makinelerimizle
masaiistii  bilgisayarlar ~ ve  diziistii  de bagli olacagiz, yani onlara bize bagh

bilgisayarlarin  Kullanildigin1 hayal edin.
Kendi kisisellestirilmislerini  gelistiren
Ogrencileri  diigiiniin, onlarin  ihtiyag
duyduklarin1 igeren &grenme deneyimleri
O6grenmenin pesine diistiiklerini goriir gibi
olun. Z kusaginin ve ardillarinin 6grenmek
istediklerini nasil  6grenmenin  yolunu
bulduklarim1  miigahade ederek, diger
yandan ¢evrimi¢i kaynaklar bir kenarda
dururken, genel miifredata dayali 6grenme
hedeflerini ger¢eklestirmek icin olusturulan

sablon  hedefleri  kiyaslaym.  Oysa
muhataplarimiz sizden, siz  degerli
6gretmenlerinden,
“Web araciigiyla icerik
paylasimini, Web konferans yoluyla
ogrenimi, videolar, cevrimici

tartismalar vb. yontemlerle egitimi,
uzmanhgina erisebilir egitici ve

ogreticilerin  sanal  diyaloglarini,
dijital iletisimi ve diinyanin her
yerinden bilgi edinimi ve

paylasimin” (Kaas, 2010).

bekliyorlardir. Buna daha ne kadar

direnebilirsiniz!

4. EGITIMDE DiJITALLESMENIN
ICSELLESTIiRiILMESI VE ETKINLES-
TiRILMESI UZERINE DEGERLEN-
DIiRME: DIiJiTAL EGITIMIN KAMU
POLITIiKASI KOORDINATLARI

Evrensel veri erisimi ve internet devrimi,
kiiresel gapta doniisiimiin iki ana eksenidir.
Bu kiitlesel doniigimiin, kitlesel
yansimalar1 ve yankilar1 farkli 6lgeklerde
olabilse de, insanligin yazgisi artik sanal ve
elektronik ortamlarin ve platformlarin ve
bunlar1 yonetenlerin eline gegmistir.

Artik hepimizin “bagli” olacagi bir diinyay1
hayal etmek miimkiindiir. Istedigimiz
herkesle, nerede olursak olalim iletigim
kurabilecegiz ve etkileyip etkilenebilecegiz.
Dahasi interaktif olarak ogrenip
Ogretebilecegiz. Bu evrensel ara baglantilar
yardimiyla gelisecek ve d6grenecek, egitecek
ve oyalayacak, satacak ve satin alacagiz,
ticaret ve takas yapacagiz. Birbirimize bagh

olacaklar.. Makinelerimize (bilgisayar,
giivenlik donanimi, ulagim araglari ve diger
akilli sistemler) wuzaktan erisebilecegiz
(Jones ve Dewing, 2011:37). Yerkiire
icinde “uzak” kavrami, insanogluna hi¢ bu
kadar “yakin” olmamuist.

Iste bu gercekligin kabulii ve bunun bir {ist
anlatis1 olarak “sanalligin igsellestirilmesi”
herkes i¢in ayn1 derecede kolay ve sevimli
olmayacaktir. Yalniz sunu atlamamak
gerekir ki, islerimize getirdigi kolaylik ve
bize sagladigi rahathik, bu gergegi
kabullenmemizi her gecen giin daha da
miimkiin  kilmaktadir. Konunun egitim
yanini ele aldigimizda ve g¢ocuklarimizin

gelecegini diisiindiigiimiizde sanal
gercekligin ve dijital yasamin
benimsenmesi ve igsellestirilmesi sanki

daha da gbze hos gelecek gibi goriiniiyor.

Egitimin her asamasinda dijitallesme, o
katmana hitap eden ciddi olanak ve firsatlar
sunmaktadir. Gerek okul Oncesi ve
ilkogretim  diizeyinde gerekse sonraki
asamalarda ve bilhassa yiiksekdgrenimde
giiniimiizde ve yakin gelecekte olagan disi
kolaylastirici, yayginlastirict ve mali ve

fiziki  planda  erigilebilir  olanaklar
gocuklarimizi ve genglerimizi
beklemektedir.  “Omiir boyu egitim”,
“egiticilerin egitimi”, * liderlik egitimi”,
“mesleki egitim”, “okur-yazarlik egitimi”

ve “spesifik konu odakl bilinglendirme
egitimi” gibi egitimin diger alanlarinda da
dijitallesmenin sunduklarina karsi bir bagka
argimanin olmadigint sdylemek pekala
olanaklidir.

Dijital egitimin ¢ok dikkat ¢eken/cekmesi
gereken bir boyutu yiiksekdgrenimdir.
Yiiksekdgrenimde dijitallesme, bu egitim
asamasina gelmis bireylerin orgiin egitime
gore ve orgiin egitimdeki klasik 6grenme ve
egitim metotlari ile araglarina gore sundugu
olanaklar ve firsatlar karsilastirildiginda
muazzam bir farkliligin ve zenginligin
oldugu gozden kagmaz.

Bilisim ve Iletisim Teknolojilerinin (BIT)
uygulanmasi zaten yliksekogretimin
organizasyonunu ve dagitimimi
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degistirmektedir. Yiiksek 6grenim
kurumlarini, bilgi ve iletisim teknolojilerini
Ogretme ve Ogrenmeye adapte etmeye iten
pedagojik ve sosyo-ekonomik giigler daha
fazla bilgi erisimi; Daha fazla iletisim;
senkron ve asenkron &grenme; isbirligi ve
igbirliginin artirilmasi, maliyet etkinligi ve
pedagojik iyilestirme. Bununla birlikte,
birgok gelismekte olan iilkede bilisim
teknolojileri  birgok sosyo-ekonomik ve
teknolojik acidan ¢ok yiiksekdgrenim
kurumlarinda niifuz etmemistir. Pedagojik,
maliyet ve teknik etkileri dikkate alinarak
yeni Ogrenme ve egitim teknolojileri
tartistlmaktadir. Ayrica, bu teknolojilerin
yiiksekogrenim kurumlarinda Tanzanya'dan
orneklerle birlestirilmesi ve zorluklarin her
birinin {istesinden gelmek icin en iyi
uygulama  yaklagimlariin  verilmesine
iligkin zorluklart tartigiyor.

“Giintimiizde  endiistri  ¢agindan
biitiiniiyle ~ dijital ¢aga  gegisin
gergeklesmekte oldugu zorlu

doniigiim  siirecinde  yiiksekogretim
kurumlarmin bu degigime yaklasimi
nasil olmalidir sorusu giderek énem
kazanmaktadir. Giinliik yasantidaki
dijitallesmenin dogal bir yansimasi
olarak egitimde de dijital doniigiim
beklentisi  kacinilmazdir. Bu hizli
degisim karsisinda  yiiksekogretim
kurumlart ve oOgretim elemanlar
dijital ¢agin dinamigi ile farkl
egilimleri ve beklentileri olan c¢ok
cesitli 6grenci grubu ile nasil daha
etkili egitim gerceklestirebilecekleri
sorusu ve sorunuyla karsi karsiya
kalmaktadirlar. Bu baglamda yakin
gecmisteki alan  yazinda  diinya
genelinde  konunun  nasi  ele
alindigint incelemek ve uygulamada
neler  yapilabilecegini  tartismak
fayda saglayabilir. Boylelikle dijital
caga uyumda basarili  oldugu
diistiniilen  kurumlarin  izledikleri
stire¢ ornek teskil edebilecek ve
Tiirkiye'de  dijital ¢aga  uyum
konusunda yiiksekogretim alaninda
neler yapilabilecegi
tartisilabilecektir.’ (Taskaran,
2017:96).

>

Dijital Cagda Egitim Olanaklar ve

Egitimde dijitallesmenin igsellestirilmesinin
bir boyutu egitim kademelerindeki durum
ise, diger bir boyutu da iilkeler ve toplumlar
arasinda bu konudaki farkliliklardir. Her
iilkede dijital egitim ayni1 hiz ve yayginlikta
gelismemektedir. Bu konu
orneklendirildiginde, agik¢a goriilir ki,
iilkelerin kiiltiirii, gelismislik diizeyi, genel
egitim seviyeleri, teknolojik birikim ve
olanaklari, milli gelirleri, sosyal 6zellikleri
ve daha bircok faktdr bagimsiz bir degisken
olarak  dijital egitimi  etkilemektedir.
Ornegin, Spires’in anlattigi gibi (2017),
kiltirel etkiler ve erisim  sorunlar
nedeniyle, Cin’de egitimde sayisal 6gretim
ve O0grenmedeki gelismeler yavas olmustur;
Bununla birlikte, bazi bolgeler, teknolojiyi
miifredat ve dgretim tekniklerine basariyla
entegre edebilmistir. Cin egitiminde dijital
doniisim ve yenilik, d&yle goriiliiyor ki
istenen hizda gerceklesmemektedir. Cin’de
O0grenme ve  Ogretmede  teknolojinin
kullanimiyla ilgili bilimsel arastirmalarin
yapildig1 ve bunlarin sonuglarindan 6nemli
ciktilar elde edildigi s6ylenebilir. Bu iilkede
“simf kiltlirh dontsiimii” i¢in Cin kiltiirt
baglaminda ¢alismalar da yapilmaktadir.
Dijital  enstriimanlarla ~ harmanlanmis
O0grenme ve e-Ogrenme gibi genis bir
yelpazede bu konular ele alinmakta,
akademisyenler, arastirmacilar ve pedagoji
uzmanlart1 Cin’de egitimde teknolojik
kullanim1 ve yeniliklerin hayata gegirilmesi
alaninda giincel arastirmalar
yiriitmektedirler.

“Teknolojilerin hizla gelistigi ve
toplumsal  yasamin her alanmina

girdigi  giiniimiizde  dijital mobil
cihazlarm kullammi  da artmaya
baslamigtir. Egitim alaninda
teknoloji kullaniminin
yayginlagsmasi, her yerde ve her
zaman  herhangi  bir  lsitlama
olmaksizin  egitim iceriklerine

erisimi  kolaylastirmuistir.  Ozellikle
bilgisayar oyunlari, eposta, Internet,
cep telefonu, anlik mesajlasma gibi
ortamlart  kullanarak  biiyiiyen
bireyler herhangi bir yer ve
zamanda Internete baglanabildikleri
mobil cihazlar ile bilgiye
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ulasabilmektedirler. Mobil
teknolojiler araciligiyla  ogrenme
olarak da adlandirilan  mobil
ogrenme ile bireyler bir internet agi
aracthgla  kisisel  bilgisayarlar
basta olmak iizere, akilli telefonlar,
tablet, e-okuyucu, PDA gibi bir¢ok
farkl tiirde dijital cihaz ile egitim
ortamlarina erisebilmektedirler. Bu
dijital ~ cihazlarin  egitim-6gretim
stirecinde etkili olarak kullaniimasi
ile  smflardaki  geleneksel ders
isleme stirecinin  ve ortamdaki
paydaslarin rollerinin farklilasmasi
kaginilmaz olmugtur.” (Dogan ve
Seferoglu, 2015:539).

Bu asamada Internet, mobil iletisim aglar1,
mobil  iletisim  cihazlar,, e-Ogrenme
platformlari, o6grenmeyle iliskili diger
iletisim teknolojilerinin yetkinlik, yeterlilik
ve Yyeteneklerinin incelenmesi ve sistem
kalitesinin iyi belirlenmesi kritik bir anlam
tagir (Chiang vd., 2017).

5. TARTISMA VE SONUC

Egitimde teknoloji kullanimi giderek daha
popiiler hale gelmistir. Gelmeye de devam
edecektir. Bu konu gelecegimiz agisindan
kritik bir konudur. Gecikme kabul etmez,
hata kabul etmez. Kabul etmemeyi hig
kabul etmez.

“Egitim  Ogretim  ortamlarinda
yvapilan en ufak bir hatamin
diizeltilmesi  yular  almaktadir.
Bunun  igin, egitim  sisteminde
yapian  her  Ogremme-ogretme
faaliyeti,  biiyiik  bir  titizlikle
hazirlanmalhdwr.  Egitim,  sadece

belirli davramslarin kazandirldigi
bir yapi degil, ayni zamanda ogretim

yasantilarmmin smiflandwrildig,
organize edildigi ve aralarinda
bulunan somut iliskilerin

belirlenerek belli bir plan dahilinde
uygulandig bir sistemler biitiiniidiir.
Egitim-ogretim uygulamalarinda
kullanilan kaynaklar  yetersiz
durumdadir. Bu kaynaklarin iilke
menfaati i¢in bosa harcanmamasi
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gerekir. Biitiin egitim kaynaklarinin
kullammmi ~ bir  plan  dahilinde
yvapilmalidir; fakat egitim kaynaklari
belli  bir  plan  ¢ercevesinde
kullamilmaya ¢aligilirken, 6grenme-
ogretme ortamlart sikict  duruma
gelebilmektedir.  Bunun  aksine,
ogretim ortamlarimin  etkili olarak
tasarlanmast, egitim-ogretim
faaliyetlerini daha canli, dinamik,
etkili, kaliteli, giidiileyici ve kalict
hale getirir”’(Isman, 2015).

[lk kez, bugiiniin ebeveynleri ve
Ogretmenleri, cocuklarin yetigkin
yasamlarinda her giin kullanacaklan

araglara ilisgkin ¢ok az deneyime sahipler.
Gelecegin etkin egitim politikast igin
ogrencilere tam katilim icin gereken temel
becerileri  kazandirmak, onlar1  hiper
baglanmis dijital toplumlar i¢in yetistirmek
hedefi gozden kagirilmamalidir. Son 25
yilda diinyanin dort bir yanindaki okullar ve
aileler, bu yolda egitim amag¢lh kullanilan
bilgisayarlar, internet baglantis1 ve yazilim
icin biliylik miktarda para harcamislardir
2012'den 6nce ¢ogu OECD iilkesinde 15
yasin altindaki niifusun % 2'sinden azi
denilebilecek oranda ogrenciler
bilgisayarlar olmadan evde oturuyorlardi.
34 OECD iilkesinin yarisinda 15 yasindaki
Ogrenciler her {i¢ Ogrenci icin internete
bagli en az bir bilgisayar bulunan okullara
gitti. Egitim teknolojilerindeki yatirimlarin
basinda gelen Avustralya'da, her 6grenci
icin bdyle bir bilgisayar vardi (OECD,
2015:185-86).  Toplumdaki  teknolojik
degisiklikler, egitimin ve okullarin rold
hakkinda temel sorulari ortaya
¢ikarmaktadir. Ogrenciler neler bilmeli ve
yapabilmeli? Cevrimigi olarak mevcut ¢ok
bilgi oldugunda, okulda geleneksel olarak
edinilen bilgilerin degeri nedir? (OECD,
2015:186). Bunlar gercekten de oOnemli
sorulardir. Buradan yola ¢ikarak su sorulari,
sorumlu olan kigi ve kuruluslar kendi
kendilerine sormali ve yanitlarini diirlistce
vermeliler? Her ne kadar bunlar uyku
kagiran sorular olsa da, gelecegimizin
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aydinlik olmast bu sorularla yakindan

ilintilidirte,

a) Hiikiimetlerin sormalar1  gereken
sorular

e Gelecekteki vatandas profilini nasil

Ongoriiyoruz?
e Daha yiiksek biiyiimeyi desteklemek icin

gelistirmemiz gereken ya da erigsmemiz
gereken yeni beceriler nelerdir?

e Egitim sunmak ve emeklilik saglamak
arasinda dengeyi nasil kurariz?

e Genglerimizi gelecegine yonelik olarak
hangi yeni alanlara yatirim yapmaliy1z?

e Vergiler ve  politikalar  yoluyla
davraniglar1 nereye kadar degistirebiliriz?

e Yoksa bunlardan baska “egitim”’e daha
0zel bir dncelik mi tanimaliy1z? Nasil ve
hangi politikalarla?

e Yeni ve doniistiirticii egitim
politikalarinda “en iyi uygulamalar1” ve
“dijital ortamlar1” nasil etkin ve yaygin

olarak insanlarimizin hizmetine
sunabiliriz?
b) Kuruluslarin  sormalar1  gereken

sorular

e Ufuktaki biiyilk ve kompleks sorunlarin
ne kadar farkindayiz?

e Mevcut yeteneklerimizle yeni deger
kaynaklar1 yaratmak ic¢in hangi alanlara
yonelebiliriz?

e insan kaynaklarimiz iizerinde ne derece
etkili olmay1 umuyoruz?

e Bu baglamda meslek Oncesi, meslek igi
ve akademik egitim alanlarinda nasil bir
strateji olusturmamiz ve kamusal olarak
yiriitillen/yiiriitilecek bu  ¢aligmalara
hangi katkilar1 sunmamiz gerekir?

e Dijital olanaklar1 ve teknolojiyi daha
etkin ve yasayan kuruluslar yaratmada
egitim siireglerine nasil dahil edebiliriz?

e Kiiresel boyutta bu konularda en iyi
uygulamalar1 giincel olarak izlemek ve

8 Tim Jones, Caroline Dewing, Future Agenda 2011,
Istanbul, Aralik 2011, pp.284-286’dan yararlanarak
olusturulmustur.

Dijital Cagda Egitim Olanaklar ve

gelismeleri biinyemizde igsellestirmek
icin neler yaptik, neler yapmaliyiz?

o Gelecekteki firsat alanlariyla  ilgili
kavrayisimiz esdiizeylerimizden daha iyi
mi? Bu firsatlart degerlendirmede yeni
egitim teknolojilerini ne derece etkin
kullaniyoruz?

c) Bireylerin sormalari gereken sorular

o Statikoyu degistirmekte nasil bir rol
oynayabilirim?

e Yasamimi gezegenin olanaklari
gergevesinde diizenleyebilmek i¢in ne
yapabilirim?

e Hangi giinliik tercihlerim gelecegi en
fazla etkileyecek?

e Yeryiiziindeki bilgiye en hizli ve en
dogru olarak nasil ulagabilirim? En iyi
firsatlar1 diinyanin neresinde bulacagim?

e 2025 ve sonrasinda hangi meslekler
olacak? Hangilerine en ¢ok talep olacak?

e Cocuklarimi gelecege hazirlamak icin
nasil yetistirmeliyim? Egitimi etkin ve
stirdiiriilebilir kilmanin en iyi yolu ne
olabilir?

e Dijital devrimi ve Bilgi Iletisim
teknolojilerini egitimimizde en rasyonel
olarak yasamimiza nasil dahil edebilirim?

Evet, sorular bunlardir. Yanitlar1 da bizde.
Yani hiikkimetimizde, isletmelerimizde,
bakanliklarimizda, tiniversitelerimizde, sivil
toplum orgiitlerimizde, enstitiilerimizde,
yerel yonetimlerimizde, arastirma
merkezlerimizde, uluslararas: katildigimiz
orgiitlerde ve okullarimizdadir.

Tiim diinyada bilgi iletisim teknolojilerinin
(BIT-IT) izlenmesi zor bir hizla ilerledigi
ve gelistigi ortadadir. Bu teknolojiler
gelismig  iilkeler basta olmak {izere
toplumun her katmaninda ve her diizeyde
egitim ve Ogretim i¢in degerlendirilmekte
ve daha da icsellestiriimeye  ve
etkinlestirilmeye ¢aligilmaktadir.

Tirkiye, bu yarista istenen mesafeleri
heniiz almamis olsa da, bir takim projeler
ve girisimlerle ilerlemeye c¢aligmaktadir.
Bunlarin  basinda bir kamu politikasi
uygulamas: olarak “Firsatlart  Artirma
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Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi (FATIH)”
projesi  gelmektedir. Yine  “E-okul”
dikkatini ¢eken girigimlerdendir. Yazinin
hacmi uygun olsa elbette baska drnekler de
verilebilir.

Tirkiye, diger pek cok iilke gibi bilgi
iletisim teknolojilerini egitim sistemlerine
entegre etmek ve egitimde dijital devrimin
gerisinde kalmak istememektedir. 2013
tarihli bir OECD Raporunda da (OECD,
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