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Abstract

Physical education teachers are expected to have sport specific content knowledge and know pedagogical models
in order to teach sports and games in physical education lessons in authentic settings. Even though sports in
physical education lessons are taught sufficiently, teaching sport specific skills mostly depends on traditional or
techniques-focused teaching methods. The purpose of this study was to explain components, qualities and
pedagogical steps of an innovative pedagogical model, Situated Game Teaching through Set Plays, which uses
situated game scenarios reflecting real match situations, and discussing its appropriateness for physical education
and sport curriculum in Turkey. The aim of this model is to improve students’ game competencies through situated
game scenarios and support them to enjoy a lifelong physical activity for a healthy life. Students who are mentally
engaged to analyze the cues and relations among game parameters can improve reflective thinking, decision
making and problem-solving competencies to select appropriate techniques, strategies and tactics. Future research
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should focus on analyzing the effectiveness of the model on technique development, tactical decision making, and
motivation of students.

Keywords: Sports, pedagogical model, situated learning, game scenarios

Oz

Beden egitimi 6gretmenlerinin, égretim strecini gerceR kosullara uyumlu hale getirmek icin ogrettikleri spor ve
oyunlara ait alan bilgisine sahip olmalarinin yaninda pedagojik modelleri bilmeleri ve uygulamalari beklenmektedir.
Beden egitimi derslerinde spor dallari yeterince ogretiliyor olsa da spora 6zgt becerilerin 6gretimi cogunlukla
geleneksel ya da teknik odakli égretim yontemleriyle gerceklestirilmektedir. Bu calismanin amaci temelini durumsal
dgrenme kuramindan alarak hazirlanan yenilikei bir pedagojik model olan Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogrenme
Modelinin bilesenleri, ézellikleri ve pedagojik adimlarini aciklamak ve Turkiye beden egitimi ve spor dersi égretim
programlarina uygunlugunu tartismaktir. Modelin hedefi iliskisel ve durumsal oyun senaryolari yoluyla égrencilerin
oyunsal yeterliliklerini gelistirmek ve onlarn yasam boyu saglik kazandirici fiziksel aktiviteden keyif almalari
konusunda desteklemektir. Modelin, ipuglarini kavramak ve bunlar arasindaki iliskileri analiz etmek icin zihinsel
caba harcayan égrencilerin macg kosullarinda uygun teknik, strateji ve taktigi secmek icin yansitici dtstinme, karar
verme ve problem ¢ézme konusundaki yetkinliklerini gelistirme potansiyeli oldugu dustntlmektedir. Gelecek

calismalarin modelin ogrencilerin teknik gelisimi, taktiksel karar verme ve gudilenmeleri (zerindeki etkisini
incelemesi énerilmektedir.

Anahtar kelimeler: Spor, pedagojik model, durumsal 6grenme, oyun senaryolari

Giris

Spor dallarinin 6gretimi beden egitimi ders programlarinin 6zUnu olusturmaktadir. Beden egitimi
ogretmenleri 6grencileri katiima tesvik eden ilgi cekici dzellikleriyle farkli spor dallari ve oyunlara
6zgu hareket éruntllerinin égretimine yillk planlarinda blyUk él¢cude yer verirler. Turkiye'de 5-8.
siniflar icin hazirlanan beden egitimi ve spor dersi 6gretim programinin ilk U¢ ciktisi incelendiginde,
sporun beden egitimi ve spor dersi 6gretim programinin temel amaclarina ulasmadaki 6nemi kolayca
anlasilmaktadir. Beden egitimi ve spor dersini alan &grencilerin (1) cesitli fiziksel etkinliklere ve
sporlara 6zgu hareket becerilerini gelistirmesi, (2) hareket kavramlarini ve ilkelerini, gesitli fiziksel

etkinliklerde ve sporlarda kullanmasi ve (3) hareket stratejilerini ve taktiklerini, cesitli fiziksel
etkinliklerde ve sporlarda kullanmasi beklenmektedir (Milli Egitim Bakanligi [IMEBI, 2018, s.9).

Kaliteli beden egitimi programlarinin yapi taslarini tanimlamaya c¢alisan kuruluslardan biri olan
Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kultir Kurumu (United Nations Educational, Scientific, Cultural
Organization [UNESCOI) fiziksel aktivite ve sporun aktif ve saglkli yasam icin ihtiyac duyulan
devinissel, bilissel, sosyal ve duygusal becerilerin edinilmesinin  temelini  olusturdugunu
belirtmektedir (UNESCO, 2015). Uluslararasi Yuksekogretimde Beden Egitimi Birligi (International
Association for Physical Education in Higher Education [AIESEPI), beden egitimi dgretmen yetistirme
programlari Uzerine yayinladigi durum degerlendirme raporunda, beden egitimi dersinin odaginda
cocuk ve gengleri aktif yasam tarzina yonlendiren, onlarin duygusal, sosyal ve fiziksel sagliklarini
destekleyen fiziksel aktivite ve sporun olmasi gerektiginin altini cizmektedir (AIESEP, 2014). Sporun
beden egitimi program iceriklerine dahil edilmesinin énemi, Amerika Saglk ve Beden Egitimciler
Toplulugunca (Society of Health and Physical Educators America [SHAPE Americal, 2014) okul
oncesinden 12. sinifa kadar her bir sinif duzeyi icin belirlenen 6grenme ciktilan ve beden egitimi ders
programi standartlarinda, yine ayni sekilde Uluslararasi Bakaloryanin (International Baccalaureate,
2014) saglik ve beden egitimi program yeterliliklerinde vurgulanmaktadir. TUrkiye'de spor dallari
beden egitimi derslerinde yeterince ogretiliyor olsa da spora 6zgu becerilerin 6gretimi cogunlukla
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geleneksel ya da teknik odakli 6gretim yéontemleriyle gerceklestirilmektedir (Ince & Hunuk, 2010). Bu
ogretim yaklasiminda izole ortamlardaki teknik dgretimi dersin buyuk bir boluminu kapsamakta,
oyun oynamaya ise yeterli zaman ayrilmamaktadir. Oyun oynandigi anlarda bile égrenilen tekniklerin
o sporun oynandigi gercek mac¢ kosullarinda nasil kullanilabilecegine ydnelik baglantilar
kurulmamaktadir (Kirk & MacPhail, 2002). Oysa ki ¢cagdas ogretim uygulamalari oyunlar kendi
baglaminda &gretmenin &nemine vurgu yapar (Harvey & van der Mars, 2010). Beden egitimi
ogretmenleri, 6gretim sUrecini gercek kosullara uyumlu hale getirmek icin égrettikleri spora ait alan
bilgisine sahip olmalarinin yaninda pedagojik modelleri bilmeleri ve uygulamalari beklenmektedir
(Ward, Piltz & Lehwald, 2018). Ogretimi gercek kosullara yakinlastirmak ile kastedilen égretim
tasarimlarini 6gretilen sporun dogasina mumkun oldugunca benzer hale getirmektir. Bu benzerlik
ogrencilere sunulan 6grenme firsatlarinin bir baska deyisle ders kalitesinin artmis olduguna isaret
eder (Kirk & MacPhail, 2002).

Bu baglamda, sporu ve uyarlanmis oyunlari temel 6gretim icerigi olarak kullanarak, 6gretimi gercege
uygun baska bir ifadeyle otantik kosullara tasiyan beden egitimi dgretimine 6zgu cesitli dgretim
modelleri gelistirilmistir. Bunlar arasinda Spor Egitim Modeli (Siedentop, Hastie & van der Mars, 2011),
Taktik Oyun Modeli (Mitchell, Oslin, & Griffin, 2013), Taktik Oyun Yaklasimi (TOYA) (Bunker & Thorpe,
1982), Oyun Uygulamalar (Launder & Piltz, 2013), ve Kisittama Yaklasimi (Renshaw, Davids, &
Savelsberg, 2010) sayilabilir. Beden egitimine 6zgl 6gretim modellerinin en glncellerinden biri de
Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modelidir (Li, Xie & Xi, 2018). Rink'e (1999) gére ddretim
modelleri kéklerini bir dgrenme kuramindan almalidir. Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim
Modelinin gucll yanlarindan birisi temelinin durumsal égrenme kuramina dayaniyor olmasidir. Bu
model, durumsal 6grenme kuraminin ortaya koydugu iliskisel, durumsal, otantik ve sosyal bakis
acisinin 6gretmenlere spor dallarinin égretimi icin uygulanabilir, anlamli bir yol sundugu varsayiminda
bulunur (Li, Xie & Li, 2018).

Durumsal 6grenme kurami, bilgi ve 6grenmenin olusumunu yapilandirmaci yaklasim perspektifinden
aclklar (Kirk & Macdonald, 1998). Buna goére égrenme, sosyal ve kulturel olarak yapilandirilmis bilgi,
bilis, anlam, etkinlik gibi égelerin birbirine bagli ve sosyal iliskisini ifade eden dinamik bir strectir.
Sosyal dunyanin merkezindeki birey yeni dahil oldugu 6grenme topluluklarinda ¢evresel katiimdan
adim adim tam katilima eristigi bir sureci yasar. Bu dinamik stre¢ yenilerle dnceki katiimcilar arasinda
ortak uygulama, paylasim ve iliskilerin degisimini iceren sosyal bir dontsum yaratir (Lave & Wenger,

1091).

Lave ve Wenger (1991, s.55) durumsal é6grenme kuraminda mesru cevresel katilm ve é6grenme
topluluklan olarak niteledikleri iki anahtar kavram kullanmislardir. Mesru cevresel katilim, bilgili ve
becerili kisiler ile 6grenme topluluklarinin olusturulmasinda ortaya cikan sosyal iliskiler arasindaki
‘kavramsal koépradur’. Lave ve Wenger (1991) mesru katiimi bireyin sadece sosyal dunyadaki
ogrenme surecine dahil olmasi degil ayni zamanda égrenme iceriginin bir 6gesi olmasi olarak ifade
eder. Birey sosyal dunyada ¢oklu, degisken, ya da kapsayici roller alabilir. Bireyin sosyal uygulamalara
artan katiimi, bilgi kaynaklarina erisimini, adim adim égrenme hedefini yapilandirmasini ve é6grenme
topluluklarinda kimlik olusturmasini saglar (Li, Xie & Li, 2018). Cevresel katiimdan tam katiima uzanan
surecte bireylerin sorumluluk ve cabalar gittikce artarken kendilerinden talep edilen gérevler daha
zor ve karmasik hale gelir (Lave & Wenger, 1991).

Ogrenme topluluklar Gyelerin bilgi ve beceri kazanimlarini arttirmak icin birlikte calistiklari cevreyi
kapsar (Anderson, Reder & Simon, 1996). Ogrenme topluluklari farkl Gyelerin cok cesitli ilgilerini, bakis
acilarini, 6grenme etkinligine farkli katiim duizeyleri ve katkilarini, kaltGrel gecmislerini icerir (Hunuk,
Ince & Tannehill, 2013; Lave & Wenger, 1991). Ogrenilen seyler dgdrenildigi duruma ézgidur (Greeno,
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Smith & Moore, 1992). Dolayisiyla 6grenme topluluklari bireysel katilimlarin toplamindan daha fazlasini
ifade eder.

Beden egitimi dersinde 6grencilerin cesitli fiziksel etkinliklere ve sporlara 6zgu hareket becerilerini,
kavram ve ilkelerini, strateji ve taktikleri 6grenmek, aktif ve saglkli yasam, sosyal ve dustinme
becerilerini kazanmak icin dahil oldugu (MEB, 2018) é6grenme toplulugu olarak degerlendirilebilir.
Okul icinde siniflar, siniflarin icinde gruplar ve takimlar olmak Uzere birbirleriyle ortusen bircok farkl
ogrenme toplulugu okul beden egitimini olusturur (Kirk & Macdonald, 1998). Beden egitimi
derslerindeki spor dallarinin égretimi sadece teknik, taktik, strateji, oyun kurallari, goérgt kurallari,
guvenlik kurallarini icermekle kalmaz. Bunlarin yaninda beden egitimi égretmenlerinin sahip oldugu
felsefe, 6gretim stili, kullandigr 6gretim modellerini, 6grencilerin ilgi, istek, deger, yetenek, bilgi
duzeyleri, 6nceki 6grenmeleri ve deneyimlerini ayrica okulun bulundugu sosyo-ekonomik cevre,
imkanlar, diger o6gretmen ve yoéneticilerin tutumu gibi bircok 6genin etkilesimiyle olusan 6grenme
topluluklarinda gerceklesir.

Ogrenciler, mesru gevresel katilimdan tam katiima giden dinamik ve sosyal strecte spor dalina zgu
oyun yetkinliklerini gelistirirler. Ogrenme, égrencilerin bu dinamik stirece aktif katiimi ve onlarla
ogrenme gorevleri ve gevre arasinda yasanan iliskiler sonucu olusur (Li, Xie & Li, 2018). Beden egitimi
ogretmeninin kolaydan zora basitten karmasiga basamaklayarak tasarladigi etkinlikler, égrencilerin
katildigi dgrenme gdrevlerinde adim adim gelismelerine firsat verir. Ogrencilerin okulda farkli konu
alanlarinda edindikleri bilgi ve beceriler, okul disindaki 6grenme topluluklarinda da kullanabilecekleri
zengin igerigi yansitmalidir. Rovegno'ya (2006) gére bunu saglayabilmenin yolu ders iceriklerini birey,
etkinlik ve cevre arasindaki iliskisel bakis acisini dikkate alarak otantik sekilde tasarlamaktir.

Kirk ve MacPhail (1998) taktik oyun yaklasiminin bagdastirici bazi adimlarinin durumsal ve iligkisel
ogelerinin durumsal 6grenme kuramina vurgu yaptigini belirtmistir. Spor egitim modeli de durumsal
ogrenme kuraminin kulturel ve geleneksel bakis acisini yansitmak igin onemli bir glce sahiptir (Kirk,
Brooker & Braiuka, 2000). $éyle ki takim uyeligi, sonug etkinligi ve festival gibi sporun kulturel yapisini
iceren 6geleri dgrencilere okul tabanli 6grenme topluluklarinda mesru ¢evresel katilim firsati sunarak
ogrenmelerini destekleyebilir. Cunku, spor egitim modeli sporun gercek yasamdakine oldukca
benzer halini beden egitimine tasir. Bu durum &égrencilerin derslerde yasadigi otantik deneyimleri
okul disindaki uygulamalarla iliskilendirmesine imkan verebilir. Takim tyeligi icin ustlendigi roller de
farkli sorumluluklar alabilmesine destek olur (Kirk & Kinchin, 2003). Spor egitim modelinin sporun
kultarel boyutunu yansitmak icin dnemli bir potansiyeli oldugu 6éne surulmus olsa da dgrencilerin bu
sekilde dusunduklerine yonelik bir arastirma bulgusuna rastlanmamistir (Kirk, Brooker & Braiuka,
2000). Arastirmacilar durumsal égrenme kuramini taktik oyun yaklasimi ve spor egitim modeli ile
iliskilendirmis olsalar da kuram bugune dek bir &gretim modelinin kavramsal cercevesi olarak
kullanilmamistir (Harvey, Pill & Almond, 2018). Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogrenme Modeli ise
durumsal 6grenme kuramini kavramsal cergeve olarak kullanarak hazirlanmis yenilikgi bir 6gretim
modelidir. Bu calismanin amaci gercek mag¢ kosullarini yansitan durumsal oyun senaryolarinin beden
egitimi derslerinde kullanimina ydnelik olarak Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogrenme Modelinin (Li,
Xie & Li 2018) bilesenleri, 6zellikleri ve pedagojik adimlarini aciklamak ve Turkiye beden egitimi ve
spor dersi 6gretim programlarina uygunlugunu tartismaktir.

Modelin Bilesenleri

Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modelinin hedefi iliskisel ve durumsal oyun senaryolari
yoluyla égrencilerin oyunsal yeterliliklerini gelistirmek ve onlarl yasam boyu saglik kazandirici fiziksel
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aktiviteden keyif almalari konusunda desteklemektir (Li, Xie & Li, 2018). Bu boélimde Oyun
Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modelinin temel bilesenleri aciklanmaya calisilmistir.

Durumsal oyun senaryolari. Durumsal oyun senaryolari kurallar, oyuncularin pozisyonlari, bos alanlar,
teknik, strateji ve taktikler gibi oyunun ana égdeleri arasinda énceden belirlenmis iliskilerin eylem plani
olarak ifade edilebilir (Li, Xie & Li 2018). Bu modelde teknik ve taktikler, kavramsal olarak égrencilerin
gelisim duzeylerini temel alarak ayrintii sekilde planlanir. Teknik ve taktikler, oyunun diger
degiskenleriyle tam anlamiyla butunlestirilmis olarak durumsal oyun senaryolariyla ogretilir.
Dolayisiyla beceriler birbirinden soyutlanmis degil butincul ve iliskilendirilerek ogretilir (Bereiter,
1990). Her bir durumsal oyun senaryosu, égrencilerin gelisim seviyelerine 6zgu bir sekilde gercek
mac¢ kosullarini yansitmaktadir. Sporlari otantik 6grenme ortamlarinda anlamini kaybetmeden
ogrenen o6grenciler, dgrendikleri becerileri okul disindaki sportif ve rekreasyonel etkinliklerde de
uygulayabilirler (Li, Xie & Li 2018).

Ogretilen sporun farkli bilesenleri arasindaki iliskinin incelenmesini ve buna gére karar almayi iceren
oyun senaryolari, beden egitiminde (Mitchell, Oslin & Griffin, 2013) ve antrenoérluk calismalarinda
kullanilmis olsa da (Charlesworth, 1993) sistematik olarak kavramsallastirilmamistir. Bu model ise
durumsal oyun senaryolarini gercek macta yasananlarin bir yansimasi olarak kullanarak &égretimin
kavramsal 6gesi yapmaktadir. Asagida ortaokul beden egitimi dersi futbol ve badminton ogretiminde
kullanilan durumsal oyun senaryosu drnekleri paylasilmistir.

Sekil 1. Futbol Ogretiminde Ornek Durumsal Oyun Senaryosu

W0 o .
AT /N 02 Ipuclari
Py RN 1. Takiminiz savunma yaplyor.
/ N\ " oo
g ¥ N . 2. Hicum oyuncusu 01 topun sahibi.
€03 3. Hlcum oyuncusu 02 orta sahanin diger tarafinda savunma
ﬁoa oyuncusu D2'ye yakin.
4. Hicum oyuncusu O3 orta sahanin merkezinde D3'e yakin.
) 5. Savunma oyunculari D1 ve D3 alan daraltmak icin one
% “ 01 dogru hareket etmis.
al

Eger savunma oyuncusu D2 siz olsaydiniz, o an bulunmaniz gereken en dogru pozisyon ne olurdu?
A - Kaleye yakinlasmak amaciyla geriye ceza sahasina dogru derinligine bir kosu yaparim.

B - O3 topu aldiginda onu savunmak icin D3'e yaklasirim.

C - O2'ye atilabilecek potansiyel bir pasi engellemek icin éne iceri dogru hareketlenirim.

Bu cevabi neden tercih ettigini kisaca aciklar misin?

Ipuclaninin kavranmasi, iliskisel analiz ve karar verme. Bu bilesen égrencilerin uygun ipuglarini
algilamasi, bunlari oyunla iliskilendirmesi ve nihayetinde elestirel disunebilme becerilerinin ortaya
cikarilmasi konusunda anahtar bir rol Ustlenmektedir. Bireyin spesifik bir oyun senaryosundaki uygun
ipuclarini kavrama ve ayirt edebilme becerisi olarak ifade edilmektedir (Kirk & MacPhail, 2002). Oyun
senaryolarindaki ipuclar, savunma ve hiucum oyuncularinin pozisyonlarl, zayif ve gucll yanlari,
hareket oruntuleri, yonleri, iletisim icin kullandiklar vicut dili de dahil olmak Gzere oyunla iligkili tim
parametreleri kapsar. iliskisel analiz ise égrencinin bir oyun senaryosundaki ipuglari ve aralarindaki
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iliskileri uygun ve akici bir sekilde belirleyebilme becerisi olarak ifade edilebilir. ipuglarinin kavranmasi
ve bunlar arasindaki iliskilerin analiz edilmesine bagli olarak &égrenciler dnceden belirlenmis mag
kosullarinda uygun teknik, strateji ve taktigi secerek karar verirler. ipuglarml kavrama ve iliskisel analiz
pratigi yapan ogrenciler algisal ve analitik dusinme becerilerini gelistirme firsati bulurlar. Bu sayede
her uygulama sonrasi énceden belirlenmis ma¢ kosullarinda uygun karar verebilme becerilerini biraz
daha gelistirirler. Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modelinde 6éncelikle durumsal oyun
senaryosu sunulur. Bu esnada &grenciler, durumsal oyun senaryosuna yerlestirilmis problemi
tanimlar, uygun ipuclarini algilar ve ipuglari arasindaki iliskileri belirlemek icin analiz yaparlar. Onceki
ogrenmeler ve bilissel algl kapasitelerine bagli olarak, ayni oyun senaryosuyla karsi karslya
kalmalarina ragmen o&grenciler farkli ipuclarini kavrayabilirler. Buna bagli olarak yaptiklar iliskisel
analizler birbirlerinden farkllk gésterebilir. Ayrica, 6grencilerin ipuglarini kavrama ve iliskisel analiz
konusundaki hiz ve dogruluklan farkliik gosterebilir. Burada dikkate alinmasi gereken nokta
ogrencilerin dnceki 6grenmeleri ve okul disi deneyimlerinin ipuglarini kavrama ve iliskisel analizin hizi
ve dogrulugu konusunda kritik bir rol Ustlenmesidir. Oyun senaryolari daha karmasik hale geldikge
ipuclarini kavrama ve iliskisel analiz hizi ve dogrulugu bakimindan égrenciler arasinda farkliliklar artar
(Li, Xie & Li, 2018).

Sekil 2. Badminton Ogretiminde Ornek Durumsal Oyun Senaryosu

Ipuclan
1. 1 numarali oyuncu forehand yuksek servisi arka

kdseye génderiliyor.

2.1 numarall oyuncu servis sonrasi sahanin
merkezine geliyor.

3. 2 numarali oyuncu gelen servisi forehand
paralel clear ile karsiliyor.

4. Paralel clear vurusu sonrasi 2 numarall oyuncu
yerinde kaliyor.

5. Her iki oyuncu da sag elini kullaniyor.

Eger 1 numarali oyuncu siz olsaydiniz, 2 numarali oyuncunun clear vurusunu nasil karsilardiniz?
A - C bolgesine smag vururum

B - A bolgesine capraz drop atarim.

C - B bélgesine clear atar sonraki olasi vurusu karsilamak icin sahanin merkezine gecerim.

Bu cevabi neden tercih ettigini kisaca aciklar misin?

Géruldugu gibi futbol ve badminton érnek oyun senaryolarinda égrencilere gesitli alternatif cézumler
sunulmustur. Ogrenciler, Unite boyunca beceri kalitelerini arttinp, vurgulanan taktik ve teknikler
arasindaki baglantilan daha acik sekilde kavramaya basladikca ve oyunun diger &geleri arasinda
iliskisel analiz becerilerini gelistirdikce sunulan alternatif ¢cozumler azaltilabilir hatta kullanilmayabilir.
Boylece durumsal oyun senaryolart adim adim daha karmasik hale getirilmis olur.

Durumsal oyun senaryosunun uygulanmasi. Durumsal oyun senaryosunun uygulanmasi oyuncularin
aldiklar karar hayata gecirmesi olarak tanimlanabilir. ipuclarinin kavranmasi, iliskisel analiz ve karar
verme sonrasl, oyuncular karsilastiklar problemleri ¢cozmek icin kendi eylem planlarini uygularlar.
Oyuncular farkli ¢ézim yollarini denemek ve bunlarin etkili olup olmadigini test etmek konusunda
cesaretlendirilirler. Bunun yaninda, takim arkadaslarinin uygulamalarini gézlemlemeleri ve kendi
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uygulamalari Uzerinde elestirel bir bakis acisiyla yansitma (derinlemesini distinme) yapmalari
konusunda oyuncular tesvik edilir. Denenen bir strateji beklendigi sekilde ise yaramadiginda,
oyuncular ipuglarini yeniden inceleyip farkli bir iliskisel analiz yapabilirler. Boylelikle, oyunculara aktif
bir sekilde problem ¢dzme, yansitma yapma ve takim arkadaslarindan égrenmeleri konusunda firsat
verilmis olur. Bu sUrecin en donemli katkisi oyuncularin aldigi kararlardan hangilerinin ise yarayip
yaramadigini kendi deneyimleri sonrasi kesfetmeleridir.

Sekil 3. Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modeli Kavramsal Modeli (Li, Xi & Li, 2018, 5.357)

1. Durumsal Oyun

Senaryosu

Kurallar, oyuncularin pozisyonlar,
bos alanlar, teknik, strateji ve
taktik gibi oyunun ana égeleri
arasinda 6nceden belirlenmis
iliskilerin spesifik (6zel) ve otantik
(6zgun) bir ma¢ durumuna
yansitilmasi

4. Oyun Performansi

Oyun
Senaryolariyla
Durumsal
Ogretim Modeli

3. Durumsal Oyun

Senaryosunun Uygulanmasi
Ogdrenciler, iliskisel analize bagli olarak
karar verir, uygun teknik, strateji ve
taktigi segerek dnceden belirlenmis
mag¢ durumunu uygularlar.

2. ipuclarinin kavranmasi,
iliskisel Analiz ve Karar
Verme

Oyun performansi. Oyun performansi bireyin ézgun bir ma¢ durumunda basarili sekilde performans
sergilemesi olarak tanimlanabilir. Durumsal oyun senaryolari farkli teknik, strateji ve taktikleri iceren
gercek mag¢ kosullarinin bir grup ogrenciye &zel olarak yansitilmasi ve sunumu olarak kabul
edilmektedir. Ogrenciler oyun senaryosunda beklenen performansi ortaya koyamazsa égretmen
dnceki oyun senaryosunu yeniden yapilandirmak icin gesitli uyarlamalar yapabilir. Ogrencilerin oyun
senaryosunu basarill bir sekilde uygulamasi durumunda ise égretmen daha kapsaml ve karmasik
oyun senaryolarini sunar. Beden egitimi 6gretmeni ipuclarinin sayisini arttirarak ya da azaltarak da
oyun senaryosunun zorluk duzeyini degistirebili. Oyun oynarken, &grenciler énceki oyun
senaryolarinin ¢esitli uyarlamalariyla karsi karsiya kalabilirler.

Modelin Anahtar Ozellikleri

Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modeli yedi adet anahtar ézellik tasimaktadir: (1) analiz birimi,
(2) iliskisel, (3) durumsal ve spesifik, (4) otantik, (5) bilissel ve problem ¢dzme, (6) gelisim duzeyine
uygun ve (7) guduleyici. Bu bolumde yedi adet anahtar 6zellikle ilgili detaylar sunulmustur.

Analiz birimi. Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modelinde durumsal oyun senaryolari
ogrenciler, aktivite ve cevre arasindaki iliskileri yansitan analiz birimini olusturur. Bu U¢ 6gede
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yapllacak herhangi bir degisiklik, iliskilerin farklilasmasina dolayisiyla durumsal oyun senaryolari ile
ilgili farkli kararlar ve uygulamalarin olusmasina neden olur.

iliskisel. Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modeli dgretim iceriklerini iliskisel bir bakis agisiyla
ele alrr. iliskisel ifadesi ile vurgulanmaya calisilan sey égrenciler, égretim tasarimlari ve cevrenin hem
birbirinden bagimsiz hem de iliskili olmasidir (Rovegno, 2006). Her bir oyun senaryosu égrenciler,
aktivite ve gevre arasindaki iliskinin belirlenmesi ile uygulanir. Ornegin; bir 8§rencinin kendisine atilan
pasi alabilmesi (1) topu karsilamak icin dogru alana hareketlenmesine, (2) pasi atan takim arkadasinin
dogru sekilde (hiz, siddet ve akicilik) pasi atabilmesine, (3) rakibin uyguladigi savunmanin siddetine, (4)
topun rengi ya da agirligina ve (5) pasi veren ve karsilayan oyuncular arasindaki iletisim ve iliskiye
baglidir (MacPhail, Kirk & Griffin, 2008). Baska bir ifadeyle dgrencinin topu karsilayabilmesi sadece
oyuncunun kontrol tekniginin kalitesine degil ayni zamanda cevresel faktorlerle iliskisine bagldir.

Durumsal ve spesifik. OzgUnlik, oyun senaryolarinda, dgrencilerin pozisyonlari, giclii ve zayif ydnleri
ya da vurgulanan teknik ve taktikler gibi farkli ipuclarini ifade eder. Ogretim tasarimlarinda, gercek
yasamdan soyutlanmis bilgiler yerine detayli iliskisel bilgiler ve spesifik ipuglarinin aktarilmasiyla,
ogrencilerin dgretilen teknik ve taktigi anlamdirmalari ve basarili sekilde uygulamalarina firsat verilir.
Ornegin; égrencilere futbolda kenar ortalar égretilirken ceza sahasinda topla bulusmasi hedeflenen
diger oyuncunun konumu, sicrama kapasitesi, kafa vurusu becerisi ve rakiplerin konumu gibi énemli
ipuclar aktarilir. Beceriyi gerceklestirecek &grenci, nereye ve nasil orta yapmasl gerektigi
konusundaki kararini bu ipuglarina bagli olarak verir.

Otantik. Otantiklik, 6gretilecek konunun ogretilen sporun gercek yasamda oynandigi halini yansitiyor
olmasiyla ilgilidir. Bu baglamda bu modeldeki tum durumsal oyun senaryolari pratik, anlaml ve
gercek yasamla iliskilidir (Rovegno, 2006). Bu modelin kullanildigr beden egitimi derslerinde égretilen
konular gercek yasamdan alinmistir. Durumsal oyun senaryolarinda yer alan bilgiler, kullanilacaklari
sosyal baglamda (gercek macg kosullar) olusturulduklan sekilde sunulur. Karar verme suregleri
herhangi bir spora ya da 6grencilerin gercek yasamlarindaki herhangi bir duruma aktarilabilir.

Bilissel ve problem c¢ézme. Tum durumsal oyun senaryolarl &grencilere c¢dzmeleri gereken
problemler olarak sunulur (Li, Xie & Li, 2018). Ogrenciler karar verme siirecinin tam merkezindedirler.
Buna bagli olarak ne vyapacaklarina (taktiksel farkindalk), nasil yapacaklarina (beceriyi
gerceklestirme), ne zaman yapacaklarina (zamanlama) ve nerede yapacaklarina (alan) kendileri karar
verirler (Mitchell, Oslin & Griffin, 2013). Beden egitimi égretmenleri dégrencilerin ¢cdézmesi icin bir dizi
ipucu iceren ve oyunla ilgili bir problemi yansitan bir durum tasarlar. Ogrenciler bu durumu égretilen
sporun sosyal dinamiklerini de dikkate alarak cézmeye calisirlar.

Gelisim diizeyine uygunluk. Gelisimsel uygunluk &gretilecek konunun (durumsal oyun senaryosu)
dgrencilerin yas, beceri ve bilissel gelisim dlzeylerine uygun oldugunu vurgulamaktadir. Ogretilen
icerikler belirli bir yasa 6zgu gercek mag kosullarini yansitir sekilde tasarlanmistir, érnegin, futbolda
gelisim duzeyine uygun icerikleri olusturabilmek adina her bir yas icin (8-14 yas) rekreasyonel ve elit
seviyede magclar izledik. Ardindan, belirledigimiz teknik ve taktik becerileri antrendrler, oyuncular,
beden egitimi 6gretmenleri ve 6gretim gorevlilerinden olusan bir uzman grubu inceledi ve onayladi.
Boylece, farkli yas duzeylerine uygun teknik ve taktiklerin dahil edilmesiyle olusturulan durumsal
oyun senaryolart 6grenme gorevi olarak égrencilere sunuma hazir hale getirilmis oldu (Li, Dervent &
Xie, 2018). Bu nedenle futbolda &gretilecek iceriklerin farkli yas gruplarinin bilissel ve beceri
gelisimlerini en iyi sekilde yansittigi rahatlkla séylenebilir. Badminton, voleybol, masa tenisi,
basketbol 6gretimi icin de benzer ¢alismalar halihazirda surdurulmektedir.
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Glidlileyici. Yukarida deginilen anahtar ozelliklerinin tumu aslinda bu modelin neden guduleyici
oldugunu géstermektedir. Oncelikle, otantik égrenme uygulamalar dgrencileri dgrenme slrecinde
aktif kilarak dgrenmeyi onlar igin anlamli hale getirmektedir. Ogrencilerin katilim ve bagliliklar arttikca
oyunlardaki beceri ve bilgileri de artar. Bu gelisim sonug¢ olarak oyuncular 6grenme ortamina surekli
ve istekli katiim icin guduler. ikinci olarak, oyuncular takim icinde kimlik gelistirmeye baslarlar. Bu
kimlik hem bilgi (dogru teknik ve taktigin kullanilmas) hem ézdeger (takimin bir parcasi olmak)
ozellikleri tasir. Uclinclst, beden egitimi égretmenlerinin verdikleri pozitif geri bildirimler égrencileri
gelisimlerini fark etmelerini saglayarak onlari motive eder. DérdUncusuU, oyunculara gercek yasamdan
aktarlarak sunulan olgun uygulamalar surekli katiim konusunda guduleyici rol Ustlenirler. Son olarak,
her bir oyun senaryosunda sunulan problem durumlari oyuncular birlikte ve aktif sekilde calismak
icin motive ederken ayni zamanda problemi ¢ézmeye ydnelik farkli yaklasimlar Uzerine elestirel bir
sekilde dusunme konusunda tesvik eder (Xie, 2018).

Modelin Pedagojik Adimlari

Beden egitimi dgretmenlerinin Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modelini basarili sekilde
uygulayabilmeleri icin bes pedagojik adimi takip etmeleri gerekmektedir. Bu adimlar su sekilde
siralanabilir (1) durumsal oyun senaryosunun sunumu, (2) ipuclarinin kavranmasi ve iliskisel analiz, (3)
ogretim ve gosterim, (4) 6grenciler durumsal oyun senaryosunu uygularken égretmenin geri bildirim
vermesi, (5) tartisma

1. Adim. Durumsal oyun senaryosunun sunumu. Bu ilk adimda beden egitimi égretmeni durumsal
oyun senaryosunu grafik, video, resim gibi gdrsel materyaller ya da égrencileri sahaya senaryoya

uygun sekilde yerlestirerek sunar ve gosterir.

Sekil 4. Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modeli Pedagojik Adimlar
Oyun

Tartisma ve Senaryosunun
Bilgi Paylasimi Sunumu
Q Pedagojik H

. Adimlar
Ogrenciler Oyun ipuclarinin
Senaryosunu Kavranmasi ve
Uygularken Ogretmenin Iliskisel Analiz
Geribildirim Vermesi ’ a
‘—
Ogretim ve
Gosterim

2. Adim. Ipuglarinin kavranmasi ve iliskisel analiz. Beden egitimi 6gretmeni dgrencilerin dogru
taktiksel kararlarn verebilmeleri icin ipuclarini belirlemeyi ve iliskisel analiz yapabilmelerini
destekleyen yonlendirici sorular sorar. Ogrencileri kendi takimlari icinde tartisarak uygun cézim
yolunu gelistirmeye calisirlar. ‘Kale nerede?’, Top kimde?', Savunma ve hucum oyunculari nerede?’,
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‘Bu durumda senden beklenen nedir?’, 'Takim arkadaslarin hangi teknikleri kullanmal’?’, ‘Takiminla
hangi strateji/taktigi kullanmalisiniz?' kullanilabilecek yonlendirici sorular icin érnek olarak verilebilir.

3. Adim. Ogretim ve gésterim. Ogrenciler, beden egitimi dgretmeninin rehberliginde durumsal oyun
senaryosu ile ilgili bir karara vardiklarinda 6gretmen dgrenme gorevini iceren senaryonun gosterimini
gerceklestirir. Kullanilmasi istenen teknik ve taktiklerin kritik elemanlari (anahtar noktalar) bu adimda
ogrencilere sunulur.

4. Adim. Ogrenciler durumsal oyun senaryosunu uygularken égretmenin geri bildirim vermesi. Her bir
oyun senaryosunu uygulamak icin oyunculara vyeterli zaman taninir. Ogrenciler uygulamayi
gerceklestirirken, 6gretmen kullanilmasi istenen teknik ve taktige yonelik pozitif geri bildirimler verir.
Geri bildirimler, oyuncularin oyun senaryosunu uyguladigi esnada farkli ipuclar arasindaki iliskileri
belirleme (savunma ve hicum oyuncularinin pozisyonlari, hicum yonu, pasin atilmasi gereken yer,
yon vb.) ve bunlar analiz etme konusunda destekleyici olmali ve taktiksel karar verme sureglerine
odaklanmalidir.

5. Adim. Tartisma. Beden egitimi dersinin sonunda, égretmen o derste ogretilen durumsal oyun
senaryolari ile ilgili tartisma seansina rehberlik ederken oyuncular aldiklar kararlan ve uygulamalari
sorgulama konusunda cesaretlendiren cesitli yonlendirici sorular sorar. Ornegin; ‘Aldiginiz taktiksel
kararlar oyun senaryosunu uygularken isinize yaradi mi?', Nasil? Bize anlatir misiniz? (g&sterir misiniz?)
‘Siradaki derste aldiginiz kararda degisiklik yapmak ister misiniz? Neden?'. Tum bu sorular égrencilerin
ogrendikleri konuya zihinsel olarak odaklanmaya, olasi kararlar ve sonuclar Uzerine derinlemesine
dustunmeye tesvik etmek icin kullanilir.

Tartisma ve Sonuc

Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modeli beden egitimine derslerinde spor dallarinin égretimine
yonelik olarak sunulmus yenilik¢i bir pedagojik modeldir (Li, Xie & Li, 2018). Bu ¢alismanin amaci
Turkiye beden egitimi ve spor dersi 6gretim programlari egitim felsefesiyle uyumlu bir teorik yaprya
sahip Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modelinin bilesenleri, 6zellikleri ve pedagojik
adimlanyla ilgili detaylar sunmaktir.

Oyun ve sporlar iceriginde keyif almak ve sosyallesmek icin bircok firsat barindiriyor olmasindan
dolayi beden egitimi derslerinde 6grenciler tarafindan diger konulara oranla daha fazla tercih ediliyor
olsalar da (Hastie & Mesquita, 2016) cogunlukla geleneksel ya da teknik odakli yaklasimlar temel
alinarak &gretilmektedirler. Geleneksel yaklasimi tercih eden beden egitimi égretmenleri genellikle
ogrencilerine ogretilen teknigin kritik elemanlarini anlatir ve gosterir. Ardindan tam saha mac iceren
ogretim tasarimiyla dersi tamamlar (Rovegno, 1995; Siedentop, 1994). Teknik odakli yaklasimda ise
ogretmenler dogrudan ogretim modelini kullanarak spor dalina 6zgu teknik becerilerin gelisimine
odaklanir (Rink, 1996). Bu yaklasimda égrencilerin oyun oynamaya baslamadan dnce belirli duzeyde
teknik beceriye sahip olmasi beklenir. Ogrencilerin oyun oynamay! basarabilmeleri ancak spor dalinin
tekniklerini yeterince pratik yapmalariyla mumkundur. Bilissel ve teknik gelisimi birbirinden ayri ele
alan teknik odakli yaklasim sporlarin 6gretimini oynandigi cevreden soyutlamis olur (Siedentop, 1994).

Beden egitimine 6zgu 6gretim modellerini kullanan égretmen sayisi géreceli olarak artiyor olsa da
beden egitimi 6gretmenlerinin cogunlukla geleneksel yaklasimlari tercih ettikleri gorulmektedir.
Rovegno (1995) sporlarin ogretiminde geleneksel yaklasimlarin bu denli tercih ediliyor olmasinin
gecmis oyunculuk deneyimleri ve yetersiz alan bilgisi olabilecegdini belirtmistir. Oyun temelli égretim
icin beden egitimi 6gretmenlerinin ihtiya¢ duydugu iki tr alan bilgisi vardir; genel alan bilgisi (GAB) ve
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dzellesmis alan bilgisi (OAB). GAB oyun kurallari, gérgt kurallar ve glvenlik kurallar bilgisi ile teknik
(teniste forehand vurus, basketbolda gégus pas) ve taktik (voleybolda dublaj, hentbolda fast-break)
bilgisini icerir (Ward, 2009). Sadece oyun kurallari ve tekniklere odaklanan &gretim, becerikli oyun
performansi icin gerekli diger o6geleri goz ardi ettiginden dolayi etkili égrenme firsati yaratma
konusunda sinirlidir (Harvey & van der Mars, 2010). Beden egitimi 6gretmenlerinin bircogu égrettikleri
farkli oyunlar ve sporlara 6zgu kurallar ve teknikleri bilir. Ancak becerikli oyun performansi icin gerekli
taktik ve stratejileri ne kadar iyi o6gretebilecekleri net degildir (Ward & Ayvazo, 2016; Ward, Piltz &
Lehwald, 2018). OAB ise teknik ve taktiklerin kicik adimlardan olusan dégretim tasarimlarini ve
bunlarin égrencilere sunumunu igerir. Ogrencilerin dgretilen teknik ve taktikleri uygularken takimca
ya da bireysel olarak yaptiklar hatalarinin tespit edilmesi de OAB kapsamindadir (Ward, 2009). Beden
egitimi ogretimi icin GAB ve OAB gerekliligi, SHAPE America (2014) beden egitimi égretmen
yetistirme programlar ulusal standartlarinin ilkinde égretmenlerin bilmesi ve uygulamasi gereken
bilgiler icinde de vurgulanmaktadir. Beden egitimine 6zgl &ogretim modellerini etkili sekilde
ogretebilmek icin 6gretmenlerin GAB disinda klUgUk adimlarla basamaklayarak ogretim tasarimi
gelistirme becerisini ortaya koyan AOB ve dgretim icerigini dgrenciler icin anlasilabilir ve uygulanabilir
duzeye uyarlamak icin égretmenin aldigi kararlari iceren pedagojik alan bilgisine derinlemesine sahip
olmasi gerekir (Ayvazo, 2007; Ward & Ayvazo, 2016).

Beden egitimi 6gretiminin model temelli bir yaklasimla ele alinmasi dgrencilerin é6grendikleri bilgi ve
becerileri farkli ortamlara aktarabilme konusunda onemli firsatlar sunar (Metzler, 2011). Beden
egitimine 6zgu &gretim modellerinin ortak noktasi teknik ve taktiksel karar verme becerilerini
uyarlanmis oyunlarla égretiyor olmasidir. Oyunlardaki uyarlamalar oyuncu sayilari, hUcum-savunma
oyuncularinin oranlari, kurallar, kullanilan ekipmanlardaki degisikliklerle saglanabilir (Launder & Piltz,
2013). Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modelinde dgrenciler taklit ederek dgrenen pasif
bireyler degil aksine kendi taktiksel kararlarini veren ve ¢cézum yollarini uygulayan zihinsel olarak aktif
bireylerdir. Beden egitimi dgretmeni, ipuclar ve yénlendirici sorularla 6grencilerini cesur kararlar alma
konusunda destekler. Bu yonuyle beden egitimi égretmeni 6grencileri icin kolaylastirici olmanin
yaninda zorlu gérevlerin Ustesinden gelmeleri, karmasik gérevleri égrenebilmeleri icin 6grencilerini
meydan okumaya davet eder.

Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modelinin Tlrkiye'deki beden egitimi ve spor dersi égretim
programlarinin vurguladigr becerilerin gelistirilmesi icin beden egitimi 6gretmenlerinin kullanabilecegi
islevsel bir egitsel arag olabilecegi dusuntlmektedir. Séyle ki 5-8. siniflar beden egitimi ve spor dersi
ogretim programi hareket strateji ve taktikleri alt 6grenme alaninda yer alan kazanimlar égrencilerin
bireysel ve grupla problem ¢ézme becerilerine ve problemler karsisinda aldiklan taktiksel kararlari
uygulamalarina atifta bulunmaktadir (MEB, 2018). Beden egitimi dersini Oyun Senaryolariyla Durumsal
Ogretim Modeliyle isleyen bir dgretmen, ddrencileri taktiksel karar verme sireclerinde destekler,
onlarin oyun senaryosundaki ipuglarini belirlemeleri ve bdylece iliskisel analiz yapabilmeleri icin
ogrenmeyi zenginlestirici sorular sorar. Modelin s6zU edilen pedagojik adimlari beden egitimi ve spor
dersi programinin ilkeleri ve kazanimlariyla ortusmektedir.

5-8. siniflar beden egitimi ve spor dersi programinin ilkeleri incelendiginde elestirel ve yansitic
dustinmeyi on plana aldigi gérulmektedir. Programin BE.7.1.2.3. numarall kazanimi *hazirlayici oyun ve
etkinliklerde karsilastigi problemlere grupla ¢ozumler Uretir" (MEB, 2018, s.22) olarak belirtilmistir.
Ornegin; modelin bilesenlerinden ipuclarinin kavranmasi, iliskisel analiz ve karar verme ayni zamanda
pedagojik adimlarindan tartisma programin vurguladigi ilkelerin hayata gecirilmesi icin uygulanabilir
egitsel bir yol olarak kullanilabilir.
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Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modelinin temel aldigi durumsal égrenme kurami bilginin
olusturulmasini ve 6grenmeyi yapilandirmacilik yaklasimina dayanarak aciklamaya calismaktadir (Kirk
& MacDonald, 1998). Yapilandirmaci yaklasim &grenmeyi bireyin kendi baglamindaki aktif anlam
arayisi olarak nitelendirir. Ogrenmenin sosyal ve kultirel baglamlarda bulundugunu ve bu
baglamlarin 6grenmeyi etkiledigini éne surer. 5-8. siniflar beden egitimi ve spor dersi 6gretim
programinin 3. ilkesindeki “6grenci merkezli ortamlarda, &grencilerin  kendi 6grenmelerini
yapllandirmalarina imkan verir ve 8. ilkesindeki “Ogrencilerin egitiminde, cevresi ve diger kisilerle
deneyimleri dnemlidir” ifadeleri incelendiginde programin yapilandirmaci yaklasima uygun olarak
hazirlandigi gbze carpmaktadir (MEB, 2018, s.10). Yapilandirmaci yaklasim ayrica é6grenmenin ¢ok
boyutlu oldugunu vurgular. Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim Modeli teknik ve taktikleri bir
arada ogreterek oOgrencilerin devinissel, bilissel ve duyussal kazanimlar elde edebilmesi icin
yapilandirmaci yaklasimin bu vurgusunu kullanmaktadir. Dolayisiyla Oyun Senaryolariyla Durumsal
Ogretim Modelinin beden egitimi ve spor dersi egitim felsefesi, ilkeleri ve kazanimlarina uygun bir
yaplya sahip oldugu buna yonelik egitsel donanimlar icerdigi rahatlikla sdylenebilir. TUrkiye'de egitim
programlari yenilense de 6gretmenlerin programlarin felsefe ve amaclarini destekleyen uygulamalari
derslerine aktaramadiklari gérilmektedir (Akpinar & Aydin, 2007; ince & Hlnik, 2010). Bu modelin
programin egitim felsefesini kagit Uzerinden gercek hayata aktarmakta beden egitimi dersleri
Ozelinde katki saglayabilecek bir pedagojik arag olabilecegi dusunulmektedir.

Rovegno, Nevett, Brock ve Babiarz (2001) doérdlincu sinif égrencilerinin basketbolda atma ve tutma
becerilerini nasil 6grendikleri ve beden egitimi 6gretmeninin sergiledigi dgretimin édgrencilerin otantik
ortamlarda taktik kullanimlarini nasil etkiledigine yonelik bir calisma yapmislardir. Elde edilen bulgular
ogrencilerin teknikleri farkli mag kosullarinda kullanmakta zorlandiklarini ortaya koymaktadir. CUnku;
ogrenciler farkl mag kosullarinin sosyal ve iliskisel boyutunu tam olarak kavrayamamis, rakip ve kendi
takim arkadaslarinin uzamsal konumlari arasindaki iliskileri analiz etmekte zorlanmislardir. Ogrenciler
bilgi duzeyinde taktikleri aciklayabilirken bunlarn farkli mag¢ kosullarinda uygulamaya aktarmakta
zorluk cekmislerdir. Bununla birlikte; Rovegno ve arkadaslari (2001) sunulan ipuglar Uzerine aktif
sekilde dusunmenin ogrencilerin daha olgun hareket becerileri sergilemelerine katki sagladigini da
belirtmislerdir. Diger bulgulardan biri de 6grenciler arasindaki sosyal iliskilerin égrencilerin bireysel
performanslarini etkiliyor olmasidir. Soyle ki atilan hizli ya da isabetsiz pas diger égrencinin tutma
becerisini basarili sekilde sergileyebilmesini etkiler. ilkokul égrencilerinin uyarlanmis oyunlarindaki
temel becerileri Uzerine yapilan bir baska calisma da atma ve tutma becerilerinin durumsal, iliskisel
ve birbiriyle baglantili olmasi nedeniyle karmasik dolayisiyla ogrenilmesinin zor oldugunu ortaya
koymustur (MacPhail, Kirk & Griffin, 2008).

Baslangic dlUzeyinde ve deneyimli teniscilerin turnuvalardaki taktiksel karar verme ve beceri
uygulama sureglerini inceleyen arastirmalar geng ve deneyimsiz oyuncularin cogunlukla kendi oyun
stilleri ve 6zelliklerine odaklanarak karar aldiklarini ortaya koymaktadir (McPherson, 1999; 2000). Bu
oyuncular ¢cok nadir olarak rakibin gucll ve zayif ydnlerini, oyun stillerini dikkate almislar, macin
kosullari ile ilgili iliskisel analiz yapmislardir. Deneyimli oyuncular ise mag kosullarini, dnceki vuruslari,
rakip ve kendisinin bulundugu pozisyonlar dikkate alarak taktiksel kararlarini vermisler buna goére
uygun beceriyi sergilemislerdir. Mag boyunca rakibin gugll, zayif yonleri ve oyun stilleri ile ilgili analiz
yapmayi surdurmuslerdir. Deneyimsiz ve deneyimli tenis oyunculari arasindaki farklari ortaya koyan
bu calismalar 6grencilere taktiksel karar verme becerilerinin sistematik olarak égretilmesinin gerekli
oldugu fikrini desteklemektedir. Bu baglamda spor dallarina 6zgu teknik ve taktikleri birbirleriyle
iliskilendirerek butincul bir sekilde dgretilmesine dayanan Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim
Modeli égrencilerin mac kosullarindaki problem ¢cdzme ve karar verme becerilerinin gelistirilmesine
katki saglar. Durumsal oyun senaryolarinda sunulan ipuclarini kavramak ve bunlar arasindaki iligkileri
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analiz etmek icin zihinsel ¢caba harcayan dgrenciler mag kosullarinda uygun teknik, strateji ve taktigi
secerek yansitici dusunme, karar verme ve problem ¢ozme konusunda yetkinliklerini arttirabilirler.

Sonug olarak; Turkiye beden egitimi ve spor dersi 6gretim programlarinin egitim felsefesi ve dgretim
yaklasimina uygun teorik yapisiyla Oyun Senaryolariyla Durumsal Ogretim modelinin (lkemizde
beden egitimi ve spor derslerinde oyunlar ve sporlarin égretilmesinde yenilik¢i pedagojik bir model
olarak etkili dgretim firsati olusturabilecegi dusunulmektedir. Kazanimlari bilissel, devinissel ve
duyussal tum égrenme alanlarini kapsayan butuncul bir yaklasimla ele alan bu modele yénelik
calismalarin gelecekte farkli oyun ve sporlarin égretiminde dgrencilerin teknik gelisimi, taktiksel karar
verme ve gudulenmeleri Uzerindeki etkisini incelemesi dnerilmektedir.
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iin Tum haklar Tiirkiye Beden Egitimi Ogretmenleri Dernegine aittir.
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