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Oz

Doku, yiizeylere tanim getiren bir tasarim 6gesidir. Bu tanim, mimari agidan kullanici algisimi sekillendiren renk, bigim ve 1s1k
Ogelerinin tasarima olan etkilerini tamamlamaktadir. Bu 6nemi nedeniyle i¢ mekanda doku, bir tasarim 6gesi olarak tasarimcilarin
Ozglinligiinii olusturan 6nemli unsurlardan biridir. Bu ¢aligmada, doku kavrami tanimlanarak dogal ve yapay doku tiirlerine
deginilmistir. Dogal siire¢ler sonunda olusan doku etkilerinin disinda, bilgisayar destekli tasarim ve dijital tiretim teknikleri ile yapilan
doku tasarimi, mekan 6rnekleri tizerinden degerlendirilmistir. Tasarim unsurlar1 kullanilarak mekanda yaratilan doku etkileri ve renk,
151k, bicim degiskenlerinin dokuya olan etkileri, bilgisayar destekli tasarim ile hazirlanan sanal mekanlar {izerinden yorumlanmustir.
Boylelikle degisen renk ve bigimin, doku algisinda yarattigi degisimin ortaya konulmasi amaglanmistir. Calismada, i¢ mekan
tasarimindaki doku kullanim farkliliklarinin ifade edilebilmesi i¢in, tasarimcilarin bu konudaki yaklasimlari mekan ornekleri
tizerinden degerlendirilmistir. Bu degerlendirme, i¢ mekan tasarimlarinda doku kullanimi ile 6ne ¢ikan tasarimcilarin 6zgiin
yaklagimlarini ve dokunun tasarim O8esi olarak i¢ mekanda kullanilma bicimlerini ortaya koymayr amaglamaktadir. Incelenen
ornekler, doku kullanimi agisindan tasarimcilarin 6zgilin yaklagimlarini yansitan Ornekler arasindan secilmigtir. Buna gore,
degerlendirilen tasarimcilar arasinda yer alan Karim Rashid’in dogal dokular yerine, kendi tasarladigi yapay dokular1 kullandig:
goriilmiistiir. Philippe Stark’in ise, malzemenin dogal dokusunu i¢ mekanda tercih ettigi, Fernandez de la Hoz’un ise i¢ mekanda yer
alan bir cok yiizeyde, bi¢im ve 1518m etkisini doku olusumunda kullandig1 gériilmiistiir. i¢ mekanda dokunun kullanim bigimi ve
tercih edilen yiizeyler agisindan da tasarim dilinin degiskenlik gosterdigi tespit edilmistir. Bu bulgular sonucunda, i¢ mekanda
dokunun yalnizca tasarimin 6nemli bir pargast degil, aym1 zamanda tasarimcilarin 6zgiinliigiinii olusturan bir kimlik unsuru oldugu
degerlendirilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Doku, I¢ Mekan, Tasarim, Tasarimci

An Analysis on Designer Approaches in Creating Texture Effect in
Interior Space

Abstract

Texture is an element of design defining the surfaces. This definition completes the effects of color, form and light elements
shaping the perception of users in terms of architecture on design. Due to this importance, texture in interior space, as an
element of design, is one of the important elements that makes up the uniqueness of designers. In this study, the concept of
texture is defined, and natural and artificial types of texture are addressed. In addition to the effects of texture as a result of
natural processes, texture design created by computer-aided design and digital production techniques is evaluated through space
samples. The texture effects created in the space using design elements and the effects of color, light and form variables on
texture are interpreted through virtual spaces created by computer-aided design. Thus, the aim is to reveal the change created by
the changing color and form in the perception of texture. In the study, approaches of designers are evaluated through space
samples in order to display the differences of texture use in the interior design. This evaluation aims to reveal the unique
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approaches of designers standing out with the use of texture in the interior space designs and the ways that texture is used in
interior space as an element of design. The examined samples were selected from the ones reflecting the unique approaches of
designers in terms of texture use. Accordingly, it has been observed that Karim Rashid one of the designers evaluated in the
study prefers to use artificial textures he designed rather than natural textures. On the other hand, it has been observed that
Philippe Stark prefers the natural texture of material in interior space while Fernandez de la Hoz uses the effects of form and
light in the texture formation on various surfaces in interior space. It has been found that design language also varies in terms of
the use of texture and the preferred surfaces in interior space. In the light of these findings, it is considered that texture in
interior space is not only an important part of design, but also an element of identity that makes up the uniqueness of designers.

Keywords: Texture, Interior Space, Design, Designer

1. Giris

Doku kavramimin farkli bilim dallarindaki ifadesi ve tanimi degismektedir. En genel haliyle doku, birimlerin bir Oriintii
olusturacak sekilde bir araya gelmesiyle olusan bir 6zellik olarak tanimlanabilir. Bu 6zellik, mikro ya da gozle tanimlanabilecek
sekilde makro boyutta iki veya ii¢ boyutlu etkilere de sahip olabilmektedir. Mimaride ise makro boyutta tasarimi etkileyen gorsel 6ge
olarak ele aliarak tasarimcilar tarafindan yorumlanmaktadir.

Mimarinin gecirdigi doniisim ele alindiginda, mimari yonelimleri tanimlayan en 6nemli unsurlarindan birinin “doku” oldugu
goriilmektedir. Ornegin barok donemi mimari yaklasiminda 6zellikle i¢c mekanda tasarimi sekillendiren yogun bir doku algisi
zihinlerde olusmaktadir. Bu doku algisini, yiizeylerde kullanilan renklerin ve siislemelerin orani, i¢ mekan 6gelerinin ve aydinlatma
elemanlariin bigimsel &zellikleri olusturmaktadir. Bu durumu, mimarinin tiim donemlerinde farkli sekilde gorebilmek miimkiindiir.
Ancak gilinlimiizde, gelismis 6zelliklere sahip malzemeler, dijital liretim, bicimlendirme teknikleri ve tasarim anlayisinin geldigi nokta
“doku” kullanimimi farkli bir boyuta tasimistir. Dokunun tasarim 6gesi olarak geldigi bu boyut, dokunun tasarimcilar tarafindan bir
kimlik ve imza olarak da kullanimi da ifade etmektedir. Bu kapsamda, dokunun i¢ mimari tasarim ag¢isindan ifade ettikleri, kullanici
algisindaki olasi etkileri ve tasarimci yaklagimlarinin 6neminin ortaya konulmasi gerekmektedir. Bu amagla, 6ncelikle doku kavrami,
doku algisint etkileyen degiskenler ve i¢ mekanda tasarim 6gesi olarak doku kullanimini etkileyen faktorlerin agiklanmasi gerekli
goriilmektedir.

2. Materyal ve Metot
2.1. Doku

Tabiatta gercek doku daima bir fonksiyonun ifadesidir. Insan yapisi objelerde de ancak bdyle oldugu zaman doku bir deger
kazanmaktadir. Bu konuda da insanoglu en biiyiik 6rneklerini tabiattan almaktadir. Tabiatta canli ve cansiz tiim varliklar bircok
fonksiyonunu ¢esitli dokularin kullanimi ile yerine getirmislerdir. Sayisiz 6rnekler arasindan bir tanesi de korunma fonksiyonunu sert
ve batict dokularla yerine getiren bitki ve hayvanlardir (Tiizcet, 1967; Oransay, 2006). Coates ve digerleri (2011)’e gore doku bir
nesnenin uyandirdigi histir: Piriizlli, piirizsiiz, yumusak veya sert. Doku ayni zamanda bir mekanin karakter ve ozelliklerini
tanimlamak i¢in de kullanilabilir. Bir mekanin dokusu, kullanilan malzeme ya da nesneler ile belli kiiltiirel referanslar ya da belli
fikirlere yapilan gondermeler ile manipiile edilebilir (s.70). Sekil 1’de dogal doku 6rnekleri yer almaktadir.

Sekil 1. Dogal doku ornekleri (Kilig, 2020)

Doku etkisi yanlizca bir yiizeyde hacimsel olarak degil ayn1 zamanda 151k golge gibi etkenlerin etkisiyle de olugabilmektedir. Bu
olugumlar1 da dogal doku olarak tanimlamak miimkiindiir. Sekil 2°de ahsap elemanlarin tekrarinin yarattigi doku etkisi goriilmektedir.
Tekrar oran1 ve boyutu arttikca ortaya ¢ikan algisal etkide degismektedir.
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Sekil 2. Birim tekrarinmin olusturdugu doku etkisi (Kili¢, 2020)

Renk, doku, ton (1siklilik deger1), bigim, dl¢ii, aralik (espas) doganin nesnel yapisinda varolan 6gelerdir. Anlam, icerik, kapsam,
islev ve psikolojik olarak doga dilinin, plastik yasama yansimalaridir. Yine zitlik, uygunluk, yineleme (tekrar), simetri, koram,
egemenlik ilkeleri; doganin yapilanig ve bicimlenis ilkeleridir (Atalayer, 2004 s.14). Doku, bir yiizeyin piriizliligi ve
pliriizsiizligidiir. Yizey pirizlii, piirizsiiz, sert, yumusak, parlak ve mat olabilir (Michael, 2011 s.28). Bir nesnenin yiizeyinin
dokusu mekansal algiyi etkilemektedir (Castell vd. 2019 s.1).

Doku etkisi yanlizca bir yiizeyde hacimsel olarak degil aynm1 zamanda i1sik golge gibi etkenlerin devreye girmesiyle de
olusabilmektedir. Bu olusumlari1 dogal doku olarak adlandirabiliriz. Dogal dokular diizenli, diizensiz ve degisken dokular olmak iizere
iic gruba ayrilmaktadir. I¢ mekanda ise yapay dokular tasarimci tercihine baglh olarak 6ne cikabilmektedir. Ozellikle bilgisayar
destekli tasarimin yayginlagmasi ile yapay dokularin tasarimi miimkiin hale gelmistir. Bilgisayar destekli tasarimin yanisira dijital
tiretim teknikleri de doku tasarimlarinin tiretilmesini saglamaktadir (Sekil 3).

Sekil 3. Yapay doku ornekleri [1,2]

Yapay dokulara bir ¢ok farkli sektorde ihtiyag duyulmaktadir. Doku tasarimlarinda kullanilan nesnenin veya yiizeyin islevsel
olmas, tasarima deger katmaktadir. I¢ mekan tasarimi agisindan ise kullamigh yapr iiriinlerini 6rnek vermek miimkiindiir.
Temel tasarimda ise doku, tasarimin ana bilegenlerinden birini olusturmaktadir. Buna bagli olarak temel tasarimin ana prensiplerinin
malzeme ve tiretim teknolojileri kullanilarak uygulanmasi, i¢ mekanda istenilen etkilerin elde edilmesini saglamaktadir. Bu etkilerden
biri olarak doku, tasarimcilarin kullandig1 6nemli tasarim unsurlari arasindadir.

2.1.1. Doku Algisim Etkileyen Degiskenler

Bas (2001)’e gore doga ile tamistigi ilk andan itibaren insanin en sik rastladigi agag, tas, toprak gibi dogal 6geler, yiizey olarak
kullanilmalar1 ile olusturulan mekan tasarimlarinda da, kullanicinin gorsel algilama siireci i¢inde en kolay ve en hizli tanimladigt
dokusal ifadeleri olusturmaktadir (s.41).

Dokuyu sekillendiren tekrar, ritim, denge ve vurgu faktérlerinin disinda renk, 151k, ve bigim faktérleri de dokunun olusumunda
etkilidir. I¢ mekanda kurgulanan doku etkisi, farkli 1s1k siddeti, gelis yonii veya 1s18in rengi ile bilyiik oranda degisebilmektedir. Ote
yandan dokuyla bir biitiin olan renk kavrami da degisiklik gosterdiginde ayni tiirde olan dokular farkli sekilde algilanabilmektedir.
Bicim etkeninde ise farkli bigimlere sahip yiizeylerde ayn1 doku etkileri farkli algilanabilmektedir. Bu noktada, kullanicinin tasarimi
okuyabilme veya yorumlayabilme kabiliyetinin de degiskenlik gosterdigi unutulmamalidir.

Doku etkisinin giiclii veya zayif olarak algilanmasinda renk faktorii belirleyicidir. Ornegin birimlerin tekrari ile olusan doku
etkisinin renk degisimi sonucu farklilastig1 goriilmektedir. Beyaz renkteki birimlerin tekrarinin daha zayif bir doku etkisi yarattigi,
ancak siyah renk kullanildiginda doku etkisinin giiclendigi degerlendirilmektedir (Sekil 4).
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Sekil 4. Duvar yiizeyinde birimlerin tekraryla olusan dokuya rengin etkisi (Kili¢, 2020)

Taylor (2000)’e gore doku, bir hacimde iki sekilde kullanilabilir: Bir hacmin belirli bir bolgesel veya tarihi stili ifade etmesi igin;
ya da cesur bir sekilde, dokunun hacmin ana odagi haline gelmesi seklinde kullamilabilir (s.41). Mekanda dokunun odak haline
gelmesi ise ise rengin dogru kullanimi ile miimkiindiir. Sekil 5°’te de ayn1 birim tekrarinda farkli renklerin kullanildig1 gériilmektedir.
Ayni bakis agisinda, agik mavi renk kullanilan 6rnekte olan doku etkisi zayif olarak algilanirken, kirmizi rengin kullanimi ile dokunun
yogun bir etki yaratarak mekanda 6ne ¢iktig1 gériilmektedir.

Sekil 5. Duvar yiizeyindeki doku algisimin farkl renkler ile gosterdigi degiskenlik (Kili¢, 2020)

Is1gin, i¢ mekan tasariminda hacimlerin algilanmasinda 6nemli bir rolii vardir. Isik algt agisindan hacmin fiziksel olarak niteligini
ve niceligini dogrudan degistirmektedir. Ornegin, gorsel tanimlama yapilabilecek kadar aydinlatiimayan bir mekanmn tasarim
agisindan istenen etkiyi yaratmasi miimkiin degildir. Ayni sekilde 151k diizeyi dogru olmayan bir hacimde kullanicilarin konforunun
saglanmasi da miimkiin degildir. Dokuyla iligkisi agisindan ise dogal 15181n bi¢imle birlikte kullanimi ise, genel ve lokal aydinlatma
yaklasimlari, doku etkilerini olusturabilmektedir. Bunun disinda 151k, doku algisinda da aydinlatma diizeyinin yeterliligi agisindan
etkilidir.

R

b\ e S

e

e

Sekil 6. Bigim ve 1s1gin birlikte olusturdugu doku etkisi [3,4]

Malzemelerin bi¢imlendirmeye elverisli olmasi, her bi¢imlendirmede malzemenin dokusal ifadesinde farkli diizenlemelere
gidilmesine sebep olmaktadir. Bu durum ifadesizlikten, anlam sapmalarina kadar her tiirlii anlatimin yaratilmasinda bu malzemelerin
daha ¢ok kullanilmasini saglamaktadir (Bas, 2001 s. 69). Buna gore, bigim ve doku iligkisinin tasarimla ve yaratilmak istenen anlamla
dogrudan iliskisi vardir. Buradaki farkliligi, tasarimcilarin 6zgiin yaklagimlari olarak degerlendirmek miimkiindiir.
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I¢c mekanda farkl1 bigimler kullanilarak olusturulan yap1 elemanlari ve donatilar, dokunun algilanmasinda farklilik yaratabilmektedir.
Ayni iki boyutlu dokunun, farkli bigim iizerine uygulanmasiyla, doku ii¢ boyutlu hale doniiserek algida farklilik ortaya ¢ikmasini
saglamaktadir. Sekil 7°de i¢ mekanda kullanilan separatoriin ayni iki boyutlu doku ile farkli bigimlerde kullanimi goriilmektedir.

Sekil 7. Bicimin doku algisina etkisi (Kili¢, 2020)
2.1.2 .I¢ Mekanda Tasarim Ogesi Olarak Doku Kullamimini Etkileyen Faktorler

Teknoloji, tim yapim siirecini hizlandiracak ve kolaylastiracak imkanlar1 tasarimcilara sunmaktadir. Bu nedenle Onceki
donemlerde firetilmesi veya uygulanmasi miimkiin olmayan ya da ¢ok zor olan tasarimlar giinimiizde kolaylikla elde
edilebilmektedir. Ozellikleri gelistirilmis kompozit yapr iiriinleri, yenilik¢i baglant: ydntemlerinin yani sira bilgisayar destekli tasarim
ve dijital iiretim teknolojileri bu gelismenin lokomotifi roliindedir. i¢ mekan tasariminda donatilarin ve yapi elemanlarmin tasarimi
bilgisayar destekli tasarimin etkisiyle giiniimiizde olduk¢a gesitlenmistir. Yapilan tasarimlarin eszamanh olarak goriilebilmesi ve
tizerinde aninda degisiklik yapilarak farkli form, bigim ve renklerin denenebilmesi tasarim siirecini hizlandirmustir. Bilgisayar destekli
tasarim imkan1 zaman kaybini azaltarak, tasarimin birebir elde edilebilmesini saglamaktadir. Bu baglamda, iki ve ii¢ boyutlu ¢izim ve
tasarim programlari bilgisayar destekli tasarimin temelini olusturmaktadir.

Sekil 8’de bilgisayar destekli tasarim ile olusturulan ve iiretilen zemin kaplama malzemeleri goriilmektedir. Sayisal ortamda yapilan
tasarim hata olasiligini diislirmekte ve hassas dlgiilendirme ile iiretim yapabilme imkani sunmaktadir. Benzer doku etkileri zemin ve

duvar yiizeylerinin disinda i¢ mekandaki tiim yiizeylerde ve donatilarda, kismi veya bir biitiin olusturacak sekilde kullanilabilir.

"

N
"=

Sekil 8. Farkli renk, bi¢im ve tekrarin kullanimi ile zeminde ve duvarda doku etkisi [5,6]

Ahsap kompozit tiirlerinin yam sira, dogal ahsap tiirleri de doku etkisi nedeniyle tasarimcilar tarafindan. tercih edilmektedir.
Malzemenin kendi yilizey dokusunun yani sira, birim tekrarinin olusturdugu doku etkisi tasarimin pargasini olusturmaktadir.
Sekil 9°da ahsap elemanlarin diiseyde ve yatayda kullanimi ile elde edilen doku etkileri goriilmektedir. Diiseyde ahsap birimlerin
diizensiz tekrari ile elde edilen doku etkisinin mekanlarda sinirlayici olarak kullanildigi goriilmektedir. Bununla birlikte, ahsap
malzemenin kendine has dokusunun mekanda sicak bir atmosfer yaratilmasina yardimci olmaktadir.
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Sekil 9. Birim tekrart ile olusan doku etkisi [7,8,9]

Doku etkisine sahip tekstil yapi iiriinlerinin dijital iiretim teknikleriyle {iretimi yaygindir. Ozellikle bilgisayar destekli tasarim
yoluyla iki boyutlu olarak yapilan tasarimlarin malzeme iizerine dokuma ya da baski yoluyla aktarilmasi i¢ mekanda kullanimini
saglamaktadir. Ozellikle giiniimiizde nano teknolojinin kullanimi yalnizca gorsel olarak degil ayn1 zamanda fiziksel 6zelliklere de
sahip tekstil trlinlerin elde edilmesini saglamaktadir. Nano teknoloji sayesinde, akilli olarak adlandirilan tekstil malzemeler ayni
zamanda saglik agisindan olumlu etkilere sahip olmaktadir. Isiya duyarli, su gegirimsiz, nefes alabilen, kendi kendini temizleyebilen,
ve yipranmama Ozellikleri ile nano tekstil malzemeler i¢ mekanda tercih edilmektedir.

Sekil 10. Doku etkisine sahip tekstil yiizeyler [10,11]

I¢ mekan tasarimda kullanilan tekstil malzemelerin mekan atmosferine etkisi, kullanim oranina ve doku ozelliklerine de bagl
olarak yiiksektir. Yogun desen igeren bir tasarim karmagik ve yorucu olarak algilamirken, daha sade tasarimlar kullanici iizerinde
dinlendirici bir etki yaratabilir. Tekstil malzemeler genel olarak i¢ mekanda mobilyalarda, duvar ve tavan yiizeylerinde,
aydinlatmalarda ve separator olarak kullanilmaktadir.

3. Arastirma Sonuclar1 ve Tartisma

3.1. I¢ Mekanda Dokunun Kurgulanmasinda Tasarimc1 Yaklasimlari

I¢ mekanda dokunun kullamiminda, tasarimcilarin kendilerine 6zgii tasarim yaklasimlari 6n plana ¢ikmaktadir. Tasarimeilar, ig
mekanda doku etkisinin olusumunda malzemenin sahip oldugu dogal dokuyu farkli sekillerde kullanmanin yanisira, bilgisayar
destekli tasarim ve dijital iiretim metodlar1 ile olusturulmus yapay dokulari da yogun bicimde kullanmaktadir. Ornegin galisma
kapsaminda incelenen tasarimcilar arasinda yer alan Karim Rashid, yapay doku kullanimin1 benimsemektedir. Zemin, duvar kaplama
malzemelerini ve donatilarda kullanilan tekstil malzemelerin dokularini tasarlayarak i¢ mekan tasarimlarinda bir imza niteliginde
kullanmaktadir. Bu yaklagim, tasarimcinin i¢ mekan tasariminin bigimlenisinde dokuyu etkili bir tasarim araci olarak kullandigini
gostermektedir. Sekil 11 *de Karim Rashid’in tasarladig yiizeyler goriilmektedir.
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Sekil 11. Karim Rashid tasarim sergisi, Frankfurt- Karim Rashid [12]

Karim Rashid, yiizeylerde ¢ok sayida farkli desen motif ve renk kullanmaktadir. Desen ve motiflerin olusumunda bilgisayar
destekli tasarimdan yararlanilmaktadir. Uriiniin elde edilebilmesi icin ise dijital iiretim teknikleri kullanilmaktadir. Tekstil ve kagit
malzeme lizerine baski yontemi tasarimcinin en ¢ok kullandigi yontem olarak one ¢ikmaktadir. Karim Rashid, bilgisayar destekli
tasarimin diginda ayni zamanda birim tekrarini ve bigimi kullanarak da i¢ mekanda doku etkisi elde etmektedir.

Sekil 12°de girigi tanimlayan duvar yiizeyindeki doku etkisi dikkat gekmektedir. Diger gorsel de duvar ylizeyinde olusturulan hareketli

bi¢imin gizli aydinlatmanin katkisi ile bir doku etkisi yarattigi goriilmektedir. Zemindeki malzeme farki, dokuyu ve olusan gorsel
etkiyi desteklemektedir.

Sekil 12. Silk Road Restorant, Las Vegas- Karim Rashid [12,13]

Sekil 13°de duvar yiizeylerinde bigimlerin tekrar1 ve renk gegisleri ile oldukga giiglii bir doku etkisi elde edildigi goriilmektedir.
Duvar yiizeylerinde noktasal aydinlatmayi ¢agristiran yapi ve organik yiizey algisi yaratan dalgali 6geler, bir biitiin olarak doku
etkisini olusturmaktadir. Bu doku etkilerinin olusumunda bigimin ve 15181n etkisini gérmek mimkiindiir. Ayrica tavanda kullanilan
yazilar da kendi iginde diger dokulardan farkli bir etki yaratarak tasarim yaklagimini desteklemektedir. Genel olarak bu tasarimda
kullanicilarin dokularin olusturdugu bir kabugun igerisinde kendilerini hissetmelerinin amaglandigini sdylemek miimkiindiir.

Sekil 13. Switch Restorant Restorant, Dubai- Karim Rashid [12]

Sekil 14°teki tasarimda yapay dokularin kullanim yogunlugu agisindan farkli bir yaklasim bulunmaktadir. i¢ mekanda, neredeyse
ndtr ylizey olmaksizin tiim yiizeylerde ve donatilarda yogun sekilde, bilgisayar destekli tasarim ile olusturulan yapay dokularin
kullamldig1 goriilmektedir. Ozellikle altigen bigiminde tasarlanan oturma alanlarinda, farkli renk, desen ve birim tekrarinin kullanimu,
bu yaklagimi ifade etmektedir. Bu anlayis i¢ mekan tasarimini kurgulayan tasarim 6geleri agisindan, dokunun en belirleyici tasarim
unsuru olarak tercih edildigini gostermektedir. Mekan kimliginin pargasi olarak bu noktada dokunun islevi, kullaniciya algilatilmak
istenen atmosferin olusmunda en belirleyici rolii tistlenmektedir.
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Sekil 14. Casa Digitalia, Milan- Karim Rashid [12]

Philippe Stark, tasarim yaklasiminda doku kullanimi acisindan yapay doku kullanimini tercih eden Karim Rashid’den farkli
olarak, malzemelerin dogal dokularini kullanmayi tercih etmektedir. Dogal malzemelerin tekrari ile yiizey olusturma ve bigimin doku
olusumunda kullanimi, tasarim yaklagiminin temelini olusturmaktadir. Bununla birlikte karmasadan uzak sinirli sayida renk kullanimu,
dokunun olugmunda tasarimeinin diger bir yaklasimi olarak degerlendirilmektedir. Sekil 15°te, Philippe Stark’in bir i¢ mekan tasarimi
yer almaktadir. Tasarimda tekstil malzeme seperator olarak kullanilmis ve malzemenin dogal dalgali bigimsel yapist birim tekrari
olusturarak doku etkisi meydana getirmistir. Dokunun olusumunda kullanilan renk sayisi, yogunlugu ve yiizeydeki toplam orani
tasarimi dogrudan etkilemektedir. Bu ornekte doku etkisi tek renk kullanimi ile bi¢imin etkisi 6ne ¢ikarilarak olusturulmustur. Bu
tasarim Ornegini, dokuyu etkileyen faktorlerden rengin kullanimi agisindan sade, ancak bigimin doku olusumundaki rolii bakimindan
yogun doku etkisine sahip bir 6rnek olarak degerlendirmek miimkiindjir.

Sekil 15. Yoo Gramercy, NewYork- Philippe Starck [14]

Sekil 16°da Philippe Stark’in tiim duvar ve tavan yiizeylerinde ahsap dokusu kullandig1 tasarimi yer almaktadir. Yogun sekilde
kullanilan dogal ahsabin mekanda sicak bir atmosfer yarattig1 goriilmektedir. Buradaki tasarim yaklasimi, bir 6nceki i¢ mekan tasarim
orneginde oldugu gibi malzemenin sahip oldugu dokuyu herhangi bir miidahale olamadan kullanmay: ifade etmektedir. Bilgisayar
destekli tasarim ile {iretilen yapay dokularin kullanicilarda olusturdugu yapaylik algisinin aksine, dogal dokulari kullanimi ve olusan
dogal mekan etkisi tasarimecinin benimsedigi 6zgiin bir yaklagim olarak degerlendirilmektedir.
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Sekil 16. Paradis de Fruit, Paris- Philippe Starck [14]

Fernandez de la Hoz, i¢ mekanin kurgulanmasinda dokuyu tasarim 6gesi olarak kullanmaktadir. Incelenen diger iki tasarimcinin
aksine Fernandez de la Hoz’un doku yaklasiminda, birim tekrari ve 1s18m kullanimi 6ne ¢ikmaktadir. Bu baglamda, Matedero Film
Kiitiiphanesi i¢ mekandaki doku etkileriyle dikkat c¢ekmektedir (Sekil 17). Aydinlatmanin diiseyde ve yatayda gesitli yap1
elemanlartyla birlikte kullanimi, tasarimdaki doku etkisini giiglendirmektedir. Burada benimsenen doku yaklagimi, 1s1k ve birim

e-ISSN: 2148-2683 865



Avrupa Bilim ve Teknoloji Dergisi

tekrarimin yogun sekilde kullanimu ile sekillenmektedir. Diisey yiizeylerdeki katmanli yap1 da derinlik algisini artirarak, kullanicilarin
dokuyu gii¢lii sekilde algilamasim saglamaktadir. Dokunun mekan tasarimina fonksiyonel etkisi agisindan da yatayda birimlerin
tekrariyla sinirlandirilmis bosluk, baska bir boliime gegisi tanimlamaktadir.
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Sekil 17. Matedero Film Kiitiiphanesi, Madrid- Ferndndez de la Hoz [15]

Tasarimcilarin doku kullanimindaki yaklasimlarini ortaya koymak icin incelenen ornek sayisini artirmak miimkiindiir. Ancak
tasarimcilarin yaklasim farkliliklarinin ifade edilmesi igin sinirli sayida ornek yeterli olabilmektedir. Bu baglamda, incelenen
orneklerde goriildiigii gibi i¢ mekanda doku kullaniminda tasarimeilarin birbirlerinden farkli yaklasimlart oldugu agiktir. Bu farklilik
tasarimcilarin 6zgiinliigiinii olusturan tasarim yaklasimlarini sekillendirmektedir.

4. Sonug

Her yiizeyin farkli ve ancak yarattiklar1 etki ile birbirinden ayrilan doku etkisi vardir. Bu etkiler mimaride tasarim 6gesi olarak
kullanicilarin algisin1 yonlendirmektedir. Bu kapsamda, algiy1 etkileyen faktorler olan renk ve bigim degiskenlerinin dokuya olan
etkileri bilgisayar destekli tasarim ile olusturulan sanal mekanlar {izerinden degerlendirilmistir. Buna gore sicak veya soguk renkler ile
ayni1 ylizeyin dokusunun farkli sekilde algilandig1, bigimin doku algisina olan giiclendirici veya zayiflatici etkileri oldugu goriilmiistiir.
Isik siddetinin doku algisini etkilemesi, bigim ve 15181n birlesimi ile doku etkisinin olusmasi da diger bulgular arasindadir. Bununla
birlikte dokularin bilgisayar destekli tasarim ve dijital tiretim tekniklerinin sundugu hiz ve hatalar1 revize edebilme imkamn ile elde
edilebildigi goriilmiistiir. Ozellikleri gelistirilmis malzemelerin de doku tasariminda bir faktdr olarak éne ¢ikt1g1 goriilmiistiir.
Tasarimeilarin i¢ mekanda doku kullamm yaklasimlar ise, bazi1 mekan tasarimlari iizerinden incelenmistir. Incelenen 6rnekler, doku
kullanimi agisindan tasarimcilarin 6zgiin yaklagimlarim yansitan ornekleri kapsamaktadir. Bu inceleme neticesinde, tasarimci Karim
Rashid’in hazir malzeme dokusunu kullanmak yerine, bilgisayar destekli tasarim ile dokuyu tasarlayarak kullandig1 gérillmiistiir. Bu
yaklagim tasarimecinin i¢ mekan kurgusunda abartili doku etkilerinin kullanimina imkan vermektedir. Philippe Stark’in ise
tasarimlarinda rengin smirli kullanimi ile malzemelerin dogal dokusunu kullanmay: tercih ettigi goriilmiistiir. Incelenen diger bir
tasarimci olan Fernandez de la Hoz’un ise dzellikle diisey yilizeylerde katmanli bir yapi olusturarak birim tekrar1 ve 1s18in etkin
kullanimt ile doku etkileri olusturdugu goriilmiistiir. Bununla birlikte Hoz’un dokuyu mekan igerisindeki alanlari tanimlamak i¢in de
kullanarak, gorsel etkilerin 6tesinde dokuya islevsel bir amag da yiikledigi degerlendirilmistir. Tasarimcilar arasinda goriilen tiim bu
yaklagim farkliliklar1 neticesinde, i¢ mekanda dokunun kullanim bi¢iminin birbirinden ayristigt tespit edilmistir. Tim bu bulgularin
1s1ginda, i¢ mekanda dokunun yalnizca tasarimin 6nemli bir 6gesi degil, aym1 zamanda tasarimcilarin 6zgilinliigiini olusturan ve
tasarimu sekillendiren bir kimlik unsuru oldugu degerlendirilmektedir.
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