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Abstract

As art and design are intertwined with science and technology and
become a multidisciplinary field, the posters have been undergone a
transformation and a metamorphosis as well. The diversity caused by new
technologies has paved the way for the disciplines to unite, and in a way, it
has lifted the boundaries between the fields. With its developing technology
on the screen, it has become a preferred medium for many events thanks to
its upgradeable and dynamic content possibilities. In urban areas where there
are a lot of visual data, the element of attention for digital screens has an
important place. Digital screens have given the poster technological freedom,
allowing it to deepen its concept by adding a new dimension. This study
includes the creation of interactive poster applications on digital screens and
mobile application design that will work in synchronously with these digital
screens in order to inform/announce and encourage participation in order to
experience the use of the poster in new channels and to increase the interest
in culture and art activities. It has been seen that the basic principles of the
poster have not changed, only the principles and the means by which these
elements of appreciation will be conveyed.

Keywords: Visual culture, interactive poster, digital screen,
interaction design.

Giris

Sanat ve tasartmin, bilim ve teknolojiyle birlesmesi ve ¢ok
disiplinli olmaya baglamasiyla beraber afis mecras1 da bir degisim ve
doniisim gecirmistir. Yeni teknolojilerin sebep oldugu cesitlilik,
disiplinlerin birlesmesine 6n ayak olmus, bir yerde sinirlar1 kaldirarak
calisma alanlarmi Ozgiirlestirmistir. Bu ¢esitliligin bir 6rnegi de
kamusal alanlarda kullanilan dijital ekranlardir. Giintimiizde dijital
ekranlarin  ulagilabilirliginin ~ ve  uygulanabilirliginin  artmasi,
beraberinde bu ekranlar i¢in de bir ¢ok kullanim alan1 dogurmustur.

Tiirkiye 6zellikle Cumhuriyet’in kurulusunun ardindan sanat
alaninda altin ¢aglarini yasamistir. Bu dénemde resim, heykel, tiyatro,
dans, bale ve daha siralanabilecek sayisiz alanda ¢ok dnemli eserler
ortaya konmustur. Cumhuriyet doneminde diger her alanda oldugu
gibi sanat alaninda da bir¢ok yenilige imza atilmistir. Sanatin her
dalinda ¢ok degerli eserler liretmis ve sanatgilar yetistirmis bir toplum
olarak bugiin, bu degerlere sahip ¢ikilmasi, kiiltiirel mirasin ve sanatin
korunmasi1 gerekmektedir. Bu da toplumun sanata karsi tesvik
edilmesi ve katilimin arttirilmasit i¢in gerekli calismalar yapilmasi
sayesinde elde edilebilir.

Diger yandan, Istanbul Kiiltiir Sanat Vakfi (IKSV)’nin kiiltiir
politikalar1 c¢aligmalar1 kapsamindaki raporu olan ‘Kiiltlir-Sanatta
Katilime1 Yaklasimlar’ adli Dr. Ayca Ince ve IKSV Kiiltiir Politikalari
Calismalar1 Arastirma Uzmani Ceren Yartan tarafindan hazirlanan
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raporuna istinaden, GfK (Gesellschaft fiir Konsumforschung)
Aragtirma Hizmetleri’'nin Haziran ve Eylil 2016 tarihlerinde
gerceklestirdigi Omnibus anketinden ¢ikan verilere gore kiiltiir-sanata
kattlmin kisitli oldugu goriilmektedir. Yine bu arastirmaya gore,
toplumumuzun “%66°s1 konser, tiyatro ya da opera gibi herhangi bir
etkinlige hi¢ katilmamistir” (IKSV, 2017: 31).

IKSV’nin raporunda “kiiltiir- sanatin  doniistiiriicii  ve
iyilestirici gliciinlin farkina varilmasi ve yaraticiliga yatinnm
yapilmasi”nin biiylik 6nem tasidigi belirtilmektedir. Ayni zamanda
diinyanin ¢esitli yerlerinde toplum i¢inde yasanan siyasi ve ekonomik
sikintilardan kurtulmak icin bir yol agtigimin ustiinii ¢izmektedir.
“Kiiltlir-sanatta katilimecr  yaklasimlar konusunda sivil toplum
isbirligine dayali yeni uygulamalara ve stratejilere duyulan ihtiyac
giinden giine biiyiiyor” (IKSV, 2017).

GfK arastirmasi tekrar ele alindiginda, kiiltlir-sanat
etkinliklerine katilimin en fazla egitim seviyesi yiiksek olan gruplarda
yiiksek c¢iktigi dikkat cekmektedir. IKSV bu sonucu su sekilde
yorumlamaktadir; “Bu anlamda kiiltlir-sanat izleyicisini tanimlarken
katilimi tesvik edici bir unsur oldugu goriilen ‘6Gnceden bilgi sahibi
olma’nin islevi bir kez daha vurgulanmis oluyor” (IKSV, 2017: 31).

“Teknoloji ile Birlikte Doniisen Afisin Incelenmesi ve
Kamusal Ekranlarda Etkilesimli Afis Uygulamalar1” konulu sanatta
yeterlik calismasimin ilk asamasini, kiiltiir-sanat etkinlikleri igin
etkilesimli afiglerin gerek uluslararasi alanda gerekse Tiirkiye’de nasil
ele alindifimin incelenmesi olusturmustur. Ikinci olarak ekran
kiiltiirliniin incelenmesi ve glinlimiiz kosullarinda bulundugu nokta
arastirilmigtir. Bu baglamda, tasari halinde olan konunun igerigi ve
siirliliklart  belirlenmis  ve  kullaniciya nasil  sunulacaginin
tasarlanmas1 ¢alismasinin bir sonraki adimini olusturmustur. Igerigin
kullaniciya en dogru yolla aktarilmast i¢in kullanilacak yontem ve
teknigin belirlenmesi bu sayede en uygun sekilde hedef kitleye
aktarilmasi amacglanmistir. Bu ¢alisma, Tiirkiye’de Kkiiltiir-sanat
etkinliklerinin katiliminin ve bilinirliginin arttiritlmast hedefi ile
yiirtitilmistir. Bu makale ise, yiiriitiilen ¢alismanin konusu, amaci ve
kullanilan yontemler hakkinda agiklama yaparken etkilesimli afislerin
tasarimi, yararlanilan teknoloji ve gelecek alan Onerilerinden
olusmaktadir.

Calismanmin Konusu

Gelisen teknolojinin de etkisiyle afisin geldigi nokta goz
oniline alindiginda bir iletisim ihtiyac1 olarak kabul edilebilen afisin,
geleneksel iletisim araglarinin yani sira yeni medya catisi altinda
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adlandirilabilen etkilesimli ekranlar sayesinde daha etkin ve dinamik
kullanildig1 goriilmektedir. “Onceden bilgi sahibi olma”nim tesvik
edici oOzelliginden yararlanarak bu calismada kiiltiir- sanat
etkinliklerine katilmin arttirilmasi amaciyla gorsel ve isitsel olarak
tiyatro, opera, konser gibi etkinliklerin duyurulmasi ve katilimcinin
etkilesim kurabilecegi bir sistem ile bilgilendirilmesi sorunsali ele
alimmustir. Bu bilgilendirmenin, kamusal dijital ekranlarda etkilesimli
afisler iizerinden yapilmasi planlanmistir. Bu kapsamda dort farkli
kiiltiir-sanat alaninda etkilesimli afis c¢alismalar1 yapilmis, dijital
ekranlarda kullanimi i¢in bir prototip hazirlanmustir.

Bu afig tasarimlart igin Oncelikle bir veri toplanmasi
gerekmistir ve her bir afis icin bir etkilesim senaryosu yazilmis ve
gerekli prodiiksiyon kurulmustur. Afislerde kullanilacak hareketli
goriintili, ¢esitli yazilimlar sayesinde etkilesimli etkinlik afisi haline
getirilmistir. Aym1 zamanda, etkinlikleri duyuracak, gelecek kiiltiir-
sanat programini kullaniciya giincel ve hizli bir sekilde sunacak, oyun,
konser v.b gibi etkinlikler hakkinda bilgi verecek, yol tarifi ve
kisisellestirilmig profil sayesinde kullaniciya daha o0zgiir se¢im ve
filtreleme hakki tantyacak bir sistem planlanmistir ve gerekli arayiizler
tasarlanmigtir. Bu mobil uygulamanin etkilesimli dijital ekran ve
afisler ile es zamanl ¢alismasi planlanmstir.

Biiyiik etkilesimli ekranlar, kentsel alanlarda giderek daha da
yaygin bir hal almaktadir. Bunun sebeplerinden biri, ekran ve
haritalama teknolojilerinin hizli gelisimi olarak kabul edilebilir.
Kullanilan yontem ve araglar, farkli etkilesim yollarinin Oniini
agmaktadir. Bu ekranlar; miizeler, kiitiiphaneler ve mimari alanlarla
goriildiigli gibi kullanicilarin deneyimini zenginlestiren gorsellikteki
bilgiyi Gogunlukla etkilesimli bir yolla iletmektedirler. Akademik
alanda ise etkilesimli ekranlar1 bir¢ok alan incelemektedir. Insan-
bilgisayar etkilesimi, mimarlik, sosyal bilimler, tasarim, sanat ve
medya teorisi alanlari bu kamusal ekran enstelasyonlarin1 ve bu
ekranlarin  egitici, eglendirici, katilime1 gibi  farkli  yOnlerini
incelemekte ve arastirmaktadir. Alanda yapilan onceki arastirmalarda
bu ekranlarin tasarimi ve gelistirilmesi adina bazi ¢aligmalar
yiritilmistir (Brandtzeeg vd., 2003) (Michelis ve Send, 2009)
(Miiller vd., 2010). Fakat bu arastirmalarin c¢ogu laboratuvar
ortamlarinda gerceklestirilmistir ve kamusal alanlar barimdirdig:
degisken unsurlar sebebiyle bu laboratuvar sonuglarindan farklilik
gostermektedir.

Kamusal alanlarda bulunan kullanicilarm kiiltiirel ge¢misi,
yasi, cinsiyeti, ekranin bulundugu mekan ve atmosferi, 1siklandirmasi,
boyutu, kullanilan teknolojisi gibi bircok degisken unsur bu
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caligmalarin ~ sonuglarmin  da her alana gore degiskenlik
gosterebilecegi anlamina gelmektedir. Tiim bu etkiler gbz Oniine
alindiginda kullanicinin ekranla nasil bir etkilesime girecegi ancak bu
ortam icerisinde saglikli bir sekilde test edilebilmektedir.

Bu sebeple, ilkornek (prototip) olarak tasarlanacak olan
etkilesimli ekran iizerinde afislerin dikkat ¢ekici olup olmadiginin,
tesvik edici ya da 6zendirici mi oldugunun ya da tam tersi bir his mi
uyandirdigimin yapilacak olan kullanici testi ile sahada Olgiilmesi
gerekmektedir. Bazi arastirma gruplari, belirli kamu ortamlar1 ve
goriintiileme teknolojileri igin tasarlanmig goriintli kurulumlari igin
benzersiz  teknik  ¢Oziimler sunmaktadir.  Fakat, etkilesim
paradigmalar1 ve teknikleri genellikle farkli kamu ortamlarinda
genellestirilememektedir. Sebastian Boring ve Dominikus Baur, “Her
Yerde Kamusal Ekrami Etkilesimli Hale Getirmek (Making Public
Displays Interactive Everywhere)” adl1 makalelerinde, ¢esitli ortamlar
icin gecerli olan ve kamusal alanin, insanlarin etkinliklerinin ve
gorilintli teknolojisinin belirli 6zelliklerinden bazi bagimsizliklarini
koruyan etkilesim tekniklerinin tasarlanmasinin zorlugunu ele
almiglardir (Boring ve Baur, 2013).

Calismanin Amaci

Bu c¢alisma sahne sanatlar1 alaninda dijital ekranlarda
etkilesimli afis uygulamalar1 olusturulmasi konusu ile ilgili
bilgilendirme/duyurma ve katilmi tesvik etmek olarak iki temel
hedefi eszamanli olarak karsilamayr hedeflemistir. Caligmanin
amaglarindan biri afisin vardigi nokta goz oniine alindiginda bunu
yeni bir medya araci vasitasiyla gelistirmek ve kullanicilara dijital
ekranlar vasitasiyla bir c¢oklu-ortam deneyimi yasatarak, igerige
ulagabilecekleri yeni dijital ortamlar saglamaktir. Caligmanin
amaglarindan bir digeri ise ekranin zamansalligin1 gosterebilmektedir.
Klasik ekran statik, kalic1 bir goriintii gosterir; dinamik ekran ise
geemisin hareketli bir goriintiisiinii gostermekte ve son olarak gercek
zamanli ekran ise mevcut olan1 gostermektedir.

Uygulama projesinde kullanilan ekran, gecmisin hareketli bir
goriintlisiinic mevcut zamanda gostererek bir tiinel olusturur ve bu
sayede izleyici ve ekrandaki igerik arasinda bir bag kurmasi
amaglanmaktadir. Izleyicinin gercek mekani ile temsilin mekani
arasindaki iligki bu sayede birlesmis olacaktir. Bu durumda ekran, bu
iki uzami birlestiren bir pencere gorevi gormektedir.

Bu pencere sayesinde kullaniciy1 etkilemek, tesvik etmek ve
{iriinii kullandirmak amaclanmaktadir. Uriiniin dikkat ¢ekici 6zelligi
sayesinde kullanilmasiyla birlikte kiiltiir-sanat etkinliklerine olan
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katilimin  artirilmasit  hedeflenmektedir. Bu amaglar tasarim
problematiklerini ortaya koymaktadir ve yapilacak olan ¢oziimlemeler
yukarida bahsedilen amaclar dogrultusunda gerceklestirilecektir.

Uygulama, belirlenmis proje smirhiliklarn  kapsaminda
etkilesimli bir afis gorevi gorecektir. Calisma kapsaminda secilmis
olan temsil veya etkinlik hakkinda bilgi verecek ve duyurusunu
yapacak bir ekran tasarlanmistir. Bu ekran, ultrasonik sensdrler
yardimiyla hareketi algilayarak, insan hareketi karsisinda hareketli
hale gelecek duragan videolar i¢ermektedir. Tepecik’in de bahsettigi
tizere, “Afis hatirlatici 6zelligi yaninda izleyiciyi durdurma giiciine de
sahip olmalidir” (Tepecik, 1994: 92). Etkilesimli ekran sayesinde
kullanicimin ~ dikkati  ¢ekilip durdurularak etkinligie karsi bir
farkindalik kazandirmak amaclanmustir.

Tasarim Siirecinde Yararlanilan Yontemler

Calismanin temel ilgi alanini olusturan “Kamusal Ekranlarda
Etkilesimli Afigler” konusu liriin gelistirme pratigi agisindan yeni ve
Tiirkiye’de kisith bir faaliyet alamidir. Bu nedenle ilgili alanda
uluslararas1 diizeyde faaliyet gosteren ve yayim yapan kaynaklar ve
modellerden faydalanilmistir. Tasarim ¢éziimlemelerini olusturmadan
once niceliksel arastirma yontemlerinden derinlemesine goriisme
yontemi bir odak grup iizerinde uygulanmistir. Bunun yani sira
tasarim yontembilimlerinden tekrarli tasarim siireci metodu ve tasarim
odakli diisiinme metodu kullanilmistir (Eken, 2018: 150).

Calismanin  uygulama asamasinda tasarlanacak olan
etkilesimli sistem i¢in konunun daha derinine inmek, farkli bir bakis
acist kazandiracak kullanici deneyimini ve etkilesim tasarimimi en
dogru amaca hizmet edecek sekilde caligmasi amaciyla tekrarh
tasarim slirecinden yararlanilmigtir. Ayni zamanda pazarlama
modellerinden AIDA (Attention, Interest, Design, Action); Dikkat
cekmek, Ilgi, Arzu ve Eylem basamaklarini igeren temel bir satin alma
siireci kullanilmistir. AIDA satin alma siirecindeki ilk adimin dikkati
¢ekmek olmasi, pazarlanacak fikrin veya iriiniin basarili bir sekilde
benimsenmesinde veya satilmasinda ¢ok merkezi bir rol oynamaktadir
(Michelis ve Send, 2009).

Icinde bulundugumuz cagda tiiketici, artik daha bilingli ve
aktif bir rol ustlenmektedir. YouTube, Facebook v.b katilimci
etkilelimli platformlar sayesinde tiiketici her alanda aktif olmaya
alismig ve bunu benimsemis konumdadir. Kullaniciya 6zel
hazirlanmis igerikler sayesinde artik tiiketici daha bilingli ve diger
yandan da daha segicidir. Bu bilgi ¢oklugu gbz oOniine alindiginda
iriiniin dikkat ¢ekici olmasi esasi sarttir.
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Yapmin Kurulmast ve Tasarim Gereksinimlerinin
Belirlenmesi

Iyi bir kullanici deneyimi saglanmasi ve tasarimin
gereksinimlerinin belirlenmesi i¢in ¢alisma kapsaminda Garrett’in bes
tasarim asamasi (strateji olusturmak, kapsamin belirlenmesi, yapinin
belirlenmesi, iskeletin belirlenmesi ve yiizeyin belirlenmesi) takip
edilmistir (Garrett, 2010).

Belirlenen gereksinimler dogrultusunda oldukca genis capl
bir proje gereksinimi dogmustur; ¢alismanin genis kapsamli ve ¢ok-
disiplinli yapis1 geregi, daha profesyonel bir sonu¢ elde etmek adina
bir ¢alisma ekibi kurulmasi ve bu ekibin; gorsel tasarimeci, iletisim
tasarimcisi, bilgisayar ve yazilim miihendisi, prodiiksiyon ve
kameraman ekibi, dijital ekran iiretimi i¢in endiistriyel tasarimci ve
hatta kullanict testlerinin daha saglikli laboratuvar ortamlarinda
yiriitiilebilmesi  i¢cin  sosyolog ve psikologlardan olusmasi
gerekmektedir. Bu  sebeple  calismanin  uygulanabilirligini
kolaylastirmak adina kapsam daraltilmistir.

Afiglerde kullanilmak {izere, ilgi ¢ekici ve tesvik edici
senaryolar kurgulanmistir ve eskiz ¢alismalari yapilmistir. Kurgulanan
senaryolarin hayata gegirilebilmesi i¢in ¢esitli ekipman arastirmasi ve
mekan tespiti yapilmistir. Gerekli gorlismeler yapilmis, izinler
almmustir. Kolay ulasilabilir ekipmanlar ve mekanlar secilmistir ve
gerekli prodiiksiyon (kostiim, 1sik v.b) kurgulanmustir. Etkilesimli,
hareketli afiglerde oynamasi i¢in konservatuvarin ilgili boliimlerden
lisans Ogrencileri ile galisilmistir. Sifirdan projenin gereksinimlerine
ve yapisina uygun bir ekran iiretmek yerine var olan bir dijital ekran
kiralanmis ve bu ekran iizerinde gerekli konfigiirasyon yapilmistir.
Projenin tamamlanabilmesi i¢in yazilim ve teknolojik destek
almmustir. Bu yazilimin gereksinimlerinin kapsami ve kullanilan
teknoloji de uygulanabilirligi saglamak adina kisitli tutulmustur.

Odak grup gorlismesinin katilimcilarin yorumlama sorusuna
verdikleri cevaplar dogrultusunda elde edilen anahtar bulgular 1s1g1nda
kiiltiir-sanat etkinlikleri i¢in etkilesimli afis projesinin gercevesi
belirlenmistir. ~ Katilimev/kullanict  ihtiyaglart gz Oniinde
bulundurularak etkilesimli sistemin kapsamina karar verilmistir.
Kullanicinin istekleri ve kagindig1 durumlar not alinmis ve tasarimin
catis1 olusturulurken bu noktalara oncelik verilmistir (Eken, 2018:
159). Kullanici; gelecek, gegmis ve acik etkinliklere ulasip bilgi
alabilecek, olas1 promosyon ve tekliflerden haberdar olabilecek,
etkinlik yer haritasim1 kullanabilecek, etkilesimli arayiizii sayesinde
yon tarifi alabilecek, elektronik brosiirlere ulasabilecektir. Ayni
zamanda temsil ve etkinliklerle ilgili video ve gorselleri izleyebilecek,
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kisisel bir profil olusturup zevk ve ilgi alanlarina gore etkinlikleri
kaydedip daha sonra ulasabilecek, istedigi etkinlikleri isaretleyerek
kisisel takvimini olusturabilecektir.

Kiiltiir-Sanat Etkinlikleri icin Etkilesimli Dijital Afis
Tasarim

Bu calismada elde edilmek istenen sonuglardan birisi; yeni,
heyecan verici ve unutulmaz deneyimler yaratma arzusundan yola
cikarak klasik basili mecranin siirlarmi - zorlayarak  afisin
tyilestirilmesi, ancak yillardir siiregelen onaylanmis formunu da
bozmayarak kullamildigi mecralar1 yeniden yorumlayarak ve
bicimlendirerek hem yeni hem de eski teknolojiyi farkli ve yaratici
uygulamalar icin yeniden uygulamaktir. Uygulama konusunun,
amacinin ve belirlenen hedeflerin 1s18inda tasarim asamasina
gecilmistir. Calisma kapsaminda bir mobil uygulama ‘Sahne’ ve
dijital ekranlar igin 4 tane etkilesimli afis iiretilmistir. Uretilecek olan
etkilesimli medya araci olarak afis mecrasi segilmistir ¢iinkii “Afis,
gorsel bigimlemelerin en genis uygulama alani buldugu bir grafik
iirlindiir.” (Sarikavak, 2015: 4).

Mobil Ekranlarin Tasarimi

Kiiltiir-sanat etkinliklerinde kullanilmasi hedeflenen ve dijital
etkilesimli afislerle uyumlu calisabilen bir mobil uygulama
tasarlanmigtir. Bu mobil uygulama arayiiz tasarim halinde bir deneme
stirlimii olarak planlanmistir. Mobil cihazlar, dogalar1 geregi daha
kisiseldir. Geleneksel telefonlar ve masaiistii bilgisayarlar farkli
kullanicilar arasinda bir¢ok kez paylasilabilmektedir, fakat bir mobil
cihaz ¢ogunlukla sadece bir kisi tarafindan kullanilmaktadir. Bu
nedenle, bir mobil uygulamanin da kullanicisi tek kisidir.

Uygulamanin  kullanicinin =~ kendi  tercihlerine  gore
kisisellestirilebilir olmasi bu noktada iirliniin kullanilabilirligi ve
uyumu agisindan daha kullanishdir (Gong ve Tarasewich, 2004).
Mobil cihaz kullanicilart1  genellikle birden fazla goreve
odaklanmaktadirlar (Kristoffersen ve Ljungberg, 1999). Bir mobil
uygulama, kullanicinin  mevcut etkinliklerinin  odak  noktasi
olmayabilir (Holland ve Morse, 2001). Cok fazla dikkat isteyen mobil
uygulamalar, kullanicilart1 daha 6nemli goérevlerden uzaklastirabilir.
Mobil cihazlar i¢in arayiizler, anlam1 kaybetmemek adina miimkiin
oldugunca az caba sarfettirecek yalin ve sade sekilde tasarlanmalidir
(Gong ve Tarasewich, 2004).

Bu  bilgiler 1s18inda, kullanicilara yalin  bir dil ile
kisisellestirebilecekleri bir etkinlik bulma ve takip etme mobil
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uygulamasi tasarimina baglanmigtir. 16 sayfadan olusan mobil
uygulamada ortak bir tasarim dili ve gorsel kimlik olusturmak adina,
mobil uygulamanin arayiiz tasarimina baglanmadan 6nce kullanicinin
hedefleri ve ulagsmasi planlanan basamaklarin planlandigi bir site
haritas1 ¢ikarilmistir. Bu sayede tasarlanmasi gereken arayiiz projeye
eklenmesi gereken sayfalar ortaya ¢ikmustir. Site haritasi uygulamanin
ana yapisim gostermektedir. Site haritasindan yola ¢ikilarak
tasarlanmasi gereken arayiiz sayfalari belirlenmistir.

Mobil Uygulama Arayiiz Tasarimi

Garrett’in tasanim ilkeleri g6z Oniinde bulundurularak,
anlagilmas1 kolay ve karmasik bilgilerden arindirilmis, sade bir
tasarim dili gelistirilmistir. Bu uygulamanin en Onemli amaci,
kullanictya “nerede, ne etkinlik var?” bilgisini kolayca tek bir
uygulama  {izerinden ulagtirabilmektir.  Mobil  uygulamanin
araylizlerinin tasarlanmasi asamasinda kullanici odakli bir tasarim
stireci izlenmistir ve kullanicinin ihtiyag, istekleri ve yapilan odak
grup gorismesi goz Oniinde bulundurularak tasarim kararlarn
alinmustir.

Farkl1 secenekler arasinda kullaniciya kontrol hakk: verilmesi,
kullanicinin davraniglarii kendi yonlendirmesini saglamaktadir. Bu
sebeple, kisisel kararlar veren kullanici, etkilesim deneyimini
kisisellestirmis olmaktadir.

Tasarimda, kullaniciya etkilesimin deneyimlenmesini tesvik
eden etkenlerden biri olan se¢im hakki verilmistir. Etkilesimde
kullaniciya birden fazla segenek sunmak, kisinin bu deneyimi
Oznellestirmesini ve kendisine uygun olan durumu se¢gmesine olanak
saglamigtir. Mobil uygulamada etkilesim segeneklerle sunulmustur ve
kullaniciya tam kontrol verilmistir, bu sayede insan-bilgisayar
etkilesimi icin kuvvetli bir glidiilenme saglanmistir ve kullanici iiriinii
kullanmasi i¢in tesvik edilmistir. Tiim sahne sanatlarini igeren ve
sahne sanatlar1 etkinliklerinin duyurulmasi igin tasarlanmis olan bu
uygulama i¢in logo ve uygulama ikonu tasarimi yapilmistir (G.1.).
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G.1. Mobil Uygulama ‘Sahne’ Logo Tasarimi (Sol), App ikon
tasarimi (Sag).

Gezinim(navigasyon) sayfalarinda kullanicinin bir noktadan
digerine kolay gecisinin saglanabilmesi, gezinim tasarimindaki
Ogelerin birbiri arasindaki iligkinin saglanmis olmasi ve gezinim
tasarimindaki icerigin kullanicinin kullandig1 diger sayfalar ile tutarh
dikkate alinmigtir. Bu sayfada kullanicilar Tiim Temsiller, Bu ay,
Poptiler, Favorilerim olarak dort farkli kategoride etkinlik
aratabilecektir (G.2.).

Ayn1 zamanda arama motoru kullanilarak da etkinlik bilgisine
uygulama iizerinden dogrudan ulasmak istenilen bir etkinlik varsa
bulunabilmektedir. Bu etkinlikleri, kullanici begenebilir veya
favorilerine ekleyebilir. Ayn1 zamanda etkinlik ile ilgili gorseller yine
bu pencerede slayt (slider banner) olarak goriilebilmektedir.

Gezinim(Navigasyon) meniisiinden ulagilabilen Takvim
sayfas1  sayesinde kullanici, takvim {izerinde etkinlikleri
gorebilmektedir (G.3.). Bu sayfa, etkinlik listesine ulagmanin bir
baska tercih yolu olarak tasarlanmigtir. Kullanicilarin kisisel
mesguliyetleri, Holland ve Morse, Kristoffersen ve Ljunberg’in
bahsettikleri iizere mobil uygulamanin kullanicinin tek odak noktast
olmadigr ve miimkiin oldugunca az ¢aba sarf ederek bilgiye ulasmasi
gerektigi géz Oniine alinarak tasarlanan Takvim sayfasi, kullaniciya
miisait oldugu tarihlerde olan etkinlikleri gostererek hiz
kazandirmaktadir (Holland ve Morse, 2001), (Kristoffersen ve
Ljunberg,1999).

Gelecek program sayfasindan secilen etkinlik kategorlerine
gore, bu sayfalarda temsil donemleri boyunca gosterimi yapilacak
olan tiim etkinlikleri gosteren bir arayiiz tasarlanmistir (G.4.).
Ozellikle temsil sayfalar1 arayiizlerinde gerekli bilgiler disinda hicbir
ayrintiya yer verilmemeye Ozen gosterilmistir. Bu sayfalarda
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kullanicilarin =~ sadece  etkinlige  yonlendirilmesi,  amagtan
uzaklagsmamay1 saglamaktadir (G.5.).

JAHNE

JAHNE

G. 2. Sahne Mobil Uygulama Bilgi Sayfalar1 Tasarim

SAHNE

G.3. Sahne Mobil Uygulama Bilgi Sayfalar1 Tasarim
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JAHNE

G.4. Sahne Mobil Uygulama Bilgi Sayfalar1 Tasarimi

JAHNE

G.5. Sahne Mobil Uygulama Bilgi Sayfalar1 Tasarim

168 Van YYU Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi - Yil: 2020 - Sayi: 47



Begiim Eken

Etkilesimli Afislerin Tasarimi

Tasarim prensipleri, etkilesimli medya tasarlarken siklikla
kullanilmaktadir. Ozellikle, kullanic1t odakl yiiriitiilen bir tasarimin,
kullanicinin ihtiyaglarina uygun olacak sekilde tasarlanmasi gerekliligi
ortaya c¢ikmaktadir. Bu asamada yararlanilan tasarim prensipleri,
etkilesimli afigin tesvik etmeye faydali olabilecek sonuglar elde
etmesindeki arayisinda yardimer olacak unsurlardir. Diger yandan,
insan-bilgisayar etkilesimi arastirmalarinin ¢gogunlukla kisisel cihazlar
ve bilgisayarlar i¢in uygumalaya konmus teknikler oldugu ve
etkilesimin de ¢ogu noktada 6znel kaldig1 sonucuna varilabilmektedir.
Bunun yani sira kamusal coklu ortam sistemleri igin izleyicinin
yaklasimi ¢ok Onemlidir ve bu noktadaki etkilesimin bireysel degil
cogul disiiniilmesi ve kullaniciy1 ikna edecek yapida olmasi
gerekmektedir. Bu sebeple, calismanin uygulama asamasinda
tasarlanacak olan afislerde bunlar géz oniinde bulundurulmustur.
Goffman’in ‘benligin gosterimi’ ve Altman’in ‘gizlilikte benlige
erisimin kontrollii se¢imi’ ilkesine gore higbir kullaniciyr sosyal
agidan zor durumda birakmayacak, kisisel sinirlarini ekrandan uzak
durarak koruma ihtiyaci hissettirmeyecek bir etkilesim tasarlanmistir
(Goffman, 1959), (Altman, 1975).

Miiller’in arastirmasina gore etkilesimi farketmek ortalama
olarak 1.2 saniyedir. Calisma kapsaminda tasarlanan afisler igin
Miiller’in Bal kavanozu etkisinin elde edilmesi amaglanmistir. Eger
sergilenen ekram1 bir kag¢ kullanici kullaniyorsa ve bir kalabalik
olusturmussa diger kullanicilarin da dikkati ¢elinmekte ve onlar da
katilimc1 gruba katilmaktadirlar. (Bal Kavanozu Etkisi) (Miiller vd.,
2012: 297). Kamusal ekranlarda sanilanin aksine dikkat c¢ekmek
oldukga zordur. ¢iinkii bir ekranin ¢evresinde bir¢ok baska gorsel ve
hareketli imgeler olabilmektedir (Ju ve Sirkin, 2010). Etkilesimli
olmayan bir¢cok ekranin kullanici tarafindan hi¢ farkedilmedigi
yapilan arastirmalar sonucu belirlenmistir. Bu noktada etkilesimi
tetiklemek icin bir uyaran kullanilmasi basarili olabilmektedir (Huang
vd., 2008). Bu sebeple calisma kapsaminda tasarlanan etkilesimli
afislerin ilk anda dikkati ¢ekecek potansiyel seyirciyi durduracak
sasirticak Ozelligi olarak temel etkilesim unsurlarindan ses, miizik ve
hareket kullanilmustir.

Gorsel veri rekabetinin ¢ok oldugu kentsel alanlarda dijital
ekranlar ic¢in dikkat ¢ekicilik unsuru 6nemli bir yer tutmaktadir.
Kullanicilarin geleneksel mecralara olan aligkanliklarini dijital ortama
da uyarlayabilmesi ve bu ekranlar1 kullanabilmesi i¢in motive edici
unsurlar olmas1 gerektigi iizerinde durulmustur. Bu nedenle,
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calismanin ¢atis1 bu motive edici etkiyi yakalayabilmektir. Tesvik
edici davranisin en temel Ozelliklerinden biri tabiati geregi merak
uyandirmasidir. Kullaniciya ipucu veren fakat tamamen net olmayan
durumlar merak uyandinr ve ilgiyi arttirir. Merak duygusu
uyandirmak ve dolayisiyla tegvik etmek icin, etkilesimin ¢ok karmagik
ya da Onemsiz bilgiler igeren sekilde tasarlanmamis olmasi
gerekmektedir. Etkilesimli afisler ve mobil uygulama bu bilgiler
1s18inda yalin bir dil ile olusturulmustur. Ayn1 zamanda merak
uyandirmak i¢in de bahsedildigi {izere sasirtict unsurlar ile
desteklenerek tasarlanmustir.

Calismanin temel etkilesim unsurlari yenilik igeren ve sasirtict
olmasidir. Kullanicilar bu sayede uyarilmistir ve dikkatleri ¢elinmistir.
Merak yolu ile tesvigi arttirmak amacli olarak ayni zamanda kisiye bir
tamamlanmamislik ve farklilik hissi verilmeye c¢aligilmistir ve
etkilesim yolu ile bu hislerden kurtulmalarina olanak saglanmalidir.
Kullanicr da etkinlik i¢in merak uyandirmasi, ¢agirmasi ve sonunda
mobil uygulama yolu ile bilet almaya yonlendirmesi gibi. Fakat bunu
elde ederken de dikkat edilen bir bagka konu ise etkilesimin yollarinin
anlagilir ve net olmasidir.

Kullanicilarin etkilesimli afisleri benimsemesi ve kullanimin
artmasi i¢in etkilesim unsurunu belli geleneksel aligkanliklara veya
durumlara benzetmek hedeflenmistir. Daha 6nce belirlenmis davranis
aligkanliklarim1  bu  etkilesimli sistem iizerinden de devam
ettirebilmeleri igin geleneksel bir yonteme gonderme yapilmistir. Eski
donemlerde piyes ve oyunlarin girislerinde etkinligi haber veren ve
topluma duyuran ¢igirtkanlar misali tasarlanan bu etkilesimli afisler de
duragan afisin hayat bulmus hali gibi kisiyi ¢agiracak ve katilimi i¢in
ikna edecek nitelikte diisiintilmiistiir. Cigirtkanlarin bilgi ve haber
yayma Ozelligi ile eskiye gonderme yapmak bu asamada {irliniin
kullanilmasini tesvik edici kuvvetli bir motivasyon kaynagi olmustur.

Tasarlanan afislerin kullanicinin etkilesimli {iriinii daha iyi ve
kolay anlamasina olanak saglamak i¢in daha once bilinen eserlere de
gonderme yapacak sekilde olmasi planlanmistir. Prototip ({iriin
uygulamasinda gosterilecek eserler olarak halk tarafindan taninan,
asinalig1 olan, ya popiiler kiiltlir ya da milli hafizaya mal olmus eserler
secilmigtir. Bu eserler Giselle balesi, Liikiis Hayat Opereti, Star Wars
film miizikleri klasik miizik konseri ve Piyano Festivali afigleri olarak
belirlenmistir. Afislerin fiziksel tasarim asamasina gecilmeden Once
secilen eserler hakkinda detayli bir arastirma yapilmuis, bilgi ve veri
toplanmustir. I¢inde bulundugumuz ¢agda izleyicinin maruz kaldig
gorsel imgelerin sayis1 ¢ok fazladir. Bu kadar fazla bilgiye maruz
kalan izleyici icin ise hatirda kalicilik gitgide zorlagmaktadir, bu
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durumu Miiller, Alt, Michelis ve Schmidt (2010: 1289) “gériintii
korliigii (display blindness)” olarak tanimlamislardir. Bu sebeple var
olandan ayrismak ve cagin gerektirdigi hiza ve degisime ayak
uydurmak cok 6nem kazanmaktadir. ‘Gorlinti Korligii’, énemli ve
degerli bir icerik gérmeyi beklemeyen kullanici tarafindan ekranin
farkedilmemesi ve kullanicinin ekran1 goz ardi etmesi durumu olarak
aciklanmaktadir. Kullanicilar ilgi  ¢ekigi igerik beklentisinde
olmadiklar ekranlar1 gérmezden gelme egilimi gostermektedirler. Bu
yiizden bu ¢alisma kapsaminda tasarlanan etkilesimli afislerin ¢dziim
olarak dikkat ¢ekici ve dinamik bir igerik sunarak alisilagelmis afis
mantigimi bir ileriye tasimak, bu sayede goriintii korliigiiniin oniine
gecmesi hedeflenmistir. Tasarlanan tiim etkilesimli afiglerin temel
mantig1, ilk bakista sabit dijital afis olarak goériinen ama hareket
sensorleri ve kizilotesi sensorii sayesinde kullanici/izleyicinin ekran
onilinden gegmesi ile birlikte devreye girecek hareketli grafik ve video
goriintiilerden olusmasidir.

Bale

Gisellle icin elde edilen veriler ve bilgiler dogrultusunda 30
saniyelik bir video ¢ekilmistir. Cekim icin, Bilkent Universitesi Miizik
ve Sahne Sanatlar1 Fakiiltesi Senfoni Konser Salonu kullanilmistir.
Videoda balerin, Pyotr Ilyich Tchaikovsky’nin ‘Dance of the Sugar
Plum Fairy’ eserinden 30 saniyelik bir kesitinde dans etmistir. Ekran,
etkilesim alanma kimse girmedigi takdirde afis sabit goriintiide
kalmaktadir (G.6.). Sensoriin alanina bir izleyicinin girmesi ile
devreye girecek videoda ise balerin ‘canlarak’ dansina baslamaktadir.
Kadraj olarak sahne arkasi oldugunu belli eden bir set kurulmustur.
Bu sayede kullanicv/izleyici kendisini ekranda oynayan etkinligie
perde arkasindan bakiyormus gibi hissedecektir.

Balerinin, perde arkasinda duran ‘gizli izleyici’ konumunda
olan izleyiciyi fark edip ona dogru donerek dans etmesi hem
kullaniciy1 da ekrandaki hareketin i¢ine ¢ekecek ve onu dahil ederek
bir aidiyet kazandiracak hem de eckranin zamansal ozelligi ile
izleyiciye farkli bir boyut hissi vermektedir. Kullanic1 bu sayede
aslinda ‘seyircisi’ olmadig1 bir etkinlige gizlice sahit olmus fakat
bizzat balerin tarafindan davet edilecek ve kendini bir anda o
atmosferin i¢inde bulacaktir. Gizli izleyici konumunda iken, balerinin
kendisine yonelik hareketi sayesinde balerin ile bir etkilesim ve
iletisim kuracaktir (G.7.).
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G.7. ‘Giselle’ Bale Etkilesimli Afis Tasarimi Uygulama Video Gorseli
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Tiyatro

Liikiis Hayat opereti i¢in elde edilen veriler ve bilgiler
dogrultusunda 1 dakikalik bir video cekilmistir. Cekim, Bilkent
Universitesi Miizik ve Sahne Sanatlar1 Fakiiltesi Biiyiik Tiyatro
sahnesinde, 3 ve 4. smif tiyatro Ogrencileri ile tamamlanmistir.
Cekimlerden once yazilmis olan senaryoya bagli kalinmistir. Grafik
elemanlarin yerlestirilmesi veya konumlari, bir afiste izleyici
tarafindan algilanabilecek sekilde Oonem sirasmma alinmustir. Liikiis
Hayat opereti gibi Tiirk toplumu i¢in klasiklesmis 1933 yilindan beri
araliksiz sahneye konmus bir eserin ismi dikkat ¢ekmesi gereken en
onemli unsurlardan biri oldugu i¢in afis tasariminda biiylik
kullanilmistir. Ayn1 zamanda eserin sahipleri Ekrem ve Cemal Resit
Rey, Cumhuriyet sonrast Tiirk sahne sanatina Onemli katkida
bulunmus ve sayisiz degerli eser yaratmig sanatgilardir. Bu sebeple
yapilan tipografik ¢oziimlemelerde hem eserin adi hem de eserin
yaraticilarinin isimleri biiyiik ve dikkat ¢ekici nitelikte kullanilmustir.
Aym zamanda operetin miizikal temas1 gz onlinde bulundurularak,
eglence unsurlarim ¢agristiracak harekette ve grafik anlamda organik
bir deger katacak dekoratif ve el yazis1 yazi tipleri degerlendirilmistir
(G.8)).

Etkilesimli afis videosunda Liikiis Hayat’in basrol oyunculari
Riza, Zeynep ve Fistik’a yer verilmistir. Ekranin etkilesim alanina
girilmedigi takdirde duragan ve sabit olan goriintii hareket algilayip
tetiklendikten sonra bas karakterler aralarinda bir diyalog yasarlar
(Gorsel 9). Diyalog, izleyicinin oyun hakkinda merakini uyandiracak
mizah unsurlar1 igermektedir. Diyaloglarin1 kesmeye yakin ilk defa
seyirciyi farkederler ve ekran karsisindaki izleyeni, oyuna davet
ederler. Oyun i¢inde oyun temasi ile yazilan bu senaryonun amaci,
ekran karsisindaki izleyiciyi, oyuncularin birebir bir iletisim kurarak
oyuna davet etmesidir. Sahne burda biter ve karakterler sabit
goriintiilerine geri donerler.

Bir tiyatro oyununun/operetin, sahne arkasi ¢aligmasina denk
gelmis olan seyirci, hem oyun hakkinda bilgi alir, hem eglenir hem de
merakit uyandirildigi i¢in oyunun gerisini gormek isteyecektir.
Etkilesimli sistemin kizilotesi sensorleri sayesinde ise oyuncular
direkt olarak seyirciye hitap ederek, onlari da bu sanal pencereden
iceriye alirlar. Oyunun seyirci kitlesine yas ve grup ayirt edilmeksizin
herkese hitap edecek samimi ve icten yapisi bu afig ile pekistirilmis ve
bir tutarlilik saglanmistir.
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G.9. ‘Likiis Hayat” Miizikal Etkilesimli Afis Tasarimi Uygulama
Video Gorseli
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Konser

Bir konser ic¢in diisliniilmiis etkilesimli afis videosunda
calinacak eser olarak Nikolai Rimsky-Korsakov’un 1899-1900 yilinda
besteledigi eseri Tsar Sultan operasi i¢in yazilmis The Flight of the
Bumblebee eserinin 50 saniyelik bir kismi secilmistir. Arilarin
ucusunun kaotik ve siirekli degisen hareketli halinin bir yansimasi
olarak besteye yansimistir ve ilham kaynagini buradan almustir.
Popiiler kiiltirde de bu eser birgok yerde kullanilmis ve toplumlar
tarafindan en c¢ok bilinen klasik eserlerden biri olma 6zelligini
tasimaktadir. Piyano festivalinin tanitiminda bu eserin kullanilmasinin
sebebi kulak aginaligi olduk¢a yiliksek olan klasik parcalardan biri
olmasi sebebiyle klasik miizik dinleyicisi olmasa bile izleyicinin
dikkatini c¢ekebilmek ve ilgisini kazanmaktir. Hareketin olmadigi
anlarda, sabit afig halinde piyanistin elleri gozilkmezken (G.10.),
etkilesimli sistem hareket algiladig1 an piyanist ellerini uzatarak eseri
icra etmeye baslamaktadir (G.11). Bir anda beliren eller ve enerjik
miizik izleyicinin dikkatini ilk saniyede yakalar.

G.10. ‘Piyano Festivali’ Klasik Miizik Konseri Afis Tasarimi

Van YYU The Journal of Social Sciences Institute - Year: 2020 - Issue: 47 175



Teknoloji ile Birlikte Doniisen Afisin Incel i ve Ke | Ekranlarda Etkilesimli Afis Uygulamalar:

G.11. ‘Piyano Festivali’ Klasik Miizik Konseri Etkilesimli Afis
Tasarimi Uygulama Video Gorseli

Konser basgligi altinda incelenen bir diger etkilesimli afig
tasariminda, Star Wars film miizikleri konseri ele alinmistir ve filmi
izleyenlerin iliski kurabilecegi filmi yansitan &geler kullanilmistir
(G.12.). Kullanicinin gegmis deneyimleri ile empati kurabilmesi
etkilesimli bir Uriiniin adaptasyonunu hizlandirmaktadir. Kullanici,
bildigi ve dolayisiyla kendini giivende hissettigi bir konuda,
etkilesime gecilmesine daha agik olmaktadir. Bu 6rnekte ise bu afisin
hedef kitlesi Star Wars filmlerinin izleyicileridir. Afis tasarlanirken,
kullanicinin daha o6nce izlemis oldugu filmi animsatacak unsurlar
kullanilmas1 ve bu unsurlar iizerinden kullanicinin dikkatini ¢ekmek
amaglanmigtir. Diger afiglerde kullanilan benzer bir yontem ile 6nce
duragan olan goriintli sonrasinda hareketli bir hal almakta ve izleyici
Star Wars filminin en bilinen miizigini miizisyenden birebir dinleme
sansina erismektedir (G.13.).
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G.13. ‘Star Wars Film Miizikleri’ Konseri Etkilesimli Afig Tasarimi
Uygulama Video Gorseli
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Dijital Ekraninin Yerlesimi

Uygulamas1 kapsaminda tasarlanmis olan dijital ekran
Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimii’nde
sergilenmigtir. Etkilesimli kamusal ekranlarin yerlesimi de oldukca
onemlidir ve kamusal ekranlarin basarisint dogrudan etkileyecek
niteliktedir. Kamusal alanlarda insanlar ¢cogunlukla i¢cinde buldundugu
ortamda diger kisilere karsi saygili davranmak isterler. Bu sebeple
uygulamada tasarlanan kamusal ekran da yayalarin yolunu kesecek bir
konuma yerlestirilmemistir. Ciinkii eger bir kullanici bagka bir
yayaym yolunu kesecegini diisiinecek olursa bu ekranin kullanim
oranini olduk¢a diislirmektedir, ¢iinkii kullanici bu durumdan
rahatsizlik duyup kisa bir siire islemi sonlandirarak ekran Oniinden
uzaklasacaktir. Bu sorunun oniine ge¢mek adina, ekran sergilendigi
salonun goriiniir fakat yolu kesmeyen bir noktasina yerlestirilmistir.

Etkilesimli dijital ekranlarm akisin ¢cok oldugu ve insanlarin
acele ve hizla hareket ettigi kamusal alanlar, ekranin dikkat ¢cekebilme
oranini  diisiirmektedir. Buna benzer bazi etkenler Onceden
hesaplanabilir. Diger yandan iiniversite, galeri, park, rahat eglence
mekanlar1 vb. Mekanlar kullanicilarin ekranlara daha fazla ve rahat
vakit ayirabilecekleri ortamlardir.

Bunun disinda da kamusal mekanlarda tasarimcinin kolay
kontrol edemeyecegi bir¢cok dis etken vardir. Ekranin bulundugu
yerdeki 151k ve giines yansimasi sonucu goriintii hi¢ goriilmeyebilir.
Tasarim asamasinda ekranin yerlestirilecegi alandaki 151k durumu
onceden hesaplanamadig i¢in, hazirlanan ilkdrnek (prototip) ekranin
camina yansima Onleyici bir film yapistirilmistir. Bu 6nlem sayesinde
herhangi bir parlamanin 6niine gegmek amacglanmistir (G.14.).

G.14. Etkilesimli Ekran Prototip Calismasi
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G.15. Etkilesimli Ekran Kamusal Alan Yerlegimi

G.16. Etkilesimli E

én ér‘f:‘isal Alan Yerlesimi

Ilk6rnek (Prototip) Teknik Ozellikleri

Bu calisma kapsaminda uygulama projesi i¢in, diisiik biitgeli
br etkilesimli dijital ekran (EDE) tasarlanmistir. Sistemi 3 ana parca
olusturmaktadir. Pasif kizil 6tesi sensor (PIR), Ultrasonik sensorler,
Gomiili sistemler (Kamera). Sistem, hareket ve uzaklik olgerlerin
komut haline getirilmesi ile sistemi kontrol etmesi sayesinde
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caligmaktadir. Diger etkilesimli cihazlara kiyasla, bu projede hem
kamera hem de kizil 6tesi sensdrler kullanilmistir. Kamera tabanli kisi
algilama ve sayma sistemleri, yiliksek veri hizlar1 ve dolayisiyla daha
biiyiik bir hesaplama giicli maliyeti ile ¢gok esnek ve dogru okumalar
saglamaktadir. Kamusal alan goézlemi amaciyla, kameralar gizlilik
savunucularinin karst c¢ikmasiyla karst karsiya kalmaktadir. Fakat
uygulamada kullanilan kamera gizli degil, acik ve rahatca herkes
tarafindan goriilebilir niteliktedir ve kayit cihazi gorevi degil sadece
algilayict ve tetikleyici gorevi iistlenmektedir. Sensorlere kiyasla hata
payt ¢ok daha azdir. Bu nedenle, bu teknolojinin uygulamada
kullanmak tizere secilmesinin temel nedeni budur. Kullanilan mikro
kamera, 30x30x30mm gibi kiigiik boyutlarda, 80 FPS'ye varan kare
hizlarinda yiiksek kaliteli goriintii sunabilme Ozelligine sahiptir.
Kullanicilarin ekran 6niinde ve g¢evresinde etkilesim alanimi gosteren
sema Gorsel 17°de goriilebilir.
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e ) 3.Belirsiz Etkilesim
Motivas, on (

@ 2. Gérme ve tepki verme

K\D 1. Yoldan gegis

6. Devam eden hareket [
oA

[[] =Ekran [ | =Etkilesim Alani N =Hareket

G.17. Dijital ekran etkilesimi fazlarmin agiklandigr model Miiller vd.,
2010’dan ¢evrilerek aktarilmustir.

Etkilesimli ekranlar son yillarda artan bir kullanim alanina
sahiptir. Bu ekranlar yatay veya dikey formatta kullanilabilmektedir.
Ekranlar, i¢cine monte edilmis bir medya oynatici ile ¢alismaktadir. Bu
medya oynatict sayesinde Uriinler veya servislerin gosterimi
yapilmaktadir. Etkilesimli dijital ekranlar, genellikle, dokunma, ekran,
kamera, RFID gibi etkilesim yollarmi kullanmaktadir. Bu aragtirmada
kamera, ultasonik sensér ve bir kizil Gtesi sensor kullanilmustir.
Kamera, mikrofon, Blueetooth veya RFID ¢ipler, basing ve ses
sensorleri, v.b. araclar yakin c¢evredeki hareketi algilayarak
kullanicinin ekranm1 gérmesini veya dikkatini ¢ekmesini hedefleyen
dolayli etkilesim araglaridir. Ultrasonik sensorler siklikla uzaklik
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6l¢mede kullanilmaktadir. Bu sayede kullanicinin ekranin ne kadar
yakinindan gegctigi anlasilabilmektedir ve sistem tetiklenebilmektedir.
Kizil Otesi sensdr (PIR) ise, kullanicilarin ekranin oniinden
gecip menzilden ¢ikip ¢ikmadigini ortam derecesini kontrol ederek
anlamaktadir. Dolayistyla PIR tarafindan tespit edilen bir kisi ekranin
menziline girdigi anda dijital sistem calismaya baslamaktadir. Eger
belli bir siire, herhangi bir aktivite veya seyirci hareketi olmazsa
sistem beklemeye gecerek kullanici tespit edilene kadar
beklemektedir.
Enerji tasarrufu i¢in, kizil Gtesi sensor, etkilesimli ekranin ortasina
yerlestirilmistir. Sistem, PIR bir insan hareketi yakalamadig: siirece
aktif olmamaktadir. Ayni zamanda ultrasonik sensorler de kisinin
ekrana olan uzakligin1 gémiilii sistem sayesinde dlgerek, etkilesimin
baglayacagi zamani ayarlayabilmektedir (G.18).
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G.18. Gorsel Etkilesimli Dijital Ekranin Komut Semasi

Gelecek icin Alan Onerileri

Cesitli senaryolarda farkli tiirdeki kamusal ekran kurulumlari
ve bu alandaki arastirmalar, ¢ogunlukla teknik kaygilart ele almus,
kullanict katilimi ve kullanimi gibi konular incelenmistir. Buradan
hareketle, kamusal alanlarda kullanilan bu ekranlarin anlami ve
potansiyel etkisi hakkinda heniiz ¢ok arastirillmamis kritik sorular
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oldugu i¢in gelecekte politik ve sosyal agidan Onemli olan bu
hususlarin arastirilmasi daha da 6nem kazanmustir.

Go6z Oniinde bulundurulmas: gereken bu hususlar,
teknolojilerin, insanlarin sadece pasif goézlemcilerden ziyade aktor
olabilecegi yenilik katan eglence, bilgi arama, sosyal sdylem ve ag
olusturma yontemleri i¢in yontemleri nasil destekledigini igerir.
Etkilesimli ekranlarin kamusal alanlar1 nasil degistirip doniistiirdigii
sorusu ve bu ekranlarin kullanicinin ikna siirecinde etkili rol alip
almadig1 sorunsali, sosyal temelli genis kapsamli arastirmalara agik
bir alandir.

Ayni zamanda etkilesimli afiglerin bu ekranlar {izerinde
kamusal alanlarda kullanimi ve kullanimina ait bilimsel bir arastirma
stirdiiriilmedigi goriilmiistiir. Ulusal literatiirde kendi alaninda 6zgiin
ve yenilik¢i bir ¢alisma olan “Teknoloji ile Birlikte Doniisen Afisin
Incelenmesi ve Kamusal Ekranlarda Etkilesimli Afis Uygulamalari”
baslikli tez ¢alismasi bu konuda bir adim atmustir. Fakat, etkilesimli
afislerin kullanic1 {izerinde pozitif etkisi olup olmadig1 ve satin-alma
stirecini arttirip arttirmadigl daha genis ¢aph aragtirmalar kapsaminda
Olclilmesi gerekmektedir.

Kamusal ekranlar i¢in bir¢cok temel tasarim ilkeleri ve tasarim
metodolojileri Onerilmistir, fakat kullanici iizerinde ikna yetisi olup
olmadig1 heniiz arastirilmamistir. Bu ¢alisma kapsaminda, kamusal
ekranlarda etkilesimli afiglerin kullanici {izerindeki ikna ve tesvik
ozelligi kiigilk odak gruplart ve kullanici testleri tarafindan
strdiiriilmiistiir ve belirlenen kullanic1 ihtiyaglar1 goz Oniinde
bulundurularak bir ilkdrnek hazirlanmistir. Fakat genelleme
yapilabilecek sonuglar elde edilmesi icin gelecekte daha genis capli
arastirmaya acik bir alandir.

Sonuc¢

Afis iletisim tasariminin vazgegilmez bir araci ve ortamidir ve
islevsel Onemini korumaktadir. Sanat ve tasarimin bilim ve
teknolojiyle birlesmesi ve alanlarin ¢ok disiplinli olmaya baslamasiyla
beraber afis mecrasi da bir degisim ve doniisiim gecirmistir. Var olan
teknolojik ¢esitlilik afigin farklt araclar iizerinden iletilecegini
degistirmistir, fakat afisin temel ilkeleri degismemistir. Bu ilkeler,
farkli mecralarda ve araglarda kullanicinin karsisina ¢ikmaya devam
etmektedir. Dijital afigler, geleneksel afigin temel ilkeleri iizerine
kurulmus yeni bir mecra haline gelmistir. Iletisim teknolojilerindeki
gelismeler, bilgi isleme yoOntemlerini ve dolayisiyla dagitim
mecralarini degistirmis ve gelistirmistir.
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Yeni teknolojilerin sundugu genis olanaklar, ¢alisma
alanlarii ve disiplinleri 6zgiirlestirmistir. Gelinen noktada, disiplinler
arasindaki keskin ayrim ortadan kalkmis ve c¢ok-disiplinli ¢aligma
alanlart olugmustur. Elektronik ortamlar, bilginin isleme hizim1 da
arttirmis ve cagin bilgi akis hizina ayak uyduracak platformlar
kurulmasmna olanak saglamustir. Icinde bulundugumuz cagda
izleyicinin maruz kaldig1 gorsel imgelerin sayist ¢ok fazladir. Bugiin
tilketiciler TV, radyo, internet, sosyal medya ve kentsel mekanlarda
sayisiz gorsele maruz kalmaktadir. Bu kadar fazla bilgiye maruz kalan
izleyici igin ise hatirda kalicilik gitgide zorlasmaktadir. Literatiirde
‘Gorlinti Korliigli” olarak tanimlanan bu durumda kullanicilar ilgi
cekici igerik beklentisinde olmadiklar1 ekranlari gormezden gelme
egilimi gdstermektedirler. Bu sebeple var olandan ayrismak ve ¢agin
gerektirdigi hiza ayak uydurmak amaciyla tez ¢aligmasi kapsaminda
hareketli etkilesimli bir dijital afis tasarlanmistir. Bilginin, bu bilginin
paylasim yollarimin ve dagitim mecralarinin ¢ok cesitli oldugu
giiniimiizde, bilginin digerlerinden ayrismasi ve kullaniciya ulagmasi
sorunsali iizerinde durulmustur.

Teknolojik  ¢esitlilik, sundugu kolayliklar ve akill
¢Oziimlemeler sayesinde giindelik yasamda saglam bir yer edinmistir.
Bu c¢esitliligin  bir 6rnegi de kamusal alanlarda kullanilan dijital
ekranlardir. Giiniimiizde dijital ekranlarin ulasilabilirliginin  ve
uygulanabilirliginin artmasi, beraberinde bu ekranlar i¢in birgok da
kullanim alan1 dogurmustur. Ekran yeni teknolojiye yenik diiserek
kaybolmak yerine ofisleri, sehirleri ve evleri ele gegirmektedir.
Dinamik, ger¢ek zamanli ve/veya etkilesimli, ekran hala bir ekrandir.
Yiizyillar Oncesindeki gibi, hald bagka bir bosluga pencere olarak
gorev yapan diiz bir dikdortgen yilizeye bakilmaktadir. Gelecegin
teknolojisi ve yeni c¢ag ne olursa olsun, hala ekran c¢aginda
yasanmaktadir.

Bu calismada afis mecrasinin gelisimi ¢atisinda yeni medya
ve sundugu olanaklar ayrintili olarak 6rnekler iizerinden incelenmistir.
Kamusal ekranlarda gosterilmek iizere kullanici etkilesimli afigler
tasarlanmigtir.  Uygulama alam1  olarak  kiiltiir-sanat  afisleri
belirlenmistir. Kullanic1 ihtiyaglarimi ve proje kapsamini belirlemek
admna ¢esitli yontem ve tekniklerden yararlanilmistir. Bu asamada,
elde edilen veriler dogrultusunda proje sinirliliklart belirlenerek kendi
alaninda yeni ve 6zgiin bir calisma gergeklestirilmistir. Bu ¢aligsma,
sanata ve evrensel bilime katkilar1 g6z Oniinde bulundurularak
literatiire bir katkida bulunmak amaciyla hazirlanmistir.

Bugiine kadar degerli sanatcilar ¢ikarmis ve sanat eserleri
iiretmis bir toplum olarak, bu tiir etkinliklerin sadece belirli bir gruba
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hitap etmesinden ziyade her kesimden ve her egitim diizeyinden yas
ve cinsiyet farki gozetmeksizin ulastirilabilmesi sorunsali {izerinden
hareket edilmistir. Bu kapsamda opera, bale, klasik miizik gibi
alanlarin kiiltiirel afigleri tasarlanarak etkilesimli bir grafik iiriin ortaya
konmustur.

“Teknoloji ile Birlikte Doniisen Afisin Incelenmesi ve
Kamusal Ekranlarda Etkilesimli Afis Uygulamalar1” adi ile gelistirilen
sanatta yeterlik tezi, kiiltiir-sanat etkinliklerinden haberdar olmak
isteyen insanlarin detayli bilgi edinmesini saglayan bir platorm
olusturmak ve bunun iizerinden kullanicilarin begeni ve isteklerine
uygun olacak sekilde yonlendirip, kisisellestirebilecekleri bir iletisim
ortamini hayata ge¢irmek iizere tasarlanmistir. Bu sayede toplumun,
bu etkinlikler konusunda bilgilendirilmesi ve katiliminin tesvik
edilmesi hedeflenmistir. Motivasyon ve katilimin tesvigi hedefi ile
bireyde ve toplumda kiiltlir-sanat etkinliklerine olan duyarliligin
arttirtlmas1 ve etki alaninin daha genis bir kitleye yayilmasi
amaglanmustir.

Calismanin  amaglarindan  biri; ekranin zamansalligini
gosterebilmektir. Uygulama projesinde kullanilan ekran, geg¢misin
hareketli bir goriintiisiini mevcut zamanda gostererek bir tiinel
olusturur ve bu sayede izleyici ve ekrandaki icerik arasinda bir bag
kurmaktadir. izleyicinin gercek mekan ile temsilin mekan1 arasindaki
iligki bu sayede birlesmis olacaktir. Bu durumda ekran, bu iki uzam
birlestiren bir portal, bir pencere gorevi gormektedir. Bu pencerenin
zamansalligi sayesinde kullaniciyr etkilemek ve icine ¢ekmek,
dolayisiyla etkinlik igin tesvik etmek wve firiinii kullandirmak
amaglanmustir.

“Teknoloji ile Birlikte Déniisen Afisin Incelenmesi ve
Kamusal Ekranlarda Etkilesimli Afis Uygulamalar1” bashigi ile
hazirlanan bu sanatta yeterlik tezi tasarim, teknoloji gibi farkli
disiplinleri birlestirmesi sebebiyle cok-disiplinli bir yapiya sahiptir.
Kamusal ekranlarin toplumsal yarara doniik 6zgiin ve oncii bir katkida
bulunacak sekilde bili¢li kullaniminin tesvigini amaglamistir. Tezin
konusu olan kamusal ekranlarda etkilesimli afigler “kiiltiir-sanat
etkinliklerinin hedef kitesinini genisletme” hedefine erismede bir arag
olarak kullanilabilir. Bu aractan; toplumun sadece belirli bir kesiminin
degil, her kesimin bu etkinliklerden kolayca haberdar olabildigi ve
ulagabilmesinin saglanmasinda etkili bir bicimde yararlanilabilir. Bu
caligma, hem sosyal bilimler hem de tasarim alanindaki
arastirmacilara bir baslangi¢ kaynagi ve bu alanda ulusal literatiirdeki
bosluklarin tamamlanmasi konusunda 1s1k tutmasi hedefi ile
sonlanmustir.
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