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Ozet

Bu calismanin amaci, mobil programlama konusunda hazirlanmis harmanlanmis &grenme
ortamina yonelik Ogrencilerin goriislerini incelemektir. Bu amac¢ dogrultusunda, mobil
programlama egitiminde uygulanmak {izere Moodle 6grenme yoOnetim sistemi kullanilarak
harmanlanmig 6grenme ortami tasarlanmistir. Caligmanin katilimeilarin, 2016-2017 egitim-
ogretim yilmin bahar doneminde bir meslek yiiksekokulunun bilgisayar programcilig
programinda Ogrenim goren 30 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada nitel arastirma
modellerinden durum galismast modeli kullanilmistir. Calisma kapsaminda 6grencilerden elde
edilen veriler, igerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. Arastirmanin sonuglari, mobil
programlama konusunda hazirlanmig harmanlanmig 6grenme ortamiin, Ogrencilerin
ogrenmelerine katki sagladigint  gostermektedir. Bununla birlikte 6grencilerin  ¢cogunlugu
goriislerinde harmanlanmis 6grenme ortaminda herhangi bir sorunla karsilagmadiklarini, farkl
ders ve konulart da harmanlanmig 6grenme ortaminda 6grenmek istediklerini, harmanlanmis
o0grenme ortaminin dersle ilgili beklentilerini karsiladiklarini belirtmektedir. Caligma sonuglarimnin
mobil programlama konusunda benzer harmanlanmis Ogrenme ortami ¢aligmalarina katki
saglayacagi diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Harmanlanmis 6grenme ortami, Programlama egitimi, Mobil programlama,
Ogrenci gortsleri

Abstract

The aim of this study is to examine students' views on the blended learning environment prepared
for the mobile programming course. For this purpose, a blended learning environment has been
designed using the Moodle learning management system to be applied in mobile programming
education. The participants of the study consisted of 30 students studying in the computer
programming program of a vocational school in the spring semester of 2016-2017 academic year.
The case study model, one of the qualitative research models, was used in the study. The data
obtained from the students were analyzed by content analysis method. The results of the study
show that the blended learning environment prepared for mobile programming contributes to the
learning of the students. However, the majority of the students stated that they did not encounter
any problems in the blended learning environment, that they wanted to learn different courses and
subjects in the blended learning environment and that they met the expectations of the blended
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learning environment. The results of the study are thought to contribute to similar blended
learning environment studies in mobile programming.

Key words: Blended learning environment, Programming education, Mobile programming,
Student opinions

GIRIS

Harmanlanmis Ogrenme ortamlari, yiiz yiize ve c¢evrimi¢i Ogrenme ortamlarinin bir arada
kullanilmasiyla olusturulmaktadir. Harmanlanmis 6grenme ortamlarinin kullanimi hem 6grencilerin,
hem de 6gretmenlerin, yiiz yiize ve ¢evrimigi 0grenme ortamlarinin avantajlarindan faydalanmasin
saglamaktadir. Bu nedenle giiniimiizde bir¢ok derste yiiz yiize ve ¢evrimi¢i 6grenme ortamlari birlikte
kullanilmaktadir. Programlama 6gretiminde de, cevrimici kaynak ¢esitliligi saglamak ve yiiz yiize
uygulama gelistirmek amaciyla harmanlanmis Ogrenme ortamlarinin  faydali  olabilecegi
diisiiniilmektedir. Programlama Ogretiminde bilgisayarlarda kullanilabilecek yazilimlarin nasil
gelistirilecegi Ogretilmektedir. Gelisen mobil teknolojilerle birlikte mobil uygulama gelistirmek,
bilgisayar uygulamalar1 gelistirmek kadar onemli hale gelmistir. Mobil uygulama gelistirmek igin
gereken egitimler, diger programlama egitimleriyle benzerlik gostermektedir. Harmanlanmig 6grenme
ortaminda programlama egitimleri verildigi gibi mobil programlama egitimlerinin de verilmesinin bu
baglamda 6grencilerin 6grenmelerine katki saglayacag: diisiiniilmektedir.

Graham (2006) ve So ve Brush’a (2008) gére Harmanlanmis 6grenme ortamlari yiiz ylize 6grenme ve
bilgisayar destekli 6grenme ortamlarinin es zamanli veya es zamansiz olarak bir arada kullanilmastyla
olusmaktadir. Ocak (2011), harmanlanmig 6grenme kavraminin alanyazinda hibrit veya karma
ogrenme olarak da belirtildigini ifade etmektedir. Singh ve Reed (2001), harmanlanmis 6grenmeyi,
ogrenme ¢iktisini ve program sunum maliyetini en uygun hale getirmek amaciyla birden fazla sunum
yonteminin kullanildig1 bir 6grenme programi olarak tanimlamaktadir. Bununla birlikte harmanlanmig
ogrenme, kendi hizinda 6grenme, canli e-6grenme ve yiiz yiize sinifta 6grenme gibi olaya dayali
cesitli etkinlikleri birlestiren 6grenmeyi tanimlamak i¢in kullanilmaktadir (Alonso, Lopez, Manrique
ve Vines, 2005). Harmanlanmig 6grenme ortamlarinda sinif iginde yiiz yiize 6grenme, sinif disinda ise
istenilen zamanlarda kendi kendine 6grenme veya belirlenen zamanlarda igbirligine dayali 6grenme
gerceklestirilebilmektedir. Harmanlanmis Ogrenme ortaminin bilegenleri Sekil 1°de verilmistir
(Hadjerrouit, 2008).

Harmanlanmis Ogrenme

internet Tabanli
Ogrenme

Ylz ylze Bilgisayar

- Tabanli
Ogrenme Ogrenme
grenme

Cevrimigi Ogrenme

E-Ogrenme

Sekil 1. Harmanlanmis 6grenme ortamlariin bilesenleri (Hadjerrouit, 2008)
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Sekil 1 incelendiginde e-6grenmenin, ¢evrimigi 6grenme ve bilgisayar tabanli 6grenme siireglerini
icerdigi goriilmektedir. Bu baglamda harmanlanmis 6grenmenin yiiz ylize 6grenme ve e-6grenmenin
birlesimi oldugu belirtilmektedir.

Carman (2005), cevrimigi canli ders etkinliklerinin, ¢evrimici igerigin, isbirliginin, degerlendirmenin
ve kaynak materyallerin harmanlanmig 6grenme ortaminin bes temel unsuru oldugunu belirtmektedir.
Alonso vd. (2005) gore, harmanlanmis 6grenme dinamik, gergek zamanli, isbirlikei, kisisellestirilmis,
kapsamli ve organizasyonu etkinlestirici 6zellikte olmalidir. Bu baglamda harmanlanmig 6grenme
ortamlarinda kapsamli igerik bulunmasi, gercek zamanli canli etkinliklere yer verilmesi, isbirligine
dayali olmasi, bireysel 0grenmeye olanak saglamasi ve degerlendirmenin olmasi gibi 6zelliklerin
bulunmasi gerektigi diisiiniilmektedir.

Harmanlanmig 6grenme ortamlarinin bu oOzellikleri sayesinde yiiz ylize ve ¢evrimigi Ogrenme
ortamlarinin olumlu yonlerinden faydalanmak miimkiindiir. Osguthorpe ve Graham (2003)
harmanlanmig 6grenme ortaminin bir¢ok avantajina deginmistir. Harmanlanmig 6§renme ortamlarinin
belirtilen avantajlar1 sunlardir:

. Pedagojik zenginlik
. Bilgiye erisim

. Sosyal etkilegim

. Ogrenen kontrolii

. Maliyet etkililigi

. Diizenleme kolaylig1

Harmanlanmis 6grenme ortaminin sagladigi bu avantajlar 6grencilerin konuyu daha net anlamasina ve
aradiklar1 bilgiye daha kolay ulasabilmesine imkan tanimaktadir. Harmanlanmig 6§renme ortami
sayesinde Ogrenciler arkadaglariyla konular hakkinda yazili olarak tartisabilmekte ve Ogrenmenin
kontroliinii kendi elinde bulundurabilmektedir. Bununla birlikte harmanlanmig 6grenme ortamlari
maliyeti diislirmesi ve diizeltme kolaylig1 saglamasi yoniiyle de tercih edilmektedir. Bi ve Shi (2019)
yiiz ylize veya ¢evrimigi 6gretimin tek basina kullanildiginda mitkkemmel 6grenme sonuglarinin elde
edilemeyecegini bu nedenle her ikisini harmanlayan, harmanlanmig 6grenme modelinin 6nerildigini
belirtmektedir. Bu baglamda daha iyi 6grenme sonuglar1 elde edebilmek i¢in harmanlanmig 6grenme
ortamlarindan her alanda ve her ders diizeyinde faydalanilmaktadir.

Bilisim endiistrisindeki 6nemli biiyiime nedeniyle bilgisayar programcilig1 daha belirgin mesleklerden
biri haline gelmistir (Yagc1, 2018). Insan ile makinelerin iletisim kurabilmesini saglayan komutlarn,
uygun bir tasarimla yazilmasina programlama denilmektedir (Eriimit ve Berigel, 2018). Akilli telefon
ve tablet bilgisayar teknolojilerindeki gelismelere bagli olarak, mobil uygulamalarin yaygin olarak
kullanilmas1 da programlamanin mobil yazilimlar iizerine yogunlagmasini gerektirmistir. Bu
uygulamalarin gelistirilmesi amaciyla programlamaya yonelik cesitli egitimler diizenlenmektedir.
Bilgisayar programciligi, 6grencilerin bilgisayar sistemlerini etkin bir sekilde kullanmasini ve yazilim
gelistirmesini saglamay1 amaglayan 6n lisans diizeyinde bir programdir. Bilgisayar programciliginda
Ogrencilerin basarili olabilmesi i¢in problem ¢dzme, mantiksal diisiinme ve sayisal diisiinme gibi
becerilere sahip olmasi gerekmektedir. Bununla birlikte programlama egitiminde yeterli olabilmek
i¢in; analiz, tasarim, analojik diisiinme, yeniden kullanma, degerlendirme ve yansitma gibi iist diizey
diistinme becerilerinin kazanilmasi1 gerekmektedir (Hadjerrouit, 2008). Harmanlanmig 0grenme
ortaminin sagladigi avantajlarin mobil programlama &grenmek igin gerekli olan bu st diizey
diistinme becerilerinin kazandirilmasina katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

Harmanlanmis 6grenme ortaminda programlama 6gretimine yonelik ¢esitli ¢aligmalar bulunmaktadir.
Ceylan ve Kesici (2017), ortaokul 6grencilerinin bilisim teknolojileri ve yazilim” dersi, problem
¢ozme, programlama ve yazilimsal iirlin gelistirme iinitesindeki akademik basarilarini incelemistir.
Arastirmada harmanlanmis 6grenme ortamindaki Ogrencilerin akademik basarilarinin, geleneksel
ogrenme ortamindaki 6grencilere gore daha yiliksek oldugunu sonucuna ulagilmistir. Bununla birlikte
ogrencilerin ders icerikleri ve etkilesimden memnun olduklar belirtilmektedir. Bage1 ve Yalin (2018),
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harmanlanmig 6grenme ortaminda programlama temelleri | dersini alan bilgisayar programcilig
ogrencilerinin akademik basarilarini incelemistir. Calismanin sonuglari SE 6grenme modeline gore
uyarlanan harmanlanmig 6grenme ortaminda ders alan &grencilerin akademik basarilarinin,
harmanlanmig 6grenme ortaminda ders alan 6grencilerden daha yiiksek oldugunu gostermektedir.

Hadjerrouit (2008), harmanlanmis Ogrenme ortaminda programlama dersi alan Ogrencilerin
gorilislerini incelemistir. Arastirmanin sonuglar1 dgrencilerin harmanlanmis 6grenme ortamindaki
cevrimi¢i kaynaklardan yiiksek diizeyde memnun olduklarimi gostermektedir. Calismaya gore
cevrimici kaynaklar, programlama kavramlarimin anlasilmasina katki saglamaktadir. Arastirmada
programlama konusunda tecriibbesi olmayan Ogrencilerin {ist diizey diisiinme becerilerini
kazanmasinda isbirlikci etkinliklerin, bireysel 6grenmeden daha 6nemli oldugu sonucuna ulasilmistir.
Bununla birlikte pedagojik olarak saglam bir harmanlanmig Ogrenme ortaminin Ogrencilerin
programlama 6grenmesini gelistirme potansiyeline sahip oldugu belirtilmektedir. Djenic, Krneta ve
Mitic’in (2011) calismasi, programlama temelleri dersi igin gelistirdikleri harmanlanmis 6grenme
ortaminda 6grencilerin 6gretim gorevlileriyle kolay iletisim kurdugunu, en iyi sonuglar1 almak igin
yeterli egitim aldiklarini, yeterli 6grenim saatlerine sahip olduklarini gostermektedir. Chen, Li ve
Wang (2012), programlama Ogretimine yonelik hazirlamis olduklari harmanlanmis 6grenme
ortaminin, 6grencilerin gerekli programlama bilgi ve becerilerini gelistirmelerine yardimci oldugunu
belirtmektedir. Cakiroglu (2012) harmanlanmig 6grenmenin, programlama dgrenmeye yeni baslayan
Ogrencilerin programlamaya giris konularimi anlamasi {izerindeki etkisini incelemistir. Caligmanin
sonuclart harmanlanmis ve yliz yiize 0grenmenin 6grencilerin akademik basarilari {izerinde ayni
etkiye sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Deperlioglu ve Kose (2013), veri yapilar1 ve algoritma
dersinin harmanlanmig 6grenme ortaminda, geleneksel yiiz ylize 6grenme ortamina gore daha etkili ve
verimli bir egitim deneyimi sagladigini belirtmektedir.

Yapilan caligmalar programlama &gretiminde harmanlanmis 6grenme yaklagiminin Ogrencilerin
programlama ile ilgili kavramlar1 6grenmelerine katki sagladigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda
bilgisayar programciligi 6grencilerinin mobil programlamayi 6grenmelerinde harmanlanmis 6grenme
ortaminin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Ogrencilerin mobil uygulama gergeklestirebilmeleri
amaciyla harmanlanmis 6grenme ortaminda mobil programlama egitimi diizenlenen bu calismada
asagidaki arastirma sorularina yanit aranmistir:

Ogrencilerin harmanlanmis 6grenme ortamina yonelik goriisleri nelerdir?

Ogrencilerin ders igerigine yonelik goriisleri nelerdir?

Ogrencilerin harmanlanmis 6grenme ortaminda karsilastiklari sorunlar nelerdir?

. Harmanlanmis 6grenme ortaminin, 6grencilerin derse yonelik beklentilerini karsilama durumu
nedir?

roNMPE

YONTEM

Bu arasgtirmada, nitel arastirma desenlerinden, durum g¢alismasi modeli kullanilmistir. Durum
caligmalari, aragtirmacinin bir durumu, programi, olay1, eylemi, siireci veya bir ya da daha fazla bireyi
derinlemesine inceledigi bir arastirma desenidir (Creswell & Creswell, 2017). Durum calismasinda
amag, belirli bir duruma iligkin etkenlerin, durumu nasil etkiledigine ve durumdan nasil etkilendigine
yonelik sonuglari ortaya koymaktir (Yildirinm ve Simsek, 2011). Creswell (2013) de, benzersiz bir
durumu ortaya koymak veya belirli bir problemi en iyi sekilde anlamak amaciyla durum calismasi
yapilabilecegini belirtmektedir. Bu c¢aligmada da ogrencilerin mobil programlama konusunda,
harmanlanmig 6grenme ortamlarindaki durumlarinin incelenmesi amaglandigindan durum galigmasi
yontemi kullanilmustir.

Bu arastirmanin ¢alisma grubu, amaca uygun Ornekleme yontemi kullanilarak, 2016-2017 egitim-
ogretim yilinda bir meslek yiliksekokulun ikinci sinifinda 6grenim goren ve ¢alismada goniilli olarak
yer almak isteyen 30 6grenciden olusturulmustur. Amaca uygun drnekleme yontemi, ihtiyag duyulan
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bir gruba ulasilarak calisma grubunun olusturulmasi seklinde tanimlanmaktadir (Biyiikoztiirk,
Cakmak, Akglin, Karadeniz & Demirel, 2013).

Arastirma kapsaminda dgrencilerin harmanlanmis 6grenme ortamina yonelik goriislerini incelemek
amactyla alti sorudan olusan bir goriisme formu arastirmacilar tarafindan hazirlanmistir. Goriigme
formu olusturulurken dort uzmanin goriigii alinmigtir. Goriisme formu uzman goriisleri dogrultusunda
diizenlendikten sonra kullanilmustir.

Hartley (1995), durum calismalarinda miimkiin oldugu kadar birden fazla veri toplama yontemini
birlikte kullanmanin onerilen bir durum oldugunu belirtmektedir. Bununla birlikte Yildinm ve
Simsek’e (2011) gore problemin dogasina ve arastirmacinin beklentilerine gore nitel veri toplama
yontemleri tek baslarina veya birlikte kullanilabilmektedir. Bu durum galismasinda da temel amag
harmanlanmis 6grenme mobil programlama egitimine katilan Ogrencilerin goriislerini belirlemek
oldugu icin veri toplama araci olarak sadece Ogrencilerle yiliz yiize goriisme yapmak amaciyla
gorlisme formu kullanilmisgtir.

Arastirma kapsaminda 6grencilerden elde edilen veriler nitel veri analiz yontemlerinden, igerik analizi
yontemine gore analiz edilmistir. Icerik analizinde toplanan verileri aciklayabilecek kavram ve
iligkilere ulasmak temel amactir (Yildirim ve Simsek, 2011). Bu amag¢ dogrultusunda, 6grencilerden
elde edilen verilerin arastirma sorularina yanit verecek sekilde igerik analizi yapilmig, analiz
sonucunda ortaya c¢ikan kodlar ve frekanslari belirlenmistir. Arastirmacilar arasinda goriis birligine
varilan kodlar ile goriis ayriliginin bulundugu kodlar isaretlenerek, Miles ve Huberman’in (1994)
formiiliine gore giivenirlik calismasi gergeklestirilmistir. Giivenirlik hesaplamalarinda arastirmanin
giivenilir olmasi icin giivenirlik oranimin en az %80 olmas1 gerekmektedir (Miles, & Huberman,
1994). Bu calismada kodlama giivenirligi oran1 %85,99 olarak tespit edilmistir.

Bilgisayar programciligi 6grencilerinin, mobil programlama kavramlarini 6grenmelerini ve mobil
uygulama gelistirmelerini saglamak amaciyla 2016-2017 egitim-6gretim yilinin bahar déneminde dort
hafta boyunca haftalik 80 dakika olacak sekilde arastirmacilar tarafindan mobil programlama egitimi
diizenlenmigtir. Bu egitimi alan Ogrencilerden mobil programlamaya yodnelik kazanimlar
gerceklestirmeleri beklenmektedir. Bu baglamda durum tespiti i¢in neler yapilabilecegi aragtirilmisgtir.

Ogretim Tasarim Siireci
Analiz

Ogrencilerin mobil programlama konusunda mevcut durumunu belirlemek amaciyla bilgisayar
laboratuvarinda goériisme yapilmistir. 39 6grenciyle yapilan goriismede Ogrencilerin simdiye kadar
mobil programlamaya yonelik hi¢cbir ders gormedigi, konuyla ilgili bilgilerinin olmadig1 ancak Visual
Basic ve C# programlamaya yonelik temel diizeyde bilgi sahibi oldugu anlasiimaktadir. Ogrenciler,
derste uygulama yaparken ayni zamanda not tutmakta zorlandiklarim1 ancak derste anlatilan konulara
yonelik bilgilerin internet ortaminda paylasilmasi durumunda daha verimli ¢aligsabileceklerini
belirtmiglerdir. Bununla birlikte 6grenciler, 6grendiklerini uygulamaya doktiiklerinde konular1 daha
iyl anladiklarin1 ve 6grenmek icin daha c¢ok istekli olduklarini ifade etmislerdir. Yapilan 6grenen
analizi sonucunda &grencilerin mobil programlama konusunda; program kurabilmesi, algoritma
bilgisine sahip olmasi, programlama dillerini ve yapilarini bilmesi giris davraniglar olarak
belirlenmistir.

Hedeflerin Belirlenmesi
Mobil programlamaya yonelik 6grenci kazanimlar1 belirlenmistir. Mobil programlama konusunda

ogrencilerin gergeklestirmesi gereken kazanimlar Tablo 1'de verilmistir.
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Tablo 1. Mobil Programlama Egitimi Belirtke Tablosu

S I O = -
= - " & 2
sl e 2 £ 5| Eges =
< =) S = = 28 2¢ c
%) < > oS g =
V; ) ' = i
* Android ile ilgili temel
kavramlarin anlatilmasi
« Oracle sitesinden, Java
Sunus voluvla Development Kit (JDK)
Android tanimlarin1 bilir S5ore nsn{ Y kurulumunun yapilmasi
Mobil ve bunlar1 kullanir. Java stgrate'isi * Android Studio
Development Kit (JDK) 0 J1st, kurulumunun yapilmasi
£ | »~ | programlama - : S | anlatim ve . .
518 | st ve Android Studio S| + Android Studio'nun
T ile ilgili temel gosterip- .
o kurulumlarini N calistirilmasi ve proje
— | % | kavramlar ve Klestiri droid £ | yaptirma . )
kurulumlar gerge estirir. Androi yontemleri 0 usturu' masi
Studio uygulamasini Soru-ceva ’ * Android Studio'da
sanal aygitta caligtirir. teknisi P olusturulan projenin
& caligtirilmasi igin sanal
aygit olusturulmasi
* Projenin sanal aygitta
caligtirilmasi
» Temel Android
) uygulama elemanlarinin
ﬁfﬁg;ﬁa (activity, intent, service,
oluvla déretim broadcast receivers,
Ztrate}z]jisi g content providers,
& | x | Temel Temel Android uygulama :g anlatim ve ?r?cpelllgﬁ::;r;icontext)
£ | © | Uygulama elemanlarmi ve aktivite ‘& | gosterip- .
- | © . > * Manifest dosyasinin
i | % | Elemanlar yapisini bilir ve kullanir. & | yaptirma . -
Sntemleri incelenmesi
g” isavar ’ * Aktiviteler ve hayat
desq[eklil Seretim dongiilerinin incelenmesi
teknisi & + Kaynaklarin (renk, 6l¢ii,
£ stil, ¢izim, diizenleme)
kullanilmast
* Giris ekranlarinin
incelenmesi ve bir giris
ekrani olusturulmast
Arastirma - * Ana ekranlarin
incesleme incelenmesi ve bir ana
yoluyla dgretim ekran olusturulmasi
Android Studio'da genel ‘S | stratejisi, : Harita ekr.ammn
S| ¢ | A . = incelenmesi ve
S | o | Ornek Proje hatlartyla, temel diizeyde £ | anlatim ve uveulanmast
T S | Uygulamalar bir projenin nelerden E ornek olay -}I:%steleme ve profil
«® olustugunu bilir. O | yontemleri, °p .
bilgisayar ekranlarinin incelenmesi
destekli gretim | V& Olusturulmast
teknigi » Uygulama ayarlari
ekraninin incelenmesi ve
olusturulmasi
* Ornek proje yapilarinin
incelenmesi
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Sunus yoluyla
ogretim
stratejisi,
.. anlatim * Arayiiz tasariminin nasil
Arayliz ekraninin . . yuz
yontemi, soru- yapilacaginin ve
- tasariminin nasil g i
E | x . - . N | cevap teknigi kullanilacak elemanlarin
< | O | Arayliz yapilacagini, hangi = A
T rastirma - anlatilmasi
- | 9 | Tasarim elemanlar1 nasil S| o . .
< | © - - = | inceleme * Ogrencinin proje
kullanacagini bilir ve e N .
. yoluyla dgretim | konusuna gore arayiiz
arayliz ekranini tasarlar. .
stratejisi, tasarimini yapmasi
problem ¢6zme
yontemi, proje
teknigi
Gelistirme

Yapilan ihtiya¢ analizinden yola ¢ikarak 6gretim ortami; dgrencilerin 6zellikleri, ihtiya¢ durumlari,
tutum ve motivasyonlari, konu igerigi ve kullanilabilirlik g6z 6niinde bulundurulmustur. Smif i¢inde
ve ¢evrimi¢i ortamda sunus yoluyla ve aragtirma-inceleme yoluyla olmak tizere iki ayr1 0gretim
stratejisinin kullanildigi harmanlanmis 6grenme ortami tasarlanmigtir. Yiiz ylize 6grenme ortami
olarak bilgisayar laboratuvari, ¢gevrimici 6grenme ortami olarak da moodle 6grenme yonetim sistemi
kullanilmistir. Moodle 6grenme yonetim sistemi yapilandirmacilik teorisine dayanarak gelistirilmistir.
Ogrenmesi kolay ve kullanici dostu oldugu icin tiim diinyada 6gretimi ydnetmek icin giiclii bir arag
olarak yaygin bir sekilde {icretsiz olarak kullanilmaktadir (Bi ve Shi, 2019). Kullanim kolayligi ve
programlama Ogretimine elverisli olmasi nedeniyle bu calismada moodle 6grenme yOnetim sistemi
tercih edilmistir.

Ogretim sisteminin icerigi belirlenirken dogrudan konularin anlatimina gegilmemis, 6grencilerin 6n
bilgileri goéz oOniinde bulundurularak temel android kavramlarinin neler olduguna deginilmistir.
Ogrenme hiyerarsisine gére 6n bilgiler verildikten sonra Java Development Kit ve Android Studio
kurulumlart yapilmistir. Kurulumlar gergeklestirildikten sonra temel android uygulama elemanlarinin
ve aktivite yapisinin anlatimma gegilmistir. Ogrencilere gerekli kuramsal bilgi verildikten sonra
konuyu daha iyi kavrayabilmeleri igin proje uygulamalarina yer verilmistir.

Ogrenme ortami tasarlanirken; dgrencilerin biligsel yiikii, gorsel hiyerarsi, denge, biitiinliik ve renk
uyumuna dikkat edilmistir. Ders igeriginde asiriliktan kaginilmis, konunun 6ziinii verecek sekilde ders
anlatimlari olusturularak 6grenme hiyerarsisine gore siralanmistir.

Moodle kullanilarak 6grencilerin 6grenme ihtiyaglarina gore tasarlanan ¢evrimici 6grenme ortami
http://www.egitimheryerde.net/egitim adresinde yayinlanmistir. Gerekli 6n hazirliklar yapilarak site
yayinlandiktan sonra uygulamaya gegcilebilmesi i¢in, dersin 6gretim elemani tarafindan 6grencilere
ogrenme ortamu ile ilgili bilgilendirmeler yapilmis, 68rencilerin web ortaminda yayinlanan etkinlikleri
uygulamasi saglanmistir. Ogrenme ortamimin ana meniisiine ait drnek ekran goriintiisii Sekil 2'de,
video kullanilan konu anlatimlarina ait 6rnek ekran goriintiisii Sekil 3'te, gorsel ve metin kullanilan
konu anlatimlarina ait 6rnek ekran goriintiisii ise Sekil 4'te gosterilmistir.
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Android Programlama §

Benim sayfam / Derslerim / Android

Genel

Ders konularinda yer alan ders notlarini mutlaka okuyunuz. Ders notlarini okuduktan sonra her konu sonrasi 6grendiginiz kavramiari so6zlige
ekleyiniz. Kavramlari ders forumunda tartisiniz.

Tartismalara katiliminiz, sézlige kavram eklemeniz ve donem sonu dersle ilgili rapor hazirlamaniz dénem sonunda degerlendirilecekir.

@ Ders Forumu

@ Canh Ders

@ sonvet

]
[A$} Terimier Sozlaga

Sekil 2. Ogrenme Ortaminin Ana Ekran Goriintiisii

android:allowBackup="true”

ﬂ # Androwd | < - 2 9"‘ € MainActivity java X | & AndroidMandestaml x h'g‘m_w:»
Eﬁ-’ v Clapp <?xml version="1.0" encoding="utf-8*2>
- v [ manifests <manifest xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
24 :'é AndroidMandestxm| package="com.lyadirga.myapplication” >
v Ojva

¥ ) <agflication
e » [ com.lyadirgs.myapplication '
g » [ com.yadirga.myapplication (androidTest android:icon="Adrawable/ic_launcher"
= v Cares android: label="My Application®
v » [ drawable android: theme="2style/AppTheme” >

» [ layout ¢ <activity

» [ menu

android:name=" MainActivity"
» [ values

android:label="My Application” >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

» (& Gradle Scripts )

<category android:name="android.intent . category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
: </activity>
) '(/awhcnnot»

£</manifest>

H
5
=
a
-

Sekil 3. Video ile Konu Anlatim
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Android Kaynaklari

[a]
4 cgres ) R ST _— - e )
Verilerde herhangi bir degisiklik yapiimak istenildiginde uygulamanin tamamini degistirmemek icin Android isletim sisteminde
yazi, 6lcu, renk, resim gibi kaynaklar kullaniimaktadir. Proje dosyasinda kaynaklar, res (resource) klasérinin icinde
bulunmaktadir. Bulunmayan kaynaklari olusturmak icin values klasoru sag tiklanarak, New > Values resource file yapilir.

(& drawable-hdpi
(&% drawable-Idpi
(& drawable-mdpi

% drawable-xhdpi % :
e P String Resources : Values klasériinin icinde string.xml dosyasinda yer almaktadir. Projede kullanilan string tanimiar:

& ! y " 2 - y "
> a);out buradan yapilmaktadir. String tanimlari tek tek yapilabilecegi gibi string dizisi seklinde de yapilabilmektedir.
&y values

(& values-hdpi Tek bir string tanimi yapmak icin

(& values-large

(& values-ldpi <string name="ad">Hakan</string>

(&% values-mdpi

String dizisi tanimlamak icin
(&% values-small J

&3 values-xhdpi <string-array name="hafta">
&y values-xlarge

<item>Pazartesi</item>

Bifoed  n 8% o <item>Sali</item>
Ciires
drawable <item>Carsamba</item>
layout
ipma d) - &
detivithos <item>Persembe</item>
=] mipmap-mdpi ¥

£ mipmap-xhdpi
mipmap-xxhdpi <item>Cumac</item>
mipmap-oothdpi

Sy <item>Cumartesi</item>

@ colorsxml
& dimens.xml

<item>Pazar</item>
Sekil 4. Gorsel ve Metin Kullanilan Konu Anlatimi

Sekillerde goriildiigii gibi 6grenme ortaminda ¢oklu ortam o6gelerinin birlikte kullanimi saglanmus,
sekil, hizalama, renk diizeni, yazi tipi ve satir bosluklarina dikkat edilmistir. Béylece 6grencilerin,
ogrenmelerinin kalic1 olmasi saglanmaya calisilmistir.

Ogretim stratejileri belirlenip, materyal gelistirme siireci tamamlandiktan sonra gelistirilen materyalin
kullanigliligini siire¢ igerisinde degerlendirmek amaciyla kiiglik bir grup 6grenciyle sinif igerisinde
uygulamanin bigimsel degerlendirmesi yapilmis, 6grencilerin vermis olduklar1 doniitler neticesinde
uygulamada bazi bi¢imsel giincellemelere gidilmis ancak verilen doniitler konu igerigine yonelik
olmadigi i¢in icerige yonelik herhangi bir giincelleme yapilmamistir.

Uygulama

Ogrenme ortammin bigimsel degerlendirmesi ve giincellenmesi yapildiktan sonra uygulama
asamasina gegilmistir. Harmanlanmis 6grenme ortami, yiiz ylize, ¢evrimigi, ¢evrimigi, yliz yiize
olmak {iizere dort hafta siireyle bilgisayar programcilifi Ogrencilerine uygulanmigtir. Mobil
programlama ile ilgili temel kavramlarin ve kurulumlarin anlatildigy, yiiz yiize uygulama yapilan ilk
haftada, sunus yoluyla dgretim stratejisi kullanilmigtir. Temel uygulama elemanlarinin ve drnek proje
uygulamalarinin bulundugu, ¢evrimi¢i uygulama yapilan 2. ve 3. haftalarda ise, arastirma-inceleme
yoluyla &gretim stratejisine gore konular islenmistir. Ogrencilerin yiiz yiize 6grenme ortaminda
arayliz tasarimi yaptig1 son haftada ise sunus ve arastirma-inceleme yoluyla 6gretim stratejisi bir arada
kullanilmigtir. Yapilan uygulama sonucunda ogrenciler android isletim sisteminde c¢alisan bir
uygulama ortaya koymuslardir.

Degerlendirme
Uygulama bittikten sonra harmanlanmis Ogrenme ortaminin sonu¢ degerlendirmesi yapilmistir.
Ogrencilerin dersin islenis sekline ve igerigine yonelik goriislerini tespit edebilmek amaciyla

Ogrencilere agagida belirtilen sorular sorulmustur:

1. Ogrenme ortaminin en ¢ok begendiniz yonleri nelerdir? Nedenleri?
2. Ogrenme ortaminin olumsuz gordigiiniiz yonleri nelerdir? Nedenleri?
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3. Sizce web ortaminda yer alan icerikler mobil programlamay:r &grenmenizi hangi ydnlerden
etkilemigtir?

4. Harmanlanmis 6grenme ortaminda karsilastiginiz sorunlar nelerdir?

5. Daha sonraki donemlerde harmanlanmig 6grenme ile hazirlanmis dersler almak ister miydiniz?
Neden?

6. Bu dersle ilgili beklentileriniz déonem basinda nelerdi ve bu beklentilerinizin ne kadar
harmanlanmis 6grenme ortamu ile karsilanmistir?

Ogrencilere yoneltilen sorularin yanitlari maddeler halinde incelenmistir. Yapilan icerik analizi
sonucunda Ogrencilerin 6grenme ortamina, dersin islenis sekline ve ders igerigine yonelik goriisleri
ortaya konulmustur.

BULGULAR

Goriisme sorular araciligiyla 6grencilerden elde edilen veriler, arastirmacilar tarafindan yapilan igerik
analizi sonucunda ¢oziimlenmistir. Coziimlenen veriler, olusturulan temalar ¢ergevesinde incelenip,
belirlenen bagliklar altinda sunulmustur.

Ogrencilerin Harmanlanmis Ogrenme Ortaminin Olumlu Yénlerine Yonelik Goriisleri

Yapilan veri analizi sonucunda, ¢aligmaya katilan Ogrencilerin harmanlanmis 6grenme ortaminin
olumlu yonlerine yonelik goriigleri ortaya konulmustur. Olumlu goriisler Tablo 2'de sunulmustur.

Tablo 2. Olumlu Gériisler

Kodlar

Iceriklere erisim kolaylig
Cevrimigi erigim imkani

Bilgi aligverigini saglamasi
Kullanim kolaylig:

Motive edici olmast
Ogrenci-6gretmen etkilesimi
Ogrenme siirecine katki saglamasi
Olumlu okul atmosferi olusturmasi
Diger

=
o|vwlwlso|o|KIR|—+

Tablo 2 incelendiginde, 6grencilerin ¢ogunlugunun (f=14) igeriklere erisim kolaylig1 konusunda goriis
belirttigi goriilmektedir. Ogrenciler; “Kullammumn rahat olmasi ve bilgiye rahat ulasilabilmesi
ogrenme ortamimin olumlu yonleriydi” (Ogrenci 13), “Istedigim zaman agip bakabiliyorum. Her sey
bir tiklamaya bakiyor.” (Ogrenci 17) ve “Ogrenme ortaminda sanal bir ortam olmasi hosuma
gidiyor. Ciinkii gerek ders icerikleri olsun gerek ders notlart olsun bu tarz seylere ulasmamiz daha
kolay.” (Ogrenci 9) diyerek igeriklere erisim kolayligi konusundaki goriislerini belirtmislerdir. Bu
nedenle Ogrencilerin bir 6grenme ortaminda ders igeriklerinin her zaman, her yerden erisilebilir
olmasini daha ¢ok dnemsedikleri diisiiniilmektedir.

Ogrencilerin énemli bir kismi da (f=12) harmanlanmis 6grenme ortaminda gevrimigi erigim imkaninin
olmasina yonelik goriis belirtmislerdir. Ogrenciler; “Cevrimici erisim sayesinde egitimin her yerde
yapilabilmesi ve dgrencinin simif psikolojisinden uzaklasmasi” (Ogrenci 4), “Internet ortaminda dersi
takip etmek kolay oluyor.” (Ogrenci 21) ve “Sanal ortamda oldugu icin ders notlarina daha rahat
erigebiliyorum. Aklima takilan bir soru oldugunda saniyeler icerisinde internetten arastirma
yapabiliyorum.” (Ogrenci 24) diyerek ¢evrimigi erisim imkAninin harmanlanmis 6grenme ortaminin
olumlu 6zelliklerinden biri oldugunu ifade etmektedirler.
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Bununla birlikte 6grencilerin, dgrenme ortaminin bilgi aligverisini saglamasi (f=6), kullaniminin
kolay olmas1 (f=5), derse motivasyonu saglamasi (f=4), ve dgrenci-6gretmen etkilesimini arttirmasi
(f=3) gibi oOzelliklerini 6nemsedigi goriilmektedir. Ogrenciler, bu konu hakkinda “Ogrenme
ortaminda en ¢ok Ogretmen ve Ogrenci arasindaki bilgi aligverisini begeniyorum. Ciinkii ders
ortaminda veya ders disinda tamamen bir iletisim halinde bilgi alisverisinin olmast bizim
ogrenimimizi daha da kolaylastirtyor.” (Ogrenci 5), “Sadece sinifia olsa 6grenciler sikiltyor bahge,
bilgisayar vs gibi ders ortamlari daha candan sicak bir ortam yaratiyor. Mesela derste ogrenciler
soru sormaya ¢ekinirken mesajda daha iyi anlatabiliyor.” (Ogrenci 7) ve “En basta her sey acik ve
anlasihir sekildeydi. Bir sey yiikleyecegimizde indirecegimizde nasil, nerde diye aramadan
zorlanmadan isimizi halledebiliyoruz. Projelerimizin son tarihinin yaninda saatlerinin de eklenti
olmast ¢ok iyi olmus. Bir digeri ise ¢evrimici olan arkadaslarimizi da ayni zamanda gérebilmemiz.”
(Ogrenci 15) diyerek goriislerini belirtmislerdir. Bu goriisler dogrultusunda ortammn kullanim
kolaylig1, 6grenme ortaminin etkilesimli olmasi ve motivasyonu saglamasi gibi etkenlerin 6grenciler
tarafindan dikkate alindig1 anlagilmaktadir.

Ogrenciler 6grenme ortaminda olumlu olarak gérdiigii diger dzelliklerin, yiiz yiize iletisim imkaninin
saglanmasi (f=1), not tutma kolayliginin bulunmasi (f=1), video igeriklerin bulunmasi (f=1), derslerin
cevrimici ve yiiz ylize olarak islenmesi (f=1), teknik imkanlarin bulunmas: (f=1) ve derse etkili
katilimin saglanmas1 oldugunu belirtmektedir. Ogrenciler bu konudaki gériislerini; “Bilgisayar
ortaminda iglendiginde kisinin not almasi daha kolay oldugu icin orada daha iyi bir ortam olusuyor.”
(Osrenci 3), “Ogrenme ortaminin bence video ile desteklenmesi 6grenme agisindan biiyiik fayda
sagladi Neden dersek Diiz anlatim tarzi olan bir ogretmenin ¢esitli kaynaklar kullanarak 6gretim
yapan bir ogretmenden daha az ogretici oldugunu diistiniiyorum. Uzaktan egitim ise klasik siniflarda
ders dinlemeye gore daha ¢ok kolaylhik sagladigi icin begendigim bir 6grenme yontemi.” (Ogrenci
14), “Herkese ait bir bilgisayar olmast ¢iinkii ¢alismamiz daha kolay oluyor. Projektor olmast ders
takibini daha da kolaylastiriyor.” (Ogrenci 20) ve “Ogrencinin derse daha etkili katilabilmesi dersin
en giizel yéniiydii.” (Ogrenci 26) diyerek ifade etmislerdir.

(")grencilerin Harmanlanms (")grenme Ortaminin Olumsuz Yonlerine Yonelik Goriisleri
Caligmaya katilan Ogrencilerin harmanlanmis 6grenme ortaminin olumsuz yonlerine yonelik
goriisleri, yapilan veri analizi sonucunda ortaya konulmustur. Olumsuz goriigler Tablo 3'te

sunulmustur.

Tablo 3. Olumsuz Goriigler

Kodlar

Teknik sorunlar

Derse ilgisizlik

Dis etkenler

Cevrimigi egitimden verim alamama
Dikkat dagimikligi

Diger

Olumsuz herhangi bir sey yoktu

OIBIN BRI |=—

Tablo 3 incelendiginde &grencilerin 6grenme ortaminda en ¢ok teknik sorunlar (f=7) hakkinda
olumsuz goriis belirttigi goriilmektedir. Ogrenciler, “Ogrenme ortaminda olumsuz gordiigiim tek
nokta bilgisayarlarin yetersiz olmast ve ders isleyisini olumsuz yonde etkilemesidir. Bilgisayarlar
yetersiz oldugu icin fazla zaman kaybi yasanabiliyor veya programlar yavas ¢alisiyor.” (Ogrenci 5)
ve “Bilgisayart olmayan kisilerin telefonlar: da bu programi kaldirmiyorsa dersten geri kalabilir.”
(Ogrenci 18) diyerek teknik sorunlar hakkindaki gériislerini dile getirmislerdir. Bu nedenle yapilacak
uygulamalarda teknik imkanlarin minimum sistem gereksinimlerinin de iistiinde olmasi gerektigi
diistinilmektedir.
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Bazi Ogrencilerin derse ilgisizligi (f=6) de Ogrenciler tarafindan Ogrenme ortamindaki
olumsuzluklardan biri olarak belirtilmektedir. Ogrenciler bu konudaki gériislerini “Bazi égrencilerin
dersle ilgilenmemesi, eger ki herkes dersle daha c¢ok ilgilense ve sorumluluklarini yerine
getirebilseydi daha olumlu ortam olusabilirdi.” (Ogrenci 8) ve “Ogrencinin rahat ders ortamini
gordiigiinde derse katilim yapmamast.” (Ogrenci 26) seklinde belirtmislerdir. Ogrenci goriislerinden,
baz1 6grencilerin derse ilgisiz olmalarinin 6grenme ortamini olumsuz etkiledigi anlagilmaktadir.

Ogrenciler, 6grenme ortaminda dis etkenler (f=4), cevrimici egitimden, yiiz yiize egitime gore daha az
verim alma (f=4) ve dikkat daginiklig1 (f=2) nedeniyle de olumsuzluklar yasadiklarini belirtmislerdir.
Bununla birlikte 6gretim materyallerinin diizglin kullanilmamasi (f=1), sinif atmosferinin olumsuz
etkilenmesi (f=1), yiiz yiize derslerde bire bir ilgilenmede zorluk yasanmasi (f=1) ve ders siirelerinin
uzun olmasi (f=1) Ogrencilerin 6grenme ortaminda olumsuz olarak gordiikleri diger yonlerdir.
Ogrencilerin  énemli bir kismi (f=9) ise Ogrenme ortaminda olumsuz herhangi bir seyle
karsilasmadiklarini belirtmislerdir. Ogrenciler, bu konu hakkindaki gériislerini “Olumsuz yonii ders
cevrimigi islendiginde dikkat dagitici nedenler oldugundan dolay: dersin boliinmesi biraz daha fazla
oluyor. Bu da kisilerde dersi anlamama gibi bir sikintiya neden oluyor.” (Ogrenci 3), “Olumsuz olan
yonu pek yoktur. Sadece canli ders i¢in internet olmayan dgrenciler zorluk ¢ekebilir.” (Ogrencz 7),

“Ogrenme ortaminda olumsuz olan tek yon derslerin uzun siireli olmasidir ve sessizlik” (Ogrenci 11),

“Bir dgretmenin her bir ogrenci ile tek tek ilgilenmesi zorlagabilir. Bu da her dgrencinin bir
ogretmenden aldigi bilgilerde farklilik gostermesine yol acar.” (Ogrenci 16) ve “Olumsuz gordiigiim
bir yonii yok.” (Ogrenci 17) diyerek ifade etmislerdir.

Ogrencilerin Ders Icerigine Yonelik Goriisleri

Yapilan veri analizi sonucunda, ¢alismaya katilan 6grencilerin ders igerigine yonelik goriisleri ortaya
konulmustur. Ders i¢erigine yonelik goriigler Tablo 4'te sunulmustur.

Tablo 4. Ders igerigine Yonelik Goriisler

Kodlar

Ogrenmeyi olumlu etkilemesi
Ogrenmeyi kolaylastirma
Proje yapma kolayligi

Tekrar kullanilabilirlik
Programi kullanmay1 6gretme
Kolay erisilebilirlik

Kalic1 6grenme

Dis etkenlerin olumsuz etkisi
Icerik sayisinin yetersizligi
Diger

OININ N (W00 O1|©O]|=h

Ogrenciler web ortaminda kendilerine sunulan igeriklerin, 6grenmeyi olumlu etkiledigini (f=9),
ogrenmeyi kolaylastirdigim (f=5), proje yapmalarim sagladigim (f=5), tekrar kullanilabilir bilgiler
oldugunu (f=5), programi kullanmay1 6grettigini (f=4), kolay erisilebilir oldugunu (f=3) ve kalici
ogrenmeyi sagladigini (f=2) belirtmislerdir. Ogrenciler, bu konu hakkinda “Ders icerigi olarak rahat
bir islenisi oldugundan ve ogrenme ve akilda kalma daha iyi oldugundan mobil programlama
ogrenmemizi kolaylastird.” (Ogrenci 6), “Android kurulumu, proje ekleme gibi temelleri dersten
sonra pekistirerek daha iyi anlamami sagladi.” (Ogrenci 12), “Yiiz yiize iken not almadigimiz
zamanlar elimizde hi¢cbir materyal olmuyor ama online olarak yapilan derslerde elimizde daha
sonradan déniip bakabilecegimiz bir materyal oluyor.” (Ogrenci 19) ve “Projemde icerikteki
videolar ¢ok yardimci oldu kafamda ki soru isaretlerini giderdi.” (Ogrenci 22) diyerek goriislerini
belirtmislerdir. Bu nedenle ders igeriklerinin 6grencilerin 6grenmelerine ve proje lretmelerine katki
sagladig diisiiniilmektedir.
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Bununla birlikte iceriklerin derse hazirlanmay1 kolaylastirdigini (f=1), bireysel 6grenmeyi sagladigini
(f=1), faydal1 oldugunu (f=1), rahat ¢aligma imkani sagladigini1 (f=1) ve motive edici oldugunu (f=1)
belirten 6grenciler de bulunmaktadir. Ogrenciler, bu konudaki gériislerini “Kendi basimiza program
kurmayr ve kurdugumuz programin ¢alisip ¢calismadigini kendimiz kontrol etmemiz ve de daha iyi
anlayip ogrenmemiz icin iyi bir durum.” (Ogrenci 3), “Daha rahat ¢alismami sagladi. Tek ekran
tizerinden hem dersle alakali icerikleri inceleyip hem de program iizerinden proje yapabiliyorum.”
(Osrenci 9) ve “Ders icerikleri, mobil programlamamn zor oldugu diisiincesini yikip, kod
kistmlarinin nereye yazilacagi ve bir programin diizenlenmesinin goriindiigiinden kolay oldugunu
gostermistir.” (Ogrenci 16) diyerek ifade etmislerdir. Bu goriislerden ders iceriklerinin genel anlamda
ogrenciler agisindan faydali oldugu anlagilmaktadir

Ancak 6grencilerin bir kismi, dis etkenlerden olumsuz etkilendigini (f=2), igerikleri az buldugunu
(f=2) ve iceriklerin etkili olmadigini1 (f=1) belirtmistir. Ogrenciler bu konu hakkindaki goriislerini,
“Etrafta yiiksek ses olmast konulari anlamami olumsuz etkiledi” (Ogrenci 11) ve “Bence ders
iceriklerinin sayisi zenginlestirebilir ve daha ¢ok ornek ile desteklenebilir. Su anki ders konulari
ogrenmek icin yeterli ama daha da ilerletmek isteyen kisiler icin yetersiz buluyorum.” (Ogrenci 14)
seklinde belirtmislerdir. Bu nedenle bazi 6grencilerin ders igeriklerinden tam olarak verim alamadig
diistintilmektedir.

(")grencilerin Harmanlanmis (")grenme Ortaminda Karsilastiklar1 Sorunlar

Caligmaya katilan 6grencilerin harmanlanmis 6grenme ortaminda karsilastiklar: sorunlar, yapilan veri
analizi sonucunda ortaya konulmustur. Ogrencilerin karsilastiklar: sorunlar Tablo 5'te sunulmustur.

Tablo 5. Ogrencilerin Karsilastiklar: Sorunlar

Kodlar f
Herhangi bir sorunla karsilasmadim 19
Teknik sorunlar 5
Dis etkenler 3
Diger 3

Ogrencilerin ¢ogunlugu harmanlanmis 6grenme ortamini  kullanirken herhangi bir sorunla
karsilasmadiklarini (£=19) belirtmislerdir. Ogrenciler, bu konudaki gériislerini “Hichir sorun ile
karsilasmadim, aksine daha yararlh oldu ve daha c¢ok katki sagladi.” (Ogrenci 8), “Ogrenme
ortaminda pek sorunla karsilagsmadim. Harmanlanmis egitimin klasik ders ydontemlerine gore
ogrencilerde daha ¢ok ders dinleme istegi olusturdugunu diisiiniiyorum.” (Ogrenci 14) ve “Herhangi
bir sorunla karsilasmadim aksine faydasi oldu. Faydasi siif ici egitime ek olarak online egitim de
almak.” (Ogrenci 16) diyerek belirtmislerdir.

Sorun yasayan Ogrencilerin g¢ogunlugu teknik sorunlar yasadiklarmi (f=5) ve simf disinda dikkat
dagitan etkenlerin bulunmasindan (f=2) kaynakli sorunlar yasadiklarini belirtmektedir. Bunlarin
disinda sistem karmasik geldiginden (f=1), sisteme alisma siirecinde zorlandigindan (f=1) ve sorulara
net yamit alamadigindan (f=1) sorun yasadigini belirten dgrenciler de bulunmaktadir. Ogrenciler, bu
konu hakkinda “Cevrimici islenen derslerde konusma ve muhabbet arkadaslar arasinda cok
oldugundan dolayr dersin anlasilmasi ve islenisi zorlasiyor.” (Ogrenci 3), “Harmanlanmis éSrenme
ortaminda Sgrencilerde bazen ciddiyetsizlik olabiliyor bunun disinda bir sorun yok.” (Ogrenci 6),
“Sisteme alisma siirecinden sonra zorluk ¢ekmedim.” (Ogrenci 13) ve “Internette kopukluk olmas,
iletigimin kopmasi gibi sorunlarla karsilastim.” (Ogrenci 19) diyerek goriislerini belirtmislerdir.

Ogrencilerin Harmanlanmis Ogrenme Ortaminda Baska Ders Almayi isteme Durumlar:
Yapilan veri analizi sonucunda, ¢alismaya katilan Ogrencilerin harmanlanmis 6grenme ortaminda

bagka ders almay1 istemeye yonelik goriisleri ortaya konulmustur. Harmanlanmig 6grenme ortaminda
bagka ders almay1 istemeye yonelik goriigler Tablo 6'da sunulmustur.
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Tablo 6. Harmanlanmis Ogrenme Ortaminda Bagka Ders Almayi Isteme Durumu

Kodlar f
Istiyorum 28
Istemiyorum 2
Toplam 30

Ogrencilerin ¢ogunlugu (f=28) sonraki dénemlerde harmanlanms 6grenme ile hazirlanms dersler
almak isterken, dgrencilerden bazilar1 (f=2) ise bu yontemle ders almak istememektedir. Ogrencilerin
bir kism1 (f=9) bu konuda kararsiz oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin harmanlanmis 6grenme
ortaminda bagka ders almayr veya almamayi neden diisiinmediklerine iliskin bulgular Tablo 7'de
sunulmustur.

Tablo 7. Baska Ders Almay1 Isteyip Istememe Durumunun Nedenleri
Kodlar f
Istiyorum/Faydaliydi
Istiyorum/Diger nedenlerle
Istiyorum/Kolaylik saglamasi
Istiyorum/Sinifla sinirli olmamasi
Istiyorum/Dersin akic1 olmasi
Istiyorum/Bilgiye erisim kolaylig1
Istiyorum/Ogrenmenin kalicilig
Istemiyorum/Verimli degil
Istemiyorum/Yiiz yiize daha iyi

RINNIN|W|o| o100

Tablo 7'de yer alan nedenler incelendiginde 6grencilerin, faydali oldugu (f=8), 6grenmeye kolaylik
sagladig (£=5), sifla siirli olmadigi (f=5), derslerin akici oldugu (f=3), bilgiye erisim kolayliginin
saglandigr (f=2) ve kalici 6grenmeyi sagladigi (f=2) i¢in harmanlanmis 6grenme ile hazirlanmis
dersleri almak istedigi anlasilmaktadir. Ogrenciler bu konu hakkinda “Isterdim. Ciinkii grup ve
arastirma icin genel olarak avantajli oluyor. Herkesin bir sorumlulugu oluyor.” (Ogrenci 1), “Evet
almak isterdim tabi ki benim icin yararli olur...” (Ogrenci 2), “‘Almak isterim. Nedeni ise hem okula
geldigimizde 4 duvar arasinda takili kalmayacagiz hem de derslerin daha akici olacagin
diigtiniiyorum.’ (Ogrencz 3), Evet almak isterim. Ciinkii; ilerisi i¢in bana ekstra katkilari olabilecegini
diisiiniivorum. (Ogrenci 8), “Evet isterdim ciinkii harmanlanms egitimin klasik ders yéntemlerine
gore daha iyi oldugunu diistiniiyorum. Kolaylik saglamasi, topluluk ortaminda rahat edemeyen
insanlar icin daha rahat iletisim saglamasi, internet araciligi ile gerekli bilgilere daha rahat
ulasilabilmesi ¢ok iyi oluyor.” (Ogrenci 14) ve “Isterdim ciinkii harmanlanmis ders ortami daha
rahat ve daha akilda kalict oluyor ayrica odaklanmak daha kolay oluyor.” (Ogrenci 20) diyerek
harmanlanmig 6grenme ile hazirlanmis bagka ders almay1 neden istediklerini ortaya koymuslardir.

Bununla birlikte 6grencilerin bir kismi (f=2) harmanlanmig 6grenme ile hazirlanmis derslerin verimli
olmadigini distindiiklerinden ve sadece yiiz yiize derslerin daha iyi oldugunu distindiigiinden (f=1)
bu yontemle ders almak istememektedir. Ogrenciler bu konudaki goriislerini “Istemezdim. Dogrudan
yiiz yiize bire bir dersin daha etkili oldugunu diisiiniiyorum ama bu sistem gelistirilirse faydal
olabilir.” (Ogrenci 13) ve “Daha sonraki donemlerde harmanlanmis 6grenme ile hazirlanmis dersler
almak istemem ¢iinkii verimsiz.” (Ogrenci 11) diyerek ifade etmislerdir.

Harmanlanmis Ogrenme Ortaminin, Ogrencilerin Derse Yonelik Beklentilerini Karsilama
Durumu

Calismaya katilan Ogrencilerin harmanlanmis 6grenme ortaminin derse yonelik beklentilerini
kargilama durumuna yonelik gorisleri, yapilan veri analizi sonucunda ortaya konulmustur.
Ogrencilerin beklentilerinin karsilanma durumu Tablo 8'de sunulmustur.
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Tablo 8. Ogrencilerin Beklentilerinin Karsilanma Durumu

Kodlar f
Beklentileri karsilananlar 14
Beklentileri olmayanlar 8
Beklentileri karsilanmayanlar 7
Kararsizlar 1
Toplam 30

Ogrencilerin  dersle ilgili beklentilerinin  karsilanip, karsilanmadiginda  yonelik — gériisleri
incelendiginde, Ogrencilerin ¢ogunlugunun (f=14) beklentilerinin karsilandigi, bir kisminin ise
beklentilerinin olmadig1 (f=8) ve beklentilerinin karsilanmadig: (f=7) goriilmektedir. Ogrencilerden
biri ise bu konuda kararsiz oldugunu (f=1) belirtmistir.

Ogrencilerin énemli bir kismi uygulamanin olumlu bir etki biraktigin1 (f=12), proje gelistirmelerini
sagladigini (f=3) ve ortamin kullanim kolayligmin oldugunu (f=3) belirtmislerdir. Ogrenciler bu konu
hakkinda “Mobil programlama egitimiyle istedigim android uygulamasini yapabilmeyi umuyordum.
Android studio programim ¢ézmeye ¢alisarak uygulama yapmayr basardim.” (Ogrenci 4), “Ashina
bakarsaniz dénem basinda pek bir beklentim yoktu ciinkii ne ile karsilasacagimi bilmiyordum.
Harmanlanmus egitim ile beklentilerimin biiyiik bir kismuin karsilanmis oldugunu diistintiyorum.”
(Ogrenci 14), “Yeni bilgiler ogrenecegimden emindim. Daha énce bu konularla, programla hig
karsilasmadim. Genelde hepsi karsilanmis oldu.” (Ogrenci 17) ve “Fazla bir beklentim yoktu ashnda.
Bir forum sayfasi bekliyordum. Hocamiz platformu ¢ok giizel genisletti ve daha giizel oldu site. Ders,
not, édev teslim ve canli ders ortami oldukca basarili oldu.” (Ogrenci 21) diyerek goriislerini
belirtmislerdir.

Ancak ders dis1 etkenler nedeniyle zorlandigini (f=1), calismanin verimsiz oldugunu (f=1) ve zamanin
yetmedigini (f=1) ifade eden Ogrenciler de bulunmaktadir. Ogrenciler bu konudaki goriislerini
“Beklenti olarak fazla bir beklentim yoktu ancak arkadas ortaminda muhabbet sohbet oldugundan
dersi anlamak zorlasiyor.” (Ogrenci 3), “Daha ¢ok sey dgrenmeyi beklerdim. Ogrenme ortami ile
fazlasim ogrendim diyemem.” (Ogrenci 12) ve “Beklentilerimin cogu karsilanamadi. Ciinkii az bir
zaman dilimi vardi bu ders icin. Yine de harmanlanmis 6grenme ortamindan memnunum.” (Ogrenci
28) diyerek ifade etmiglerdir.

SONUC VE TARTISMA

Arastirmanin sonuclari, mobil programlama konusunda hazirlanan ve uygulanan harmanlanmig
ogrenme ortaminin dgrencilerin ¢ogunlugu tarafindan olumlu karsilandigim gostermektedir. Bununla
birlikte yapilan ¢alismanin 6grencilerin 6grenmelerine katki sagladigr goriilmektedir. Djenic, Krneta
ve Mitic (2011), harmanlanmis &grenmenin, Ogrencilerin dgretim gorevlileriyle kolay iletisim
kurmalarimi, yalitilmis hissetmeden c¢aligmalarii ve istedigi zaman calismalarim sagladigin
belirtmektedir. Bu ¢alismada da 6grenciler harmanlanmig 6grenme ortami sayesinde istedikleri zaman
dersin Ogretim elemant ve simf arkadaslariyla iletisim kurabildiklerini, igeriklere erisim
saglayabildiklerini belirtmislerdir. Bununla birlikte 6grencilerin genelinin harmanlanmis 6grenme
ortamryla ilgili beklentilerinin karsilandig1 ve bundan sonraki donemlerde de harmanlanmig 6grenme
ortamlarinda ders almayi istedikleri sonucuna ulasilmistir. Buna benzer olarak Akkoyunlu ve
Soylu'nun (2006) arastirmast da oOgrencilerin harmanlanmis 6grenme ortaminda yer almaktan
memnun oldugunu, basar1 diizeylerinin ve ortama katilim sikliklarinin 6grenme ortami hakkindaki
goriislerini etkiledigini gostermektedir. Cetiz (2006) de 6grencilerin harmanlanmis 6gretimle ilgili
algilarinin olumlu oldugunu belirtmektedir. Buna bagli olarak harmanlanmis 6grenmenin yiiz yiize
Ogrenmeye gore daha yiiksek diizeyde akademik basar1 sagladigini (Saritepeci ve Cakir, 2015) ve
derse karsi tutumu daha olumlu diizeyde etkiledigini (Saritepeci ve Cakir, 2014) ortaya koyan
calismalar da bulunmaktadir.
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Bu calismada O6grencilerin harmanlanmis 6grenme ortami sayesinde, ders igeriklerine istedikleri
yerden c¢evrimic¢i olarak daha kolay erisebildigi ve bilgi aligverisi yapmalarmin kolaylastig:
goriilmiistiir. Arastirmanin bulgularina benzer olarak Uluyol ve Karadeniz’in (2009) galismasi da,
dersle ilgili web siteye 6grencilerin istedigi zaman ulasip, dersle ilgili dokiimanlar1 indirebilmesinin
faydali goriildiigiinii ortaya koymaktadir. Djenic, Krneta ve Mitic (2011), diizenli olarak siniftaki
derslere katilamayan ve internet erigsimine sahip olan dgrencilerin harmanlanmigs dersleri tercih ettigini
belirtmektedir. Bu baglamda arastirmanin katilimcilar1 da goriislerinde internetten erigimin 6nemine
vurgu yapmuglardir.

Hadjerrouit (2008) programlama kursundaki ogrencilerin harmanlanmis O0grenme ortamindaki
cevrimici kaynaklardan yiiksek diizeyde memnun olduklarini tespit etmistir. Bu calismanin sonuglart
da Ogrencilerin ¢evrimi¢i ders igeriklerinden memnun olduklarini ortaya koymaktadir. Bununla
birlikte 6grenciler harmanlanmig 6grenme ortaminin isbirligine dayali olarak proje gelistirmelerine
katki sagladiginmi belirtmektedir. Gutierrez, Trenas, Ramos, Corbera ve Romero (2010) da 6grenme
yonetim sisteminin 6grencilerin isbirligi i¢inde ¢aligmalarina olanak sagladigini belirtmektedir. Bu
nedenle harmanlanmig 0grenme ortaminda Ogrenme yonetim sisteminin ekip calismasina olanak
sagladigi, bilgiye erisimi ve bilgi alisverisini kolaylastirdigi diigiiniilmektedir.

Ogrencilerin harmanlanmis 6grenme ortamina yodnelik olumsuz goriisleri, harmanlanmis dgrenme
ortaminda yasadiklari sorunlar ile benzerlik gostermektedir. Harmanlanmis Ogrenme ortaminda
ogrencilerin c¢ogunlugu hi¢ sorun yasamadigini belirtmesine ragmen teknik sorunlar yasayan
ogrencilerin bulundugu da goriilmektedir. Ocak (2010), harmanlanmis Ogrenme ortamlarinin
dezavantajlariyla ilgili olarak, ogretim iiyelerinin Ogrencilerin derste teknolojiyi yetersiz
kullandiklarini belirttiklerini tespit etmistir. Bu baglamda teknolojinin 6grenciler tarafindan yetersiz
kullanim1 veya internet, bilgisayar gibi teknolojik imkanlara erisimin kisitli olmasi gibi sorunlarin
harmanlanmig 6grenme ortamindan elde edilen verimi de azalttig1 anlasilmaktadir.

Ogrenciler web ortaminda kendilerine sunulan igeriklerin, tekrar kullamilabilir bilgiler oldugunu ve
ogrenmeyi kolaylastirarak kalici 6grenmeyi sagladigini belirtmislerdir. Djenic, Krneta ve Mitic
(2011), harmanlanmis 6grenmede Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarina gore istedigi yer ve zamanda
dersleri kendi seviyelerine uygun olarak tekrar edebildiklerini, bunun da 6grenmeyi kolaylastirdigini
tespit etmislerdir. Bi ve Shi (2019), programlama 6gretiminde moodle dgretim yonetim sistemine
dayali harmanlanmis 6grenme modelinin, 6gretim etkilerini iyilestirmede yardimci oldugunu ve
Ogretim model ve yontemlerinin yeniligine referans olarak kullanilabilecegini belirtmektedir. Bu
baglamda Ogrencilere programlama konusunda tekrar kullanabilecekleri ders igeriklerinin
saglanmasinin énemli oldugu diisiiniilmektedir.

Hadjerrouit’e (2008) gore, Ogrenme teorisi ve bilisim teknolojilerini kullanarak bazi 6grenme
problemlerinin ¢6ziilmesinde bir miktar ilerleme saglanmis olsa bile, giris niteliginde olan
programlamanin 6grenilmesiyle ilgili sorunlar ve zorluklar arastirilmaya devam etmektedir. Bu
aragtirmanin sonuglar1 ve yapilmis ¢caligmalar da géz oniinde bulunduruldugunda, mobil programlama
konusunda uygulanacak harmanlanmis O6grenme ortamlarinda verimliligi arttirmak igin bundan
sonraki yapilacak ¢alismalarda:

. Aylik, donemlik, yillik vb. ¢esitli uygulama siirelerinde ¢aligmanin sonuglarinin aragtirilmasi

. Etkinlik, konu, tiinite ve ders bazinda yapilacak farkli uygulamalarin sonuglarinin
karsilastirilmasi

. Icerik konusunda gelistirmeler yapilarak dgrenci gériislerinin incelenmesi énerilmektedir.

Sonu¢ olarak mobil programlama konusunda hazirlanan ve uygulanan harmanlanmigs 6grenme
ortaminin dgrencilerin ¢ogunlugu tarafindan olumlu karsilandig1 ve 6grencilerin 6grenmelerine katki
sagladigr goriilmektedir. Verimliligi arttirmak icin mobil programlama konusunda uygulanacak
harmanlanmis 6grenme ortamlar: i¢in uygulama siiresinin arttirilarak tiim konulart kapsamasi ve
igerik konusunda gelistirmeler yapilmasi Onerilmektedir. Calismanin sonuglarinin harmanlanmig
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O0grenme ortami ile ilgili yapilacak calismalara ve mobil programlama konularinda verilecek
egitimlere katki saglayacagi diigiiniilmektedir.
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Extended Abstract

The aim of this study is to examine students' views on the blended learning environment prepared for the mobile
programming course. For this purpose, a blended learning environment has been designed using the Moodle
learning management system to be applied in mobile programming education. The participants of the study
consisted of 30 students studying in the computer programming program of a vocational school in the spring
semester of 2016-2017 academic year. The case study model, one of the qualitative research models, was used
in the study. The data obtained from the students were analyzed by content analysis method. The results of the
study show that the blended learning environment prepared for mobile programming contributes to the learning
of the students. However, the majority of the students stated that they did not encounter any problems in the
blended learning environment, that they wanted to learn different courses and subjects in the blended learning
environment and that they met the expectations of the blended learning environment. The results of the study are
thought to contribute to similar blended learning environment studies in mobile programming.

Introduction: Blended learning environments are created using a combination of face-to-face and online
learning environments. The use of blended learning environments enables both students and teachers to take
advantage of face-to-face and online learning environments. For this reason, face to face and online learning
environments are used together in many courses. It is thought that blended learning environments may be useful
in programming teaching in order to provide online resource diversity and develop face-to-face applications. It
is taught how to develop software that can be used in computers in programming teaching. Developing mobile
applications with developing mobile technologies has become as important as developing computer
applications. The courses required to develop mobile applications are similar to other programming courses. It is
thought that the provision of mobile programming courses as well as programming courses in blended learning
environment will contribute to students' learning in this context.

Method: In this research, a case study model, one of the qualitative research designs, was used. The study group
consisted of 30 students studying at a vocational school and willing to participate voluntarily in the study by
using the appropriate sampling method. An interview form consisting of six questions was prepared to examine
the students' views on the blended learning environment. The data obtained from the research were analyzed
according to the content analysis method, which is one of the qualitative data analysis methods. Four weeks of
mobile programming training was organized to enable students to learn mobile programming concepts and
develop mobile applications.

Results: The students stated that they liked the most in the learning environment, providing ease of access to the
content (f=14) and having online access in the desired place (f=12). Students' negative aspects of the learning
environment, technical problems (f=7), indifference to the lesson (f=6), external factors (f=4), online education,
less efficiency than face to face education (f=4) and attention clutter (f=2). The students stated that the content
presented to them on the web environment positively affected learning (f=9), facilitated learning (f=5), and
enabled them to do projects (f=5). The majority of students stated that they did not encounter any problems
while using the blended learning environment (f = 19). Most of the students who have problems stated that they
had technical problems (f=5) and that they had problems due to the presence of distracting factors outside the
classroom (f=2). The majority of the students (f=28) want to take lessons prepared with blended learning in the
following periods, while some of the students (f=2) do not want to take courses with this method. It is seen that
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most of the students' expectations about the course are met (f=14), some of them do not have expectations (f=8)
and their expectations are not met (f=7).

Conclusion: The results of the research show that the blended learning environment course prepared and
applied in mobile programming is welcomed by the majority of students. In this study, it is seen that students
can access the course contents online from anywhere and make it easier to exchange information thanks to the
blended learning environment. The negative views of the students towards the blended learning environment are
similar to the problems they experience in the blended learning environment. Although the majority of students
stated that they had no problems in the blended learning environment, some students experienced technical
problems. Considering the results of this research and the studies done, in order to increase efficiency in blended
learning environments to be applied in mobile programming:

* Extension of application time
* The application covers all issues
* Improvements in content are recommended.

As a result, it is seen that the blended learning environment prepared and applied in the field of mobile
programming is welcomed by the majority of students and contributes to the learning of the students. In order to
increase productivity, it is recommended that the application time should be increased for the blended learning
environments to be applied in mobile programming, and that all content should be improved. It is thought that
the results of the study will contribute to the studies about the blended learning environment and training on
mobile programming.
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