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Anger Expression of Child Characters in Cartoons

Merve KASKAYA®, Okan BORA™, Ozlem TOPRAK"™, Mehmet KUNT

Abstract. In cartoons, viewed by most children, there are various emotions. Anger is one of
the emotions that have been displayed by child characters because of several reasons. The
main purpose of this paper is indicating the way of how child characters express their anger,
underlying reasons and consequences of their anger. On this study, the pattern of document
analysis has used, examined cartoons have determined by taking into consideration of
secondary school students. Based on these opinions, descriptive analysis has been executed by
watching five chapters from five cartoons. Afterward, these cartoons have been subjected to
content analysis in the light of new data. According to the results of the study, child characters
usually get angry in the situation of competition, injustice and incitement; they often exhibit
their anger via frown, finger shaking and shouting; as a result of their anger, they continued
to be angry substantially, remained unresponsive and become distant from the elements of
anger.
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Cizgi Filmlerde Cocuk Karakterlerin Ofke Halleri
Merve KASKAYA®, Okan BORA™, Ozlem TOPRAK"", Mehmet KUNT**

Oz. Cocuklar tarafindan sikca izlenen cizgi filmlerde gesitli duygulara yer verilmektedir. Bu
duygulardan birisi de 6fkedir. Cizgi filmlerdeki ¢ocuk karakterlerin farkli sebeplerden dolay1
ofkelendikleri goriilmektedir. Bu calisma ¢izgi filmlerde ¢ocuk karakterlerin ofkelerini
gosterme bigimlerini, 6fkelenme nedenlerini ve 6fkelerinin sonuglarini incelemek amaciyla
yapilmstir. Calisma yapilirken dokiiman analizi deseni kullanilmus, incelenecek ¢izgi filmler
belirlenirken ortaokul Ogrencilerinin goriislerine basvurulmustur. Bu goriislerden yola
cikilarak bes ¢izgi filmden beser boliim izlenerek betimsel analiz yapilmistir. Daha sonra bu
cizgi filmler, ortaya ¢ikan yeni veriler 1s1ginda icerik analizine tabi tutulmustur. Calisma
sonucuna gore ¢ocuk karakterlerin en ¢ok rekabet, haksizlik, kiskirtilma gibi durumlarda
ofkelendikleri; 6fkelerini siklikla kas catarak, parmak sallayarak ve bagirarak sergiledikleri;
ofkelerinin sonucunda da biiyiik oranda 6fkelenmeye devam ettikleri, tepkisiz kaldiklar1 ve
ofke unsurundan uzaklastiklar gortilmiistiir.

Anahtar kelimeler: Ofke durumlars, cizgi film, medya.
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1. Giris

Teknolojinin gelismesiyle yayginlasan c¢izgi filmler, giinlimiizde ¢ocuklar tarafindan sikca
izlenmektedir. Cizgi filmlerde ¢ocuklara aktarilan, duygu ve davraniglardan olusan cesitli
iletiler bulunmaktadir. Dolayisiyla g¢ocuklarin, bir¢ok davranist ve duyguyu ¢izgi filmlerde
gormesi miimkiindiir. Evrensel ve insani nitelik tasiyan 6fkenin de ¢izgi filmlere yansimasi
kaginilmazdir. Soykan’a (2003) gore 6ftke doyurulmamus isteklere, istenmeyen sonuglara ve
karsilanmayan beklentilere verilen, son derece dogal, evrensel ve insani bir duygusal tepkidir.
Tatlilioglu ve Karaca (2013) ise 6fkeyi bireyin planlari, istek ve gereksinimleri engellendiginde
ya da bir haksizliga ugradiginda ve kendi benligine yonelik bir tehdit algiladiginda yasadig:
bir duygu olarak tanimlamustir. Sahin (2005) de 6fkenin, bireyin istek, ihtiya¢ ve planlarinin
engellenmesi ve haksizliklara ugramas: karsisinda, kendini olumlu yollardan ifade
edememesi sonucunda yasadig1 duygu durumu oldugunu dile getirmistir. Bu tanumlardan
yola ¢ikilarak 6fkenin; bireyin isteklerinin, ihtiyaglarinin karsilanmadigi durumlarda veya bu
istek ve gereksinimlerin engellenmesi sonucunda ortaya ¢ikan duygu oldugu soylenebilir.
Ofkeye neden olan durumlar incelendiginde; Tatlilioglu ve Karaca'ya (2013) gore insanlari
ofkelendiren nedenlerin basinda engellenme, onemsenmeme, asagilanma, keyfi bir davranisla
karsilasma ve saldirtya ugrama gelir. Benzer sekilde, Kokdemir (2004) de genellikle 6fkeye yol
acan nedenlerin engellenme, haksizliga ugrama, fiziksel incinme ve yaralanmalar, tacize
ugrama, hayal kiriklig1, saldiriya ugrama ve tehditler oldugunu sdylemektedir. Balkaya ve
Sahin (2003) tarafindan gelistirilen Cok Boyutlu Ofke Olgegine gore ise ciddiye alinmama,
haksizliga ugrama ve elestirilme 6fkeye yol acan durumlar arasindadir. Ofkelenme bicimleri;
saldirgan davranislar (bagirmak, kizmak, esyalar: tahrip etmek ve duvarlara vurmak gibi) ve
bastirilmis davranslar (kizmiyormus gibi goriinmek, sakin kalmak ve 6fkeyi belli etmemek
gibi) olarak ifade edilebilir. Bunun yaninda 6fke; kin, nefret, kiskanclik gibi bigcimlerde de
ortaya cikabilir (MEB, 2011). Ofke sonuglart ise fizyolojik, diisiinsel ve davranigsal olmak iizere
ti¢ boyutta kendini gosterir (Tatlilioglu ve Karaca, 2013). Benzer nedenlerle ortaya ¢ikan ve
evrensel nitelik tasiyan ofke, ¢izgi filmlerde de sik¢a goriilmektedir.

Cizgi film sozcligii Biiylik Tiirkge Sozliik'te (2011) “bir konuda karakterlerin hal ve
hareketlerini anlatan art arda ¢izilmis resimlerden olusan sinema filmi” olarak
tanimlanmaktadir. Ekici'ye (2015) gore cizgi film, uzun metrajli filmlerden, dizilere,
reklamlara, web sayfalarina, kitaplara kadar her tiirlii giinliik nesnede karsimiza ¢ikan ve
olusturdugu karakterleri herkesin ilgiyle takip ettigi bir sanattir. Goktepe’ye (2015) gore resim
sanati ile teknoloji birlesir ve fotograf sanati dogar. Fotograf makinesinin icadi ile pes pese
cekilen fotograflarin birlestirilmesi sonucunda insanlar siirekli goriintiilerin olusabildigini
kesfeder. Teknolojik gelismelerle birlikte gesitli hareketli goriintii izleme araglari, ¢izgi film ve
animasyon endiistrisi ortaya ¢ikar. Zaman icerisinde gelisme gosteren cizgi filmlerin farkl
islevleri bulunmaktadir. Temizyiirek ve Acar (2014) bu islevleri; 6gretmek, dogruyu
gostermek, eglendirmek, eglendirirken egitmek, toplumsal paylasim seklinde siralamustir.
Farkli farkl islevleri olan ¢izgi filmlerin kurgusu yer, zaman, olay Orgiisii, karakter gibi
ogelerden olusmaktadir. Kurgunun merkezinde yer alan karakterler, ¢ocuklarn 6zdesim
kurabilecekleri nitelikte olmalar1 bakimindan olduk¢a 6nemlidir.
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Karakter, kurguda olay1 baglatan, gelistiren ve eyleyen ana unsurdur (Karatas, 2014). Kisiligin
sekillendirilebilir boyutu olarak da tarif edilebilecek karakter kavrami giinden giine {izerinde
daha fazla durulan bir hal almaktadir (Yilmaz, 2016). Cocuklara yonelik hazirlanan her tirtinde
oldugu gibi ¢izgi film karakteri hazirlanirken karakterin hikayesi, egiten ve eglendiren bir
senaryo, gorsel biitiinliikk, uyumlu ve ilgi ¢ekici renkler, tamamlayici yan karakterler ve
devamlilik ¢ok 6nemlidir (Arslan, 2013). Dolayisiyla ¢ocuk karakterler deyince birbirinden
cesitli ozellikler (cabuk kizmasi, sakin olmasi, giiler yiizliliigii, ige doniik ya da disa doniik
olmasi) yoniiyle ayrilan bireyler akla gelmektedir.

Cizgi filmler iizerine gilintimiizde bir¢ok ¢alisma yapilmistir. Diinyada ¢izgi filmlerle ilgili
calismalar genellikle siddet ( Kirsh, 2006; Hapkiewicz, 1979; Osborn ve Endsley, 1971), kiiltiir
(Wells, 2008; Conners, 2005; Mittell, 2004), din (Webster, Li, Zhu, Luchsinger, Wan ve Tatge,
2016; Kaylor; 2012), toplumsal cinsiyet rolleri (Luisi, 2019; Keys, 2016; Leaper, Breed, Hoffman
ve Perlman, 2002) gibi konularda 6ne ¢ikmistir. Tiirkiye'de ise ¢izgi filmlerle ilgili calismalarin
kiiltiir (Esitti, 2016; Tiirkmen, 2012; Karakus, 2016), degerler egitimi (Karakus, 2015; Kiling,
2013; Yorulmaz, 2013), ¢ocuklar {lizerindeki olumlu ve olumsuz etkileri (Karaman, 2010;
Temizyiirek ve Umran, 2014; Yasar ve Paksoy; 2011) gibi konular cevresinde sekillendigi
gorulmiistiir.

Calismayla dogrudan ilgisi bulunan Ekici'nin (2015) arastirmasma gore cizgi filmlerle
biliyliyen ¢ocuklarin bilingaltina 6fke, siddet, korku, giivensizlik, 6liim, intikam gibi duygular
yerlesir ve ¢ocuklar bu duygularla yetisir. Cizgi filmlerde duygu tizerine yapilan bir ¢alismada
ofke, mutluluk ve tarafsizliga nazaran daha az ¢itkmistir (Li, Yu, Xu, Chang, Shum, 2001). ilgili
literatiirde ¢izgi filmlerde 6fke tizerine yapilmis sinirli sayida ¢alisma bulunmaktadir. Calisma
bu konuda literatiire katki saglamak ve ¢ocuklarin severek izledigi cizgi filmlerdeki cocuk
karakterin 6fkelenme hallerini tespit etmek amaciyla yapilmistir. Bunun i¢in ¢alismada “Cizgi
filmlerde c¢ocuk karakterler Ofkelerini nasil gosterir?”, “Cocuk karakterlerin o6fkelenme
nedenleri nelerdir?” ve “Cocuk karakterler 6fkelerinin sonucunda neler yapar?” sorularina
yanit aranmisgtir.

2. Yontem

2.1. Arastirmanin Modeli/ Deseni

Calisma dokiiman analizi deseni ile yapilmistir. Dokiiman analizi arastirilmas: hedeflenen
olgu veya olgular hakkinda bilgiler iceren yazili materyallerin analizini kapsar (Yildirim ve
Simsek, 2018). Dokiiman analizi hem yazili hem de elektronik (bilgisayar tabanl ve internetle
aktarilan) materyalleri incelemek ve degerlendirmek icin kullanilan sistematik bir yontemdir
(Bowen, 2009).

Bu calismada cizgi filmlerdeki ¢ocuk karakterlerin 6fke halleri incelendigi i¢in dokiiman
analizi deseni kullanilmistir.

2.2. incelenen Dokiimanlar

Calismaya veri saglayacak eserlerin se¢imi sirasinda kolay ulasilabilirlik agisindan Sivas,
Erzincan, Ankara, Konya ve Urfa illerinde ortaokul 6grencileriyle goriisiilmiistiir. Ogrencilere

163




Merve KASKAYA, Okan BORA, Ozlem TOPRAK, Mehmet KUNT

en sevdikleri ¢izgi filmler sorularak onlarin sevdikleri iig¢ ¢izgi film not edilmistir. Gortisme
bittikten sonra elde edilen ¢izgi filmler listelenip siklik derecesine gore siralanmigtir. Listeden
ilk bes ¢izgi film segilip bu ¢izgi filmlerin beser boliimii, farkli sezonlar1 kapsayacak sekilde
rastgele olarak izlenmistir. Toplamda 5 farkh ¢izgi filmin 25 boliimii seyredilmistir.

Tablo 1
Incelenen ¢izgi filmlerin isimleri ve béliimleri
Esrarengiz Kasaba Rafadan Keloglan Gumball Emiray
Tayfa
Turist Kapani Bilim Ekibi Yiiziik (13.54) Iddia Bolim 2
(18.51) (13.20)
(11.06) (14.27)
Zaman Yolcusunun Domuzu Esnaf Dedigin Hayalet Ugtiincii Boliim 6
(21.36) (15.27) Madenci (11.17)
(18.38) (13.40)
Patron Mabel Oyun Altin Balik Tembel Boliim 7
(20.47) Makinesi (21.08) (11.24)
(13.01) (15.04)
Beden Degistirme Halis1 Rafadan Ay Tagmin Robot Boliim 8
(20.36) Rafadana Sirr
Kars1 (11.17) (12.20)
(13.35)
(15.24)
Domuzdan Onceki Arazi Masa Tenisi ~ Yemek DVD Boliim 17
(21.20) (14.41) Yarigmasi
(13.18) (11.32) (12.15)

2.3. Verilerin Toplanmas1 ve Analizi

Calismaya veri saglayacak cizgi filmler birka¢ defa izlenmistir. Bu ¢izgi filmler, ¢ocuk
karakterlerin Ofkelenme hallerini tespit edecek sekilde olusturulan form egliginde
incelenmistir. Bu form olusturulurken oncelikle gorsel ve isitsel kodlar belirlenmistir. Cizgi
filmlerdeki 6fke unsurlar1 arasindaki ortak yonler bu kodlar araciligiyla tespit edilmistir.
Daha sonra ofke ile ilgili yapilmis olan akademik ¢alismalardaki veriler ile bulunan kodlar
karsilastirilmigtir. Bu karsilastirma sonucunda ortak bagshklar belirlenmistir. Cizgi
filmlerdeki 6fke unsurlar1 bu bagliklar altinda gruplandirilarak incelenmistir. Karakterlerin
ofkelenme halleri ¢ok olan boliimler diger boliimlere gore daha fazla izlenmistir. Calisma igin
toplanan veriler 6ncelikle ¢ocuk karakterlerin 6fkelenme halleri etrafinda igerik analizine tabii
tutulmustur. Izlenen ¢izgi filmlerdeki 6fke halleri “6fkeyi gdsterme bigimi, 6fke nedeni, dfke
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sonucu” bagliklar esas almarak gruplandirilmistir. Bu gruplandirmadan sonra bulgular icin
kodlar olusturulmustur. Bu dogrultuda, kodlarn sikligindan yola ¢ikilarak gocuk
karakterlerin 6fkelenme hallerinin en ¢ok hangi durumlarda, nasil, neden ortaya ¢iktig1 ve

ofkelerinin sonucunda ne yaptiklar: tespit edilmistir.
3. Bulgular

Bu béliimde, ¢izgi filmlerdeki ¢ocuk karakterlerin 6fke gosterme bigimleri, 6fkelenme

nedenleri ve 6fkelerinin sonuglar: hakkinda bilgiler yer almaktadir.

Tablo 2

Cizgi filmlerde karakterlerin 6fke gosterme bigimleri ve bu bi¢imlerin frekanslar:

Kas goz isaretleri El-kol sallama Bagirma Miicadele Dis gosterme
davranis1

Kas catma Parmak sallama Ustiine Dislerini sikma

atlama/cikma
GO0z kisma Elle vurma Nesne firlatma Dislerini
gosterme

Ellerini beline Bogusma
koyma
Elleri yumruk ftisme
yapma

Ellerini havaya

kaldirma Kovalama
Tartisma
f 109 55 39 10 8

Cizgi filmlerde karakterlerin 6fke gosterme bicimleri Tablo 2'de verilmistir. Cizgi filmlerde
cocuk karakterlerin en sik gosterdikleri 6fkelenme bi¢imi kas-goz isaretleridir. Kas ¢atma
davranisinin en ¢ok arkadaslara yénelik oldugu gézlenmistir. Ornegin Gumball’da Darwin’in,
kardesine kaslarini catarak Ofkesini gosterdigi goriilmiistiir (DVD, 06.12). Benzer sekilde
Esrarengiz Kasaba’da Dipper’in, kardesine kaslarini ¢attig1 gozlenmistir (Beden Degistirme
Halisi, 01.54). Arkadaglar arasinda kas ¢catma davranisina 6rnek verilecek olursa Keloglan'da
Kara'nin, arkadasina kaslarini ¢atarak baktig: dikkat cekmistir (Yiiziik, 07.04.) Benzer sekilde
Gumbeall adli ¢gizgi filme bakildiginda Gumball’mn, arkadasina sinirlendigi sirada kaglarini
catarak ofkesini gosterdigi tespit edilmistir (Robot, 06.36). Kas catma davranisinin arkadaslara
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ve kardeglere yonelik olmasinin yaninda az da olsa yabancilara da sergilendigi tespit
edilmistir. Bununla birlikte izlenen ¢izgi filmlerde ¢ocuklarin baba, amca ve 6gretmenlerine
kas cattiklar1 goriilmiistiir. S6z gelimi Gumball’da ¢ocuklar, babalarina kas ¢atmistir (Tembel,
07.18). Cizgi filmlerde kas goz isaretleri kategorisi altinda degerlendirilebilecek bir diger 6tke
gosterme bigimi goz kismadir. Incelenen gizgi filmlerde tek bir yerde goriilen goz kisma
tepkisi, Esrarengiz Kasaba ¢izgi filminde Mabel’in, arkadaslarina kaslarini ¢atip beraberinde

gozlerini kismasi olarak ortaya ¢ikmistir (Zaman Yolcusunun Domuzu, 03.36).

Cizgi filmlerde kas g6z isaretlerinden sonra en ¢ok tekrar eden bir diger 6fke gosterme bigimi
ise el-kol sallama davranislaridir. Bu kategori altinda 6zellikle parmak sallama, elle vurma,
elleri beline koyma, elleri yumruk yapma ve elleri havaya kaldirma gibi davranislar dikkat
¢ekmektedir. Bu davramglari sirayla Orneklemek gerekirse ilk olarak Keloglan’da ana
karakter, oOfkesini isaret parmagmi kaldirip, “Ben sana gosteririm Huysuz!” diyerek
yansitmaktadir (Yiiziik,10.44). Diger bir 6rnek Esrarengiz Kasaba’da Dipper'in, “Bir daha asla
higbir seyi paylasmayacagim.” diyerek Mabel' i eline vurmasi ve 6fkesini gostermesidir (Beden
Degistirme Halis1,7.45). Incelenen cizgi filmlerde bir diger 6fke gosterme bicimi ise elleri bele
koymadir. Rafadan Tayfa’da Hayri “Ooo, bak sen Kamil’e!” der ve ellerini beline koyup kaslarini
catar bir vaziyette 6fkesini yansitmay1 tercih etmektedir (Rafadan Rafadana Karsi, 3.48). Bir
diger 6fke gosterme bigimi ise elleri yumruk yapmadir. Bu dogrultuda Gumball’da 6fkelenen
Gumball karakteri “Bobert seni ddlek gel de adam gibi savasalim.” der ve 6fkesini hem kaslarini
catarak hem de ellerini yumruk yaparak belli eder (Robot, 8.42). El-kol sallama davranislar:
icerisinde yer alan ellerini havaya kaldirma davramsi da ¢izgi filmlerde goriilmektedir.
Esrarengiz Kasaba’da Mabel 6nce kendini sikar daha sonra ellerini havaya kaldirir ve “yeter”

diye bagirarak 6fkesini karsisindakine hissettirir (Patron Mabel,16.32).

El, kol ve parmak sallama davraniglarindan sonra ¢izgi filmlerde karakterlerin 6fke gosterme
bicimleri arasinda belirgin bir sekilde sivrilen diger eylem ise bagirmadir. Karakterler, bu
eylemi en ¢ok arkadaslarina ve kardegslerine karsi gostermislerdir. S6z gelimi Esrarengiz
Kasaba’da Dipper’in, kiz kardesi Mabel’a “Ah yeter artik!” sozleriyle bagirdigr gozlenmistir
(Domuzdan Onceki Arazi 13.19). Gumball adli ¢izgi filmde Darwin’in, kardesi Gumball’a “ Sk
onu!” diyerek sesini yiikselttigi (Iddia, 09.53), benzer sekilde Rafadan Tayfa’da Akin'in,
agabeyi Mert’e “Bittiii!” diye bagirdig1 (Oyun makinesi, 03.14) tespit edilmistir. Arkadaslar
arasinda bagirma davranisina bakildiginda Emiray c¢izgi filminde Karaca'min, arkadas:
Emiray’a (6. boliim, 03.57) Gumball adli ¢izgi filmde de Gumball'm, arkadasi Bobert’a
bagirdig: goriilmiistiir (Iddia, 06.40).

Bagirma eyleminden sonra c¢izgi filmlerdeki karakterlerin sergiledigi ofke gosterme
bicimlerinden biri de miicadeledir. Bu kategorinin alt baghklari arasinda ise {istiine
atlama/¢ikma, bogusma, itisme, nesne firlatma, tartisma ve kovalama gelmektedir.
Karakterlerin bu eyleme daha ¢ok rekabet ve taklit edilme durumlar1 s6z konusu oldugunda
bagvurduklar: goriilmiistiir. S6z gelimi Esrarengiz Kasaba adli ¢izgi filmde Dipper ve Mabel
adli karakterler anahtari almak igin birbirlerini kovalayip bogusmaya baslarlar (Beden
Degistirme Halisi, 18.07). Mabel’in “Senin neyin var boyle, neden bu kadar ¢ok istiyorsun?” diyerek
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Dipper ile miicadele etmeye bagladig1 goriilmiistiir. Yine Rafadan Tayfa adli ¢izgi filmde
Hayri ve Kamil'in “Ben birinciyim, hayir ben birinciyim” seklinde tartistiklan tespit edilmistir
(Bilim ekibi, 06.54). Gumball adl ¢izgi filmde ise Gumball’in robota ¢amur atarak onunla
miicadele ettigi ve bu sekilde 6fkesini sergiledigi goriilmektedir (Robot,07.54).

Karakterler 6fkelerini dislerini sikarak ve dislerini gostererek de yansitabilmektedir. Dis stkma
ile dis gosterme davramislarinin daha ¢ok arkadaslar ve kardesler arasinda sergilendigi
goriilmektedir. Nitekim Rafadan Tayfa adl ¢izgi filmde karakterler karsilikli olarak 6fkelerini
yansitirken dislerini sikmiglardir (Rafadan Rafadana Karsi, 07.10). Bununla birlikte Gumball
adli ¢izgi filmde Gumball karakteri kardesine olan Ofkesini dislerini sikarak ve dislerini
gostererek yansitmaktadir (Uciincii, 05.50). Benzer sekilde Gumball adli ¢izgi filmde Darwin,
Gumball’a 6fkelendiginde dislerini gostererek tepki verir (DVD, 06.12).

Tablo 3

Cizgi filmlerde ¢ocuk karakterlerin 6fkelenme nedenleri ve bu nedenlerin frekanslar:

istek ve

Rekabet ihtiyaglarmin  Haksizlik dinsl(:_::rrll:r:esi Kiskirtilma Bikkinlik Korku Iletigim
karsilanmamasi sorunlari
Kaybetme Istediginin Haksizliga Laf atilmas1  Uyarilmak  Anne Lafin
yapilmamas:  karsi olma korkusu boliinmesi
Rahatsiz Tahammiilsiiz
Elindeki Haksizliga edilme olma Saldiriya  Anlagilmama
esyanin ugrama ugrama
alimmasi Dalga Duyulmama
Yalan gecilme Tehlikeye
Istemediginin  sdylenmesi ugrama Yanlig
yapilmasi anlagilma
Paralarimn Zarar
Sevdigine deger elinden verilmek
verilmemesi alimast istenmesi
Iftira Zor
atilmast durumda
kalma
Kandirilma
Korkutulma
f28 19 17 9 8 8 7 5

Tablo 3'te ¢izgi filmlerde c¢ocuk karakterlerin 6fkelenme nedenleri verilmistir. Rekabet,
karakterleri 6fkelenmeye iten sebeplerin baginda gelmistir. Incelenen ¢izgi filmlerde en fazla
rekabet drnegine Rafadan Tayfa gizgi filminde rastlanmistir. Orneklemek gerekirse Kamil ve
Hayri'nin ayn1 paketi almak igin yaristiklar1 sirada birbirlerine 6fkelendikleri goriilmiistiir
(Bilim Ekibi, 04.47). Yine ayrm cizgi filmde Hayri Kamil'e “Ver bana ilk ben oynayacagim.”
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diyerek oyun makinesini ilk kendi kullanabilmek igin ona sinirlenmistir (Oyun Makinesi,
02.08). Cocuk karakterlerin nadir olarak babaya 6fkelendigi de gzlenmistir. Ornegin Gumball
cizgi filminde Gumball ve Darwin, babalariyla tembellik yarisina girdigi icin ona 6fkelenmistir
(Tembel, 07.41). Kardesler arasinda rekabetin 6fkeye sebep oldugu bir 6rnege bakilacak olursa
Esrarengiz Kasaba’da Mabel, kardesiyle ayni oday1 se¢mek istedigi i¢in ona “Dipper o anahtar
bana ver!” diyerek ofkelendigini belli etmistir (Beden Degistirme Halis1, 16.30). Rekabet baslig1
altinda yer alan kaybetme de karakterlerin 6fkelenmesine neden olan bir diger durumdur.
Ornegin Rafadan Tayfa’da masa tenisi oynarken Mert'in oyunu kazanmasi iizerine maglup

olan Hayri'nin ¢ok kizdig1 goriilmiistiir (Masa Tenisi, 06.07).

Karakterlerin diger bir 6fkelenme nedeni ise istek ve ihtiyaclarmin karsilanmamasidir. Istedigi
seyin yapilmamasi, sevdigi seye deger verilmemesi, istemedigi bir seyin yapilmasi, elindeki
esyanin alinmasi durumlar1 bu baglik altinda ele alinmaktadir. Ornegin Keloglan’da Kara,
Keloglan’dan kendileriyle birlikte gelmesini ister. Keloglan bu teklifi reddettiginde ise Kara
bu duruma 6fkelenir (Altin Balik, 01.19). Esrarengiz Kasaba’da ise Mabel, amcasinin domuzu
evden atmasina 6fkeyle karsilik verir (Domuzdan Onceki Arazi, 03.05). Bu durum, sevdigi bir
seye deger verilmesini isteyen karakterin aksi davranis gerceklestiginde ofkelenmesine bir
ornektir. Bununla birlikte istenmeyen bir seyin yapilmasi da karakterlerin 6fkelenmesine
neden olmaktadir. S6z gelimi, Keloglan adl ¢izgi filmde Keloglan, Huysuz'un ve Uzun'un
kendileriyle birlikte gelmemelerini onlara sdylemektedir. Buna ragmen onlarin 1srarla

peslerinden gelmesine 6fkelenerek karsilik vermektedir (Ay Tasinin Sirri, 09.20).

Karakterlerin 6fkelenme sebeplerinden biri de haksizliktir. Bu baslik altinda haksizliga kars
olma, haksizliga ve iftiraya ugrama, kandirilma, yalanla karsilagsma ve paralarinin ellerinden
alinmasi gibi nedenler yer almaktadir. Cizgi filmlerde karakterlerin haksizliga ugradiklarinda
muhataplarma Ofkelendikleri goriiliir. S6z gelimi Rafadan Tayfa’da Hale, oyun alaninda
oynamasina izin vermeyen agabeyine “Oyun alaminda bizim de hakkimiz var abi!” diyerek
haksi1zliga ugradigim diisiiniip 6fkelenir (Masa tenisi, 08.14). Farkli olarak Gumball adl gizgi
filmde Gumball, arkadaslar1 Bobert’e kotii davranir, Darwin de haksizliga ugrayan arkadasini
goriince ok sinirlenir (Iddia, 02.49). Yine Gumball’da babalar tarafindan kandirilan ¢ocuklar
“Baba, bizi kandirdin. Bu oyun degil.” diyerek babalarina 6fkelerini gosterirler (Tembel, 01.20).
Bir bagka 6rnek teskil eden Kelogan’da ise Kara'nin, su¢unu kabullenmeyip yalan sdyleyen
Sinek’e 6fkelendigi goriiliir (Hayalet Madenci, 03.22).

Incelenen cizgi filmlerde dikkat ¢eken bir diger 6fke nedeni ise ¢ocuk karakterin soziiniin
dinlenmemesidir. Keloglan cizgi filminde Kara, Sinek’in soz dinlemeden hizli gitmesine
bunun sonucunda kaza yapmasina sinirlenmistir (Hayalet Madenci, 3.11). Benzer bir durum
ise Emiray adli ¢izgi filmde yasanmustir. Karaca’'nin kardesi Ozge'nin, abisinin soziinii

dinlememesi nedeniyle 6fkelendigi goriilmiistiir (8.boliim,10.06).

Incelenen gizgi filmlerde karakterlerin dfkelenme sebeplerinden bir digeri kiskirtilmadir.
Kigkirtilman kategorisinin alt bagliklarinda laf atilma, rahatsiz edilme ve dalga gegilme yer
almaktadir. Laf atilma ile ilgili Esrarengiz Kasaba" da Dipper’in, Mabel’a erkek arkadaginin
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zombi oldugunu sdylemesi {izerine Mabel 6fkelenmistir (Turist Kapani, 9.50). Yine bu ¢izgi
filmin bir baska boliimiinde Mabel’'in elindeki dal ile Dipper’in yiiziinii diirterek rahatsiz
etmesi 6fkeye neden olmustur (Beden Degistirme Halisi, 3.35). Keloglan'da ise Sinek’in gelip
Kara ve arkadaslariyla dalga ge¢mesi tizerine Kara, ona 6fkelenmistir (Altin Balik, 06.34).

Incelenen cizgi filmlerde rastlanilan diger bir 6fkelenme nedeni bikkinhiktir. Bu bashgin
altinda ise tahammiilsiizliik ve uyarilmak yer almaktadir. Karakterlerin tahammiilsiizliik ve
uyarilma konusunda hassas olduklar1 gzlemlenmistir. Bu da ¢ocuk karakterlerin bikkinligina
yol agarak, ofkelenmelerine neden olmustur. S6z gelimi Keloglan adl ¢izgi filmde Sinek’e
yardim ederken Sinek’in kendisine yavas olmasimi soOyleyerek uyarmas: Keloglan'in
ofkelenmesine yol agmistir (Hayalet madenci, 04.09). Benzer sekilde Gumball adl ¢izgi filmde
Gumball'in 6gretmeni tarafindan uyarilmasi onun dfkelenmesine yol agmustir (Iddia, 04.50).
Yine Gumball ¢izgi filminde Gumball'in hogslanmadig1 bir arkadasinin fikrini sdylemesi

{izerine 6fkelendigi goriilmiistiir (Ugiincii, 07.13).

Kiskirtilmanin ardindan, incelenen ¢izgi filmlerde elde edilen diger bir ofke nedeni ise
korkudur. Bu baghigin altinda korkutulmak, saldirtya ugramak, tehlikeye ugramak, kendisine
zarar verilecegini diistinmek, zor durumda kalmak ve anneden korkmak yer almaktadir.
Ornegin Esrarengiz Kasaba adli ¢izgi filmde Dipper'm amcasmin, kendisini korkutmasi
nedeniyle ona 6fkelendigi goriilmiistiir (Turist Kapani, 01.58) . Yine Keloglan adli ¢izgi filmde,
Huysuz ve Uzun'un gizlice Keloglan ve arkadaslarinin yanina gelerek onlar1 tehlikeye atmasi
sebebiyle Keloglan'in 6fkelendigi tespit edilmistir (Ay tasinin sirri, 09.20). Gumball adli ¢izgi
filmde ise Darwin’in Gumball yiiziinden kitapligin altinda kalarak zarar gormesi onun
ofkelenmesine yol agmugtir (Iddia, 09.40). Gumball ¢izgi filminde Darwin’in Gumball

yliziinden tehlikeye girmesi onun 6fkelenmesine neden olmustur (Iddia, 09.53).

Cizgi filmlerdeki karakterlerin ofkelenmesine sebebiyet veren diger bir durum iletisim
sorunlaridir. Lafin boliinmesi, anlasilmama, duyulmama ve yanlis anlasiima seklindeki
sorunlar bu baglik altinda degerlendirilmistir. Ornegin, Esrarengiz Kasaba’da Mabel, lafinin
boliinmesine, yine aymu ¢izgi filmde soylediklerinin anlasilmamasina sinirle karsilik verir.
(Patron Mabel, 16.50). Bir diger iletisim sorunu olan yanlis anlasilma da karakterlerin
6fkelenmesine neden olmaktadir. Ornegin Gumball'da Bobert'in kendisini yanls anlamasina
Gumball 6fkelenerek tepki gosterir (Iddia, 06.40).
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Tablo 4
Cizgi filmlerde karakterlerin 6fke sonuglari ve bu sonuglarin frekanslar:

Ofkenin devam  Tepkisizkalma  Ofke unsurundan Yatigma Duygu degisimi
etmesi uzaklagma yasama
Kaslar1 ¢atarak Hicbir sey Ortam degistirme Sakin konusma Korkma
bakma yapmama
Sinirli konusma Unutma Sakinlesme Saskinlik
Kavga etme Bagini cevirme  Oziir dileme
Rekabete girme Konuyu

degistirme
Takip etme
Aglama
f 42 39 23 13 5

Cizgi filmlerde karakterlerin 6fke sonuglar1 Tablo 4'te verilmistir. Cocuk karakterlerinin 6fke
sonuglar1 incelendiginde genellikle Ofkelerini farkli sekillerde devam ettirdikleri tespit
edilmistir. Ofke durumu kaslarini catarak bakma, sinirli konusma, kavga etme, rekabete girme
ve Ofkelenilen kisiyi takip etme seklinde siirdiirtilmiistiir. S6z gelimi, Keloglan’da Kara,
arkadasina 6fkelendikten sonra ona kaslarini ¢atarak bakmaya devam eder (Hayalet Madenci,
03.11). Benzer sekilde Gumball adli ¢izgi filmde Darwin, kardesine sinirlenir ve sonrasinda
kaslarini catip ona bakar (Iddia, 06.12). Cizgi filmlerde goriilen bir diger 6fke sonucu ise sinirli
konugmadir. Ornegin, Esrarengiz Kasaba’da Dipper arkadasina dfkelenir ve ardindan onunla
tartismaya baslar (Domuzdan Onceki Arazi, 13.19). Gumball ¢izgi filminde ise Gumball ve
Darwin 6fkelendikten sonra soylenerek giderler. Karakterlerin 6fkelendikten sonra sergilemis
olduklar1 davranislardan digeri de kavga etmedir (DVD, 05.20). Rafadan Tayfa’da Kamil’in
Hayri’'ye 6fkelenmesi ve daha sonra onunla kavga etmeye baslamasi (Oyun Makinesi, 02.17),
Gumball adh ¢izgi filmde Gumball'in arkadasi Bobert'a 6fkelendikten sonra onunla kavga
etmesi bu duruma Ornek olarak gosterilebilir (Robot, 06.36). Rafadan Tayfa’da Hayri'nin
Kamil’e 6fkelenmesi ve ardindan kendisinin ondan daha iyi oldugunu gostermek i¢in onunla
ma¢ yapmast Ofke sonucunda goriilen rekabete girme durumuna Ornek tegkil eder.
Ofkelenilen kisiyi takip etme de tespit edilen fkelenme sonuglarindandir. Ornegin Emiray’da
Ozge, agabeyine dfkelenir ve dfkesinin devaminda onlar: takip etmeye baglar (7.Boliim, 14.17).
Cizgi filmlerdeki ¢ocuk karakterlerin 6fkelenme sonuglarindan bir digeri ise aglamadir. S6z
gelimi, Rafadan Tayfa’da Hayri, Mert ile hirsh bir sekilde masa tenisi oynarken yarismay1
kaybeder. Bunun sonucunda aglayarak 6fkesini devam ettirir (Masa Tenisi, 06.07).

Cocuk karakterlerin Ofkelerini siirdiirme yoniindeki davrarnglarimin tersine ¢ogu zaman

ofkelenme sonucunda tepkisiz kaldiklar1 da goriilmektedir. S6zgelimi Rafadan Tayfa'da
Kamil, yaris1 kaybettigi icin 6fkelense de higbir sey yapmaz (Bilim Ekibi, 7.34). Benzer sekilde
Keloglan’da Balkiz, tacinin alinmasina sinirlense de tepkisiz kalir (Yemek Yarigmasi, 12.23).

Cizgi filmlerde karakterler, Ofkelerinin sonucunda kendilerini sinirlendiren seylerden

uzaklagsmaya c¢alisirlar. Bunu, baslarimi diger tarafa cevirerek, konuyu degistirerek,
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yasananlari unutarak ve ortami degistirerek gosterirler. Ornegin Keloglan’da Sivri, arkadagina
ofkelendikten sonra basini baska yone gevirir (Altin Balik, 04.44). Gumbeall ¢izgi filminde
Gumball, kardesine 6fkelendikten sonra konuyu degistirir (Iddia, 05,23). Bir diger 6rnek teskil
eden Esrarengiz Kasaba'da, Grenda “Makyaj, makyaj, makyaj” diyerek sinirlendikten sonra
ofkesini unutur (Beden Degistirme Halisi, 02.00). Yine ayrm ¢izgi filmde Candy, kendisini
sirekli arayan arkadasina kizdiktan sonra ofkesini hatirlamaz (Beden Degistirme Halis,
14.30). Karakterlerin, 6fkelerinin sonucunda bulunduklart ortami terk etmeleri dikkat ¢ceken
bir diger durumdur. Rafadan Tayfa'ya bakildiginda Mert, arkadasina hiddetlendikten sonra
arkasini doniip gider (Bilim Ekibi, 02.07). Emiray’da ise Karaca, arkadaslarina 6fkelendikten
sonra bulundugu yerden uzaklasir (6.boliim, 03.57).

Incelenen cizgi filmlerde c¢ocuk karakterler sinirlendikten sonra yatisma davranisi da
gosterebilmektedirler. Cizgi filmlerde yatisma davranisinin alt bagliklar: arasinda sakinlesme,
sakin konusma ve Oziir dileme kendini gostermektedir. S6z gelimi, Keloglan'da Kara,
Tomurcuk’a Ofkelenir ancak arkadaslarinin engel olmasiyla sakinlesir (Altin Balik, 6.54).
Gumball’da ise Darwin’in, kardesine 6fkelense de sonrasinda sakin olarak onunla konusmasi
dikkat cekicidir (Iddia, 00.33). Bir bagka ek bulunduran Esrarengiz Kasaba’da Mabel, énce
kardesine 6fkelenmis daha sonra hatasini anlayarak ondan 06ziir dilemistir (Turist Kapan,
17.14).

Incelenen cizgi filmlerde yatisma eyleminden sonra rastlanan diger bir eylem ise duygu
degisimi yasamadir. Bu eylemler ¢izgi filmlerde aglamak, korkmak ve sasirmak seklinde yer
almistir. S6z gelimi Emiray adl ¢izgi filmde Karaca, kiz kardesi Ozge’ye kizmistir ancak devin
oraya gelmesi ile 6fkesinin yerini korku almustir (8.b6liim, 10.06) . Yine Esrarengiz Kasaba adl1
cizgi filmde Mabel basina fes diismesiyle aynaya bakip ofkelenmis daha sonra amcasinin

aklina gelmesiyle korkmaya baslamistir (Patron Mabel, 16.32).
4. Tartisma ve Sonucg

Cizgi filmlerdeki ¢ocuk karakterlerin 6fkelenme nedenleri, 6fkelerini gosterme bigimlerini ve
ofkelenme sonuclarini incelemek amaciyla yapilan galismada dikkat g¢eken ilk husus
ofkelenme bicimleridir. Cizgi filmlerdeki ¢ocuk karakterler 6fkelendiklerinde en ¢ok kaslarini
catma ve gozlerini kisma davranislarini sergilemektedir. Bununla birlikte el-kol sallama
(parmak sallama, elle vurma, elleri yumruk yapma), bagirma, miicadele etme (nesne firlatma,
bogusma, tartisma) ve dis gosterme davramslari1 da karakterlerin Ofkelerini gosterme
bicimlerindendir. MEB (2011) tarafindan yapilan ¢alismaya bakildiginda 6fkelenme bicimleri;
saldirgan davranislar (bagirmak, kizmak, esyalar: tahrip etmek ve duvarlara vurmak gibi) ve
bastirilmis davranislar (kizmiyormus gibi goriinmek, sakin kalmak ve 6fkeyi belli etmemek
gibi) seklinde ifade edilmistir. Ayrica 6fkenin; kin, nefret, kiskanglik gibi bicimlerde de ortaya
cikabilecegi dile getirilmistir. Cizgi filmlerdeki ¢ocuk karakterlerin 6fkelenirken bagirma,
kizma, vurma, nesne firlatma gibi saldirgan davraniglar sergiledikleri goriilmektedir. Aym
zamanda nefret dolu davraniglar sergilemekle birlikte yer yer ofkelerini bastirdiklar1 da

171




Merve KASKAYA, Okan BORA, Ozlem TOPRAK, Mehmet KUNT

soylenebilir. Ofkelenme bicimlerinin benzerlik tagimasindan dolay1 arastirma sonuglari bu
calismayla Ortiismektedir. Bundan yola cikilarak cizgi filmlerde yer alan ofkelenme
bigimlerinin gergek hayatla uyumluluk gosterdigi soylenebilir.

Cizgi filmlerde dikkat ¢eken diger nokta ise cocuk karakterlerin 6fkelenme nedenleridir.
Rekabete girme, haksizliga ugrama, kiskirtilma, saldirtya ugrama, uyarilma, anlasilmama,
tehlikeye girme gibi durumlar ¢izgi filmlerdeki cocuk karakterlerin baghca o6fkelenme
sebeplerindendir. Cizgi filmlerde yer alan 6fkelenme nedenleri, yapilan ¢alismalarla benzerlik
gostermektedir (Tatlilioglu ve Karaca, 2013; Kokdemir 2004; Balkaya ve Sahin, 2003). Bu
calismalarda 6fkeye neden olan durumlar genellikle engellenme, saldirtya ugrama, haksizliga
ugrama, tehdit edilme, tacize ugrama seklinde siralanmaktadir. Evrensel ve insani nitelikteki
ofke duygusunu ortaya ¢ikaran sebeplerin yerli ve yabanci ¢izgi filmlerde ayn olmasi, farkh

iilkelere ait olan bu yapitlarin ortak 6zellikler tasidiginin gostergesidir.

Incelenen cizgi filmlerde iizerinde durulan bir diger konu ise cocuk karakterlerin fkelenme
sonuglaridir. Karakterlerin 6fkelendikten sonra 6fkelerini rekabete girme, kavga etme, sinirli
konusma, 6fkeyi bagka bir unsura yansitma gibi durumlarla devam ettirdikleri goriilmektedir.
Bunun yaninda tepkisiz kalma, 6fke unsurundan uzaklasma, yatisma ve duygu degisimi
yasama da karakterlerin ofkelenme sonuglar: arasindadir. Tathlioglu ve Karaca (2013) 6fke
sonuglarini fizyolojik, diisiinsel ve davranissal olmak iizere ii¢ boyutta ele almaktadir.
Nitekim ¢alismada tespit edilen 6fkelenme sonuglar1 bu ¢alismayla ortiismektedir. Giinliik
hayatta karsilasilan 6fke sonuclari ile ¢izgi filmlerdeki ¢ocuk karakterlerin 6fke sonuglarinin
iliskili olmas1 {izerinde durulmasi gereken bir noktadir. Insan yagsaminin icerisinde yer alan

ofkenin ¢izgi filmlere apagik yansidig1 goriilmektedir.

Sonug olarak incelenen tiim ¢izgi filmlerde c¢ocuk karakterlerin siklikla ofkelendikleri,
ofkelerini gosterme bicimlerinin ise benzerlik tasidigi goriilmiistiir. Bununla birlikte
ofkelenme sebepleri incelendiginde de ¢ocuk karakterlerin benzer durumlarda 6fkelendikleri
tespit edilmistir. Ayn1 zamanda 6fke sonras1 meydana gelen davranislar da cizgi filmlerin bu
konudaki ortak noktasidir. Cocuk karakterlerin akran olmalar1 sebebiyle en fazla kardeglerine
ve arkadaslarma sinirlendikleri; anne, baba, amca gibi biiyiiklerine ise genel olarak
ofkelenmedikleri gozlenmistir. Cocuklarin siklikla izledikleri bu ¢izgi filmlerde her duygu esit
olarak verilmeli, bu duygularin olumlu ve olumsuz sonuglar da izleyiciye sunulmalidir.
Ayrica olumsuz durumlardan kaynaklanan duygular izleyiciye yansitiirken asiriya

kacilmamalidir.
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https://www.youtube.com/watch?v=s97iHd]KId8 Rafadan Tayfa- Rafadan Rafadana Kars:
https://www.youtube.com/watch?v=4vO19ZDbe9w&t=710s Rafadan Tayfa- Bilim Ekibi
https://www.youtube.com/watch?v=lhpp ERhyXqQ&t=528s Rafadan Tayfa-Esnaf Dedigin
https://www.youtube.com/watch?v=10askLrW3HQ&t=331s Rafadan Tayfa-Oyun Makinesi
https://www.youtube.com/watch?v=9liQppFglpg&t=498s Rafadan Tayfa-Masa Tenisi

http://web.tv/video/esrarengiz-kasaba-bolum-1-turist-kapani-turkce-dublaj-izlesenecom__Ifdoahfiiqo

Esrarengiz Kasaba-Turist Kapani
http://cfler93.web.tv/video/esrarengiz-kasaba-1-sezon-9-bolum-zaman-yolcusunun-domuzu-cizgi-

dizi-izle-cizgi-film-izle-anime-izle-cartoontr hlwv43azbms Esrarengiz Kasaba-Zaman Yolcusunun

Domuzu

http://cfler93.web.tv/video/esrarengiz-kasaba-1-sezon-13-bolum-gizemli-kulube-cizgi-dizi-izle-cizgi-

film-izle-anime-izle-cartoontr _6lbssqqgléki Esrarengiz Kasaba-Gizemli Kuliibe

http://cfler93.web.tv/video/esrarengiz-kasaba-1-sezon-16-bolum-beden-degistirme-halisi-cizgi-dizi-

izle-cizgi-film-izle-anime-izle-cartoontr 4odgkjwbe9w Esrarengiz Kasaba-Beden Degistirme Halis1
http://cfler93.web.tv/video/esrarengiz-kasaba-1-sezon-18-bolum-domuzdan-onceki-arazi-cizgi-dizi-

izle-cizgi-film-izle-anime-izle-cartoontr__4i3jvtlspve Esrarengiz Kasaba- Domuzdan Onceki Arazi
https://www.youtube.com/watch?v=u2zHeSictgA Emiray-2-bolum

https://www.youtube.com/watch?v=]pXoZsXv{Vwé&t=342s Emiray-6-bolum
https://www.youtube.com/watch?v=KRzEuA3-GVE Emiray-7-bolum
https://www.youtube.com/watch?v=0jo-1SYm1js Emiray-8-bolum

https://www.youtube.com/watch?v=_Werv_ka2wwé&t=470s Emiray-17-bolum

https://www.youtube.com/watch?v=_8fcDeuVe M Keloglan-Yemek Yarismasi
https://www.youtube.com/watch?v=025Qf6B4VNM Keloglan-Yiiziik
https://www.youtube.com/watch?v=sXrs4gWvyLA Keloglan-Hayalet Madenci

https://www.youtube.com/watch?v=11gzDLT4zPI Keloglan- Ay Tagmin Sirr1
https://www.youtube.com/watch?v=hhr]VzdbSzw Keloglan- Altm Balik
https://www.dailymotion.com/video/x6énciuo Gumball- iddia
https://www.izlesene.com/video/gumball-1sezon-1bolum-dvd/10299245 Gumball- DVD
https://www.youtube.com/watch?v=35-HEcTh0ZA Gumball- Ugiincii
https://www.youtube.com/watch?v=]8PR80TRI]8&t=529s Gumball- Robot

https://www.dailymotion.com/video/x4xmbfo Gumball- Tembel

Bu c¢alisma Nitel Arastirmalarda Veri Analizi Yontemleri dersi kapsaminda
gerceklestirilmistir. Dog. Dr. Oguzhan Yilmaz’a yardimlari icin tesekkiir ederiz.

This study was conducted within the scope of data analysis methods course in qualitative
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Extended Summary
1. Introduction

Cartoons, which have become widespread with the development of technology, are frequently
followed by children. There are various messages about emotions and behaviors that are
conveyed to children in cartoons. Therefore, it is possible for children to see many behaviors
and emotions in cartoons. It is inevitable that the anger that is universal and human is reflected
in cartoons. Cartoons with different functions are composed of elements such as space, time,
plot, and character. The characters in the center of fiction are very important in terms of being

able to identify children.

Related films were made on anger in cartoons. The study was carried out in order to
determine the children's anger in the cartoons in which the literature was gathered and the
class lovingly observed. For this “How do you mark children's characters in cartoons? What

are the causes of the child's anger? Movies What does the child's anger do?

2. Method

The study was done by document analysis design. During the selection of the works that will
provide data to the study, it was discussed with the secondary school students in Sivas,
Erzincan, Ankara, Konya and Urfa provinces for easy accessibility. Students were asked
about their favorite cartoons and their favorite three cartoons were noted. After the
interview, the resulting cartoons are listed and sorted by frequency. The first five cartoons
(Rafadan Tayfa, Mysterious Town, Keloglan, Gumball and Emiray) were selected from the
list and five of these cartoons were randomly monitored over the internet for different
seasons. In total, 25 episodes of 5 different cartoons were watched. The anger states in the
observed cartoons are grouped on the basis of the eni way of showing anger, cause of anger,
anger Izlen titles. After this grouping, codes for the findings were formed. In this respect,
based on the frequency of the codes, it has been determined what conditions, how, why they

occur and what they do as a result of their anger.
3. Findings, Discussion and Results

The first point that draws attention in the study which was carried out in order to examine the
causes of anger, the way of showing the anger and the results of anger is the forms of anger.
The characters in the cartoons exhibit the most frowning and squinting behaviors when they
get angry. However, hand-arm shaking (finger shaking, hand hitting, fist hands), yelling,
fighting (object throwing, struggle, discussion) and teeth behaviors are also the way of
showing characters' anger. MEB (2011) in the study of the forms of anger; aggressive behaviors
(such as shouting, being angry, destroying things and hitting walls) and repressed behaviors
(such as being angry, being calm and not showing anger). In addition, anger; hatred, hatred,
jealousy can also occur in such forms. The other point that draws attention in cartoon films is
the causes of child characters' anger. Controversy, injustice, provoking, being attacked, being
aroused, not being understood, being endangered are some of the reasons for the main
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characters of the characters in cartoons. The causes of anger in cartoon films are similar to the
studies (Tatlilioglu and Karaca, 2013; Kokdemir 2004; Nesrin, 2003). The situations that cause
anger in these studies are usually listed as frustration, assault, injustice, threatening and
harassment. The fact that the reasons that reveal the sense of anger, which is universal and
human, is the same in domestic and foreign cartoons, is the indication that these works

belonging to different countries have common features.

As a result, all the cartoons show that the portrayal of child characters is angry and the way
they show their anger is similar. When the reasons for anger are examined there, the children
show that they are angry with similar characters. At the same time, anger is the common point
in this issue after the behavior of the cartoon. Children's characters are peers, they are most
frustrated with their siblings and friends; however, it was observed that the adults such as
mother, father and uncle were not generally angry. In these cartoons where children are
watching them, emotion should be given equally, and the positive and negative consequences
of these emotions should be presented to the audience. In addition, the emotions of negative
situations are reflected in the audience and are not overrated.

Arastirma Makalesi: Kaskaya, M, Bora, O., Toprak, O. ve Kunt, M. (2019). Cizgi Filmlerde

Cocuk Karakterlerin Ofke Halleri. Cocuk, Edebiyat ve Dil Egitimi Dergisi, 2(2), 160-177.
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