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Ozet

Karamanoglu Mehmetbey . . . o o . o
Uluslararasi Egitim Bu c¢alismanin temel amacy, 4. sinif “Basit Elektrik Devreleri” tlinitesine yonelik bilgisayar destekli interaktif bir
Arastirmalari Dergisi ogretim materyali gelistirmek ve sunus yoluyla 6gretim (SYO) yontemine entegre edildiginde 6grenmeye etkisini

incelemektir. Arastirmada eylem arastirmasi modeli kullanilmistir. Yar1 yapilandirilmis gériisme teknigi kullanilarak
Aralik, 2020 16 katilmea ile gorlismeler yapilmistir. Arastirma verileri igerik analizi yontemi kullanilarak analiz edilmistir.
g;l}t’é'l g:'yigo-109 Materyalin kullanish oldugu ve akilli tahtalar ile uyumlu ¢alistigi, anlamayi kolaylastirdigl, multimedya iceriklerle
htth: //dergipark gov.tr /ukmead ogrencileri derse motive ettigi, anlamli 6grenmeyi ve kavramay: destekledigi ve sunus yoluyla 6gretim (SYO)

yontemini daha etkili hale getirdigi ortaya ¢ikmistir.
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Abstract

The main purpose of this study is to design a computer-based interactive teaching material for the 4th grade "Simple  pternational Journal of
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Electric Circuits” unit and examine its effect on learning when integrated into the expository teaching method. Action g, . 5 0 cooreh

research model was used in the research. Using semi-structured interview technique, interviews were made with 16
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participants. Research data were analyzed using content analysis method. It was found that the material is useful and  volume 2, No 2
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works compatible with smart boards, facilitates the meaning, motivates the students with multimedia contents, the i
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material supports meaningful learning and understanding and makes the expository teaching method more effective.
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4. Sinif “Basit Elektrik Devreleri” Unitesi Icin Bir Ogretim Materyali Tasarimi ve Tasarima Yénelik ...

GIRIS

Egitim basta insan hayati olmak tlizere toplumsal hayatin temelini olusturmaktadir. Devletler icin egitim vazgecilmez bir
unsurdur. Glinlimiizde devletler icin donanimli insanlarin 6neminin artmasi egitime verilen 6nemin de artmasinin sebeplerinden
birisidir (Yildirim, 2019). Zira egitim siireci ile geng nesiller, gelecege daha iyi bir sekilde hazirlanmasi planlanmaktadir. Genglerin
gelecege “daha iyi hazirlanmasi1” egitim ile yakindan alakali 68retim ve 6grenme siirecglerinin toplumun giindeminde olmasini
saglamistir. Egitim ve o6gretim kavramlar siklikla ayni anlamda kullanildigr goriilmektedir. Oysa egitim bireyde davranis
degisikligi meydana getirme streci; 6gretim ise bu davranis degisikliginin okulda planli ve programh bir sekilde yapilmasi
stirecini ifade etmektedir (Demirel, 2004).

Ogretim “belli bir amaca gore gereken bilgileri verme isi”; 6grenme ise “6grenmek isi (bilgi edinmek, yetenek ve beceri
kazanmak)” olarak 2005 yilinda TDK tarafindan tanimlanmistir. Ogrenme siireci insan hayatinda énemli bir yer tutmaktadir.
Bundan dolay1 insanin daha iyi 6grenebilmesi icin bir¢ok arastirmaci ¢alisma yapmistir. Bunlardan birisi de Ausubel tarafindan
gelistirilen Anlaml Ogrenme yaklasimidir. Sunus yoluyla dgretim (Expository Teaching) olarak da bilinen anlamli 6grenme
yaklasiminda, bilgilerin 6grenciye sunus yoluyla kazandirilmasi hedeflenmektedir (Dikici, Tiirker ve Ozdemir, 2010). Bu
yaklasimin temelinde, 6grenmeyi etkileyen en 6nemli faktor bilgi birikimidir ve ona gére bu birikim s6zel olarak gerceklesmelidir.

Ausubel’e gore onemli olan 6grenmenin anlamli olmasidir. Anlaml 6grenme kuramu ile fen 6gretimini etkileyen Ausubel sozel
o0grenmeyi 4 psikolojik esasa dayandirmistir: 1) Yeni 68renilecek kavramlar 6ncekilerle iliskilendirildigi 6l¢lide anlam kazanir.
2) Her bilgi tinitesi kendi icinde bir buitiindiir. Bu biitiinde kavramlar ve kavramlar arasi iliskiler vardir. 3) Yeni 6grenilecek konu
kendi icinde tutarsizsa oOgrenen tarafindan benimsenmesi giclesir. 4) Konuyu o6grenmede etkili olan zihinsel siire¢
timdengelimdir. Bu esaslara dayali olarak sunus yoluyla 6gretim (SYO) yontemini gelistirmistir (Ozmen, 2004).

Sozlii olarak 6grenme ezbere ve pasif bir sekilde gerceklesmek zorunda degildir. Sunus yoluyla 6gretim (SYO) yontemi iyi bir
sekilde kurgulandig takdirde anlamli 6grenmeyi karakterize edebilir. Ileri diizenleyicilerin (advance organizers) kullanimy,
ogrenmeyi ve 6grenmedeki kalicihigr kolaylastirdigi gibi anlamh 6grenmeyi de desteklemektedir (Ausubel, 2000). SYO’niin etkili
olabilmesi i¢in 6n kosul anlamli 6grenmedir. Anlaml 6grenmenin temelinde 6grencilerin kavramlar zihinde iligkilendirerek
siniflandirmalarini saglayan etkili bir kavram 6gretimi yatmaktadir (Novak, 2010).

Fen bilimlerinde 6gretilecek konu, tinite ya da icerik temelde kavram 6gretimine dayanmaktadir. Kavram 6gretiminde yaygin
olarak kullanilan kavram haritalar ilgili konunun kavramlarini diizen icinde siralar. Kisaca bilginin gorsellestirilmis hali
diyebilecegimiz bu 6gretim araclar1 68rencilere kavramlar arasindaki iliskileri gosterdigi gibi kavramlar: biitiinciil ve hiyerarsik
bir diizen iginde sunarak 6grencilere konunun sinirlarini da bildirir (Malatyali ve Yilmaz, 2010).

Ausubel’in (2000) 6grenmeye olumlu etkilerini defalarca vurguladig ileri diizenleyicilerden (advance organizers) yola ¢ikarak
Novak ve Cafias (2006) kavram haritalarini ortaya ¢cikarmistir. Onceden kagit ve kalem kullanilarak olusturulan kavram haritalar
artik bilgisayar ortaminda daha kolay olusturulabilmektedir. Mayer’in (2009) ortaya koydugu multimedya 6grenme teorisiyle
birlikte kavram haritalari, bilgisayar destekli multimedya icerikler ile desteklenerek ogretimde daha etkili araglar haline
gelmistir.

Alan yazin taramasi sonucunda multimedya iceriklerin veya bilgisayar destekli materyallerin 6grenmeye etkisine yonelik bir¢ok
arastirmayla karsilasilmistir. Bu arastirmalarda kullanilan multimedya igeriklerin veya bilgisayar destekli materyallerin anlamay1
kolaylastirarak 6grenmeyi destekledigi bulgularina ulasilmistir (Asan, 2007; Cetinkaya ve Tas, 2011; Huang ve dig., 2012; Yen,
Lee ve Chen, 2012; Pohnl ve Bogner, 2012; Koretsky ve dig., 2014).

Arastirmanin amaci

Bu calismada ise hedef kitle olarak secilen 4. sinif 6grencileri i¢in Fen Bilimleri dersi “Basit Elektrik Devreleri” tinitesine yonelik
SYO yontemini daha etkili hale getirecek bilgisayar destekli bir 6gretim materyali tasarlamak ve 6grencilerin 6grenmelerine olan
etkilerini 6gretmen ve 6grenci goriisleri dogrultusunda incelemek amac¢lanmistir.

Tasarimin Amaci

Bu tasarimin temel amaci, Piaget’e gore somut islemler doneminde olan 4. sinif 6grencilerinin 6grenmelerini multimedya igerikler
ile destekleyen, 6grenmeyi 6grencinin goéziinde ilgi cekici hale getiren, 6grencilerin bilissel yiikiinli azaltarak 6grenmeyi
kolaylastiran ve akill tahta ile uyumlu ¢alisarak SYO yontemini daha etkili hale getirebilecek bilgisayar destekli bir 6gretim
materyali gelistirmektir. Bu amaca binaen 6ncelikli olarak Smith ve Ragan’in (1999) belirttigi evreler dogrultusunda ihtiyac
analizi yapilarak tasarim planlanmistir.

Tasarimin Bilimsel Temelleri

Materyalin tasarimi 6 aylik bir siireci kapsamaktadir. Materyal ile ilgili olarak kullanilan program, 6gretim ve yazilim tasarim
modelleri, tasarimin tiirii, hitap ettigi hedef kitle, tasarimin yapildig1 ders, iinite ve tasarimin entegre edildigi 6gretim yontemi
Tablo 1'de biitiinciil olarak verilmistir.
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Tablo 1.

Tasarimda Kullanilan Program ve Modeller

Tasarimin Turtu: Bilgisayar destekli 6gretim materyali
Hedef Kitle: ilkokul 4. sinif 6grencileri

Ders: Fen Bilimleri

Unite (igerik): “Basit Elektrik Devreleri”

Yontem: Sunus Yoluyla Ogretim (Expository)
Ogretim Tasarim Modeli: ASSURE Modeli

Yazilim Tasarim Modeli: Boehm'’in Spiral Modeli

Kullanilan Program: Microsoft Office 2010 - PowerPoint

iceriksel Tasarim

Iceriksel tasarimda Mayer’in (2009) multimedya 6grenme teorisi benimsenmistir. Bu teoriye benzer olarak ikili kodlama
kuraminda (dual coding theory) bilginin iki farkli duyu uyaranlari (sézciikler ve resimler) araciligiyla alindigini 6ne siiren Paivio
bilgiyi temsil eden s6zciik ve resimlerin zihinde birbirine referans olarak hatirlanmasini kolaylastirdiklarini vurgulamistir (Clark
ve Paivio, 1991). Bu teorilere paralel olarak Mayer ve Sims (1994), sozel ve gorsel iceriklerin ayr1 ayr1 degil de birbiriyle bitisik
olarak sunulmasi 6grencilerin bilgiyi iki farkli kanaldan alarak zihinde daha iyi baglantilar kurabildiklerini belirtmistir.
Tasarimda Sweller’in (1994) belirttigi 6grenmedeki bilissel yiikiin multimedya icerikler ile azaltilmasi hedeflenmistir. Bu
dogrultuda Betrancourt'un (2005) 6nemine vurgu yaptig1 animasyonlara da yer verilmistir.

Gorsel Tasarim

Materyalin ekran tasariminda Hannafin ve Hooper’in (1989) belirttigi faktorler géoz 6niinde bulundurulmustur. Kavramlarin
resmi ekranin sol kisminda, agiklayici metni ise saginda yer almaktadir. Konu anlatimlarini temsil eden metinler cerceve icerisine
alinarak belirginlestirilmistir. Metinlerin okunurlugunu artirmak amaciyla arka plan ile zithgi ytikseltilerek saydamlik ayar1 %40
yapimistir. Gorseller Heinich, Molenda, Russell & Smaldino’nun (2004) belirttigi gercekgilik ilkesine gore secilmistir. Renk
tasariminda Pettersson’'un (2002) belirttigi kurallara dikkat edilmistir. G6zli yormamasi adina zeminde koyu renk tonu
kullanilmistir. Karmasaya sebep olmamasi i¢in mavi, yesil ve acik kahverengi olmak iizere 3 temel renk kullanilmistir. Yazi fontu
seciminde Heinich ve digerlerinin (2004) belirttigi kurallar benimsenmistir. Bu dogrultuda tasarimin hedef Kkitlesi ilkokul
kademesinde 6grenim goren 4. sinif 6grencileri oldugundan metinlerde “Comic Sans MS” yazi fontu kullanilmistir. Metinler
arasindaki uyumu saglamak adina sadece bu yaz fontu kullamilmistir. Italik, kalin ve alt1 ¢izili bicimlendirmelerinde ise baz
yerlerde kalin punto kullanilmistir.

Tasarimin Modelleri

Materyal gelistirilirken tasariminda Assure’un Ogretim tasarim modeli temel alinmistir (Baran, 2010). Yazilim tasarim
modellerinden ise Boehm’in (1988) Spiral modelinde belirttigi basamaklar izlenmistir. ilk olarak ilgili iinitenin kazanimlar
dogrultusunda hedefler olusturularak Forehand’in (2010) belirttigi Bloom'un yenilenmis taksonomisine gore hedeflerin bilissel
alan basamaklari tespit edilmistir. Bu hedeflere Tablo 2’de yer verilmistir.

Tablo 2.
Hedefler

HEDEFLER
1. Basit elektrik devresini olusturan devre elemanlarinin isimlerini séyler (Bilgi).

2. Basit elektrik devresini olusturan devre elemanlarinin islevlerini aciklar (Kavrama).

3. Basit elektrik devresinin calisip calismayacagini ve calismama nedenlerini tahmin eder (Analiz).

4. Bazi devre elamanlari olmasa da basit elektrik devresinin ¢alisabilecegini belirtir (Bilgi).

5. Evde ve okuldaki elektrik diigmelerinin birer devre elemani oldugunu ve bu elektrik diigmeleri ile lambalar arasinda, duvar
icinden gecen baglanti kablolar1 oldugunu iliskilendirir (Kavrama).

Medya seciminde Mayer’in (2005) multimedya prensipleri dikkate alinmistir. World Wide Web (www) farkl tipte ve sinirsiz
birgok icerigi kapsamaktadir (Jonassen, 2006). Dolayisiyla tasarim sadece resim, video ve sesli metin icerikleriyle degil ayni
zamanda animasyon ve baglanti icerikleri i¢in link verilerek internetin zengin ortamiyla da desteklenmistir. Bu yoniiyle materyal
sadece bilgisayar destekli degil ayni zamanda web destekli bir materyal 6zelligini de tasimaktadir.

Egitimde bireysel farkliliklarin 6nemli rolii olmasi noktasinda kavram o6gretiminde zeka tiirleri dikkate alinmasi gereklidir.
Bireysel farkliliklara hizmet etmek icin ¢oklu zekanin 6grenme ve 6gretme siirecine getirileri géz 6niinde bulundurulmalidir
(Koksal, 2006; Kaya, 2009). Ayni1 amag¢ dogrultusunda Kolb’'un (1981) tanimladigi 6grenme stilleri de dikkate alinmistir.
Tasarimda farkli zeka tiirleri ve 68renme stillerine hitap eden multimedya icerikler yer almaktadir. Materyalde Mayer’in (2005)
multimedya 6grenme prensipleri benimsenerek farkl tipte iceriklere yer verilmistir. Icerik tiplerini temsil eden ikonlar
www.iconfinder.com sitesinden PNG formatinda indirilerek kullanilmistir.
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Bu igerik tiplerine ve onlar1 temsil eden ikonlara Tablo 3’te yer verilmistir:

Tablo 3.
Multimedya Icerik Tipleri ve Ikonlari

Resim =
Video o
Sesli Metin @
Animasyon @
Baglanti &’

Tasarim Microsoft Office 2010 paket programinin i¢inde yer alan PowerPoint 2010 programiyla olusturulmustur.

YONTEM
Arastirmanin Modeli

Arastirmada eylem arastirmasi modeli kullanilmistir. Eylem arastirmalarinda uygulayici (6gretmen) kendisi dogrudan ya da bir
arastirmaciyla birlikte 6grenme siirecine yonelik bir problemi ya da sorunu anlayip ¢6zmeye calisir (Beyhan, 2013). Bu
arastirmada ise “bilgisayar destekli bir 6gretim materyali entegre edilerek SYO yontemi nasil daha etkili hale getirilebilir?”
problemine ¢6ziim aranmistir. Bu dogrultuda McKernan'in (1991) {i¢ grupta topladigi eylem arastirmalari tiirlerinden uygulama
odakli eylem arastirmasi modeli benimsenmistir.

Calisma Grubu ve Uygulama Siireci

Eylem arastirmalar1 genellikle bir okulda, herhangi bir ders ya da liniteyi kapsayan, kolay ulasilabilen kii¢lik bir evrende
uygulandigi i¢in sonuclar cogunlukla genellenemez. Bu nedenle seckisiz yontemle 6rneklem se¢me zorunlulugu yoktur (Fraenkel,
Wallen ve Hyun, 2012). Dolayisiyla arastirma Sanlurfa ili Viransehir ilce merkezinde uygun érnekleme yontemiyle secilen bir
ilkokulda yiiritiilmiistiir. Uygulama oOncesinde gerekli izinler alinmistir. Goriisme yapilacak 4 Ogretmen ve 12 6grenci
bilgilendirilip goniilli izinleri alinarak gortismeler yapilmis ve ses kaydina alinmistir. Materyalin tasarim stireci 6 ay, uygulama
siireci ise 4 hafta siirmiistiir. Uygulama siireci SYO yonteminin basamaklar1 dikkate alinarak 4 asamada anlatilmistir:

1) Giris: Derse baslamadan 6nce 6grenciler iinitenin hedeflerinden haberdar edilmistir. ilgi ¢ekici bir hikdye icerigiyle derse
baslanmistir (Sekil 1).

N ACTT == /TDTY NEV DEl EDT

Gocuklar |
ANASAY FA';G
HO$ GELDINIZ.

} HIXAYE

| Bir voktiydi. Esro orkadaglers Ozlem ve
| Serdor ile drganda soklombog oyruycedu. Hova
| fyice kororines oyuru barokmlor ve herkes evine
‘ym, Esra oceleyle eve . Anewsine

Bu Uniteyl galgsp bitindidimizde
devre elemanlariun gorevierini
ofrenecediz. Farkh dewreler
olugturarck evierdeki elektrik
sistemlert 13 elektrik
devrelerini ilgkilendirecediz.

Haydi gimdi 61R1$

awenlon diigmesini tiklayarak
L devam edelim.

ok
susodijine styleyip kogarak mtfolo gitti. Matfak
loranlikt. Elektrik dujmesine basarok tds ogti.

| Firindaki kurabiyenin més gibi kolazsu her tarafo
| yoylnigh. Bu siroda Esravn onnesi sutfodo
i ve firinin digmesine basarak firni kopath,

Konular ve sayfalar arasinda
9651 yopabilmek igin digmeleri
kullanin,

G000 | 0O

() Hikayeyi Dinle

Sekil 1: Materyalin ana sayfasi ve hikdye icerigi

Hikdye sesli metin igerigiyle birlikte agilarak c¢ocuklarin hikdyeyi hem dinlemeleri hem de metinsel olarak takip etmeleri
saglanmistir. Boylelikle konuya baslamadan 6nce materyale iyice odaklanmalari ve konuya ilgilerinin artmasi amaglanmistir.

2) Ileri Diizenleyicinin (Advance Organizer) Sunulmasi: Bu asamada 6gretmen ileri diizenleyici olarak iinitenin tiim kavramlarini
ve aralarindaki iligkileri gorsel olarak ifade eden Sekil 2’deki kavram haritasin1 agarak 6grencilerin linite kapsamini ve
kavramlarini 6nceden biitiincil olarak gérmelerini saglamistir.

Sekil 2: Unitenin kavram haritasi
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3) Ogrenilecek Yeni Konunun Sunulmasi: Bu asama yeni konunun égrencilere SYO yontemiyle bastan sona anlatildigi siirectir. Bu
stirecte konu 6grencilere SYO yontemiyle sunulurken materyal de yogun olarak kullanilmistir. Bu siirecte 6gretmenler harici ders
materyali ve kaynaklardan yararlanma noktasinda 6zgiir birakilmistir. Ogretmenler konuyu materyaldeki hiyerarsiyi takip etmek
suretiyle alisik olduklar1 SYO yontemini kullanarak anlatmiglardir. Unitenin iceriginde bulunan ii¢ konu Sekil 3'te gosterilmistir.

‘ Basit Elektrik

o\ o
- e

Ogrenmek istediginiz L/_\ u

/) konunun resmine tiklayin.
Sistemleri

B

Sekil 3: Uniteye ait konulara giris ekrani

Her konu 1 haftalik siirecte anlatilmistir. Materyalde her konu ve kavramlar i¢in resim, video, sesli metin, animasyon ve baglanti
gibi egitici multimedya igerikler bulunmaktadir (Sekil 4). Fakat okulda internet baglantisindaki sorun sebebiyle ¢cevrimigi ¢alisan
baglanti ve animasyon icerikleri kullanilamamistir. Bu siire¢te 6gretmen konuyu anlatirken ayni1 zamanda bu igerikleri de
ogrencilere izleterek multimedya yoluyla 6grenmeyi desteklemistir. Burada asil amag bilgisayar destekli bir materyalin entegre
edilerek SYO yonteminin daha etkili hale getirilmesidir. Bu yolla 6grencilerin kavramlari daha iyi kurgulamalar1 ve konuyu daha
anlamli ve kalic1 bir sekilde 6grenmeleri hedeflenmistir.

duy gibi elemanlar bulunur. Elektrik
devresi, elektrigin  kaynaktan
baslayarak  devre  elemanlarini
dolasip tekrar kaynaga dénmesiyle

tamamlanmis olur.

soldaki meniiyii kullaniniz.
Asagidaki 123,
digimelerini kullanarak ana
Konularin ilk sayfasina | %
gidebilirsiniz.

Sekil 4: “Basit elektrik devresi” konusu multimedya iceriklerin bulundugu ekran

4) Degerlendirme: Ders siirecinin son basamaginda 6grenilen bilgilerin pekistirilmesi i¢cin materyalin en son kismindaki interaktif
testler sinif ortaminda hep birlikte ¢oziilmiistiir. Interaktif bir soru érnegine Sekil 5’te yer verilmistir.

1. Elektronik araclarda a¢gma-kapama 7
diigmesinin yaptigi gorevi, basit
elektrik devrelerinde hangi devre
eleman: yapmaktadir?

nahtar

[D) Baglant: Kablosu

Haydi Cocuklar !

Simdi kendimizi degerlendirme zamani.
Segeneklerdeki kutucugu tiklayarak dogru
cevabi igaretleyiniz.

Sekil 5: Interaktif bir soru érnegi

Testteki sorular segilen siklar dogrultusunda dogru ise yesil tik (v) isareti ve sonraki soru diigmesi, yanlis ise kirmizi ¢arpi (X)
isareti ve soruya geri doniis diigmesiyle geri doniit vermektedir (Sekil 6). Interaktif testlerin avantaji 6grencilere hizli geri déniit
sunmasidir. Ogretmenler interaktif testlerin ¢éziimiinii tamamladiktan sonra ders siireci bitmistir. Dolayisiyla uygulama siireci 1
hafta katilimc1 68retmenlere materyalin 68retilmesi ve 3 hafta 68rencilere ders siireci olmak tizere toplam 4 hafta stirmtstiir.
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Sekil 6: Dogru cevap ve yanlis cevap déntitleri

Veri Toplama Araglar

Veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis gériisme formlari kullanilmistir. Arastirmaya 6zgii olarak 6gretmen ve 6grenciye
yonelik 2 farkh goriisme formu gelistirilmistir. Goriisme formlarinda agik uclu sorular yer almaktadir. Ogretmenlere yonelik olan
form 11 adet ana soru ve 5 adet sonda sorusundan, 6grencilere yonelik olan form ise 7 adet ana soru ve 2 adet sonda sorusundan
olusmaktadir.

Verilerin Analizi

Toplanan veriler icerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. Clinkii icerik analizinde birbirine benzeyen veriler belirli temalar
cercevesinde bir araya getirilir ve 6zetlenerek ya da sayisallastirilarak okuyucunun anlayacagi bir sekilde diizenlenir (Yildirim ve
Simsek, 2006). 16 katihmcidan elde edilen nitel veriler herhangi bir veri analiz programi kullanilmadan bilgisayar ortaminda
manuel olarak analiz edilmistir. Arastirma sorular1 temalar olarak kabul edilmis ve ortaya ¢ikan kodlar bu temalar altinda
siniflandirilarak frekans ve yiizde tablolar1 araciligiyla 6zetlenmistir. Bulgularda ortaya ¢ikan ytlizde ve frekans degerleri
lizerinden sonuclara ulasiimistir.

BULGULAR

Elde edilen bulgular dogrultusunda 6gretmen gortslerine iliskin 15 tema kapsaminda 36 kod, 6grenci goriislerine iliskin ise 7
tema kapsaminda 27 kod ortaya ¢ikmistir. Bu kodlar temalar icerisinde siniflandirilarak frekans ve ylizde tablolar ile
ozetlenmistir. Ogretmen goriislerine iliskin kodlarin frekans ve yiizde degerlerine Tablo 4’te yer verilmistir.

Tablo 4.
Ogretmen Gortislerine Iliskin Frekans ve Yiizde Tablosu
Ogretmen Goriisleri (N=4) Kodlar Frekans(f) Yiizde(%)

Zorlanmadim 3 75

Basit 1 25

1- Kullanma zorlugu Acip kapatmakta biraz zorlandim 1 25
Sadece bazi videolarda sikinti cektim 1 25

2- Meslektaslara tavsiye etme Evet, Tavsiye ederim 4 100
3- Diger Uunite ve derslerde kullanma Isterim 4 100
4- Ogrencilerin begenisi ve ilgisini Begendiler 4 100
cekme llgilerini cekti 4 100
5- Ogrenci motivasyonuna etkisi Motivasyonlarini artirdi 3 75
Fazla ilgi cekmedi 1 25

Ogrenmeyi destekledi 4 100

6- Ogrenmeye etkisi Ogrenmeyi kolaylastirdi 4 100
Anlamli 6grenmeyi ve kavramayi olumlu etkiledi 4 100

7- Sinif yonetimine ve hakimiyetine Olumlu etkiledi 2 50
etkisi Olumsuz durum yasanmadi 1 25
Etkisi yok 1 25

8- Akill tahta ile uyumlulugu Uyumlu 4 100
Diizgiin ¢alisti 3 75

9- Diigme ve dijital iceriklerin Diizgilin calistiramadik 1 25
calismasi Animasyonlar internet olmadigindan agilmadi 1 25
Tasarim oldukca iyi 2 50

10- Gorsel tasarim Yazilar okunakl 3 75
Daha canli renkler kullanilabilir 2 50

Faydal 3 75

a) Pedagojik acidan Daha iyi olabilir 1 25

Ogrenmeyi kolaylastiriyor 1 25

Seviyeye uygun 1 25
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Glizel 4 100
Zenginlestirilebilir 2 50
b) Gérsellik - icerik Icerikler aciklayici 1 25
Ses icerikleri daha iyi olabilir 1 25
11- Genel c) Ogrencilerin Basariy1 artirir 4 100
degerlendirme gsrenme ve Ogrenmeyi destekler 2 50
bagarilarina etkisi Gunliik hayatla ilgili igerikler olumlu etkiler 1 25
d) Ogrencilerin derse
yonelik tutuma etkisi  Tutumu olumlu etkiler 4 100
e) Ogrencileri derse Derse motive etti 4 100

motive etmesi

Tablo 4’e gore arastirmaya katilan ogretmenlerin ¢ogu (%75) materyali kullanmakta zorlanmadiklarini belirtmistir.
Ogretmenlerin hepsi de materyali meslektaslarina énerdiklerini, dier fen iinitelerinde 6zellikle “Gezegenimiz: Diinya” ve diger
Matematik, Sosyal Bilgiler, Tiirkce gibi derslerde kullanmak istediklerini sdylemistir. Katilimci1 6gretmenlerin tamami materyalin
o0grenmeyi olumlu yonlerde etkiledigini ve 6zellikle iceriginde yer alan gorseller, video, karikatiir, resim ve interaktif testlerin
ogrencilerin ilgisini cektigini belirtmistir. Ogretmenlerden biri (%25) zaten Morpa Kampiis kullandifl icin materyalin
ogrencilerin ilgisini fazla cekmedigini fakat yine de 6grencilerin Morpa Kampiis ve diger iceriklerden farkl olarak materyaldeki
etkinlik, resim ve videolar1 begendiklerini soylemistir. Yine 6gretmenlerin ¢ogu (%75) materyalin 6grencilerin motivasyonunu
artirdigin1 gozlemlemis, yarisi1 (%50) ise materyalin sinif hakimiyetini olumlu etkiledigini belirtmistir. Materyalle ilgili teknik
sorulara yonelik 6gretmenlerin tamami materyalin akilli tahtayla uyumlu ¢alistigini, ¢cogu (%75) diigmelerin diizgiin ¢alistigini,
bir tanesi (%25) programi yanlis yerden baslattig1 icin diizgiin c¢alistiramadigini, bir tanesi de (%?25) okulun internet
baglantisindaki problem sebebiyle animasyonlarin ¢alismadigini belirtirmistir. Ogretmenlerin ¢ogu (%75) yaz1 fontunun
okunakli oldugunu, yaris1 (%50) gorsel tasarimin oldukga iyi oldugunu belirtirken yarisi da (%50) ise gorsellikte daha canh
renklerin kullanilabilecegini 6nermistir. Materyal 6gretmenlerin cogu (%75) tarafindan pedagojik anlamda faydali bulunmustur.
Tamami gorsellik-icerik yoniiyle materyalin iyi oldugunu belirtmis 6zellikle de elektrik devresi ile ilgili gorseller ve devre kurmay1
gosteren video icerigini cok begenmislerdir. Ogretmenlerin hepsi de materyalin 6grenci basarisini ve derse yonelik tutumlarini
olumlu etkileyecegini éngormiistiir. Ozellikle materyalde 6grencilere rehberlik eden “Gumball” isimli ¢izgi karakterin ve
materyalin birden fazla duyuya hitap ederek multimedya 6grenmeyi desteklemesinin 6grencileri derse motive ettigini
belirtmislerdir. Ogrencilerle yapilan goriismelere ait sonuglar Tablo 5’de verilmistir.
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Tablo 5.
Ogrenci Gériislerine Iliskin Frekans ve Yiizde Tablosu
Kodlar Frekans(f) Yiizde(%)
1- Begenme Begendim 12 100
2- Diger ders ve lnitelerin bu materyalle Isterim 12 100
islenmesini isteme
Video 12 100
Sesli Metin 5 41,6
Gorseller 7 58,3
3- En ¢ok begenilen yonii - icerik Degerlendirme testleri 4 33,3
Diigmeler 1 8,3
Gorsel tasarim (Renkler-Yazi fontu) 1 8,3
Cizgi karakter (Gumball) 3 25
4- Ogrenmeyi zevkli hale getirme Evet 12 100
Diger derslerde de kullanilmal 1 8,3
Sikilmadim 10 83,3
5- Materyalden sikilma Keyifle izledim 3 25
Testte sikildim 1 8,3
Bazen sikildim 1 8,3
Kolaylastirdi 12 100
llgimi cekti 1 8,3
Daha net ve iyi kavrama 8 66,6
6- Dersi anlamaya etkisi Hatirda kaliciyd: 1 8,3
Daha ayrintili bilgi veriyor 3 25
Daha 6nce boyle seyler gormedik 2 16,6
1 8,3
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Cok fazla diigme var

Animasyonlar agilmadi 1 8,3
7- Genel olarak degerlendirme Dersimize katki sagladi - Faydali 4 33,3
Eglenceli ve ilgi cekici - Begenildi 7 58,3
Ayrintil bilgi ile daha net anlama 4 33,3
Daha ¢ok soru olabilirdi 1 8,3

Tablo 5’e gore katilimci 6grencilerin tamami materyali begendigi, 6zellikle de gorsellerin ve devre kurmay1 gosteren videolarin
hoslarina gittigini belirtmistir. Ayrica 6grenmeyi zevkli hale getirdiginden materyali “Mikroskobik Canlilar, Maddenin Halleri,
Gezegenimiz: Diinya, Viicudumuzu Taniyalim” gibi diger Unitelerde ve Sosyal Bilgiler, Tiirkce derslerinde de kullanmak
istediklerini belirtmislerdir. Ogrenciler tarafindan (%100) en ¢ok begenilen icerik basit elektrik devresi kurmay1 gésteren
videodur. Ikinci sirada (%58) begeni toplayan icerik tipi ise gorsellerdir. Ogrencilerin cogu (%83,3) materyal ile ders islerken
sikilmadiklarini bir kismi da (%25) sikilmanin aksine 6grenmeyi keyifli bir stire¢ haline getirdigini belirtmistir. Yine 6grencilerin
tamami materyalin 6grenmeyi kolaylastirdigini, cogu (%66,6) bu materyal ile daha net ve iyi anladigini, bir kismi da (%25)
sorularin ve oOgretici video iceriklerinin daha ayrintili bilgi verdigini soylemistir. Genel degerlendirmeye yo6nelik soru
dogrultusunda oneri olarak bir 68renci materyalde diigme sayisinin ¢ok fazla oldugunu ve azaltilabilecegini, bir 6grenci interaktif
soru sayisinin artirilmasi gerektigini soylemistir. Yine bir 6grenci de internet olmadigindan animasyonun ag¢ilmadigini
belirtmistir.

TARTISMA VE SONUC

Arastirmada elde edilen bulgular dogrultusunda tasarlanan bilgisayar destekli 6gretim materyalinin akilli tahta ile uyumlu
calistigl, genelden 6zele icerik sirasi ile SYO yéntemine kolayca entegre edilebildigi sonuclarina ulagilmistir. Ayrica materyalle
ilgili yonlendirmelerde bulunan ¢izgi karakter “Gumball” ve materyalin iceriginde yer alan ¢esitli multimedya icerik tipleri, sesli
metinler ve interaktif testler 6grencilerin ilgi ve begenisini toplayarak derse motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigi
soylenebilir. Multimedya icerikler arasinda 6zellikle video ve gorsellerin 6grencilerin kavramlar hakkinda daha ayrintili ve net
bilgiler edinmelerini sagladig1 séylenebilir. Ogrenmeyi kolaylastirdigi, anlamli 6grenmeyi ve kavramay destekledigi belirtilerek
Ogrenilenlerin hatirda kalici oldugu vurgulanmistir. Arastirmanin bu bulgulart alan yazindaki arastirmalarin bulgulariyla
ortismektedir (Asan, 2007; Cetinkaya ve Tas, 2011; Huang ve dig., 2012; Yen, Lee ve Chen, 2012; P6hnl ve Bogner, 2012; Koretsky
ve dig., 2014). Bu dogrultuda materyalin Mayer’in (2009) vurguladigi multimedya 6grenmeye hizmet ettigi ve Ausubel’in (2000)
belirttigi dogrultuda calisan ve SYO yontemini daha etkili hale getiren bir ileri diizenleyici “advance organizer” oldugu
soylenebilir. Ayrica materyal, icerigi kolayca degistirilmek suretiyle diger ders ve iinitelere uyarlanabilecek sekilde
tasarlanmistir.

ONERILER

1- Ogretmenlerin benzer etkinlikler gelistirip derslerinde kullanarak daha verimli siirecler planlamalari i¢in tavsiye edilir.

2- Multimedya araclar ile 6grenme streclerini daha da kolaylastiracagi ve daha verimli calismalar yapilacagi
diistiniildiigiinden egitimcilerin kullanmalari 6nerilir.

3- Ogretmenlerin bu konularda bilinclenmesi ve 6gretmenlerde farkindalik olusmasi i¢cin égretmenlere yonelik seminerler,
hizmet i¢i egitimleri ve tanitici ¢alismalar; lisans diizeyinde ise aday 6gretmenlere yonelik dersler ve uygulamalar
verilmesi tavsiye edilmektedir.

4- Gelistirilen etkinlik bu arastirma icin “Basit Elektrik Devreleri” tiinitesinde kullanilsa da her ders ve {nitede
kullanilabilecek bir yapiya sahiptir. Dolayisiyla ileriki arastirmalarda farkli ders ve linitelerde de etkisi incelenebilir.
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