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Oz

Kuzey Kibris’ta hizli sehirlesme, apartman hayatina gegis, giivenlik sorunu gibi
cesitli sebeplerle cocuklarin oyun alani sinirlanmistir. Cocuklarin sokaktan cekilmesiyle
geleneksel cocuk oyunlarinin oynanma sikligi giderek azalmaya baslamistir. Bu
calismanin amaci geleneksel Kibris Tiirk cocuk oyunlarinin cocugun ruhsal ve fiziksel
gelisimindeki islevlerine dikkat cekerek oyunlarin korunmasi ve aktarilmasina yénelik
¢6zlim énerileri getirmektir. Bulgular g6zlem ve gériisme yontemi kullanilarak ve yazili
materyaller taranarak elde edilmistir. Calismada, Kibris Tiirk kiiltiiriindeki geleneksel
cocuk oyunlarinin giiniimiizdeki durumu dederlendirilmis, oyunlar; oyuncakl ve
oyuncaksiz olmalarina, tekerlemeli olup olmamalarina gére tasnif edilmis, islevleri
acisindan dederlendirilerek baglamlariyla birlikte tanitilmistir. Oyunlar ¢ocuklarin
eglenme, kendini gerceklestirme, rahatlama, vakit gecirme, hayal giiciinii gelistirme,
bedensel hareket gibi bircok ihtiyacini gideren islevlere sahiptir. Oyunlar ayrica
cocuklarin giindelik yasami deneyimlemesinde bir toplumsallasma araci olup, anne,

1 Bu galisma, Eskisehir Osmangazi Universitesi tarafindan 14-17 Mayis 2015 tarihleri
arasinda dizenlenen I. Turk Diinyasi Oyun ve Oyuncak Kurultayinda bildiri olarak
sunulmus ve Tam Metin Bildiri Kitabinda yayinlanmis metnin yeniden diizenlenmis
halidir.
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baba, doktor, égretmen, komsu, yénetici gibi cesitli rollerle yetiskin yasamini taklit
ettikleri, psikolojik icerigiyle bir ifade kanalidir. Calismanin sonug¢ kisminda ¢ocuklarin
bir¢ok ihtiyacini karsilayan bu geleneksel halk kiiltiirii driinlerinin giiniimiizde de
islevlerinin siirddiriilebilirligi noktasinda bazi ¢6ziim énerileri ortaya konulmustur.

Anahtar Kelimeler: Kibris Tiirk Kiiltiird, islev, cocuk, oyun siirdiiriilebilirlik

NORTHERN CYPRUS KIDS GAMES IN THE CONTEXT OF FUNCTIONALITY AND
SUSTAINABILITY

Abstract

Northern Cyprus has limited children's playgrounds due to various reasons
such as rapid urbanization, transition to apartment life, and security problems. With
the withdrawal of children from the street, the frequency of playing traditional
children's games has gradually decreased. The aim of this study is to draw attention
to the functions of traditional Turkish Cypriot children's games in the spiritual and
physical development of the child and to propose solutions for the protection and
transfer of the games. Findings were obtained by observing and interviewing
methods and by scanning written materials. In this study, the current state of
traditional children's games in the Turkish Cypriot culture was evaluated, and the
games were classified according to whether they were with or without toys, whether
they were rhymes or not, and were evaluated in terms of their functions and
introduced with their context.. Plays has functions that fulfil many needs of children
such as having fun, self-realization, relaxation, spending time, developing
imagination, physical movement. Indeed, plays are a means of socialization for
children to experience daily life and are a channel of expression with psychological
content in which they imitate adult life with various roles such as mother, father,
doctor, teacher, neighbor, and administrator. In the conclusion part of the study,
some solution recommendations for the sustainability of the functions of these
traditional folk culture products that meet many needs of children are presented.

Keywords: Turkish Cyprus culture, function, child, plays, sustainability.

Girig

Sicilya ve Sardunya Adalarindan sonra Akdeniz'in Uglinci biiylik adasi olan
Kibrisi, 1571'de, degisik sebeplerle fetheden Osmanli Devleti, Anadolu’nun ¢esitli
yerlerinden, Ozellikle belli meslek kollarina mensup aileleri getirterek buraya
yerlestirmistir (Hakeri, 1993: 236-238). Bu yerlesmeler 18. yy. sonuna kadar devam
etmis ve buradaki kiltir daha sonralari da surekli Tirkiye’den beslenmistir.

Anadolu’nun gesitli sehirlerinden gelen halk, kendi s6zIu kiltlrini beraberinde
getirirken; adada yasayanlarla kiltiirel etkilesimle, yeni tecriibelerle, dil ve cografyanin
etkisiyle birlikte kusaklar boyunca aktarila gelen adaya 6zgl bir kiltiirel yapi
sekillenmistir. Bu Ozgin kiltirel yapi icinde, ¢ocuk folklorunun buylk bir kismini
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olusturan ¢ocuklarin hareket, eglence, yaraticilik, dil gelisimi, muzik zevki gelisimi ve
egitim ihtiyaglarini karsilayan oyun, oyuncak ve tekerlemelerin dnemi dikkate degerdir.
Kibris’'ta glinimizde hizh sehirlesme apartman hayatina gecis, sokaklardaki glivenlik
sorunu, televizyon ve internetin glindelik hayattaki yogunlugu gibi ¢esitli degisimler
cocuklarin oyun alanlarini sinirlandirmis ayrica sokaga daha az g¢ikmalarina neden
olmustur. Cocuklarin sokaga daha az ¢ikmalari gocuklarin saglikli gelisimi ve biylimesi
acisindan birgok isleve sahip geleneksel cocuk oyunlarinin oynanma sikhigini olumsuz
yonde etkilemistir. Bununla birlikte teknolojinin gelismesiyle, hazir oyun ve
oyuncaklarin tretilmesi de geleneksel oyunlarin daha az oynanmasina neden olmus,
cocuklarin gelisimine de olumsuz bir durum olarak yansimaya baslamistir. Kiltirin
icinde bulundugu bu sartlar, geleneksel ¢ocuk oyunlar lzerine ¢alisma yapmayi, bu
konuya dikkat cekmeyi ve problemlere uygulanmasi mimkin ¢6zim 6nerileri
getirmeyi gerekli kilmistir.

Kibris ¢ocuk folklorundaki oyunlar incelendiginde Tirk kaltiriinde kusaklar
boyunca aktarilan oyunlar yaninda, Kibris’taki ¢ocuklarin, tarihi akis icerisinde pek
¢cok oyun yarattigl, bunlari oynadigi ve bu Grlinlerin bugilnlere geldigi goralar
(Yorgancioglu, 1997). Oyunlarin biyik bir kisminin benzerlerine —kékler ve duizenli
devam eden gocler nedeniyle- Tirkiye’de rastlanmakla birlikte (Cengiz, 1996;
Ozdemir, 2006; Ar, 2018; Tiirkan, 2018), bazi oyunlarin adlari ve kurallari
benzemesine karsin; birgok oyunun ve oyuncagin Kibris’a 6zgl oyunlar oldugu,
oyunlarin ve oyuncaklarin adlarinin, oyunun veya tekerlemelerinin, oyunlarda
kullanilan sozclklerin  Kibris agzina 6zgli oldugu gorilar. Tarkiye Tirkgesi
agizlarindan olan Kibris agzi diger agizlardan tarihi nedenler ve denizin sinir olmasi
nedeniyle bircok noktada ayrisan oldukca gicli bir agizdir. Bu da halk kiltara
Urlnlerini adaya 6zgl yapmaktadir. Akdeniz’in ihman yapisi, gecim kaynaklarinin
tarim, hayvancilik ve giftgilige dayali olmasi, yerlesimin agirlikli olarak kdy tarzi olmasi
cocuklarin sokakta, tarlada, bahgede uzun saatler oynayabilmesine ve dogadan
oyuncak temin edebilmesine olanak tanimaktadir. Dolayisiyla cografya, iklim ve
yasam tarzi ¢cocuk folkloruna ait oyun, tekerleme ve oyuncak gibi kiilttirel Grinlerin,
Uretimi ve icrasini uygun hale getirmektedir. Yorgancioglu (1997) “Kibris Tark Cocuk
Oyunlari” adh kitabinda, 1997 yilinda oynanan 200 askin oyun tespit etmis, toplam
150 bin niifuslu olan bu toplumda bu sayinin ¢oklugunu évinilecek bir durum olarak
nitelendirmistir.

Bu calismanin amaci; geleneksel Kibris cocuk oyunlarini tasnif ederek gelenek
cevresiyle birlikte tanitmak, oyunun cocugun ruhsal ve fiziksel gelisimindeki
islevlerine, toplumsal islevlerine ve gliniimiizdeki durumuna dikkat cekerek
oyunlarin korunmasi ve aktarilmasina dolayisiyla strdirilebilirligine yonelik ¢6ziim
Onerileri getirebilmektir.

Kibris’ta Cocuk Oyunlarinin Gelenek Cevresi

Kibris'ta 1930’lardan 1990’lara kadar; koyler ve kasabalarda insanlarin bir birini
tanimasi, evlerin tek kat olmasi, arabalarin glinimizdeki kadar fazla olmamasi
nedenleriyle, bir tehlike olusmadigindan sokaklar, bahgeler, yollar ¢ocuklarin oyun
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alaniydi. Kadinlar bu yillarda genellikle ev isleri, tarla, bahge veya hayvanlarla ugrasird.
Okul sonrasi 6devler bitirildikten ya da ev islerine yardim edildikten sonra annelerden
izin alinarak sokaga cikilird.

Kibris'ta gocuklar icin oyun bebeklikte baslar. Biiylklerin bebegin avucunu agip
onunla oynadigi “gavrin gavrin gavrincik/ ortasinda pinarcik”; ayaklarina ve ellerine sira
ile degerek oynadigi, “tahta tahta ben var/ uzun uzun ¢an var”; bebegin basini avuclari
arasina alip saga sola yaslayarak onunla oynanan “pittik pittik un eler/delicigden
bakariz”; kulaklarini tutarak oynanan “essegi suvading mi?/ soguk muydu sicak miydi?”
oyunlari bebeklikte baslayan oyunlara 6rnek olarak verilebilir. Annelerin ifadesiyle
oyun, “koca kiz”/“koca delikanl” olunan zamanlara kadar devam eder. Gengler lise
caglarinda dahi yaz aylarinda sokakta kiz-erkek karma “yakan top”, “tutmaca”,

“saklambag”, “plaka”, “bes tas”, “lictas”, “istop” vb. cocuk oyunlari oynarlar.

Sokaktaki/bahgedeki her turli materyal bir oyun araci olan oyuncaga
dondstirilerek, hem bireysel hem de grup halinde oyunlar oynanabilir. Papatyalar,
arpa/bugday saplari, saat otlari, ok seklindeki yaban otlari, bécekler, bademler, tas,
toprak, kola kapagi, bisiklet lastigi, tenekeler, duvarlar, eski evlerin dokiilen algilari,
komirler, kiremitler, kamislar, agaclar vb. dogadaki her tirli materyal oyuncaga
donusturilebilir. Ebeveynler ve yasi blylk cocuklar kiicliklere oyuncak yapmayi ve
oyunlarin kurallarini 6greterek bu kaltirel degeri aktarirlar. Oyun materyali olan
oyuncaklarin temini icin blyik bir emek harcanir. Bu ¢abalar cocugun el becerisi, zeka
gelisimi, kisilik gelisimi ve yaraticiligi agisindan 6nemli bir islev yiklenir. Oyuncak bebek
yapmak i¢in en glizel kamisi se¢mek; ok ve yay yapmak icin nar “cirpisi”ni (cubugunu)
iyi bir sekilde ayiklamak; savas oyunu igin en iyi tahtayi/dal bulmak, bisiklet lastigini en
ince kesmek, en iyi tutan mandali ayarlamak; bestas oyunu i¢in en yuvarlak taslari
bulmak; plaka oyunu icin diiz ve iyi kayan bir kiremit pargasi bulmak; yilan oyunu icin
iyi kayan bir kola kapagi bulmak, tebesirle glizel bir yilan resmi ¢cizmek; pirili oyunu igin
cukur kazmak oyunun kurulmasi asamasinda 6énemli bir ugrastir. Bunlar oyunu hem
eglenceli oynayabilmek hem de oyunu kazanabilmek icin 6nemli ayrintilardir. Cocuklar
arasinda oyunun materyallerini uygun sekilde temin eden veya Ureten ayrica oyunu iyi
oynayanlara 6zenilir, saygl duyulur, oyunlarda onlarin yaninda, grubunda olunmak
istenir.

Oyunlar oyuncu sayisina, cinsiyetine, genis veya dar mekan gereksinimine,
oynanan materyallerin niteligine gore; evde, bahgede, tarlada, yolda, sokakta, okulda
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oynanabilmektedir. “Kapici basi a¢ kapiyr”, “uzun esek”, “cifte linda”, “kumpanyo”,

»u

“kule”, “kortavuk”, “kim osurdu it osurdu”, “hobbacig”, “esim dagda ben bagda”,
“ender turna davul zurna”, “alaydan malaydan mektup saraydan”, “kutu kutu pense”
“arabistan bugdaylar’” ve “yilan oyunlan” gibi oyunlar hem genis mekan
gerektirdiginden hem oyuncu sayisi bakimindan sokakta veya bahgede oynanan
oyunlardir. Bununla birlikte, “catlak patlak yusyuvarlak”, “adam asmaca”, “kim-

kiminle-nerede-ne yapiyor”, “tahta tahta ben var” ve “isim-esya” gibi oyunlari oyuncu
sayisl az oldugundan ve genis mekan gerektirmediginden evde de oynanan oyunlardir.
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Ozellikle 1958-1963 yillari arasi ve sonrasinda 1974’ yillara gelinceye kadar ara
ara Kibris'ta cgatismalarin arttigi donemlerde sorunlu olan bolgelerde, siginma
kamplarinda ¢ocuklar savas ve diisman korkusuyla kisa sireligine sokaklardan cekilse
de; aci veya tehlike gectiginde, yine sokaklarda oynamislardir. Ozellikle 1974 yilindan
sonra Rum-Tirk catismalari ¢ocuklarin oyunlarina konu olmus, tahta, mandal ve
bisiklet lastigi kullanilarak yapilan silahlarla, sadece erkekler degil, kizlar da “silah¢ilik”
oyunu oynamis, kurgusal dismanlariyla savasmistir. Bu da savas sonrasi toplumsal
kimligin yeniden kurgulanmasinda ayri bir islev yiklenmistir.

Bazi oyunlarda, oyuna baslamadan, “portakali soydum/bas ucuma koydum/ben
bir yalan uydurdum/duma duma dum/kirmizi mum/nerden geldin sen ¢ik” veya
“dolapta betmez/yala yala bitmez/...sen bu oyuncak ¢ik” seklinde tek tek oyuncular
parmakla tekerlemenin her hecesinde gosterilerek ya da “attim, attim, attim”
denilerek oyun kurucular karsilikli birbirine dogru adim atarak (atisarak) oyunun
ebesini, oyuna baslayacak ilk kisiyi ve/veya grubun oyuncularini secerler. Baz
oyunlarda ise, ilk oyuncu veya ebe oyuncagini hazirlanan ¢ukura en yakin atanlardan
secilir. Cocuklarin oyun gruplarinda her grup, oyunu kazanabilmek icin en iyi oynayani
takimina almaya calisir.

Oyun esnasinda sorun ciktiginda ¢cogu zaman cocuklar tartisarak birbirine
kisebilmektedir. Ancak sonrasinda bireysel girisim, karsilikli girisim veya grubun
mudahalesi ile kusler barisir/banistirilir. Boylece ¢ocuklar gelenek icerisinde kavga
etmeyi, micadeleyi ve uzlasi saglamayl 6grenmektedir. Biylklerden 6grenilen
oyunun kurallari cok 6nemlidir ve miimkiin oldugunca bu kurallara uyulmaya dikkat
edilir. Kiltirde oyun esnasinda oyunu bozana/hile yapana/kurallara uymayana
“crrlak”, denmektedir. Hatta bu kisi “arlak! cirlak!” seklinde alayh sekilde
cagrilabilmektedir. Bazen devam eden bir oyun bozulup yeniden baslatilabilir ya da
oyuncu yakalanmak tzereyken kendini korumaya alabilir. Bu davranisi gosterenlerle
oynanmak istenmez ya da oyuna alinmazlar. Bu da oyunlarin, ¢ocuklarin toplumsal
kurallara uyumalari yoninde bir islev yiklendigini uymayanlarin ceza alabilecegini
oyun bozulunca yeniden baslatilabilecegini géstermektedir. Ornegin, Alda oyununda
oyuncunun “tu tumaya” veya “sagimi duttum/gilicimi duttum/bana degen ¢atir cutur
catlasin” demesiyle oyun bozulur ve yeniden baslar. Oyunculardan bir bu sozleri
soylediginde ebe onu yakalayamaz. Saklamba¢ oyununda da ebeyi kandirmak igin
yine oyuncular birbirinin kiyafetini giyer, sapkasini takar ebe yanilir ve yanlis kisinin
adini duvara soyleyip tikurir/sobelerse “comlekler patladi” denir. Bu durumda oyun
yeniden baslar, ayni kisi yine ebe olur.

Oyunlar sadece cocuklarin evde olduklari zamanda oynanmaz. Okullarin genis
bahceli olmasi ¢ocuklarin okulda olduklari zamanlarda teneffiis esnasinda “evcilik”,
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“yakan top”, “don-ates”, “saat kactir kurt baba”, “uzun esek”, “tutmaca”, “bes tas”,
“Ugtas”, “ip atlama”, “Arabistan bugdaylari/sevenler sevdigine”, “kapici basi a¢ kapiy!”,
“yag satarim/bal satarim”, “istop”, “avci-képek” vb. oyunlar oynamasina imkan verir.

Bu oyunlarda atismalarla gruplar belirlenir, gruplar bir biri ile hem oynar hem yarigir,
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oyunda cok iyi oynayanlar hep sona kalir, digerleri de heyecanla onlariizler. Bu oyunlar
cocuklarin fiziksel olarak hareket, eglence ve miicadele ihtiyaglarini karsilar.

Kibris'ta 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’'nda Ogretmenlerin
organize etmesi ile yarismaya dayali geleneksel oyunlar oynanir. ip cekismece, iki ayag!
birbirine bagli ¢ocuklarin uyum iginde yiirime yarismasi, torba ile kosma yarismasi,
kasikla agizda yumurta tasima yarismasi, engelden atlama, takla atma oyunlari
geleneksellesmis yarismali oyunlardir. Aileler de ¢ocuklarin sergiledikleri bu yarisma ve
oyunlari 23 Nisan miinasebeti ile izlemeye gelmektedir. Dolayisiyla bu oyunlarin iyi
oynanmasi buyuklerin takdirinin alinabilmesine neden olabilmektedir. Bu oyunlar
cocuklarin buyiklerine kendilerini géstermesi, ailelerinin de ¢ocuklar lizerinden diger
ailelere karsi durumu bir gururlanma vesilesi yapmasina arag teskil eder. Bu oyunlara
ginimizde ipe baglh elmayi elleri bagl olarak yemeye galisma ve sandalyeye konan
balonu Uzerine oturarak patlatma gibi yarismali oyunlar da eklenmistir. Kibris Turk
kilttrinde okullardaki 23 Nisan gibi 6nemli glinler yaninda her ¢ocugun kendi 6zel
glni olan dogum giinlerine de 6nem verilmektedir. Bu glinler de gocuk oyunlarinin
dizenlendigi, oynandigl baglamlardandir. Cocuklarin dogum giini partisinde ¢ogu
zaman ailedeki buyuklerin tesviki ve yonlendirmesi veya yasi biiylik olan ¢ocuklarin
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yonlendirmesi ile geleneksel oyunlardan, “kapici basi a¢ kapiyl”, “sandalye oyunu”,
“kutu kutu pense”, “miizikli don ates” vb. oyunlar oynanabilmektedir. Bu oyunlar da
kiltirde cocuklarin eglenme ihtiyacini karsilamakta, dogum gliniiniin eglenceli

gecmesi ile cocugun arkadaslarina karsi prestij edinmesini saglamaktadir.

Oyun baglamlari sadece oyun oynanan degil, bircok kiiltiirel 6genin ve dilin
aktarildigi baglamlardir. Gelenekteki oyun baglamlari incelendiginde, oyun aralarinda
cocuklarin birbirlerine sokaktaki, eski yikik terk edilmis binalarla ilgili korkutucu
hikdyeler (“goncolozlar”, “galiganzarolar”, “sehidalar”, olller), efsaneler; bunun
yaninda masallar ve fikralar anlattiklari birbirlerine bilmeceler sorduklari gorilir.
Kibris'ta oyun geleneginde, “aksam ezaninin okunmasi”, “havanin kararmaya
baslamasi”, “annelerin ¢agirmasi”, “babanin isten eve gelmesi” bahcede, sokakta,
avluda kisacasi disarida oyun oynamanin bitirilme 6l¢tstdir. Cocuklar, “evli evine
koylu koylne, evi olmayan sigan deligine” seklinde bir tekerleme ile evlerine dénerek
sokaktaki oyun saatini sonlandirirlar. Sokaktaki oyun saati evde, aksam yemegi, banyo,
O0dev yapma ve glinlin sonunda masal dinleme ve uyuma ile sonlanabilmektedir.

Oyunun Cocuk ve Kiiltiir Agisindan islevleri

Oyun simgesel anlami, toplumsallasma veya iletisim yoniyle antropolojinin
ilgisini cekmistir (Emiroglu ve Aydin, 2009: 654). Sadece antropolojinin degil halkbilimi
basta olmak (izere akademik yazinda, sosyoloji, psikoloji, egitim gibi birgok bilim dalinin
da arastirma konusu olmustur. Tirk Dil Kurumu [TDK] (2019) oyunu, “Yetenek ve zeka
gelistirici, belli kurallari olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglence”; oyuncagi ise,
“oyun arac!” olarak tanimlar. Cocuk folklorunun 6nemli bir unsuru olan “geleneksel
oyun” icin; kusaktan kusaga aktarilan, kiiltirel bellekte yer etmis, gelenek kurumu
icinde degiserek donliserek en az U¢ kusaktir aktarilan, bircok bolgede kiglik
farkhliklarla bilinen, cocuklarin yaptigi oyuncak araciligiyla veya tekerleme araciligiyla
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grup halinde oynanan oyunlardir, seklinde bir tanimlama yapilabilir. Geleneksel
oyunlari ve oyun araglarinin, ¢ocuklarin ve toplumun birgok ihtiyacina cevap veren
birden cok islevi vardir.

Yapilan etkinliklerde teknolojik, hukuksal ya da ayinsel davranisin parcasi
olarak bir sey kullaniliyorsa ve bu sey insanin herhangi bir ihtiyacini karsilanmasi,
probleminin ¢éziilmesi icin ona yardimci oluyor ise bu islevdir (Malinowski 1992: 25).
Kibris'ta anne ve babalarin genel olarak 0-4 yas araligindaki cocuklariyla oynadigi
“gavrin gavrin gavrincik/ ortasinda pinarcik”, “tahta tahta ben var/ uzun uzun ¢an var”,
“pittik pittik un eler/delicigden bakarz”, “essegi suvading mi?/ soguk muydu sicak
miydi?” adli oyunlar cocugun dokunulma/sevilme, gz goze gelme, hareket, dil gelisimi
vb. fiziksel ve duygusal ihtiyaglarini karsilayama islevi tasiyan oyunlardir. Cocugun
ilkokul déneminde oynadigi “yilan oyunu”, “plaka oyunu”, “saklambag”, “Saat kagtir
kurt baba”, “tutmaca” vb. oyunlar, yogun hareket gerektiren sekme, sigcrama, kosma

gibi fiziksel eylemlerin gelistirildigi oyunlardir. Yine “tek mi ¢ift mi”, “sayi oyunu”, “ne
lazimdir?”, “iki sekiz bir on dokuz” oyunlari matematiksel zekayi gelistiren oyunlardir.

Gelenegi bir kurum olarak nitelendiren Dellaloglu (2011: 44-45), gelenegin
degiserek donliserek uyum saglayarak kendini devam ettirdigini kaydeder.
Geleneksel oyunlar da bu degisim ve déniisiimden nasibini alan, ¢ocuklarin dogadan
topladiklari dogal ve insan yapimi materyallerle Urettikleri oyuncaklarla veya bir
oyuncak kullanmadan ya da sadece tekerleme sdyleyerek icra ettikleri kiilturel
Urinlerdir. Adada ¢ocuklarin dogal yasamla ic ice oldugu dikkate alindiginda, oyunun
bir araci olarak kullanilan oyuncaklarin bircogunun dogadan, digerlerinin de glinliik
yasamda kullanilan nesnelerden oyun igin uygun hale getirilerek temin edildigi gorilir:
Tas, agag dali, agag kabugu, meyve ¢ekirdegi, kamis, degisik otlar (saat otu, esek hiyari,
yas arpa sapl, papatya, “zangalak” vb.), badem, “harnip [harnup]” ¢ekirdegi; komir,
kiremit, algi, kola kapagi, mandal, bisiklet tekeri, ip, kagit-kalem, tahta, mendil, plastik
boru. Oyunlarda kullanilan araglarin cesitliligi adada c¢ocuklarin dogadan kolayca
yararlanabilme eldeki materyalleri donustiirebilme becerilerinin bir géstergesidir. Bu
oyun araglarinin temini, yapimi ve oyun icinde kullanilmasi ¢ocuklarin hayal gliglerini
ve el becerilerini gelistirici islev gérir. Bununla birlikte oyuna ait bu gabalar ilerde
toplumsal hayattaki tiretim faaliyetleri icin de cocugu hazirlamaktadir.

insanin temel ihtiyaglarina verdigi tepkiler kiiltiirii olusturur. insanin hareket
temel ihtiyacina verdigi tepki faaliyettir. Yine insanin blyime ihtiyacini karsilayan
diger kilturel 6ge de egitimdir (Malinowski 1992: 105). Kibris’ta ¢ocuklarin kalabalik
sekilde okul bahgesinde veya sokakta oynadigi “tutmaca” oyununda atisma yoluyla
iki grup olusturulur. Bir grubun Uyeleri diger grubun (yelerini yakalamaya calisir.
Uzun miicadele ve epeyce bir alanin kosulmasini gerektiren bu oyun hizli kosabilme,
cevik olabilme, cevresindeki diger gruptan olan ¢ocuklari dikkatli gbzlemleyebilme
yetenegini gerektirmektedir. “Arabistan bugdaylar”, “yag satarim bal sayarim”,
“saat kactir kurt baba?” gibi oyunlar da ¢ocuklarin; kosma, el ¢irpma, ¢okme, sekme
gibi bircok hareketi bir arada yapmasiyla onlarin hareket ve bliyiime ihtiyaglarini
kargilamaktadir. Bunun yaninda oyunlarin kurallari da ¢ocuklari toplumsal kurallara
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hazirlama ve egitim ihtiyacini karsilama islevini géren kultiirel 6gelerdir. Malinowski
(1992: 21) islevselciligin genel aksiyomlarini siralarken insanin cevresinde ve
ihtiyaclarinin giderilmesi silirecinde karsilastigi 6zel, somut problemleri kiltir
sayesinde daha iyi ¢c6zme durumunda oldugunu séyler. Kiltirin bir parcasi olan
oyun ve oyuncak hareket, topluma uyum, eglenme, rahatlama, 6grenme, uzlasma,
hayal glicin( gelistirme, toplumsal rollere alisma, el becerilerini gelistirme gibi
cocuklarin kendileri ile ilgili birgok problemine ¢dziim araci olmaktadir. Oyuncaklar
ve tekerlemeler de oyunun araci olup, bu araglar ¢ocugun saglikli biyime, hayal
kurma, iletisim ve el becerilerini gelistirme ve gelisme siirecinde gesitli islevlere
sahiptir. “Tavusan hendekte yatiyor”, “ender turna davul zurna”, “saat kactir kurt
baba”, “komsu komsu-hu hu-oglun geldi mi?”, “alaydan malaydan mektup saraydan”
vb. oyunlarin tasnifine bakildiginda tekerlemeli tirlerin fazlaligi dikkati ¢ceker. Bu
tekerlemeleri sdylerken cocuklarin dil becerileri, dolayisiyla anadili olan Tirk dilini
dogru kullanabilme becerileri gelisir.

Kibrish Turklerde kiltiriin dikkate deger bir parcasi olan oyun ve oyuncagin
cocugun gelisiminde ve topluma uyum sirecinde islevlerinin yiklendigi anlam,
konuyla ilgili akademik yazindaki tanimlarla da értiismektedir. Kibrish Tiirklerde oyun
baglaminda gocuklarin gruba oyuncu secerken aralarindan en iyi oynayanlarin tercih
edilmesi, oyunda grup lideri ve takim kurucularin olmasi, oyunda herkesin esit haklara
sahip olmasi, oyunbozanlara “cirlak” denmesi oyuna alinmamak seklinde ceza
verilmesi, oyunlarin kurallarina uyulmasi gerekliligi vb. blyldiklerinde toplumsal
hayatta da buna benzer rolleri Ustlenmeleri, toplum kurallara uyum ve yasam
miicadelesi icin bir hazirlik islevi gorir. Yine cocugun oyun esnasinda tuttugu agaci bos
birakmama, miuzik bitince bos bir sandalyeye oturma, kosanlari yakalama,
saklananlari bulma, ayaginin ipe degmemesi, yere tas dislirmeme, tasi gizgiye
degdirmeme, tiim oyunculari saklandiklari yerleri bulma, yiize kadar bes bes sayma,
mendilin saklandigi yeri bulma, kapi seklinde yapilan kollar arasindan yakalanmadan
gecme vb. kurallara uymasi gelecekte toplumsal kurallara uyum ve egitim islevi icin
de bir hazirlik asamasidir.

Poyraz (1999: 37), ¢cocugun oyun yoluyla kiltlrin, ¢evresini ve toplumu
0grendigini kaydeder. Bagka tirlii ifade edilemeyen anlam, eylem ve iliskilerle ifade
edebilen, siradan eylem ve nesneleri yaratici, gercek disiligin konusu yapan islevleriyle
oyun; oyuncuya kendisi ve kiltiriini tanima ve ifade etme olanagi saglamaktadir
(Emiroglu ve Aydin, 2009: 655). Taklit oyunlari sayesinde sosyal yasamin birgcok
unsuru ¢ocuklar tarafindan oyun icinde taklit edilerek gelecekteki rollere hazirlanilir,
cocuk bu rolleri gesitli baglamlar igerisinde deneyimler. Kibris’taki oyunlarda giindelik
yasamin yansimasi ve taklidi olan oyunlarin ¢ok fazla oldugu goruliur. Komsuluk
iliskilerinin, yiiz yuze iliskilerin, glinlik hayattaki sorunlarin veya konugmalarin
dolayisiyla insan odakli iliskilerin kuvvetli oldugu bir kiltlre sahip olan Kibris insanin
yasaminin oyunlara yansimasi da oyunlara dzgiinliik katmaktadir. Ornegin cevreden
toplanan artik materyallerle (taslardan koltuk, dallardan evin duvarlari, cesitli
materyallerden bardak, tabak, otlardan yemeklik vb.) zenginlestirilen
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“evcilik”/“komsuculuk”, “komsu komsu hu hu” oyunlarinda anne, baba, teyze, amca,
¢ocuk ve komsu rolleriyle ginliik yasamdaki aile ve komsu rollerini deneyimler;
“doktorculuk” oyununda bir meslegi icra etmeyi; “kizim seni Ali'ye vereyim mi?”
oyununda baba-kiz rollerini bir gecis donemi icinde deneyimler ayrica c¢esitli
oyunlarda da liderlik, koordinatorliik gibi rolleri deneyimler. “Kiz sana nisan geliyor”
oyununda dindrcilik ve komsuluk kiltird ile ilgili deneyimlere sahip olur, sdylenen
turkd ile mazik zevki gelisir.

Oyun g¢ocuk icin gercek bir ihtiyactir, onun fiziksel, hareket, dil, zihinsel, sosyal
ve duygusal gelisim alanlarini destekleyici rolt vardir (Cihangir, 2013: 179). Cocuk,
“Oyun esnasinda miicadele etmeyi, beklemeyi, sorun ¢6zmeyi, kurallara uymayi vb.
bircok sey 6grenir” (Gliltekin, 2015). Bununla birlikte, oyun ¢ocugun eglenme yoluyla
dinlenmesini saglayan bir eylemlerdir. Cocugun yemek yemesi ve ders saatleri
disinda hemen hemen biitiin yasamini kapsar (Aktin, 1987: 28-29). Cocuk oyunlarinin
bircogunun tekerleme veya ¢ocuk sarkilari esliginde olmasi cocuklarin hep birlikte
tekerlemeyi soylerken dans etmesi “muzik ve dans” ile birlesen oyunlarda el ele
dénme, birlikte tekerlemeyi/sarkiyi séyleme, birlikte el ¢cirpma, grup halinde yarisma;
birlikte eglenme, muizik ve danstan keyif alma noktasinda da islevler yliklenmektedir.
Ozellikle kiz c¢ocuklarinin oynadigi oyunlarin el ¢irpmal, dénmeli dansli ve
tekerlemeli/sarkili olmasi; erkek cocuklarinin oyunlarinin savas, micadele, beden
glicu icermesi toplumsal cinsiyet rollerinin oyunlar yolu ile 6grenilmesi noktasindaki
oyunun islevleri acgisindan dikkate degerdir. Bu da oyunun c¢ocugu rahatlatan
sakinlestiren, iletisim becerisini gelistiren ve hareket ihtiyacini karsilayan kisacasi
ihtiyacglarina karsilayarak problemlerine ¢dziim getiren yonidir. Dolayisiyla oyun
Malinowski’'nin islev taniminda oldugu gibi, kidltlriin bir parcasi olarak birgok
ihtiyacinin giderilmesine bir¢ok problemin ¢ézllmesine katki saglamaktadir. Cocuk
oyun yoluyla kiiltirel degerleri deneyimleyerek Ogrenir. “Arabistan bugdaylarn”,
“alaydan malaydan/kaptan saraydan”, “kapici basi, “kutu kutu pense”, “catlak patlak
yusyuvarlak”, “saklambag”, “pittik pittik un eler”, “tavusan hendekte yatiyor”,
“ender turna davul zurna”, “saat kagtir kurt baba”, “komsu komsu-hu hu-oglun geldi
mi?” vb. tekerlemeli oyunlar incelendiginde Cihangir'in (2013: 182) ifadesiyle
oyunlarin cocuklar icin yeni sozcikler 6grenme, aralarinda gecen dogal
konusmalarda zaman ifadelerini, soru sorma- yanit verme etkinliklerini ve diger dil
bilgisel yapilari kazanmalarina olanak saglama islevi yuklendigi goriilebilir.

Kibris cocuk oyunlari Gzerine arastirmalari ve yayinlari bulunan Yorgancioglu (1997),
cocukluk ¢aginda oyun oynama firsati bulan ¢ocuklarin ruhen ve bedenen saglikli
olup, anlayish, isbirlik¢i ve paylasimci, pratik ¢ozimler lretebilme davranis kalibi
sergilediklerine dikkat ¢eker. Bununla birlikte yeterince oyun oynayamamis
cocuklarin da aksine davranis sekilleriyle bencil, paylagsimi az olan ¢ocuklar olduklarini
kaydeder (1997: 2). Dolayisiyla oyun saglikli bireylerin yetisebilmesi ve saglikh bir
toplumun kurgusu icin coklu islev yiiklenmektedir. Assman (2001: 21), her kaltirin
baglayici bir yapi olusturdugunu hem sosyal boyutta hem de zaman boyutunda
birlestirici ve baglayici olan bu yapinin ortak deneyim, beklenti ve eylem



Géniil REYHANOGLU

mekanlarindan bir sembolik anlam diinyasi yaratarak insanlari birbirine bagladigini
kaydeder. iste oyunlar da, bu kiiltiirel birikimin bir yansimasi olan sembolik anlamlar
diinyasidir. Her oyunun icinde ¢ocuklar icin gizlenen gesitli anlamlar yliklenen bircok
islev vardir. Cocuk, oyunun tekerlemeli dili ve oyunun kurgu diinyasi i¢cinde gizlenen
kilturel kodlar bu sayede 6grenir. Cocuk oyunlarinin bir kismi yasamdaki degerlerin
taklididir. “Hala gitinlik yasamin birgok alaninda davranislar, taklit etme gelenegine
bagh aliskanlik ve kurallara dayanmaktadir (Assman, 2001: 25).” “Evcilik”, “Askerlik”,
“Avcl-Kopek”, “Yag Satarim Bal Satarim”, “Arabistan Bugdaylar”, “Mevlit”, “Siit Bisdi
mi?” vb. oyunlari incelendiginde, glindelik yasamdaki ve gelenekteki unsurlarin
cesitli sekillerdeki ve rollerdeki taklidi oldugu gorilebilir. Taklit oyunlarina érnek
olarak “Biber Oyunu” incelendiginde Kibris’ta 1940’lardan ginimuze kadar kizlar
arasinda oynanan bu oyunda daire seklinde yan yana oturan oyuncular sirasiyla
birbirlerine, “Giz gomsu duydun noldu? Bizim biber bu gadar oldu.” der. Bunu her
soyleyen oyuncu her soyleyiste biberin buyuklik olgisini “parmak kadar”, “kol
kadar”, “bel kadar” seklinde biraz daha degistirerek soyler (Akin, 1987: 28-29).
“Kulaktan Kulaga Oyunu”nun da bir varyanti olan bu oyun, giinliik yasamdaki szl
kiiltlirde soylenenlerin agizdan agiza dolasirken nasil degisip donlsebileceginin
taklidi bir kurgusudur. “Bateson (bknz. Oyun kurami) oyunu “6grenmeyi 6grenmek”
olarak agiklarken, oyunun toplumsal kurallarin 6grenilmesine yonelik 6zel bir tecriibe
yontemi oldugunu vurgulayan destekleyici aciklamalar ortaya konmustur (Emiroglu ve
Aydin, 2009: 655)”. Dolayisiyla oyunlar araciligiyla cocuk, glindelik hayattaki olaylari
deneyimlemekte ve eglenmektedir. Ayrica oyunlarda acgikgdz olmayi, akillica
davranmayi, strateji belirlemeyi de 06grenmektedir. “Saklambag¢” oyununda
saklanacagi yeri dogru belirleyemeyen oyuncu ebe tarafindan hemen goérilecektir.
Ancak yerini iyi belirler, iyi saklanir veya ebeden hizli hareket ederek ebenin yumup
sayl saydigl duvara ondan once kosarak gelebilirse oyunu kazanir. Oyun sirasinda
hizlica ebeden 6nce ebenin sayi saydigi yere gelip dikilen orada 6nceden konmus
tenekeye vurabilirse ya da kendini baska biri gibi gosterip ebeyi yaniltabilirse
“comlekler patlar” ve oyun yeniden baslar. Usta ¢irak rollerinin deneyimlendigi “Yag
satarim bal satarim/ ustam 06ldii ben satarim/ ustamdan da ala dayak basarim”
oyununda ise oyuncular ebe olmamak igin iyi bir gézlemci olmak ya da gevik olmak
durumundadirlar. Ciragin usta roliine girdigi oyunda mendilin arkasina gizlendigini
fark edemeyen ve sonrasinda ¢evik olamayan ¢ocuk ebe olacaktir.

Cocuklarin oynadigl oyunlar, sadece gelenekte aktarila gelen, kurallari,
oynanis sekilleri hazir oyunlar degildir. Cocuklarin glindelik yasamda kurgulayarak
yeni gelistirdikleri oyunlar da mevcuttur. 1930 dogumlu (gorisme yapilan donemde
mevlitcilik yapan ve haci olan) Baskurt’'un (2014) aktardigi mevlit oyunu buna érnek
verilebilir.

“Biz o zaman ¢ocuguken [1940°li yillar] bile oyunumuz... su giderdik
nenelerin yanina, ‘Alahasang Siddihanim gel bize, sen gelmezsang biz
gelirig” [‘Allah adin zikredelim evvela’ yerine, anladiklari sekilde
mevlitteki sézleri taklit ederek] amin, derdik ve hamam bécegini
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Oldiiriip, ‘iki sakalli popaz’, diye gémerdik. Telefon yogudu, televziyon
yodudu. Bizde guglalar bile ¢capittan yapilirdi. Mevlit oyunu oynardik,
cocuklar...”

Gundelik yasamin ve inancin 6nemli bir pargasi olan 6liim ve bir gegis toreni
olan 6liiye mevlit okutmanin oyuna doniismesi, oyunda mevlidi okunup géomdlenin
de adada birlikte yasanan diger toplumun (Rumlarin) dini lideri olan “papazin”
olmasi, éldurilip géomdilenin yani oyuncagin yazin etrafta ¢cok sik rastlanan dogadan
bir bécek olan “hamam bdcegi” olmasi da, oyunu sosyal yasami yansitmasi yoniinden
iyi bir 6rnek yapmaktadir.

Cocuk oyunlarinin bir toplumsallasma araci olmasi, yetiskin yasamini taklit eden
niteligi yaninda psikolojik icerigi ve ifade kanali olusturmasi cocukluk arastirmalarinda
dile getirilmekle birlikte oyunlarin toplumsallasma ve egitim islevi Ustiine duran
yaklasimlar onun yaratici yoniini ne yazik ki ihmal etmektedirler (Emiroglu ve Aydin,
2009: 655). Yukarida 6rnegini verdigimiz mevlit oyunu, ¢ocuklarin giindelik yasami
gozlemleyerek yetiskinleri taklit ederek yaraticiliklarini kullanip ortaya koyduklari bir
oyundur. Bununla birlikte kaynak kisinin bahsettigi yillarda adada bir arada yasayan
etnik ve dini anlamda farkl iki toplumun yani sosyal yasamin oyunlara yansimasi sz
konusudur. Toplumsal yasamin oyunlara yansimasinin bir diger yoni de “savas
oyunu”dur. Cocuklar tahta, mandal ve bisiklet lastiginden yaptiklari silahlarla iki grup
olusturarak savasirlar. 1974-1990 araliginda ¢ok yaygin olarak oynana bu oyun Kibrish
Tirklerin savas doneminde yasadiklarinin gocuk oyunlarina bir yansimasidir. Erkeklerin
asker olma, savasta micadele etme ve psikolojik olarak olumsuz gegirilmis tarihi bir
doénemi hafizada bertaraf etme islevleri gérmustir. Oyunlar igin Uretilen materyallerin
cesitliligi de oyunlarin yaraticilik ydniiniin 6rneklerdir.

Gundelik yasamin oyun tekerlemesine yani dile yansitildigi bir diger oyun
anne veya babanin ¢ocugun dizlerine vurarak onu oynattigl ya da bir dizi cocugun
siralanarak oynadigi “Tahta tahta ben var/Uzun uzun gan var/Galk ¢kize yem
ver/Ben veremem sen ver/ Abam abama kisdi/Abamin elini sise kesdi/ Amcam
yogurt getirdi/ Kedi burnunu batirdi...” diye devam eden oyundur. Oyunun
tekerlemesi ginlik hayattaki olaylari, sorunlari ¢ocuklarin kurgusal diinyasinin
gundemine getirmektedir. “Arabistan bugdaylari/Sevenler sevdigine/kiz seni almaya
geldik/halini sormaya geldik/li¢ kizin olmus masallah” adli kiz cocuklarinin oynadigi
oyun da gelenekler, inanglar ve gilindelik yasamin toplumsal cinsiyet rolleri
baglaminda oyunlara yansiyan kismina érnektir. Oyunlarda daha ¢ok tekerlemeler
soylenerek oynanmasi, oynanis sekillerinde, oyuncularin daire seklinde olup daire
icinde ve disinda ebenin bulundugu oyunlar ve karsilikli konusma seklinde oynanan
“Citoz Oyunu”, “Sit Bisdi mi? Gadincik isdi mi? Oyunu”, “Biber Oyunu” oyunlar
(Aktin, 1987: 28-29) bunlara 6rnek olarak verilebilir.

Oyunlarin bazilarini biyikler ¢ocuklara 6gretir, bir kisim oyunlari ise bilyiik
cocuklar kendilerinden kiiglklerle oynar ve kiltirel bellege ait bu kiltiirel miras, bir
kusaktan digerine kultlrel bellek yoluyla devredilir. “Kiltlrel bellek biyolojik olarak
devredilemedigi icin, kusaklar boyunca kdltiirel olarak canli tutulmasi gerekir. ...Bu
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tur kilturel bellek tekniginin islevi, stirekliligin ve kimligin devaminin saglanmasidir
(Assman 2001: 91).” Kusaklar boyu devredilen kiltiirel sembolleri tasiyan oyunlar,
strekliligin ve kimligin devaminin saglanmasi, toplumsal cinsiyet rollerinin
O0grenilmesi noktalarinda ¢ocuklar ve kiltir icin dnemli bir islev yiklenir.

Kibris Tirk Kiltiirtindeki Oyunlarin Tasnifi

Cocuk oyunlarini birgok arastirmaci farkli sekillerde siniflamistir. Gross (1899),
Russell (1935; 1959), El'’konin ve Ch.Biihler (1928), oyunlari bireysel oyunlar ve sosyal
oyunlar ana bashgi altinda ve her biri farkli alt basliklarla siniflandirirlar (aktaran
Ozdogan, 1999: 103-104). Piaget (aktaran Ozdogan, 1999: 108) ise ii¢ gesit oyun
tlrinden bahseder: Alistirma oyunlari, sembolik oyunlar ve kuralli oyunlar. Cocugun
gelisim siireci icerisinde bu oyunlar birbirlerini sira ile takip ederler ve ¢ocugun
zihinsel gelisimi ile bir paralellik gosterirler.

Tarkiye’deki cocuk oyunlarini Oguz ve Ersoy (2007: 7- 11), oyuncaklara yani
oyun sirasinda kullanilan materyallere goére 33 madde olarak tasnif eder.
Yorgancioglu (1986: 310) ise Kibris'taki oyunlari sekiz madde seklinde tasnif eder:

» u

1. Cizilen sekillere bagh oyunlar (“ayaktasi”, “andrez”, “dibino”)
. Hareketlere dayali oyunlar (“alda”, “bir ayak”, “tavsancik”, “trencik”)

” o u

2
3. Oyuncakla oynanan oyunlar (“dondiirek”, “topag”, “gazoz tabbas!”)
4

. Taklidi oyunlar (“askercilik”, “déveye biner ming?”, “evcilik oyunu”, “sagir
dilsiz oyunu”)
5. Bolgeden veya ¢evreden temin edilen araglarla oynanan oyunlar (“vezir
pasa”, “kule”, “firlldak”, “badem oyunu”, “harup ¢ekirdegi”)

» o« ” u

6. Bir gelenegi yasatan oyunlar (“alaydan malaydan”, “gaki oyunu”, “gelin
guvey”, “kapucu basi/bezirgan basi”, “tahta tahta ben var”, “tezgahgi kiz”,
“siit bisdi mi?”)

7. Cocuklarin el becerilerine bagh yaptiklari oyuncak ve oyunlar (“ugurgan-

” o«

ucurtma”, “kizak”, “tahtaravalli”, “celik comak”)
o “" n” u

8. Zeka oyunlari (“tek mi ¢ift mi”, “sayi oyunu”, “ne lazimdir?”, “iki sekiz bir on
dokuz”)

Bu calismada Yorgancioglu’nun (1997) “Kibris Cocuk Oyunlari” adl sahada
yaptigi derlemelerden olusan calismasini temel alarak, ayrica sahadan derlemis
oldugumuz ve diger kaynaklardan ekledigimiz oyun 6rnekleri izerinden geleneksel
oyunlari asagidaki sekilde Kibris Turk kiltiriindeki cocuk oyunlari Gzerine bir tasnif
denemesi yapilmistir. Ancak bazi oyunlar igerikleri nedeniyle birka¢c alt bashga
girebilmektedirler.

1. Oyuncak/materyal ile oynanan oyunlar (tekerlemeli/tekerlemesiz)

a) Dogadan elde edilen materyalle oynanan oyunlar

VAT

“Hasildan didiik yapma”, “yline batan yaban otlarini firlatarak elbiselere
yapistirma”, “papatya ile sever sevmez oynama”, "milo oyunu”, “kamisin igine
zangalak tomurcugu koyup Ufleyerek savas yapma”, “papatyadan ta¢ yapma”,

n u ” o«

“kemikle vezir pasa oyunu”, “esek hiyarlarini patlatma”, “plaka oyunu”, “bes tas”,
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“lictas-andrez”, “dokuztas”, “aga¢ kapmaca”, “badem oyunu”, “taslarla kule oyunu”,
“dallarla gelik gomak oyunu” vb.

b) insan yapimi herhangi bir materyal/nesne kullanilarak oynanan oyunlar

Mandal ve eski tekerlek lastiginden silah yapip “silahcilik/savas oyunu”
oynama, “catalli kus lastigi ile kus avlama”, “kamisg ve naylon ve iplerle ugurtma
yapma”, “mendille yag satarim bal satarim oynama”, “kagit-kalemle isim esya
oynama”, “kagit-kalemle adam asmaca oynama”, “kagit ve zarlarla yilan oyunu
oynama”, “kola kapagi ve tebesirle cizerek yilan oyunu veya plaka oynama” vb.

c) Elyapimiveya fabrika Gretimi oyuncaklarla oynanan oyunlar

Topla, “yakan top”, “istop”, “don ates”; ipin her tirlisi ile “ip atlama”,
“engelliip”, “elde ip oyunu”, “salincakta sallanip atlamaca oyunu”, “topag oyunu” vb.

2. Oyuncak/materyal olmadan oynanan oyunlar

a) Tekerlemeli oyunlar

” o u

“Arabistan bugdaylari”, “alaydan malaydan/kaptan saraydan”, “kapici basi,
“kutu kutu pense”, “catlak patlak yusyuvarlak”, “saklambacg”, “pittik pittik un eler”,
“tavusan hendekte yatiyor”, “ender turna davul zurna”, “saat kactir kurt baba”,
“komsu komsu-hu hu-oglun geldi mi?” vb.

b) Tekerlemesiz oyunlar

“Tutmaca”, “saklambag”, “aga¢ kapmaca”, “korebe”, “alda oyunu” vb.
3. Cinsiyete gore ayrilan oyunlar

a) Kiz gocuklarinin oynadigi oyunlar

“Biber oyunu”, “evcilik oyunu”, “Arabistan bugdaylar”, “kiz sana nisan
geliyor” vb.

b) Erkek ¢cocuklarinin oynadigi oyunlar

“Yerde ne var?/ yer boncuk/ gokte ne var?/ gok boncuk”, “pirili” (bilye),

” o u n o«

“topag”, “tekerlek cirilemek”, “kus lastigi ile kus avlama”, “zangalak” ve “kamisla
diisman vurma” vb.

¢) Karma oynanan oyunlar
“Kutu kutu pense”, “alaydan malaydan mektup saraydan”, “yakan top”,

“tutmaca”, “don-ates”, “istop”, “savasgihk” vb.

4. Gunluk yasami taklide dayal oyunlar

” ” o«

“Evcilik oyunu”, “mevlit oyunu”, “sit bisdi mi oyunu”, “Essegi suvardin mi

” u » u

oyunu”, “tavusan hendekte yatiyor oyunu”, “gavrin gavrin gavrincik oyunu” vb.
5. Buyuklerin ¢cocuklarla oynadigi/buyiklerin cocuklari oynattigi oyunlar
“Essegi suvarding mi?”, “gavrin gavrin gavrincig”, “pitdig pitdig un eler”,

” u

Fis fis kayikel”, “agucuk” vb.

|7«
L

“icaaa
Oyunlarin Genel Yapisi Baglaminda incelenmesi

Oyunlarin genel yapisi; oyunun kurallari, kurallari bozma/oyunu bozup
veniden baslatma, oyun kurma, oyunda oyuna ilk baslayacak olani, ebeyi ve grup
Uyelerini secme, oyunda sdylenen tekerlemeler, oyun materyalleri olan oyuncaklar,
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oyun mekanlari, oyunlarda kaybeden tarafin ceza almasi, oyun bitis saati, seklinde
bashklandirilabilir.

1. Oyunun kurallan

Oyun c¢ocuklarin giindelik hayatinin nemli bir kismini kaplamaktadir. Ozbakir’a
(2009: 483) gore, “Cocuklarin kendi dinyalarinda belki de ‘ciddi’ye aldiklarn
eylemlerin en basinda, oyun yer almaktadir. Oyun, her ne kadar ¢ok basit kurallari
olan bir eylemmis gibi gériinse de, cocuklarin diinyasindan bakildiginda karmakarisik
kurallari olan, kendi iginde hiyerarsisi ve sistematigi olan, ciddiye alinmasi gereken
bir eylemdir.” Oyunlarin oynanabilmesi igin o oyunun oynanigini, kag kisi veya kag grup
olunmasi gerektigini, kimin ilk baslayacagini, ebenin nasil segilecegini, oyun
materyallerini kisacasi oyunun kurallarini  bilmek gerekmektedir. Bliylklerden
Ogrenilen bu kurallar ve oyunlarin adlari bélgeden bolgeye degisebilecegi gibi, bazen
oyunda ufak kural degisiklikleri gliclii oyuncular tarafindan da yapilabilir. “Piaget (g
cesit oyun tdriinden bahseder: Alistirma oyunlari, sembolik oyunlar ve kuralli
oyunlar. Cocugun gelisim siireci igerisinde bu oyunlar birbirlerini sira ile takip ederler
ve cocugun zihinsel gelisimi ile bir paralellik gdsterirler.” (aktaran Ozdogan, 1999:
108). Bununla birlikte, Piaget’e gore “kuralli oyunlardaki kurallarin cogu yillardan beri
siiregelen kurallardir, cok azi yeni bulunmustur” (aktaran Ozdogan, 1999: 110 ).
Tuttugu agaci bos birakmama, miizik bitince bos bir sandalyeye oturma, kosanlari
yakalama, saklananlari bulma, ayaginin ipe degmemesi, yere tas diisirmeme, tasi
cizgiye degdirmeme, tiim oyunculari saklandiklari yerleri bulma, ylize kadar bes bes
sayma, mendilin saklandigi yeri bulma, kapi seklinde yapilan kollar arasindan
yakalanmadan geg¢me gibi her oyunun oynanisini belirleyen kurallari vardir. Ancak bu
kurallar tamamen degismez degildir. Kimi zaman g¢ocuklar oyunun baginda bu
kurallardan bazilarini cocuklarin yaslari, ellerindeki materyallerin niteligi veya beceri
durumlarina gore degistirebilmektedir.

a) Kurallari bozma/oyunu bozup yeniden baslatma

Oyun icinde oyunun akisini diizenleyen kurallara oyuncular itirazsiz uymak
zorundadir. Buna uymayanlar veya itiraz edenler oyun disi kalir. Oyuncular oyundan
dislanmamak igin bu kurallara uyarlar (Yorgancioglu, 1997: 14, 15). Oyun kurallarina
uymayana halk dilinde “cirlak” (oyunbozan) denir, bu davranistakiler oyunlara
alinmak istenmez. Bu kurallar ¢ocuklarin kuralara uymasi disiplin ve diizen iginde
davranmasina yardimci olur, oyunun ruhunu korur. Alda oyununda oyunu yeniden
bozup baslatma ya da yakalanmak Uzere olan oyuncunun kendini korumasi “tu
tumaya” veya “sacimi duttum, gilicomi duttum bana degen cgatir ¢utur catlasin”
demesiyle olur. Bu sozleri séyleyince ebe onu yakalayamaz. Saklambag oyununda da
ebe oyunculari karistir ve yanlis kisinin ismini sdylerse oyun bozulur. Oyuncular ebeyi
kandirmak ve oyunu bozup yeniden baslatmak icin bazen oyuncular birbirinin
kiyafetini giyerek ya da sapkasini takarak ebeyi yaniltir. Ebe yanhs kisinin ismini
soyleyip duvara tikirir/sobelerse “comlekler patladi!” diye bagirilir. Bu da oyunda
ebe yeniden ebe olacak ve oyun bozuldu anlamina gelmektedir. Yakalamaca gibi bazi
oyunlarda da ebe kimseyi yakalayamazsa yine kendisi ebe olur ve oyun yenilenir.
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b) Oyun kurma: Oyunda oyuna ilk baslayacak olani, ebeyi ve grup Uyelerini
secme

Oyuna baslarken ebeyi yani oyunu ydnetecek olani segmek, oyunculari ve
gruplari ve oyuna ilk baslayani tespit etmek icin farkli yontemler kullanilir (Ozbakar,
2009: 483). Cocuklarin yorumlama ve gelistirmeye degil de taklit etmeye egilimli
oluslari sayismaca ve tekerlemelerin yasamasinda dnemli bir role sahiptir. Oyunlarda
her ¢cocuk oyuna girdikten sonra bir rol Gistlenir (Yorgancioglu’na 1997: 25). Oyunlarin
bircogunda ebe vardir ve ebe olan oyunlarda oyunun devamini Ustlenir.

Oyunda gruplari veya iki grubun oyuncularini tespit etmek igin iki kisi belli bir
mesafeden birbiri ardina adim atarak birbirine dogru yiirtir. En son kimin ayakkabisi
kimin ayaginin Ustiine gelirse oyundaki grup Uyelerini secmeye baslar. Filani aldim,
filani aldim sira ile bir biri, bir digeri alir. Ekibe en gli¢ll, en iyi oynayan ve en gevik
cocuklar secilerek gigli bir ekip kurulmaya calisilir. Bu nokta ¢ocuklarin toplumsal
hayatta grup ruhunu, miicadeleyi, koordineyi, se¢meyi 6grendikleri kisimdir.

Oyunlarda ebe, oyunu baslatan, oyunu yoénlendiren, ceza veren, ceza ceken,
odillendiren, bir grup oyuncuya karsi tek basina miicadele eden, oyunun sonucunu
direk ya da dolayh olarak belirleyen, genellikle oyunun merkezinde bulunan, ¢ok
fonksiyonlu bir oyuncudur. Bu nedenle geleneksel ¢ocuk oyunlarinin hazirhk
asamasinda “ebe” secimi ciddi bir istir (Ozbakir, 2009: 483, 491). Oyunu baslatacak
olani yani ebeyi tespit tekerlemeler yoluyla yapilabilir. Bu tekerlemeler bolgelere
gore bazi farkhhklar géstermekle beraber, genelde aynidir. Tekerleme sdylenirken
her hecede bir kisi gdsterilerek; “in-nig min-nig /Ta-tar-in-nig/Tiirk gi-z1/in-ci di-si/ in-
ce-sin-den da-ha gu-zel-dir” (Yorgancioglu, 1997: 14/15) derken “-dir” hecesi; diger
bir varyantinda ise “in-nig min-nig/ ta-tar-in-nig/ U-rum gi-zi/ in-ce-lig-den da-ha gii-
zel-dir/ Ga-ra sa-kal sen ¢ik!” derken “cik!” kelimesi ya da “Por-ta-ka-li soy-dum/Ba-
su-cu-ma goy-dum/ Ben bir ya-lan uy-dur-dum/Duma duma dum/Kir-mi-zi mum!”
derken son soylenen “mum” kelimesi kime denk gelirse ebe o olur. Bu
tekerlemelerdeki Tirk kizi, Urum kizi, garasakal, portakal, isdavroz, sarap, dolapta
betmez, Aysecik-Fatmacik vb. sdzlerde kiltirel yasamin yansimalariyla Kibris’a 6zgii
unsurlarin izleri gériilmektedir.

Oyuna ilk kimin baslayacagini tespit etmek icin de ebeyi ve oyunculari tespitte
oldugu gibi cesitli yontemler uygulanabilmektedir. Bu ydntemlerden birinde
“Ayakdas!” ve “Dibino” oyunlari 6rnegindeki gibi, kale veya ocak adi verilen bir gukur
kazilir veya biiyik bir tas belirlenir, oyuncular o andaki oyun araglarindan biri olan
ellerindeki badem, tas, top, kola kapagi, kamis, “pirili” (bilye) veya tahtayi cukura ya
da blylk tasa dogru atar. Belirlenen hedefin en yakinina attig1 nesne diisen ¢ocuk
oyuna ilk baslama hakkini elde eder. Digerleri cocuklarin attigi nesnelerin eneklerinin
yakinlk derecesine gore de oyundaki siralamalari belirlenir. Bir baska yéntem ise
“celik comak” oyunundaki sekliyle celigini en uzaga disirenin birinci oynama
hakkina sahip olmasidir (Yorgancioglu, 1997: 13). Oyununa ilk kimin baslayacagi
bazen tekerleme ile belirlenirken bazen de oyunu kuran kisi, oyuna 6nce kimin
baslayacagina kendisi karar verebilmektedir.
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c) Oyunda soylenen tekerlemeler

Kibris’taki oyunlarin geneline bakildiginda o6zellikle sokakta ve bahgede
oynanan ayrica kigik cocuklarla oynanan oyunlarin biliyik oranda tekerlemeli
oyunlar oldugunu gorialir. Tekerlemeler kimi oyunlarda oyunun ismini de
belirlemektedir. “Kapucu basi a¢ kapiyl bezirgan girsin bezirgan ¢iksin, en arkaya
kalan yadigar kalsin...”, “Pitdik pitdik un eler, delicigden bakariz”, “Miki miki mikiler”,
“Kim osurdu it osurdu, yuvarlandi yola disti...” oyunlar bunlara 6rnek olarak
verilebilir. Tekerlemeler kafiye, redif, ahenk dolayisiyla ezgisel bir yapi icerdiginde
akilda kalmayi da kolaylastirmaktadir. Tekerlemeyi 6grenen oyunun biyik bir
kismini da 6grenmis olmaktadir.

d) Oyun materyalleri olan oyuncaklar

Her oyun bir oyuncagi gerektirmez. Ancak bir oyuncakla oynanan oyunlar da
mevcuttur. Dogadaki bitki (aga¢ dali, bugday/arpa hasili, papatya, bitki tohumu,
harup cekirdegi vb.), tas, tahta, badem, kemik, toprak, kamis, bocekler, artik
materyaller; top, bilye, salincak, ip gibi sanayide Uretilmis hazir oyuncaklar; el yapimi
oyuncaklar g¢ocuk oyunlarinin oyun materyallerini olusturmaktadir. Kesilmis
kamislardan “ucurgan”/(ugurtma), kesilmis kamistan diidik/kaval, ipten salincak, ip
atlama, elle ip oyunu, aga¢ dallarindan at, buyik mertekten “gicirdak”, kesilmis
tahtalardan silah, bisiklet lastiginden tifek, kursun, taslardan bestas, kagittan gemi,
ucgak, fal, isim-esya oyunlarinin malzemesi vb. retilir. Tasla bestas, kola kapaklari ile
yilan oyunu, mendille kdrebe veya yag satarim oyunlari oynanir.

Geleneksel oyuncaklar sayesinde saghkli maddelerle oynayan ¢ocuklar, artik
maddeleri degerlendirmeyi, yeni oyuncaklar Ureterek zekasini ve hayal gucilini
kullanmayi 6grenir. Cocuklar kendi Grettikleri, oyun oynadiklari bu materyallere
deger verirler, onlari 6zenle secerler saklarlar. Serap Kanay’in oyun konusunda
derleme yaptigi bir kaynak kisinin, cocuklugunda oynadigi “pirili”lerini (bilye) 40 yildir
bir kutuda saklamis olmasi (Dagasan, 2013) buna 6rnek olarak gosterilebilir.

e) Oyun mekanlari: Ev, okul bahgesi, sokak

Akdeniz’in iliman yapisi, gecim kaynaklarinin tarim, hayvancilik ve ciftgilige
dayali olmasi, yerlesimin agirlikli olarak koy tarzi olmasi ¢ocuklarin sokakta, tarlada,
bahgede uzun saatler oynayabilmesine olanak tanimaktadir. iki kisilik oyunlardan
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olan “lctas”, “dokuztas”, “catlak patlak yusyuvarlak”, “tahta tahta ben var”, “gavrin
gavrin gavrincig”, “essegi suvarding mi?” veya kagitla oynanan “isim esya”, “adam
asmaca”, “kim-kiminle-nerede-nasil?”, “yilan oyunu” vb. oyunlar evde oynanabilir.
Ancak yere cizilerek oynanan “plaka oyunu”, “yilan/kapak oyunu”, kol kola girilerek
iki sira seklinde oynanan “alaydan malaydan mektup saraydan” ya da halka olarak
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oynanan “yag satarim bal satarim oyunu”, “tavsan-avci oyunu”, “ip ¢ekismece”, “saat
kactir kurt baba”, “dobi dobi dosti oyunu”, “cifte linda” oyunu sokakta oynanir. “Kose
kapmaca”, “aga¢c donmece”, “saklambacg”, “tiifekcilik oyunu” icin ise en uygun
mekan agac ve duvar kdselerinin oldugu yer, bahcededir.

f) Oyunlarda kaybeden tarafin ceza almasi
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Yarismali oyunlarda kaybeden tarafin ne sekilde ceza alacagini gruplar
belirlemektedir. Oyunda birisi kaybettiginde genelde yeniden ebe o olmaktadir.
Bununla birlikte, esek gibi anirmak, avucuna sopa ile vurulmasi, tek ayak Ustiinde
durmak vb. cezalar da alinabilmektedir. Ornegin: Vezir pasa oyununda kaybedenin
eline cetvelle vurulmaktadir.

g) Oyunun bitis saati

Cocuklar oyunlarn tekrar tekrar oynayabilmektedir. Gelenekte oyun
oynamanin bitme 06l¢liti “Hava kararinca”, “Aksam ezani okununca”, “anneler
pencereden eve ¢agirinca”, “Artik yeter bu gadar eve gelin” deyince, “baba isten eve
gelince”, “cocuklar oyundan yorulunca/usaninca”, “6glen sicagi basdirinca”, “tenefis
zili calinca” seklindedir. Cocuklar oyundan ayrilirken eger aksam hava kararmamissa
“anne biraz daha oynayayim liitfeen!” seklinde yalvararak oyun saatini uzatmaya
calisir. Eger aksam olmussa da “evli evine kodylu kéyilne evi olmayan sican deligine”
diye tekerleme soyleyerek ayrilir. Oyunun bitirilis sekli icranin bir pargasidir.

Kibris’ta Cocuk Oyunlarinin Giiniimiizdeki Durumu

Geleneksel gocuk oyunlarinin yaygin sekilde oynandigi glinimiizden bundan
50 yil 6nce yasamimizdaki nesneler ve teknoloji gliniimizde oldugu gibi hizh
degismemekteydi. Cocuklar oyuncuklarini dogadan topladiklari materyaller ve
cevredeki artik materyallerden kendileri Giretmekte, yaparken de, tekrar tekrar
oynarken de, o oyuncaklarla uzun zaman gecirmekteydiler. Bununla beraber
dedelerinden-nenelerinden, anne ve babalarindan kendilerine devredilen oyunlari
uzun yillar ve bircok giin tekrar tekrar oynamaktaydilar. Yasadigimiz modern ¢agda
yasamimizdaki nesneler hizla degismektedir. Birgok materyali ya sadece bir defalik
veya kisa sureligine kullandigimizdan artik nesnelerle bagimiz azalmistir. “Nesneler
stireklilik ya da sureksizlikle ilgili duygularimizi etkilemekte, durumlarin yapisi
Gzerinde etken olmaktadirlar. Bunlar iliskilerimizin siiresini kisalttiginda yasam
hizimiz artmaktadir (Toffler 1996: 51).” GlUnimizde c¢ocuklar kendi oyuncaklarini
kendileri Gretmemektedirler. Her giin degisen, kirildikca yenilenen, sayisini
bilmedikleri kadar oyuncaga sahiptirler. Bliylklerinden artik geleneksel oyunlari
dgrenen cocuklarin sayisi oldukga azalmistir. Ogrenseler bile bu defa da, tekrar tekrar
oynama imkanlari kisitlidir. Bu da onlarin nesnelerle iliski stirelerini kisaltirken, yagam
hizlarini arttirmakta, iliskileri daha kisa sureli ve degisken olmakta, dolayisiyla strekli
her sey icin acele ettirilen bir ¢cocukluk yasamaktadirlar. Bu durumda nesnelerle
aramizdaki bagi uzatmak, cocuklarin kendi Urettikleri oyuncaklarla ya da kolay
tiketilmeyen tekrar tekrar oynanan oyunlarla, yani “geleneksel cocuk oyun ve
oyuncaklariyla” oynamalari, yasam hizimizi da vyavaslatacak, oyunlarin
surdirilebilirligini saglayacaktir.

islamoglu (1979) “Kibris Cocuk Oyunlari” adl kitabinin 6nséziinde “Modern
yasama giren televizyon, radyo, sinema ve ¢esitli oyuncaklar eski oyunlarin ¢ogunu
unutturmus, zamanla ortadan kalkmalarina neden olmustur. ...Oyunlarin ¢gogunun
unutulmasinda futbol oyununun da biiyiik rolii olmustur.” der. islamoglu’nun 1979
yiinda bu oyunlarin ¢ogunun unutuldugunu soylenmesi, o yillarda insanlarin
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hayatina yeni yeni giren televizyonun Kkiltiirden neleri eksilttiginin de bir
gostergesidir. Ancak bugilin topla oynanan oyunlarin geleneksel oyunlar grubunda
yer almasi gelenegin degisip donusmesine de ornektir. “Cocuklugunu al da gel:
Sokaga cikiyoruz” etkinliginin diizenleyicisi olan Serap Kanay da, Kibris Gazetesi’'ne
verdigi bir roportajda (Dagasan, 2013), eskiyle giinimizi karsilastirarak su sekilde
degerlendirme yapar:
“Gliniimiizde ise durum cok farklidir. Oyun denilince son yirmi yilin
cocuklarinin kafasinda biz yetiskinlerden ¢ok daha farkli imgeler olusur.
Gliniimiizde teknolojinin gelismesi ve hayatin, Kibris Adasi gibi kiiciik
toplumlarda bile, kapitalist tiiketime yénelik diizene paralel olarak
gelismis, bireyler olarak birbirimizle iletisimimiz, sosyal medya,
Facebook ve Twitter gibi telefon mesajlari ve biitcemizin yeterlilik
baglaminda telefon konusmalarina indirgenmistir. Bu su an Kibris’ta
yasayan (¢ nesil igcin de soéylenebilir. ..Bu durum hem tiiketim
toplumunun  gereksinimlerini, yerine getirmek igcin ¢alisma
yodgunlugundan, ¢ocuklarimiza ve birbirimize ayiracak zamanin yok
denecek kadar azalmasindan hem de genglerin yeni teknoloji
bagimliligi kazanmis olmasi ondandir.”

“Rizgar Gulu-Kibris Cocuk Oyunlar” belgeselinin? proje yazarhgini ve
yonetmenligini yapan Ferhat Atik (2015), artik sokak oyunlarinin kalmadigini, ¢inki
sokagin kalmadigini vurgulayarak “Buginki kusaklar dijital diinya ile buyiyor.
Sokakta biliylyen bizlerin hayal diinyalari ve sinirlari ok ilerdeydi.” diyerek bugiinki
kusagin durumunu agiklamaktadir.

Geleneksel cocuk oyunlarinin fotograf cekimlerini yapan Dogu Akdeniz
Universitesi, 6gretim gorevlisi Leyla Cinar Algiil’iin (2015), kendisinin de ¢ocukken
oynadigi plaka oyunu igin “az kalsin ¢izemiyelim [plakayi], unuttuk”, “Neyse biz gizdik
de anlatinca ¢ocuklar da 6grendi, oynadi.” seklinde yorum yapmasi gliniimiiz cocuk
oyunlarinin durumunu 6zetleyen bir ifadesidir saniriz.

Gorusme yaptigimiz ilkokul 6gretmenleri (Artun, 2015; Erdem, 2015; Taskan,
2015) ilkokullarda teneffislerde ¢cocuklarin geleneksel oyunlari cok az oynadiklarini,
oynamay! bilmediklerini sdylemislerdir. Bu problemin ¢éziiminiin ise okullarda
mecburi bir ders olarak ¢ocuk oyunlarinin okutulmasi oldugunu kaydetmislerdir.
Dolayisiyla oyunlar okullarda mecburi bir ders olarak okutulur, yarismalar yapilir ve
bir okul kitabi hazirlanirsa saglikh cocuk gelisimine dogrudan bir katki saglayacaktir.

Kibris’ta televizyonun yayginlasmasi, kadinlarin ¢alisma hayatinda aktif sekilde
ver almasi, kreslerin agilmasi, arabalarin ¢cogalmasi, sokaklarin artik glivenli olmamasi,
apartman hayati, sehirlerin blyimesi, kalabaliklasmasi ve birgok kisinin artik sehirlerde

2 Arabahmet Kiiltiir Sanat evi ve Girne Amerika Universitesinin ortak hazirladig ilgili
belgesel “Sen Goziinli Actiginda (Riizgar Guli- Kibris Cocuk Oyunlari Belgeseli” basligi
ile  https://www.youtube.com/watch?v=9NkBConqaiw adresinden erisilebilir.
(Erisim tarihi: 19.11.2019)
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yasamasl, ¢ocuk sayisinin azalmasi, alim gilictiniin ¢ogalmasi gibi birgok durum gocuk
oyunlarini olumsuz yonde etkilemistir. Bununla birlikte, her ¢ocugun sayisini
bilemedigi kadar oyuncaginin olmasi buna karsin oyuncaklarla iliskilerinin kisa sureli
olmasi, dershanelerle birlikte egitimde rekabetin baslamasi, 6zel derslerin cogalmasiyla
cocuklarin oyun igin vaktinin kalmamasi da yine olumsuz etkenlerdendir. Ozellikle
bilgisayar ve akilli telefonlarla olan bagimlilikla oyunlarin dijital ortamda sanal alemde
oynanmasi ile cocuklar sokaklara ¢ikmamaya, dolayisiyla da geleneksel oyunlari
oynamamaya baslamiglardir. Tim bunlarin etkisiyle oyunlar yavas yavas unutulmaya
yuz tutmustur. Surekli hareket ihtiyacini karsilayamadigi icin kilo alan cocuklar,
kanserojen maddelere maruz kaldigi icin sagligi tehlikede olan ¢ocuklar ve tek baslarina
paylasim olmadan saatlerce ekran karsisinda oynadiklari icin sosyallesemeyen, iletisimi
zayif, paylasmayi bilmeyen, sosyal hayatin rollerini deneyimlememis cocuklarla birlikte,
sorunlu bir toplum da yetismektedir.

Kuzey Kibris'ta geleneksel cocuk oyunlarini yeniden hayata katmak icin gesitli
yeterli olmasa da bazi calismalar yapilmistir. Cocuk oyunlar ile ilgili olarak
Yorgancioglu’nun (1997), islamoglu’nun (1979) ve Halkbilimi dergisinin calismalari
kiymetli c¢alismalar olmakla birlikte akademik anlamda yeterli degildir. Son
zamanlarda akademik anlamda olmasa da geleneksel g¢ocuk oyunlarini hayata
katmak, kiltirdeki yerini devam ettirmek adina duyarlilik artmaktadir.

Bu konuyla ilgili yapilmis birkag calismadan s6z edilebilir. Proje yazarhgini ve
ybnetmenligini Ferhat Atik’in (2015) yaptig, “Sen Goziini Agtiginda/ Ruizgar Gulu-
Kibris Cocuk Oyunlari” adli bir belgeseldir. Atik, calismalarinin amacinin; toplumsal
kiltirin ¢ok one gikmayan onemli konularini buglinkii toplumla bulusturmak,
oldugundan bahseder. Atik, gegmis kusaklarin oynadigi ¢ocuk oyunlarindan sectigi
20 oyunu, 60 dakikalik belgeselle gorsel olarak kayit altina alarak bugtine ve gelecek
kusaklara birakmayi hedeflediklerini sdyler. Diger bir ¢alisma ise Direng Ozkan’in
(2015) Facebook lizerinden herkese agik olarak actig1 sayfada, “Cocuklar Oyunlarla
Blylistin-Kibris Cocuk Oyunlari Atélye Calismasi”dir. Lefkosa Genglik Merkezi Etkinligi
(Genclik Merkezi -Kizilbas Kilisesi) duyurusu da, bu konu ile ilgili ¢alismalardan
sayllabilir. 1 Haziran Cocuk Giinu etkinleri gergevesinde yapilacak olan bu etkinlikte
cocuklara “pirili”, “lingiri”, “ip atlama”, “kapici basi”, “alaydan malaydan” ve “ligtas”
gibi oyunlar hakkinda bilgi ve egitim verilecegi, ayrica 6dllli torba ve ip ¢ekme
varismalari yapilacagi duyurulmustur. Ancak bu tir etkinliklerin strdirilebilirligi
noktasinda sorunlari vardir. Serap Kanay’in, “Cocuklugunu al da gel: Sokaga
cikiyoruz” adli etkinligi ise, geleneksel ¢ocuk oyunlarinin yeniden hatirlanmasi,
ogretilmesi ve yasatilmasi icin yapilan degisik bolgelerde belli araliklarla tekrarlanan
sosyal medyada duyurulari yapilan, haberleri gikan, ilgi géren, devam eden bir
etkinliktir (Dagasan, 2014). Sosyal medyada, internette Kibris Tirk kaltlrinG
tanitmak, kdltirle ilgili bilgilendirmek, yasatmak amaciyla kurulmus olan siteler,
gruplar (Gibris Kiiltarimdz, Orijinal Kibris Konusmalari vb.), sayfalar da vardir. Bunlar
da ¢ocuk oyunlarina yer vermektedir. Bununla beraber eski glinlere 6zlemi de igine
alan cocuk oyunlarini tanitan ara ara ¢ikan haberler de yer almaktadir (Karlitas,
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2014). Son donemlerde koylerin eko ginlerinde, festivallerde gocuk oyunlari
yarismalari diizenlenmekte, kdy kadin dernekleri (Or. Akova Kadinlar Dernegi cocuk
etkinligi) cocuklara 6zel eglenceler ayrica ugurtma senlikleri de diizenlenmektedir
(Reyhanoglu (Gokdemir), 2015).

Yukarida bahsedilen sekliyle bu tarz projelerin, aktivitelerin haberlerde,
televizyonda, sosyal medyada duyurulmasi, kulaktan kulaga duyurulmasi halk
arasinda heyecan yaratmakta, haberden sonraki sohbetlerde de kendi
cocukluklarindan bahsedilmesi, hangi oyunlari oynadiklarinin konusulmasi dahi bir
tir toplumsal ve kiltirel bellekte geriye itilen oyunlarin yeniden hatirlanarak
yeniden gagrilarak, bellegin yeniden insasidir.

Sonug ve Oneriler

Kibris Tark kaltlirinde oyunlar ¢ocuklarin eglenme, kendini gerceklestirme,
dikkatini ve el becerisini gelistirme, rahatlama, vakit gecirme, hayal gliciini gelistirme,
bedensel hareket gibi bircok ihtiyacini gideren ve problemlerine ¢6ziim getiren
islevlere sahiptir. Oyunlar ayrica ¢ocuklarin giindelik yasami deneyimlemesinde,
iletisim kurmasinda, tarihini 6grenmesinde bir toplumsallasma araci olup, anne, baba,
doktor, 6gretmen, komsu, yonetici gibi cesitli rollerle yetiskin yasamini taklit ettikleri,
psikolojik icerigiyle bir ifade kanahldir. Cocuk oyunlarinin devami, siirdirilebilirligi
acisinda yukarda 6rnekledigimiz pek gok ¢alisma yapilmistir. Ancak geleneksel cocuk
oyunlarinin giniimizdeki durumu dikkate alindiginda strdurulebilirligi igin daha
fazla calismaya ve cabaya ihtiya¢c duyulmaktadir. Toplumsal bellekte ytzyillardir
aktarila gelen, cocugun gelisiminde temel ihtiyaglarindan olan hareket ve biiyime
ihtiyacini karsilayan geleneksel oyunlarin varligi ve strdurdlebilirligi icin, hem ruhen
hem bedenen saglikli cocuklar yetistirebilmek icin, ¢6zim o&nerileri getirmek
gerekmektedir. Yukarida yaptigimiz tasnif, oyunlarin baglam ozellikleri, islevieri ve
gunimiuzde yapilan ¢alismalardan yola gikarak bazi ¢6ziim &nerileri ortaya koyduk,
bunlar:

1. Universitelerde ilkégretim 6gretmenligi okuyan 6grencileri icin “Geleneksel
Kibris Cocuk Oyun ve Oyuncaklari”nin ders olarak okutulmasi, hizmet igci
egitimle de mevcut ilkokul 6gretmenlerini bu konuda egitilip bilinglendirilmesi
gerekmektedir.

2. Ozellikle ilkokullarda ders igin gorselligi fazla olan kitaplar hazirlanarak,
uygulamalar olarak geleneksel ¢ocuk oyunlarinin ders olarak okutulmasi,
ortaokul déneminde de is teknik/is bilgisi tasarim vb. derslerinde de
oyuncaklarin hazirlanmasi ile ilgili yaraticilik ¢alismalari yapilabilir, okullar
arasl yarismalar diizenlenebilir.

3. Sadece 23 Nisan’da degil diger zamanlarda da, okul i¢i veya okullar arasi, kule
oyunu, celik-comak oyunu, asik oyunu, yakan top oyunu, bestas oyunu,
torbayla kosma, kasikla yumurta tasima vb. oyunlar igin yarismalari
diizenlenebilir. Gelenekte ebeveynler ve yasi blylik g¢ocuklar kiglklere
oyuncak yapmayi ve oyunlarin kurallarini 6greterek bu kiiltiirel degeri aktarirlar.
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Bu yarismalarin bir kismi biyiklerle kiigliklerin bir arada oldugu yarismalar
seklinde olabilir.

4. Devlet ve sivil toplum orgitlerinin ortak calismalari ile “oyunun cocugun
temel ihtiyaci oldugu ilerde ruhsal ve bedensel anlamda saglikli bir toplum icin
oyun oynamanin gerekliligi” konusunda halki bilinglendirme calismalari
yapilmahdir. Kibris'ta aktif ¢alismalari ile glicli bir konumda olan kadin
dernekleri bu konuda ¢alismalari istenebilecek konumdadir.

5. Belediyeler; okullari, koylerin acik alanlarini ve mahallelerdeki ¢ocuk
parklarini geleneksel cocuk oyunlarinin oynanabilecegi sekilde yeniden
diizenlemelidir (Oguz ve Ersoy, 2007). ipli engeller, saklanmak icin bloklar,
“gicirdak”, yerde cizilmis yilan oyunu, plaka oyunu, celik-comak oyunu
mekanlari vb. olusturulmaldir.

6. Kaltir turizmi agisindan konuya bakildiginda ise, Kibris’in turist alan bir ada
oldugu dikkate alinmalidir. Ozellikle otellerde geleneksel ¢ocuk oyunlarinin
cocuk kuliipleri tarafindan organize edilmesi, ¢ocuklar igin diizenlenen
alanlarda geleneksel oyunlar igin unsurlarin olmasi, bu anlamda yatirimlari
sadece cocuk oyunlariicin degil ilke ekonomisi icin de faydali hale getirilebilir
(Oguz ve Ersoy, 2007).

7. Oyun ve oyuncaklarin strdirulebilirligi icin bilingli blyulklerin yonetiminde
panayirlarda (festival), kdylerin eko glinlerinde veya sadece 6zel olarak onlara
benzer sekilde dizenlenmis gilinlerde, geleneksel oyuncaklari iretme ve
oynama vyarismalari  6dulli  olarak dlzenlenebilir, dizenlenenler
zenginlestirilerek katihm arttirilabilir.

8. Ulke genelinde akademik anlamda sistemli sekilde bir oyun ve oyuncak
derleme ve analiz ¢alismasi yapilmalidir. Derleme ¢alismalarinin arttirilmasi
kisilerle mulakat sirasinda bilgilerinin yeniden hatirlanmasini saglayacak,
eskiye ozlemle merak uyanacak ve mutlulukla hatirladiklari bu degerli
hatiralarini gocuklarina ve torunlarina aktarmak, 6gretmek istegi uyanacaktir.
Boylece toplumsal bellek yeniden insa edilmek tizere tazelenecektir.

9. Kibris’a 6zel analizlerin, ¢6zimlemelerin ve kultlrler arasi karsilagtirmalarin
yapilabilmesi icin Kibris ¢ocuk oyunlari konulu galistay, panel, sempozyum,
kongre vb. diizenlenmelidir.

10. Kibris’ta hali hazirda oyuncak mizesi bulunmamaktadir. Halkbilimcilerin
danismanliginda ozellikle cografyaya 6zgi Gretilen oyuncaklarin sergilendigi
ve 0Ozglin oyunlarin oynandigl somut olmayan kiiltirel miras miuzeleri
kurulabilir.

Goruldugi Gzere oyunlar; kiltirel degerlerin, dilin ve kimligin aktariimasi,
toplumsal cinsiyet rollerinin 6grenilmesi, cocuklarin fiziksel ve duygusal gelisimi,
noktalarinda ¢ocuklar ve kiiltir icin birgok farkli islev ylklenir. Bu islevler, saghkli
cocuklar ve saglkli bir toplum igin gereklidir. Ginimizde ¢ocuk oyunlari ile ilgili
Kibris’ta yapilan ¢alismalara bakildiginda; 6zellikle televizyon ve sosyal medyanin
duyuru, toplanma, halki harekete gecirme ve dikkat ¢ekmek igin kullanildig
goriilmektedir. Bu durumda sosyal medya (zerinden kurulacak baglantilarla,
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gunimuz teknolojisini de aktif sekilde kullanarak yuritilecek galismalar daha etkili
olacaktir. Yukarida bahsedilen 6neriler glindeme taginabilir ve bunlarla ilgili devlet ve
sivil toplum oOrgltleri dikkate deger c¢alismalar gerceklestirilebilirse, ¢ocuk
oyunlarinin ¢ocuk ve toplum icin islevselligi korunabilecek ve sirdurilebilir
olabilecektir.
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Extended Abstract
Introduction

The subject of this study is traditional plays in children's folklore of Northern
Cyprus. Traditional plays have many positive effects on children's mentally and
physically healthy development and learning culture. The rapid urbanization in Cyprus,
apartment life, the increasing cars in numbers and the presence of security problems
have limited the children's playground. The fact that children spend time with
fabricated plays, as well as television and the Internet, has reduced the use of
traditional plays. With the withdrawal of children from the street, the frequency of
playing traditional children's plays started to decrease. All of these reflect to children’s
the physical and mental development negatively. These conditions in the culture
make it necessary to study on traditional children's plays, to draw attention to this
issue and to make solutions to the problems. The aim of this study is to analyze the
functions of and to classify traditional Cyprus children's plays, and to draw attention
to the importance of them to the child's mental and physical development. Another
the aim of the study is to provide solutions for the protection and transfer of plays.
It is thought that this study will be useful in understanding the function of plays,
producing new games, teaching children plays and bringing new solutions.

Method

The population of the study is the Turkish Republic of Northern Cyprus. The
findings of the study were obtained from the field by using observation and interview
method and by scanning written materials. In addition, the compiled material in the
literature was applied. In this study, the tradition of children's plays in the Turkish
Cypriot culture is introduced and the functions of the plays are presented in terms of
culture and children. Children’s games have many functions that meet the needs of
physical movement and imagination development, e.g. fun, self-realization, relaxation,
spending time. Children’s plays are a means of socialization for children to experience
daily life and are a channel of expression in which they imitate adult life with various
roles such as mother, father, doctor, teacher, neighbor, and administrator. In this
study, traditional children's plays in the Turkish Cypriot culture are classified according
to their rules, being toys or not, and being nursery rhymes or not.

Result and Discussion

When we look at the plays in the Cypriot children's folklore, it is seen that
Turkish Cypriot children created many plays in the historical flow, and these products
came to these days (Yorgancioglu, 1997). Although the vast majority of plays like to
come across in Turkey; many names of plays, and rules of the plays seem to be unique
to Cyprus. Play for children in Cyprus starts in infancy. Any material in the
street/garden can be transformed into a toy, which can be played both individually and
in groups. Children, who play the play very well, is respected and emulated, it is wanted
to be next to them in the games or to be in their group. The games can be played
depending on the number of players, the need for large or narrow spaces, and the
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quality of the materials at home, in the garden, in the field, on the road, on the street,
or at school.

After 1974, the Greek-Turkish conflicts were the subject of children's plays,
and not only boys but also girls played guns made with wooden, pegs and bicycle
tires. On April 23rd National Sovereignty and Children's Day, traditional games are
played in competitions organized by teachers. The contexts are not only the plays,
but also the contexts in which many cultural elements and languages are
transmitted. Play and toys, which are a part of culture, act as a solution to many
problems related to children such as motor activity, adaptation to society,
recreation, relaxation, learning, reconciliation, developing imagination, learning
social roles and developing hand skills. It is seen that the plays in Cyprus are very
much a reflection and imitation of daily life.

This study is based on Yorgancioglu's (1997) “Cyprus Children's Plays”, which
consists of reviews on the field. An attempt was made to classify the traditional
children's plays in Turkish Cypriot culture through the material collected from the
field and examples of plays added from other sources in this study. In addition, plays
are examined in the context of its general structure as rules of the game, breaking
the rules or restarting the game, setting up the game, choosing the first one to start
the game, choosing the “it” (“ebe” translated from Turkish as leader in games, or
fined player against other children or group) and the group members, the rhymes
sung in the play, toys with game materials, game places, punishment of the losing
party in the games, game end time.

In Northern Cyprus, efforts are being made to raise awareness about
children's plays, especially through the media, by making documentaries, organizing
various activities, opening workshops, and introducing various projects, news and
social media announcements to bring traditional children's games back to life.

In order to preserve the functionality of traditional children's plays and toys
in Cyprus, “Traditional Cyprus Children's Plays and Toys” should be taught as a lesson
and primary school teachers should be educated and informed on this issue.
Municipalities should reorganize the playgrounds in schools and district, open areas
of the village so that traditional children's plays can be played (Oguz & Ersoy, 2007).
An academic review and analysis of plays should be conducted throughout the
country. Workshops, panels, symposiums or congresses should be organized on
about Cyprus children's plays. Play and toy museums that emphasize intangible
cultural heritage in the country should be established and children should be
provided with information in these museums, exhibit their creativity and have fun
by playing games practically (Oguz & Ersoy, 2007). For the sustainability of plays,
award-winning producing traditional play competitions can be organized at the
fairgrounds or on specially arranged days.
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