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COCUKLUK DENEYiMi YASAMIS GENC YETiSKINLERIN OKUL ONCESi DONEM BAGLAMINDA
YEGLEDIKLERi AHSAP OYUNCAK CESITLERI

0z

Bu makale, 22-23 Subat 2020 tarihleri arasinda istanbul’da diizenlenen Uluslararasi Sosyal Bilimler ve Egitim Bilimleri
Sempozyumu’nda sunulan bildiriden gelistirilmistir. Bu ¢alisma, okul 6dncesi cocuklara yénelik ahsap oyuncak kategorizasyonu
dngoriisiiyle Usta (2016, 2018) tarafindan gergeklestirilen “Okul Oncesi Cocukluk Algisinda Geng Yetiskinlerin Ahsap Oyuncak
Secimi” ve “Geng Yetiskinlerin Bakisiyla Okul Oncesi Cocuklar icin Ahsap Oyuncaklar” bashkh calismalarin devami olup “Egitici
Ahsap Oyuncaklar” segmeli dersi kapsaminda Prof.Dr. ilker Usta tarafindan tasarlanan ahsap oyuncak kategorizasyonunun
ilave verilerle gelistirilip gesitlendiriimesini 6rneklemektedir. Buna gore, Usta tarafindan 2016 yilinda 235 yiksekogretim
Ogrencisinin (92 erkek ve 143 kiz) goriisii cergcevesinde 19 kategori ve 64 alt kategori ile kurgulandiktan sonra, Usta’nin 2018
yilindaki ¢alismasiyla 292 6grencinin (97 erkek ve 195 kiz) goriisi dogrultusunda 23 kategori ve 72 alt kategori olarak
diizenlenen ahsap oyuncak kategorizasyonu, bu ¢alismayla 84 erkek ve 154 kiz olmak lizere 238 6grencinin gorlsi baglaminda
26 kategori ve 89 alt kategori bigiminde gincellenerek gelistirilmistir. Ayrica, okul 6ncesi ¢ocuk gelisimi itibariyle gelisim
alanlar ozellikleri, ahsap oyuncaklara olan olasi etkileri baglaminda, literatir bilgisiyle verilmis ve bu c¢alismayla
detaylandirilan kategorizasyon, yeni kategoriler ile alt kategoriler gbz 6niine alinarak agiklanmistir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk Gelisimi, Ahsap, Okul Oncesi Egitim, Egitici Ahsap Oyuncaklar.

TYPES OF WOODEN TOYS PREFERRED BY YOUNG ADULTS WITH CHILDHOOD EXPERIENCE IN THE
CONTEXT OF PRESCHOOL PERIOD

ABSTRACT

This article has been developed from the paper presented at the International Symposium on Social Sciences and Educational
Sciences held on 22-23 February 2020 in Istanbul, Turkey. This study is the continuation of the research conducted by Usta
(2016, 2018) with the titles of “Young Adults’ Choices of Wooden Toys within the Perception of Preschool Childhood” and
“Wooden Toys for Preschool Children from View of Young Adults” with the prediction of wooden toy categorization for
preschool children and illustrates the development and diversification of the existing wooden toy categorization, which has
been designed by Professor ilker Usta in the context of the elective course “Educational Wooden Toys”, with additional data.
According to this, wooden toy categorization that has been constructed in 2016 by Usta in 19 categories and 64 subcategories
within the framework of the opinion of 235 higher education students (92 boys, 143 girls) and organized by Usta's work in
2018 in 23 categories and 72 subcategories according to the opinion of 292 students (97 boys, 195 girls), is developed in this
study by updating in 26 categories and 89 subcategories in the context of the opinion of 238 students (84 boys, 154 girls). In
addition, the characteristics of development areas in terms of preschool child development are given in the context of the
possible effects on wooden toys with literature knowledge, and the categorization elaborated with this study is explained
considering new categories and subcategories.

Keywords: Child Development, Wood, Pre-School Education, Educational Wooden Toys.

! Prof. Dr., Hacettepe Universitesi, Agacisleri Endiistri Mithendisligi, iusta@hacettepe.edu.tr



GIRIS

Onsekizinci yasa kadar olan siireg, cocukluk olarak adlandiriimakta olup her bireyin kendini tanimasi ve
yasami anlamlandirmasi bakimindan kendi hakkinda ve yasam hakkinda bilingli farkindaliga ulasmasi
baglaminda oldukg¢a 6nemlidir. Usta (2019) tarafindan aciklandig lzere, ¢ocukluk siirecinin genel
cercevesini olusturan cocuk gelisimi olgusu, kendine 6zgl dogasiyla ve olagan isleyisiyle, gelisim
donemleri ve gelisim alanlari itibariyla, ¢ok sayidaki arastirmayla kapsamlica ele alinmis ve
nitelik/nicelik agisindan ayrintili olarak tanimlanmistir. Bu meyanda, Sigmund Freud (1856-1939)
tarafindan ortaya konulan ve evrensel bir kabul olarak [Psikomotor Gelisim, Bilissel Gelisim, Dil
Gelisimi, Sosyal ve Duygusal Gelisim ile Ozbakim Becerisi diizleminde degerlendirilen gelisim alanlari
dahilinde] pek ¢ok kaynakta mevzubahis edilen psikoseksiiel gelisim evreleri (gelisim donemleri) Oral
D6nem (0-2 yas), Anal Dénem (2-3 yas), Fallik [Phallic] Dénem (3-5 yas), Latent [Latency] Dénem (5-12
yas) ve Genital Dénem (12-18 yas) olup 0-24 ay araligiyla Oral dénem, 24-36 ay araligiyla Anal déonem,
36-60 ay araligiyla Fallik donem ve 60-72 ay araligiyla Latent dénemin ilk yili, oyun ve oyuncak esliginde
gerceklesen okul 6ncesi donemin temel bilesenleri olarak 6ne cikmaktadir. Bu noktada; oyuncaklarin,
cocukta [kim oldugunu bilmek/anlamak suretiyle] benlik olusmasini destekledigi, cocugun yasadigl
cevreyi/dinyayi kesfetmesine yardim ettigi, cocugun hem fizyolojik ve psikolojik hem de sosyal yonden
gelismesine katki sagladigi goz onine alindiginda, cocuk gelisimi ve cocuk egitimi arastirmalari
zemininde kritik bir 6neme sahip oldugu asikardir.

Okul 6ncesi donemin oyuncaklar yordamiyla 6grenme ve tecriibe edinme kurgusuyla olusan etkin bir
sirec¢ oldugu gercekligi goz 6ninde bulunduruldugunda, oyuncak cesitlerinin genis bir yelpazede
cocuklara takdim edilmesi gerektigi kacinilmaz bir zorunluluk olarak ortadadir. Buna gore, dogal ve
organik bir malzeme olan ahsaptan imal edilen Egitici Ahsap Oyuncaklar, kendine 6zgli 6zellikleriyle bu
kapsamda degerlendirilebilir ve okul 6ncesi ¢ocuklugu pekistiren oyun araglari icerisinde hatiri sayilir
bir oyuncak tiplemesi olarak konusulabilir. Usta (2017)'nin acikladigi gibi, doganin bir yansimasi olarak
surdirdlebilir ormancilik faaliyetleriyle blyik bir itinayla yetistirilen agaclardan titizlikle temin edilen
kaynagi yenilenebilir tikenmez bir dogal malzeme olan ahsap (anatomik yapisi ile kimyasal bilesimi ve
fiziksel 6zellikleri ile mekanik 6zellikleri sayesinde) sahip oldugu ¢ok yonli ve islevsel mevcudiyetiyle
tek basina (veya diger malzemelerle birlikte) dogrudan (veya dolayli bicimde) kullanilmak suretiyle
ihtiyaglarin karsilanmasinda ve gereksinimlerin giderilmesinde insanligin baslangicindan beri
vazgegilmez bir tutkuyla kullanilagelen essiz bir malzeme olup lifli ve gdzenekli dogasiyla kolay
islenebilir ve sekillendirilebilir olusuyla sinirsiz sayida trlintin imalatinda tercih edilmistir. Ahsap, bu
actklama uyarinca, okul 6ncesi dénem o6nceliginde olmak Uzere ¢ocukluk siirecinin tamaminda s6z
konusu olabilecek envai gesit oyuncagin yapiminda rahatlikla kullanilabilir bir malzemedir.

Bu ¢alismada, 0-6 yas (0-72 ay) arasini kapsayan okul 6ncesi cocukluk siireci, genelgecer bir kabul géren
ozellikleri ve gostergeleri gergevesinde, ulusal egitim mifredatina uyarlanan gelisim dénemleri ve
gelisim alanlari yoniinden tanitilmis ve Usta (2016, 2018) tarafindan tasarlanip gelistirilen ahsap
oyuncak kategorizasyonu kapsaminda, bir nevi devam arastirmasi biciminde yiritilmis olan bu
arastirmayla elde edilen bilgilerle gerceklestirilen kategorik cesitlendirmeler ve nitelemeler ile
kategorizasyonun glincellenmis hali agiklanmistir.

YONTEM

Ozii itibariyla bakildiginda nitel bir arastirma olan bu calisma, sosyal arastirmalarda arastirilan konu
hakkinda bilgi saglamak lizere basvurulan yazili belgelerin incelenmesini esas alan dokiiman analizi
(Corbetta, 2003) ile metinlerin icerdigi anlamlar baglaminda tekrarlanabilir ve gecerli ¢ikarimlar
yapmak amaciyla kullanilan bir arastirma teknigi olan icerik ¢oziimlemesi (Krippendorff, 1980)
cercevesinde gerceklestirilmistir.
|
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Buna gore; a) oyun ve oyuncaklar ile pekistirilen 0-6 yas (0-72 ay) arasini kapsayan okul 6ncesi donem
cocuklarinin gelisim ozelliklerinin aciklanmasi amaciyla, Milli Egitim Bakanhgi’'nin MEGEP (Mesleki
Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiclendirilmesi Projesi) kapsaminda “Cocuk Gelisimi ve Egitimi” 6n
basligiyla 2009 yilinda yayimlanan “Cocugun Gelisimi” ve “Egitici Oyuncaklar” ile 2016 yilinda
yayimlanan “0-36 Ay Oyun ve Oyuncak” baslikli yazilarla birlikte, Milli Egitim Bakanhg Temel Egitim
Genel Mudirligi web sayfasinda 2013 yilinda erisime agilan “0-36 Aylik Cocuklar igin Egitim Program1”
ve “Okul Oncesi Egitim Programi” baslikli dokiimanlar incelenerek analiz edilmis ve bu yolla temin
edilen bilgiler Usta (2019)'nin sundugu gibi metinde gosterilmistir, b) Bologna uyum calismalari
kapsaminda 2013 yilinda glincellenen Agacisleri Endistri Mihendisligi mifredati baglaminda
Hacettepe Universitesi dgrencileri icin (Mesleki Teknoloji Yiiksekokulu uhdesinde olmak tizere Secmeli
Dersler Birimi Koordinatérligi nezdinde) agilan bir ders olan “Egitici Ahsap Oyuncaklar” segmeli dersini
(iki ardisik Ogretim yili igerisinde gliz ve bahar yariyillari ile yaz okulu diizleminde) yiiklenen
ylksekogretim 6grencilerinin “Simdi bir cocuk olsaydiniz (okul 6ncesi ¢cocukluk déonemi baglaminda)
naslil bir ahsap oyuncak ile oynamak isterdiniz?” konusunda 300-350 s6zciikten olusan bir donem 6devi
hazirlayarak okul éncesi ¢ocukluk algisiyla nasil bir ahsap oyuncagi yeglediklerine iliskin gorislerini
ifade ettikleri 6dev metinleri icerik ¢ozimlemesiyle degerlendirilmis ve Usta (2016, 2018) tarafindan
kurgulanip gelistirilen ahsap oyuncak kategorizasyonu elde edilen yeni verilerle glincellenmistir.

“Cocukluk Deneyimi Yasamis Geng Yetiskinlerin Okul Oncesi Dénem Baglaminda Yegledikleri Ahsap
Oyuncak Cesitleri” bashgiyla gerceklestirilen bu calismada, a) oyuncaklar esliginde 6grenme ve
kesfetme siirecini ihtiva eden 0-6 yas (0-72 ay) arasini kapsayan okul éncesi donem mahiyetinde,
ozellikleri ve gostergeleri ile cocukluga yon veren ve ¢ocuk gelisiminde 6ne ¢ikan gelisim donemleri
[Oral Dénem (0-24 ay), Anal Donem (24-36 ay), Fallik Donem (36-60 ay), Latent Donem’in ilk yil (60-72
ay)] ve gelisim alanlari [Psikomotor Gelisim, Bilissel Gelisim, Dil Gelisimi, Sosyal ve Duygusal Gelisim ile
Ozbakim Becerisi], Milli Egitim Bakanligi tarafindan 2009’da yayimlanan “Cocuk Gelisimi ve Egitimi:
Cocugun Gelisimi” ve “Cocuk Gelisimi ve Egitimi: Egitici Oyuncaklar” ile 2013’de yayimlanan “0-36 Aylik
Cocuklar igin Egitim Programi” ve “Okul Oncesi Editim Programi” ile 2016'da yayimlanan “Cocuk
Gelisimi ve Egitimi: 0-36 Ay Oyun ve Oyuncak” baslikh dékiimanlardan derlenen bilgilerle, Usta
(2019)'nin olusturdugu taslaga gore, agiklanmistir, b) okul 6ncesi dénem odaginda 6ne ¢ikan ahsap
oyuncaklari, Universitenin farkli programlarinda okuyan ve Egitici Ahsap Oyuncaklar segmeli dersini
yuklenen ylksekogretim 6grencilerinin gorusleri esliginde takdim etmek gayesiyle Usta’nin 2016’da
235 (92 erkek ve 143 kiz) 6grenci goristliyle 19 kategori ve 64 alt kategori ile kurguladigi ve sonrasinda
Usta’nin 2018’de 292 (97 erkek ve 195 kiz) 6grenci gorlslyle 23 kategori ve 72 alt kategori ile
diizenledigi ve nihayetinde bir devam arastirmasi olarak 238 (84 erkek ve 154 kiz) 6grencinin gorislyle
gergeklestirilen bu calismanin verileriyle dnceki verilerin yiginlama islemiyle birlestirilmesiyle 273 erkek
ve 492 kiz olmak lizere toplam 765 6grenci gorisi dahilinde, 26 kategori ve 89 alt kategori bigiminde
glincellenmis olan ahsap oyuncak kategorizasyonu agiklanmistir.

BULGULAR

Arastirma bulgulari iki bolim halinde verilmistir. Buna gore, ilk béliimde dokiiman analizi kapsaminda
0-6 yas (0-72 ay) arasi okul 6ncesi donem c¢ocuklarinin gelisim 6zellikleri agiklanirken, ikinci béliimde
ise, “Egitici Ahsap Oyuncaklar” secmeli dersini yiiklenerek okul 6ncesi donem perspektifinde ahsap
oyuncak tercihi hakkinda 6dev hazirlayan erkek ve kiz ylksekogretim 6grencilerinin 6dev metinlerinin
icerik coziimlemesiyle degerlendirilmesi ile glincellenen ahsap oyuncak kategorizasyonu agiklanmistir.
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3.1 Okul Oncesi Cocuk Gelisimi

Cocugun gelisimi (psikomotor gelisim, bilissel gelisim, dil gelisimi, sosyal ve duygusal gelisim ile 6zbakim
becerisi odagindaki gelisim alanlarina gore) Sigmund Freud (1856-1939) tarafindan ortaya konulan
psikanaliz yaklasimi kapsaminda psikoseksiel gelisim evreleri ile irdelenmis olup ¢ocukluk sirecinin
dogumla birlikte baslayan ve ¢ocuk gelisiminde 0-72 ay (0-6 yas) araligi okul 6ncesi donem olarak
addedilmistir. Bu noktada; 0-24 ay arasindaki ilk iki yil Oral Donem, 24-36 ay arasindaki bir yil Anal
Dénem, 36-60 ay arasindaki iki yil Fallik [Phallic] Dénem ve 60-72 ay arasindaki Latent [Latency]
Donem’in ilk bir yili okul 6ncesi ¢cocukluk tanimlamasiyla degerlendirilmis ve bu siireler uyarinca her
gelisim doneminin gelisim alanlarina gore asagidaki 6zellikleri blinyesinde barindirdigi agiklanmistir [bu
baglamda, 0-6 yas (0-72 ay) arasini kapsayan okul dncesi ¢ocuk gelisimi olgusu, gelisim donemleri ve
gelisim alanlari mahiyetinde, egitici ahsap oyuncaklarin okul éncesi cocuk gelisimindeki yeri ve islevi
hakkinda bir degerlendirme yapmaya olanak saglamak lzere, genel hatlariyla aciklanmis olup burada
belirtilen 0-6 yas (0-72 ay) okul 6ncesi dénem ¢ocuk gelisimi 6zellikleri, Milli Egitim Bakanhgi tarafindan
“Cocuk Gelisimi ve Egitimi” 6n bashgiyla 2009 yilinda yayimlanan “Cocugun Gelisimi” ve “Egitici
Oyuncaklar” ile 2016 yilinda yayimlanan “0-36 Ay Oyun ve Oyuncak” baslikl yazilara ilaveten, 2013
yilinda yayimlanan “0-36 Aylik Cocuklar igin Egitim Programi” ve “Okul Oncesi Egitim Programi” bashkli
dokiimanlardan derlenen bilgilerle Usta (2019)’nin sunum taslagina gore agiklanmistir]:

3.1.1 Oral D6nem

Cocukluk sitrecinin dogumla birlikte baslayan ve ¢ocuk gelisiminde 0-24 ay (0-2 yas) arasindaki iki yih
kapsayan birinci evre olan Oral Donem; psikomotor gelisim, bilissel gelisim, dil gelisimi, sosyal ve
duygusal gelisim ile 6zbakim becerisi odakh gelisim alanlarina gore, asagidaki 6zellikleri blinyesinde
barindirir:

0-1 ay i¢in Gelisim Ozellikleri: Psikomotor gelisim: Basini ve boynunu kisa sireli kontrol etmeye
cabalar, Sirt Gistl pozisyonda yatarken ani bir uyaran verildiginde sicrar, Elleri yumruk halindedir fakat
avucunun igine verilen nesneyi kavrar. Bilissel Gelisim: Sese tepki verir, Kendinden 20-30 cm uzaklktaki
parlak renkli nesneye bakar. Dil gelisimi: Farklilasmamis aglama davranisi gosterir, Kendisiyle konusan
kisiye bakar. Sosyal ve Duygusal gelisim: Dokunsal uyarana tepki verir, Kendiliginden giliimser.
Ozbakim becerileri:---.

1-2 ay icin Gelisim Ozellikleri: Psikomotor gelisim: Kucaga alindiginda basini yaklasik 15 saniye dik ve
dengeli tutar, Sirt Ustl yatinldiginda bacaklarini ortalama 2 saniye havada tutar, Sirt Gstl yatirildiginda
basini kaldirmaya gabalar, Yiz Gstl yatirildiginda basini hafif¢e kaldirir ve kontrolll olarak indirir, Yiz
Ustl yatinldiginda dizlerini karnina g¢eker, Ellerini orta hatta birlestirir ve kisa siire agik tutar. Bilissel
gelisim: Gorme alani icinde hareket eden nesneleri izler, Yetiskini tanidigini belli eder, G6z kontagi
kurar. Dil gelisimi: Farkhlasmis aglama davranisi gdsterir. Sosyal ve Duygusal gelisim: insan yiiziine
gilimser. Ozbakim becerileri:---.

2-3 ay icin Gelisim Ozellikleri: Psikomotor gelisim: Yiz Ustii yatarken basini 45 derece kaldirr,
Ellerinden tutulup kaldirilmaya calisildiginda basini dik tutar, Kucaga alindiginda basini dik tutar,
Ellerine uzun sire bakar, el ve ayaklariyla oynar, Elinin yanindaki nesneyi yakalar, Uzaktaki bir nesneyi
almak icin kollari ile uzanir. Bilissel gelisim: Parlak renkli ve hareketli nesneyi 180 derece izler. Dil
gelisimi: Farkli sesler cikarir, Sesin kaynagina yonelir, konusan kisiye ve ses ¢ikaran nesneye sesli tepki
verir. Sosyal ve Duygusal gelisim: Sesli gller, Tanidik durumlara tepki verir, Farkli jest ve mimiklere
tepki verir. Ozbakim becerileri:---.
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3-4 ay icin gelisim o6zellikleri: Psikomotor gelisim: Yiz UstU yatirildiginda agirhgini kollarina vererek
gogsuna kaldirir, Yiz Gstl yatinldiginda basini kaldirarak 90 derecede tutar, Yiz Ustl yatirildiginda
ayaklari ile kendini 6ne dogru iter, Koltuk altlarindan tutuldugunda adimlamaya benzer hareketler
yapar, Kasik veya kipQ viicudunun orta hattina getirir, Gérme alani icindeki nesneyi alir, Elindeki
nesneyi agzina goturir. Bilissel gelisim: Elindeki nesne alindiginda arar ve almak igin elini uzatir, Sesleri
ayirt eder, Degisik tatlara farkli yiiz ifadeleri ile tepki verir. Dil gelisimi: Anlamli olabilecek sesler ¢ikarir
agular/babildar. Sosyal ve Duygusal gelisim: Gorme alanina giren sesli ve hareketli nesnelere/varliklara
ilgi gbsterir, Kendine 6zgii bir giilimseme gelistirmeye baslar, Farkli yiiz ifadelerine tepki verir. Ozbakim
becerileri:---.

4-5 ay icin gelisim o6zellikleri: Psikomotor gelisim: Kucaga alindiginda viicudunu dik tutar, Yari oturur
pozisyonda destekle 10 dakika durur, Bacaklarini kismen dik tutar, Yiz Gsti yatinildiginda agirligini bir
kolundan digerine aktarir, Sirt Ustl yatarken yan doner, El bilegini gevirir. Bilissel gelisim: Eline verilen
nesneyle oynar, Cesitli kokular ayirt eder. Dil gelisimi: Yetiskinin ¢ikardigi sesleri taklit eder, ismi
soylendiginde tepki verir. Sosyal ve Duygusal gelisim: Yumusak sese ve gllimseyen ylize giilerek ve
mutlu sesler ¢ikararak tepki verir. Ozbakim becerileri:--.

5-6 ay icin gelisim ozellikleri: Psikomotor gelisim: Destekle dik oturur, Yiz Usti ileriye ya da geriye
dogru suriinir, Kol ve bacaklarinin yardimiyla viicudunu iter, Yiiz Gsti yatirildiginda sirt Gstl doner, Sirt
Ustl yatarken yiz Ustl doner ve kendini kaldirmaya calisir, Sirt Gst yatirildiginda vicudunu ileri geri
hareket ettirir, Elinde bir nesne varken diger eliyle ikinci nesneyi alir, Elindeki nesneyi yere vurur.
Bilissel gelisim: Kaybolan nesneyi/kisiyi arar, Aynadaki goriintiuslne tepki verir. Dil gelisimi: Dudak
sesleri cikarir, tek heceli anlamsiz sesler cikarir, isteklerini belirtmek icin ses cikarir, jest ve mimikler
kullanir. Sosyal ve Duygusal gelisim: Kucaga alinmak ister, Tanidig kisi kucaga aldiginda ona sarilir.
Ozbakim becerileri:---.

6-7 ay icin gelisim o6zellikleri: Psikomotor gelisim: Desteksiz oturur, Kol altlarindan desteklendiginde
adim atar, Otururken emekleme pozisyonuna geger, Elleriyle ayaklarini tutar, Tutunarak ayakta durur,
Ayni eline uzatilan ikinci nesneyi almak icin elindeki nesneyi diger eline gegirir, iki elinde birer nesne
tutar, iki nesneyi birbirine vurur, Kabin icindeki nesneleri kabi ters cevirerek bosaltir. Bilissel gelisim:
GoOrme alani iginde saklanan nesneyi arar, Gérme alani disina gikan yetiskine ses, jest, mimik ve
hareketlerle tepki verir, Nesneyi eliyle kesfetmeye calisir. Dil gelisimi: Yuksek/al¢ak (veya hizli/yavas)
ses tonlamalarina tepki verir, Yetiskinin gikardig sesleri kisa bir siire sonra tekrar eder. Sosyal ve
Duygusal gelisim: Kendisiyle oynayan kisiye eslik eder, Mizik dinlemekten hoslanir. Ozbakim
becerileri:---.

7-8 ay icin gelisim ozellikleri: Psikomotor gelisim: Emekler, Sirt Gstli yatarken oturur pozisyona geger,
Viicudunu sesin geldigi yone cgevirir, Basparmagi ile herhangi bir parmagini karsi karsiya getirir,
Nesneleri parmaklariyla tutar, Tuttugu nesneyi bir kabin igine atar, iki elinde nesne varken uzatilan
Gglncl nesneyi alir, Kucaga alinmak icin yetiskine dogru kollarini uzatir. Bilissel gelisim: Kismen
saklanmis nesneyi bulur. Dil gelisimi: Yetiskinin ilgisini cekmek icin kendi kendine sesler c¢ikarir. Sosyal
ve Duygusal gelisim: Dinledigi mizigin 6zelligine gére farkli tepkiler verir. Ozbakim becerileri:---.

8-9 ay icin gelisim o6zellikleri: Psikomotor gelisim: Esyaya tutunarak ayaga kalkar, Bir eliyle tutunarak
diger eliyle yerdeki nesneyi alir, Nesnelerle oyun oynar, Dirtme/desme hareketi yapar. Bilissel gelisim:
istenildiginde elindeki nesneyi verir, Tanidigi bir kisi ya da nesne soruldugunda onu aramak igin basini
cevirir, Soruldugunda aynadaki gorintlsini parmag ile gosterir. Dil gelisimi: Dinledigi sesleri taklit
eder, Kendisiyle konusan kisiye farkli sesler cikararak cevap verir. Sosyal ve Duygusal gelisim:
Engellendiginde ses c¢ikararak tepki verir, Tanimadigi kisilerden utanir, Kendisiyle yakin iletisimi olan
kisiler yanindan ayrildiginda aglar, Oyuna katilir. Ozbakim becerileri:---.
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9-10 ay icin gelisim 6zellikleri: Psikomotor gelisim: Hizh bir sekilde emekler, Esyaya tutunarak siralar
(yan yan gider), tek eli ile esyaya tutunarak yirdr, Ellerinden tutulunca 1-2 adim atar, Kutunun igindeki
nesneleri tek tek cikarir, Nesneleri eliyle ileri-geri hareket ettirir, Kiiciik nesneleri toplamak igin
basparmagini ve isaret parmagini kullanir. Bilissel gelisim: Gozliiniin 6niinden kaldirilan nesneyi ilk
saklanilan yerde arar, Yetiskinin yaptigi el ve viicut hareketlerini taklit eder. Dil gelisimi: Konusmadaki
tonlamalara benzer sesler cikarir, isteklerini ses, jest ve mimikle belirtir. Sosyal ve Duygusal gelisim:
Oyuncak tercihi yapar, Kisi tercihi yapar, Basit el ve parmak oyunlari oynar, Ses ¢ikaran nesnelerle ve
oyuncaklarla oynamaktan hoslanir. Ozbakim becerileri:---.

10-11 ay icin gelisim ozellikleri: Psikomotor gelisim: Ortalama 10 saniye ayakta yardimsiz durur, Tek
elinden tutuldugunda yurr, Yetiskin ile oturarak top oynar, Ayakta dururken oturma pozisyonuna
gecer, Kiguk nesneleri dar agizli kaba atar, Bardagi kulpundan tutar. Bilissel gelisim: Kutularin icindeki
nesneleri bulur, Nesneyi amacina uygun bigimde kullanir, Kolayca ulasamayacagl nesnelere gesitli
yollari deneyerek ulasir, Resimleri/fotograflari inceler. Dil gelisimi: Nesneleri ve varliklar ifade
edebilmek icin kendine 6zgl ses, sozclik ve benzeri ifadeler kullanir. Sosyal ve Duygusal gelisim:
Duygularini ses, jest ve mimiklerle ifade eder, Oyunlarinda taklitleri kullanir. Ozbakim becerileri:---.

11-12 ay igin gelisim 6zellikleri: Psikomotor gelisim: Yardimsiz yirir, Comelme pozisyonundayken
ayaga kalkar, Saph nesneleri iter, Basamaklari emekleyerek ¢ikar, Kollari ile glic gerektiren hareketleri
yapar, Nesnelerin kapagini yerlerine yerlestirir, Kalin yaprakli kitap sayfalarini gevirir. Bilissel gelisim:
Saklanan nesneyi birden fazla yerde arar, Bir grup nesne arasindan adi sdylenen nesneyi gosterir,
Cevresinde oynayan cocuklari izler. Dil gelisimi: Nesnelerin ya da kisilerin adlarini séyler, Tek s6zctkla
climle kurar, 1 ile 10 arasinda sozciik soyler. Sosyal ve Duygusal gelisim: Baskalarinin ilgi gosterdigi
davraniglari tekrar eder, Bagimsiz hareket etmek ister, Hosuna giden hareketleri tekrar tekrar yapar.
Ozbakim becerileri:---.

12-15 ay igin gelisim o6zellikleri: Psikomotor gelisim: Elinde nesne tasiyarak ylrir, Yerdeki bir nesneyi
egilerek alir, Sabit duran topa ayagi ile vurur, Belirli bir ylkseklige tirmanir, Nesneleri dengeli bir sekilde
Ust Uste koyar, Oyunlarda her iki elini es gidimliu kullanir, Topu iki eliyle tutarak karsisindakine atar,
Kalemi avucuyla kavrar, Kagidi yirtar, Agilir kapanir nesnelerle agma kapama yapar, Nesnelerin
digmelerine basar, Suyu kaptan kaba bosaltir, Kliglik nesneleri dar agizli kaptan ¢ikarir. Bilissel gelisim:
Nesneyi en son saklandigl yerde bulur, Cesitli nesneleri oyunlarinda kullanir, Esyalari mekandaki
yerlerinde arar, Ozellikleri séylenen nesneleri verir, Sekilleri uygun bosluklara yerlestirir. Dil gelisimi:
Tek sozclikle birgok seyi anlatmaya ¢alisir: morgem konusmasi yapar, “Anne” ve “Baba” sdzciklerini
anlamina uygun kullanir (“Anne” ve “Baba” sozclklerini anlam ayristirmasi yaparak soyler), Tanidig
nesneleri isimlendirir, Soruldugunda adini séyler, 1 ile 20 arasinda sozcik soyler. Sosyal ve Duygusal
gelisim: Kendi isteklerinin yapilmasi igin 1srar eder, Yeni karsilastigi durumlarda duygularini ifade eden
sesler cikarir, Baskasinin duygularini anlamak icin yiiziine bakar. Ozbakim becerileri:---.

15-18 ay icin gelisim o6zellikleri: Psikomotor gelisim: Elinden tutuldugunda basamak ¢ikar, Parmak
ucunda vyukselir, Bisikleti ayaklari yerdeyken siirer, Karalama/boyama yapar, Kasik ve catali uygun
bicimde kullanir. Bilissel gelisim: Daha 6nceden tanidigi varliklari baska bir yerde gordiglinde tanidigini
belli eder, Basit problem durumlarina ¢6zim Uretir, Uzaktaki nesneyi gosterir, Birbirini izleyen iki
yonergeye uyar, Viicudun iki parcasini gosterir. Dil gelisimi: Ritmik/melodik sesleri mirildanarak tekrar
eder, Sozel oyunlar oynar, Eylemleri uygun ses taklitleriyle ifade eder, isimleri séylendiginde kitaptaki
resimleri gosterir. Sosyal ve Duygusal gelisim: Baskalarinin duygusal ifadelerini taklit eder,
Ofkelendiginde yetiskin destegi ile sakinlesir, ilgi cekmek icin cesitli davranislar gdsterir, Ayni mekanda
diger cocuklarla etkilesime girmeden oyun oynar, Yetiskinle etkilesimli oyun oynar. Ozbakim becerileri:-
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18-21 ay icin gelisim ozellikleri: Psikomotor gelisim: Yardimla merdivenleri iner, Merdivenleri bir
ayaginin yanina digerini getirerek cikar, Karsisindakine topu havadan atar, Geri geri ylrir, Yan yan
ylrir, Dengeli kosar, Yardimla tek ayaginin Gzerinde durur, Kitap sayfalarini ikiserli-Ggerli cevirir, (5x5
cm kesite sahip) en az 4 kiipten kule yapar, Makasi iki eliyle kullanir, iri boncuklari gubuga dizer, Vidali
kapaklari agar. Bilissel gelisim: Ayni iki nesneyi eslestirir veya birbiriyle iliskili iki nesneyi bir araya getirir,
Viicudun 3-4 parcasini gosterir, Basit siniflamalar yapar, Yetiskinin davranisini ses ve hareketle taklit
eder, Nesneleri ¢cikardiklari sese gore ayirt eder. Dil gelisimi: 20 ile 50 s6zctgl anlamina uygun kullanir,
2-3 sOzclikten olusan baglagsiz climleler kurar: telgrafik konusma yapar, Basit sorulara uygun yanit
verir, Kisa oykuleri dikkatini vererek dinler, Resmini gordigl nesneyi isimlendirir. Sosyal ve Duygusal
gelisim: Bagimsiz davranislar gosterir, Akranlarina ilgi gdsterir. Ozbakim becerileri:---.

21-24 ay igin gelisim 6zellikleri: Psikomotor gelisim: Merdivenden yardimsiz iner, Dliz hat Uzerinde
ylrir, Oyuncagi ipinden ¢ekerek yirir, Yerinde ziplar, (2.5 x 2.5 cm kesite sahip) 2-3 kipten kule yapar,
Kaplari boyutlarina gore i ice yerlestirir, Makasla bir agimlik hamleler ile kagidi keser, Nesneyi iki elinin
avuglari iginde yuvarlar, Kalemi ¢ parmagi ile tutar, Kagidi iki eliyle burusturur. Bilissel gelisim:
Nesneleri merak eder, Soruldugunda nesnelerin/varliklarin pargalarini isimlendirir, Sembolik oyun
oynar, Gozlemledigi bireylerin davranislarini onlar olmadiginda da taklit eder, Yer bildiren yonergelere
uygun tepkide bulunur, Parca-butin iliskisi kurar. Dil gelisimi: 50’den fazla s6zciigii anlamina uygun
kullanir, Zamirleri kullanir ve soru cimleleri kurar, Bildigi sarki ya da tekerlemelere eslik eder. Sosyal
ve Duygusal gelisim: Sosyal iletisim kaliplarini kullanir, Evde basit islere yardim eder. Ozbakim
becerileri:---.

3.1.2 Anal D6nem

Cocukluk stirecinin Oral Dénem sonrasinda baslayan ve ¢ocuk gelisiminde 24-36 ay (2-3 yas) arasindaki
bir yili kapsayan ikinci evre olan Anal Donem; psikomotor gelisim, bilissel gelisim, dil gelisimi, sosyal ve
duygusal gelisim ile 6zbakim becerisi odakh gelisim alanlarina gore, asagidaki 6zellikleri blinyesinde
barindirir:

24-30 ay igin gelisim ozellikleri: Psikomotor gelisim: Topu basinin {izerinden geriye atar, Topu hedefe
atar, Kaydiraktan kayar, Diiz ve belirli bir hat Gzerinde geriye dogru yiirlr, (oyun hamuru gibi) yumusak
malzemelerle sekiller olusturur, Model olundugunda (6rnekleme yapildiginda) dik ¢izgi cizer, Nesneleri
belirli bir hat lizerinde yan yana dizer, 4-5 kiipten kule yapar, Paketlerin ambalajlarini agar, Kapi kolunu
kullanarak kapiyi agar. Bilissel gelisim: Tek basamakli sayilari art arda sdyler, Cesitli rollere girerek oyun
oynar, Rengi sOylenen nesneyi gosterir, Art arda verilen 2-3 yonergeyi yerine getirir, Varliklarin sesiyle
resimlerini eslestirir. Dil gelisimi: Cogul ekini kullanir, Anlasilir sekilde konusur, Adini ve soyadini séyler,
3 s6zclikli climleler kurar, Basit ciimlelerde zamirleri ve edatlari kullanir, “Hepsi” ve “Biri” ayrimini
yapar, “Hepsi” ve “Biri” ifadelerine uygun tepki verir, Nesneleri isterken isimlerini soyler, Anlatilan
oykaya dinler. Sosyal ve Duygusal gelisim: Oyun arkadasini seger, Cinsiyetini bilir, Kendine ait nesneleri
paylasir, Basit kurallara uyar. Ozbakim becerileri:---.

30-36 ay icin gelisim o6zellikleri: Psikomotor gelisim: Parmak uclarinda birka¢ adim atar, 15-20 cm
ylkseklikten atlar, (ortalama 15-20 cm gibi) belirli bir uzakligi atlayarak gecer, Hareket eden topa tekme
atar, Kendisine dogru atilan topu yakalamak icin kollarini uzatir, Kosarken durup yerdeki nesneyi alip
kosmaya devam eder, Alcak engellerin lizerinden atlar, Pedal gevirir, Tek ayak Uzerinde sigrar, Modele
bakarak yuvarlak cizgi cizer, Kagidi keser ve kagitla katlamalar yapar, 6-7 kiipten kule yapar, iri delikli
boncuklari ipe dizer, Tip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar. Bilissel gelisim: Neden-sonug
iliskisi kurar, Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar, Soruldugunda zit kavramlari séyler, Yakin
gecmisteki olaylari hatirlar, “Tek” ve “Cift” kavramlarini iceren ydénergelere uygun davranir, iki nesneyi
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belirli bir 6zellige gore siralar, Basit ritim kaliplarini tekrar eder, Basit sarkilari ezbere soyler. Dil gelisimi:
iki basit climleyi birlestirir, Resimde goérdiigii olaylari anlatir, Dinledigi dykiyl anlatir, Cevresindeki ya
da oykideki olaylari dramatize eder, Agik uglu sorular sorar. Sosyal ve Duygusal gelisim: Yasitlariyla
birlikte oyun oynar, Grup ici konusmalara katilir, isteklerinin ertelenmesini kabullenir, Grupla sarki
sdyler/dans eder. Ozbakim becerileri:---.

3.1.3 Fallik D6nem

Cocukluk slirecinin Anal DGnem sonrasinda baslayan ve ¢ocuk gelisiminde 36-60 ay (3-5 yas) arasindaki
iki yili kapsayan Uglinci evre olan Fallik (Phallic) Donem; psikomotor gelisim, bilissel gelisim, dil gelisimi,
sosyal ve duygusal gelisim ile 6zbakim becerisi odakli gelisim alanlarina gore, asagidaki o6zellikleri
blinyesinde barindirir:

36-48 ay icin gelisim 6zellikleri: Psikomotor gelisim: Diiz gizgide yiirir, (sag kol sol bacak ve sol kol sag
bacak salinimi yaparak) kollarini sallayarak kosar, Cift ayakla yerinde sicrar, Tek ayak Uzerinde sigrar,
Durdugu noktadan cift ayak 6ne dogru atlar, Degisik yonlere yuvarlanir, Topu iki eliyle hedefe atar,
Topu yere vurup tutar, Durdugu yerde sabit topa ayakla vurur, Atilan topu biitiin viicudu ile tutar,
Raketle yukariya dogru topa vurur, Tek ayak lizerinde 4-5 saniye durur, Denge tahtasinda kisa mesafe
ylrdar, Bisikletle pedal cevirerek ilerler, Sivilari bir kaptan baska bir kaba bosaltir, (oyun hamuru gibi)
yumusak malzemeleri kullanarak degisik sekiller olusturur, Verilen basit sekilleri makasla keser, Baski
ve yapistirma islerini yapar, Daire seklini cizer, 8 kiiple kule yapar, Mizik esliginde serbest dans eder.
Bilissel gelisim: Zit kavramlari ayirt eder, 1’den 10’a kadar sayar, Bire bir eslestirme yapar, 3 kiiple kdpri
yapar, 1’den 10’a kadar olan nesneler icinde istenilen miktardaki nesneyi gosterir, 4 parcali yapbozu
tamamlar, Renkleri tanir ve eslestirir, Resmini goérdigii nesneyi tanimlar, Kendisine séylenen viicut
bolimlerini gosterir, Cinsiyetini sdyler, Modele bakarak iki nesneden olusan 6riintliyl devam ettirir.
Dil gelisimi: Sesin geldigi yonu soyler, 3-4 s6zciklli cimleler kurar, “Neden? Nasil? Kim? gibi” sorular
sorar, Gegmis zaman ifadeleri kullanir, Konusmalarinda isim ve fiilleri kullanir, Konusmalarinda kisi
zamirlerini kullanir, Konusmalarinda sifatlari kullanir, Konusmalarinda ¢ogul eklerini kullanir, Sohbete
katilir, Duygularini sézel olarak ifade eder, Nesnelerin islevlerini anlar, ifadelerinin cogu anlasilir, Art
arda verilen iki veya Ui¢ yonergeyi yerine getirir, Kendi kendine sarki ve tekerleme soyler, Yaptigi glinliik
islerle ilgili olarak sorulan sorulara cevap verir, iki olayi olus sirasina goére anlatir. Sosyal ve Duygusal
gelisim: Kendisi ile ilgili sorulan sorulara cevap verir, Grup oyunlarina katilir, Siraya girer ve sirasini
bekler, (“Lutfen” ve “Tesekklr Ederim” gibi) nezaket sdzciklerini kullanir, Duygularini ifade eder,
Baskalarinin duygusal ifadelerini fark eder, Yetiskin denetiminde kurallara uyar, Basit sorumluluklari
yerine getirir, Kendisi hakkinda olumlu ifadeler kullanir, Kendine ait nesneleri paylasir, Gerekli
durumlarda izin ister. Ozbakim becerileri: Kendi kendine yemek yer, Yardimla giyinir, Digmesiz ve
bagsiz giysileri yardimsiz ¢ikarir, Giysilerinin 6nlini ve arkasini ayirt eder, Ellerini ve ylizint yardimla
yikar ve kurular, Dislerini yardimla firgalar, Sacini yardimla tarar, Tuvalet gereksinimini yardimla
karsilar, Kendisine ait esyalari toplar.

48-60 ay icin gelisim ozellikleri: Psikomotor gelisim: Dairesel cizgide ylrir, Kosarken komutla yon
degistirir, 30 cm yukseklikten atlar, Engelin izerinden cift ayakla atlar, Durdugu yerden kollarindan
kuvvet alarak cift ayakla ileri dogru atlar, Tek ayak Gzerinde ritmik olarak 4-6 kere sigrar, (yana kayarak
adimlamanin devaminda, ritmik bicimde tekrarlanmak suretiyle, sag ayagin sol ayagin yanina
sicrayarak getirilmesi hareketi olan) galop hareketini yapar, Kayma adimi yaparak ilerler, Tek ayakla
sekme hareketi yapar, Topu yerde 3 kere sektirir, Kiiclik topu tek elle atar, Atilan topu elleriyle tutar,
Kiglk topu yerden yuvarlar, Kosarak sabit topa ayakla vurur, Raket veya sopa ile sabit topa vurur, Tek
ayak (zerinde 7-8 saniye durur, Denge tahtasinda ayak degistirerek yurur, Bisikletle koseleri doner,
Basit dans adimlari yapar, Ornege bakarak gosterilen modeli gizer, Nesneleri ipe dizer. Bilissel gelisim:
insan resmini 6 6geyi icerecek sekilde cizer, 4-10 parcali yapbozu tamamlar, (miktari 1’den 10’a kadar
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olan) nesneler ile rakamlar arasinda iliski kurar, 1-5 adet nesneyi ortak ozelliklerine gére gruplandirir,
1’den 20’ye kadar birer ritmik sayar, Ayni sayidaki/miktardaki nesne gruplarini eslestirir, Verilen iki
yarimi birlestirerek bittin olusturur, Mekanda konum ile ilgili ydnergeleri uygular, Bir olayi olus sirasina
gore siralar, Birka¢ nesnenin hangi malzemeden yapildigini séyler, 10 kiple kule yapar, Farkh
dokulardaki nesneleri ayirt eder, Renkleri isimlendirir, Kisa bir stire 6nce gordugi nesne/kisi/resim ile
ilgili sorulara cevap verir, Resimlerdeki eksik parcalari O6rnege bakarak tamamlar, Gosterilen
resimlerden Oyki olusturur, Neden-sonug iliskisini iceren sorulara cevap verir, Nesneleri cesitli
dzelliklerine gore karsilastirir, iki nesneden olusan ériintii yapar, (yiiksek/alcak ses, kalin/ince ses gibi)
seslerdeki farkhliklari ayirt eder. Dil gelisimi: Sesin 6zelligini sdyler, Sesin kaynaginin ne oldugunu
soyler, Birlesik cimleler kurar, 4-5 sozclikli cimle kurar, Konusmalarinda baglaglari kullanir,
Konusmalarinda olumsuz sozciik yapilari kullanir, Konusmalarinda edat kullanir, Zit anlamli sézctkleri
kullanir, Sézciiklerin anlamlarini sorar, Nesnelerin islevlerini sorar, Nesnelerin islevleriyle ilgili sorulari
yanitlar, “Neden? Nasil? Kim? gibi” sorulara yanit verir, Art arda verilen iki veya li¢c yonergeyi yerine
getirir, Gorlis alani digindaki nesnelerle ilgili yonergeleri yerine getirir, Kisa ve basit oykulerle ilgili
sorulari yanitlar, Az sayida ses hatasiyla konusur, Deneyimleriyle ilgili konusur. Sosyal ve Duygusal
gelisim: Adini-soyadini ve yasini soyler, Duygularini jest ve mimiklerle ifade eder, Baskalarinin duygu
durumlarina uygun tepkiler verir, Yetiskin/akran liderligine uyum gosterir, Bir sorunu oldugu zaman
yardim ister, Baskalarina yardim etmeye karsi isteklidir, Basladig isi sirdiirme ¢abasi gosterir, Sosyal
problemlerini ¢dzme konusunda caba gosterir, Gerektigi durumlarda bagimsiz davranir. Ozbakim
becerileri: Sacini tarar, Giysilerini yardimsiz giyer ve cikarir, Giysisindeki biylk digmeleri ilikler ve
¢Ozer, Giysilerini asar, Ayakkabilarinin bagciklarini yardimla baglar, Ellerini ve ylzinl yardimsiz yikar,
Dislerini fircalar, Sofra kurallarina uygun davranir, Yemekle ilgili arag gerecleri dogru kullanir, Ev islerine
yardimci olur, Tuvalet gereksinimini kendi basina karsilar.

3.1.4 Latent Donem

Cocukluk stirecinin Fallik Donem sonrasinda baslayan ve ¢cocuk gelisiminde 5-12 yas arasindaki yedi yih
kapsayan dordiincii evre olan Latent (Latency) Donem, ilk bir yili itibariyla 5-6 yas (60-72 ay) aralgi ile
okul 6ncesi donem olarak degerlendirilmekte olup bu bir yillik stre icerisinde; psikomotor gelisim,
bilissel gelisim, dil gelisimi, sosyal ve duygusal gelisim ile 6zbakim becerisi odakl gelisim alanlarina
gore, asagidaki 6zellikleri blinyesinde barindirir:

60-72 ay icin gelisim ozellikleri: Psikomotor gelisim: Engelin lzerinden kosarak atlar, Ritme uygun
olarak sekme hareketi yapar, Tek ayak sigrayarak 2-3 miilerler, Topu tek elle omuz listlinden atar, Topu
tek elle yerden yuvarlar, Belli bir mesafedeki hedefi vurur, Topu yerde 5-6 kere sektirir, ip atlar,
Vicudunun farkl bélimlerini kullanarak dengede durur, Tek ayak lizerinde 9-10 saniye durur, Cesitli
hareketleri mizik ve ritim esliginde ardi ardina yapar, (oyun hamuru gibi) yumusak malzemeleri
kullanarak 2-3 parcali kompozisyonlar olusturur, Ornek gésterildiginde kagidi capraz sekilde katlar,
Kalemi dogru tutar, Ornege bakarak 1-5 arasi rakamlari yazar, Ornege bakarak daire-licgen ve kare-
dikdortgen cizer, Yatay-dikey cizgiler ile egri-egik cizgiler cizer ve bunlarla yeni bir sekil olusturur.
Bilissel gelisim: insan resmindeki eksik viicut b&limlerini gizer, 10-25 parcali yapbozu tamamlar,
Geometrik sekilleri birlestirerek yeni sekiller olusturur, 6-10 nesneyi herhangi bir 6zelligine gore
gruplandirir, 1’den 10’a kadar olan nesne gruplari ile rakamlar arasinda iliski kurar, 1’den 10’a kadar
olan nesneleri kullanarak toplama yapar, 1’den 10’a kadar olan nesneleri kullanarak ¢ikarma yapar,
Yarim ve bitin olan nesneleri gosterir, 1’den 20’ye kadar olan rakamlari siralar, 20’ye kadar ritmik
sayar, Eslestirme ve iliski kurma ile gruplandirmayi ve siralamayi nasil yaptigini aciklar, Neden-sonug
iliskilerini kurar, Kisa bir siire gosterilen bir resimdeki ayrintilari hatirlar, Bir olaydan sonra ne
olabilecegini tahmin eder, Nesneler arasindaki benzerlikleri ve farklilhklari séyler, Bir dizi icerisindeki
nesnelerin birbirlerine gére konumlarini séyler, Haftanin glinlerini sirasiyla séyler, Gliniin farkli zaman
dilimlerinin isimlerini soyler, Somut nesneleri kullanarak grafik olusturur ve nesne grafigini okur, 3
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nesneden olusan orlintli yapar. Dil gelisimi: Sesler arasindaki farkliliklari ve benzerlikleri séyler, Verilen
sese benzer sesler gikarir, Sesinin tonunu-hizini ve siddetini ayarlar, Sirali ve birlesik cimleler kullanir,
Cumlelerinde 6zneye uygun fiil kullanir, 6 ve daha fazla s6zciikten olusan climleler kullanir, Gegmis
zaman ve simdiki zaman ile gelecek zamani kullanir, “Kim?, Ne?, Ne Zaman?, Nerede?, Neden?, Nasil
?” gibi sorular sorar, “Kim?, Ne?, Ne Zaman?, Nerede?, Neden?, Nasil ?” gibi sorular yanitlar,
Cimlelerinde “Ciinkii” ve “Daha Sonra” gibi baglaglar kullanir, isaret ve kisi zamirlerini kullanr,
Konusmalarinda zaman zarflarini kullanir, Dil bilgisi kurallarini cogunlukla dogru kullanir, Zit ve es
anlamli s6zciklerin anlamlarini sdyler, Es sesli sdzcliklerin anlamlarini séyler, Sohbete katilir ve sohbeti
sirdiirtr, Akict konusur, Dinledigi bir 6yklyu anlatir, Resim veya nesne ya da olaylar arasinda iliski
kurarak anlamli 6yki anlatir, Konusmalarinda mizahi kullanir, Cevresindeki yazili materyalleri tanir,
Yazinin bir anlami oldugunu bilir, Yetiskinlere duygu ve dusiincelerini anlatir, Okumanin gilinlik
yasamdaki 6nemini soyler, Yazinin yonini gosterir, Kitaptaki resimlere bakarak okuyormus gibi yapar.
Sosyal ve Duygusal gelisim: Evinin adresini sdyler, Ebeveyninin telefon numarasini sdyler, Duygularini
belli eder, Baskalarinin duygularini anlar, Kendini 6zgliin yollarla ifade eder, Kurallara uyar, Gerekli
durumlarda kurallari baskalarina aciklar, Aldigi sorumlulugu yerine getirir, Kendine gliven duyar, Yeni
ve alisilmamis durumlara uyum saglar, Yeni tanistigi bireylerle kolay iletisim kurar, Amaglari
dogrultusunda davranir, Duygularini kontrol eder, Gerektigi durumlarda liderligi tstlenir. Ozbakim
becerileri: Dislerini firgalar, Elini ylzini yikar ve kurular, Viicudunu yikar, Glnlik islerde sorumluluk
alir ve yerine getirir, Hava sartlarina uygun giysiler seger, Giysilerini kendi kendine giyer ve cikarir,
Giysilerinin digme ve citgitlarini ilikler ve ¢ozer, Ayakkabilarini baglar, Yemek arag gereclerini dogru
kullanir, Yemek tabaklarini veya servis tepsisini tasir, Temizlik ile ilgili malzemeleri dogru kullanir,
Tehlike yaratacak durumlardan kaginir.

3.2 Egitici Ahgsap Oyuncaklar

Genel olarak bakildiginda, ahsap oyuncaklar, psikoseksiiel gelisim donemleri ile gelisim alanlari ve bu
gelisim dénemlerinde kullanilan oyuncak tirleri itibariyle, cesitleri ve islevleriyle, okul dncesi donem
onceliginde, cocuk gelisimindeki yeri bakimindan olduk¢a 6nemlidir. Buna gore, kendine 6zgii dogaslyla
ve sahip oldugu islevselligiyle cocuk gelisiminde biylk éneme sahip olan egitici ahsap oyuncaklar belli
bir nitelendirme dahilinde kategorize edilebilir. Bu ¢ercevede, Usta (2016) tarafindan tasarlanan ve
Usta (2018) tarafindan gelistirilen ahsap oyuncak kategorizasyonu, bu ¢alismayla yeni veriler 1siginda
glincellenmis olup asagida tiim detaylariyla kapsamli olarak agiklanmistir.

3.2.1 Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu

Bu calismayla; Usta (2016) tarafindan 92 erkek ve 143 kiz olmak Gizere 235 ylksekogretim 6grencisinin
gorisi dogrultusunda 19 kategori ve 64 alt kategori ile olusturulduktan sonra, Usta (2018) tarafindan
97 erkek ve 195 kiz olmak lizere 292 6grenci gorlsi cercevesinde 23 kategori ve 72 alt kategori
biciminde dizenlenmis olan ahsap oyuncak kategorizasyonu, 84 erkek ve 154 kiz olmak (izere 238
Universite 6grencisinin gorisliyle 26 kategori ve 89 alt kategori seklinde glincellenerek gelistirilmistir.
Bu glincelleme baglaminda, ahsap oyuncak kategorizasyonu, 6nceki iki calismada elde edilen verilerin
yiginlama islemiyle bu ¢alismaya eklenmesi suretiyle, 273 erkek ve 492 kiz olmak Uzere toplam 765
ogrenci gorist dahilinde neden-sonug iliskisi kurularak degerlendirilmistir. Bu ¢alisma kapsaminda
elde edilen verilerle glincellenip gelistirilen ahsap oyuncak kategorizasyonu, kategoriler ve alt
kategoriler nezdinde Cizelge 1’de tanitilmis olup bu kategorizasyon, egitici ahsap oyuncaklar odaginda,
kategoriler ve alt kategoriler itibariyle, Usta (2016, 2018) tarafindan kurgulanip takdim edilen ahsap
oyuncak kategorizasyonunun yeni arastirma verileriyle glincellenerek gelistirilmis halidir.

Cizelge 1. Bu ¢alismayla glincellenip gelistirilen ahsap oyuncak kategorizasyonu (Adlandirma)
1
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Bloklar Kategorisi: Sekil-Boyut Farkl Bloklar, Sekil-Boyut Ayni Bloklar, Lego (Ge¢meli Ahsap Bloklar),
Tegu (Miknatisli Ahsap Bloklar).

Bulyap Kategorisi: Geometrik Sekilli Bulyap, izli/Centikli Bulyap, Nuh'un Gemisi.

Calgi Aleti Kategorisi: Cingirak, Saksak, Ksilofon, Tef.

Civi Cakma Kategorisi: Cubuklara Vurma, Kiireleri Kanala Diisiirme, Mihirle Damga Basma

Cogiincek Kategorisi: Denge Tahtasi, Terazi-Tarti Ornekleri.

Dizme ve Gegirme Kategorisi: ipe Boncuk Dizme, Telden Obje Gegirme, Burgulu ve Sarmal Gegirme,
Centikli Parcalarla Gegirme.

Diizenekli Kategorisi: Kurmali Araglar, Sesli Bulyaplar, Pedalli Ug Tekerlekli Bisiklet.

Elbise Giydirme Kategorisi: ----------------

Ev Kategorisi: Uc Katli (Catili ve Yanlari Agik) Ev, iki Katli (Catil ve Yanlari Acik) Ev, Katsiz-Catisiz (Ustten
Bakisli) Ev.

Firildak Kategorisi: Topag, Yoyo, Sapli Firildak, ipli Firildak.

Figiirler Kategorisi: Bebek Figiirleri, Asker Figiirleri, Hayvan Figiirleri, insan Figiirleri, Mesleki Figiirler.

Harf Ogretme Kategorisi: Harfli Kiipler, Oluklu Harf Tablasi.

i¢ ice Gegmeli Kategorisi: Matruska, Renkli Kutular.

Kukla Kategorisi: Pinokyo, Hayvan Figiirli Kukla, insan Figiirlii Kukla, Robotik Kukla.

Kule Yapma Kategorisi: Kliplerle Kule, Halkalarla Konik Kule, Jenga (Dikdortgen Bloklarla Kule), Kertikli
Bloklarla Prizmatik Kule, Geometrik Parcalarla Kule.

Mekan Orneklemesi Kategorisi: isyeri Orneklemesi, Ciftlik Orneklemesi, Sokak Orneklemesi, Kasaba
Orneklemesi.

Model Esyalar Kategorisi: Mutfak Seti, Bebek Arabasi, Besik, Cep Telefonu, Tamir Seti.

Paytak Kategorisi: Sapla iteklemeli Paytak, iple Cekmeli Paytak.

Pedalsiz Bisiklet Kategorisi: Dort Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet, U¢ Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet, iki
Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet.

Sallanan At Kategorisi: ----------------

Say1 Ogretme Kategorisi: Abakis, Sayi Ogretici Diizenlemeler, Sayi-Miktar Bagdastiricilar, Matematik
Kurgulu Yaklasimlar, Sayi-Alfabe-Zaman Ogreticiler.

Scooter (Tekerlekli Kizak) Kategorisi: Dort Tekerlekli Scooter, Ug Tekerlekli Scooter, iki Tekerlekli
Scooter.

Tertipler Kategorisi: Carkli Devingen Tertipler, Kapakh Kilitli Kutucuklar, Yivli Tutamakli Manyetik
Takipleyici.

Vasita Kategorisi: Araba, Otobus, Tren, Kamyon, Traktor, Helikopter, Ugak, Gemi.

Yapboz Kategorisi: Doga/Cevre Figlrlii Yapboz, Meyve-Sebze Temali Yapboz, Geometrik Sekilli Yapboz,
Harital Yapboz, Hayvan Figiirlii Yapboz, insan Figiirlii Yapboz, Vasita Figiirlii Yapboz, Tangram.

Yeknesak Kategorisi: ----------------

Usta (2016, 2018)’'nin egitici ahsap oyuncak kategorizasyonu baglaminda, bu g¢alismayla elde edilen
verilerin yiginlama islemi yapilarak glincellenip gelistiriimesine atfen dizenlenen mevcut kategoriler
ile alt kategorilerin sayisal durumu Cizelge 2’de gosterilmistir.

Cizelge 2. Bu calismayla gilincellenip gelistirilen ahsap oyuncak kategorizasyonu (Sayisal veriler
itibariyle kategoriler ve alt kategorilerin durumu: 26 kategori ve 89 alt kategori, 273 erkek ve 492 kiz
olmak (izere toplam 765 Ggrenci goriisii)

Kategori Alt Kategori Toplam Frekans
|
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Erkek Kiz

Bloklar Sekil-Boyut Farklh Bloklar 32 12 20
Sekil-Boyut Ayni Bloklar 15 5 10

Lego (Gegmeli Bloklar) 6 3 3

Tegu (Miknatish Bloklar) 4 2 2

Bulyap Geometrik Sekilli Bulyap 8 3 5
izli/Centikli Bulyap 8 3 5

Nuh'un Gemisi 4 2 2

Calgi Aleti Cingirak 6 2 4
Saksak 7 2 5

Ksilofon 15 5 10

Tef 6 3 3

Civi Cakma Gubuklara Vurma 8 4 4
Kareleri Kanala Duastirme 8 3 5

Mdhdirle Damga Basma 5 1 4

Coglincek Denge Tahtasi 4 1 3
Terazi-Tarti Ornekleri 4 2 2

Dizme ve Gegirme ipe Boncuk Dizme 13 2 11
Telden Obje Gegirme 13 5 8

Burgulu ve Sarmal Gegirme 4 2 2

Centikli Parcalarla Gegirme 3 2 1

Duzenekli Kurmali Araglar 5 3 2
Sesli Bulyaplar 4 2 2

Pedalli Ug Tekerlekli Bisiklet 4 2 2

Elbise Giydirme 25 3 22
Ev Ug Katli (Catili ve Yanlari Agik) Ev 11 2 9
iki Kath (Catili ve Yanlari Agik) Ev 39 2 37

Katsiz-Catisiz (Ustten Bakigl) Ev 8 4 4

Firlldak Topag 9 5 4
Yoyo 8 4 4

Sapli Firildak 9 4 5

ipli Firildak 9 3 6

Figlrler Bebek Figirleri 18 2 16
Asker Figlirleri 8 6 2

! Prof. Dr., Hacettepe Universitesi, Agagisleri Endiistri Miihendisligi, iusta@hacettepe.edu.tr



Hayvan Figirleri 10 3 7

insan Figirleri 9 3 6
Mesleki Figlirler 5 2 3
Harf Ogretme Harfli Kiipler 14 5 9
Oluklu Harf Tablasi 3 1 2
i¢ ice Gegmeli Matruska 11 3 8
Renkli Kutular 8 3 5
Kukla Pinokyo 9 3 6
Hayvan Figlrli Kukla 7 2 5
insan Figiirli Kukla 9 3 6
Robotik Kukla 7 4 3

Kule Yapma Kaplerle Kule 8 2 6
Halkalarla Konik Kule 10 3 7
Jenga (Dikdortgen Bloklarla Kule) 9 4 5
Kertikli Bloklarla Prizmatik Kule 7 3 4
Geometrik Parcgalarla Kule 2 1 1
Mekan Orneklemesi isyeri Orneklemesi 10 4 6
Ciftlik Orneklemesi 6 2 4
Sokak Orneklemesi 6 2 4
Kasaba Orneklemesi 5 3 2
Model Esyalar Mutfak Seti 21 3 18
Bebek Arabasi 9 2 7
Besik 7 2 5
Cep Telefonu 6 3 3
Tamir Seti 6 4 2
Paytak Sapla iteklemeli Paytak 10 4 6
iple Cekmeli Paytak 8 3 5
Pedalsiz Bisiklet Dort Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet 9 3 6
Ug Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet 8 4 4
iki Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet 7 3 4
Sallanan At 14 4 10
Sayi Ogretme Abakiis 5 2 3
Sayi Ogretici Diizenlemeler 11 4 7
Sayi-Miktar Bagdastiricilar 6 2 4
Matematik Kurgulu Yaklasimlar 8 3 5
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Sayi-Alfabe-Zaman Ogreticiler 7 3 4

Scooter (Tekerlekli Kizak) Dort Tekerlekli Scooter 3 1 2
Ug Tekerlekli Scooter 6
iki Tekerlekli Scooter 2 1 1
Tertipler Garkli Devingen Tertipler 3 1 2
Kapakli Kilitli Kutucuklar 3 1 2
Yivli Tutamakl Manyetik Takipleyici 3 2
Vasita Araba 20 13 7
Otobis 3 2 1
Tren 6 4 2
Kamyon 5 3 2
Traktor 3 2 1
Helikopter 3 2 1
Ucak 4 2 2
Gemi 4 2 2
Yapboz Doga/Cevre Figlirli Yapboz 15 5 10
Meyve-Sebze Temali Yapboz 3 1 2
Geometrik Sekilli Yapboz 7 2 5
Harital Yapboz 4 2 2
Hayvan Figlirli Yapboz 9 2 7
insan Figiirli Yapboz 7 2 5
Vasita Figlrli Yapboz 7 3 4
Tangram 8 4 4
Yeknesak 10 3 7

Bu calisma kapsaminda elde edilen verilerin Usta (2016, 2018)'nin verileriyle yiginlama islemi
yapilmasiyla glincellenip gelistirilen ahsap oyuncak kategorizasyonundaki kategoriler ve alt
kategorilerin erkek ve kiz 6grencilerce tercih edilme yogunlugu Cizelge 3’de gosterilmistir.

Cizelge 3. Bu calismayla glincellenip gelistirilen ahsap oyuncak kategorizasyonu (Tercih edilme
yogunlugu: toplam 765 égrenci gériisii)

. Alt Kategori Frekans
Kategori Adi Toplam
g (Adet) P Erkek Kiz
Yapboz 8 60 21 39
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Ev 3 58 8 50
Bloklar 4 57 22 35
Figlrler 5 50 16 34
Model Esyalar 5 49 14 35
Vasita 8 48 30 18
Sayi Ogretme 5 37 14 23
Kule Yapma 5 36 13 23
Finlldak 4 35 16 19
Calgi Aleti 4 34 12 22
Dizme ve Gegirme 4 33 11 22
Kukla 4 32 12 20
Mekan Orneklemesi 4 27 11 16
Elbise Giydirme --- 25 3 22
Pedalsiz Bisiklet 3 24 10 14
Civi Cakma 3 21 8 13
Bulyap 3 20 8 12
ic ice Gegmeli 2 19 6 13
Paytak 2 18 7 11
Harf Ogretme 2 17 6 11
Sallanan At - 14 4 10
Dizenekli 3 13 7 6

Scooter (Tekerlekli Kizak) 3 11 5 6

Yeknesak 10 3 7

Tertipler 3 9 3 6

Coglincek 2 8 3 5

Toplam 89 765 273 492

Bu calismayla giincellenip gelistirilen ahsap oyuncak kategorizasyonu kapsaminda ahsap oyuncak
tercihlerinin erkek ve kiz 6grenciler bakimindan kiyaslanmasi Sekil 1’de gosterilmistir.
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frekans Erkek Kiz frekans

30 Vasita Ev 50
22 Bloklar Yapboz 39
21 Yapboz Bloklar 35
16 Finldak Model Egyalar 35
16 Figlirler Figlirler 34
14 Model Egyalar Kule Yapma 23
14 Say1 Ogretme Say1 Ogretme 23
13 Kule Yapma Elbise Giydirme 22
12 Kukla Dizme ve Gegirme 22
12 Calgi Aleti Calgi Aleti 22
11 Dizme ve Gegirme Kukla 20
11 Mekan Orneklemesi Firildak 19
10 Pedalsiz Bisiklet Vasita 18
8 Bulyap Mekan Ormeklemesi 16
8 Ev Pedalsiz Bisiklet 14
8 Civi Cakma Civi Cakma 13
7 Diizenekli ig ice Gegmeli 13
7 Paytak Bulyap 12
6 Harf Ogretme Harf Ogretme 11
6 ic ice Gegmeli Paytak 11
5 Scooter (Tekerlekli Kizak) Sallanan At 10
4 Sallanan At Yeknesak 7
3 Yeknesak Scooter (Tekerlekli Kizak) 6
3 Elbise Giydirme Diizenekli 6
3 Tertipler Tertipler 6
3 Cogiincek Cogiincek 5

Sekil 1. Bu calismayla gincellenip gelistirilen ahsap oyuncak kategorizasyonu kapsaminda ahsap
oyuncak tercihlerinin erkek ve kiz 6grenciler bakimindan kiyaslanmasi (toplam 765 égrenci gériisii: 273
erkek ve 492 kiz)

3.2.2 Ahsap Oyuncak Belirlenimciligi

Okul 6ncesi cocuklara yonelik egitici ahsap oyuncaklarin (cocukluk deneyimi yasamis geng yetiskinlerin
tercihleri baglaminda) belirlenip kategorize edilmek suretiyle tanimlanmasi amaciyla Usta (2016)
tarafindan (92 erkek ve 143 kiz olmak iizere 235 yiiksekdgretim Ggrencisinin gériisiine dayanarak) 19
kategori ve 64 alt kategoriyle olusturulan ve devaminda Usta (2018) tarafindan (97 erkek ve 195 kiz
olmak lizere 292 Iiiniversite 6grencisinin goriisii uyarinca) 23 kategori ve 72 alt kategoriyle
cesitlendirilen ahsap oyuncak kategorizasyonu, bu calismayla (84 erkek ve 154 kiz olmak iizere 238
liniversite égrencisinin gériisii baglaminda) 26 kategori ve 89 alt kategori bigciminde giincellenerek
gelistirilmis olup tim verilerin birlestiriimesiyle (273 erkek ve 492 kiz olmak (izere toplam 765
yliksekégretim 6grencisinin gériisiinii iceren) oldukga kapsamli ve tutarli bir gerceveye oturtulmusgtur.

Bu calismayla glincellenmis olan mevcut ahsap oyuncak kategorizasyonunda konuslandirilan ahsap
oyuncaklarin kategorik bakimdan 6zellikleri ve okul 6ncesi ¢cocuk gelisimi agisindan 6ne c¢ikan islevleri
genel olarak asagida agiklanmistir. Bu minvalde, daha 6nce Usta (2016, 2018) tarafindan aciklanan
Bloklar, Bulyap, Calgi Aleti, Civi Cakma, Dizme ve Gegirme, Diizenekli, Elbise Giydirme, Ev, Firildak,
Figirler, Harf Ogretme, i¢ ice Ge¢meli, Kukla, Kule Yapma, Mekan Orneklemesi, Model Esyalar, Paytak,
Pedalsiz Bisiklet, Sallanan At, Sayi Ogretme, Vasita, Yapboz ve Yeknesak kategorileri metinsel
ifadelendirme itibariyle giincellenirken, bu ¢alismayla ahsap oyuncak kategorizasyonuna eklenmis olan
Cogiuncek, Scooter (Tekerlekli Kizak) ve Tertipler kategorileri ise ilk defa aciklanmustir.
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Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu cercevesinde, asagida aciklanmis olan kategorilerin her biri kendi
icinde degisik detaylandirmalarla ve kurgulamalarla takdim edilebilen ¢ok ¢esitli oyuncak tasarimlarini
blinyesinde barindirmakta olup burada bahsedilen genel icerik durumudur.

Bloklar Kategorisi: --- Bloklar Kategorisi; Sekil-Boyut Farkl Bloklar, Sekil-Boyut Ayni Bloklar, Lego
(Gegmeli Ahsap Bloklar) ve Tegu (Miknatisli Ahsap Bloklar) alt kategorilerden olusmaktadir. ---
Yizeyleri renklendiriimemis veya cesitli renkler kullanilarak farkli renklerde renklendirilmis, ic ice
gecirilerek ya da Ust Uste dizilerek yukariya ve yanlara dogru yigilabilen (kare, dikdértgen, daire, lcgen,
besgen, altigen, sekizgen veya daha farkh geometrik sekillere sahip kiip, silindir ve prizma gorselindeki)
ahsap bloklari ihtiva eden Bloklar Kategorisi oyuncaklari, cocuga alternatif bakis agisi ile dislinme
imkani saglar ve ¢cocuga mevcut parcalari kullanmak suretiyle olabildigince sinirsiz sayida insa yapma
olanagl sunar. --- Cocuk, (renklendirilmis veya renklendiriimemis) farkh sekillerdeki ve farkli
boyutlardaki ahsap bloklar sayesinde, hayal giiciini kisitlamadan halihazirdaki parcalarla distindGgu
seyiistedigi gibi insa edebilir. Bu perspektifte, ahsap bloklariyan yana ve st lste koyarak farkh kurguda
yapilar yapan g¢ocuk, yasama 0zgl bazi 6znel olgular kesfeder ve gergek hayatla bagdastirarak
anlamlandirir. --- Ahsap bloklari kullanarak hayal diinyasi uyarinca degisik figirler ve sekiller
olusturmaya calisan ¢ocukta, odaklanma ile el-g6z koordinasyonu gelisir ve ince motor becerisi artar.
Bloklarla denge kosulunu esas alan anlayisla bir yapi yapma, ¢ocukta hayal gliclinii gelistirirken,
cocugun kendine olan giiveninin artmasini da saglar. Oyle ki; ahsap bloklar, cocukta yaraticilik olgusuyla
yeni bir seyler yapma imkani saglar, cocuga yaraticiligini 6zgiirce sergileyebilecegi bir ortam sunar. Bu
baglamda, ahsap bloklarla degisik kurgular olusturan cocugun ebeveyni ve/veya arkadaslari tarafindan
takdir edilmesi, cocugu “anlasiimak ve énemsenmek” pekistirmesiyle rahatlatir ve mutlu eder. ---
Ahsap bloklarin prizmatik, kiibik ve silindirik olmak lizere lg¢ boyutlu gorsellige sahip olusu, cocukta
gorsel algiy1 destekler ve gorsel ayrimlastirma yapmasini saglar. Gorsellikleriyle farkh sekillerde ve farkli
boyutlarda kurgulanmis olan ahsap bloklar, cocugun sekil ve boyut kavramlarini karsilastirmali olarak
o0grenmesini destekler. Buna goére, farkli renklerde yizeyleri renklendirilmis degisik sekil-boyut
tiplemelerine sahip ahsap bloklar, gocugun sekil-boyut iliskilendirmesini pekistirir. --- Bloklar Kategorisi
oyuncaklari; deneme-yanilma yaklasimiyla bizzat cocugun kendisi tarafindan belirlenen/éngorlen bir
kurgunun olusturulmasi mahiyetinde, ¢ocuga yaratici dislinme yetkinligi kazandirirken, farkli
boyutlarda ve farkli geometrik sekillere sahip (cesitli renklerde renklendirilmis) ahsap bloklardan
degisik seyler iretmek, ¢cocuk icin hem egitici bir faaliyettir hem de eglenceli bir slregtir. --- Bloklar
Kategorisi oyuncaklarindaki (sekil-boyut farkli ve sekil-boyut ayni) parcalar basit ve sade tasarimli olup
ahsap pargalarin basit geometrik sekillerden olusmasi, ¢ocugun diisinmesi ve hayal gicini
gelistirmesi agisindan ¢ok 6nemlidir.

Bulyap Kategorisi: --- Bulyap Kategorisi; Geometrik Sekilli Bulyap, izli/Centikli Bulyap ve Nuh'un Gemisi

alt kategorilerinden olusmaktadir. --- Bulyap Kategorisi oyuncaklari; timevarim kuramina gore
kurgulanmis olup cocukta sekil-zemin iliskisine odaklanmak suretiyle dlisiinme, iz siirme, karsilastirma
yapma, iliski kurma, eslestirme ve karar verme becerilerini gelistirir. --- Gozleme dayali tanima-

hatirlama yetisini gelistiren bulyaplar, benzerlik/farklilk bulma, eslestirme ve bitinlestirme
kapsaminda cocukta bilissel gelisimi destekler. --- Bulyap Kategorisi oyuncaklari; gorsel sekil ve boyut
bakimindan birbiriyle iliskili olan parcalarin eslestirilerek birbirlerine tamamlanmasini éngéren bir
icsellikte oldugundan, kare ve dikdortgen ylizeylere sahip dikdortgen prizma 6nceliginde, silindir ile
daire ve kip ile kare gibi ylizeyleri bakimindan esdes olan geometrik sekillerin dolayli bigcimde
birbirleriyle iliskilendirilmesinde de ¢ocuga yardimci olur ve dikkatin ayrintilara verilmesi suretiyle
ortaya cikan gorsel yogunlasma esliginde bilissel gelisime katki yapar. --- Ozellikle ince motor
becerilerinin gelismesini destekleyen Bulyap Kategorisi oyuncaklari, cocukta el-goéz koordinasyonunun
gelismesine yardimci olur, el becerisini gelistirir, cocugun ellerini ve parmaklarini iyi kullanmasini
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saglar, 6zbakim becerisi mahiyetinde ¢cocugu el ve gbz yordamiyla yapilabilecek hassas islere hazirlar. -
-- Bulyap Kategorisi oyuncaklari, cocukta bellek gelisimine fayda saglar ve psikomotor beceri esliginde
dikkat ve odaklanmay! esas alan bilissel gelisimi destekler.

Calg: Aleti Kategorisi: --- CalgI Aleti Kategorisi; Cingirak, Saksak, Ksilofon ve Tef alt kategorilerinden
olusmaktadir. --- Vurmali ahsap oyuncak calgi aletleri, cocukta hem ritim olgusunun farkina varilmasini
ve ritim duygusunun gelismesini saglar hem de lifli ve gozenekli yapisiyla dogal bir malzeme olan
ahsaptan cikan sesin 6znelliginin algilanip diger malzemelerden ayirt edilebilmesinde ¢ocugu bilissel ve
duyusal gelisim gosterme yonilinden destekler. --- Calgl Aleti Kategorisi oyuncaklariyla vurarak veya
sallayarak ses cikarmak, cocuga eglenceli gelen bir faaliyet olup ¢ocugu harekete gecirmek suretiyle
oldukga Uretken bir eylemdir. Bu ¢cercevede, ahsap calgi aleti; isitsel zeka gelisimiyle ritmik seslere karsi
ilgili olmaya baslayan ¢ocukta, ince motor gelisimi kapsaminda el ve parmaklarin daha iyi
kullanilmasina yardimci olur, gocuga hem zeka egzersizi yapma firsati sunar hem isitsel yetisiyle sesleri
ayirt edebilme becerisini gelistirme olanagi sunar hem de ¢ocukta Uretkenligin ve yaraticilligin ortaya
¢ikmasina katki yapar. --- Calgi Aleti Kategorisi oyuncaklari, gesitli ritim (tempo) kaliplar esliginde
melodik ses lUretmeye yonelik caba sarf eden ¢ocukta el-goz-isitme koordinasyonunun gelismesine
yardimci olur, ¢cocugun kendine 6zgl musiki etkinligi cercevesinde olusturdugu sesler esliginde
tamamen dogaglamaya dayali s6zel ifadelendirme yapmasina katkida bulunur ve ¢ocuga kendini ifade
etme olanagi sunar.

Civi Cakma Kategorisi: --- Civi Cakma Kategorisi; Cubuklara Vurma, Kiireleri Kanala Diislirme ve
Miihiirle Damga Basma alt kategorilerinden olusmaktadir. --- Civi olarak tabir edilen renkli ahsap
cubuklarin Gzerlerine ahsap tokmakla vurarak bulunduklari bélmelerden asagiya dogru indirmek veya
asaglya dusirmek, cocugu hem fizyolojik olarak hem de psikolojik olarak rahatlatan bir eylem olup
cubuklarin tzerine vuruldukc¢a kaymasi cocugun etki-tepki olgusunu fark etmesini saglar. --- Civi Cakma
Kategorisi oyuncaklari hem el-g6z koordinasyonu ile hareket kontroli agisindan hem de viicutta biriken
fazla enerjinin bosaltilmasi bakimindan biiyiik fayda saglar. Oyle ki; civi cakma 6ngoriisiiyle odaklanip
kendi yorumuyla civi cakma eylemini gerceklestiren ¢ocuk, ahsap tokmagi kaldirip indirerek uyguladigi
kuvvete istinaden civilere vurduk¢a bedensel yonden rahatlar, duygusal yonden dinginlesir ve
sakinlesir. --- Cocuk, her ¢ifti farkli renklendirilmis olan ayni boyuttaki alti veya sekiz adet ahsap ¢iviyi
(iki sirah yatay dizilme diizeninde) ¢cakarken, renk ayrimi yaparak ayni renkte olanlara gore ya da (renk
ayrimi yapmaksizin) ardisik dizilise veya almach dizilise gore ¢ivi cakma eylemini gergeklestirmek
suretiyle, algida segiciligini ortaya koyar. --- Civi Cakma Kategorisi oyuncaklari; yorumlama, yargilama
ve ¢ozlimleme siireci baglaminda, cocukta planlama, siralama ve uygulama becerilerinin gelismesine
yardimci.

Cogiincek Kategorisi: --- Coglincek Kategorisi; Denge Tahtasi ve Terazi-Tarti Ornekleri alt
kategorilerinden olusmaktadir. --- Coglincek, terazi ve tahterevalli 6rneklemelerinde oldugu gibi,
ortasinda yer alan dayanma noktasi uyarinca sag ve sol taraflarda esit agirlikli denge durumuyla yatay
dizlemde dengede duran bir kaldira¢ olup cocukta agirlik-denge iliskilendirmesi ile soyutlama ve
somutlastirma becerilerinin gelismesine yardimci olur. --- Tarti araciligiyla gergeklestirilen tartmak
eyleminin bitlnleyicisi olarak agirlik merkezi kapsaminda dengelemeyi esas alan Coglincek Kategorisi
oyuncaklari, hacim-agirlik iliskilendirmesi ve 6z kitle farkindaligi ile gorsel ve/veya kitlesel benzerlikler
ve farkhliklar baglaminda, ¢cocukta bitinsel 6grenme ile diisinme ve yorumlama becerisini destekler
ve cocugun hem kisa sireli hem de uzun siireli bellek gelisimine katki saglar. --- Coglincek Kategorisi
oyuncaklari, agirliklar tartmaya ve dengelemeye yonelik kurgusuyla, cocugun agir-hafif ve ayni-farkl
kiyaslamalarini yapmasina imkan tanir, denge veya esitlik 6ngorisuyle disiinmek suretiyle degisik
bakis acilariyla yaklasarak olasi problem(ler)i ¢ozmesine katki yapar.
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Dizme ve Gegirme Kategorisi: --- Dizme ve Gegirme Kategorisi; jpe Boncuk Dizme, Telden Obje Gegirme,
Burgulu ve Sarmal Gegirme ve Centikli Parcalarla Gegirme alt kategorilerinden olusmaktadir. --- Dizme
ve Gecirme Kategorisi oyuncaklari, renkli ahsap boncuklar veya geometrik sekilli renkli ahsap objeler
kapsaminda, ipe boncuk veya obje dizme ve telden boncuk veya obje gecirme igselligiyle, cocukta ince
motor becerilerini gelistirir, parmaklarin daha iyi kullanilmasini saglar. Bu oyuncaklar, dizme ve gecirme
davranisi uyarinca, ¢ocugun bir esgiidim icinde iki elini ardisik olarak kullanmasina neden oldugu icin,
sag el ve sol el birlikteligi ile amaca uygun is yapma becerisini gelistirir, el-g6z koordinasyonu ile
odaklanma yetkinligi kapsaminda cocukta zihin gelisimine katki saglar. --- Cocuk, ipe boncuk veya obje
dizerken ve telden boncuk veya obje gecirirken listlendigi gorevi, sorumluluk bilinciyle biyik bir sabir
icerisinde basariyla yerine getirmeye cabalar. Bundan 6tiri, ipe boncuk dizme ve telden boncuk
gecirme etkinliklerini iceren Dizme ve Gegirme Kategorisi oyuncaklari, gbrevi basarma duygusuna
erismis bir cocukta benlik olusumunu pozitif yonde etkiler ve yapici igselligiyle cocugun 6zgliven
gelisimine yardimci olur. --- Dizme oyuncagi, degisik sekil ve boyutlardaki renkli boncuklari veya objeleri
belli bir renk 6rintislyle veya 6znel bir sekil tercihi dahilinde ipe dizen gocugun, dikkatini geken renk
veya sekil bakimindan algisini ortaya koymasini saglar. --- Gecirme oyuncagi, U veya S formlu kavisli
zigzag onceliginde olmak lzere, spiral ve/veya baska bir formda bicimlendirilmis bagimsiz veya i¢ ice
gecmis tel dizgesi Gizerindeki boncuklarin veya objelerin parmaklari kullanarak dizgenin bir ucundan
diger ucuna siiriiklenerek tasinmasini amacladigindan, cocugun mevcut dizge tzerindeki kor noktalara
gelindiginde pozisyon degisiklikleri yaparak ve el degistirerek boncuklari veya objeleri siirliklemenin
devam edecegini fark etmesini saglar, cocukta halihazirdaki duruma gore inisiyatif alma davranisinin
gelismesine yardimci olur. --- Dizme ve Gegirme Kategorisi oyuncaklari, dikkatin ayrintilara verilmesini
gerektiren dizme ve gecirme eylemlerinin kendine 6zgl dogasi baglaminda, cocugun belli bir konudaki
odaklanma siresinin artmasina destek olur.

Diizenekli Kategorisi: -—- Diizenekli Kategorisi; Kurmali Araglar, Sesli Bulyaplar ve Pedalli U¢ Tekerlekli
Bisiklet alt kategorilerinden olusmaktadir. --- Diizenekli ahsap oyuncaklar, elektromekanik techizatla
donatilmis veyahut pil veya yay ya da carklar yordamiyla oyuncagi hareketlendirmeye yonelik 6zel
tertibatlar ile techiz edilmis oyuncaklari icermekte olup mevcut mekanizmanin harekete gegcirilmesi ile
hareketin surdirilmesi ve sona erdirilmesi slirecinde ¢ocugun devinimsel bir sistemi kontrol ederek
yonetmesine olanak saglar ve ¢ocuga 6zgliven kazandirir. --- Her ¢ocugun 6grenmesinde, bireysel
farklihklardan kaynaklanan, gigli ve zayif yonler bulunabildigi g6z 6nline alindiginda, ¢ek-birak
arabalardaki yayl veya garkh aksam ile pedalli Ug tekerlekli bisikletlerdeki pedal tertibati ve sesli
bulyaplardaki ses verme techizati érneklemelerinde oldugu gibi, hareket kolayligl saglayan ya da
seslendirme egsliginde bir seyin tanimlanmasini kolaylastiran diizenekli oyuncaklar, ¢ocugun digsal
hareketlendiricilerle uyum gostermek lzere eliyle itme/cekme veya ayaklariyla ¢evirme hareketini
gerceklestirmesine ve seslendirmeyle tanitilan seyi ayni bigcimde soOyleyerek veya taklit ederek
O0grenmesine yardimci olur. --- Cesitli aksamlarla desteklenmis Diizenekli Kategorisi oyuncaklari,
icerisine yerlestirilen dizeneklere istinaden, hareketlendirmenin ¢ocuk tarafindan kontrolli sekilde
baslatilmasi  ile  sdrdiridlmesi ve  sonlandiriimasinda, seslendirmelerle  ortaya c¢ikan
obje/nesne/olgu/durum adlandirmasi ile tanimlamasi ve eslestirmesinde, c¢ocugun bilissel,
psikomotor, dil, 6zbakim ve sosyal-duygusal gelisimine katki yapar. --- Diizenekli Kategorisi oyuncaklari,
sureklilik iceren kurgusuyla, cocukta gozlem yapma ve gozleme dayali edinimlerle degerlendirme
becerisini gelistirir, neden-sonug iliskisi kurma becerisini destekler.

Elbise Giydirme Kategorisi: --- Elbise Giydirme Kategorisi; kendine 6zgili tekdizeligiyle bir alt kategori
icermemektedir. --- Belli kosutlar ve kurallar dahilinde degisik parcalari birbiriyle uyumlu bir bitiinlige
dontstirmek tizere, cocuga cesitli kombinasyonlar olusturmak suretiyle inisiyatif kullanma olanagi
veren Elbise Giydirme Kategorisi oyuncaklari, sinirh seckiler iceren mevcut elbise giydirme kurgusu
dahilinde, ¢ocugun farkli diizenlemeler yapmasina olanak tanir, ¢ocukta halihazirdaki duruma gore
davranma ve olasi muhtemel alternatiflere gore disilinerek hareket etme bilincinin gelismesine
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yardimci olur. --- Elbise Giydirme faaliyeti sirasinda dogaglama yaparak ¢ocugu konusturmaya sevk
eden elbise giydirme oyuncagl; cocukta dil becerisinin gelismesine, renk ve sekil kavramlarinin
olgunlasmasina, el-goéz koordinasyonu ile kiiclk kas gelisimine katki yapar, cocugun sosyal-duygusal
gelisimini ve 6z bakim becerisini destekler. --- Elbise Giydirme etkinligi, cocukta hayal giici esliginde
bagimsiz distinebilmeye katki saglar ve bilissel gelisimi pekistirici icselligiyle kisilik gelisimini destekler.
--- Elbise Giydirme Kategorisi oyuncaklari, timevarim yaklasimi kapsaminda bitincul bir kurgu iceren
parcaciklardan olusturuldugu icin, cocukta parca-bitin iliskilendirmesi yapma becerisini gelistirir. ---
Uyumlu bir bitinlik saglamak amaciyla degisik ebatlarda farkli parcaciklar iceren Elbise Giydirme
Kategorisi oyuncaklari, ayni ylizeye konuslandiriimasi gereken bilesenler mahiyetinde, cocuga gorsellik
bakimindan birbirine uygun diisen kurgularda diizenleme yapma olanagi saglarken, ¢cocuga olasi
uyumlandirmaya iliskin sinamalar yapma firsati saglar.

Ev Kategorisi: --- Ev Kategorisi; U¢ Katli (Catili ve Yanlari A¢ik) Ev, iki Katli (Catili ve Yanlari Agik) Ev ve
Katsiz-Catisiz (Ustten Bakish) Ev alt kategorilerinden olusmaktadir. --- Gériintiisiiyle tipik bir ev seklinde
kurgulanan Ev Kategorisi oyuncaklari, bebek evi olarak da adlandirilan bir oyuncak olup icinde mutfak
ile banyo ve tuvalet dahil olmak Uzere, salon (veya oturma odasi) ile yatak odasi ve ¢ocuk odasi gibi
diger mekanlarin ve bunlara dair esyalar ile donanimlarin bulundugu kiictik bir ev modelidir. Cocuk,
ebeveyni ile birlikte icerisinde yasadigi ev kurgusuyla Ev Kategorisi oyuncaklarini iliskilendirerek, insan
ve cesitli hayvan figirleri esliginde ev hayatini canlandirabildigi icin ve mevcut esyalarin yerlerini
mekanlara gore istedigi gibi degistirilebildigi icin cok mutlu olur. --- Ev Kategorisi oyuncaklari, aile hayati
orneklemesi icerdigi icin, cocugun ebeveyni ve cevresi ile bir bag kurmasini saglar. Esasen hem tekil
hem de grupla birlikte oynanmaya elverisli bir i¢sellige sahip olan Ev Kategorisi oyuncaklari, drama
amacli etkinliklerde veya anlik dogaclamaya dayali bir hikaye kapsaminda oynanabilen bir oyuncak olup
cocukta sosyal-duygusal gelisim saglar. Buna gore, Ev Kategorisi oyuncaklari; cocukta sosyallesme ile
girisimciligi ve hayal gilclini gelistirirken, ev o6rneklemesi uyarinca gercek hayata dair cesitli
dogaclamalar yapan cocugun Kkisilik gelisimi izerinde olumlu pekistirmeler yapar. --- Ev Kategorisi
oyuncaklari sayesinde, cocuk gercek hayatin bir yansimasi olarak evin mekanlarini 6grenir ve her
mekanin kendine 6zgl 6zelliklerini tanir, evi paylasan bireylerin sosyal hayatlari baglaminda taklit
yordamiyla iliskilendirmeler ve 6zgin kurgulamalar yapar. --- Ev Kategorisi oyuncaklari, cocugun
arkadaslariyla birlikte oynayabildigi bir oyuncak oldugu icin, cocugun hem dil kullanma becerisini
gelistirir hem de sosyallesmesini saglar. Ev Kategorisi oyuncaklari, toplumun bir bireyi olarak ¢ocukta
paylasma, baskalarinin duslncelerine/fikirlerine saygli duyma, baskalariyla beraber bir seyler
yapabilme, grubun bir pargasi olma, toplum iginde yasama, baskalariyla isbirligi yapma, sabirli olma
gibi kavramlarin algilanmasina ve pekismesine yardimci olur. --- Ev Kategorisi oyuncaklari; igerisindeki
mekanlar ile esyalar nezdinde, gergek ev yasaminin ¢ocuklar tarafindan oyunlastirilarak oynanmasini
saglarken, gercek hayatin tarafsiz bir sekilde tecriibe edinilmesini saglar, cocugu olasi muhtemel
sorunlar kapsaminda (¢c6ziime yonelik diger segeneklerin de olabilecegi dngoriisiiyle) yapici olmaya
yonlendirir. --- Ev Kategorisi oyuncaklari sayesinde, ev tefrisatinin (evdeki esyalarin mevcut mekanlara
gore konuslandirilarak diizenlenmesinin) ¢ocuk tarafindan 6zgin sekilde yapilabilmesi, cocugun bu
oyuncak evin icerisinde gercekten yaslyormuscasina davranmasina etki eder ve keyifli bir zaman
gecirmesine yardimci olur.

Firildak Kategorisi: --- Firildak Kategorisi; Topac, Yoyo, Sapli Firildak ve Ipli Firildak alt kategorilerinden
olusmaktadir. --- Beynin biitliniine ydnelik iyi bir beyin jimnastigi araci olan Firildak Kategorisi
oyuncaklari; cocugun parmaklariyla hizlica gevirip birakarak veya etrafina dolanan ip vasitasiyla ileriye
dogru firlatip atarak yonlendirmesiyle dénisel hareket gercgeklestiren oyuncaklar olup donisel
harekete odaklanan ¢ocukta dikkat eksikligi ile islev bozuklugu gibi problemlerin ¢6ziimlenmesine
yardimci olur. --- Sekli bir koniyi andiran topac¢ oyuncagi bir firildak oyuncagi olup alttaki sivri ucuna
yakin ylzeylerine sarilan ipin hizlica fakat kibarca ileriye dogru firlatilmasiyla kendi ekseni etrafinda
dénmeye baslar. Bu olgu, topacin daha uzun siire ddnmesini saglamak tizere, uygun firlatmayi yapmak
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amacliyla ¢ocugu dislinmeye sevk eder, 6ngorilen donisellik icin farkh yollar aramaya ve metodik
yenilikler yapmaya yonlendirir. --- Amag belirleme ve belirlenen amaca ulasma bakimindan énemli bir
oyuncak olan topac ve sapli firildak gibi Firlldak Kategorisi oyuncaklari, cocugu basarili olmaya odaklar.
Firildak Kategorisi oyuncaklari, tekil olarak oynanabildigi gibi, grup halinde oynanabilen bir yarisma
oyunu aracl olup cocuklarin bir araya gelerek sosyallesmesini saglar. Bir grupla birlikte oynarken
rekabet farkindaligl yaratan Firildak Kategorisi oyuncaklari, rakibinin kendisine gére Ustlin yanlarinin
ne oldugunu anlamaya calisan cocukta neden-sonug iliskisi baglaminda gbzlem yapma yetenegini
gelistirir ve kendini tanimasina yardimci olur.

Figiirler Kategorisi: -—- Figiirler Kategorisi; Bebek Figiirleri, Asker Figiirleri, Hayvan Figiirleri, insan
Figtirleri ve Mesleki Figtirler alt kategorilerinden olusmaktadir. --- Figiirler, gesitli canhlara/varliklara ait
gorseller olup cocuklarin hayal gliclini zenginlestirir. Figlirlerin edilgen formu, cocukta koruma
duygusunu ve deger verme bilincini gelistirir, bir arkadas yakinhgiyla ve bu yakinhktaki bir dost
sicakhgiyla figlrlere yaklasan ¢ocugun evrensel sevgi ve baris anlayisiyla mutlu olmasini saglar. ---
Cocuklar icin (eli-kolu-bacagi oynatilabilen, basi hareket ettirilebilen, sac¢li veya sacglari taranip
baglanabilen, elbise-liniforma-ayakkabi giydirilebilen) bebek ve asker gibi insan figurleri cok dikkat
cekicidir. Bu perspektifte, bas-govde-ayak gibi uzuvlarin bulundugu insan figirleri, cocugun kendi
vicudunu eslestirerek/iliskilendirerek tanimasi bakimindan faydalidir. Cocugun insan figlirli oyuncaga
elbise giydirmesi/gikarmasi (ve varsa saclarini taramasi gibi) eylemleri gergeklestirmesi, cocukta 6z
bakim becerilerinin gelismesini saglar. --- Figlirler Kategorisi oyuncaklari, ¢cesitli meslek alanlarina iliskin
gorsel yansimalar icerdiginden, cocugun sosyal-duygusal gelisimini destekler ve canlandirma oyunu
kapsaminda cocukta iletisim kurma becerisini gelistirir. --- Figlirler Kategorisi oyuncaklari, cocukta
cevreye karsi duyarli olma bilinci ile hayvan sevgisinin gelismesine katki yapar. Basta evcil hayvanlar
olmak Uzere bilindik hayvan figirleri sayesinde hayvanlari yakindan taniyan cocuk, hayvanlardan
korkmak yerine onlari sevebileceginin farkina varir, paylasimci ve korumaci yaklasimla sorumluluk
almayi ve olasi gereksinimleri/ihtiyaclari gozeterek destek olmayi 6grenir. Bu cercevede, temel bir olgu
olarak cocukta gelisen hayvan sevgisi, cocukta 6zgliveni gelistirir ve cocugun ruhsal gelisimi icin bliytk
katki saglar.

Harf Ogretme Kategorisi: --- Harf Ogretme Kategorisi; Harfli Kiipler ve Oluklu Harf Tablasi alt
kategorilerinden olusmaktadir. --- Belli bir siraya gore dizilmis olan alfabede yer alan harflerin
tanitilmasi ve dik temel buylk/kigik alfabe harfleri hakkinda gocukta farkindalik olusturulmasi
amaciyla kurgulanan Harf Ogretme Kategorisi oyuncaklari, cocugun sesli ve sessiz harflerden olusan
alfabeyi eglenerek 6grenmesine destek olur. --- Cocuk, harf 6gretme diizenlemeleri sayesinde, dildeki
seslerin her birini gosteren isaretler olan harflere karsi gorsel asinalik kazanir ve alfabeyi olusturan
harflere iliskin g6z aliskanhgi edinir. Harfleri 6grenen ¢ocukta, sdzel olarak duygu ve diislincelerini ifade
etmek Uizere, dil becerisi pekisir ve siireklilik kazanir. --- Dik temel harfler yazi fontu esasina gore degisik
sekillerde olusturulan harf 6gretme oyuncaklari, ¢ocugun goérsel alaninda yer alan harfi sozle
ifadelendirmesine yardimci olur. - Harf Ogretme Kategorisi oyuncaklarindan harfli kiipler, mevcut
harfle simgelesen varligin resminin de ylizeylerde gosterilmesi suretiyle olusturulan kibik ahsap
parcalar olup harflere yonelik anlamli baglantilar ve iliskiler kurma 6ngorisiyle, cocukta diisinme ve
yorumlama becerisini destekler. --- Harf Ogretme Kategorisi oyuncaklarindan oluklu harf tablasi, bir
tabla Uzerine acilan oyuk veya centik ile 6rneklenmis biyik ve/veya kucik formdaki harflerin
kaniksanmasi ve yontularak olusturulan 6rnek harf tizerindeki kanalin icerisinde kiit uclu bir cubukla
kiire veya bilye yuvarlamak suretiyle ilgili harfin kursun kalemle cizilircesine taninmasi baglaminda
¢ocuga yardimci olur, ¢cocugun harflerin gorsel bigcimlerini farketmesini saglar.

ic ice Gegmeli Kategorisi: — i¢ ice Gecmeli Kategorisi; Matruska ve Renkli Kutular alt kategorilerinden
olusmaktadir. --- Sekilsel olarak ayni gériinen fakat boyutsal olarak farkli olan pargalariyla timdengelim
ve tiimevarim yaklasimina gore kurgulanan i¢ ice Gegmeli Kategorisi oyuncaklari, en az ii¢ ve en ¢ok
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sekiz parca icermek lizere birbiri icerisine gecirilerek ayni gévdede toparlanan renkli kutucuklar ile
bardaklar olup (Matruska tiplemesiyle birbirleriyle bitinlesen 6znel kurgusuyla) cocukta psikomotor
ve bilissel gelisimi destekler ve benzerlikler-farkliliklar cergevesinde goérsel yogunlasma/odaklanma
becerisini gelistirir. --- i¢ ice Gecmeli Kategorisi oyuncaklari; tiimdengelim ve tiimevarim &éznelligiyle
cocukta kavrama, gozlemleme, deneyimleme ve kesfetme istegi uyandirir, merak etme olgusuyla
cocukta problem ¢ézme ve iliskilendirme yeteneklerini gelistirir. --- Farkli boyutlardaki ahsap kutu veya
bardak seklindeki pargalarin i¢ ice gecmesi ve i ice gecen pargalarin gorsel bir bltilnlik olusturmasi,
cocugun odaklanmasini saglar. Dikkatin yogunlasmasini saglayan ic ice Gegmeli Kategorisi oyuncaklari,
¢ocukta algida segicilik olusturur ve gozleme dayali analiz-sentez yapma yetkinligini gelistirir.

Kukla Kategorisi: --- Kukla Kategorisi; Pinokyo, Hayvan Figiirlii Kukla, insan Figiirlii Kukla ve Robotik
Kukla alt kategorilerinden olusmaktadir. --- Cocugu dogaclama yapmaya yonlendiren Kukla Kategorisi
oyuncaklari, cocukta hayal gliciinii ve yaraticihgi gelistirir, cocugun bir olayi hikayelendirerek anlatma
becerisini gelistirmesine, soru sorma ile cevap verme baglaminda konusmasina, yeni kelimeler
ogrenerek kelime dagarcigini gelistirmesine katkida bulunur. --- Kukla Kategorisi oyuncaklari, cocugun
dil gelisimini saglamasi ve sosyallesmesi sebebiyle kisilik gelisimi agisindan ¢ok 6nemlidir. Kukla;
kisilerarasi iletisimin bir geregi olarak, cocugun beden dilini kullanma ve ses tonunu kontrol ederek dili
etkin sekilde kullanma becerilerinin gelismesini saglar. Kukla ile gocuk kendini daha iyi ifade edebilme
yetkinligine ulasir ve cocukta bagimsizlik ile 6zgliven duygulari gelisir. --- Kukla Kategorisi oyuncaklari,
cocugun kendisini kuklayla 6zdeslestirmesinin gizil bir yolu olabilir. Cocuk, i¢ diinyasinin disa vurumu
olarak kuklay! bir sirdasi veya bir can dostu gibi degerlendirmek suretiyle, onunla dertlesip rahatlamak
ve/veya anlatmak istedigi seyleri ya da gerceklesmesini umdugu hayalleri kukla oyuncagi araciligiyla
aktarmak veya aciga cikarmak biciminde dolayli anlatimh bir tavir sergileyebilir. Cocuk, kendini
yansitma amaciyla kuklayi kullanabilir.

Kule Yapma Kategorisi: --- Kule Yapma Kategorisi; Kiiplerle Kule, Halkalarla Konik Kule, Jenga
(Dikdértgen Bloklarla Kule), Kertikli Bloklarla Prizmatik Kule ve Geometrik Parcalarla Kule alt
kategorilerinden olusmaktadir. --- Kule Yapma Kategorisi oyuncaklari, belli sayidaki parcalarin asagidan
yukariya dogru Ust Uste yigilarak siralanmasiyla koni seklinde veya dikdortgen prizma seklinde bir
goriinim ortaya ¢ikmasini saglayan bir kurguda olup denge olgusuyla ¢cocuga odaklanma ve el-goz
koordinasyonu saglama becerilerini kazandirir. --- Kule Yapma Kategorisi oyuncaklari ile oynayan
cocukta (bilissel gelisimin 6nemli bir gostergesi olarak) dikkat ve koordinasyon en (st seviyede
gerceklesir. Kule Yapma sayesinde, ¢ocukta organizasyon yetenegi gelisir, ters-diiz ayrimi ile olaganhk
ve olagandisilik deneyimlenir, gérsel denge kurgusu mahiyetinde dogru ve egik olgulari sinanir. --- Kule
Yapma Kategorisi oyuncaklari; asagidan yukariya dogru tamamlaninca bir koni olusturmak tizere farkli
renklerdeki halkalardan veya altigen/sekizgen gibi degisik geometrik sekilli prizmalardan olusan ya da
prizmatik bir kule yapmak tzere ayni boyutlardaki diiz veya kertmeli dikdortgen prizmalardan olusan
bir oyuncak kurgusu olup c¢ocuk Uzerinde ilgi toplayici bir etki yapmak suretiyle ¢ocugun
odaklanmasina, el-g6z koordinasyonu ile konik ya da prizmatik kuleyi basariyla olusturmasina katki
yapar. Kule Yapma Kategorisi oyuncaklari, cocukta denge olgusunu pekistirir ve ince motor becerisini
gelistirir. --- Kule Yapma diizenlemeleri, belirli kurallara gore kule yapilmasi baglaminda, ¢cocukta kural
bilincini gelistirir ve cocugu kurallara uyularak islemler yapmaya yonlendirir, ydnergelere uygun sekilde
hareket etmeye sevk eder.

Mekan Orneklemesi Kategorisi: -—- Mekan Orneklemesi Kategorisi; isyeri Orneklemesi, Ciftlik
Orneklemesi, Sokak Orneklemesi ve Kasaba Orneklemesi alt kategorilerinden olusmaktadir. --- Mekan
Orneklemesi Kategorisi oyuncaklari; cocugun hayal giiciiyle kendi diinyasini kurmasi, kendi kurallarini
koyarak bir diizen olusturmasi bakimindan, cocukta bilissel gelisime katki yapar. Buna gore; icerisinde
sira sira evlerin, park ve bahgelerin bulundugu, insan figirleri esliginde ¢esitli is yerlerinin konuslandigi
bir semt/mahalle tiplemesi, cocugun hayal giiciniin gelismesi acisindan cok etkilidir. --- Cevreci
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kareografisi icerisinde yollar, képruler, trafik isiklari/levhalar, cesitli ulasim araglar, gesitli kamu
kurumlari/kuruluslari, evler, villalar, insanlar, hayvanlar, agaclar, park ve bahgeler olmak uzere
mimkin oldugunca c¢ok genis bir perspektifte dizayn edilmis doga ve sehir hayatini i¢ ice blinyesinde
barindiran Mekan Orneklemesi Kategorisi oyuncaklariyla oynayan bir cocukta hem 6znel bir tatmin
duygusu gelisir hem de ¢ocugun olaylara, insanlara, dogaya ve cevreye bakisi olumlu yonde gelisir. ---
Degisik is ve meslekler baglaminda, isin ylratildigld ve meslegin icra edildigi isyerleri ¢cercevesinde
(isyeriyle iliskili alet-edevat ve techizati da 6rneklemek suretiyle) firma/isletme ve blro/ofis gibi cesitli
isyeri kurgularini iceren, Ustten bakish olarak veya yandan mekanin igerisini gosterecek sekilde
diizenlenen isyeri 6rneklemeleri, gocugun sosyal yasamin ayrilmaz bir pargasi olan is yasaminin farkina
varmasina yardimci olur. Bu perspektifte, cesitli is ve mesleki faaliyet alanlarina iliskin isyeri
orneklemeleri sayesinde, ¢ocuk yasamin olaganhgini algilar ve giinlik yasama yonelik yansimasiyla
¢alisma hayatinin farkindaligina ulasir.

Model Esyalar Kategorisi: --- Model Esyalar Kategorisi; Mutfak Seti, Bebek Arabasi, Besik, Cep Telefonu
ve Tamir Seti alt kategorilerinden olusmaktadir. --- Model Esyalar Kategorisi oyuncaklari, ginlik
yasamda yetiskinlerin edindigi ve kullandigi ¢ogu esyalarin ve arag-gereglerin kigiltiilmis veya
blyatilmis hali olup cocuk onlarla oyun oynayarak hayal gliciini gelistirir, bir nevi yetiskin taklidi
yaparak kendisini gelistirir ve ebeveyni ile 6zdesim kurmak suretiyle empati kurma yetenegini arttirir.
--- GUnluk hayatin icerisinde kullanilan esyalarin ve arag-gereclerin kicultilmis veya buyGtilmus
tiplemeleri olan model esyalar, kullanim yeri ve kullanilma sekli itibariyle (cocugun eglenerek ve
ebeveyniyle 6zdesim kurarak kendisini tanimasi, hayatin olagan akisi icerisinde gerceklesen ginlik
faaliyetleri 6grenmesi bakimindan) cocugun psikoseksiel gelisimi ile sosyal-duygusal gelisimine ve
O0zbakim becerisinin gelismesine katkida bulunur. Model Esyalar desteginde cesitli esyalar ile arac-
gerecleri farazi olarak kullanarak kendini kanitlayan cocukta 6zgiliven gelisir. --- Model Esyalar
Kategorisi oyuncaklari; cocugun ebeveyninden gordigiinii taklit edebilecegi, ebeveyni gibi
davranabilecegi ve merak etme duygusuyla hareket ederek arastirmaci kisiligini 6n plana
cikartabilecegi oyuncaklardir. Model Esyalar kullaniimak suretiyle grup halinde oynanan dramatize
oyunlar sayesinde, cocuk ekibin bir pargasi olarak grup icinde nasil davranmasi gerektigini 6grenir,
toplumsal ortam 6rneklemesiyle esya ve arag-gere¢ kullaniminda paylasimci olmayi 6grenir. --- Sinirsiz
distnebilmeyle birlikte hayal glici ve yaraticihiga destek olan Model Esyalar Kategorisi oyuncaklari,
¢ocukta yaratici diislince ve hayal giicli ile 6grenme becerisini gelistirir, bir birey olarak yetkinligini fark
eden ¢ocugun kendine giiven duymasina yardimci olur.

Paytak Kategorisi: - Paytak Kategorisi; Sapla iteklemeli Paytak ve Iple Cekmeli Paytak alt
kategorilerinden olusmaktadir. --- Ucundaki ipin ¢ekilerek veya sapindan tutulmak suretiyle iteklenerek
hareket ettirilen, igerisine farkli geometrik sekiller yerlestirilebilen ve hareket ettirilince igindeki
sekillerin birbirlerine carpmasiyla sesler gikartan paytaklarin hareket etmesi, ylriimeye yeni baslayan
bir cocugun ilgisini ceker, adimlamaya yonelik psikomotor davranis sergilemesinde, yiriyerek ilerleme
olgusuna odaklanmasina yardimci olur. --- Uzerinde bulunan circir veya can ya da tirtik mekanizmalari
sebebiyle, cocuk hizlandikg¢a sesinin arttigi ve ¢ocuk yavasladikca sesinin azaldig paytaklar, ¢cocukta
zeka ve dikkat gelisimine ve el-g6z-isitme koordinasyonunun gelismesine katki yapar, ritme gére tempo
tutmak veya tempoya gore ritim olusturmak suretiyle, uyumlu ylriime ya da ritmik veya tempolu
hareket etme becerisinin gelisimini destekler. --- Paytak Kategorisi oyuncaklarindan iple ¢cekmeli
paytak, icerisine acilan oyuga yerlestirilmis (renkli cizgilerle tzerine daire sekilleri ¢izilmis) kiirenin
eksenel donlsler yaparak cocugun odaklanmasini saglamaya yonelik bir kurguya sahiptir. Bu kirenin,
paytagin ipinden tutularak ¢ekildiginde hareket etmesine bagli olarak tekerleklerle temasina istinaden
devinime gecmesiyle ilerleme yoniine gére eksenel donlsler yaparak dénmeye baslamasi, cocugun
ilgisini ceker ve cocugun (kendi yirimesine bagli olarak harekete baslayan) paytakile iliskili bir yirime
davranisi gostermesine neden olur. Soéyle ki; cocuk paytagl ipinden tutup adimlayarak 6ne dogru
ilerlerken basini ¢evirerek arkadaki paytagin ilerleyis durumunu kontrol ederek veya yizii paytaga
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donik sekilde arka arkaya giderek, kendisinin ylrtytsi ile iple ¢ekmeli paytagin ilerleyisini, hiz ve
mesafe dengesi agisindan uyumlandirmaya yonelir.

Pedalsiz Bisiklet Kategorisi: --- Pedalsiz Bisiklet Kategorisi; Dért Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet, U¢ Tekerlekli
Pedalsiz Bisiklet ve ki Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet alt kategorilerinden olusmaktadir. --- Pedalsiz Bisiklet
Kategorisi oyuncaklari, oturma pozisyonunda iken 6ne dogru ilerlemek tizere yanlardaki tutamaklardan
tutunarak ayaklari yere basar vaziyette ileriye dogru hareket etmeyi amaclayan ¢ocugun deneme-
yanilma ile denge kavramini 6grenmesini saglayan dnemli bir motivasyon aracidir. Bisiklete binmek
olgusu, ayaklarin ve kollarin uyumlu bir siirlis davranisini ortaya koymasi mahiyetinde, cocukta denge
ve kuvvet kavramlarinin algilanmasina yardimci olur. Pedalsiz Bisiklet siiren ¢ocuk, denge-kuvvet
iliskisini fark eder, hizli-yavas ile ilerleme-durma ayrimlarinin farkina varir. --- Pedalsiz Bisiklet
Kategorisi oyuncaklari, cocugun kendi kas sisteminden yararlanarak ileri gitme ve geri gelme hareketi
yapabilmesine yardimci olurken, el-kol-bacak kaslarinin glclenmesine katki yapar, ¢ocugun One
giderken saga veya sola donilecegi zaman mutlaka yavaslanmasi gerektigini ve arka arkaya gidilmesi
halinde ise basin saga/sola cevrilerek cevrenin/giizergahin kontrol edilmesi gerektigini tecribe
edinmesine yardimci olur. --- Pedalsiz Bisiklet Kategorisi oyuncaklari sayesinde, dengede durmaile ileri-
geri yonlenme ve saga-sola manevra yapma yetkinligine ulasan ¢ocukta, hizlanma-yavaslama olgusu
pekisir ve denge-kuvvet iliskilendirmesindeki yetkinlige bagh olarak 6zgliven gelisir.

Sallanan At Kategorisi: --- Sallanan At Kategorisi; kendine 0zgli tekdizeligiyle bir alt kategori
icermemektedir. --- Cocuk icin sinirlari olmayan bir 6zgirlik icinde derin bir hayal glicli gbstergesi olan
Sallanan At Kategorisi oyuncaklari, cocuga genis ufuklar acar ve hikayemsi degisik senaryolar kurmak
suretiyle cocugun hayal dinyasini gelistirir. Sallanan At Kategorisi oyuncaklari, cocugun ruhsal
gelisiminin yani sira, zihinsel ve bedensel gelisimine de katki saglar. Séyle ki; cocugun bedenini kontrol
etme ve vicut hareketlerini gelistirme baglaminda, atin 6ne-arkaya dogru sallanmasi icin kendi basini
One dogru egip arkaya dogru tekrar kaldirmak suretiyle bedenini ileri-geri hareket ettirmesi ve ayni
zamanda elleriyle de atin basina konuslandirilmis ipe/tutamaga tutunarak dengesini saglamasi,
cocugun zihinsel ve bedensel gelisimine bliylk katki saglar. --- Esasen canli bir varlik olan atin imgesel
bir yansimasi olan Sallanan At Kategorisi oyuncaklari, gocuga dogayi/cevreyi ve hayvanlari sevdirirken,
hayati da anlamlandirir. Oyle ki; cocuk sallanan at oyuncagi ile duygusal bir bag kurabilir ve ati izafi bir
arkadas! olarak benimseyebilir, ata kendi taktigi isimle seslenerek onu kisisellestirebilir. Bu durum,
gocugun canl bir varlik olan at ile 6zdeslestirdigi sallanan at oyuncagini bir arkadas olarak gordiigiini
simgelerken, cocukta sevgi ve dostluk ile arkadaslik gibi kavramlarin pekismesini saglar, evrensel barig
ve hosgorl duygularini gelistirir. --- Sallanan At Kategorisi oyuncaklari, cocugun ellerini tutamaklara
tutunarak oturur vaziyette 6ne-arkaya dogru sallanmasi ile ortaya ¢ikan hiz dolayisiyla degisime uyum
saglamaya c¢alismasiyla, bilissel yonden zeka gelisimine katki yapar, bedensel yonden kas-iskelet
sisteminin gelisimini destekler ve ¢ocugun fiziksel olarak rahatlamasina yardimci olur. --- Sallanan At
Kategorisi oyuncaklari, dogayla 6zdesim kurma ve ¢evreye karsi duyarli olma baglaminda g¢ocukta
soyutlama ve somutlama becerisini destekler ve sosyal-duygusal gelisime katki saglar.

Say1 Ogretme Kategorisi: --—- Say1 Ogretme Kategorisi; Abakiis, Say1 Odretici Diizenlemeler, Sayi-Miktar
Bagdastiricilar, Matematik Kurgulu Yaklasimlar ve Sayi-Alfabe-Zaman Odreticiler alt kategorilerinden
olusmaktadir. - Say1 Ogretme Kategorisi oyuncaklari, 1’den 10’a kadar olan sayilari gorsellikleri
dahilinde adlandirilislari ile 6gretmeyi 6ngorirken, miktar iliskilendirmesiyle sayilarin cocuk tarafindan
somutlastiriimasini amaglar. --- Sayr Ogretme Kategorisi oyuncaklarindan sayi-miktar bagdastiricilar;
mantiksal-matematiksel zeka gelisimi baglaminda, li¢ boyutlu ve iki boyutlu gorsellikle 6§renme olgusu
uyarinca, ahsap bir tabla Gzerinde 1’den 10’a kadar rakamlari sirali olarak gosteren [her rakamin sayisal
degerine karsilik gelen miktari hem azdan ¢oga dogru halka adetini temsilen dikey olarak kisadan uzuna
dogru siralanmis cubuklarda takili ahsap halkalarla hem de mevcut rakamin degeri kadar tabla
ylzeyinde yatay olarak olusturulmus renkli beneklerle simgeleyen] 6znel bir oyuncak olup ¢ocukta (sayi

! Prof. Dr., Hacettepe Universitesi, Agagisleri Endiistri Miihendisligi, iusta@hacettepe.edu.tr



kavramini 6gretmek suretiyle) sayisal (matematiksel) zekanin gelisimine ilaveten sira-diizen ve kural
algisinin gelismesine katki saglar. Buna gore, 6rneklenen rakamla ilintili cubuga mevcut rakamin sayisal
degeri kadar halkayi sayarak takan cocuk, sayl saymak suretiyle rakam-miktar kavramini 6grenir ve
Uzerinde ilgili rakamin degeri/miktari kadar beneklerin veya figlirlerin bulundugu alana bakan ¢ocuk,
gorsel olarak sayi-miktar iliskilendirmesini yapar. --- Cocugun bilissel gelisimini destekleyen Sayi
Ogretme Kategorisi oyuncaklari araciligiyla, cocuklar sayi sembollerini (rakamlari) tanir/tanimlar ve
orneklenen miktarla esdeger olan rakami bulup eslestirir. Cocuk, sayilari 6grendikce ve sayi (rakam) ile
miktar/deger eslestirmesi yaptik¢a bilissel yetkinliklerini kesfeder ve rakam-miktar 6ziimsemesine
atfen sayisal islemleri basarmaya yonelik i¢sel basari duygusuyla 6zgiiven kazanir. --- Say1 Ogretme
amaciyla kurgulanan oyuncaklardan biri de abakis olup her birinde 10 adet renkli ahsap boncugun
bulundugu toplam 10 sira/dizge icerir. Bu dizgeleri bastan sona dogru 1’den 10’a kadar sayan ¢ocuk,
abakis araciligiyla sayl saymayi tecriibe edinir. Cocukta sayisal zekayla birlikte gorsel zeka gelisimini
destekleyen abakiis, dizgelerde gruplama yapmaya olanak sagladigi icin, cocugun sayi/miktar
kapsaminda grup olusturma becerisini gelistirir, yatay ve dikey kiimeleme yapmasini saglar. --- Sayi
Ogretme Kategorisi oyuncaklari, cocukta (okul éncesi dénem itibariyle) ¢cikarma ve toplama islemleri
esas teskil etmek Uzere, analitik disiinme yetisinin kazanilmasina ve aritmetik hesaplama becerisinin
gelismesine katki saglar. Cocukta zeka gelistirici bir isleve sahip olan Sayi Ogretme Kategorisi
oyuncaklari, cocuga; planh hareket etmeyi, hizli ve dogru karar vermeyi 6gretirken, problemlere
(olaylara ve mevcut durumlara) farkh acilardan nasil yaklasilabilecegini ve bunlarin nasil
yorumlanabilecegini gosterir, karmasik bir sorun karsisinda ihtiyatl olmayi 6gretir.

Scooter (Tekerlekli Kizak) Kategorisi: --- Scooter (Tekerlekli Kizak) Kategorisi; Dért Tekerlekli Scooter,
Ug Tekerlekli Scooter ve iki Tekerlekli Scooter alt kategorilerinden olusmaktadir. --- Scooter, iki elle
onlindeki tutamaklarindan tutunarak bir ayakla tizerinde dururken diger ayakla yerden kuvvet almak
suretiyle onu itekleyerek hareket ettirilen tekerlekli bir kizak olup (tek ayakla ayakta durup obiir ayakla
iteklemek seklinde gerceklesen iki ayri eylemin biri digerini desteklemek Uzere birbiriyle baglantili
olarak ayni anda yapilmasi mahiyetinde) cocukta eszamanlilik saglama becerisini gelistirir. --- Cocugun,
el-gbz ve ayak koordinasyonu esliginde gergeklesen bitincil bir etkinlik olarak, tekerlekli kizag
harekete gegirmesi/hizlandirmasi ve yavaslatmasi/durdurmasi sireglerinde adimlama hareketi
yaparak bir ayagini kullanmasi, cocukta ayricaliklik gerektiren boylesi durumlarda dikkat
yogunlastirmak suretiyle isleyise odaklanmasi yoniinde katki yapar. --- Ayakta durus pozisyonu
uyarinca ¢ocuk tarafindan harekete gegirilen ve hareketi sonlandirilan scooter (tekerlekli kizak), edilgen
icselligiyle ilerletilmesi/yonlendirilmesi ve durdurulmasi kapsaminda el-gbz-ayak esgidimiyle
gerceklestirilen bir organizasyonu gerektirdiginden, ¢ocukta planlama ve siralama yaparak hizli karar
verme ve ¢ok yonll dislinebilme becerilerini gelistirir.

Tertipler Kategorisi: --- Tertipler Kategorisi; Carkli Devingen Tertipler, Kapakl Kilitli Kutucuklar ve Yivli
Tutamakli Manyetik Takipleyici alt kategorilerinden olusmaktadir. --- Carkli veya anahtarla kilitlenip
acilabilir ya da manyetik Ozellige sahip devingenligi blinyesinde barindiran Tertipler Kategorisi
oyuncaklari, bir tertibati/dizenlenisi islevsel kilmak izere, kendine 6zgli hareketlendirme bicimiyle,
cocukta farkli acgilardan 6grenme ve kesfetme becerilerinin gelismesini destekler. --- Kurgulanislari
itibariyle dolayh erisimi ve yodnlendirmeyi iceren Tertipler Kategorisi oyuncaklari, ellerini ve
parmaklarini kullanarak devingenligi gerceklestiren c¢ocukta ince motor becerisinin gelismesine
yardimci olur. --- Tertipler Kategorisi oyuncaklari, kapakh kilitli kutucuklar ve yivli tutamaklh manyetik
takipleyici 6rneklemelerinde oldugu gibi, i¢csel boyutuyla gizemli ve merak uyandiran uyarlamalariyla
¢ocugun karmasik bir problem karsisinda akil yiritme ile bitlnsel algl esliginde esnek
duslinebilmesine katki saglar.

Vasita Kategorisi: --- Vasita Kategorisi; Araba, Otobiis, Tren, Kamyon, Traktér, Helikopter, Ugak ve Gemi
alt kategorilerinden olusmaktadir. --- Vasita olarak addedilen araba (otomobil), kamyon, otobs, tren,
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vapur, gemi, ucak ve helikopter gibi tasit (ulasim araci) tiplemesiyle tasarlanmis vasita oyuncaklariyla
oynamak, cocuk icin bir 6zgtirlik gostergesidir. Cocukta 6zgliven ve kisilik gelisimini destekleyen Vasita
Kategorisi oyuncaklari, hir iradesiyle hayal diinyasinda hareket edebilmesinin bir yansimasi olarak,
¢ocuga olabildigince 6zgir olma firsati sunar. --- Vasita Kategorisi oyuncaklarinin (lizerine/igerisine bir
seyler koyulup) iteklenerek ve gekilerek veya ugurularak ya da ytzdirilerek hareket ettirilebilmesi,
arag tiplemesiyle 6zdeslesen cocugun ilgisini ceker ve hayal ile gerceklik arasinda bir iliski kurmasina
yardimci olur. Bu baglamda, cocugun ben merkezli dislinlisten toplumsal diisinmeye gegisinde, Vasita
Kategorisi oyuncaklarinin gok biyiik katkisi vardir. Oyle ki; ara¢ modelindeki vasita oyuncaklari,
¢ocugun cesaret ve kararlilik gostererek kendini ifade etmesine olanak saglar, paydaslik olusturma ve
duygudaslik kurma cercevesinde toplumun bir bireyi olan ¢ocugun sosyallesmesine yardimci olur,
Ozgliven kazanmasina katki saglar. --- Gorsel olarak basit ve sade bir kurgu igeren Vasita Kategorisi
oyuncaklari, basitlikleri ve sadelikleri ile gocugun ilgisini ¢eker, cocugun hayal gliciini ve yaraticiligini
destekler, ¢ocugun hayata bakisini olumlu yénde gelistirir ve girisimciligini 6ne c¢ikarir. --- Vasita
Kategorisi oyuncaklariyla toplumsal normlar ve trafik kurallari konusunda ¢ocukta farkindalik saglanir,
cocugun toplum icinde kendine gliveni olan bir birey hiiviyetiyle sosyallesmesine baglh olarak gercek
hayata uyum saglayabilmesi kolaylasir. --- Vasita Kategorisi oyuncaklari; bireysellikten ziyade iletisim
saglayarak sosyallesmeye yonelten icselligiyle, cocugu insanlarla baglanti kurma ve isbirligi yapma
dirtistyle paylasimci olmaya sevk eder, ¢cocukta sosyal-duygusal gelisim ile psikomotor gelisime
yardimci olur ve el-g6z koordinasyonuna katki saglar.

Yapboz Kategorisi: --- Yapboz Kategorisi; Doda/Cevre Figiirlii Yapboz, Meyve-Sebze Temali Yapboz,
Geometrik Sekilli Yapboz, Haritali Yapboz, Hayvan Figiirlii Yapboz, insan Figiirlii Yapboz, Vasita Figiirlii
Yapboz ve Tangram alt kategorilerinden olusmaktadir. --- Yapboz Kategorisi oyuncaklari; statik kurgu
ve dinamik kurgu biciminde diizenlenmis oyuncaklar olup parcalarin belli bir 6zellik ya da olus sirasina
gore siralanmasi ve/veya gruplanmasi ile bir figlirin veya bir seklin meydana getirilmesini amaclar.
Buna gore; dinamik kurgulu yapboz, halihazirdaki pargalari kullanarak ¢cocuga yaratici disiinme ile bir
figr/sekil olusturma imkani verirken, statik kurgulu yapboz ise, mevcut parcalarin kilavuzlugunda
sadece olusturulmasi dngorilen figliriin veya seklin ortaya cikarilmasi gerektigini vurgulayarak cocugu
yapboz yapmaya yonlendirir. --- Birbiriyle iliskili pargalari birbirine tamamlamayi ve bitiine ulastirmayi
amaclayan Yapboz Kategorisi oyuncaklari; parga-bitin iligkilerini algilama, tahmin yiritme, karar
verme, deneme-yanilma yoluyla 6grenme, gozlem yapma, parcalari renk ve sekil ile blylklik gibi
Ozellikleriyle degerlendirip karsilastirmasi ve iliskilendirmesi konusunda g¢ocuga yardimci olur ve
cocukta bilissel gelisim ile gorsel zeka gelisimini destekler. --- Yapboz Kategorisi oyuncaklari; ¢ocukta
zeka gelisiminin yani sira, timevarim ve tiimdengelim kuramlarina gore analiz ve sentez yapma, dikkat
yogunlastirma, muhakeme etme, gézlemleme, mukayese yapma, diisiinme, hatirlama, benzerlik ve
farkhlik bulma, siniflama-siralama, bitlinlestirme-eslestirme, ¢6ziim Uretme, problem ¢6zme, parca-
bitun iliskisi kurma, sekil-zemin algisi saglama becerilerini gelistirir. --- Kendine 6zgi bir kurguya sahip
olan yapbozun yapilmasi asamasinda, karmasik ve herhangi bir mana ifade etmeyen yapboz
parcalarinin belirli bir siraya gore bir araya getirilerek anlamli bir bitlini olusturmasi, disiinsel ve
problem ¢ozmeye yonelik 6znel bir caba gerektirdigi icin, bu 6zelligiyle Yapboz Kategorisi oyuncaklari
¢ocukta yorumlama ve yargilama suretiyle uygun ¢6zimi bulma becerisini gelistirir. Cocugun, parca-
bitln iliskisi dahilinde gordugl bir parcayl yapboz kurgusu icerisinde yeri geldigi zaman hatirlayip
kullanmasi, yapboz olustukca yapbozdaki bosluklarin hangi pargalarla dogru olarak tamamlanacagini
muhakeme etmesi (var olan duruma veya soruna uygun bir ¢6zim bulmak (izere etraflica diistinmesi)
cocukta gorsel hafizanin gliclenmesine ve zihin gelisimine katkida bulunur, mevcut yapboz
cercevesinde bltlinligin saglanmasi cocuga 6zgliven kazandirir. --- Yapboz Kategorisi oyuncaklariyla
zekasini kullanarak (sekil, zemin, renk ve desen algisi dahilinde) pargalari bir araya getirip dogru
¢6zimu bulmaya calisan ¢ocukta, gorsel zeka gelisimiyle birlikte el-gd6z koordinasyonu gelisir, yapboz
pargalarini sabirla birlestirip sonuca ulasan ¢ocugun (basladigi isi basariyla tamamlayabilmis olmasinin
verdigi mutlulukla) kendine olan gliveni artar ve sorun ¢dézme becerisiyle 6zgliveni pekisir.
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Yeknesak Kategorisi: --- Yeknesak Kategorisi; kendine 0zgli tekdizeligiyle bir alt kategori
icermemektedir. --- Ozgiin diizenlemeler iceren Yeknesak Kategorisi oyuncaklari, giinliik hayatta hep
ayni bicimde sirlp giden bazi olgularin imgelenmesini saglamak lzere bitinlesik bir kurguyla ayni
govde (lizerinde olusturulmus oyuncaklar olup ¢ocugun mevcut dizenlemedeki 6rnek olguyu kendi
hayal gliclint katarak canlandirmasina katki saglar. --- Gergek hayata iliskin degisik senaryolar iceren
Yeknesak dizenlemeler, biitlincll bir yapiyla dizenli sekilde yinelenerek devam eden tekdiize
icselligiyle, bir seyin veya bir durumun ya da bir olgunun hayatin olagan akisina uygunlugu veya
aykirihgr hakkinda ¢ocugun bir farkindalga ulagsmasina yardimci olur, ¢ocugun dinyayi taniyip
anlamasina, dogrudan ya da dolayh iliskilendirmeler yapmasina katkida bulunur. --- Yeknesak
Kategorisi oyuncaklari; gocuga belirli kurallar ve sinirliliklar igerisinde eglenerek 6grenme ve kesfetme
yaklasimiyla bir seyi yapma/olusturma yetkinligi saglar, mevcut kurguda yer alan parcalari birbirleriyle
iliskilendirme ve/veya hareketlendirme ya da devinim saglayarak 6ngoérilen kurguyu insa etme becerisi
kazandirir. Buna ilaveten, Yeknesak Kategorisi oyuncaklarinin grup oyunu olarak oynanabilen bir
diizenleme icermesi halinde, gruba katilma veya grubun ya da ekibin/takimin parcasi olma igselligiyle,
Yeknesak Kategorisi oyuncaklari ¢cocuga kendini degisik acilardan tanima olanagi sunar ve kendisi ile
ilgili farkindahg1 deneyimleme imkani verir.

SONUC

“Cocukluk Deneyimi Yasamis Geng Yetiskinlerin Okul Oncesi Dénem Baglaminda Yegledikleri Ahsap
Oyuncak Cesitleri” baslikh bu calismada, Bologna Siireci ile Hacettepe Universitesi Agagisleri Endiistri
Muihendisligi mufredatinin 2013 yilinda glincellenmesi kapsaminda, Mesleki Teknoloji Yiksekokulu
uhdesinde olmak tizere Se¢meli Dersler Birimi blinyesinde, tiniversitenin tiim 6grencileriicin agilan yeni
bir segmeli ders olan “Egitici Ahsap Oyuncaklar” dersi nezdinde Prof.Dr. ilker Usta tarafindan tasarlanan
ahsap oyuncak kategorizasyonu giincellenmistir. Buna gore, yenilik ve siireklilik 6rgistiyle ayrilmaz bir
bltlin olusturan sirdarilebilirlik yaklasimi temelinde, kendine 6zgii i¢selligiyle dnceki arastirmalarin
devami hiviyetiyle gergeklestirilen bu galismayla; [Universitenin farkli programlarda 6grenimlerini
surdiiren ve “Egitici Ahsap Oyuncaklar” segmeli dersini yiklenerek “Simdi bir cocuk olsaydiniz (okul
oncesi cocukluk donemi baglaminda) nasil bir ahsap oyuncak ile oynamak isterdiniz?” konusunda 300-
350 sozciiklik donem 6devi hazirlayan 6grencilerin gocukluk algisiyla ve okul éncesi ¢ocuk gelisimi
perspektifinde dillendirdikleri ahsap oyuncak nitelendirmelerinin icerik ¢6ziimlemesi yordamiyla
degerlendirilmesi suretiyle, Usta (2016) tarafindan (92’si erkek ve 143’(i kiz) 235 6grencinin goris
uyarinca 19 kategori ve 64 alt kategoriyle olusturulan ve Usta (2018) tarafindan (97’si erkek ve 195’
kiz) 292 6grencinin gorisi dahilinde 23 kategori ve 72 alt kategoriyle ¢esitlendirilen] ahsap oyuncak
kategorizasyonu, (84’ii erkek ve 154’i kiz) 238 6grencinin gorisi baglaminda 26 kategori ve 89 alt
kategori olarak gelistirilmistir.

Bu calismayla 26 kategori ve 89 alt kategoriyle cesitlendirilen ahsap oyuncak kategorizasyonu, [oral
doénem (0-24 ay), anal donem (24-36 ay), fallik dénem (36-60 ay) ve latent dénemin ilk yili (60-72 ay)
olmak Uzere] 0-6 yas (0-72 ay) araligindaki okul Oncesi ¢ocuk gelisimi ve bu slireci pekistiren
[psikomotor gelisim, bilissel gelisim, dil gelisimi, sosyal ve duygusal gelisim ile 6zbakim becerisi
dahilinde 6ne ¢ikan] gelisim alanlari cercevesinde, ¢ok yonli ve islevsel icerigi ile cocuklarin diinyasiyla
birlesen bitlnlesik bir kurguya sahiptir. Sonug olarak, 6nceki iki arastirmayla bitlinlestirilen bu
arastirmanin verileri, ahsap oyuncak kategorizasyonu tanimlamasiyla egitici ahsap oyuncaklar
olgusunu biinyesinde barindiran mevcut kategorizasyonun, genel kabul géren saptamalarla birlikte,
toplumu olusturan bireylerin bakis noktasi ve bakis agisi farkhliklarina dayali yorumlamalar nedeniyle
surekli sekilde detaylandiriimaya ve gesitlendirilmeye acgik oldugunu ve bundan 6tiri her zaman
gelistirilebilir bir i¢csellige sahip oldugunu gostermistir.
|
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