KSU Sosyal Bilimler Dergisi / KSU Journal of Social Sciences 12 (2) 2015

Slow Motion Animasyon Teknigi ile Fotoelektrik Olay Konusunun
Modellenmesi ve Ogrenci Goriisleri

) Emine UZUN
Ogr. Gor., Hakkari Universitesi,
Egitim Fakiiltesi

Ibrahim KARAMAN
Dog. Dr., Atatiirk Universitesi,
Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi

Ozet: Bu calismanin amaci, yeni gelistirilmis bir 6grenme ve ogretme
yaklasimi olan Slow Motion Animasyon tekniginin Fotoelektrik Olay
konusunun &gretiminde Ogrenci goriisleri {izerine etkisini arastirmaktir. Bu
amacla, 2014- 2015 egitim Ogretim yilinda Kahramanmaras Siitgii imam
Universitesinde &grenim gormekte olan 3. smf fen bilgisi 6gretmen
adaylarindan goniillii 5 6gretmen adayi ile yapilmistir. Calismada 5 adimda
Slow Motion Animasyon olusturma teknigine gore uygulamalar yapilmistir. Bu
calismada yéntem olarak Durum (Ornek Olay) Calismasi kullanilmustir. Veri
toplama arac1 olarak Ogrenci Goriis Formu gelistirilerek 6grencilerin yeni
dgrenme ve 6gretme yaklasimiyla ilgili goriisleri alinmustir. Veriler, Nitel Icerik
Analizi yapilarak yorumlanmigstir. Calismanin sonunda &grencilere gore; bu
yeni 0grenme ve Ogretme yaklasiminin ozellikle anlagilmasi zor olan soyut
konularin anlatilmasinda etkili olacagi goriisii 6ne ¢ikmustir.

Anahtar Kelimeler: Yeni 6grenme ve 0gretme yaklasimi, Slow Motion
Animasyon, Ogrenci goriisleri.

Modeling of Photoelectric Effect By Means Slow Motion Animation
Technique and Students’ Views

Abstract: The aim of the present study is to examine the effect of Slow
Motion Animation technique, which is the new learning and teaching approach,
upon the teaching process of Photoelectric Effect. Thus, the study has been
performed with the help of 5 volunteer pre-service students being at the third
gradeand studying science at Kahramanmaras Siit¢ii Imam University in the
academic year of 2014-2015.Case study was used in the current study. As a data
collection tool, Student Feedback Form was developed and students’ views on
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new approaches to teaching and learning were asked. Data analysis was
interpreted through making qualitative content analysis. As a result of the study,
it is emphasized that this new teaching and learning approach for students is
effective on teaching abstract issues which are particularly difficult to
understand.

Key Words: New learning and teaching approach, Slow Motion Animation,
students’ views.

GIRIS

21. yiizyilla birlikte teknoloji hizla gelismekte ve bu gelisme egitim alaninda
da birgok yeniligi beraberinde getirmektedir. Teknolojinin egitim alaninda
kullamlmas1 6grenme ve Ogretme ortamlarmi da etkilemektedir. Fakat hala
ogretmenlerin geleneksel yontemi siklikla kullanmalar1 egitim ve Ogretim
acisindan sikintilara yol agmaktadir. Ozellikle fen konularmin giinliik hayattan
olaylar olmasi agisindan gorsel anlatimlara ve &grencilerin aktif rol aldig:
ogrenme yaklasimlarina daha c¢ok ihtiyacin oldugu aciktir. “Bilgisayarin
ogretimde 6grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak kullanildigi, 6gretim
siirecini ve Ogrenci motivasyonunu gii¢clendiren, 6grencinin kendi &grenme
hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine &grenme ilkelerinin bilgisayar
teknolojisi ile birlesmesinden olugmus bir dgretim yontemi” olarak tanimlanan
Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO) yaklasimm bilgisayarin hayatimiza
girmesiyle egitim alaninda etkili olmustur (Wainwright, 1989: 277). Bu
baglamda iilkemizde BDO yaklasiminin fen egitiminde kullanildiginda olumlu
sonuglarin ortaya ¢iktig1 birgok ¢alisma olmustur (Giiler ve Saglam, 2002; Yigit
ve Akdeniz, 2003; Hanger, 2007; Giilbahar ve Alper, 2009; Karag¢op vd., 2009;
Ekice ve Ekici, 2011). Fakat bilisim teknolojilerini kullanmak ve konulara
uygun sekilde entegre etmek 6gretmen ve 0grenciler i¢in en zor islerden biridir
(Ekici ve Ekici, 2011: 1). Slow Motion Animasyon konusuna gecmeden dnce
animasyon tanimini bilmek gerekir. Animasyon bir diger adiyla canlandirma,
dilimize yabanci kaynaklardan gegmistir. Ayrica Tiirk Dil Kurumu (2009: 350),
animasyonu su sekilde tanimlar: “Tek tek resimleri ve hareketsiz cisimleri
gosterim sirasinda hareket duygusu verebilecek bir bicimde diizenleme ve filme
aktarma isi”. Bu tanim ¢ergevesinde bu teknik asagida ayrmtili bir sekilde
anlatilmaktadir.

Slow Motion Animasyon bir diger adiyla yavas gegisli animasyon,
animasyon yapmanin basitlestirilmis yoludur. Yani fen egitiminde gelistirilen
ve Ogreneni aktif hale getiren yeni bir 6grenme ve 6gretme yaklasimidir. Bu
yaklasimin tasarimcisi Prof. Garry Hoban, Avustralya Wollongong Universitesi,
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Egitim Fakiiltesinde Ogretim {iyesi olarak caligmaktadir. Dijital animasyon
yapma tekniginin karmasik yapisini ortadan kaldiran Slow Motion Animasyon
Ogrenenin  olusturdugu modellerle kendi animasyonlarim1 yaptiklarinda
anlagilmasi zor kavramlarin 6grenilmesinde kolaylik saglar (Hoban, 2005: 30,
Hoban ve Ferry, 2006: 1643, Hoban, 2007: 80). Kisacasi Slow Motion
Animasyon, malzemelerin (modellerin) konumundaki her degisiminde ¢ekilmig
dijital fotograflarin elle kumanda edilmesini igerir. Modeller yapma, modelleri
kiiciik el hareketleri ile dijital hareketsiz goriintiileri fotograflama ve elde edilen
fotograflarla bilgisayar programi yardimiyla animasyon olusturma (Hoban ve
Nielsen, 2010: 36). Slow Motion Animasyon, Ogretim c¢aligmalarinda ve
genellikle soyut olan konularin 6gretiminde kullanilan bir tekniktir (Hoban,
2005; Hoban, 2007; Kelvin, 2007; Hoban, 2009; Hoban, Macdonald, ve Ferry,
2009; Hoban ve Nielsen, 2010; Hoban ve Nielsen, 2011; Hoban, Loughran ve
Nielsen, 2011; Hoban ve Nielsen, 2012).

Hoban ve Nielsen (2010: 38) yaptiklar1 bir c¢alismada Slow Motion
Animasyon yapmanin 5 adimda gergeklesebilecegini vurgulamislardir. Bu
adimlar O6grencilerin konular1 daha iyi anlamasi acisindan gelistirilmistir.
Gelistirilen 5 Adim teknigi kisaca su sekildedir:

1. Adim: Arka Plan Olusturma (Konuyla ilgili 6n bilgi)
Slow Motion Animasyon hazirlama asamasmin ilk adimi olan arka plan
olusturma ogrencilerin yapacaklar1 animasyon konusu hakkinda bir 6n
bilgiye sahip olmalar1 gerektigini &ne siirer. Ogrencilerin bir kavrami tam
olarak agiklayabilmeleri i¢in konuyla ilgili yeterli bilgilerinin olmas1 gerekir.
Bu durum konuyla ilgili aragtirma yaparak veya Ogretmenlerin yardimiyla
giderilir.
2. Adim: Resimli Taslak (Storyboard) Olusturmak
Slow Motion Animasyon hazirlama asamasinda konuyla ilgili olusturulan 6n
bilgi bir taslak seklinde bir kdgida hazirlanir. Bu bir anlatim veya resimli bir
taslak olabilir. Olusturulan resimli taslaklar yapilacak animasyonlar
basamaklar halinde ¢izilerek hazirlanmasidir. Bu sayede &grenciler
yapacaklar1 animasyonu hazirladiklar1 resimli taslaklara bakarak daha kolay
hazirlarlar.

3. Adim: Modeller

Resimli taslakta olusturulan animasyon oyun hamurlari, karton, renkli

kagitlar, boyalar 2D veya 3D modeller haline getirilir. Bu sekilde soyut olan

kavramlar somutlastirilarak hayata gegcirilir. Bu noktada kitaplardan,
internetten ve 6gretmenden yardim aliabilir.

4. Adim: Dijital Fotograf

Hazirlanan 2D ve 3D modeller anlatilacak konunun igerigine gore

hareketlendirilerek  dijital  fotograf  makinesiyle fotograflandirilir.

Fotograflama islemi storyboard taslagindaki siraya gore yapilmaldir.
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Saniyeye 2 kare fotograf gelecek sekilde modellerin her hareketi
fotograflanir.

5. Adim: Animasyon

Dijital fotograf makinesiyle elde edilen fotograflar bir bilgisayara aktarilir ve
film yapma programlar1 yardimiyla hareketlendirilir ve animasyon
olusturulur. Son olarak yapilan animasyonun bilimsel dogrulugu igerik
uzmant tarafindan incelenir.

ARASTIRMANIN ONEMI

Bu c¢alismadan elde edilecek veriler, anlasilmasi giic olan soyut konularmn
ogretiminde Slow Motion Animasyonun etkisi hakkinda bilgi verecektir. Ayrica
bu verilerin daha biiyiik evrenlere genellenebilir olacagi diisiiniilmektedir.
Calisma kapsamunda modellerin 6gretim ortamlarindaki uygulamalart da
degerlendirilecegi i¢in igeriklerin &gretim etkinlikleri ile biitlinlestirilmesine
iliskin sonuglar ortaya c¢ikabilecektir. En Onemlisi soyut olarak belirtilen
konulari 6gretimi daha da kolaylasacaktir.

Slow Motion Animasyon teknigi, &grencilerin fen kavramlarmi kendi
animasyonlarini olusturarak diisiincelerini yansitmasi ve fen kavramlarmin
birden ¢ok yolla anlatiminin gelistirilmesine yardimci olacaktir. Ayrica Hoban
ve Nielsen (2010: 36) 6gretmenlerin daha az biitgeyle teknolojiyi de kullanarak
animasyon yapabilecegini ifade eder. Nitekim standart bir bilgisayarda
fotograflarla film yapma yazilimlari olduk¢a fazladir. Bu baglamda animasyon
yapmak i¢in profesyonel stiidyolara ihtiyag duyulmamaktadir.

ARASTIRMANIN AMACI

Bu ¢aligmanin amaci yeni gelistirilmis bir 6grenme ve 6gretme yaklasimi
olan fen Ogretiminde Slow Motion Animasyon tekniginin fotoelektrik olay
konusunun ogretiminde &grenci goriisleri lizerine etkisini arastirmaktir. Slow
Motion Animasyonla Ogrenmenin olumlu ve olumsuz yonlerini, 6grenci
goriiglerini de alarak belirlemektir. Ayrica bu ¢alismanin Tiirkiye’de az bilinen
bu yeni 6gretme ve dgrenme yaklasimi teknigi hakkinda bir alanyazin olacagi
diistiniilmektedir.

ARASTIRMANIN PROBLEMI
Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin modern fizik dersi fotoelektrik olay

konusunu yeni bir 6grenme ve 6gretme yaklasimi olan Slow Motion Animasyon
teknigi ile 6grenmelerinde dgrenci goriisleri iizerine etkisi nedir? Bu &grenci
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goriiglerine gore bu yeni 6grenme ve Ogretme tekniginin olumlu ve olumsuz
yonleri nelerdir?

YONTEM

Bu calismada nitel arastirma ydntemi olan durum (6rnek olay) caligmasi
kullamlmistir. Ciinkii durum c¢aligmalar1 ayirt edici bir yaklasim oldugu icin
bilimsel sorulara cevap ararken kullamlir (Biiyiikoztiirk, vd., 2012: 21). Ayrica
calismada bulunan durumla ilgili etkenler, biitlinciil bir yaklagimla arastirilir;
s6z konusu durumu nasil etkiledikleri ve bu durumdan nasil etkilendikleri
lizerine derinlemesine bir arastirma yapilir (Yildirim ve Simsek, 2013: 316).
Ozel durum ¢alismalar1 deneysel calismalarin aksine genelleme amaciyla degil,
her 6zel durumun kendisine has baglaminda 6zgiin oldugunu goéstermek
amacityla yiiritilir (Aydin, 2008: 1).

CALISMA GRUBU

Bu c¢ahsma 2014-2015 ogretim yili, Kahramanmaras Siitcii Imam
Universitesi Egitim Fakiiltesinde egitim géren Fen Bilgisi 3. siif 6gretmen
adaylarindan goniillii 5 6grenci ile yapilmistir. Yapilacak olan uygulama simifta
anlatilmis ve goniilli olan 5 6grenciyle bu yeni 6grenme ve dgretme yaklasimi
hazirlanmustir.

VERIi TOPLAMA ARACI

Bu calismada fotoelektrik olay konusunun iglenisi siiresince Ogrencilerin
Slow Motion Animasyon Teknigi ile ilgili goriislerini almak amaciyla
arastirmacilar tarafindan Ogrenci Goriis Formu gelistirilmistir. Bu sayede,
Ogrencilerin goriislerini herhangi bir kisitlama olmadan agik ve net bir bigimde
ifade edebilmelerine imkan verilmis, ayrica goriismede zaman ve ifade sinir1
ortadan kaldirilarak 6grencilerde kimlik ifadesi olmadan kendilerine verilen
formlara fikirlerini yazmalar istenmistir.

VERILERIN ANALIZi

Bu c¢alismada elde edilen veriler nitel igerik analizi teknigi ile
¢oziimlenmistir. Icerik analizi, birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve
temalar gergevesinde bir araya getirerek ve bunlar1 okuyucunun anlayabilecegi
bir sekilde diizenleyerek yorumlamaktir (Yildirim ve Simgek, 2013: 259). Elde
edilen veriler 6grencilerin goriisleri dogrultusunda yorumlanmuistir.
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ETKINLIiK

Calismaya katilan 6grencilere Slow Motion Animasyon teknigi anlatilmustir.
Daha once yapilan 6rnek animasyonlar gosterilerek yapilacak olan teknikle
ilgili 6n bilgilerinin olugmasi1 saglanmigtir. Bu sayede Ogrencilerin hayal
giiclerini gelistirerek yapacaklari animasyonla ilgili zihinlerinde bir seylerin
olusmasi hedeflenmistir. Daha sonra Slow Motion Animasyon teknigi ile
fotoelektrik olay konusu Hoban ve Nielsen (2010: 38)’m 5 Adim ile
Slowmation olusturma yontemi anlatilarak ne yapmalar1 gerektigi hakkinda
bilgilerinin olusmasi saglanmistir. Caligma sirasinda 6grencilere hazirladiklar
animasyonlarla ilgili miilakat seklinde sorular sorularak yaptiklari animasyon
konusunu ne kadar anladiklar1 aragtirilmistir.

1- Arka Plan Olusturma

Calismaya katilan 6grencilerden ilk olarak fotoelektrik olay konusu ile ilgili
on bilgilerinin olugsmasi i¢in bir alan yazin taramasi yapmalar1 istenmistir.
Ogrenciler farkli modern fizik kitaplarindan (Ozdogan, Kara, vd., 2009: 38;
Serway ve Beicner, 2011: 1295) konuyla ilgili ¢alismalar yapmuslardir.
Ogrenciler on bilgileri olustururken anlamakta zorlandiklar1 yerlerde
ogretmenden yardim almiglardir. Bazi anlagilmasi zor olan kavramlar 6gretmen
tarafindan anlatilmigtir.

2- Resimli Taslak Olusturma (Storyboard)

Ogrencilerin fotoelektrik olay konusu ile ilgili yaptiklar1 6n bilgi ¢aligmasi
sonucu zihinlerinde olusan animasyonlar1 bir resimli taslak halinde
hazirlamalar1 istenmistir. Yapacaklar1 animasyonlar1 basamaklar halinde renkli
kalemler kullanarak olusturmuglardir. Resimli taslak  olusturulurken
animasyonla ifade etmekte zorlanilan konularla ilgili 6gretmenin yardimina
basvurulmustur.
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3- Modeller

Hazirlanan resimli taslaktaki animasyon basamaklari; oyun hamurlari, renkli
kagitlar ve boyalarla 2D ve 3D modeller haline getirilerek bir karton {izerine
yerlestirilmistir.  Ogrenciler konunun ilerleyisine gére animasyonlarmn
hareketlerini planlamiglardir. Daha sonra resimli taslaga bakilarak animasyon
isleyisi  belirlenmistir. Modeller yapilirken 6grencilere  hazirladiklar
animasyonlarla ilgili miilakat seklinde sorular sorularak konunun daha iyi
anlasilmasi saglanmustir.

Asagida 6grencilerin modelleme ¢aligmalarindan bazilart verilmistir.
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Ayrica 6grenciler bu modelleri yaparken onlara miilakat seklinde sorular
sorularak yaptiklari animasyon konusunu ne kadar anladiklari arastirilmustir.
Calisma sirasinda G6grencilerin isimlerine yer verilmeyerek isimler kodlarla
belirtilmistir (6rnegin: Ol birinci 6grenci). Yapilan calisma sirasinda
ogrencilerin bazi kavramlar1 yanlis yorumladiklar1 fark edilmis ve 6gretmen
tarafindan dogru kavramlarla ilgili ipuglar1 verilerek sonuca kendilerinin
ulagmalar1 saglanmistir. Uygulama sirasinda 6grencilere yoneltilen sorulardan
bazilar1 sunlardir:

Soru: Isigin diisiiriildiigii metal yiizey nasil olmalidir?

O1: Gériiniir 151k diisiiriildiigiinde alkali metaller kullanilmalidir.

Soru: Neden?

O1: Alkali metallerin sahip oldugu elektronlarm baglanma enerjisi daha
diistiktiir.

Soru: Metal yiizeyine diisiiriilen 15181n siddetini neden degistirdiniz?

02: Ciinkii 151310 siddeti arttikca gonderilen foton sayisi artar daha ¢ok
fotoelektron kopmasina neden olur.

Soru: Metal ylizeye gonderilen 15181n renklerini neden degistirdiniz?
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03 : Gelen 15131 dalga boyu degistiginde kopan fotoelektron sayis1 degisir.

O1: Farkl1 renkteki 1s1klarm farkli dalga boylar1 vardir.

03: Dalga boyu arttikga gelen 151310 enerjisi azalir ve daha az fotoelektron
koparir.

Ogretmen: Diisiiriilen 15181 rengi degistiginde frekans1 degisir ve gelen
fotonun enerjisi degisir. Diisiiriilen 1518in enerjisinin degisimi kopan elektron
sayisin1 etkilemez. Kopan fotoelektron sayisi gelen fotonla (151k siddeti)
ilgilidir. Her bir foton bir elektronu koparacaktir.

O1: O zaman gelen 15181n dalga boyu arttik¢a 151810 enerjisi azalir ve kopan
elektronlarin kinetik enerjisi azalir.

0O4: Gelen 151311 enerjisi kopan fotoelektron sayisini etkilemez sadece kopan
fotoelektronlarm kinetik enerjilerini etkiler.

Soru: Fotosel devre nedir?

O4: Fotosel devre bize 15181n elektron kopardigini ispatlar.

Soru: Nasil?

O4: Fotosel devreye bagladigimiz ampermetre devreden akim gectigini
gosterir.

05: Ayrica fotosel devreye bagladigimiz ampiil de yandigina gore devreden
akim gegmektedir.

O4: Katot levha kolayca elektron sokiilebilen metallerden segilir. Boylece
gonderilen 151k sayesinde fotoelektronlar kopmakta ve bu elektronlar devrede
akimi1 olusturmaktadir.

4- Dijital Fotograf

Karton zemin {izerine yerlestirilen 2D ve 3D modeller kiigiik el hareketleri
yardimiyla hareket ettirilerek fotograflama islemi yapilmistir. Dijital fotograf
makinesi bir yere sabitlenerek veya sabit tutularak her hareketin fotograflama
islemi yapilmistir. Resimli taslaktaki tiim animasyon basamaklar1 bu sekilde
fotograflama islemi yapilarak konu tamamlanmigtir. Taslaktaki her basamak
icin 10 ila 20 fotograf ¢ekilmistir.
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5- Animasyon

Son olarak elde edilen fotograflar bir bilgisayara yiliklenmistir.
Fotograflardan film yapma programlari1 ( Windows Movie Maker, SAM
Animation, Quick Time Pro, IStopmotion) bilgisayara yiiklenmistir. Saniyeye 2
kare fotograf gelecek sekilde ogrenciler cekilen fotograflar1 film yapma
programima yiikleyerek animasyon olusturmuslardir. Bu sekilde Fotoelektrik
olay konusu, Slow Motion Animasyon teknigi ile modellenmistir.

BULGULAR
Yapilan calisma sonunda 6grencilerin konuyla ilgili goriisleri alinarak bu

yeni yaklagimin olumlu ve olumsuz yonlerinin neler oldugu arastirtlmstir.
Asagida 6grenci goriis formundan elde edilen bulgulara yer verilmistir.
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O1: Bundan énce konuyu geleneksel anlatimla gérmiistiim ve fotoelektrik
olay konusunu unutmustum. Yaptigimiz Slow Motion Animasyonla bilgileri
tekrar etmis oldum ve oyun hamurlaria sekil vererek konuyu daha iyi anlamisg
oldum. Bu bilgiler daha kalici olur. Boyle Animasyonlar yapilarak 6grencilerin
daha iyi anlamasini saglariz. Animasyonu yaparken bazi sorunlarla karsilastim.
Cilinkii daha 6nce diiz anlatim olarak konuyu isledik. Hocamizin yardimiyla ¢ok
eglenceli vakit gegirdik. Ogrenciler yaparak yasayarak ogrenmis olur. Bu
animasyon izletilebilir ya da yaptirilabilir.

02: Ogrencinin konuyu pekistirmesi acisindan, anlamasi i¢in dgretici bir
model. Eglenerek oOgrenme. Yaparak ogrenme. Ogrencinin yaraticiligmi
gelistirebilir. Coklu siniflarda uygulanamayabilir. Cok zaman alabilir.

03: Slow Motion Animasyon modellemesini ¢ok egitici buldum. Yaparak ve
yasayarak Ogrenmenin kalict oldugunu diisiindiigiim i¢in bu animasyon
modelinde gozle goremedigimiz olaylar1 canlandirarak kalici 6grenmeyi
arttirdigimizi  diistiniyorum. Smuf sartlari  animasyon yaparken zorluk
cektirmedi. On bilgi olarak daha onceki senelerde gordiigiimiiz fototelektrik
olay konusunda yetersiz oldugum i¢in konuyu anlamada adapte olamadim. Ama
animasyon Oncesi On bilgi olarak yaptigimiz arastirma ile konuyu zihnimde
olusturdum.

O4: Yapmmu basit ve eglenceli olmasinin yami sira yapilan animasyonun
egitici yonii bulunmaktadir. Konunun goérsel bir sekilde aktariimasini
saglamaktadir. Ogrencilerin hayal smirlarim zorlamak yerine gorsel ve eglenceli
bir animasyon yapilmis oluyor. Anlamay1 kolaylastiriyor. Herkesin rahatlikla
yapabilecegi bir yontemdir. Daha 6nce de bu konu hakkinda bilgi sahibiydik.
Fakat anlam vermekte giicliik ¢cekerken gorsel yoniinii gérmemiz daha etkili
oldu.

O5: Bu yapilan uygulamayla daha iyi anlamamiza yol agti. Eglenerek
uygulanmasi ¢ok iyi oldu. Geleneksel anlatimla ders anlatildiginda ben konuyu
cabuk unuttum ve sorular1 cevaplamakta zorlanirdim. Bu yoéntemle konuyu daha
iyi 6grendigime inantyorum.

SONUC VE ONERILER

Ogrencilerin gériislerine gore yapilan nitel icerik analizi ile yorumlanan
teknigin olumlu ve olumsuz yonleri asagida Tablo 1°de verilmistir.
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Tablo 1: Ogrenci Gériislerine Gére Slow Motion Animasyon Tekniginin

olumlu ve olumsuz yonleri

Olumlu Yonleri

Olumsuz Yonleri

-yaparak ve yasayarak 6grenme

- 0grencilerin aktif katilim saglanir.

- eglenceli.

- yaraticili1 gelistirir.

- konularm anlatilmasinda yardimeci olur.

- herkesin rahatlikla yapabilecegi bir
yontem

-basit materyallerle zor olan konularin
anlasilmasini kolaylastirir.

-gelismis  teknolojik  aletlere  gerek
duyulmadan kendi animasyonlar1
yapilabilir.

- kalabalik siniflarda uygulamasi zor.

- hazirlanan animasyonlar i¢in ¢ok
zaman gerekebilir.

Fen egitiminde gelistirilen bu yaklasim &grenciyi aktif hale getirerek
anlamakta zorlanilan konularn daha kolay anlagilmasini hedeflemektedir.
Bilindigi gibi fen konular1 dogada gelisen olaylarin nasil ve neden olduguyla
ilgilenir. Bu sebeple anlagilmasi ve anlatilmasi oldukc¢a giigtiir. Bu yontem zor
olan soyut kavramlar1 daha anlasilir hale getirdigi i¢in dnemlidir. Slow Motion
Animasyon Teknigi ile ilgili daha 6nce yapilan c¢alismalarda bu g¢alismayla
uyumlu sonuglar elde edilmistir (Kervin, 2007; Hoban, 2009; Hoban, vd., 2009;
Hoban ve Nielsen, 2010; Hoban ve Nielsen, 2011; Hoban ve Nielsen, 2012).
Her 6gretim yonteminin avantajlarinin yaninda dezavantajlar1 vardir. Fakat bu
Ogretim yontemi yaparak ve yasayarak 6grenme oldugu igin akilda kaliciliga
daha fazla etkisi olacag diisiiniilmektedir. Ayrica dgrencilerin fen konularina
ilgilerini arttirmak i¢in gelistirilmis bir 6gretim yontemidir.
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