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Abstract: Jacobson suggested OOSE to implement for
full life cycle software engineering. Aim of this paper; to
introduce Jacobson’s method which is called OOSE (Object
Oriented Software Engineering).

I. GIRIS

Yazilim miihendisliginde tekrar kullanilabilirlik,
iiretimselligin 6nemli bir sekilde arttigi kritik bir konu
oldugundan uzun bir siiredir diisiiniilmektedir. Ancak hala,
yazilim miihendisliginde yaygin olarak ilgi gérmemektedir ve
bunun da bazi sebepleri mevcuttur.

yénelik  teknoloji, tekrar  kullanimi
arttirdigindan  gelecek vaad eden bir yaklasimdir..
Bilegenlerin  yeniden kullanumi bizim programlama
cabalarimizi  olgusal seviyede arttiracagindan, bdylece
tireticiligimizi de arttiracaktir.

Nesneye

Var olan sistem gelistirme metotlar1 (a)fonksiyon/veri
metotlar1 ve (b)nesneye yonelik metotlar olmak iizere ikiye
ayrilir. Fonksiyon/veri metotlar1 da fonksiyon ve verilere
ayrihir. Oyle ki fonksiyonlar temelde aktiftirler ve kendine ait
davramiglar1 vardir ve veriler fonksiyonlar tarafindan etkilenen
pasif bilgi saklayicilardir. Sistem tipik olarak fonksiyonlara
bolintir ve veri bu fonksiyonlar arasinda birbirlerine
gonderilir.  Fonksiyonlar da kendi iclerinde daha ufak
pargalara béliiniir ve kaynak koda doniisttiriiliirler.

Fonksiyon/veri metodu kullanarak sistem gelistirmek
genelde zordur. Fonksiyon/veri metodundaki ana problem
temelde biitin fonksiyonlarin verinin nasil saklandigimi ve
bangi tipte oldugunun bilinmesi gerekliligidir. Genellikle
degisik veri tipleri arasmdaki veri formatlarinda gok az fark
vardir. Bu da demektir ki, genellikle veri tiplerini dogrulamak
i¢in durum sartlarina ihtiyacimiz olur. Bu yiizden programlar
aslinda higte fonksiyonel olmayan ve sadece degisik veri
formatlari ile ilgilenen “if-then” veya “case” tiplerine ihtiyag
duyarlar. Boylece eger veri formatlari ile degil de sadece
programin fonksiyonelligi ile ilgileniyorsak programi okumak
¢ok zorlagir. Daha kétiisii, veri tipini degistirecegimiz zaman

o veri ile ilgili biitiin fonksiyonlart da giincellemek
gerekir. Bu metotlar1 kullanarak gelistirilmis bir
sistem kolayca kararsiz hale gelebilir ve tzerinde
yapilan ufak degisiklikler diger alanlarda da
istenmeyen sonuglar yaratabilir.

Sunu bilmeliyiz ki nesneye yonelik bir
yéntemle sistem, igten de gereksinim spesifikasyonlari
(ozellikleri) dogrultusunda diizenlenir.

Simdi fonksiyon/veri sistemlerini degistirmenin
daha zor olmasmin sebebi iizerinde duracagiz.
Fonksiyon/veri tasarimlar1 davraniglara gore yapildig
icin her hangi bir degisiklik ¢ok daha biiylik
degisikliklerin  sebebi olur. Nesneye yonelik
metotlarda problemin merkezindeki nesne (item) temel
alinarak sistem kurulur. Bu ¢ogunlukla sistem
tanimlamak igin daha dogal bir yontemdir. Bu nesneler
normalde sabittirler ve ¢ok az degisirler. Yapilan
degisiklikler normalde sadece bir tane veya az sayida
nesneyi etkiler, bu da demektir ki sistemde
degisiklikler genellikle yerel olarak yapilir. Eger
saglam bir sistem istiyorsak; neyin degisime meyilli
oldugunu belirlemeliyiz ve buna gore tasarim
yapmaliyiz. Peter Coad ve Ed Yourdon (1991)
Tablo.1.in yapilabilmesine ilham kaynagi
olusturmuglardir.

Cogu nesneye yonelik yontem, temellerini
degisme ihtimali az olan nesneler {izerine kurar.
Ozellikle siire¢ programlarken veya tasarlarken de
nesneye yonelik bir bakigla ele alinabilecegi sdylenir.
Nesneye yonelik  programlama  fonksiyon/veri
geligtirme metoduna gore farkl bir yaklagim gerektirir

Bu yaklagimdaki kaymanin sebebi, hangi
nesnenin sistem yapisimda asli oldugunun gelistirme
isleminde ¢ok ge¢ belirlenmesidir. Nesneye yonelik
programlama ile iligkili genel goriis, uygulamanin
temelindeki 6nemli maddelerin nesne olarak
gosterilmesidir.  EZer  biri  nesneye  yonelik
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programlama dili ile iligkili kati fonksiyonel analiz metodu
kullaniyorsa ~ nesne  tasarim  asamasina kadar
tanimlanmayacaktir. Misteri ve son kullanic1 ile iligkisi
olmayan insanlar tarafindan tanimlanacaktir. Bu tanimlanmig
nesnelerin muhtemelen uygulamanin temelindeki biitiin
onemli maddeleri temsil etmemesi onerilir.

Tablo.1. Nesne-Degisiklik Tahmini

NESNE DEGISIKLIK TAHMINI{
Uygulamadan nesneye Diisiik
Uzun siireli bilgi yapilar Disitk
Pasif nesne nitelikleri Orta
Davranisin strasi Orta
Dis diinya ile arayiiz Yiiksek
Fonksiyonel Yiksek

Simdi nesneye yonelik bir bakis agisindan degisik
sistem gelistirme siireclerini tartigmaliyiz. Bir sekilde var olan
bir  gereksinim  6zellestirilmelerinin  gerceklestirilmis
oldugunu kabul edelim. Bu. hangi nesnelerin sistem i¢inde
olmas: gerektigini bulmak amaciyla analiz edilsin. Ele gegen
nesne modelleri tasarim iglemini gerceklestirdigimiz sirada
tasarlanmustir.

IL. NESNEYE YONELIK ANALIiZ

Nesneye yonelik analizin amac:. diger tiim analizlerle
birlikte uygulamanin (sistemin foksiyonel gercksinimleriyle)
anlagilmasidir.

Nesneye yonelik anali/ ile fonksiyon/veri analizi
arasindaki fark, daha 6nceden belirtildigi gibi ifade farkidir.
Fonksiyon/veri analiz metodu sistem davranisi ve/veya veriyi
ayrica incelerken, nesneye yonelik analiz bunlar1 birlestirir.
Nesneye yonelik analiz, sistem davraniginin ve agiklamasmin
analizi arasinda bir tekrarlama olarak karakterize edilebilir.

Nesneye yonelik analiz her hangi bir sirada asagidaki
aktiviteleri igerir.

. Nesneleri bulma,

e Nesneleri diizenleme,

e Nesnelerin iligkilerini a¢iklama,
operasyonlarini isleri)

* Nesnelerin (yapacagi

tanimlama,
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e Nesneleri igsel (internaly) tanimlama.
I1.1. Nesneleri Bulmak

Nesneler, dogal olarak uygulama temelinde
sahip olduklari degerler olarak bulunabilirler. Bir
nesne tipik olarak temelde isim olur. Bu ylizden
problem kokil i¢in en iyi baslangig terminolojiyi
ogrenmektir. Nesneleri bulmak aslinda gok kolaydir,
asil zor ve Onemli olan sistemin asil nesnelerini
bulmaktir. Bunlar, sistemin yasam dongiisii iginde
siirekli ayakta kalan (onemli olan) ve en az deZisim
geciren nesnelerdir. Bir su tankmi kontrol eden
uygulama igin bu nesneler; su tanki, regiilator, vana
olacaktir. Bir bankacilik uygulamas: i¢in; miisteri,
hesap, vezne, vb. olacaktir.

Var olan nesneye yonelik metotlarm biiyiik bir
gogunlugu tek tip nesneye sahiptir. Bu sayede daha
kolay ve genel bir modele sahip olurlar. Degisik nesne
tipleri kullanmak i¢in gesitli sebepler vardir. Tek tip
bir nesneyle nesneler arasmdaki farklart gérmek daha
zordur. Ayrica ¢esitli nesne tipleri kullanmanm diger
avantaji, sistemi gelistirmek ve desteklemek i¢in
degisik kurallart olan nesneler kullanabilmektir.
Ornegin; sabit bilgiler igeren pasif nesneler, arayiizle
iligkili olan nesnelerle iliskili olmamalidir. Zira,
arayiizde degisiklikler daha fazladur.

Degisik nesneler degisik karakterlere gore
organize edilebilirler.

I1.2. Nesneleri Organize Etmek

Nesnelerin ve nesne smiflarinin
smiflandirimast igin bir ¢ok kriter vardir. Birincisi
nesne smiflarmin birbirlerine ne kadar yakin oldugunu
incelemektir. Bu kalitim hiyerarsisinin temellerini
olusturur. Bir simf bagka bir smnifa miras birakabilir.
Bir digeri hangi nesnelerin, hangi nesnelerle ¢alistigimi
veya hangi nesnelerin nasil pargast oldugunu
incelemektir. Yakin bir simiflandirma ise, bir nesnenin
bir sekilde diger nesnelerle nasil bagimli oldugunu
incelemektir. Boylece alt sistemlere gruplamanin
temellerini olusturan degisiklikler igerir.

I1.3. Nesne Etkilesimi

Nesnelerin sistem igindeki yerlerini
anlayabilmek i¢in nesnenin diger nesnelerle iliskilerini
ve diger nesnelerin parcast oldugu senaryolar veya
kullanim durumlar1 (use case) tamimlayabiliriz.
Bunlara bakarak, nesnenin arayliziini tamamen
hazirlayabiliriz. Nesnelerin diger - nesnelerle nasil
iletisim kuracagmm ve nesneden neler beklendigini
gorebiliriz. Ayni1 zamanda belli nesnelerin nasil pargasi -
oldugu iizerinde diistinebiliriz.
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1L.4. Nesneler Uzerinde Operasyonlar

Nesne operasyonlar1 arayiizler diisiiniildiigiinde
giindeme gelir. Nesneler dogrudan uygulama tarafindan da
tammlanabilir. Otomatik tanimlanan nesneler tek is yapabilir
veya daha az karmasik olabilir. Omegin; bir kag¢ nesneden
bilgi alip rapor hazirlanabilir, ama miimkiin oldugunca ¢ok
karisik nesnelerden kagmmalidir.

1L.5. Nesnelerin Gergeklestirimi (Implementation)

Son olarak nesneler igsel olarak tamimlanmalidir.
Bunun igine, nesnelerin igerecegi bilgileri tanimlamak, her
nesnenin icerebilecegi 6rnek sayismi belirtmek girer. Bazi
nitelikler miras birakilabilir.

Yukaridaki maddeleri agiklamak gerekirse, biitiin
gelistirme basamaklar1 birbirine baghdir ve etkilesimli sekilde
calisirlar. Analitik safhada temel problemi anlamak ve onun
iizerinde yogunlagmak dnemlidir ve bunun sonuglar: biitiin isi
etkiler. Tecriibeler gostermigtir ki, uygulama temelinde
tanimlanan nesneler ¢ok saglamdir ve biraz c¢alisma
sonrasinda biitin is ve dokiimanlar bunlar ¢evresinde
dénmeye baglarlar. Daha 6nceden belirtildigi gibi nesneye
yonelik analizin bir avantaji da temel ile metot arasindaki
mantiksal boslugu, insancil bakis agistyla en aza indirmesidir.

Bir avantaji da, az degisim ihtimali olan nesneler
dogal olarak tamimlanmustir ve ¢ok degisme ihtimali olan
maddeler erken evrelerde izole edilebilir.

OOSE bu maddeleri biraz degisik bir sirada igerir.
Burada tartisilan bazi nesneler OOSE’de degisik sekilde
bulunur.

II1. NESNEYE YONELIK YAPIM

Nesneye yonelik yapim, kaynak koduyla tasarim ve
tamamlamanin yapilmas: demektir. Bu kaynak kod hedef
ortamda c¢aligtirilir.

Biitiin tasarim aktivitelerinde oldugu gibi, yap1 ve
verimlilik arasinda iyi bir denge kurmak zordur. Analiz
modeli bize olabildigince ideal, izlememiz gereken bir yapi
sunmustur. Bu degistirilmeye karsi korunmustur. Tasarim
sirasinda  biri  biitiin  smurlayict istekleri denetlemelidir
(Ornegin; hedef ortamina bagh olarak, en az hafiza kullanim
, giivenilirlik, cevaplama zamani ) Bunlarin hepsi yapiy1
etkileyebilir.

Amag olarak analiz asamasinda tanimlanan bitiin
nesneler, tasarim agamasinda da olmalidir. Buna izlenebilirlik
(tracebility) diyoruz. Bu yiizden tasarim agamasindan; analiz
ve programlama agamasma gegerken katt kurallarimiz
olmalidir.

Nesneler daha once yazilmis kodlar kullanilarak da
tasarlanabilir. Bu parcalara bilesenler (component) diyoruz.

Bu bilesenleri olusturmak nesneye yonelik ortamda
fonksiyon/veri biitiinlesmesi sayesinde daha kolaydir.

Nesneye yonelik programlama nesneye yonelik
sistem gelistirme gerektirir. Aksi halde zor bir
paradigma kaymasi olur. Nesneye yonelik analizden
klasik programlamaya gegmek de bir paradigma
kaymasina sebep olur. Bununla beraber bu daha az
probleme yol agar. Nesneye yonelik olmayan dillerle,
nesneye yonelik bir sistem yapilabilir. Ek olarak, diger
diller i¢in bile nesneye yonelik stilde programlar
yapabiliriz. Nesneye yonelme sadece kalitim, g¢ok
sekillilik, kapsiile etmeyi igeren bir dil olmakla
kalmaz, ayn1 zamanda bir programlama teknigidir. Bir
omek kaymasi olur ama, goreceli olarak
yumusatilabilir. Daha sonra, 6rnegin tipik bir
fonksiyon/veriye yonelik iligkisel veri tabammi bir
nesne icine yerlestirip, paradigma kaymasini
gerceklestirmeyi yerel olarak gérecegiz.

Tabi ki fonksiyon/veri metodunda da ¢ok iyi
teknikler gelistirilmistir ve bunlar nesneye yonelik
metotlarda  kullanilabilir. Sadece ornek kaymasi
yapabildigimiz igin biitiin ogrendiklerimizi
unutmamaliy1z. Ornegin; nesneye yonelik
programlamada kullanilan bir teknik de durum
diyagramlaridir.

IV. NESNEYE YONELIK TEST ETME

Nesneye yonelik gelistirilmis bir sistemi test
etmek, diger metotlarla gelistirilmis bir sistemi test
etmekten daha farkhi degildir. Her sekilde sistemi
dogrulariz., gereksinime gore yapilandirdigimz
sistemi isimlere gore kontrol ederiz. Bu dogrulama en
erken siirede baslamalidir. Programin testi en alt
seviyeden birim testi ile baglar, boylece birimlerin
birbirleriyle dogru etkilesim kurdugunu dogrularnz.
Son olarak gegerli sistem i¢in test biter.

Geleneksel olarak entegrasyon test, sistem
gelistirilmesi srasinda ¢ok Onemlidir ve bir “big
bang”(biiyik patlama) olayidir. Bu seviyede,
gelistirilmis parcalar birlestirilir ve gercekten birlikte
calisabildikleri kontrol edilir. Nesneye yonelik
sistemlerde bdyle bir “big bang” garpic1 degildir.

Nesneye yonelik bir sistem, bir ¢ok iligkili
nesneden olusur. Bu nesneler davranisa ve veriye
sahiptirler. Bu da onlari, klasik bir sistem gelistirme
metodundakilere gore, daha biiyiik birimler yapar. Bir
nesnenin operasyonlari belli bir veri ¢evresinde olur ve
bir gelistirici, normalde biitiin operasyonlar: bir nesne
tizerinde gelistirir. Bu birim testini, klasik sistem
gelistirmedekine gore daha genis hale getirir.
Entegrasyon testi erken bir evrede baglar ve daha {ist
seviyelere kadar devam eder.
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Bununla beraber siniflar arasi kalitim, test etmede yeni
zorluklar yaratabilir. Bildigimiz gibi kalitim, bir smif igin
tanimlanan operasyonun diger bir operasyona miras kalmasi
ve onun tarafindan kullanilabilmesi demektir. Bunun igin
siniflarm ortak boliimlerini tutan sanal smiflar olabilir. Bu
sanal simflari, eger operasyonu biitiin olast durumlarda test
etmek yerine bir kere test ediyorsak, test etmeye deger. Sanal
smiftaki operasyon duruma gore degisen Ozelliklere sahipse,
normal olarak operasyon her yeni sekilde test edilmelidir.

Bu sebeple, kalitim hiyerarsilerinin daha sthhatli bir
metotla test edilmesi gerekir. Sistemin operasyonda nasil
goriinecegini  bilmeliyiz. Ornegin; kaliim  hiyerarsisi
seviyesinde test edilen operasyonun alt seviyede test
edilmesinin gerekli olmadig1 goriisii yanligtir. Bir operasyon
kendini yeni bir ¢evrede bulabilir ve bu ¢evrede daha 6nce
test edilmemis olabilir. Bu demektir ki, kok seviyedeki bir
operasyonu degistirirsek, bu operasyonu muhtemel tiim
durumlarda test etmeliyiz. Aym sekilde, yeni bir olasilik
eklersek, bununla ilgili tiim operasyonlari yeni ¢evrelerinde
test etmeliyiz.

Bu yiizden geri ¢ekilme ve otomatik test, nesneye
yonelik gelistirilmis sistemleri test etmede biiyik rol oynar.
Burada hangi test verisinin kullanildigina dikkat edilmelidir.
Eger olas1 operasyonlar atlanirsa, hazirlanmis test verisi yeni
operasyonlar i¢in yeterli olmaz. Test verileri her ne kadar bir
operasyonu kullanmanin muhtemel yonlerini arastirarak ise
baglasa da, eski test verisinin yeni operasyonlart test
edebilecegi kesin degildir. Ug¢ durumlarda, her kalitim
hiyerarsisi seviyesi igin 6zel test verisi hazirlamamiz
gerekebilir. Nesneye yonelik yazilimi test etmenin diger
problemleri ¢ok sekilliligi igerir.

Bir baska problem de, bir nesne kendisine bir uyar
gonderirse ortaya c¢ikar. Bdyle bir uyar1 belki sadece bir
ihtimaldir. Bu yiizden bu durumda sanal smifi test etmek
gereksizdir. Cok is yapilmasii gerektirir. Bu tiir problemlere
Yoyo problemi denir.

Nesneye yonelik bir yaklagimla, testi de bir nesne gibi
kabul edebiliriz. Boylece testin bir sinifi ve bir veya daha ¢ok
Ornegi vardir. Sadece sonucuyla ilgilendigimiz,, ¢alismasiyla
ilgilenmedigimiz i¢in kapsiile edilmistir (encapsulated). Hatta
bazi pargalarini kalitimla karst karstya birakabiliriz. Ornegin;
baslangi¢ gibi basit pargalarmi kahtlayabiliriz. Sonraki
durumda, bir test gereksinimi, degisik sistem versiyonlar
i¢in, degisik versiyonlar gelistirebilir.

V. Objectory ve OOSE

Jacobson metodolojisi agsagidaki adimlari

saglamaktadir;

Gereksinim Modeli,
Analiz Modeli,
Tasarim Modeli,
Gelistirme Modeli,
Test Modeli,

DB LN
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Analiz islemi kurulacak sistemi agiklamak ve
belirginlestirmek  amacii  tasir. Iki model
gelistirilmistir. Gereksinim modeli ve analiz modeli.
Her iki model de mevcut uygulama g¢evresinin her
hangi bir gerek sartim1 igermeyen anlamda
mantiksaldirlar.

V.1. Gereksinim Modeli

Gereksinim modeli; aktorleri ve kullanim
durumlarint  kullanarak sistemin her ayrmtisini
kullanicinin agisindan tek tek agiklamakta kullanilir.
Aktorler, sisteme dahil olan makineler ve insanlar gibi
dis faktorleri olusturan bir modeli kurarlar, Kullanim
durumlart (use case) is akislaridir (flows) ve bu
aktorler sistemde kullamilacaklardir. Use case’ler,
teknik olmayan personel tarafindan algilanacak ve
béyle potansiyel bir kullanicinin da katilimi ile
sistemin fonksiyonel ihtiyaglarmin tamimlanmas: ve
iletisimi ile ilgili ana yap1 sekillenecektir.

Gereksinim modelinin agiklanmasma bir destek
olarak, problem merkezli nesne modeli, sistemin neyi
cle alacafina karar verecek yerel bir platform
olusturacagindan kuvvetli bir araci olusturmaktadir.
Yukseh derecede bir desteklenebilmeye ulasmak
durumunda, bu problem merkezli nesneler, sistemin
gergehklesmesi i¢in bir temel olusturmayacaktiriar.

Kullanim durumlari ve problem merkezli
nesnelerin  butiinlik olusturmas1 igin, gereksinim
modeli, sistem arayiizlerinin tanimlamalarda birlikte
kullanilmalar1 .vrica gereklidir.

Kullanim durumu (use case) modeli, nesneler
lizerinde  tamimlayict  iglemlerden  sistemlerin
yapilanmasimni ve. ayni degerde, entegrasyon testini
yapacak bir ara¢ olarak da, OOSE’deki tiim gelisme
calismalarmim kullamiminda bag goérevi olusturacak bir
anlam kazanacaktir.

V.2. Analiz Modeli

Analiz modeli, analiz igleminde gelistirilmis
ikinci bir modeldir. Bu model sistemin yapisina
onartlabilir ve mantikli bir sekil kazandirmay: amaglar.
Mevcut uygulama c¢evresini dikkate almamak durumu
mantikhidir. Buna sebep, ana amacin gerekli sistem
fonksiyonelligi iizerine odaklanmasidir.  Sistemi
kurmada ti¢ tip nesne kullanilmistir; arayiiz nesneleri,
varlik nesneleri ve kontrol nesneleri. Arayiiz nesneleri
sistem arayiizlerini ilgilendiren tiim fonksiyonel
modeli olustururlar.

Varlik nesneleri, sistemde uzun siire tutulacak
olan mevcut bilgiyi ele alirken; kontrol nesneleri boyle
herhangi bir nesneye dogal olarak bagli olmayan
(siklikla davranis agirlikli) fonksiyonelligin modelini
olustururlar. Bu nesne tipleri kullanim durumu (use
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case) analiz edilip kopukluk oldugunda tanimlanabilir.
Nesneler, kullamm  durumunun  (use  case) tim
fonksiyonelligini saglamalidirlar.

Alt sistemler,  sistemin daha biiyik ({nitelerini
olusturmada kullamihirlar. ~ Alt sistemler nesneleri analiz
modelinde gruplar. Bu modellerin gelisimi, bir drnekleme
islemidir ve istikrarli sekle gelene dek pek ok degisiklige
ugrayacaklardir. Bu nedenle, olgunlagmis bir seviyeye
ulasmadan once bu modellere fazla detay konulmamalidir.
Yine de erken modeller gelistirilirken bile, bir sonraki
modellerin taslagi ¢ikarilmalidir. Erken modellerde istikrar
saglandiginda, bir sonraki modeller {izerinde ¢alisma
baslatilabilir.

Yapilandirmada sistemin tasarimi ve uygulanmasini
gergeklestiririz. Yapilacak i analiz sonucu ortaya gikacak
bilgi itizerine kuruludur. Analiz modeli, mevcut ¢evreyi
hesaba katmaksizin sistemi ideal sartlar dahilinde agiklar. Bu
modelin amaci tiim sistemin yagam siireci tizerinde saglam ve
desteklenebilir bir yapiy1 elde etmektir. Yapilandirmada bu
ideal modeli bilinen sartlara uyarlamaliyiz.

Analiz modeli, olgunlasmis bir diizeye varmaya
basladiginda, uygulama stratejisi bu modele eklenmelidir. Bu
bize mevcut sistem mimarisie ilk gercek yaklagimi verecek.
Bu mimarinin tutarli ve giiglii olmasini istedigimizden analiz
modelinden olabildigince az sapma yapmak bilylik 6nem
tagtyor.

V.3. Tasarim Modeli

Tasaim modeli, analiz sirasinda belirginlesmis
kullanim durumlarinin (use case) uygulanmasiyla rafine hale
gelmistir.  Kullamim durum (use case) tasarmmunm yaparak
etkilesim diyagramlarini ¢izme teknigi kullanarak her bir
nesnenin komple arayiiz 6zelliklerini gelistirecegiz.

Burada nesnelerin sistem dahilinde birbirlerine
gonderdikleri her bir uyarimi (stimulus) . Bu ayrmtilar,
nesnenin davramisini ¢ok detayl gosterir sekilde -her nesnenin
durum gegis semasi (event trace diagram) yoluyla- ileri
derecede saflasmasina yol agacaktir. Béylece nesneler bir ya
da birkag nesne modiili kullanilarak  yapilandirlip
uygulanabilecekler. Bu nesne modiilleri, bir nesneye yonelik
dil smiflart ile irtibata gegecekler, fakat dil nesneye yonelik
degilse bunlar modiil kavrami ile meveut dil yoluyla
iligkilendirilirler.

Yazilim elemanlarinin  kullanimu  bu  yapilanmada
Snemlidir.

V.4. Gelistirme Modeli

Uygulama  secilmis olan dilde  dogrudan
gerceklestirilir. Nesneye yonelik dil; OOSE’de kullanilan tim
onemli kavramlari dogrudan uygulamaya uyarladigindan
tercih sebebidir. Eger dil nesneye yonelik degilse, bazi
degisiklikler yapiimahdir. Yine de nesneye yonelik bir yapi

nesneye yonelik olmayan sekilde uygulanmis sistemler
icin bile tamamen miimkiindiir.

Gergek sistem geligiminin yapilanmasini ele
almak icin, cesitli seviyelerde kesin olmayan
soyutlama mekanizmalara ihtiya¢ duymaktay1z.

Blok, kaynak kodunda smiflar igin kesin
olmayan bir mekanizmadir. Karmagikhk ele
alindiginda igerik olarak belki de en onemli olgu alt
sistemlerdir.

Bu alt sistemler, tasarirm modelini pargalara
ayirarak ve blok arayiizleri ya da smif arayiizleri
anlaminda  belirgin  arayiizlerin tamimlanmasinda
kullanilabilirler.

V.5. Test Modeli

Test modeli , sistemi test ettiginde gelistirilir.
Test bazi degisik diizeylerin ¢oziiniirlugii seklinde
yapihr, asaft diizey nesneleri test edilir. Kullanim
durumu (use case) modeli entegrasyon testi yapilirken
ana arag olarak kullanilir.

Gergek zaman sistemlerini test etmek, ayr1 bir
zaman boyutundan dolayr ¢ok zordur. Tim
uygulamalar zamana bagli oldugundan hatalarin tekrar
edilmesi; neredeyse tamamen imkansiz bir haldedir.
Iste bu yiizden kalite giivencesi ve dogrulama
islemlerine sahip olmak belki de neredeyse tim
gelisimden daha énemlidir. O zaman OOSE’de takip
edilebilirlik belli basli bir degeri olugturmaktadur.

Objectory ve OOSE’deki nesneye yonelik
kavramlar ve nesne modelleme diger metodolojilere
cok benzer. Jacobson’daki en biiytk ayrim ise
kullanim durumlari-use case-dir. Bir use case’in
taniminda bir aktdr ve bir sistem arasindaki etkilesimin
tanimmi ve bir diyagram yer alir. Bu aktdr son kullanici
veya sistemdeki baska nesneler olabilir. Omegin;
siparig giris uygulamasindaki use case’de aktoriin
(kullanicr) sisteme bir siparigi girisindeki her bir
adimdaki etkilesimi tarifler ve istisnai tim durumlari
da tanimlayabilir.

kullanir i ;

use case

aktor

Sekil.1. Jacobsen Modeli

93




Zerrin AYVAZ REIS

Jacobson’a gore bir use case, bir sistemin veya
uygulamanimn - kullanim yolunu tarifler veya aktorlerin kara
kutu halindeki uygulamalart nasil kullandigini kapsayan {ist
diizey smif kullanim senaryosudur. Bir aktdr sisteme bir
arayiizdiir. Bir kisi veya bir program olabilir. Jacobson,
islemler swrasmin, bir kullanicinin sistem ile diyalogunu
tamimlayan davranigsal iliskiler olarak da tanimlar.

VL SONUC

Jacobson’in OOSE metodunu kullanarak biytik 6lgekli
is uygulamalarinda, nesneye yonelik yazilim mihendisligi
projeleri gelistirmek kolaylikla miimkiin olacaktir. Ozellikle
yontemin tiim admlarinin gerceklenmesi esnasmda gereken
dikkat ve ayrintilarin incelikli bir sekilde ortaya konmasi,
yazilim miihendisligi uygulamalarinda bir projenin yasam
dongiisiindeki geri doénils zorunlulugunun olabildigince az
kullanilmast icin sebep teskil edecektir.

Asagida OOSE notasyonlar kullamlarak, Ogrenci
isleri otomasyonu i¢in yapilan ¢aligma sonucu elde edilen bir
diyagram sunulmustur.

A

sistem\y&neticisi

e ¥ P
ki | Harencisi

gbérmek ister,

sicil ilaieri ) deys bilgilerini girebilir,
. ormek gonebili gisikli
(i girebili, igster gorebilir, degisiklik

okdhidari - 0
personeli

okul
personeli

Sekil.2. OOSE Notasyonu ile Ogrenci Isleri Otomasyonu
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