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Ozet

Bu calismanin temel amaci, flipped O6grenme uygulamasinin Ogretmen adaylarmin problem ¢ézme
becerilerine etkisini belirlemektir. Arastirmada baskin-az baskin karma desen kullanilmistir. Arastirmanin
caligma grubunu, 2019-2020 egitim-6gretim yilinda Siirt Universitesi Egitim Fakiiltesinde 6grenim goren 105
Ogretmen aday1 olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak, arastirmaci tarafindan gelistirilen yari
yapilandirilmig goriigme formu ve problem ¢dzme becerisi testi kullanilmigtir. Ayrica arasgtirmada veriler
dokiiman incelemesi yoluyla yapilan alintilarla desteklenmistir. Arastirmada verilerin analizinde problem ¢6zme
becerisi testi igin ilk olarak normallik testi yapilmigtir. Normallik testi sonucunda bagimli ve bagimsiz t-testi
kullanilmugtir. Nitel verilerin analizinde betimsel ve igerik analiz yontemlerine bagvurulmustur. Aragtirma
sonucunda, Ogretmen adaylarinin flipped O6grenme uygulamalariyla problem ¢6zme becerilerinin arttigt
goriilmiistiir. Ogretmen adaylar1 bu uygulamalari esnek bir 6grenme ortami olarak tanmimlamuslardir. Esnek
6grenme ortaminda bir problemi tanimlamayi, problem hakkinda bilgi toplamay1 ve uygun ¢oziimler iiretmeyi
ogrendiklerini belirtmislerdir. Bunun yani sira flipped 6grenme uygulamalarinda teknolojik araglar1 kullanma
konusunda problem yasadiklarini vurgulamislardir. Arastirmada bu sonuglardan hareketle bir takim Oneriler
sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Ogrenme, Flipped 6grenme, problem, problem ¢dzme becerisi.

THE EFFECT OF THE FLIPPED LEARNING IMPLEMENTATION ON
THE CANDIDATE TEACHERS’ PROBLEM SOLVING SKILLS

Abstract

The main aim of this research is to determine the effect of the flipped learning implementation on the
candidate teachers’ problem solving skills. The dominant-less dominant mixed pattern was used in the research.
The study group of the research consists of 105 candidate teachers studying at Education Faculty of Siirt
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University in 2019-2020 academic year. In the research, semi-structured interview form developed by
researcher, problem solving skill test were used as data collection tool. In addition, in the research, the data was
supported by quotations made through document analysis. In the research, the normality test was performed first
for the problem solving skill test in the analysis of the data. As a result of the normality test, dependent and
independent t-test was used. Descriptive and content analysis methods were used in the analysis of qualitative
data. As a result of the research, it was seen that teacher candidates' problem solving skills increased with flipped
learning implementations. Candidate teachers defined these implementations as a flexible learning environment.
They stated that in the flexible learning environment, they learned to define a problem, to gather information
about the problem and to produce appropriate solutions. In addition, they emphasized that they had problems
using technological tools in flipped learning implementations. Based on these results, some suggestions were
presented in the research.

Keywords: Teaching, flipped learning, problem, problem solving skills.
1. GIRIS

Flipped 6grenme, geleneksel 6gretim ile ¢evrimici 6grenmenin birlikte kullanildig:
harmanlanmis 6grenme tiirlerinden biridir (Bergmann ve Sams, 2012). Bu 6grenme tiirii
teknolojiyi Ogretim siirecinde On planda tutmaktadir. Teknolojinin Onemine dikkat
cekmesinden dolay1 da bir¢ok aragtirmanin konusu haline gelmistir. Teknoloji ve Flipped
ogrenme iliskisini vurgulayan bu aragtirmalardan biri 2000 yillarda Baker’in "The classroom
flip, using web course management tools to become the guide by the side" ¢aligmasidir. Baker
(2000) bu ¢alismasinda ilk defa “FLIP” kavramina vurgu yapmistir. Hatta bu vurguyu 1996-
1998 ve sonrasinda katildig1 konferanslarda da dile getirmistir. Baker (2000) gibi flipped
O0grenme konusunda onemli caligmalar1 bulunan diger bir arastirmacilar Lage, Platt ve
Treglia’dir. Lage, Platt ve Treglia’ya (2000) gore flipped 6grenme smiflarinda “6grenme”
anlayis1 tamamen degismis ve yillarca uygulanan geleneksel siif anlayisi flipped 6grenme
siniflarinda tersine donmiistiir. Boyle bir sinif anlayis1 6zellikle ¢cagdas egitim ortamlarinda
son yillarda kullanilmaya baslanmis ve kullanilmasi konusunda 6neriler yapilmistir. Kwan Lo
ve Foon Hew (2017) bu 6nerileri Bono’nun (2000) alt1 sapka diisiinme tekniginden hareketle
ele almig ve aciklamistir. Yani flipped 6grenmenin diger egitim anlayislarindan farkini “altt
sapka diislinme” tekni8iyle ortaya koymus ve incelemislerdir. Alti farkli renkle
arastirmacilarin flipped 6grenme modeli hakkindaki bakis acilarin1 degerlendirmistir. Bagka
bir deyisle, Bono (2000) her sapkanin temel 6zelligini belirterek flipped 6grenme konusunda
yapilan arastirmalar1 sapkalarin bu o6zellikleriyle iliskilendirmis ve flipped 68renmenin
olumlu-olumusz yonleri konusunda egitimcilere bilgiler vermistir. Bu goriisii Bergmann ve
Sams’in caligmalar1 destekler niteliktedir. Flipped 6grenme kavramimi ilk kez Kimya
dersinde kullanan Bergmann ve Sams 0grencilerin derse gelmeden once konular1 videolarda
izlediklerini ve anlagilmayan noktalar1 kendi aralarinda tartisarak acikladiklarini
belirtmislerdir. Ogretim siirecine bu sekilde aktif katilim gdsteren dgrencilerin derse yonelik
ilgilerin arttig1 goriilmiistiir. Bu yoniiyle ele alindiginda flipped 6grenmenin yapilandirmaci
egitim anlayisinin esaslaria uygun oldugu goriilmektedir (Akgiin ve Atici, 2017;Chao, Chen
ve Chuang, 2015). Ciinkii her ikisi de dgrenci merkezlidir. Ogretim siirecinde dgrenci aktif
ogretmen rehberdir. Ogretmen rehberliginde 6grenciye problem ¢dzme (Little, 2015), elestirel
ve yaraticl diislinme, bilgi, teknoloji gibi bircok okuryazarlik becerisi kazandirilmaktadir
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(Oztiirk ve Alper, 2019).Flipped dgrenme belirtilen becerileri bireye kazandirirken bir takim
bilesenlerini g6z Oniinde tutmaktadir.

F- Esnek 6grenme ortami
L- Ogrenme kiiltiirii

I- Amagl igerik

P- Uzman egitimci

P- Asamali ag 6grenme
etkinlikleri

E- llgi ¢ekici ve etkili
o0grenme deneyimleri
D-Cesitlendirilmis ve
kesintisiz 6grenme
platformu

Aktif Ogrenme&ilgi
cekme

Sekil 1. Flipped 6grenmenin yedi bileseni (Wu, Chen Hsieh, Yang, 2017).

Chen, Wang, Kinshuk, and Chen (2014) flipped 6grenmenin yedi bileseninden
bahsetmektedir. Bu bilesenler sunlardir: Flipped 6grenmede 6grenciye uygun ¢evre kosullar
ve esnek bir dgrenme ortami sunulmaktadir. Ogrenciler arasinda isbirligi ve paylasim
bulunmaktadir. Ogrenen ve Ogreten karsilikli iletisim halindedir. Ogretmen (5gretmen)
ogrenciye rehberlik etmektedir. Konularin ve iceriklerin sunulmasinda 6grenci teknoloji etkin
bir sekilde kullanmaktadir. Bagka bir deyisle bu konular rastgele degil, belirli bir amag
dogrultusunda teknolojik araglarla 6grencinin kullanimina sunulmaktadir. Ogrenci 6grenecegi
ve ya ogrendigi her konuyu belirli bir asamayla ve anlamli 6grenmeyle gerceklestirmektedir.
Bu bilesenler arasinda 6grenciler icin ¢evre kosullart énemli olarak goriilmektedir. Clinki
ogrenciler flipped 6grenmeyle 6gretimini evde, okulda ya da farkli bir ortamda zaman ve
mekan sinir1 olmadan gerceklestirmektedir. Flipped 6grenme ortaminda yapilan bu dgretim
Bloom taksonomisinin aksine yaratma basamagindan hatirlama basamagma dogru

yapilmaktadir.

Flipped
., Ofrenmenin
odak noktas:

Sekil 2. Flipped 6grenmenin siif i¢i etkinliklerdeki hedefleri (Hwang, Lai ve Wang, 2015).
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Sekil 2’de gorildiigi  tizere, flipped Ogrenmede Ggrenci O6grenmelerini
gercgeklestirirken, Bloom taksonomisinin tersine bir anlayisla 6gretim siirecine katilmaktadir.
Ozellikle 6gretmen flipped dgrenme ortamindaki 6gretimi Bloom taksonomisi anlayisinin
terine yapilandirmaktadir. Yani geleneksel egitimde Bloom taksonomisini kullanan bir
ogretmen ilk olarak bilgi/hatirlama diizeyinden baslayarak sentez/olusturma ve degerlendirme
basamagina ge¢mektedir. Flipped 6grenmeyi kullanan bir 6gretmen ise 68rencilerin problem
cozme gibi st diizey becerilerini kullanmasi i¢in olusturma/yaratma basamagindan
baslamakta sonra en temel basamak olan hatirlama diizeyine dogru etkinlikleri siralamaktadir.
Etkinliklerde 6zellikle hatirlama ve kavrama diizeyindeki davraniglarini daha ¢ok okul diginda
gerceklestirmektedir. Bunu yaparken §gretmen ve dgrenen ayni ortamda bulunmak zorunda
degildir. Cevrim i¢i Ogrenme ortamlariyla Ogrenenler, internet teknolojisi olanagindan
fazlasiyla yararlanmaktadir (Bolat, 2016; Chen Hsieh, Wu ve Marek, 2016; Tarhan, 2019).
Flipped 6grenme ortaminda 6gretmen teknolojik araglarla evde ders okulda 6dev anlayisina
uygun bir 6gretim yapmaktadir (Bakiniz: Sekil 3).

$_u run Temelli
Ogrenme

Bilgivi Yapilandirma
Araclan

Evde

3 ICES]'_\';[ISIZ.

FLIPPED OGRENNME

&%

Kablosuz Baglantih
Mobil Araclar

Ek Dersler ve
Tartismalar icin,
Uygulama Yazhm S =--- 3
veya Yardimci
Malzemeler
Kullanma

Akran Yarismasi
veya Oyun

Probleme Dayalh

Isbirlikci Proje Cffvemme
Tabanh Ogrenme Bireysel Proje
ve Bilgi Paylasim Tabanh $grenme

Sekil 3. Kesintisiz flipped 6grenmenin gdosterimi (Hwang, Lai ve Wang, 2015).

Flipped 6grenme ortaminda 6grenme, senkron ve asenkron sistemler yardimi yapildigi
icin O0grenciler her zaman 6grenme siirecinde aktiflerdir. Bu 6grenmede geleneksel egitimin
aksine ders dis1 6grenmeler daha ¢ok On planda tutulmaktadir. Oysaki geleneksel smif
ortamlarinda 6grenmeler okul i¢inde gerceklesmekte ve evde 6grenci tekrar ve 6dev agirlikli
caligmalarla zaman geg¢irmektedir (Johnson, 2010). Flipped Ogrenmede Odev sorunu
bulunmamaktadir. Anlamadiklart ve ya yapamadiklar1 6devleri sinif i¢inde 6gretmene aninda
sormaktadir. Buna karsin, geleneksel egitimde ddevler hakkinda doniit almak biraz daha
zaman almaktadir.
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Konu ev édevi Ogrencinin Ogrencinin konuyu Ogretmenin konuyu
olarak verilmesi konuyu Ozlimsemesini saglayan tamamlama destegi

Sziimsemesi etkinlikleri tamamlamasi vermesi

\ )
I

Sekil 4. Geleneksel ve flipped 6grenme modeli-I (Moravec, Williams, Aguilar-Roca ve

O'Dowd, 2010; Akt: Unsal, 2018).

Flipped 6grenmede 6grenci ve dgretmen her zaman iletisim ve etkilesim halindedir.
Bu iletisim siirecine 0grencilerin aileleri de katilmaktadir. Aileler ¢ocuklarinin basarili ve
basarisiz olduklar1 yonleri daha rahat gormektedir. Seffaf bir egitim anlayisiyla flipped
ogrenme Ogrencilerin yakin ve uzak hedeflerinin belirlenmesi konusunda alternatif model,
yontem ve teknikler sunmaktadir (Bolat, 2016; Filiz ve Kurt, 2015;Sams ve Bergmann, 2014).
Biitlin bu yonleriyle ele alindiginda flipped 6grenmenin bilgi toplumu egitim anlayisina uygun
bir model oldugu sdylenebilir. Bu sebeple flipped 6grenme gibi ¢agdas yaklasimlar: 6gretim
programlarina ve sinif i¢i/dis1 uygulamalara yansitmak istenmektedir. Ogretmen bu uygulama
siirecinin basarili olmasinda 6nemli bir 6ge olarak goriilmektedir. Flipped 6grenmede
Ogretmen, 6grenme-0gretme siirecini organize eden kisidir. Ders 6ncesi ve sonrast hazirladigi
videolarla 6grencinin 6grenmesine katki saglamaktadir. Ogretim siireci boyunca dgrenciye
rehber olmaktadir. Bu sebeple flipped 6grenme smifinda bulunan bir 6gretmenin bagsta
teknoloji  okuryazarligi, problem ¢6zme gibi {ist diizey becerilere sahip olmast
beklenmektedir. Ciinkii 6gretmen teknolojiyi kullanabilen, {ist diizey becerilere sahip olan bir
kisi olarak egitim-Ogretim faaliyetlerini yiiriitmektedir. Bu bakis agilariyla ele alindiginda
flipped 6grenme smifinda 6gretmenin sorumlulugunun ¢ok oldugu goriilmektedir. Ogretmene
yiiklenen bu sorumlulukla flipped 6grenme, “6grenmeyi 6grenme” siirecinde 0gretmeninde
ogrenci gibi dgrenmesini desteklemektedir. Ogretmenin boyle bir destegi kullanmasi basta
hizmet Oncesinde aldig1 egitimle iligkili olmas1 gerekmektedir. Ciinkii 6gretmenin mesleki
becerisi “mesleginde gecermis oldugu deneyim” kadar, iiniversitedeki aldigi egitimle de
iligkilidir. Universite egitiminde, teknolojik araclari ve ¢agdas yaklasimlar1 bilmeyen bir
ogretmen adayinin, toplumun bekledigi ¢agdas 6grenci profilini yetistirmesi beklenmemelidir.
Aksine, bir 6gretmen adayimin teknolojik ¢aga uyum saglamasi, 6grenme-6gretme siirecini
nasil kullanacagini, karsilastigi olaylara nasil ¢ozecegi vs. bilmesi gerekmektedir. Kisacasi
ogretmen aday1 gelecekte topluma rehber olan, bilgi, beceri ve deneyimleri ile topluma
rehberlik eden, kisi oldugunu unutmamalidir. Egitim sistemi de bu gercegi gbz onilinde tutarak
flipped 6grenme modeli gibi cagdas egitim anlayislarimi {iniversite ortaminda baslayarak
ogretmen adaylarmin kullanimmna sunmalidir. Bunun yan sira flipped 6grenmenin egitimin
her basamaginda/déoneminde bireyin teknolojiyi kullanma, iist diizey becerilerine, olaylara
yonelik tutumlarina 6nemli katki saglayan bir ¢agdas anlayis1 oldugu vurgulanmalidir. Bu
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sebeple, son yillarda basta ABD olmak iizere diinyanin bir¢cok gelismis iilkesinde flipped
ogrenme lizerinde caligmalar yapilmaktadir. Yapilan ¢calismalarda flipped 6grenme modelinin
gelecekteki Ogretim programlarina, smif i¢i/dis1 0grenme-6gretme siireglerine, toplumda
problem c¢o6zen bireylerin yetistirilmesine, teknoloji caginda teknolojiyi aktif kullanan
bireylerin egitilmesine vs. onemli katkilar saglayacagi diislinilmektedir (Atwa, Din ve
Hussin, 2017; Davies, Dean ve Ball, 2013; O’Flaherty ve Philips, 2015; Kog, 2016; Vaughan,
2014;Verleger ve Bishop, 2013). Bdyle bir diisiince bugiin bilgi toplumu egitim anlayisinin
benimsendigi toplumlarda daha c¢ok dikkate alinmakta ve flipped 6grenme konusunda
caligmalara agirlik verilmektedir.

Ulkemiz de son yillarda arastirmacilar flipped 6grenme modeline dikkat ¢ekmektedir.
Ciinkii bu gilin ililkemizde yapilandirmaci egitim anlayisina uygun Ogretim programlari
uygulanmaktadir. Bu programlarda teknoloji okuryazarligima vurgu yapilmaktadir. Flipped
ogrenmenin anahtar kavrami olan teknolojiyle 6grencilere bir¢ok beceri kazandirilacag:
bilinmektedir. Boylelikle 6gretim programlarinda flipped 6grenme modelinin 6nemini ortaya
koyan caligmalar yapilmaktadir. Bu calismalar daha c¢ok alan yazi tiirlinde olmaktadir
(Abeysekera ve Dawson, 2015; Akkoyunlu ve Giindiiz, 2015;Arnold-Garza, 2014; Chao,
Chen ve Chuang, 2015; Critz ve Knight, 2013; Genger ve Giirbulak ve Adigiizel, 2014;
Hawks, 2014; Kara, 2016; Kara, 2015; Kog, 2016;Tan, Brainard ve Larkin, 2015; Turan,
2015; Verleger ve Bishop, 2013). Buna karsin gelecegin mimarlar1 olan 6gretmen adaylarina
ve 21.ylizyil becerilerden biri olan problem ¢dzmeye yonelik ¢cok az ¢alisma bulunmaktadir
(O’Flaherty ve Philips, 2015;Turan ve Goktas, 2015). Buradan hareketle, egitimin dort duvar
arasinda sinirli olmadigi gercegini dikkate alan flipped 0grenme uygulamasinin gretmen
adaylarinin problem ¢6zme becerilerine etkisi bu aragtirmanin problem ciimlesi olarak
belirlenmistir. Aragtirmanin problem climlesinden hareketle asagidaki sorulara yanit
aranmistir:

1. Kontrol grubunun 6n test ve son test, problem ¢ozmeye becerilerine iliskin puanlari
arasinda anlamli bir fark var midir?

2. Flipped 6grenme uygulamasina tabi tutulan deney grubunun on test ve son test,
problem ¢6zme becerilerine iliskin puanlart arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Flipped 0grenme uygulamasmna tabi tutulan deney grubu ve flipped &grenme
uygulamasina tabi tutulmayan kontrol grubunun son test, problem ¢dzme
becerilerine iligkin puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

4. Flipped 6grenme uygulamalarmin etkililigine iliskin 6gretmen adaylarinin goriisleri
nelerdir?

2. YONTEM
2.1. Arastirmanin Modeli

Flipped 0grenme uygulamasinin 6gretmen adaylarinin problem ¢ézme becerilerine
etkisini belirlemeye yonelik bu arastirmada, baskin-az baskin karma desen kullanilmistir.
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Creswell’a (2015) gore karma desende nicel ve nitel desenler birlikte ele alinmaktadir. Bu
aragtirmada da baskin olarak nicel, az baskin olarak da nitel desen kullanilmistir.

Arastirmanin nicel boyutunda, flipped 6grenme uygulamasinin, 6gretmen adaylarinin
problem ¢6zme becerilerine etkisini belirlemek amaciyla, yari1 deneysel desenlerden biri olan,
ontest-sontest eslestirilmis kontrol gruplu desen kullanilmistir. Bu desenin 06zelliklerine
baktigimizda; gruplardan ikisi belli degiskenler iizerinde eslestirilmeye ¢aligilir ve eslestirme
yapilan gruplar islem gruplarina segkisiz olarak atanirlar (Biiylikoztiirk, Cakmak, Akgiin,
Karadeniz ve Demirel, 2012:208). Desenin simgesel goriiniimii, Sekil 5’de verilmistir.

Grup Ontest Islem Sontest
D M 0, X O3
K M O, Oy

Sekil 5. Ontest-sontest eslestirilmis kontrol gruplu desen (Biiyiikoztiirk, Cakmak,
Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2012:208).

D: Deney Grubu

K: Kontrol Grubu

M: Gruplarin olusturulmasinda yansizlik
X: Bagimsiz Degisken Diizeyi

0: Olgme, Gozlem

Arastirmanin nicel boyutunda ise veri gesitliligini saglamak ve nicel bulgular1 daha
anlasilir kilmak amaciyla, aragtirmada ayrica nitel arastirma desenlerinden durum c¢aligsmasi
deseni kullanmilmistir. Biiylikoztiirk ve digerlerine (2012) gore, durum calismasi, “bilimsel
sorulara cevap aramada kullanilan ayirt edici bir yaklagim’’dir. (s.21). Durum c¢aligmalarinda,
birden fazla olaym, programin vs. derinlemesine incelenmesi s6z konusudur. Bu arastirma
kapsaminda, 6gretmen adaylarmin flipped 6grenme uygulamasinin, gii¢lii ve zayif yonleri
konusunda goriislerini belirtmeleri ve arastirmacinin flipped 6grenme ile yapilan uygulamalar
konusunda kendi bakis acisin1 yansitmasi, gesitli degerlendirmelerde bulunmasi istenmistir.
Bu dogrultuda arastirmanin, 4. alt problemine cevap aranmigtir. Arastirma kapsaminda, deney
grubundan uygulama esnasinda hem 6gretmen aday1 hem de aragtirmacilarin giinliikleri ile;
uygulama sonrasinda ise yar1 yapilandirilmis goriismelerle ve dokiiman incelemesiyle veriler
toplanmustir.

2.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2019-2020 egitim-6gretim yilinda Siirt Universitesi
Egitim Fakiiltesinde Ogrenim goren ve segkisiz olarak belirlenen 105 &gretmen adayi
olusturmaktadir.
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Tablo 1. Arastirmaya katilan 6gretmen adaylarinin demografik 6zelligi

Cinsiyet
Grup Kiz Erkek
N f % f %
Deney Grubu 55 26 54,16 29 50,88
Kontrol Grubu 50 22 45,83 28 49,12
TOPLAM 105 48 100 57 100

Tablo 1’de goriildiigii iizere, deney grubunun 9%54,16’s1 kiz, %50,88°1 erkektir.
Kontrol grubunun %45,83’1 kiz ve %49,12’s1 erkek 6gretmen adaylarindan olusmaktadir.

Arastirmada ¢alisma grubuna flipped 6grenme uygulamalar1 15 hafta siirmiistiir. Ik iki
haftada gruplar olusturulmus ve flipped learnig uygulamalar1 hakkinda genel bilgiler
verilmistir. Kalan iki hafta siirecinde ise deney ve kontrol gruplarma 6n ve son testler
uygulanmis ve 6gretmen adaylariyla goriismeler yapilmastir.

Deney grubuna yapilan flipped 6grenme uygulamalarindan bazilar1 sunlardir:
Sinif I¢i Uygulamalar

e Bilgisayardan gelisim donemleri ve kuramlar hakkinda bulmaca hazirlama

e Bilgisayardan Word belgesine karikatiir ¢izme

¢ Drama teknigini kullanarak grup ¢aligmasi yapma

e Etkilesimli tahtada gelisim ve 6grenme konulariyla ilgili film izleme

¢ Gelisim ve 6grenme konusuyla ilgili Microsoft Office Powerpoint sunusu hazirlama

¢ “Mail” aracilifiyla etkinlikleri paylagma

e “Excel”de web sitesi ara yiizii hazirlama

e Gelisim ve Ogrenme konusuyla ilgili test hazirlama ve hazirlanan testlerin
puanlamasinda Excel kullanma

e Sinifta farkli yontem ve teknikleri kullanma (6 sapka, 6 ayakkabi, Pazar yeri vs.) . Bu
yontem ve teknikleri kullanan 6gretmen adaylarinin videolarni whatsapp yoluyla
paylasma

e Yapilan etkinlikler akilli telefonla paylasimlar yapmalari istenmistir.

e Ogretmen adaylarma dersten dnce videolar ve galisma yapraklar verilmistir. Calisma
yapraklart “Google Docs” araciligiyla hazirlanmistir. Calisma  yapraklarimin
verilmesinin nedeni, izledikleri videolardaki konularin pekistirilmesini saglamaktir.

Sinif Dis1 Uygulamalar

v' Aragtirmacilar hazirladiklar1 konular1 ve videolart whatsapp yoluyla dgrencilere
gondermeleri

v" E-posta yoluyla ders videolarini paylagsmalari

v" Ders notlarini internet adreslerine yiiklemeleri saglanmugtir.
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Kontrol grubunda yapilan ¢aligmalardan bazilar1 sunlardir:

¢ Sunus yoluyla 6gretim stratejisini kullanma

+¢ Anlatim yontemini ve soru-cevap teknigini kullanma,
% Ornek olay ydntemini kullanma

% Tartisma yontemi ve tekniklerini kullanma

X/

¢ Haftalik tekrarlar yapmalar1 saglanmustir.
Flipped 6grenme ile ilgili uygulamalar yapilirken;

e Dersin ilk bes dakikasinda ¢esitli duyurular yapilmistir. Derse genel bir giris
yapilarak ders izlencesinde izlenecek adimlardan bahsedilmistir.

e Bes dakika ders videolartyla ilgili sorular iizerinde tartigmalar yapilmistir. Sif
disinda izledikleri videolar hakkinda sorularin olup olmadigi sorulmustur.

e Bes dakikada smif i¢i etkinliklere yonelik agiklamalar yapilmistir.

e 40-45 dakika gruplar seklinde smif etkinlikleri yapilmistir.

e 15-20 dakika gruplarin yaptiklar etkinlikler incelenmis ve etkinlikler konusunda
paylasimlar yapilmistir. Etkinliklerini inceleyip neler yapildigr ile ilgili
paylasimlarda bulunmak. Bu zaman diliminde 6gretmen adaylarmin karsilastiklar
problemler iizerinde ¢6ziim yollar1 bulunmaya calisiimistir.

2.3. Veri Toplama Araclan

Arastirmada nicel ve nitel veri toplama araglari kullanilmistir. Bunlar hakkinda
aciklamalar asagida yer almaktadir.

Arastirmada nicel boyutta uygulama Oncesi ve sonrasi arastirmaci tarafindan
gelistirilen problem ¢ozme becerisi testi kullanilmistir. Test gelistirilirken ilk olarak alan yazi
taramas1 yapilmustir. Ilgili alanda yapilan taramalardan hareketle, 2. Sinif dgretmen adaylarina
yonelik test gelistirilmistir. Testte iki farkli 6ykii yazilmistir. Bu oykiiler birincisi A formu
olan “Her Donemden Bir Kesit” ve B formu olan “Basaritya Giden Yolda Diismek”dir. A
formunun amaci  6gretmen adaylarmin  problem ¢6zme  becerilerine  yonelik
hazirbulunugluklarint belirlemektir. B formunun amaci ise, deneysel islem siireci boyunca
yapilan ¢aligmalarin, uygulamalarin vs. d6gretmen adaylarinin problem ¢dzme becerilerine
etkilerini belirlemektir.

A ve B formu ile yapilacak calismalar i¢in, ¢esitli iiniteler, konular ve kazanimlar
belirlenmistir. A formunda yer alan 6ykiide, gelisim donemleriyle ilgili konu yer almaktadir.
B formunda gelisim ve 6grenme konusunun sentezlendigi konular yer almaktadir. Her iki
oykii igin Tiirkge Ogretimi Anabilim Dalindan iki, Ogretim Programlari ve Ogretim Anabilim
Dalindan iki, Olgme ve Degerlendirme Anabilim Dalindan bir 6gretim iiyesinin goriislerine
basvurulmustur. Uzmanlarin goriisleri dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilmis ve
Ogretmen adaylarinin problem ¢6zme becerilerini belirlemede, problem ¢6zmenin alti
basamagi;

* Problemi fark etme,
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* Problemi tanmima ve siirlama,

* Problem hakkinda bilgi toplama,

* Muhtemel ¢6ziim yollar1 6nerme-hipotez kurma uygun kanitlari toplama,
* Hipotezleri test etme,

Problemi ¢6zme ve sonuca ulagma dikkate alinarak kazanimlar yazilmistir.

Problem ¢ozme becerisi testinin giivenirlik ¢alismalar1 ile ilgili olarak, oncelikle
oykiilerde yer alan sorular igin, cevap anahtarlari hazirlanmistir. Oykiiler igin hazirlanan
cevap anahtarlarinda yer alan sorularin puanlamasi, birbirinden farkli olarak gosterilmistir.
Bunun sebebi problem ¢6zmenin ilk iki basamagi temel becerileri 6l¢gmektedir. Son basamaga
dogru analiz-sentez ve degerlendirmeye yonelik beceriler yer aldigi i¢in sorularin puan
degerleri artmaktadir. Ornegin; birinci soru 5, ikincisi 5, {igiinciisii 10, dérdiinciisii 25,
besincisi 25, altincisi 30 puandir. Buradan hareketle, problem ¢6zme becerisi testinden
almacak en yiiksek puan “100” en diisiik puan “0” olarak hesaplanmistir. Ozdamar’a (2004)
gore, bir testin puanlama bi¢iminin objektif ve tutarli olmas1 gerekmektedir. Bunun iginde
farklt uzmanlar tarafindan puanlanan ve degerlendirilen testlerin puanlama agirliklarinin ayni
olmas1 beklenmekte bdylelikle testin objektifligi saglanmaktadir.

Arastirmada problem ¢6zme becerisi testlerinin puanlayict giivenirligini test etmek
amaciyla, intraclass correlation coefficient-R1 (sinif i¢i giivenirlik katsayisi) hesaplanmuistir.
Intraclass korelasyon katsayisi (R1), farkli zamanlarda yapilan uygulama ve dlgiimlerde kars
duyarli bir 6l¢iimdiir. Daha ¢ok puanlayicilar arasindaki giivenirligi tespit etmede kullanilir
(Alpar, 2003). R1 degeri, puanlayicilar arasindaki giivenirligi hesaplamada kullanildiginda;
0.95-1.00 aras1 “miikkemmel’’; 0.85-0.94 aras1 “yiiksek’’; 0.70-0.84 aras1 “orta’’; 0.0-0.69
arast “kabul edilemez” olarak nitelendirilmektedir. Yapilan arastirmada da iki puanlayici
arasindaki uyum indeksi birinci Oyki testi i¢in .89, ikinci test i¢in .91 dir. Bu sonuglar
testlerin puanlama gilivenirliginin “yliksek” oldugunu géstermektedir.

Arastirmanin nitel boyutunda uygulama esnasinda arastirmacilarin ve Ogretmen
adaylarin gilinliiklerinden; uygulama sonrasinda arastirmaci tarafindan gelistirilen yar1
yapilandirilmig goriisme formundan ve dokiiman incelemesinden nitel veriler elde edilmistir.
Ersoy (2015) giinliiklerin uzun yillar nitel arastirmalarda kullanildigin1 belirtmektedir.
Glinliiklerle, arastirmacilarin olaya bakis acilar1 degerlendirilmekte ve siire¢ hakkinda bilgi
elde edilmektedir. Yart yapilandirilmis goriisme formu gelistirilirken ilk olarak flipped
ogrenme modeli hakkinda alan yazin taramasi yapilmistir. Daha sonra konu ile ilgili sorular
olusturulmus ve sorular hakkinda uzman goriisii alinmistir. Uzmanlardan gelen Oneriler
sonucunda 55 katilimciyla goriismeler yiiz ylize ve 20-25 dakika arasinda yapilmistir.
Goriismeler farkli zamanlarda ve smif ortaminda yapilmistir. Arastirmada son olarak
arastirmact ve katilimcilarin giinliiklerinden ve etkinliklerinden alintilar dokiiman analizi
yoluyla elde edilmistir.
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2.4. Verilerin Analizi

Nicel boyutta; deney ve kontrol gruplarma on test ve son test olarak uygulanan
problem ¢6zme becerisi testinden elde edilen verilerin istatistiksel analizinde bilgisayar paket
programi kullanilmistir. Problem testinden elde edilen veriler ilk olarak normallik testine tabi
tutulmustur. Normallik testinde Kolmogorov-Simirnov degerine bakilmistir. Bu degerin
p>0.05 biiylik oldugu goriilmiistiir. Biiylikoztiirk’e (2007) gore Kolmogorov-Simirnov testinin
kullanilmasi i¢in normal dagilim gosteren grubun biiyiikliigiiniin 50 ve yukari olmasi
beklenmektedir. Bu arastirma da deney grubunun 55, kontrol grubunun 50 oldugu
goriilmektedir. Yapilan analizler sonucunda, problem c¢6zme testi i¢in t-testi analizi
yapilmistir. Yapilan istatistiksel analizlerde anlamlilik diizeyi p< .05 olarak alinmstir.

Nitel verilerin analinde ise betimsel ve igerik analizi yontemi kullanilmistir.
Arastirmada nitel verilerin analizinde ilk olarak veriler kodlanmis, temalar bulunmus,
kodlarim ve temalar daha sonra diizenlenmistir. Son olarak, bulgularin tanimlanmasi ve
yorumlanmasi basamaklarina gecilmistir.

Arastirmada igerik analizine gecilmeden Once ilk olarak veri ayiklamasi yapilmistir.
Ayiklama igleminden sonra katilimcilarin goriislerinden hareketle kodlar olusturulmustur. Bu
kodlar listelenmis ve kod listesinin giivenirligi konusunda uzman goriisii alinmustir. Iki
uzmanin gorisleri arasindaki tutarlilik [Goriis birligi / (Gorts birligi + Goriis ayriligl) x 100]
formiilii kullanilarak hesaplanmistir (Miles ve Huberman, 1994). Kodlayicilar arasindaki
ortalama giivenirlik % 90 olarak bulunmustur.

Arastirmada katilimcilarin = goriislerinden alintilar  yapilmis ve alintt yapilan
katilimeilarin isimleri yerine Oy, O,, O3 kodlar1; arastirmaci giinliiklerindeki alintilar i¢in de A
kodu kullanilmistir.

3. BULGULAR

3.1. Kontrol Grubunun On Test ve Son Test, Problem Cézmeye Becerilerine Iliskin
Puanlar

Kontrol grubunun 6n test ve son test problem ¢6zme becerileri puan ortalamalarinin t-
testi sonucu Tablo 2’de yer almaktadir.

Tablo 2. Kontrol grubunun 6n test ve son test problem ¢dzme becerileri puan ortalamalarinin
t-testi sonucu

GRUP N X SS t sd D
Kontrol On test 50 63,36 11,53 .
Kontrol Son Test 50 74,52 9,04 -6,609 49 0,00
"p<0.05

Tablo 2’de goriildiigii iizere, kontrol grubunun 6n test ve son test problem c¢cozme
becerileri puan ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik bulunmaktadir. (p<0.05). Kontrol
grubunun 6n test (X=63,36) ve son test (X=74,52) problem c¢dzme becerileri puan
ortalamalarina bakildiginda, kontrol grubunun son test lehine oldugu goriilmektedir. Buradan
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hareketle, kontrol grubunun karsilastiklar1 problemleri fark ettikleri ve bunlar1 tanimladiklari
sOylenebilir.

3.2. Flipped Ogrenme Uygulamasima Tabi Tutulan Deney Grubunun On Test ve Son
Test, Problem Cézmeye Becerilerine Iliskin Puanlar

Flipped 6grenme uygulamasina tabi tutulan deney grubu 6n test ve son test problem
¢Ozme becerileri puan ortalamalarinin t-testi sonucu Tablo 3’de yer almaktadir.

Tablo 3. Deney grubunun 6n test ve son test problem ¢dzme becerileri puan ortalamalarinin t-
testi sonucu

GRUP N X SS t sd D
Deney On test 55 54,67 17,83 .
Deney Son Test 55 8105 1154 7B 54 0,00
"p<0.05

Tablo 3’de goriildiigi iizere, flipped O0grenme uygulamasina tabi tutulan deney
grubunun 6n test ve son test problem ¢dzme becerileri puan ortalamalar1 arasinda anlaml
farklilik bulunmaktadir. (p<0.05). Deney grubunun 6n test (X=54,67) ve son test (X=81,05)
problem ¢dzme becerileri puan ortalamalaria bakildiginda, deney grubunun son test lehine
oldugu goriilmektedir. Buradan hareketle, deney grubunun farkli uygulamalarda smif ici-dist
kaynaklara ulasamama, sinif disinda ders sorumlusunun videolarni takip edecek internet
baglantilarin1 bulamama gibi karsilastiklar1 problemleri ¢ozdiikleri sdylenebilir.

3.3. Flipped Ogrenme Uygulamasma Tabi Tutulan Deney Grubu ve Flipped Ogrenme
Uygulamasina Tabi Tutulmayan Kontrol Grubunun Son Test, Problem Co6zmeye
Becerilerine iliskin Puanlar

Flipped 0grenme uygulamasina tabi tutulan deney grubu ve flipped O6grenme
uygulamasina tabi tutulmayan kontrol grubunun son test, problem ¢dzmeye becerilerine
iliskin puan ortalamalarinin t-testi sonucu Tablo 4’de yer almaktadir.

Tablo 4. Deney ve kontrol grubunun son test problem ¢6zme becerileri puan ortalamalarinin
t-testi sonucu

GRUP N X’ SS t sd D
Deney Son test 55 81,05 11,54 .
Kontrol Son Test 50 74,52 9,04 3,206 103 0,03
"p<0.05

Tablo 4’de goriildiigii tizere, flipped 6grenme uygulamasina tabi tutulan deney grubu
ve flipped 6grenme uygulamasina tabi tutulmayan kontrol grubunun son test problem ¢ézme
becerileri puan ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik bulunmaktadir. (p<0.05). Deney
(X=81,05) ve kontrol (X=9,04 ) problem ¢6zme becerileri puan ortalamalarina bakildiginda,
deney grubunun lehine oldugu goriilmektedir. Buradan hareketle, deney grubunun karsilastig
problemleri tanimladigy, farkli kaynaklardan arastirmalar yaptig1 ve analiz ettigi sylenebilir.
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3.4. Flipped Ogrenme Uygulamalarmin Etkililigine iliskin Ogretmen Adaylarmn
Goriisleri

Flipped 06grenme uygulamalarinin etkililigine iliskin 55 katilimciyla yapilan
goriismelerin betimsel analiz sonuglar1 Tablo 5,,6, 7 ve 8’de yer almaktadir.

Tablo 5. Ogretmen adaylarinin flipped 6grenme uygulamalarmin etkililigine iliskin
goriislerinin betimsel analiz sonuglar1

Kodlama Kodlama Yogunlugu
Tema f % f %
Flipped  Esnek Ogrenme 16 29,09 16 28,57
ogrenme  e-Ogrenme 14 25,45 15 26,79
nedir? e-Sinif 13 23,64 15 26,79
Harmanlanmis Ogrenme 12 21,82 10 17,86
TOPLAM 55 100 56 100

Tablo 5’da gorildiigii tlizere, 55 katilmcinin “flipped 6grenme” kavramina iliskin
goriislerinin betimsel analiz sonuglar1 yer almaktadir. Bu goriislerden hareketle, esnek
O0grenme, e-6grenme, e-sinif ve harmanlanmig 6grenme olmak {izere 4 tema olusturulmustur.
Bu temalardan;

e Esnek 6grenme temast [smif i¢i ve dis1 uygulamalar (f=6), sinif i¢i grup ¢alismalar
(f=5) ve 6grenme tercihine uygun etkinlik belirleme (f=5)];

e E-6grenme temasi [teknolojik araclarla dersleri takip etme (f=5), e-posta ile
etkinlikleri paylasma (f=5) ve Whatsapp ile ¢aligmalar1 génderme (f=5)];

e E-sinif temasi [smifta akilli telefon kullanimi ile etkinlik yapma (f=5), bilgisayarda
bulmaca hazirlama (f=5) ve elektronik kitap hazirlama (f=5)];

e Harmanlanmig 6grenme temasi [ders sorumlusunun ders notlarina ¢evrim i¢i ulasma
(f=5), biligsel araglar (f=5) ve e-goriigmeler (f=4)] seklinde alt temalardan
olusmaktadir.

Yukardaki temalar igerisinde en fazla vurgulanan temanin, “esnek 6grenme temasi”
baslig1 altinda yer alan “smif i¢i ve dis1 uygulamalar” alt temasinin oldugu goriilmektedir.
Buradan hareketle, 6gretmen adaylar1 flipped 6grenme kavramini esnek 6grenme ortamu ile
iliskilendirmektedir. Esnek 0Ogrenme ortamlariyla 6gretmen adaylarinin, smif iginde
etkinlikler yaptigi, bu etkinliklere isteyerek katilim gosterdigi ve smif disinda da ders
sorumlusunun yiiklemis oldugu videolar takip (6rn.1-2-3-4-5-6) ettigi sOylenebilir.

Esnek 6grenme temasi altinda yer alan “siif i¢i ve dig1 uygulamalar” alt temasi ile
ilgili katilimcilarin goriisleri asagida yer almaktadir.

(1) Siifta sadece ddevlerimizi yapryorduk. Cok giizel bir uygulama. (Oy)
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Resim 1. Ogrenci kitap hazirlama etkinlikleri

(2)Ders sorumlusunun videolarini siirekli dinledim. Buda bana her zaman
imkani1 sundu. (O;3)

Her zaman ders simifta anlatilir. Odevler sinif disinda yapilir. Béyle bir algt
var bizde.... Ilkokuldan iiniversiteye kadar yasamimizin her aminda bu alg
verlesmis durumda...ama flipped ogrenmede bu tam tersi. Bence bu boyle
olmali. Simif disinda ogrenci ogrendiklerini pekistirmeli, istedigi zaman
hocasimin anlattiklarini dinlemeli. (O 3, 18.04.2019).

(3) Videolar bana 6zgiir bir 6grenme ortami sundu. (O;s)
(4)Flipped learnig sinif disindaki etkinliklerdir. (O,7)
(5)...bildigimiz egitim anlayisindan ¢ok farkli uygulamalardir. (Os3)

Osretmen adaylarindan en fazla duydugum sey flipped Ggrenme
uygulamalarmmin  bu giine kadar gérmedikleri bir egitim anlayis
oldugu...cok hoslarina gitti bu uygulamalar...Clinkii ogretmen adaylart
ogrenmenin sadece sinif icinde gerceklesen bir eylem olmadigi
diistintiyorlar. Aldiklar: egitimin geleneksel oldugunu bu durumdan
villardwr sikildiklarint ifade ediyorlar (4,30.04.2019).

calisma

(6)Flipped 6grenme uygulamalar1 her zaman her yerde egitim anlayis1 demektir. (Osg)

— ‘.&ﬂ‘rv G 0

Resim 2. Sinif i¢i uygulamalar
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Bana gore flipped ogremme bircok egitim anlayisin icine almaktadir.
Olmasi gereken bir egitim anlayisi. Biitiin okullarda uygulanmasini isterim.
Ogretmen oldugumda kullanmayr ¢ok isterim. (Osg, 23.05.2019).

Tablo 6. Ogretmen adaylarmin flipped &grenme uygulamalarinin etkililigine iliskin
goriislerinin betimsel analiz sonuglari

Kodlama Kodlama
Tema Yogunlugu
f % f %
Flipped ogrenme Problem Cozme 20 36,36 21 34,43
uygulamalar1 sizde hangi Bilgi okuryazarhk 18 32,73 16 26,23
becerileri gelistirdi? Isbirlikli Calisma 8 14,55 11 18,03
Elestirel Diisiinme 4 7,27 5 8,20
Empati 3 5,45 4 6,56
Yaratict Diistinme 2 3,64 4 6,56
TOPLAM 55 100 61 100

Tablo 6’da gorildiigi iizere, 55 katilimcinin “flipped 6grenme uygulamalarinin
kazandirdig1 becerilere” iliskin goriislerinin betimsel analiz sonuglari yer almaktadir. Bu
goriislerden hareketle, problem ¢ozme, bilgi okuryazarlik, isbirlikli calisma, elestirel
diisiinme, empati ve yaratici diisiinme olmak iizere 6 tema olusturulmustur. Bu temalardan;

e Problem ¢6zme temasi [bilgi kaynaklarina ulagsma (f=8), bilgiyi tanimlama (f=5),
problemi siniflama (f=4) ve ¢oziim yollar1 iretme (f=4)];

e Bilgi okuryazarlik temasi [bilgiye farkli kaynaklardan ulagma (f=6), bilgiyi siniflama
(f=6) ve elde edilen bilgileri analiz etme (f=4)];

e Isbirlikli calisma temasi [paylasma (f=4), lider olma (f=4) ve birlikte hareket etme
(=3)];

e Elestirel diisiinme [ders sorumlusunun ders notlarma cevrim i¢i ulagma, olaylara
farkli acilardan bakma (f=3) ve disiincelerin olumlu-olumsuz yonlerine gore
degerlendirme (f=2)] seklinde alt temalardan olugsmaktadir.

e Empati temas: [bagkalarini dinleme (f=2) ve arkadaslarinin etkinliklerine katilma
(=2)];

e Yaratici diisiinme temasi [yeni diisiinceler ortaya koyma (f=3) ve orijinal materyaller
hazirlama (f=1)] seklinde alt temalardan olusmaktadir.

Yukardaki temalar icerisinde en fazla vurgulanan temanin, “problem ¢dzme” basligi
altinda yer alan “bilgi kaynaklarina ulagsma” alt temasinin oldugu goriilmektedir. Buradan
hareketle, flipped 6grenme uygulamalarinin 6gretmen adaylarinda problem ¢6zme becerisi
gelistirdigi ve bu becerilerle farkli bilgi kaynaklarina ulastiklar1 /kullandiklart (6rn.7-8-9-10-
11-12-13-14) soylenebilir.

Problem ¢6zme temas: altinda yer alan “bilgi kaynaklarina ulasma” alt temas ile ilgili
katilimcilarin goriisleri agagida yer almaktadir.
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(7) Gelisim psikolojisi ile ilgili birgok kaynaga ulastim. (O;)

Osretmen adaylarina geg¢mis yillarda da egitim psikolojisi dersi verdim. Ne
vaparsak yapalim tek kaynaktan ¢alismak istiyorlar ve dersin ilk haftasinda
hemen tek bir kaynaktan ¢alismay1 tercih ediyorlar. Fakat flipped 6grenme
uygulamalarindan sonra bir¢ok kaynaktan yararlandiklarini gordiim. (A,

20.03.2019).
(8) Farkl1 videolara ulastim (O7)

(9) Whatsapp iizerinden bilgilerimizi paylastik ve farkli kaynaklar elde ettik (O,7)

Bu giine kadar Whatsapp kullandik ama hi¢ bu kadar kaynak paylasimini

whatsapp iizerinden yapmamistim. (O27,20.03.2019).

(10) Kiitiiphaneden farkli kaynaklara ulastim (O,;)
(11) Internetten egitim psikolojisi ile ilgili bir videoyu dinledim (O2)

Resim 3. Video etkinlikleri

Flipped ogrenme gibi uygulamalar ogretmen adaylarinda tist diizey beceri
kazandirmaktadir. Bu yapilan bir¢ok ¢alismada da kanitlanmis durumda.
Ilk baglarda tabi ¢ok zorlandilar ve bircok problemle karsilastilar. Ama
uygulamalar  yapildikca farkli  kaynaklari  bir arada kullandik¢a
uygulamalarin ¢ok hoglarina gittigini gordiim. ..bazen uygulamalarda
arkadaslarimin etkinliklerini elestirtirdiler bazen onlarla isbirligi icerisinde
calistilar (4, 15.05.2019).

(12) Bu kadar kaynag: bir arada hi¢ gérmedim (O30)

Flipped 6grenme uygulamalariyla bir¢ok kaynagi bir arada kullandim.
Eskiden derse gelirken ya da sinava hazirlanirken sadece not ¢ikartirdim.
Ama simdi bircok kaynagi bir arada kullanip yorum yapabilivorum. (O3,
10.04.2019).

(13) Derste elde ettigim kaynaklar1 kullandim (O3)
(14) En cok Piaget ile ilgili kaynaklara ulasgtim (Oyp)
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Resim 4. Ogrenci kitap hazirlama etkinlikleri

Katilimcilarin  flipped 6grenme uygulamalarinda gelistirdikleri becerilere iliskin
aragtirmaci giinliiklerinden alintilar su sekildedir;

Osretmen adaylarimin farkl kaynaklardan arastirma yaptiklarini gérdiim.
Ilk baslarda her tiirlii kaynagi okumaya basladilar. Sonlar: kaynaklar
konusunda segici davranislar sergilediler (4, 13.03.2019).

Tablo 7. Ogretmen adaylarmin flipped &grenme uygulamalarinin etkililigine iliskin
goriislerinin betimsel analiz sonuglari

Kodlama Kodlama
Tema Yogunlugu
f % f %
i OF Teknolojik lardaki
Flipped 6grenme cknoloji araglardaki 25 4545 26 43.33
uygulamalari uygulamalar kullanamama
karsilastiginiz Bilgileri Yapilandiramama 15 27,27 18 30
bleml lerdir? lizeyini
problemler nelerdir Hazul?ul.lir.lusluk diizeyinin 15 2727 16 26,67
ve bunlari nasil yetersizligi
¢ozdiiniiz? TOPLAM 55 100 60 100

Tablo 7°de goriildiigii {izere, 55 katilimcinin “flipped 6grenme uygulamalarinda
karsilasilan problemlere” iligkin goriislerinin betimsel analiz sonuglar1 yer almaktadir. Bu
goriislerden hareketle, teknolojik araglardaki uygulamalari kullanamama, bilgileri
yapilandirmama ve hazirbulunusluk diizeyinin yetersiz olmast seklinde {i¢ tema
olusturulmustur. Bu temalardan;

e Teknolojik araglardaki uygulamalar kullanamama temasi [bilgisayardan bulmacay1
nasil hazirlayacagini bilmeme (f=6), karikatiir ¢cizememe (f=5), test hazirlamada
problem yasama (f=5), e- posta yoluyla dosyalar1 paylasamama (f=5) ve excel
dosyasinda islem yapamama (f=5)];

e Bilgileri Yapilandiramama temas1 [ulasilan kaynaklardaki bilgileri bir araya
getirmemem (f=5), whatsapp lizerinden gonderilen videolar1 indirememe (f=5), eski-
yeni bilgiyi iliskilendirmeme (f=4) ve etkinliklerde bilgileri kullanamama (f=4)];

e Hazirbulunusluk diizeyinin yetersizligi temasi [flipped 6grenme kavramini bilmeme
(f=5), smif disinda hangi etkinliklerin yapilacagini anlamama (f=4), daha 6nce
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yapilan etkinliklerle iligkilendirmeme (f=4) ve teknoloji kullanma konusunda 6n
bilgilerinin olmamasi (f=3)] seklinde alt temalardan olusmaktadir.

Yukardaki temalar igerisinde en fazla vurgulanan temanin, “teknolojik araglardaki
uygulamalart kullanamama” baslig1 altinda yer alan “teknolojik araglardaki uygulamalar
kullanamama” alt temasinin oldugu goriilmektedir. Buradan hareketle, flipped 6grenme
uygulamalarinda 6gretmen adaylarinda karsilastig1 problemler arasinda bilgisayarda bulmaca
(6rn.15-16-17-18-19-20) hazirlama etkinligi oldugu sdylenebilir.

Ogretmen adaylarmin flipped 6grenme uygulamalarinda karsilastiklar1 problemleri
uzman goriisiime basvurarak (6rn.21-22-23-24) ¢oziimledikleri goriilmiistiir.

Teknolojik araglardaki uygulamalar kullanamama temasi altinda yer alan “teknolojik
araglardaki uygulamalar1 kullanamama” alt temasi ile ilgili katilimcilarin goriisleri
asagida yer almaktadir.

(15) ik defa bulmaca hazirladim. (O,)

Bulmaca hazirlarken diger arastirmaciyla ¢ok zorlandigimizi gordiim. Daha
bilgisayarin nasi ag¢idigini bilmeyen ogretmen adaylarimiz vardi. (A,
27.02.2019).

(16) Hayatimda bilgisayar ortamida bulmaca hazirlamamistim (Os4)

Resim 5. Bulmaca hazirlama

(17) En son lisede iken bulmaca hazirlamistim. Bu sefer ¢ok zorlandim. (O37)
(18) Konu ile ilgili bulmaca hazirlarken ¢ok zorlandim. (O3)
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Resim 6. Bulmaca hazirlama

(19) Bilgisayarda bulmaca hazirlarken ¢ok zorlandim. Hatta hazirlamayi yarida
biraktim.(Og41)

iz
iw
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Resim 7. Ogrenci bulmaca hazirlama etkinlikleri

(20) Cengel bulmaca yaparken ¢ok yoruldum. (Oso)
(21) Bilgisayar boliimdeki hocalarindan destek aldik. (Ogs)
(22) Dersimize giren hocamizdan yardim aldim (Os;)

Giiniimiiz nesilleri internette cok etkilim halinde. Ik flipped Ogrenme
uygulamalarint  yaparken ogretmen adaylarimin bilgisayart kullanma
konusunda yeterli oldugunu diistinmiistiim. Fakat ilk uygulamalardan biri
olan bulmaca etkinliginde ¢ok zorlandiklarini gérdiik. (A, 6.03.2019).

(23) Karsilastigim problemler hakkinda hocama soru sordum (Os3)
(24) Flipped 6grenme uygulamalarinda 6zellikle videolar1 indirmede problem yasadim.
Bu konuda BOTE béliimiindeki hocalarimdan destek aldim (Osg).
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Tablo 8. Ogretmen adaylarinin flipped 6grenme uygulamalarmin etkililigine iliskin
goriislerinin betimsel analiz sonuglari

Kodlama Kodlama Yogunlugu
Tema
f % f %
Flipped 6grenme Olumlu Katki 30 54,55 32 50,79
uygulamalarinin akademik Olumsuz Katki 25 45,45 31 49,21
basarilariniza katkilari nedir? TOPLAM 55 100 63 100

Tablo 8’de gorildiigi iizere, 55 katilimcinin “flipped 6grenme uygulamalarinin
akademik basarilarina katkisina” iliskin goriislerinin betimsel analiz sonuglar1 yer almaktadir.
Bu goriislerden hareketle, olumlu ve olumsuz katki olmasi seklinde iki tema olusturulmustur.
Olumlu katkir temasi [dersin kazanimlarinda belirtilen becerileri gosterme (f=7), hedeflerine
ulagsma (f=5), derse aktif katilim gosterme (f=5), siire¢ degerlendirmelerde yiiksek not alma
(f=5), sonug degerlendirmelerinde yliksek not alma (f=5) ve 6grendiklerini bagka derslerde
kullanma (f=5)] ve olumsuz katki [kendini ifade edememe (f=7), diisiik not alma (f=6),
etkinliklere katilamama (f=6), dersin kazanmimlarini etkinliklerde uygulayamama (f=5),
bilgilerini transfer edememe (f=5) ve sonug¢ degerlendirmede geger not alamama (f=2)]
seklinde alt temalardan olusmaktadir.

Yukardaki temalar igerisinde en fazla vurgulanan temanin, “olumlu katki” bashigi
altinda yer alan “dersin kazanimlarinda belirtilen becerileri gosterme™ alt temasinin oldugu
goriilmektedir. Buradan hareketle, flipped 08renme uygulamalar1 6gretmen adaylarinin
akademik becerilerine ©6nemli katkilar sagladigi ve bu becerileri siire¢ ve sonug
degerlendirmelerinde somut olarak gosterdikleri (6rn.25-26-27-28-29-30-31) sdylenebilir.

Olumlu katki temasi altinda yer alan “dersin kazanimlarinda belirtilen becerileri
gosterme” alt temasi ile ilgili katilimeilarin goriisleri asagida yer almaktadir.

(25) Bagarm ¢ok arttird1 (Og)

Bu giinkii etkinligimde ¢ok yiiksek puan aldim. Normalde puanlarimizi vize
ya da final zamamnda ogreniyoruz. Ama siiregte de degerlendirilmek ¢ok
giizel. (O, 3.03.2019).

(26) Cok zevk aldim bu da basarima yansidi (Oy3)

Resim 8. Ogrenci grup ¢alismalari
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(27) Keske her ders boyle islense siirecte hep aktiftim (Oy7)
(28) Ezber bilgiden sikildim. Bu etkinlikler tam bana gére...(Oz)

Resim 9. Ogrenci kavram haritalar1 hazirlama etkinlikleri

(29) Vize, final sinavlarinda bilgilerimiz hep ezber burada ¢ok farkli bir degerlendirme
var ¢ok giizel. Kendimi degerlendirdim (Oag)
(30) Gelisim ve 6grenme konularini artik ¢ok iyi biliyorum. (O44)

Resim 10. Ogrenci sinif i¢i etkinlikleri

Resim 11. Ogrenci smif ici etkinlikleri
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(31) Eskiden bilgileri ezberliyordum. Girdigim vize ve final sinavlarindan sonra
unutuyordum. Simdi yaparak-yasayarak 6grendigim i¢in bir dmiir boyu
unutmayacagim. (Oy9)

Olumsuz katki temasi baghigi altinda yer alan “kendini ifade edememe” alt temasinin
oldugu goriilmektedir. Buradan hareketle, flipped O0grenme uygulamalariyla 6gretmen
adaylarinin bazi etkinliklerde kendilerini ifade edemedikleri, 6z degerlendirme yapamadiklari
ve ige doniik zekalarni kullanamadiklar: (6rn. 32-33-34-35-36-37-38) sdylenebilir.

(32) Bazen ¢ok heyecanlandim (Os)

Etkinlikleri yaparken elim ayagim titregini hissettim. Normalde bu kadar
topluluk karsisinda heyecanlanmam, ama bir anda ¢ok heyecanlandim. (Os,
17.04.2019).

(33) Olumlu ve olumsuz yonlerimi géremedim (O52)
(34) Grubuma ¢ok katki saglayamadim (O3;).

Bazi ogrencilerin etkinlik yaparken ¢ok heyecanli olduklarini gordiim.
Ashinda ge¢mis donelerde de tamigim ogrenciler bu kadar heyecan neden
yaptiklarmmin anlamadim... Ama bu ogrencilerin bireysel ¢alismalarda iyi
oldugunu grup calismalarinda ¢ok aktif olamadiklarini gézlemledim. (A,
1.05.2019).

(35) Hig basaril1 oldugumu diisiinmiiyorum (Oze)

(36) Kendime kiziyorum neden karikatiir etkinligini yapamadim. (Osg)

(37) Kendimi objektif degerlendiremedim. (O4)

(38) Bireysel ¢alismalarda hig iyi degildim. Etkinlikler beni ¢ok yordu. (Oy4)

Resim 12. Ogrenci Skinner kutusu etkinligi
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Skinner kutusunu yaparken ¢ok zorlandim. Tabi bir yandan eglendim ama
bir konuyu somutlagtirmak ve malzeme bulmak benim i¢in ¢ok zordu.
Hayatim boyunca Skinner kutusunu hi¢ unutmayacagim. (Oyq, 1.05.2019).

4. TARTISMA ve SONUC

Arastirmada, hem kontrol grubunun 6n test ve son test hem de deney grubunun 6n test
ve son test problem ¢ézme becerileri puan ortalamalari arasinda anlamli farklilik gortilmiistiir.
Arastirmada deney grubuna flipped 6grenme uygulamalart yapilmistir. Flipped 6grenme
uygulamalart sonucunda deney grubunun farkli kaynaklara ulasmada ve internetteki
kaynaklar1 bir araya getirmede problem yasadiklar1 sonucuna ulasilmistir. Bu problemlere
karsin arastirmada, tamamen geleneksel egitim anlayisindan farkli bir yaklasimla ders
islenmistir. Sinifta etkinlikler, 6devler yapilmig, smif disinda ise ders sorumlusunun
ogrencilere gondermis oldugu videolar dinlenmistir. Boylelikle deney grubu &grencilerine
ogrenmenin sadece sinifta gerceklesen bir durum olmadigl, ters yliz 6grenme anlayisiyla
ogrenmenin gerceklesebilecegi aciklanmaya calisilmustir. Ilk haftalarda 6grencilerin bu tiir bir
egitim anlayigina uyum saglamalar1 zor olmustur. Fakat ilerleyen siireclerde flipped 6grenme
uygulamalariyla smifta yaparak-yasayarak 6grenme gergeklestirilmistir. Smif diginda ise
ogrenci hem bir onceki haftalarin hem de sonraki haftalarin konularina hazirlikli bir sekilde
gelmistir. Hazir bir 6grenmeyle sinifa gelen katilimcilarda anlamli 6grenme gergeklesmistir.
Stirecte ve sonugta yapilan degerlendirmelerde anlamli 6grenmeyle etkinliklerini yapmislar ve
eski-yeni bilgilerini ¢ok iyi bir sekilde yapilandirmislardir. Iyi yapilandirilan bilgileri
karsilastiklar1 problemlerin ¢oziimiinde kullanmiglardir. Bergmann ve Sams (2012), Kara
(2015), Sakar ve Uluginar Sagir’'in  (2017) ve Poza’nin (2019) calismalari bu sonuglari
destekler niteliktedir. Bu arastirmacilara gore fipped 6grenme bireysel 6grenmeyi merkeze
almaktadir. Grup c¢alismasindan ziyade Ogrencilerin kendi hizlariyla 6grenmesini
gerceklestirmektedir. Video, yiiz yiize egitim ve bir¢ok teknolojik ara¢ kullanilarak zengin bir
ogrenme ortami sunmaktadir (Chen Hsieh, Wu ve Marek, 2016). Zengin 6grenme ortamiyla
Ogretmen problem ¢O6zme yoOntemi, proje tabanli 6grenme modeli ve Ogrenci merkezli
yaklagimlart bu siirecte kullanmaktadir. Oysaki geleneksel egitim anlayisinda 6grenme
cogunlukta (%67) konu merkezlidir. Konu ve merak duygular1 %16-17 oraninda d6grenci
tarafindan gerceklesmektedir. Flipped 6grenmede ise 6grencinin beklenti ve ihtiyaglari, merak
duygusu dikkate alinmaktadir. Merak %33, konu %34’{i olusturmaktadir (Unsal, 2018). Bu
yoniiyle bakildiginda flipped 6grenme Ogrencilerin akademik basarilarin1 artirmakta, dil
becerilerin gelisimine katki saglamakta ve farkli 6grenme uygulamalariyla 6grenciyi derse
kars1 motive etmektedir (Halili ve Zainuddin, 2015; Urfa, 2018). Motive olan 6grenci kendi
hizinda &grenmesini gergeklestirmektedir. Oz ve akran degerlendirme yapabilmektedir.
Olaylara ¢ok yonlii bakmaktadir. Zamani planli ve programli bir sekilde kullanmaktadir.
Ogrenmenin dort duvar arasinda degil, sinif disinda oldugu gerceginden de hareket etmektedir
(Bolat, 2016). Bunun yani sira flipped 6grenme kalabalik sinif ortaminda aktarilan bilgi ve
becerilerin bireysel olarak 6grencinin gelisimsel 6zellikleri ve diger birgok 6zelligi dikkate
alinarak aktarilmasini saglamaktadir. Bireysel hiziyla 6grenmesini gerceklestiren bireyler
olaylara c¢ok yonlii bakmaktadir (Heinerichs, Pazzaglia ve Gilboy, 2016). Karsilagtigi
problemleri hissetmektedir. Problemler hakkinda bilgi toplamakta ve etkili ¢oziimler
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iretmektedir. Birgcok iletisim ve teknolojik araclari kullanarak olaylara elestirel
yaklagsmaktadir. Yasam boyu 6grenme siirecinde bu yaklagimla hareket etmektedir. 21. yiizyil
temel beceriler olan teknoloji okuryazarligini kullanarak, bireysel ve toplumsal gelismelere
katki saglamaktadir. Bu sebeple flipped 6grenme basta yiiksekdgretimde baglamak lizere
egitimin biitiin alanlarinda kullanilmasi onerilmektedir (Hamdan, McKnight, vd, 2013).
Sweeny’in ¢alismas1 da bu goriisii destekler niteliktedir. Sweeny’e (2010) gore flipped
ogrenme gencler arasinda cok tercih edilmektedir. Cilinkii gengler mobil mesajlar1 (LINE,
WeChat, and WhatsApp) kullanarak daha sosyallestikleri ve iletisim becerilerini daha etkin
kullandiklar1 goriilmiistiir (Sweeny, 2010). Yeni nesiller arasinda teknolojinin bu sekilde
yogun kullanilmas1 ve teknolojik araclarin O6gretim ortamina aktarilmasiyla Ogreten
(6gretmen) ve 0grenen (6grenci) arasinda ¢ok yonlii bir iletisim siireci baglamaktadir.

Flipped O6grenme her ne kadar gerek Ogretmenler gerekse Ogrenciler arasinda c¢ok
tercih edilse de model hakkinda yanlis algilar bulunmaktadir. Flipped 6grenme sadece
ogretmenin hazirladig: ders videolartyla sinirli degildir. Ogrenci ders konulariyla ilgili baska
ogretmenlerinin videolarini da izleyebilmektedir. Flipped 6grenmeyle 6gretmenin sinifta ders
anlatmamasi onun sorumlulugunun azaldig1 anlamina gelmemelidir. Aksine flipped 6grenme
siniflarinda  6gretmenin sorumlulugu daha da artmaktadir (Herreid ve Schiller, 2013).
Ogretmen 6grenciye bu sorumluluk dogrultusunda sadece ders videosu sunmamakta birgok
ogrenme kaynaginmi kullanmasi konusunda rehber olmaktadir (Kog, 2016). Ayni1 zamanda
videolar1 izleyip izlemedikleri konusunda &grenciyi takip etmektedir. Ogrencilerin bu
videolardaki konulardaki yanlis kavram yanilgilarini tespit edip, bu konuda dgrenciye doniit
vermektedir (Bergmann ve Sams, 2012; Filiz ve Kurt, 2015). Ogrenciye verilen doniitler
sayesinde Ogrenciler siifa hazirlikli gelmekte ve derse yonelik motivasyonu yilikselmektir
(Abey, 2017). Konu ve c¢alismalar hakkinda hazirbulunugluk diizeyi iyi olan 6grencilerin
dersteki basarilar1 boylelikle artmaktadir (AlJaser, 2017). Aydinli ve Avan, 2017). Talan ve
Giilsegen’e (2018) gore doniistiiriilmiis yani flipped 6grenme modelinin olumlu yonleri
bunlarla sinirli degildir. Flipped 68renme; 6grenciye daha fazla uygulama yapma imkani
sunmaktadir. Ogrenilen konular hizli bir sekilde pekistirilmektedir. Ders materyallerine
ogrenciler stirekli ulastigi i¢in 6grenci dersten geri kalmamaktadir (Graham, McLean, vd.,
2017). istedigi zaman ve ortamda 6grenmektedir. Ogrenci bu 6grenmesini teknoloji destekli
araglarla saglamaktadir. Ogrenci-teknoloji, 6grenci-6grenci, dgrenci-dgretmen gibi ok ydnlii
bir iletisim ortami bulunmaktadir. Etkili iletisim flipped 6grenme uygulamalariyla biitiin
derslerde uygulanmaktadir. Flipped 6grenmnin bu olumlu yonleri bunlarla sinirli degildir.
Olumlu goriigler arasinda flipped 6grenme modelinin 6grencilere smif i¢i dis1 alternatif
ogrenme yollar1 sundugu ve 6grenmelerin yaparak-yasayarak gergeklestigi bulunmaktadir.
Ogrenciler flipped 6grenme modeli uygulamalariyla bu 6grenmelerini gergeklestirirken,
siirecten siirekli doniit almaktadir. Ara simavlar, rubric degerlendirmeler ve tartisa gruplar
sonucunda ogrencilerin 6grenme siirecleri degerlendirilmektedir (Kog, 2016; Sakar ve
Uluginar Sagir, 2017). Degerlendirmeler yapilirken 6gretmen ve dgrenci arasinda ¢ift yonlii
iletisim kurulmaktadir (Karaca, 2016). Iletisim siireci simifta gergeklestigi kadar siif disinda
da gerceklesmektedir. Cevrim i¢i ve disi videolarla Ogrenciler izledikleri ders videolar
hakkinda ogretmene sorular sormaktadir. Bu sorularn farkli platformalar kullanarak
gerceklestirmektedir (Edpuzzle, Blogs, Camtasia Studio, E-6grenme Platformu, Google Docs,
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Ogrenme Yonetim Sistemleri, Blackboard, Khanacademy, Moodle, Prezi, Storyline) (Sakar
ve Ulugiar Sagir, 2017).

Flipped 6grenme modelinin olumlu yonleri kadar olumsuz yonleri de bulunmaktadir.
Kara’ya (2015) gore flipped 6grenme modelinde Ogrenciler ilk etkinliklerini yaparken
ozellikle hazirlik asamasinda problemler yasamaktadir. Nitekim bu aragtirmada da benzer
problemler goriilmiistiir. Ogretmen adaylari geleneksel egitimin onlara sunmus oldugu bilgiyi
ezberlemeyi tercih etmektedir. Ders videolarma ulasmakta problemler yasamaktadir. Internet
baglantis1 olmadig1 zaman dilimlerinde stres yasamaktadirlar. Moddle® (Moodle Pty, Pert,
Australia gibi okulun kendine ait web sitesi ya da Youtube®, EDpuzzle® (Palo Alto, ABD)
gibi programlarin olmamasi 6grenme siirecinin aksamasina neden olmaktadir (Sakar ve
Ulugmar Sagir, 2017). Buna karsin, fipped 0grenme uygulamalar1 6grencilere zaman ve
mekan sinir1 olamadan genis bir 6grenme yelpazesi sunmaktadir (Davies, Dean ve Ball,
2013). Ogrenciler, bireysel ve grup halinde calismay1 dgrenmektedir. Iletisim kanallarinin
ogrenciler tarafindan etkili kullamlmaktadir. Ogrenme planli-programli  olmaktadir.
Ogrencilerin 6grenme tercihlerini belirlemektedir. Gelecekteki mesleki becerilerine olumlu
katkilar1 bulunmaktadir. Problem ¢ozme, elestirel diisiinme gibi dijital ¢cagin ve enformatik
toplumlarin bireyde géormek istedigi beceriler bireyler tarafindan kullanilmaktadir. Esnek bir
O0grenme ortami olan flipped 6grenme uygulamalarinda Ogrencilerin akademik basarilari
arttig1 goriilmektedir. Bu konuda yapilan ¢alismalar bu sonucu destekler niteliktedir. Alvarez
(2012) yaptig1 calismada, flipped 6grenme uygulamalariyla okul genelinde Ogrencilerin
derslerden basarisiz olma oram %52’den %19'a diistiigiinii belirtmektedir. Ogrencilerin bu
uygulama sonucunda basarisizligi Matematik dersinde %44°ten %13’e; fen bilimleri dersinde
%41°den %19’a, sosyal bilimler dersinde ise %10’ nun altina diistiiglinii ifade etmektedir.

Ozetle, flipped dgrenme ile egitim ortamlarinda zaman anlayisi degismektedir. Esnek
bir 6grenme ortaminda 6grenciler kendi hizlariyla 6grenmesini gerceklestirmektedir. Artik
ogrenciler 6dev yapmak icin zamanini evde harcamamaktadir (Kim, Kim vd., 2014). Flipped
ogrenmede zaman faktoriinii 6grenciler video izleyerek, farkli teknolojik araglart kullanarak
ve smifta etkinlik/6dev yaparak gecirmektedir. Odev ve etkinlikleri yaparken yaratici
diisiincelerini ve problem ¢6zme becerilerini kullanmaktadir. Problem ¢6zme becerileriyle
olaylara farkli agidan ¢oziimler liretmektedir. Bu ¢oziimleri sinif i¢i ve disinda karsilastiklar
diger problemlerde kullanmaktadir (O’Flaherty ve Philips, 2015; Talan ve Giilsegen, 2018).

Oneriler;
Flipped 6grenme uygulamalar1 konusunda 6gretmen goriisleri alinabilir.

Flipped Ogrenme uygulamalarinda, 6grencilerin en fazla karsilattigi problemlere
iliskin 6gretmen goriisleri alinabilir.

Flipped 6grenme ve yapilandirmaci egitim anlayisinin ortak ve farkli yonlerini ele alan
nitel arastirmalar yapilabilir.

Flipped 6grenmede ogrencilerin problem ¢6zmenin hangi basamaklarinda ne tiir
problemlerle karsilastiklarini ortaya koyan karma caligmalar yapilabilir.
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Flipped 6grenme uygulamalarinda teknolojik araglarin kullanimina iliskin 6grenci
goriisleri alinabilir ve bu araclarla yapilan 6gretimin 6grencide hangi beceriler gelistirdigi
arastirilabilir.
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