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Ozet

M.O. 8000°den giiniimiize dek yeryiiziiniin bellegini icinde barindan seramik, insanin giinliik yasantisinda ihtiyaca
yonelik olan yiyecek, icecek ve saklama kaplari, siis egyalari, inanglar1 dogrultusunda kutsal kabul edilen semboller,
figiirinler gibi bir¢ok objenin yapiminda kullanilmigtir. Bu {iretimlerin yani1 sira hem ¢ocuklarin eglence araci olarak
hem de yetiskin yasamimi o6grenmelerini saglayan seramik oyuncaklar olarak da iretilmistir. Tarihin erken
devirlerinden itibaren ¢ocuklar i¢in, dogada bulunan ve sekillendirilmesi kolay olan ¢amur ile kii¢iik bebekler,
cingiraklar, topaglar, tekerlekli oyuncaklar, diidiikler gibi pismis topraktan oyuncaklarm yapildigi bilinmektedir.

Sanayilesmenin getirdigi degisim ve gelisim ile 21. yiizyilin teknolojisi toplum yasantisini oldukga etkilemistir. Bu
etkinin sonucu olarak birgok alanda oldugu gibi oyun bigimlerinde ve niteliklerinde de degisiklikler gézlemlenmis,
dolayisiyla oyuncaklarin anlamida, malzemesinde ve formunda degisimlerin yasanmasi kaginilmaz olmustur.
Yapilandirilmis ve kurgulanmis bilgisayar oyunlarinin, sanal oyuncaklarin, daha az maliyetli ve seri iiretimi olan
malzemelerin tercih edilmesi seramik oyuncaklarinin az iiretilmesine sebep olmustur. Ancak iiretilmis olan seramik
oyuncaklarin da turistik an1 esyasma ve koleksiyon objesine doniistigli goriilmektedir. Bunun yani sira seramik
oyuncaklarin kirtllganliklar1 nedeniyle ¢ocuklarda tehlikeli durumlar olusturabilmesinden dolay1r s6z konusu
iiretimlerin de yaygin olarak tercih edilmeme sebebi olabilmektedir. Cagin gereksinimleri ile seramik oyuncaktan
ziyade seramik ¢camuru ile oynanmasinin ¢ocuklarin gelisimine ve yaraticiligina katkilar1 olacag diisiiniilmektedir.

Bu makalede; Ilk Caglarda eglence, oyalama ve egitim amagl kullamlan seramik oyun nesneleri ve oyuncaklari
arastirlarak tarihsel siire¢ i¢inde gelisimi ve degisimi, giiniimiizdeki yeri incelenmistir. Giiniimiiz seramik sanatina
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esin kaynagi olmus seramik oyun objelerinin ve oyuncaklarinin seramik sanat¢ilarinin iiretimlerinde de yer bulmus
olan 6rneklerine deginilmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Seramik, Seramik Oyuncak, Seramik Sanatgis.

Abstract
From 8000 B.C. until today, ceramic has been used in the production of many objects such as food, beverage and
storage containers, ornaments, symbols and figurines that are accepted as sacred in line with the beliefs. In addition to
these productions, ceramic is also used to produce means of entertainment for children such as ceramic toys that enable
them to learn about adult life. From the early ages of history, it is known that the clay which is found in nature and

easy to shape is used by children for making terracotta toys such as smalls dolls, rattles, spinning tops, wheeled toys
and whistles.

With the change and development brought by industrialization, the technology of the 21st century has considerably
influenced the life of society. As a result of this effect, changes have been observed in the forms and qualities of play
as in many other fields and changes in the meaning, material and form of toys have become inevitable. The preference
of structured and fictional computer games, virtual toys, and less costly and mass-produced materials caused less
production of ceramic toys. However, it is seen that the produced ceramic toys have also turned into touristic souvenirs
and collection objects. In addition, because of the fragility of ceramic toys, they may cause dangerous situations to
children, which may be the reason why these productions are not widely preferred. With the requirements of the age,
it is thought that playing with ceramic clay rather than ceramic toy will contribute to the development and creativity
of children.

In this article; Ceramic game objects and toys, which were used for entertainment, distraction and education in ancient
times, were investigated. Furthermore, its development and change in the historical process and the current place were
examined. Examples of ceramic game objects and toys which have inspired contemporary ceramic art and have also
been included in the productions of ceramic artists are mentioned.

Keywords: Game, Ceramic, Ceramic Toy, Ceramic Artist.

Giris

Tarih Oncesi ¢aglardan giiniimiize ulasan oyuncaklar insanin var olmasiyla oyun oynamaya
basladigin1 ve oyun nesnesi irettigini gostermektedir (Onur, 2010: 21). Bebeklikten baslayip
yasadik¢a devam eden oyun oynama, ilk dnce insanin kendisiyle oynamasi ve oyuncak olarak
parmaklarini kullanmasiyla baglar ve sonra ¢evresindekileri de bu alana dahil ederek devam eder.
Cocugun kendini ifade etmesini ve sosyallesmesini saglayan en ideal ortam olan oyun, hayal ile
gercek arasinda kurulan bir kopriidiir ve c¢ocugu i¢ diinyasina gotliren faaliyet olarak
tamimlanmaktadir (Ormanlioglu, 2013: 17-18). Oyunun araci olarak tasarlanan oyuncaklar;

ozellikle kiiclik boyutlarda insan ve hayvan figiirlerinin yam sira ¢esitli nesnelerden olusmaktadir

(Heljekka, 2008: 21).

Tarih Oncesi ¢aglardan giinlimiize kadar ulasmis seramik oyun nesnesi ve oyuncaklar
bulunmaktadir. lerleyen teknoloji ile oyun igindeki nesnelerde birtakim degisikliklerin ve

gelismelerin meydana gelmesi kagimilmaz olmustur. Bu durum ve séz konusu malzemenin
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kirilganlig1 nedeniyle seramik oyuncaklarin tiretimi giiniimiizde yok denecek kadar azdir. Cocuklar
i¢in vazgec¢ilmez olan oyun nesnelerinin ve oyuncaklarin dogal malzemelerden {iretilmis olmasi,
gecmisin hafizasina sahip olan seramik malzeme ile calismalar yapilmasi ve ii¢ boyutlu diistinmeyi

saglamas1 onlarin, gecmisle baglant1 kurmasini saglayacaktir.

Makale kapsaminda tarih 6ncesi caglarda egitim ve eglence araci olan seramik oyun nesnelerinin
ve oyuncaklarin tarihsel siire¢ icindeki degisimi, endiistrinin etkisi ve giiniimiizde geldigi noktaya
kadar tiretilme amaglar1 incelenmis ve 6rnekler ile agiklanmistir. Ayrica, seramik oyun nesnelerine
ve oyuncaklarina giinlimiiz seramik sanatcilarinin tiretimlerinde de rastlamak miimkiindiir. Yeni
arayislar i¢inde olan sanat¢1 kendi 6zgiirliik alanini oyun ve oyuncak kavramlarindan yola ¢ikarak

bulmaya caligsmaktadir.
1.Tarihsel Siire¢ icinde Seramik Oyuncak

Doga her zaman ¢ocuklar i¢in en biiyiik oyun alan1 ve dogada bulunan her nesne oyun araci olarak
degerlendirilmektedir. Tarih Oncesi ¢aglarda da dogada bulanan tas, hayvan kemikleri, pismis
toprak, fildisi, ahsap, kurutulmus meyve gibi dogal malzemeler ¢ocuklarin eglence araglar1 (Onur,
2010: 57) olarak oyuncak statiisiinde yer aldig1 goriilmiistiir. O donemden giiniimiize gelen seramik
oyuncaklarin varlig1 arkeolojik kazilarda ulagilan resimli vazolardan, mezar stellerinden ve
objelerden elde edilmektedir. Bir¢ok kiiltirde degisik bigim ve formlarla karsilasilan seramik
oyuncaklar i¢inde bulunduklar1 kiiltlire ait verileri gelecek nesillere aktarmay1 saglayan belge

niteliginde oldugu sdylenebilinir.

Tarihin erken devirlerinde yasayan aile, ¢evresinde olan malzemelerle ve olanaklar1 dogrultusunda
cocuk i¢in oyuncak lretmektedir. Caginin tanig1 olan oyuncak ait oldugu dénemin toplumsal,
kiiltiirel ve ekonomik durumlarini yansitmaktadir. ilkel ddnemde inang dogrultusunda olusturulan
kutsal nesneler ile oyuncaklar arasinda da bir bag oldugu diisiiniilmektedir. Seguin'e gore, Antik
Cag'da oyuncak, sadece eglence amaciyla degil nazarlik, muska olarak da kullanilmakta, hatta
oyuncaklar1 Tanri'ya adamak sevap olarak goriilmekteydi. Antik Roma ve Yunan’da ¢ocuklar
ergenlik ¢cagina ulastifinda oyuncaklarin1 Zeus’a ya da Jiipiter’e adayarak yetiskin yasamina adim
atmis sayiliyorlardi (Onur, 2010:54). Anadolu’daki kazilarda bulunup miizelere konulan Antik
oyuncaklarla Bekir Onur’un (2010: 32) yaptig1 siniflandirma sdyledir:

1- Bebeklik ¢ag1 oyuncaklari: Cingirak, oturak, bebek, kukla

2- Minyatiir ev esyasi: Masa, kap kacak, testi

264



3- Oyuncak Hayvanlar: Kus, tavuk, horoz, ay1, domuz, aslan, boga, at, okiiz
4- Ulasim araglari: Araba, teker
5- Oyun nesneleri: Asik, zar, topag

Eski Misir’da, M.O. 4000 yillarinda papiriisten, pismis kilden bebekler, hayvan derisinden
yapilmis toplar, tahtadan yapilmis eklemli ¢ene bigiminde kiiciik timsahlar, agagtan yontulmus ip
ile hareketi saglayan kaplan bicimli oyuncaklar bulunmustur. ilk oyuncak bebegin de M.O.
2000’lerde Misir’da ortaya ¢iktig1 bilinmektedir ( Onur, 2010: 57). Mezopotamya, Misir, Yunan,
Roma ve Uzak Dogu uygarliklarinda karsilasilan antik oyuncaklarin ¢ogunun iiretilme amacinin
cocuklar1 eglendirmek oldugu goriilmektedir. Bu durum tiim uygarliklarda ¢ocukluk imgesinin

degismedigini gostermektedir.

Cocugu oyalamanin yani sira kotiiliikleri uzaklastirdigi diistincesiyle sallandiginda ses ¢ikaran
cingiraklar, kemik, pismis toprak, deri, ahsap gibi malzemelerden yapilmaktaydi. Cingiraklar
domuz, horoz, kopek, ayr kaplumbaga seklinde cocuklarin ilgisini ¢ekecek bicimlerde
sekillendirildigi goriilmektedir (Selvi-Bener, 2016: 143), (Gorsel 1). Bunlar arasinda en ilging olani
iki islevli olan MO 375-325 yillar1 arasinda Eski Yunan’da kullanilan pismis topraktan yapilmis
cingirak biberonlardir. Siit ile dolu oldugunda ses ¢ikarmayan, siit bitince annesinin bos biberonu
sallamasin1 bekleyen bebegin, bos biberonun i¢indeki topcuklardan gelen eglenceli seslere
kosullanmasi ile biberon ¢ingiraga doniismektedir. Bu durum Antik dénemde ¢ocuk psikolojisine

onem verildigini gostermektedir (Selvi-Bener, 2016: 146).

Gorsel 1: Domuz Seklinde Cingirak.
Helenistik Dénem, MO 3-1. yy, Metropolitan Sanat Miizesi.

Topaglar, ¢evresine ip sarilan bu ipi birden ¢ekerek dondiiriilen veya bir kam¢i yardimi ya da

sadece el ile hizla ¢evrilen, sivri bir ucu bulunan ve bu ucun yere gelecek sekilde dondiirtilmesi ile
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oynanan oyuncaklardir. Ahsap, pismis toprak, cam, bronz ve kursun gibi ¢esitli malzemelerden
yapilan topaglar, kiz ve erkek cocuklarin hatta yetiskinlerin oyuncaklar1 arasinda yer almaktadir

(Selvi-Bener, 2016: 147-148).

Gorsel 2: Kilden yapilmis topag, MO 5. yy, Antik Yunan Dénemine ait,
Atina Milli Arkeoloji Miizesi.

Cember, cocuklarin bir sopa yardimi ya da elleriyle iterek ¢evirdikleri, donerek uzaklasan ¢cemberi
kosarak takip ettikleri, i¢ci bos daire ya da tekerlek bigimindeki oyuncaktir. Cevirmenin deneyim
ve beceri gerektirdigi gemberi, ¢cok kiigiik yastaki cocuklarin oynamasi pek miimkiin degildi. Antik
Yunan ve Roma’da ¢ember ile ilgili bilgilere vazo resimlerinden ve kabartmalardan ulagilmaktadir

(Selvi-Bener, 2016:152-156).

Yoyo, esit biiyiikliikte iki adet diskin ortalarindan tutturulan ¢ubuk ile bu ¢ubuga ip sarilarak
disklerin bulundugu kismin yere dogru atilmasi ve ipin geri sarilarak ele yaklagsmasi ile oynanan
bir oyuncaktir (Gorsel 3). Pismis toprak, ahsap, bronz 6rnekleri bulunmaktadir (Selvi-Bener, 2016:
156-157).

Gorsel 3: Yoyo Oynayan Bir Erkek Cocuk, M.0.440, Antik Yunan Klasik Dénem Berlin Antik

Koleksiyonu, Almanya.

Diidiikler, i¢ine iiflenerek sikigan havanin titresmesi ile farkli tonlarda yiiksek ses ¢ikaran aletlerdir.

El ile rahatlikla kavranabilecek ve tutulabilecek biiyiikliikteolan diidiiklerin ¢esitli hayvan formlari
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seklinde bicimlendirildikleri goriilmektedir (Gorsel 4). Ses c¢ikardiklari i¢in ¢ocuklarin ilgisini
cezbetmis olabilecegi diisiiniilmektedir (Hakan, 2012:76-77).

Gorsel 4: Ko¢ Bicimli Diidiik, Sadberk Hanim Miizesi.

Bilinen en eski Yunan bebekleri Geometrik Dénem’de tarihlenen Boeotia’da bulunmus olan
bebektir. Kollar govdeye yapisik, uzun boyunlu, kisa kollar1 ve bacaklart iple govdeye baglanan
hareket ettirilebilen ¢an seklinde forma sahiptir. El ve ¢gamur tornasi ile sekillendirilmis, ¢an gévde
geometrik motiflerle bezenmistir (Gorsel 5). Genellikle hayvan motifleri kullanilmistir. Yunan
bebeklerinin Misir bebeklerinden farkli olarak pismis topraktan yapildigi ve eklemli beden
pargalarina sahip oldugu goriilmektedir (Gorsel 6), (Yaras ve Yaras 2010: 65).

Gorsel 5: Bebek, Louvre Miizesi MO 700, Louvre Miizesi, Fransa.
Gorsel 6: Hareketli Bebek, Pismis Toprak, MO 500, Atina Ulusal Arkeoloji Miizesi, Yunanistan.

Seramik oyuncak bebeklerin yani sira oyunun bir pargasi olarak kullanilan minyatiir seramik
esyalar da tiretilmistir. En ¢ok rastlanan seramik oyun nesneleri; mutfak esyalar1 olarak ¢esitli kap-
kacaklar, sandalye, dolap, tabure gibi ev iginde kullanilan mobilyalardir. Antik Donemde de erkek

cocuklarin giintimiizde oldugu gibi oyuncak askerlerle oynadigi bilinmektedir (Gorsel 7).
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Gorsel 7: Siivari figiirleri, Louvre Miizesi, MO 7.yy, Fransa.

Oyuncak arabalar 6zellikle erkek ¢ocuklar i¢in ilgi ¢ekici oyuncaklar arasinda yer alirken hareket
ettirilebilmesi, tasima 6zelliginin olmas1 bu arabalarin en sevilen oyuncaklar arasinda yer almasini

saglamistir ( Gorsel 8).

Gorsel 8: At Arabasi, Pismis Toprak, M.O. 3000-2500, Pakistan Indus.

Antik donemden sonra yasam daha ¢ok ¢alisma ve savagma tizerine kurulu olmustur. Bu yiizden
Orta Cag’da ¢ocuklar ya babalarinin meslegini devam ettirme ya da ev ekonomisine katkida
bulunacak sekilde bir iste ¢alismak durumunda kalmislardir. Calismaktan arta kalan zamanlarinda

da eski oyuncaklari ile ya da kendi iirettikleri oyuncaklarla oynamiglardir (Gorsel 9).

Gorsel 9: Tiip seklinde bebekler, Pismik Toprak, 14.yy
Niirnberg Miizesi, Almanya.
18. yiizyila kadar Ingilizler, gocuklari yetiskinlerin kopyasi olarak gérmekteydiler. Egitimciler

sayesinde bu anlayis degiserek cocugun cocuk oldugu ve oyun oynarken eglenmenin yani sira
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O0grenmenin de miimkiin olabilecegi bilinci benimsenmistir. Cocukluk anlayisinin degismesi,
oyuncak ticaretinin de gelismesine ve biiylimesine yol agmigtir. Bu donemde {iretilen bebek evleri,
cocuk oyuncagi olarak doruk noktasina ulagsmis, ayrica egitsel oyuncak olarak da yerini almustir.
Kiz ¢ocuklarina mutfak takimlarin1 diizenlemeyi, ev isi yapmay1 6greten bebek evleri, ayni aile
iginde nesilden nesile gecerek toplumsal hafizayr da aktarmayi saglamistir (Onur, 2010: 64-65)
(Gorsel 10).

Gorsel 10: Bebek Evi, Prag Oyuncak Miizesi, Cek Cumhuriyeti.

19. yiizyilda Sanayi Devrimi ile anne ve baba ¢alisma hayatina baslamis, ekonomik durumu iyi
olan ailelerin ¢cocuklar1 anaokuluna gonderilerek egitici oyuncaklarla oynama firsat1 bulmuslardir.
Ekonomik durumu iyi olmayanlar da kendi oyuncaklarin1 yaratmak zorunda kalmislardir. Bununla
birlikte artan talepler dogrultusunda oyuncaklar seri iiretim haline gelmis, oyuncak ticareti
gelismistir. 19. yilizyilin sonlarina dogru 6nemli buluslardan olan otomobil ve tren, oyuncak
endiistrisinde ilgiyle karsilanmis, taklitleri yapilarak oyuncak diinyasina katilmistir (Onur, 1992:
368-369).

Ikinci Diinya Savasi sonrast seri iiretime olanak veren gelismis makine teknolojisiyle daha ucuza
mal edilen plastik; metalin, ahsabin, porselenin ve seliiloidin yerine gegerek oyuncak sanayisinde
radikal degisikliklere yol agmistir. Porselen bebek {iretiminin ve diger oyuncaklarda da seramigin,
metalin ve ahsabin yerini plastigin almasi, oyuncagin malzemesinde, biciminde ve anlaminda
degisiklikler meydana getirmistir (Onur, 2010: 72). 20. yiizyi1la damga vuran teknolojik gelismeler
sayesinde oyuncak sektorii yoniinii Japonya’ya c¢evirmis, ylizyilin sonuna dogru da pazar payini

Hong Kong ve Cin’e devretmistir (Tayar, 2014: 76).
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2. Giiniimiizde Seramik Oyuncaklar

Tarihin erken devirlerinde gocuklarin eglence araci olarak ve yetiskin yasamini 6grenmelerini
saglayan oyuncak iiretimlerinin arasinda seramikten yapilmis oyuncaklar gelmektedir. Seramik
oyuncak ve oyun nesnelerinin giliniimiizde kullanimi1 ¢agin getirileriyle birlikte bigim ve form
acisindan degisiklige ugramistir. Gilinlimiizde gelisen endiistri ve teknoloji olanaklari, seramik
oyuncak {iretimini azaltmis, liretilmis olanlarin da turistik ani1 nesnesine ya da koleksiyon objesine
doniismesine sebep olmustur. Antik donemde iiretilmis seramik oyuncaklar, gilinlimiizde
sergilendigi miizelerin hediyelik esya magazalarinda alaninda uzman seramik sanat¢ilari tarafindan
reprodiiksiyonlar1 yapilarak satisa sunulmaktadir. Boylelikle formlaria ve {iretim yontemlerine
sadik kalinarak {iretilen seramik oyuncak reprodiiksiyonlari ile ilk caglarda yasamis ¢ocuklarin

yasamlarina da koprii kurulmasini saglayacaktir.

Seramik oyuncak reprodiksiyonlarmin en giizel orneklerine Atina Ulusal Arkeoloji Miizesi’nin
hediyelik esya magazasinda goriilmektedir. M.O. 3. yiizyila uzanan eklemli el ve bacaklara sahip

insan figiirii seklinde "Nevrospasta" ile M.O. 8 yiizy1l Boeotia adl1 seramik bebekler bulunmaktadir

(Gorsel 11).
s ot

Gorsel 11: Nevrospasta Bebek ve Boeotia Bebek, Pismis toprak, MO 3. yy, Helenistik Dénem,

Atina Ulusal Arkeoloji Miizesi, Yunanistan.

Seramik oyuncak iiretimine glinlimiizde de devam eden Hindistan, Pakistan ve Afganistan’da
yasayan aileler, ¢cocuklarmin oynamalar i¢in seramik oyuncak almakta ya da tiretmektedirler.
Sirs1z ya da boyal1 olarak iiretilen seramik oyuncaklar geleneksel yontemlerle sekillendirilmektedir

(Gorsel 12) .
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Gorsel 12: Hayvan Figiirlii Oyuncaklar,
Dharavi, Mumbai, Hindistan.

Diinyanin bir¢ok {ilkesinde iiretilen diidiikler, giiniimiizde de primatif Ozellikleri yansitan
yonleriyle iretilmeye devam etmektedir (Gorsel 13-14-15). Cesitli formlarda {iretilen seramik
diidiikler sadece ¢ocuklarin degil yetiskinlerin de ilgisini ¢ekerek hediyelik esya olarak satin

alinmaktadir.

Gorsel 13-14-15: Hayvan formunda diidiikler, ispanya, Cin ve Meksika.

Oyuncak seramik ve porselen cay takimlari, tiretildigi ya da pazari oldugu iilkenin geleneksel
motiflerini ve kitle iletisim araglarinin popiiler ¢izgi film kahraman karakterleri ile dekorlanarak
iretilmektedir. Genellikle tiretimin az maliyetli oldugu Cin’de bugiin hala ¢ocuklar i¢in seramik

mutfak esya oyuncaklar iiretilip diinya pazarina sunulmaktadir (Gorsell6- 17).

Gorsel 16: Toysmith markali Seramik Cay Seti, Amerika.
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Gorsel 17: Frozen Cizgi film Karakterli Cay Seti.

Kitle iletisim araglarinda gdsterilen ¢izgi film kahramanlar1 ¢ocuklarin ilgisini ¢ekecek sekilde

biblolara doniiserek magazalarin satis reyonlarinda yer almaktadir ( Gorsel 18 ).

Gorsel 18: Mickey Mouse Seramik Figiirii.

Erken Doénemlerden beri ¢ocuklarin o6zellikle de kiz ¢ocuklarmin ilgi odagi olan bebeklerin,
giintimiizdeki etkisi artarak devam etmektedir. Bebek olarak iiretilen oyuncaklarin giintimiizdeki
izdiislimii degistigi ani, hatira ya da dekoratif obje niteligi kazandigi sdylenebilir. Dénemin

modasindan etkilenerek {iretilen porselen bebekler etkileyici goriiniimleri ile yetigkinlerin

koleksiyonlarinda yerini almaktadir.

Gorsel: 19-20: Marina Bychkova Porselen Bebekler.

272



Giliniimiizde yapilandirilmis ve kurgulanmis bilgisayar oyunlari, sanal oyuncaklar ya da plastik
malzemeden {iretilerek seri tiretim Uriind haline gelen oyuncaklar, ¢ocuklar tarafindan daha ¢ok
tercih edilmistir. Giiniimiizde ¢ok yogun olmamakla beraber iiretilen seramik oyuncak ve oyun
nesnelerinin, oyun oynama amacindan ziyade ge¢misle bag kurulmasi ve yetiskinlerin
koleksiyonlarina katki saglama amagl iiretildigi goriilmektedir. ilkel oyuncaklarin bigimsel
ozelliklerine bagl kalarak iiretilen seramik oyuncaklar giinlimiizde miizelerde ya da magazalarda
satilan turistik ani1 objelerine doniigmiistiir. Bunun disinda kalan seramik oyuncaklar giiniimiiz
cocuklarinin ilgisini ¢ekecek kahramanlarla donatilarak cocuklar i¢in ¢ekiciligi arttirilmistir.
Porselen bebekler ise tiim ihtisamlar ile giiniimiiz kosullarinda sanatgilar tarafindan kisiye 6zel ya

da sanat¢inin ifade araci olarak tretilip yan malzemeler ile zenginlestirilerek tasarlanmistir.
2. 1. Seramik Sanatinda Oyuncaklar1 Konu Alarak Uretim Yapan Sanatcilardan Ornekler

Sanat ve oyun iliskisi tarih 6ncesinden giiniimiize kadar birbirini etkileyip beslemistir. “Sanatsal
etkinlik, formlari, tarz1 ve islevleri degismez bir 6ze degil, ¢aglara ve toplumsal iceriklere gore
evrilen bir oyundur.” sdylemi bu durumu destekler niteliktedir (Bourriaud, 2005: 17). Sanat,
cocukluk tecriibelerinin biiyiikliige aktarilmasidir (Freud, 2014: 42). Sanat¢1 oyununu olugturarak
oyun i¢inde yasanilan devinimler, kesifler ve heyecanlar ile yolculuga ¢ikar. Sanatcilar yasadigi
cografyadan etkilenerek, iiretimlerini kendi kisisel tarihleri ve toplumsal bellegin siizgecinden
gecirerek metaforlarla aktarmaktadir. Erken doneme tarihlenen seramik oyun objelerinden ve
oyuncaklardan yola c¢ikarak gilinlimiizde birgok sanat disiplininde iiretimler yapilmaktadir.
Ozellikle seramigin ge¢misin hafizasim biinyesinde tasimasindan dolay1 seramik sanatgilari
tarafindan oyun kavrami ve oyuncaklar hakkinda {iretimler yapilmis; farkli ifade tarzlari

benimsenmistir.

(Cagdas seramik sanat¢ilarinin iiretimlerinde oyun kavrami ya da oyuncaklar bazen birebir ya da
farklt bi¢cimler ve kurgulamalar ile sanat nesnesine doniismektedir. Antik donemde {iretilen
hareketli oyuncaklar, bebekler, at bigimindeki figiirler, diidiikler ve canlar gilinlimiiz seramik
sanatcilar1 tarafindan islevsel Ozelliklerini kaybetmeden tekrardan yorumlanmaktadir. Bazi
seramik oyuncaklar ise iiretildigi cografyanin 6zelliklerini gosteren formlara doniiserek sanat¢inin
yeni anlatimlarint dogurmustur. Bu baglamda oyun ve seramik oyuncaklardan esinlenerek tiretim

yapan bazi sanat¢1 6rneklerine yer verilmistir.

Ricardo Biavatti
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Biiyiikbabasmin anlatti§1 masallarla biiyiiyen Italyan seramik sanatgis1 Biavatti, cocuklugundaki
masallarla kendi hayal giiclinii sentezleyerek seramige aktarmaktadir. Dogadan ve mitolojiden
aldig1 ilham ile antik donemde goriilen kus bi¢imli diidiikler, tekerlekli hayvan figiirleri, insan
formunda bebekler gibi oyuncaklara, hayal giicliniin etkisi ile yeni anlamlar yiikleyerek masals1
tretimler yapmaktadir (URL-1). Birbirinden farkli ¢aligmalarinin tamamini elde sekillendirip
kendi iirettigi sir ve astarlarla dekorlayip yeni hikayelerle yolculuga ¢ikarmaktadir. Antik donemde
de cok kullanilan at figiirlerine hareket unsuru olarak tekerlek ya da eklemeli ayak monte ederek
diigsel karakterlerle birlestirip hem ¢ocuklar hem de yetiskinlerin diinyasina hizmet etmektedir.
Sanatci; bulut goriinlimlii agik pencereleri olan ¢andan gelen tinilarla ya da tekerlekli atin {istiinde
konusacakmis gibi duran kustan ya da hareketli ayaklar1 olan at figiiriiniin iistiinde duran bryikli

adam ile mizahi bir yorumda bulunmaktadir (Gorsel 21-22-23).

Gorsel 21-22-23: “Little Horse”, “ A horse and his warrior”, “The enchanted tre- clay whistle,

Seramik.
Maria Rubinke

Danimarkali sanat¢1 insanoglunun bilingaltindaki kaotik durumlar1 porselen malzemenin zarafeti
ile kurgulayarak ortaya cikarmaktadir. Rubinke’nin caligmalarinda masumiyeti ve saflif1
simgeleyen bebekler, zarar gormiis, deforme edilmis, c¢esitli felaketlere ugramis, parcalanmis
olarak giindelik gercekligin disinda betimlenmektedir (URL-2). Varolussal yabancilagsma, arzunun
bilingdis1 yer degistirmesi ve gergeklik gibi konularla ilgilenen sanatg1, farkli diinyalara gotiiriirken
oyuncagin, safligindan, masumiyetinden ve egitici fonksiyonundan yararlanir (Stiliisoglu, 2019:
109-110). Sevimli goriinen beyaz porselen bebekler, basi yarilmis, kolu kesilmis sekilde
betimlenmistir.Sanat¢i kompozisyonda vurguyu artirmak igin kirmizi, siyah ve altin rengi

kullanarak zitlik yaratmaktadir. Sanatci dehset ve tirkiitiicii anlar1 bir arada vermektedir. Porselenin
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verdigi siirlilik ve smirsizliklarla ile ¢aligmalarini sekillendirir. Yiiksek derecede pisen porselen
camuru, pisme sirasinda deforme olmaya yatkin oldugundan bebeklerin boyutlar1 gercek bebek
boyutundadir. Bebeklerin biiyiik bir kismi1 beyaz kalirken vurgulamak istedigi kisimlar: altin ya da
kirmizi renkler ile 6n plana ¢ikarmaktadir (Gorsel 24-25-26).

Gorsel 24-25: ” Till the last drop” ,* Back off” Porselen, 2012.
Gorsel 26 : “Devil in desguise” Porselen, 2009.

Yayoi Kusama

Japon sanat¢inin siirekli kullandigi form olan balkabagina ilgisi ¢cocukluguna dayanmaktadir.
Sanatei, yetmis yili asan uygulamalarini 6nemli 6lgiide etkileyen balkabagini ustalikla, kendine
0zgilin motifleri ve organik bi¢imlerle i¢indeki ¢ocuk ¢oskusu ile iirettigini belirtmektedir. (URL-
3). Cocukluk donemindeki mental bozukluk yiiziinden gordiigii haliisinasyonlar ile her yerde ¢igek
ve noktali sekiller gormesi sanat yasamini sekillendirmistir. Klasik Japon resmin etkisi ve takintilt
tekrarlardan olusan c¢aligmalari, Japon asobi (oyun) kavrami ile iligskilendirilip eglenceli, yaratici
sanat bi¢cimlerine doniismektedir (Bell, 2010: 91). “Pumpkin” adli porselen satran¢ takimi ile

i¢indeki ¢cocugu oyuna davet ediyor hissini yasatmaktadir ( Gorsel 27-28 ) .

Gorsel 27-28 : “Pumpkin” Adli satrang takimi, 2003.
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Steven Allen

Steven Allen seramik ile tanigmadan 6nce makine uzmani olarak ¢alismaktaydi. Fakat 1985°te
tanistig1 seramik ile bagini hi¢ koparmadan iiretimlerini halen devam ettirmektedir. Sanat¢inin
genelde seramik tornasinda sekillendirdigi biiyiik boyutlu ¢aligmalari bulunmaktadir (Gorsel 29).
Fakat yillar i¢inde gelistirdigi tekniklerle de yasadig1 toplumdan etkilenerek kendi kisisel tarihini

oyun oynarmisc¢asina seramik formlarla disa aktarmaktadir (Gorsel 30).

Gorsel: 29-30 : “Solar”, “History of war”, Porselen, 2008.

Mariann Ban

Macar asilli seramik sanatgis1 Mariann Ban, ¢cocukluk déneminde oyuncagi olmadigindan dolay1
calismalarinda oyuncak bebek ve oyun objelerini ifade araci yaparak gecmis ile bugiin arasinda
koprii kurmaktadir. Hareketli kuklalar ve oyuncak bebek figiirlerini biiylik gozlii, kalin kasl
yaparken, cicek ve giil desenleri ile dekorlamaktadir (Ilter, 2016: 94) (Gérsel 31). Insan yasaminin
en Ozglir, en sinir tanimadigi ve en rahat oldugu dénem olan ¢cocukluk, Mariann Ban’1n yetiskinlikte
tirettigi seramik oyuncak bebeklerle ortaya ¢ikmaktadir. Yaptigi her ¢alismada kullandig1 bebek

figiirleri onun ¢ocuklugunda eksik kalan duygularinin tamamlanmasini saglar gibi goriinmektedir.
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Gorsel: 31: Diidiik, Seramik, 1990, Macaristan.
Naomi Stein

Amerikali seramik sanatg¢isi uzun yillar stop-motion (tek resimli hareket) animasyon i¢in model
yapimcilig1 yaptiktan sonra kendi atdlyesinde seramik iiretimlerine baslamistir. Antik donemde
kullanilan hareket islevli oyuncaklarin bi¢cim 6zelliklerini kaybetmeden giiniimiize uyarlayarak
iretimler yapmaktadir. Bunlarin yanm sira cesitli nesneleri oyun nesnesine dontistiirerek cagdas
formlar da tretmektedir. Bi¢im, igerik ve islevsellik acisindan antik doneme bagli kalinarak
iretilen seramik oyuncaklar, glinlimiiz oyuncaklarinda kullanilan canli renklerle renklendirilmistir.
Sanat¢inin eserlerinde tekerlegin kullanimi ile giiniimiiz ¢agdas sanat formlarinin sentezi izleyiciyi
oyuna davet etmektedir (Gorsel 32-33). Sanatci eserlerinin her birini elde sekillendirdigi igin

formlari tek tek iireterek 6zgiinliiklerini korumaktadir.

Gorsel 32-33: Tekerlekli Kus ve Muz, Seramik Oyuncak Serisi, Amerika.

Tarih Oncesi ¢aglarda {iretilmeye baslanan seramik oyuncak ve oyun nesnelerinin bigimsel
ozelliklerini kaybetmeden giinlimiiz sanatcilarinin sanatsal ¢alismalarinda esin kaynagi oldugu
goriilmektedir. Seramik camurunun istenildigi gibi sekillenebilir 6zellikte olmasi sanatgiya genis
ozgirliik ve ifade zenginligi vermektedir. Cagdas seramik sanatcilarinin bazilari kendini ifade etme

konusunda ¢ikis noktasi olarak ¢ocukluk, oyuncak ve oyun kavramlarindan yola ¢ikarak tiretimler
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yapmaktadir. Tarihin erken devirlerinden itibaren {iretilmis seramik oyun nesneleri ve oyuncaklar
yeni arayislar icinde olan giiniimiiz seramik sanatgilari tarafindan bicim ve icerik acisindan

esinlenip kendi anlatim dillerinde sanatsal nesnelere dontismiistiir.
Sonug¢

Endiistri ¢ag1 ile degisim siirecine giren gilindelik yasam ve nesneler, 21. yiizyil ile yeni diinya
diizeninde koklii degisimlerin etkisi altindadir. Cagin getirisi olan hiz ve ¢cokluk kavramlari, insan1
dogadan koparmis ve yagsamak zorunda oldugu sistemin i¢ine almistir. Diizenin sundugu toplumsal
ve kiiltlirel farkliliklar ¢ocukluk imgesinin ve ¢ocugun dilini olusturan oyun nesnesinde ve
oyuncaginda birtakim degisikliklere neden olmustur. Kitle iletisim araglarinin olusturdugu etki ile
giiniimiiz oyuncagi, sanayi {rlinii haline gelmis ve biricikligini yitirerek tiiketim nesnesine

doniismiistiir.

Gilinlimiize kadar ulagsmis tarihin erken donem oyuncaklarindan olan seramik oyuncaklar, bugiin
sergilendigi miizelerde, tarihe taniklik ederek geg¢miste yasamis cocuklarla, degismeyen oyun
algisinin baglantisini kurmaktadir. Seramik oyuncaklarinin giinlimiizde oyunun araci olarak yaygin
bir sekilde kullanilmadig1, birgogunun iiretilme amaglarinin ise turistik an1 nesnesi ve koleksiyon

olarak arsivlendigi goriilmektedir.

Tarihin erken devirlerinde seramik, (malzeme) oyun nesnesi yapiminda ya da oyuncagin kendisi
olma durumunda kullanilmistir. Fakat seramik oyun nesnelerinin ve oyuncaklarmnin kirilganliklar
nedeniyle ¢ocuklara zarar verebilecegi i¢in gliniimiizde aileler tarafindan tercih edilmemektedir.
S6z konusu malzemenin gilinlimiizde ¢ok fazla tercih edilmemesinin diger bir nedeni de plastik
malzemenin hafifligin seramikte olmamasidir. Bunun yam sira seramik ¢amurunun oyun
etkinliklerinde kullanilmasi ¢ocuklarin gelisimine ve yaraticiliklarina katkis1 oldugu okullarda

verilen egitimlerden anlagilmaktadir.

[k donem seramik oyuncaklarinin bigimsel 6zellikleri ve icerikleri giiniimiiz seramik sanatcilarma
ilham vermektedir. Seramik sanat¢ilar1 kimi zaman konu olarak oyun kavramini ele alirken kimi
zaman da tirettikleri sanat nesnesini oyuncaga dontismektedir. Topaglar, diidiikler, bebek figiirleri,
hareketli arabalar, at bi¢imli figiirler bigimsel 6zellikleri baz alinarak antik déonemin oyuncaklari
giinlimiize uyarlanarak tipki ¢ocuklarda oldugu gibi sanatgilarin duygu ve diisiincelerinin dilini

olusturmuslardir.
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Erken donemde insan yagsamini kolaylastiran pek ¢ok fonksiyonel iirtinlerin iiretiminde oldugu gibi
oyuncak iiretiminde kullanilan seramik ¢amuru, ge¢misin ¢ocuklar1 bugiiniin sanatcilar tarafindan
giinlimiizde usta ellerde sekil almaya devam etmektedir. Son zamanlarda toplumdaki dogal yasama
dontislin benimsemesi dogrultusunda seramigin de dogal bir malzeme olmasi nedeniyle toplumdaki
hak ettigi yerini almasinin yan sira, ¢ocuklarin oyunlarinda plastik gibi materyallerden yapilmis

oyuncaklarin yaninda seramik ¢amurunun daha ¢ok yer almas1 umulmaktadir.
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