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Ozet

Ozellikle egitim miifredatinda teorik icerigin yamnda uyqulamaya dayali tekniklerin de uygulandig: derslerde,
uygulama alanlarimin  olusturulmasi, yonetilmesi, stirdiiriilebilirli§i ve aymi zamanda nispeten mevcut
bakimindan yiiksek rakamlara sahip simiflarda fiziki altyap: gereklilikleri, egitim-ogretim faaliyetlerini kisitlayan
unsurlardir. Bu baglamda icerigin etkili bir sekilde pekistirilmesi icin hazirlanan ortamlarin hem fiziki altyap:
gereklerinin azaltilmasi, hem de uyQulamalarin yapilma asamasinda O6grenci ve egitmen acisindan zaman
kisitimin ortadan kaldirilmas: amaciyla harmanlanmig 6grenme yonteminde benzetim uygulama calismalarinin
kullamlabilirligi soz konusudur. Bu ¢alismada, Temel Bilgi Teknolojileri dersinin icerigini olusturan konularin
uygulamali modellerinin hazirlanarak bir uzaktan 63retim yontemiyle eszamanli (senkron) ve eszamanli
olmayan (asenkron) uygulamalarin yiiriitiilmesi; 6l¢me-degerlendirme araci olmaktan ote, tekrar ve alistirma
ogretim yazilimi olarak deZerlendirilmistir ve bu uygulamalardan elde edilen veriler, uygulamalarin basarim
diizeyini ifade etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Harmanlanmis Ogrenme, Bilgisayar Destekli Egitim, Benzetim Uygulamalari, Senkron-
asenkron 6grenme, Web Tabanli Ogretim

Abstract

Especially for the courses including application based techniques besides theoretical content, the major
constraining factors for educational activities are constructing, managing, maintaining the application fields,
and physical infrastructure requirements for classes that relatively high capacity. In this context, it is possible to
use simulated applications in blended learning method, either reducing time limits while doing applications for
both teachers and students, or reducing infrastructural requirements for reinforcement of content. In this
research, the simulation models were being prepared for content topics of “Basics of Information Technology”,
then applied with a web based tutor method both synchrony and asynchrony. This method was used as
educational software for drill and practice different from a measurement and evaluation instrument and the data
derived from these applications were being expressed the performance levels.

Keywords: Blended Learning, Computer Aided Education, Simulated Applications, Synchrony and
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1. Giris

Egitim — ogretim etkinliklerinin ytiriitiilmesinde teknoloji desteginin kullanilmasi
yeni bir durum degildir, hatta giinlimiizde bireysel 6grenme deneyimlerinin arasinda
teknoloji destekli yazilim, program veya internet tabanli kaynaklara ¢ok sik rastlanmaktadir.
Ancak Ozellikle lisans egitimi diizeyinde Tiirkiye'nin egitim politikalar1 gozden
gecirildiginde, son 20 yilda yayginlasan ve egitim kurumlarmin sayisi bakimindan da artan
bir egilim goriilmektedir. Bu artis ayn1 zamanda egitim goren kisi sayisimin da artis:
bigimindedir. OSYM’den alman verilere gdre 2003-2004 egitim-gretim yilinda
{iniversitelerde 6grenim gdren kisi sayis1 1.841.546'dir (TUBITAK, 2005:7). Diger yandan
Mart 2011 itibariyle tiniversitelerde egitim goren kisi sayis1 3.529.334’e ulasmistir (Gazete5,
2011).

Egitim kurumlarinin, egitim igerigini aktarmada destekleyici birim ve uygulama
alanlarina ihtiyaci da 6grenim goren kisi sayis1 baglaminda gorece artmistir. Gerekli fiziki ve
teknik/teknolojik altyapmin kurulmasi, islerligini siirdiirmesi ve teknolojik yeniliklere
uyarlanmasi yiiksek maliyet gerektirmektedir. Buna ek olarak egitim-6gretim faaliyetlerinin
yiiriitiilmesi sirasinda uygulama ve tekrara dayali 6grenme etkinliklerinin ytiriitiilmesi igin
egitim kurumlarinin sahip olmasi gereken donanim ve altyap: gerekleri, ayn1 zamanda
Ogretici/denetleyici istthdami ve 6grenci yogunluguna bagh olarak egitim isgiiciiniin verimli
kullanilmas: gibi alanlarda kisithiliklar s6z konusudur.

Sayisal olarak artan Ogrenci kapasiteleri, uygulamalar1 egitim miifredatinin
gerceklestirilmesinde teknoloji kullanimi zorunlu hale getirmistir. Elektronik smav
sistemleri, cevrimigi Ol¢me degerlendirme gibi pek cok uygulamasi bulunan teknoloji
destekli 6l¢me degerlendirme ve ayni zamanda gevrimigi eszamanli ve eszamanli olmayan
egitim Ogretim faaliyetleri giin gectikce daha yaygin olarak kullanilmaktadir. Bahsi gecen
yontem ve tekniklerin tamami, Ogrenme Y&énetim Sistemleri (OYS — Learning Management
Sytems) araciligiyla yiiriitiilmekte, denetlenmekte ve 6l¢limlenmektedir.

Calismamizda Temel Bilgi Teknolojileri dersi kapsaminda teorik egitimi verilen ders
miifredatinin uygulamaya dayali olarak pekistirilmesi siirecinde laboratuar ortamiyla
birlikte, bir iki boyutlu benzetim (simiilasyon) hazirlama programiyla uygulama
benzetimlerinin hazirlanarak bir OYS olan Moodle iizerinden sunularak, uygulamalar
cevrimici gergeklestirmeleri yontemi de kullamilmistir. Bu yontemin kullanim amac,
nispeten kalabalik mevcutlu smiflarin ayn1 anda uygulama yapmalarini saglayacak fiziksel
laboratuar ortamimin saglanmasindaki gilicliik, hem de Ogreticinin ayni anda tiim
katilimcilara zaman ayirmasindaki zorluklarin giderilmesidir. Cevrimi¢i uygulamalarin
basarim diizeylerinden elde edilen veriler 6greticinin 6grencilerde eksik kalan bilgi ve beceri
alanlarin1 gorebilmesi, birey veya gruplara kisa konu tekrari gibi uygulamalar yapmasi
baglaminda yonlendirici olmustur.
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2. KAVRAMSAL CERCEVE
2.1. Harmanlanmis Ogrenme

Harmanlanmis Ogrenme kavrami genel olarak “karma 6grenme”, “hibrid 6grenme”,
“karisik Ogrenme” olarak da bilinmektedir. En sade tanimiyla geleneksel egitim
yontemlerinin ¢evrimici egitim materyal ve uygulamalar yardimiyla zenginlestirilmesi
olarak tanimlanmaktadir. Harmanlanmis 6grenme, ayrica kullanilan teknolojilerin yani sira
farkli egitim yontemlerinin geleneksel 6grenme ortaminda birlikte kullanilmasi olarak da
tanimlanmaktadir. (Singh, 2003)  Harmanlanmis o6grenme icgin “geleneksel egitimi
desteklemek amaciyla teknolojik materyallerin kullanilmas1 bigciminde diistintilmemelidir.”
(Picciano, 2005: 96) Yiizylize 0grenme yOntemi ile ¢evrimici 6grenme yontemlerinin birlikte
kullanilmas: ile ortaya cikan, nispeten her ikisinden farkli bir 6grenme/6gretim yontemidir.

Yizylize Cevrimigi

Ogrenme Ogrenme

Harmanlanmis Ogrenme

Sekil 1: Harmanlanmis Ogrenme’nin kapsami

Osguthorpe ve Graham (2003) harmanlanmig Ogrenme ile ilgili olarak
“Harmanlanmis 6grenmede, gevrim igi egitimin gii¢lii yonleri, yliz ylize egitimin giicli
yonleri ile tamamlanabilmektedir. Bu nedenle harmanlanmis 6grenme yaklasimlarinin
amaci, bilgiye c¢evrim igi erisim ile yiiz ylize etkilesim arasindaki uyumlu dengeyi
bulmaktir” demektedir. Bu dengenin pozisyonunun, verilecek egitimin dogasma uygun
olarak degisiklik gostermesi kaginilmazdir. Bazi harmanlanmis dersler, 6gretim hedefleri,
ogrenen Ozellikleri, bilgi ve beceri diizeyi ve 6gretmenin tercihleri gibi etkenlerden dolay:
daha fazla yliz yiize etkilesimi gerektirebilir. Bazi harmanlanmis dersler ise ¢evrim igi
stratejileri daha fazla gerektirirken, bazilar1 ise hem yiiz ytlize etkilesimi hem de ¢evrim igi
stratejileri esit sekilde harmanlamay1 gerektirebilir. Biitiin bu farkli uygulamalardaki amag
ise aslinda, 0grencinin yiiz yiize ve g¢evrimigi ortamlardan en iyi sekilde yararlanarak en
etkili ve verimli sekilde 6grenmesini saglayacak bir denge saglamaktir. (Uluyol v.d., 2009: 2)

Yiz ylize ve Cevrimi¢i wuygulamalarin birbirlerini destekleme diizeyleri
uygulayicinin kararma oldugu kadar fiziksel olanaklara da baghdir. Cevrimigi yontemlerin
uygulama diizeyleri ve sunulan igerik, egitim yontemlerinin birbiri arasindaki dengesini de
belirleyecektir. OYS'de sunma olanagi olmayan uygulamalarin yiiz yiize yontemle
aktarilmasi oydugu kadar, igerigin 6grenme diizeyine gore tekrarina olanak veren metin ve
tekrar uygulamalarinin  ¢evrimigi sunulmasi gibi amaglar, harmanlanmis O6grenme
etkinliginde yiiz ylize ve ¢evrimigci yontemlerin konumunu belirler.

http://www.ajit-e.org/?menu=pages&p=details_of article&id=33 49



AlJIT-e: Online Academic Journal of Information Technology
2012 Kis/Winter 2012 - Cilt/Vol: 3 - Sayi/Num: 6
DOI: 10.5824/1309-1581.2012.1.003.x

Sekil 2’de harmanlanmis 6grenmenin kavramsal boyutu gosterilmistir.

Minimum Teknoloji ve Medya

Geleneksel
Sinif Egitimi

Tamamen
Cevrimigi

Teknoloji ve Medya Destekli

Sekil 2: Harmanlanmis Ogrenmenin Kavramsal Boyutu (Kaynak: Picciano, 2005: 97)

Harmanlanmis 6grenmenin kullanimi bakimindan 6nemli ilkeler asagidaki gibi ifade
edilebilir (Singh and Reed, 2001: 2):

e Harmanlanmis Ogrenme, yontemlerden ¢ok 6grenme hedeflerine odaklanr.

e Farkli bireysel 6grenme aliskanlik ve yontemleri, daha genis bir kitleye
ulasimi desteklemelidir.

¢ Bireylerin 6grenme yontemleri farklilik gosterir.

¢ (Cogu durumda en etkili 6grenme yontemi “dogru ihtiyac1 dogru zamanda
karsilamak” tir.

Harmanlanmis 6grenme uygulamalar: sirasinda karsilagilabilecek temel sorunlardan
biri, 6grenici durumdaki hedef kitlenin bilgisayar okuryazarlik diizeyidir. Bu baglamda
hedef kitlenin bilgisayar ve internet kullanim geg¢migsleri harmanlanmis 6grenmenin
etkililigini ve e-6grenme uygulamalarina verilecek agirlig: artiracak veya azaltacaktir.
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Ogrenme etkinligini etkileyecek diger faktorler ise hedef kitlenin ayiracaklari zaman
ve bu etkinlige inanmalaridir. Ogrenme eylemini gergeklestirirken, zaman kisith veya hedef
kitlenin ortak zaman sorunu var ise, e-0grenme tekniklerine agirlik verilebilir. Diger yandan
O0grenme siirecine olan inang azalmis veya 0grenme etkinligi sirasinda yardim gereksinimi
var ise, motivasyonu artirmak ve fiziksel destek saglamak amaciyla yiiz ylize egitim
tekniklerinin artirilmasi gerekir. Ayrica hedef kitlenin konu hakkinda bilgi diizeyleri de
ogrenme etkinligini etkileyecek diger bir faktordiir. Bilgi diizeylerinin Olgiilmesi, konu
oncesi On-test uygulamalari araciligiyla gergeklestirilebilir. (Aytag, 2006:52-53)

Sankaran ve Bui (2001) yaptiklar1 arastirmada, web tabanli ve yiiz ylize ortamlarda
benzer ogretim teknikleri kullanildiginda dgrencilerin performanslari arasinda anlamh bir
farklilik olmadigini bulmuslardir. Bunun yaninda, 6grencilerden yiiksek motivasyona sahip
olanlarin hem web ortaminda hem de sinif ortaminda performansmnin arttig1 bulunmustur.
Michael (2002) bilgisayar benzetim etkinlikleri ile sinifta elden dagitilan etkinlikler (hands-on
activity) arasinda Ogrencilerin tiiriinlerinin orijinalligi ve kullanishlig1 arasinda fark olup
olmadigina bakmigstir. Arastirma sonucunda her iki etkinlik grubu arasinda yaraticilik
bakimindan fark olmadigi bulunmustur. Harting (2004) yaptig1 arastirmasinda, Excel
uygulama modiiliiniin yiiz yiize 6gretim ile ¢cevrimici 6gretimi arasinda bagar1 bakimindan
anlamli fark olmadigin1 bulmustur.

2.2. Bilgisayar Destekli Egitim

Bilgisayar Destekli Egitim (BDE), bilgisayarlarin 0grenme ortami olarak
kullanildig1 bir oOgretim yontemi olarak ortaya c¢ikmistir. Ayrica geleneksel
yaklagsimlarin yerine bireysel farkliliklar1 6ne ¢ikaran, 6grencinin kendi hizina gore
yararlanabilecegi uygulamalarin énem kazanmasi bu yontemin kabul gormesinde
etkili olmustur (Usun, 2000).

Bilgisayar tabanli ve bilgisayar destekli egitim uygulamalarinda kullanilmak tizere
tasarlanmis &gretim ve destek yazilimlari bulunmaktadir. Ogretime destek yazilimlari
ogretmenlere gorevlerinde not ve kayit tutma, tablolama, hesaplama, materyal hazirlama,
basit 6gretim yazilimi hazirlama islerinde destek saglayan yazilimlardir. Ogretim yazilimlar
ise belirli bir konunun bir kismi veya tamaminin 0gretiminde Ogretim materyali olarak
kullanilmaktadir (Alkan, Deryakulu ve Simsek, 1995).

Bilgisayar Destekli Egitim (BDE), bilgisayarin 6grenmenin meydana geldigi bir ortam
olarak kullanildig1, 6gretim siirecini ve 6grenci motivasyonunu giiglendiren, 6grencinin
kendi 6grenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine 6grenme ilkelerinin bilgisayar
teknolojisi ile birlesmesinden olusmus bir Ogretim yontemidir. Ogretim siirecinde
ogrencilerin bilgisayarda programlanan dersler ile etkilesimde bulundugu, 6gretmenin
rehber, bilgisayarin ise ortam roliinii tstlendigi etkinlikler olarak tanimlanabilir.
(bote.hacettepe.edu.tr)

BDE, uzaktan ogretim teknigi olarak oncelikle 6grenciye ulagsmanin miimkiin
olmadig1 veya ¢ok zahmetli oldugu durumlarda tercih edilen bir yontem olmasinin yan sira
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harmanlanmis egitimin dnemli bir bileseni durumundadir. Artan 6grenci sayilar1 ve artan
egitim maliyetleri, diger yandan azalan g¢evrimi¢i donanim maliyetleri, ¢evrimigi egitim
tekniklerine ilgiyi artirmistir. BDE, ilk kurulum maliyetleri karsilandiginda nispeten pahali
bir egitim yontemi olarak goriilmemektedir. Diisen ag maliyetleri ve bilisim cihazlar
maliyeti her gecen giin daha kabul edilebilir sinirlara gelmektedir. (Avsar, 2011:2)

BDE siirecinde kullanilabilecek 6l¢me ve degerlendirme yontemleri nicel ve nitel
olmak tizere iki baslik altinda toplanabilir. Nicel yontemler genellikle bireysellestirilmis
Ol¢me ve degerlendirme yontemlerinin kullanilmasinin elverisli olmadigi, 6grenci sayisinin
¢ok oldugu gruplarda kullanilirken; nitel yontemler ise, genel olarak dgrenci sayisinin az
oldugu ve yazil verilerin daha kolay toplanabildigi gruplarda uygulanir. Uzaktan egitimde
ogrencileri izlemek igin farkli yontemler kullanilmaktadir. Bunlardan bazilar1 sunlardir
(Oral, 2007):

e Kisa Smmavlar: Her konudan sonra kisa smavlar yapilarak o6grencilerin
konuyu ne kadar 6grendikleri 6l¢tilebilir.

o Odevler ve Uygulamalar: Belli araliklarla verilen &dev ve uygulamalarla
ogrenciler arastirmaya ve kendi kendine 6grenme yasantilar1 kazanmaya
yonlendirilmelidir.

e Cevrimici Sinavlar: Dersler belli bir seviyeye geldikten sonra 6grenciye o ders
hakkinda genel bir sinav yapip 6grencinin dersleri ne kadar takip ettigi, ne
kadar anladig1 ve 6grenilenlerin ne kadariin akilda kaldig: 6l¢iilebilir.

Semerci ve Bektas (2005), internet temelli 6l¢melerin, ilk basta akla geldigi gibi sadece
Ogretim siirecinin sonunda yer alan bir asama degil o siirecle paralel gelismesi gereken bir
temel 6ge oldugunu belirterek, internet temelli 6l¢melerde gegerligin saglanabilmesi i¢in baz1
sartlarin mutlaka yerine getirilmesi gerektigini ifade etmislerdir. Bunlar;

e Olcmelerde gecerligin saglanmasi igin temel sart olarak giivenirligin
bulunmasi gerekmektedir.

. Ogrencinin kopya ¢ekmesi 6nlenmelidir.

e Sinava giren kisinin, girmesi gereken kisi oldugundan emin olunmalidir.

e Kapsam gecerliginin yani madde-konu dengesinin saglanmasi gerekmektedir.

e Sinav sorularmin siirekli madde analizi yapilarak giincellenebilir olmasi
gerekmektedir.

o Ogrenciye giiriiltii, agir1 sicak-soguk gibi olumsuzluklardan arindirilmis
uygun bir ortam olusturulmalidir.

o Istemci bilgisayarlarda kesintisiz gii¢ kaynaklari olusturulmalidar.

Cevrimigi yapilan sinavlarda karsilasilan sinirhiliklar ise soyle 6zetlenebilir; sinavlarin
bilgisayar ve internet erisimini gerektirmesi, giivenli olup olmamasi, 6grencilerin kopya
cekme olasilifinin bulunmas: ya da smava 6grencinin bizzat kendisinin girip girmediginin
kontrolii ve iletisim bu tiir ortamlarda karsilasilabilecek durumlara 6rnek verilebilir (Shuey,
2002 ; Anderson vd., 2005).
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Bilgisayar tabanli gergeklestirilen g¢evrimic¢i sinavlarin birgok avantajlari
bulunmaktadir. Ogrenci agisindan avantajlari,

e Aninda verilen doniit ile 6grenme olanagini arttirmas: (Helgeson, Kumar,
1993 ; Natal, 1998),

e Yetersiz 0grencilere destek saglamasi, zamanin daha etkin kullanilmas,

e Yedi gilin yirmi dort saat sinavi uygulayabilme olanag: bulunmasidir (Luecht,
2001).

e [Egitmenlere sagladig fayda ise,

e Kayitlarin tutulmasi,

e Test sorularinin tekrar kullanilabilmesi,

e Smavlarin kolay okunmasi,

e Coklu ortamin (video, ses, resim...) eklenebilmesidir (Luecht, 2001; Natal,
1998).

Video gibi 6gelerin kullanilmasi, hem siirli okur-yazarlik becerisi bulunanlara hem
de gorsel Ogrenme stiline sahip bireylere yardim edebilir, bireylerin siurli okuma
becerilerinin degerlendirilmesinde de faydali olabilir, daha karmasik yapida iist diizey
sorular sorulabilir. Ancak ¢oklu ortam iceren maddelerin ek masraflara neden olabilmeleri,
konu dis1 gorsel 6geleri bulundurabilmeleri, yiliksek baglant1 hiz1 gerektirmeleri goz ontinde
bulundurulmalidir (Yage vd., 2011:2).

Internetin egitim ortamlarinda iki kullamimindan sz edebiliriz. Bunlardan ilki
internet destekli egitim, diferi ise internet tabanlh egitim uygulamalaridir. Bu
uygulamalardan ilkinde internet yiiz yiize uygulamalara destek saglayacak nitelikte
kullanilmaktadir. Internet tabanli egitimde ise ogrenme etkinliklerinin tamami internet
{izerinden gerceklestirilmektedir. Ister bilgisayar ister internetin kullanildigi uygulamalar
olsun bu ortamlarda 6grenmeyi destekleyen farkli yontemler kullamilmaktadir. (Alkan,
Deryakulu ve Simsek, 1995).

Bilgisayar kaygisinin, insanlar1 bilgisayar ile karsi karsiya getirmek yoluyla
azaltilabilecegi fakat bu durumun kars: karsiya getirmenin gesidine bagli oldugu sonucu
goriilmektedir. Ayn1 zamanda, bilgisayar ile karsi karsiya gelme arttikca bilgisayar
kaygisinin  azaldigr bulgulanmistir. Bilgisayar ile karsi karsiya gelmenin egitim
ortamlarindaki ana noktasi, alinan bilgisayar egitimleridir (Namlu ve Ceyhan, 2003).

Bilgisayar destekli egitim, bilgisayarin 6grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak
kullanildigi, 6gretim siirecini ve Ogrenci motivasyonunu giiglendiren, 6grencinin kendi
O0grenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine Ogrenme ilkelerinin bilgisayar
teknolojisi ile birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemidir. Bilgisayar destekli egitim,
Oogretim silirecinde Ogrencilerin bilgisayarda programlanan dersler ile etkilesimde
bulundugu, 6gretmenin rehber, bilgisayarin ise ortam roliinii iistlendigi etkinlikler olarak
tanimlanabilir. Yukarida belirtilen 6gelerin varlig1 bilgisayar destekli 0gretimin basariya
ulagmas: icin gereklidir. Ancak bilgisayar destekli 6gretim siirecini etkileyen faktorlere
baktigimizda, 6grenci motivasyonu, yenilikler, etkilesim, bireysel 6grenme farkhiliklari, ders
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......

tutumu, beklentisi ve degisen rolii, ders programinin egitim programu ile biitiinlesmesi ile
bilgisayar destekli egitim uygulamasmin okul iginde yiriitiilme bicimi gibi cesitli
degiskenleri kapsadig: goriilmektedir (Stinbiili,2000:1).

2.3. Benzetim Uygulamalar1

Benzetim (simiilasyon) uygulamalar: gercegi yansitan, yapay, fakat riskleri ortadan
kaldiran bir durum ya da olaydir. Benzetim kontrol edilebilir ve yonetilebilir ortamlarda bir
seyin ne oldugu anlamaya yarayan modeller olarak tamimlanabilir. Simifta birgok farklh
ogrenme olanaklar1 sundugundan benzetim ve oyunlar son derece yararli Ogretim
araglaridir. Benzetimler insan benzetimleri ve insan-bilgisayar benzetimleri olmak tizere
ikiye ayrilir. Insan benzetimleri rol yapma ya da sosyo-drama olarak adlandirilirken
bilgisayar kaynakli olanlar benzetim oyunlari olarak adlandirilirlar. (Tanriverdi, 2011, 125)

Alessi ve Trollip (2001)e gore ogretim yazihimlarmi bes grupta incelemek
mimkiindiir. Bunlar; birebir (tutorial), alistirma ve uygulama (drill and practice), benzetim
(simulation), egitsel oyunlar (educational game) ve hiper ortamlardir (hyper media). Ogrenmenin
etkili ve verimli bicimde gerceklesebilmesi i¢in, bu yontemlerin 6grenme ortamlarinda bazi
etkinliklerle birlikte kullanilmas:i gerekmektedir. Bunlar; bilginin sunumu, gosterim,
alistirma ve 6grenmenin degerlendirmesidir. Bilginin sunumu o6gretim siirecinin temelini
olusturur. Burada konuyla ilgili bilgiler sozel, gorsel veya isitsel yollarla 6grenciye
iletilmektedir. Bu asamada 0grencinin konuyla ilgili bilmesi gereken temel bilgiler dogrudan
aktarilir. Gosterimde, uygulamali bilginin 6grenciye verilmesinden sonra bu bilginin nasil
kullanilacagr 6grenciye 6rnek olacak nitelikte sunulmaktadir.

3. AMAC VE YONTEM
3.1. Amag

Calismanin amaci, kalabalik smiflarda pekistirme uygulamalarinin bilgisayar destekli
egitim yoluyla gerceklestirilmesinde benzetim uygulamalarimnin verimliligini 6l¢timlemektir.
Bu amacla Temel Bilgi Teknolojileri dersi kapsaminda egitim verilen siniflarda laboratuar
uygulamalari, hazirlanan benzetim uygulamalariyla ¢evrimici yaptirilmistir. Benzetim
uygulamalari, Bologna Siireci kapsaminda ders planlarinda yer alan Temel Bilgi
Teknolojileri ders igerigi olan kelime islemci, elektronik tablolama / hesaplama programlar:
i¢in hazirlanmstir.

3.2. Model ve Yontem

Calismanin model Oriintiisii, yiiz yiize egitim yontemiyle smif icerisinde anlatilan
bilginin, senaryolara bagh olarak hazirlanan benzetim uygulamalari aracilhigiyla, bir Ogretim
Yénetim Sistemi (OYS) olan Moodle iizerinden uygulatilmasi bicimindedir. Senaryolarin
diizenlenmesi sirasinda uygulanan akis diyagrami Sekil 3’te verilmistir.
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Veri toplamada, senaryolarda her bagarim icin verilen puanlarin OYS veritabaninda
toplanmas1 ve bu verilerin her kullanici igin birikimli olarak hesaplanmasi yontemi
uygulanmigtir. Bu yontem, c¢evrimigi Olgme-degerlendirme yontemlerinden son-test
uygulamalar: esas alinarak belirlenmistir. Hazirlanan senaryoya gore, her adimda basarim
diizeylerinin 6l¢timlenmesi katmanli/dallandirilmis 6gretim yontemine uygun oldugundan,
birinci derecede hedeflenmemistir. Hazirlanan senaryolarda farkli uygulamalar igin
benzetim adim sayisinin farkli olmasi nedeniyle dongii kullanilmistir. Benzetim
uygulamalarmin akis diyagrami Sekil 3’te verilmistir.

BASLAT

‘_'

| Aciklama Ekranini Goster l

v

Uygulamaya
Basla/Cik

Uygulama
adim sayisi (n)
kadar tekrarla
i=1.n

(Uygulamalar igin farkh
senaryolarda uygulama
adim sayisi farkhdir.)

Y

Uygulama Adimini Goster

3 Bu uygulama
basarnim degeri
icin "0" kaydet
T Sonraki H
Uygulama adimini Uygulamay Bitir
gerceklestirmeden
Ey

sonraki adima geg

] Uygulamada
+—/ lIstenen Islemlerin goster
ve gergeklesmeleri algila

Her dogru basanm igin
puan ekle, yanhslar igin

"0" ekle
E
Uygulama devam ediyorsa
sonraki adima geg
vH
Uygulama Sonug -
Ekranini Goster 52

BiTiR

Sekil 3: Benzetim Uygulama Senaryolarinin Akis Diyagrami
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Calismaya esas olarak segilen aragtirma gruplari, 2011-2012 Egitim ve Ogretim Yil
Giliz Yariyilinda Temel Bilgi Teknolojileri dersi kapsaminda egitim verilen 7 onlisans ve 2
lisans sinifindan olusmaktadir. Onlisans sinuflar1 sirasiyla Kocaeli Universitesi Saglik
Hizmetleri Meslek Yiiksek Okulu Tibbi Laboratuvar Orgiin ve Ikinci Ogretim, Tibbi
Dokiimantasyon ve Sekreterlik Orgiin ve Tkinci Ogretim, Ilk ve Acil Yardim Orgiin, Anestezi
Orgiin, Tibbi Goriintiileme Teknikleri Orgiin boliimlerinden olusmaktadir. Lisans smiflari
ise Fen Edebiyat Fakiiltesi Tiirk Dili ve Edebiyati Orgiin ve Tkinci Ogretim Siuflaridur.
Calismaya dahil edilen tiim simflar Egitimde Yeniden Yapilanma ve Kalite Siireci
cercevesinde egitim goren Bologna Siireci egitim program miifredatina tabidir.

Bahsi gegen smiflarin mevcudunun tiimii, ¢alismaya dahil edilmemis olup, Kocaeli
Universitesi Egitim Destek Sistemine giris yapan ve benzetim uygulamalarina katilan
ogrenciler arastirmanin aragtirma grubunu olusturmaktadir.

4. BULGULAR VE DEGERLENDIRME

Calismada toplam 9 ayri sinifta dgrenim goren ve OYS iizerinden benzetim
uygulamalarma katilan 225 6grencinin elde ettikleri basarim oranlar1 degerlendirilmistir.
Uygulamaya giris yapan, ancak herhangi bir adimi1 tamamlamadan uygulamay: terk etme
veya erken sonlandirma sonucu ortaya ¢ikan anlamsiz veri gruplari degerlendirmeye
alinmamustir. Katilima sayilari, grup ortalamalari, en yiiksek ve en diisiik bagarim degerleri
ve grup verilerinin karsilagtirmali grafikleri sirasiyla asagida verilmistir.

Tablo 1: Uygulama Gruplarinin Basarim Oranlari

- N ™ < n © N~ 0 (=2} 5
o o o o o o o o o i
=) =) =] =) =) =] =) =) =] o
14 14 x 14 14 x 14 14 x o)
o o o (0] o o (0] o (U] =
Katilimci Sayisi| 26 12 38 27 12 7 12 39 52 225
En Yiiksek 96 99 96 98 95 98 100 98 97
En Dusiik 30 39 30 32 31 35 68 31 31
Ortalama (%) 57,54 | 76,08 | 64,58 | 66,37 | 59,08 | 70,86 | 82,50 | 67,36 | 62,69 | 67,45

Tablo 1’de goriilecegi lizere, uygulamaya katilan gruplarin kisi sayilarindaki degisim,
genel bagarim durumunu etkilememektedir. Ornegin 12 iiyeye sahip Grup 2'nin ortalamasi
76,08 iken, aymi sayida iiyeye sahip Grup 5'in ortalamasi 59,08; Grup 7'nin ortalamasi ise
82,50 olmustur. Diger yandan nispeten yiiksek sayida katilim oranina sahip Grup 3, Grup 8
ve Grup 9'un ortalamalarinin sirasiyla 64,58; 67,36; 62,69 oldugu goriilmektedir. Bu oranlar
gruplardaki katihimca sayisiin  genel basar1 ortalamasina etkisinin az oldugunu
gostermektedir.
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Grafik 1: Uygulama Gruplarinin Basarim Oranlari deger karsilastirmalari

Grafik 1'de gruplara ait katilhima sayilari, en yiiksek ve en diisiik basarim oranlar1 ve
grup basarim ortalamalarma yer verilmistir. Buna gore gruplarin en yiiksek degerleri, %
95in lizerinde bir ortalama deger olusturmaktadir. Ancak gruplara ait en diisiik degerler
incelendiginde, tiim diger gruplar % 30-40 araliginda iken, Grup 7'nin (Tibbi Goriintiileme

Teknikleri Simifi) en diisiik basarim degeri % 70’e yakindur.

Bu durum grubun egitim

miifredatlarinda bilgisayar okur-yazarligini gorece yiikseltecek igerigin bulunmasiyla
aciklanabilir.

Tiim katilimcilarin basarim dagilim grafigi asagida verilmistir.
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Grafik: 2: Tium Katiimcilarin Genel Basarim Dagilim Grafigi
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Grafik 2'de goriilecegi {tizere katilmcilarin basarim degerleri iki kutupta
yogunlasmaktadir. Katilimcilardan 116 kisi yiiksek basarim degeri (% 65 ve lizeri) gostermis
olup yogunlasma % 80-100 araligindadir. Diisiik basarim gosteren (% 50'nin altinda) 81 kisi
bulunmakta olup yogunlasma % 30-45 araligindadir. Bu durum katiimcilarin herhangi bir
nedenle benzetim uygulamasinda istenenleri yapabilecek diizeyde bilgi eksiginin yaninda,
bilgisayar kullanmaya ve g¢evrimigi uygulamalara karsi duyulan basarisizlik kaygisim1 da
ifade etmektedir. Bu kayg: asildiginda, bilgilenme ve basarima iliskin ortalamalar gozle
goriliir bir artis gostermektedir.

Gruplar ayr1 ayr incelendiginde basarim yogunlasma grafikleri asagidaki gibi
olugsmaktadir.
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Grafik 3: Grup 1 Basarim Dagilim Grafigi

Toplam 26 katilimcmnin bulundugu Grup 1'in bagarim dagilim grafi§ine gore grubun
genel basarim oranlar1 % 30-60 araliginda yogunlagsmaktadir. Dagilim degerlerine gore
grubun basariminda bilgi eksigi ve ¢evrimici uygulamalara alisik olmama durumu etkilidir.
Grup 1’in genel ortalamasi 57,54 tiir.
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Grafik 4: Grup 2 Basarim Dagilim Grafigi

Toplam 12 katillmcinin bulundugu Grup 2'nin basarim dagilim grafigine gore
grubun genel basarim oranlart % 70-100 araliginda yogunlasmaktadir. Diisiik basarim
degerine sahip katilimci sayisi yalmizca 3'tiir. Yiiksek basarim oraninin nedenleri arasinda
sinif mevcudunun azhigl ve bilgisayar okur-yazarligina ilginin yiiksekligi sayilabilir. Grup
2'nin genel ortalamasi 76,08’ dir.
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Grafik 5: Grup 3 Basarim Dagilim Grafigi

Toplam 38 katilmcinin bulundugu Grup 3’tin basarim dagilim grafigine gore grubun
genel basarim oranlar1 % 30-50 ve % 75-100 araliklarinda yogunlasmaktadir. Grup 3 ve Grup
4i olusturan Tibbi Dokiimantasyon ve Sekreterlik Boliimii miifredatinda bilgisayar
programlarini kullanmaya yonelik bilgi iceriginin yiiksek olmasi nedeniyle, Grup 3’te diisiik
basarim oranlarinin olusma nedeni olarak bilgisayar ve c¢evrimic¢i uygulamalara kars:
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duyulan kaygi faktorii 6n plana ¢gikmaktadir. Basarim oranlari yiiksek ortalama ile gikmasi
olagan durum olarak ifade edilebilir. Grup 3’iin genel ortalamasi 64,58 dir.
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Grafik 6: Grup 4 Basarim Dagilim Grafigi
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Toplam 27 katilmcinin bulundugu Grup 4’tin bagarim dagilim grafigine gore grubun
genel basarim oranlar1 % 30-60 ve % 75-100 araliklarinda yogunlasmaktadir. Grup 4'te diisiik
basarim oranlarinin olugsma nedeni olarak, Grup 3’e benzer sekilde bilgisayar ve ¢evrimigi
uygulamalara kars1 duyulan kayg1 faktorii 6n plana ¢itkmaktadir. Grup 4’iin genel ortalamasi

66,37’dir.
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Grafik 7: Grup 5 Basarim Dagilim Grafigi
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Toplam 12 katilimcmin bulundugu Grup 5'in bagarim dagilim grafi§ine gore grubun
genel basarim oranlar1 % 30-100 araliginda genel dagilim gostermektedir. Grup 5'in diisiik
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basarim oranlarinin olusturan katilimcilar: igin bilgisayar ve g¢evrimigi uygulamalara kars:
duyulan kaygi faktorii 6n plana ¢ikmaktadir. Grup 5'in genel ortalamas1 59,08’dir.
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Grafik 8: Grup 6 Basarim Dagilim Grafigi

Toplam 7 katilimcinin bulundugu Grup 6, en az katiimct bulunan gruptur. Bu
nedenle grubun genel durumunda yiiksek ve diisiik basarim oranlar1 goriiliirken yiiksek
degerler %90-100 araligimni olusturmaktadir. Grup 6’da diisiik basarim oranlarina sahip
katilimcilar, bilgisayar okur-yazarhigina iliskin bilgi eksigini gostermektedir. Grup 6'nin
genel ortalamasi 70,86’ dir.
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Grafik 9: Grup 7 Basarim Dagilim Grafigi

Toplam 12 katilimcinin bulundugu ve Tibbi Goriintilleme Teknikleri smifini
olusturan Grup 7'nin genel basarim dagilimi % 70-100 araliinda yogunlagsmistir. Grup 7'nin
genel ortalamasi 82,50’dir Grup 7'nin yiiksek basarim ortalamas: olusturmasma neden
olarak toplam egitim miifredatinin bilgisayar ve teknolojik cihazlara yonelik olmasi, buna
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bagh olarak bilgisayar okur-yazarligi ve sanallastirma temelli benzetim uygulamalarina

alisik olmalar1 gosterilebilir.
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Grafik 10: Grup 8 Basarim Dagilim Grafigi

Toplam 39 katihmcinin bulundugu Grup 8'in basarim dagilimi %30-50 alt ve % 70-
100 st araliginda yogunlasmistir. Grup 8 ve Grup 9'u olusturan Tiirk Dili ve Edebiyati
boliimleri, arastirmamiza katilan sosyal miifredath iki boliimdiir. Grup 8’in genel ortalamasi
67,36'd1r. Grup 8'de diisiik bagsarim oranlariin olusma nedeni olarak bilgisayar ve ¢evrimigi
uygulamalara kars: duyulan kayg: faktorii 6n plana ¢ikmaktadir. Basarim oranlari yiiksek
olan katilimcilarda ise dis ¢evre faktorleri araciligiyla bilgisayar okur-yazarlig: ve gevrimigi
benzetim uygulamalarina yatkinliktan s6z edilebilir.
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Grafik 11: Grup 9 Basarim Dagilim Grafigi
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Toplam 52 katilimcinin bulundugu Grup 9'un basarim dagilimi %30-60 alt ve % 75-
100 st araliginda yogunlasmistir. Grup 9'un genel ortalamasi 62,69'dur. Grup 8’e gore daha
yiiksek basarim araliklari olusurken, diisiik basarim araliginda degerlerin alt degere yakin
olmasi nedeniyle genel ortalama daha diisiik degerdedir. Grup 9’da da diisiik basarim
oranlarinin olugsma nedeni olarak bilgisayar ve ¢evrimici uygulamalara karst duyulan kaygi
faktorii on plana c¢ikmaktadir. Grup 8’e benzer sekilde basarim oranlari yiiksek olan
katilimcilarda ise dis gevre faktorleri araciligiyla bilgisayar okur-yazarligi ve g¢evrimigi
benzetim uygulamalarina yatkinliktan s6z edilebilir.

5. SONUC

Giiniimiizde Ozellikle uygulama alanlar1 bakimindan kisitlar yasanan egitim
miifredatlarinda, benzetim amacl yazilim ve programlar araciligiyla hazirlanan senaryolarin
uygulatilmas1 baglaminda bilgisayar ve c¢evrimici egitim Orneklerine sik¢a rastlanmaktadir.
Harmanlanmis 6grenme baglaminda Ogrencilerin uygulamalar1 gergeklestirmeleri igin
zaman ve mekan kullanimi konusunda yasanabilecek sikintilarin bertaraf edilmesi amaciyla,
bilgisayar okur-yazarligini artirmaya yonelik miifredatin benzetim yoluyla oOgretilmesi
ayrica bir problematiktir. Ciinkii temelde bilgisayar okur-yazarhig: diisiik kullanicilar,
¢evrimigi uygulamalar konusunda da sikint1 gekecektir. Problematigin asilmasi, sinf iginde
verilen teorik egitimin igerik bakimindan yeterli agiklikta ve aymi zamanda smif dist
ogrenme siireglerine destekleyici ve yol gosterici nitelikte olmalidir.

Temel Bilgi Teknolojileri dersi egitimi baglaminda Kelime Islemci ve Sayisal
Tablolama/Hesaplama programlarinin benzetim uygulamalari yardimiyla pekistirilmesi
esasina dayanan g¢alismada, 9 katilimcr grubun da genel olarak benzetim uygulamalarinda
basarim ortalamalarinin yeterli diizeyde oldugu goriilmektedir. EDS {izerinden benzetim
uygulamalarma katilan oOgrencilerin yi1l sonu basar1 ortalamalarinin uygulama grup
dagilimlarma paralel sonuglar gostermesi, Cevrimici benzetim uygulamalarmin 6grenmede
etkili oldugunu gostermektedir.

Bunun yaninda bireysel bilgi eksigi ve bilgisayar — ¢evrimici uygulamalar karsisinda
duyulan kaygmin azaltilmasi, basarim oranlarmin yiikseltilmesi baglaminda en 6nemli
gereklilik olarak ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica benzetim uygulamalarinin yayginlastirilmasi ve
daha daraltilmis konulara yonelerek, bilgi eksiginin bulundugu alanda bilgi igeriginin
sunulmasi biciminde zenginlestirilmesi, basarim oranlarmni ¢ok yiiksek seviyelere
cikaracaktir.
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