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Ozet
Bu c¢aligmada, bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitime entegrasyonu
perspektifinde bilgisayar tabanli 6ykii tamamlama c¢alismasinin, yazi yazma
ve bilgisayar kullanim becerilerine etkisi incelenmistir. Deneme modelinin
kullanildig1 arastirma, 51 kisiden olusan ilkogretim 6.siuf dgrencileri ile
yiiriitiilmiistiir. Ug farkli deney grubu ile vyiiriitiilen galismada birinci gruba,
video ile desteklenmis bilgisayar tabanli, ikinci gruba metin tabanli, iigiincii
gruba ise resimlerle desteklenmis metin tabanl 0ykii tamamlama ¢aligmalar1
yaptirilmis, gruplar yazi yazma becerisi agisindan karsilastirilmistir.
Arastirmada ayrica, bilgi ve iletisim teknolojileri kullanimini gerektiren
bilgisayar tabanli Oykii tamamlama c¢alismasinin o6grencilerin bilgisayar
kullanim becerilerine katkisi incelenmistir. Aragtirma bulgularina gore, siireg
degerlendirme yaklasimi ile gergeklestirilen bilgisayar tabanli &ykii
tamamlama ¢alismasi, yazi yazma c¢alismalarin1 ve bilgisayar kullanim
becerilerini olumlu etkilemis ve en basarili yontem olarak belirlenmistir.
Ogrencilerin uygulamaya ilgi duyduklari, zorunlu tutulmadiklar1 halde biiyiik
cogunlugunun okul disindan da sisteme baglanarak caligmalara katildiklari

gozlenmistir.
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Integration of Information and Communication
Technologies (ICT) into the Education Process: Example of
Computer-Based Story Completion Task
Aylin TUTGUN ", Nesrin OZDENER
Abstract
This study investigates the effects of computer-based story completion task
on writing and computer using skills within the perspective of integration of
information and communication technologies into the education process. The
study, in which an experimental design was used, was conducted with total of
51 Primary Education 6" Grade students. In the study that was conducted
with three different experimental groups, the first group was given a
computer-based story completion task supported with video, the second a
text-based story completion task, and the third one a text-based story
completion task supported with illustrations, and the groups were compared
in terms of the writing skill. The study also investigated the contributions of
computer-based story completion task, which requires use of information
technologies, to computer using skills. According to the findings of the study,
the computer-based story completion task, which was performed with process
evaluation approach, positively affected the writing tasks and computer using
skills, and has been established to be the most successful method. It was
observed that students showed interest in the application, and that a large
portion of the students connected the system from out of the school to
participate in the activities, even though it was not obligatory.
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Bilgi Teknolojilerinin Egitime Entegrasyonu: Bilgisayar
Tabanh Oykii Tamamlama Calismasi Ornegi
Aylin TUTGUN, Nesrin OZDENER

Giris
Bilim ve teknolojideki hizli gelismeler sonucunda bilgisayar ve internet
teknolojilerinin egitim ortamlarinda kullanimi kaginilmaz hale gelmis, bu
durum 6gretmen ve dgrencilerin bilgisayar ve internet teknolojilerini bir arag
olarak kullanabilmeleri igin yeterli bilgi ve iletisim teknolojileri(BIT) alt
yapisina sahip olmalarini zorunlu hale getirmistir. Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin egitime entegrasyonunun gergeklesmesi ancak gerekli ortam
ve altyapinin saglanmasiyla gerceklesecektir. Bu noktada dnemli olan bilgi
ve iletisim teknolojilerini egitim sistemlerine nasil entegre edilmesi
gerektigidir. Bu konuda farkli yaklasimlar olmasmna karsmn ingiltere Egitim

Bakanligi’nin (DfES, 2002) ve Uluslararasi Teknoloji Egitimi Toplulugu’nun

(International Society of Technology Education) acikladigi standartlarin

ortak yonleri mevcut olup, dgrencilerin gerek hayatin her alaninda gerekse

o0gretme — Ogrenme siirecinde BIT’i bir ara¢ olarak kullanmalar1 gerektigi

goriilmektedir(ISTE, 2000). Calisma grubunu olusturmalar1 sebebiyle, 6.

siniflar i¢in yer alan standartlar arasinda asagidaki ifadeler yer almaktadir:

- Ogrencilerin, giinliik hayatta karsilasabilecekleri donanim ve yazilimlari
bilmesi,

- Yazilimlarn ve donanmimlarin temel isleyislerini kavrayabilmesi ve
birbirleriyle olan iligkilerini anlayarak ihtiyac duyulan teknolojileri
belirleyebilmesi ve kullanabilmesi,

- Smuf i¢i ve sinif disinda yapilan ¢alismalarin ve ¢aligma sonunda elde
edilecek Urlinin (6rnegin  web sayfalari, videolar, sunumlar)

tasarlanabilmesi, gelistirebilmesi ve yayinlayabilmesi.

Diger taraftan, Milli Egitim Bakanligi (M.E.B), 2492 Tebligler Dergisinde,
gerek giinliik hayatta gerekse Ogrenme-Ogretme siirecinde bilgisayarin

ogrenciler icin bir ara¢ olarak kullanilmasi gerektigini agiklamig (M.E.B,



1998), “bilgisayarin yasayarak oOgrenilmesi gerektigi” gerekgesiyle 2005
yilindan itibaren bilgisayar dersinin haftalik ders saatini 1 saate diisiirerek,
ogrencilerin not ile degerlendirilme uygulamasimi iptal etmistir. Bu sonug,
bilgisayar ve internet teknolojilerinin egitime entegre edilme siirecinde teorik
derslerin yani swra Ogrencilerin bu becerileri kullanabilecekleri ortamlarin

yaratilmasini gereklilik haline getirmistir.

Sutherland(2004) temel bilgi ve iletisim teknolojileri becerilerini yasayarak
veya projelere dahil olarak ogrenebilmenin, Ogretmenlerin bilgisayar
okuryazarlik yiizeyleri, BIT in derslerde kullanim diizeyi ve okulun fiziksel
olanaklar1 ile iligkili olacagini belirtmistir. Manoucherhri (1999) ise,
teknolojiler hakkindaki bilgi yetersizligine ek olarak en dnemli sorunun
teknolojilerin 6gretimde nasil ise kosulacagi konusunda Ogretmenlerin bilgi
yetersizlikleri oldugunu belirtmistir. Oztok ve Ozdener’in (2007) yapmis
oldugu bir aragtirma sonucunda Tiirkiye’de uygulamanm yiiriitildigi
ilkdgretim okullarinda dgrencilerin, gerek BIT gerekse BIT’i olusturan alt
bilesenleri kullanabilme becerisi agisindan o6nemli eksikleri oldugu

belirlenmisgtir.

Ogrencilerin giinliik yasamlarinda siklikla ihtiya¢ duyduklar1 bir diger beceri
ise yazi yazma becerisidir. Dil egitimi ile ilgilenen bircok uzmana gore
“dinleme”, “konusma”, “okuma” ve “yazma” olarak belirlenmis dort temel
dil becerisi igerisinde en zor geliseni yazma becerisidir. Yazma becerisinin
zaman alan, diistinmeyi gerektiren, dilin kurallarina uyulmasi zorunlulugunu

gozeten planl bir siire¢ oldugu belirtilmektedir (Oral, 2003).

Oral’a (2003) gore; yaratici yazi degerlendirmelerinde esere verilen 6nem
kadar siirece de 6nem verilmesi gerektigi goriisii iizerinde birlesilmektedir.
Ogrencinin ne kadar ¢ok caba harcadig, ne kadar hevesli oldugu, sebat, sabir
ve kendini gelistirme istegine sahip olup olmadigi énemli kriterlerdir. Her
Ogrencinin bireysel gelisim siireci farklilik gosterdigine gore, degerlendirme

de bu farkhliklar1 kapsamalidir. Diger taraftan, Oztiirk’e (2007) gore; yeni



ilkdgretim program tasarilarmm o6lgme ve degerlendirme anlayisi, sadece
bireylerin 0grenme iriiniini  degil, onlarm &grenme siireglerini de
degerlendirmektir. Bu noktadan hareketle, siire¢ degerlendirme yaklagimi

Tiirkge derslerinde de yaygimlagmaya baslamustir.

Yapilan birgok c¢aligmada; goriintii, ses ve metin gibi 0gelerin nasil
kullanilmast gerektigi ele almmmis, farkli gosterim bigimlerinin, 6grenme ve
anlama {izerine etkileri arastirilmistir(Dutke & Rinck, 2006; Bodemer,
Ploetzner, Feuerlein & Spada, 2004; Schnotz & Bannert, 2003). Paivio’nun
(1990) ikili kodlama kuramina gore, bilgi birbirinden bagimsiz bir ya da iki
kanaldan gegerek bellege kayit edilmektedir. Mayer ve Anderson’a (1991)
gore, ogrenciler hem sozel hem de gorsel 6zellikteki materyalleri ¢alisarak
her iki kanalin birlikte kullanilmasim saglamaktadirlar. Paivio ve arkadaslari,
hazirlanan ¢oklu ortam materyallerinin 6grencilerin 6grenmelerine daha fazla
katki saglayabilmesi i¢in hem s6zel hem de gorsel 6zelliklere sahip olmasi

gerektigini savunmaktadirlar(Clark & Paivio, 1991).

Ogrencilerin algilama, kesfetme, diisinme, yorumlama ve sentezleme
becerilerini gelistirmelerini saglayan yaratici yazi yazma caligmalarinda,
cesitli gorsel malzemeden yola ¢ikarak Ogrencilerin dikkat ve ilgileri
saglanabilmektedir. Bu amagcla yapilan ¢aligmarda gelistirilmis olan kitapgik
ve bunun gibi pekcok yazili materyallerin, dgrencilerin yazma becerilerini
gelistirdikleri ortaya koyulmustur(Kogyigit & Sefer, 2005). Literatiirde;
egitim-Ggretim siireci igerisinde algilama ve motivasyonu harekete gegirme
kapasitelerinden 6tiirii filmleri bir 6gretim araci olarak kullanmanim katkilari
n1 vurgulayan ¢alismalar da mevcuttur(Eary, 2008; Persson & Persson, 2008;
Pekdag, 2005;). Zira egitim ortamlarmda kullanim1 diisiintildiigiinde filmler,
kelimelerin yetersiz oldugu durumlarda veya anlatilmak istenen durumun
belirsizligi s6z konusu oldugunda, olaylar1 agiklamaya ve sunmaya imkan

vermektedir.



Ogrencilerin dikkat ve ilgilerini saglayarak gesitli gérsel malzemelerin
kullanilabilecegi ortamlardan birisi de bilgisayarlardir. Tiirkge derslerinde
yazi yazma c¢aligmalarmi diizenleyen Ogretmen, bu noktadan hareketle
ogrencilerin  siirece  dahil  olabilecekleri,  bilgi  teknolojilerini
kullanabilecekleri ve bunu yaparken de yazi yazma ¢alismalarini
gelistirmelerini saglayacak etkinlikler diizenleyerek, bilgisayar1 bir arag
olarak kullanabilir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanildig1 resim ve
videolarla desteklenmis bu tiir ¢alismalar 6grencilerin yaratici diisiinebilme
yeteneklerinin gelismesine ve motivasyonlarinin artmasma da katkida

bulunacaktir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanildig1 bilgisayar tabanli &yki
tamamlama c¢alismasi bir yandan Ogretmenlere siire¢ degerlendirme
yaklagimini okul ortamindan bagimsiz takip edebilme imkan1 tanirken, diger
yandan Ogrencilere etkinliklerini yer ve zamandan bagimsiz olarak okul
disinda gergeklestirebilme imkani taniyabilir. Ayrica, bilgi ve iletisim
teknolojileri kullanimimni gerektirmesi bakimindan bilgisayar tabanli 6ykii
tamamlama c¢alismasi, Ogrencilerin bilgisayar kullanim becerilerinin de
gelismesine katki saglayabilir. Bu noktadan hareketle bilgi ve iletisim
teknolojilerinin ~ 6ykii tamamlama c¢aligmalarina etkisi ve nasil

kullanilabilecegi, arastirma problemi olarak ele alinmistir.

Amac
Bu calismada amag; bilgi teknolojilerinin kullanildig: bilgisayar tabanlt 6ykii
tamamlama calismasinin, yazi yazma ve bilgisayar kullanim becerilerine
etkisinin incelenmesi olup, ¢alisma kapsaminda asagidaki sorulara cevap
aranacaktir:
e Uc farkli metod (video destekli bilgisayar tabanli, metin tabanli,
resimlerle desteklenmis metin tabanli) ile gerceklestirilen oykil
tamamlama c¢aligmalar1 incelendiginde deney gruplar1 arasinda

ogrenci basarisi agisindan anlamli fark var midir?



e Bilgisayar tabanli o6ykii tamamlama c¢aligmasinin, O6grencilerin
bilgisayar kullanim becerilerine bir katkisi var midir?
e Ogrencilerin uygulamaya olan ilgileri ve dolayistyla okul disindan

internet araciligryla sisteme katilma diizeyleri nedir?

Yontem

Arastirma Modeli

Arastirmada, video destekli ve bilgisayar tabanli 6ykii tamamlama ¢aligmasi
ile kagit lizerinde metin tabanli ve kagit iizerinde resimlerle desteklenmis
metin tabanli 6ykii tamamlama c¢aligmalarint karsilagtirabilmek amaciyla
sontest kontrol gruplu deneme modeli kullanilmistir. Bilgisayar tabanli dykii
tamamlama ¢alismasmin bilgisayar kullanim becerilerine katkisinin
sorgulanmasi agamasinda ise ontest — sontest deneme modeli kullanilmustir.
Calisma; Istanbul ili Kadikdy ilgesinde bulunan bir dzel okulda, ilkdgretim 6.
smif Ogrencilerinin  bilgisayar dersleri kapsaminda 51 Ogrenci ile
yuriitilmistir. Yazi yazma becerileri agisindan birbirine es gruplarin
belirlenmesinde &grencilerin gegmis donemdeki Tiirk¢e ders notlarindan
yararlanilmigtir. Aragtirmanin ¢alisma deseni Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1.

Caligma Deseni

Simiflar  Eslesmis Gruplar  Oykii Tamamlama Calismalart
6/A I. Grup N=17 Bilgisayar tabanli(video destekli)
6/B II. Grup N=17 Metin tabanli(kagit lizerinde)

Resimlerle desteklenmis metin
6/C 1. Grup N=17 )
tabanli(kagit lizerinde)

Calismada, ti¢ farkli metodun kullanildigi 6ykii tamamlama siireci, ii¢ hafta
siireyle uygulanmigtir. Ikinci haftanin sonunda her ii¢ grubun yazmis oldugu
oykiiler, icerik, bi¢cim ve dilsel agidan Tiirkge Ogretmenleri tarafindan
incelendikten sonra ikinci ve liglincii gruptaki ogrencilere Oykii kagitlart
tekrar verilerek, gerekli diizeltmeleri yapmalar1 istenmistir. Tiirkce

ogretmenleri gerekli diizeltmeleri 6grencilerin dykii kagitlar izerinde yapmis



olup, oykii kagitlar1 dgrencilere tekrar verilmigtir. Birinci gruba verilen
diizeltmeler ise bilgisayar tabanli Oykii tamamlama c¢alismasinin yazi
editoriinde  gerekli boliimler isaretlenerek saglanmistir. Ogrenciler,
kendilerine sistem {iizerinden verilen diizeltmeleri dikkate alarak yine ayni
ekranda Oykiilerini tekrar yazmiglardir. Bu gruptaki ogrenciler, iki hafta
boyunca hem ders saatleri i¢erisinde hem de okul diginda &ykii ¢aligmalarina
devam etmislerdir. Uciincii hafta, her iic grup tarafindan diizeltmeler
dogrultusunda sonlandirilan oOykiilerin son degerlendirmesi

gergeklestirilmistir.

Veri Toplama Araglari

Yazma Becerisini Degerlendirme Rubligi: Calismada gruplarin &yki
yazabilme basarisin1 degerlendirebilmek iizere kullanilmistir. Ek-1’de verilen
degerlendirme rubligi, asagida belirtilen hedef davranislar1 6lgebilmek amact
ile arastirmacilar ve okulda gorevli Tirkge Ogretmenleri tarafindan
hazirlanmisgtir;

e Opykiiniin gelisme ve sonug béliimlerini konu biitiinliigiine uygun bir

sekilde olusturabilir

e Oykiiye uygun baslik koyabilir

e  Paragraflar1 basarili bir sekilde olusturabilir

e  Paragraflari basarili bir sekilde siralayabilir

e Anlatimda kisilerin fiziki ve karakter 6zelliklerini verebilir

e Anlatimda deyim ve benzetmeleri kullanabilir.
Oykii degerlendirmeleri, giivenirliligi arttirmak amaci ile 3 farkli Tiirkge
Ogretmeni tarafindan, yazma becerisini degerlendirme rubrigi esliginde

yapilan degerlendirmelerin aritmetik ortalamasi alinarak gerceklestirilmistir.

Bicimsel Degerlendirme Rubligi: Calismanin bir diger boyutu olan
Ogrencileriin  bilgisayar kullanim becerilerini degerlendirmek iizere
kullanilmigtir. Arastirmacilar ve okulda gorevli bilgisayar 6gretmeni
tarafindan hazirlanan rublik, asagida verilen hedef davranislar1 6lgmek iizere

gelistirilmigtir.



e Oykiiye uygun hizada bir baghk koyabilir.

e Opykiiyii olustururken paragraf basi kullanabilir.

e Oykiisiinde paragraflar1 uygun bir sekilde siralayabilir.
e Paragraflari olustururken imla kurallarina uyar.

e Anlatimida uygun yazi fontu kullanabilir.

e Anlatiminda uygun yazi boyutu kullanabilir.

e Oykiiye baslik stili kullanarak bir baslik koyabilir.

Bilgisayar tabanli Oykii tamamlama c¢alismasinin uygulandigi grup
kapsaminda kullanilan rublik, Ek-2’de verilmistir. Ogrencilerin internet
iizerinden  Oykii tamamlama  ¢alismalarma  katilma  oranlarinin
belirlenmesinde ise bilgisayar tabanli sistemin veri tabanindan

yararlanilmistir.

Kullanilan Materyaller

Bilgisayar Tabanl Oykii Tamamlama Cahsmasi ve Béliimleri:Bilgisayar
tabanli Oykii tamamlama ¢alismasinin uygulanacagi grupta bulunan
Ogrencilerin numaralar1 sisteme kaydedilerek, her bir &grenciye giris i¢in
sifre verilmistir. Sistem; Anasayfa, Yénergeler, Film izle ve Oykii Yazma

boliimlerinden olugmaktadir.

Ogrenciler, Sekil 1°de ekran gériintiisii verilen giris boliimiinden, kendilerine
verilen sifreleri kullanarak giris yaptiktan sonra sekil 2’de goriilen Anasayfa
ile kargilagsmaktadir. Anasayfada 6grencilerden, Sekil 3’te goriilen ve film
izle boliimiinde yer alan video’yu yaklasik 5 dk boyunca izledikten sonra,
Sekil 4’te verilen yonergeler dogrultusunda oOykiilerini Sekil 5’de goriilen
araclar1 kullanarak yazmalar1 istenmektedir. Sistem, Ogrencilere ihtiyag
halinde gerekli degisiklikleri ayn1 ekranda yapabilme imkani tanimaktadir.
Internet iizerinden ogretmenler ile etkilesim kurularak tamamlanan
calismalar, ii¢ hafta boyunca okul disinda da yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin
sisteme ne kadar girig yaptiklar1 ve ¢alisma siireleri veritabani yardimi ile

tutulmaktadir.
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Odrenci MNo: | |

sifre: | |

Sekil 1. Ogrenci girisi ekrant
T |

Anasayfa Yénergeler Filmi izle
FiLMiizLE

YARIM BIRAKILAN OYKUYU TAMAMLAYALIM

irndli yanm birakilan dykiyl tamarnlama zamanil

Burada bir dyki yazacaksiniz. Biliyorsunuz dyki tig balimden olusur; giris, gelisme
& sonug. Girs holimi, oykideki kahramanlann, olaylarn gect §i verin tantidigi
olumdir. Birazdan ekrana gelecek film yazacading oykinin airis bolimi olacakar
iz de filmi izledikten sonra gelisme ve sonug bolimin yazarak oykinizi
plusturabilirsiniz. Oykinin sonunda ise dykinizil anlatan bir resim gizmeyi
inutmayin. |

Filmi izlemeden once "Yonergeler" butonunu tiklayin

in “Filmi izle"

Pevarn stmek icin buraya tidavin.

Sekil 2. Anasayfa ekran Sekil 3. Filmi izle ekram

Anasayfa Yénergeler Filmi izle \nasayfa Yénergeler Filmi zle
YONERGELER

[Oykimizl asadidaki yonergeleri dikkate alarak yazalm. Gykiiyi Yazmn,

» Oykiinin giris bolumind birazdan izleyeceksiniz.

« Geligme boliminde olay anlatiniz ve olayin nasi
sonuclanacadile ilgili merak uyandinniz. 15t] [Fni” ] [Boyut] ¥

« Sonug boluminde ise; olay ile ilgili merak edilenlerin B s U|E
yanttlann bulmarnizi saglayiniz. {Anlatian olayin bu bolimde I
bir sonuca baglandidini unutmayniz).

« Oykiniizis olustururken anlam bittinligine dikkat ediniz.

Igerik

» “Yaziniza uygun baslik formatt kullanarak, bir baslik koyunuz,
Baslik kalin, biyik harflerle ve sayfaya ortalanmis olmalidir,

« Yazinm, Arial yaz tipi kullanarak, 8 puntoda yazniz.

» Yaznzi iki yana yash olacak sekilde hizalayiniz.

« Yaziniz edik (italik) olarak yazniz.

Yaz Bigirni « Yaziniz istediginiz bir renkde renklendiriniz.

» Oykinin bitiminde ise bir tablo olugturunuz. Tablo 2 sttundan
olugmalidir. Birinci situnda, kahraman adlar, ikinci situnda
rolleri yer almalidir. Satir sayisi dykinizde ki kahraman sayis
kadar olacakr.

« Anlatimda kisilerin fiziki ve karakter zelliklerine yer veriniz.
Dil » Deyim ve benzetmelerle de anlamca zenginlestiriniz.

e
Sekil 4. Yonergeler ekrani Sekil 5. Oykii yazma ekrani

Metin Tabanh Oykii Tamamlama Calismasi ve Boliimleri: Bu calismada,
ogrencilere oncelikle yonergelerin yer aldigi uygulama kagidi(Ek-3) verilmis
Oykiiniin giris, gelisme ve sonug¢ boliimlerini yazarken nelere dikkat etmeleri
gerektigi hakkinda bilgi verilmistir. Daha sonra her bir 6grenciye 6ykiiniin
girig kismimin yer aldig1 dykii kagidi verilerek, gelisme ve sonug boliimlerini
tamamlamalar1 istenmistir. Uygulama kagidinda igerik, stil ve dil agisindan
nelere dikkat edilmesi gerektigine dair ipuglar1 yer almaktadir. Oykii

kagidindaki diyaloglarin bir kismi asagidaki gibidir.
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Ornek diyalog:
“Hanika, sevimli, kii¢iik kutup ayis1 ile birlikte sessizce kaleye girer ve
merdivenlerden yukar1 ¢ikmaya baglar. Hanika, aniden bir ses duyar:

- Hanika! Sen mi geldin? Hanika’nin annesi seslenir.

... (diyaloglar devam ediyor)

...(Bu kisimda 6grenciler dykiiyli tamamlamiglardir) ...

Ornek diyaloglart okuyan &grenciler, kendi Oykiilerini diyaloglarin

devaminda yazarak oykiilerini tamamlamislardir.

Resimlerle Desteklenmis Oykii Tamamlama Calismas: ve Béliimleri: Bu
calisma, yonergelerin yer aldigi uygulama kagidi(Ek-3) ve Oykiiniin giris
bolimiinii olusturan diyaloglar ile bilikte resimlerin yer aldigi oOyki
kagidindan olusmaktadir. Uygulama kagidi ve Oykiideki diyaloglar, metin
tabanli 6ykii tamamlama galismasindaki gibidir. Oykii kagidinda yer alan
diyaloglar, dykiiniin belirli kisimlarindan alinan resimler ile desteklenmistir.

Diyaloglarin bir kismm agagidaki gibidir.

Ornek diyalog:
i “Hanika, egilerek kiiciik kutup ayisini kucagna
g alir:
- Korkmana gerek yok! der.
Kiigiik, sevimli kutup ayis1 titrer.
Hanika:
... (diyaloglar devam ediyor)
...(Bu kisimda 6grenciler oykiiyii
tamamlamiglardir)

Bulgular
Arastirmada oncelikle ¢alisma gruplarmm uygulama oncesi Tiirkge ders
basarist agisindan es gruplar olup olmadiklarmi belirlemek amaci ile 2006-
2007 egitim-6gretim yili I.Donem Tiirkge dersi notlar1 “Kruskal-Wallis

Testi” kullanilarak karsilagtirilmis ve sonuglart Tablo 2°de verilmistir.
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Kargilastirma sonuglar1 incelendiginde, 6grenci gruplart arasinda Tiirkce

dersi notlar1 agisindan anlaml bir fark olmadig1 goriilmiistiir (p=,42>0,05).

Tablo 2.
Kruskal-Wallis testi sonuglar1

Gruplar N  Siwralar Ort. p
Grupl:Bilgisayar tabanli(video destekli) 17 26,65
Grup2:Resimlerle desteklenmis metin tabanli 17 31,02 ,422
Grup3:Metin tabanl 17 33,83
Toplam 51

“Ug farkli metod (bilgisayar tabanli, metin tabanli, resimlerle desteklenmis
metin  tabanli) ile gerceklestirilen Oykii tamamlama c¢aligmalari
incelendiginde deney gruplari arasinda &grenci basarisi agisindan anlamli
fark var midir?” sorusuna cevap aramak {izere, uygulama sonunda 6grenciler
tarafindan tamamlanan Oykiiler igerik, bigim ve dil boyutlarinda
degerlendirilmis olup elde edilen puanlar Kruskal-Wallis testi ile

karsilagtirilmistir. Karsilastirma sonuglar: Tablo 3’te yer almaktadir.

Tablo 3.
Grup karsilagtirmasi i¢in gergeklestirilen Kruskal-Wallis testi
sonuglar1
Groplar N Stra Ort. sd X p
Grupl 17 38,94
Grup2 17 26,41 2 26,68 ,000
Grup3 17 12,65

Test sonucunda gruplar arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmektedir
(p=,00<0,05). Farkli metotlar kullanilarak uygulanan Oykii tamamlama
caligmalarmi, kendi aralarinda karsilagtirabilmek amaci ile kullanilan Mann

Whitney U testi sonuglari ise Tablo 4’te verilmistir.
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Tablo 4.

Grup karsilastirmalari

Gruplar N Swra Ort. Swra Top. U p
Grupl 17 22,35 380,00

62,00 ,004
Grup2 17 12,65 215,00
Grupl 17 25,65 436,00

6,00 ,000
Grup3 17 9,35 159,00
Grup2 17 22,68 385,50

56,50  ,002
Grup3 17 12,32 209,50

Karsilastirma sonuglar1 dogrultusunda; bilgisayar tabanli 6ykii tamamlama
calismasinin diger metotlara kiyasla en basarili yontem oldugu, resimlerle
desteklenmis metin tabanli dykii tamamlama ¢aligmasinin ise metin tabanli

Oykil tamamlama ¢alismasina kiyasla daha basarili oldugu tespit edilmistir.

“Bilgisayar tabanli 6ykii tamamlama g¢alismasmin, 6grencilerin bilgisayar
kullanim becerilerine bir katkis1 var midir?” sorusuna cevap aramak iizere
bilgisayar tabanli 6ykii tamamlama ¢aligmasmin uygulandig1 grupta 6grenci
oykiileri ilk ve son durumlar1 ile Ek-2’de verilen bi¢imsel degerlendirme
rubrigi esliginde degerlendirilmistir. Elde edilen ontest-sontest puanlar1 ve

karsilagtirnma amaci ile kullanilan Wilcoxon testi sonuglar1 Tablo 5’te

verilmistir.
Tablo 5.
Bigimsel degerlendirme karsilagtirma sonuglar1
Ontest-sontest N Swa Ort. Swra Top. zZ p
Negatif sira 2 5,00 10,00
3,14 ,002
Pozitif sira 15 9,53 143,00

Test sonucunda, bilgisayar tabanli dykii tamamlama ¢alismasinin uygulandigi
grubun bilgisayar kullanim becerilerinde olumlu yodnde artis oldugu

gdzlenmistir (p=,00<0,05).
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Bir diger arastrma sorusu olan O6grencilerin uygulamaya olan ilgilerini
belirlemek iizere, uygulamaya internet aracilifiyla okul disindan katilan
Ogrenci sayisi, sistemde yer alan veritabani araciligiyla tespit edilmeye
calistimistir. Ogrencilerin okul disindan sisteme baglanma oranlari Tablo
6’da verilmistir.

Tablo 6.

Haftalara gore smif i¢i ve smif dis1 sisteme baglanma durumu

Okul i¢i Yiizde Okul dis1 Yiizde
Katillan Katilmayan %) Katilan Katilmayan %)
(n) (n) () (n)
1. hafta 17 0 100 13 4 76
Grupl 2.hafta 17 0 100 14 3 82
3. hafta 17 0 100 12 5 70

Tablo 6’da goriildiigli lizere O6grenciler, ders saatleri igerisinde Ogretmen
kontroliinde sisteme tam katilim saglayarak caligmalarmi
gergeklestirmislerdir. Okul digindan ise zorunlu olmadiklar1 halde yiiksek
oranda katilm sagladiklar1 gozlenmektedir. Okul disindan sisteme
katilamayan 6grencilere neden katilmadiklar1 sorusu soruldugunda, biiyiik bir
kismi; evlerinde internet baglantisinin olmadigini, bilgisayarlarmda internet
baglanti sorunu yasadiklarini, evde kendilerine ait bir bilgisayarin olmadigin

ifade etmislerdir.

Tartisma
Arastirmada, bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanildig: bilgisayar tabanl
Oykii tamamlama ¢alismasmnin, yazi yazma ve bilgisayar kullanim
becerilerine etkisi incelenmis, 6grencilerin okul disindan sisteme katilma

oranlar1 tespit edilerek, uygulamaya olan ilgileri belirlenmeye calisilmistir.

Aragtirma bulgularina gore, bilgisayar tabanli ykii tamamlama ¢alismasinin,
metin tabanli ve resimlerle desteklenmis metin tabanli 6ykii tamamlama

calismasina kiyasla daha basarili sonug¢ verdigi gozlenmistir. Bu durumda
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bilgisayar ve internet teknolojileri kullanilarak hazirlanan ve gesitli gorsel
ogeler igeren bilgisayar tabanli materyallerin, 6grencilerin dikkat ve ilgilerine
olumlu yonde katk: sagladiklar1 soylenebilir. Nitekim literatiirde hareketli
resimler ve videolarla desteklenmis bilgisayar tabanli materyallerin
ogrencilerin basarilarint olumlu yonde etkiledigine yonelik ¢alismalar
mevcuttur(Chen & Cheng, 2006; Bodemer, Ploetzner, Feuerlein & Spada,
2004; Duman & Atar, 2004; Yasar, 2004; Yal¢in et al., 2003; Diizgiin, 2000;
Giiveli & Giiveli, 2000; Akpmar & Turan, 1999). Bu ¢alisma sonucunda da
kullanilan gorsel materyalin, 6zellikle metinlerin sik¢a kullanildig1 Tiirkce
dersi yazi yazma calismalarmi destekledigi ve Ogrencilerin yazi yazma

becerilerini gelistirebilme 6zelligi ile kullanilabilir oldugu goézlenmistir.

Bilgisayar tabanli Oykii tamamlama calismasmin basarili sonu¢ vermesi,
Paivio’nun (1991) ikili kodlama kuraminda da belirtildigi gibi, gorsel ve
sozel Ogelerin bilginin depolanmasina yardim etmesinden kaynaklandigi
sOylenebilir. Nitekim, bilgisayar tabanli 0ykii tamamlama g¢aligmasinda yer
verilen film, Ogrencilerin Oykiide yer alan nesne ve olaylar1 daha iyi
algilamalarma ve dolayisiyla Oykiiyii  biitiinlestirebilmelerine  katk1
saglamistir. Bu sonug, video ve animasyonlarla desteklenmis gorsel
malzemelerin anlama ve hatirda kalmayr olumlu etkiledigini belirten
caligmalarla da ortiismektedir (Dutke & Rinck, 2006; Bodemer, Ploetzner,
Feuerlein & Spada, 2004; Schnotz & Bannert, 2003). Diger taraftan, metin
tabanli Oykii tamamlama c¢alismalar1 ile resimlerle desteklenmis Gyki
tamamlama caligmalarinin kendi aralarinda kiyaslanmasi durumunda benzer
sonuglar elde edildigi goriilmektedir. Resimlerle desteklenmis &ykii
tamamlama c¢aligmasi, sadece yazilarin kullanildigi metin tabanl &ykii

tamamlama calismasina gore daha basarili bulunmustur.

Bilgisayar kullanim becerilerine yonelik aragtirma bulgusuna gore, bilgisayar
tabanli Oykii tamamlama c¢alismasi Ogrencilerin  bilgisayar kullanim
becerilerini de arttirmistir. Bu sonug aragtirma kapsaminda gelistirilen sistem

ile Ogrencilere bilgisayar1 bir ara¢ olarak kullanabilecekleri bir ortamin
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saglanabilmesi agisindan olduk¢a Omemlidir. Zira Hayes(2007), BIT’in
egitime entegrasyonunda en Onemli faktoriin Ogrencilerin  6grenme
deneyimlerinin tasarimi oldugunu sdyleyerek Ogrencilerin egitim surecinde
BIT kullanabilme olanagiimn arttirilmasi gerektigini belirtmistir. Ozdener ve
Oztok’da(2008), bu sonuglar1 destekleyen arastirma bulgular: ile Internet
tabanli igbirlikli projelerde yer alan ogrencilerin, uygulamaya katilmayan
ogrencilere kiyasla bilgi ve itetisim teknolojilerini kullanabilme becerisi
acisindan daha basarili olduklarini belirlemiglerdir. Bu sonugtan hareketle,
bilgisayar tabanli Oykii tamamlama caligmasmnin yazi yazma calismalari
stirecine arag olarak dahil edilmesi ile Ogrencilerin bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanabilmelerine olanak sagladigi sdylenebilir. Bilgi ve
iletisim teknolojilerinin egitime entegre edilmesi siirecinde 6nemli olan
bilgisayarin amag¢ olmaktan ¢ikarilip, ara¢ olarak kullanilabildigi ortamlar

olusturabilmektir.

Bir diger aragtirma bulgusuna gore, dgrencilerin biiyiik ¢ogunlugu zorunlu
olmadiklar1 halde okul disindan da sisteme baglanarak Oykili tamamlama
calismalarina katilmiglardir. Ogrencilerin okul disindan calismaya katilma
oranlarma bakildiginda, ilk iki hafta yiiksek oranda katilim saglandigi,
iiclincii hafta ise katilimlarda azalma oldugu goriilmektedir. Katilimlardaki
azalmanin nedeni arastirilldiginda, Ggrencilerin sisteme ilk iki hafta oyki
yazim amagli, {glinci hafta ise c¢aligmalarma verilen diizeltmeleri

gercgeklestirme amagli katilmalarindan kaynaklandigi sylenebilir.

Bilgisayar tabanli dykii tamamlama ¢alismasmin uygulandig1 grupta yer alan
ogrencilerin, ders disinda da calismalarini siirdiirmeleri, ¢aligmanin ders
saatleri ile sinirli kalmasma engel olmustur. Turan’a gére, Tirk¢enin dogru
ve giizel yazilmasi ders saatleri ile smirl kalmakta, Tiirkgeyi dogru konugma
ve yazma, yalmzca Tirkce ve smif Ogretmenlerinin goérevi olarak
goriilmektedir (Turan, 2002). Bu noktadan hareketle bilgi ve iletisim
teknolojileri kullanilarak hazirlanan bilgisayar tabanli &ykii tamamlama

caligmasi, bir yandan ortam ve zamandan bagimsiz olarak §gretmenlere yazi
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yazma g¢alismalarmi takip edebilme, diger yandan &grencilere, etkinliklerini

okul digindan gerceklestirebilme imkan1 tanimaistir.

Calismada gelistirilen internet tabanl sistemde, dlgme ve degerlendirmenin
stire¢ degerlendirme yaklagimi dogrultusunda uygulanmasi, 6grencilerin
yazili anlatim becerilerini notla Olgmek yerine c¢aligma siirecinin
degerlendirilmesine kolaylik saglamasi acisindan onemlidir.
Degerlendirmenin daha uzun siireye yayilarak tekrarlanmasi, 6grencilerin
yazma konusundaki becerilerine daha fazla katki saglayabilir. Bu durumun
yeni calismalarla incelenmesinde fayda vardir. Ayrica bilgisayar tabanli bu
tiir mateyallein, 6grencilerin yaratici diistinme becerilerine katkisi olabilecegi

konusunun yeni bir aragtirma ile incelenmesinde yarar vardir.
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Ek-1: Yazma Becerisini Degerlendirme Rubligi

Ad

Soyad Ogretmen:
- - . Gelismeye
Cok Iyi Iyi Gelismekte Ihtivact Var
Metnin Metnin
gelisme ve gelisme ve Metnin gelisme
sonug sonug ve sonug C .
bolimlerini | boliimlerini | bolimlerinde ﬂ?ffgﬁﬂ‘ﬁﬁ“ﬁfe“
icerig Ko o (kemw o |wmewm o | bitinkigini
biitiinliigline biitlinliigiine biitiinliigi ile saglavamamistir
uygun ve etkili | uygun bir ilgili eksikleri gay sur.
bir sekilde sekilde vardir.
tamamlamisgtir. | tamamlamigtir. |_ |_
Oykiiye uygun | Oykiiye uygun | Oykiiye uygun t())ii]ktl)lzehlliygu n
bir baglik bir baglik bir baglik koymasda
koymada ¢ok | koymada koymada istenilen diizeye
basarilidir. basarilidir. eksikleri vardir.
|_ |_ |_ ulasamamustir.
STIL Paragraflar Paragraflar Paragraflar Pla ratgraﬂ a(ril
(BICIM) |olusturmada | olusturmada | olusturmada oy 'lirma 3
¢ok basarilidir. | basarilidir. eksikleri vardir. istenilen diizeye
|_ |_ |_ ulagsamamustir.
Paragraflar Paragraflar Paragraflar Parzltgraﬂarl
siralamada ¢ok | siralamada siralamada sira a'tmada“
basarilidir. basarilidir. eksikleri vardir. istenilen diizeye
|_ |_ |_ ulasamamustir.
Anlatiminda Anlatiminda Anlatiminda l?in%?;irﬁlgcziiaki ve
kisilerin fiziki | kisilerin fiziki | kisilerin fiziki ve kasrak ter
ve karakter ve karakter karakter szelliklerini
ozelliklerini | dzelliklerini | dzelliklerini o
aktarmada ¢ok | aktarmada aktarmada a tar'mada"
basarilidir. basarilidir. eksikleri vardir. istenilen diizeye
. |_ |_ |_ ulasamanustir.
DIL
Anlatiminda
Anlatiminda Anlatiminda Anlatiminda deyim ve
deyim ve deyim ve deyim ve benzetmeleri
benzetmeleri benzetmeleri benzetmeleri kullanmada
kullanmada kullanmada kullanmada istenilen diizeye
¢ok basarilidir. | basarilidir. eksikleri vardir. | ulasamamustir.
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Ad

Soyad Ogretmen:
Cok Iyi bi Gelismekte Hi;{gg?;
gykuye uygun Oykiiye uygun kauye uysun Oykiiye uygun
izada bir hi . ik hizada baglik hizada bir baslik
bashk izada bir bagh koymada izada bir baslh
koymada S istenilen diizeye
koymada gok basarilidir cksikleri ulasamanmustir
basarilidir. ? ’ vardir 3 str.
Paragraflar Paragraflar Paragraflart Pla ra{gi:a;flla(ri;
olusturmada olusturmada olusturmada ? tUSml; N 2(11"1
¢ok basarilidir. | basarilidir. eksikleri vardir. uslssarr?am:; tiye
STIL 0 0 ] ]
BICIM,

(BICIM) Paragraflar Paragraflar Paragraflar ;?;?f;?f(;ﬂ
siralamada ¢ok | siralamada siralamada istenilen diizeve
basarilidir. basarilidir. eksikleri vardir. ulasamamis tlry
Paragraflan Paragraflar
olustururken Paragraflar Paragraflar olustururken
imla olustururken imla | olustururken imli Kurallarina
kurallarina kurallarina imla kurallarina uymada
uymada gok uymada uymada istenilen diizeye
basarilidir. basarilidir. eksikleri vardir ulagamamstir
Paragraflar Paragraflar Paragraflan

Paragraflar olustururken
olustururken olustururken
uveun vazi olustururken uveun vaz uygun yazi
yeun y uygun yazi fontu YEUTL Y fontu
fontu fontu
kullanmada kullanmada
kullanmada kullanamada S ..
basarilidir. s istenilen diizeye
¢ok basarilidir. eksikleri vardir. ulasamamstir
Paragraflar
Paragraflar Paragraflarn Paragraflarn olustururken
STIiL olustururken olustururken olustururken u;gsuﬁ yazf

( BICIM) | uygun yazi uygun yazi uygun yazi boyutu
boyutu boyutu boyutu Kullanmada
kullanmada kullanmada kullanamada istenilen diiz
¢ok basarilidir. | basarilidir. eksikleri vardir. usl:sarr?armé t;ye
Yazisina Yazisina uygun
uygun baghk | Y2ZISma uygun | Yazisma uygun |y oo

= baslik stili baslik stili
stili kullanmada
kullanmada kullanmada . . ..
kullanmada S istenilen diizeye
basarilidir. eksikleri vardir.
¢ok basarilidir. ulasamamustir.

.

5

]
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Ek 3: Uygulama Kéagidi

isim : Taslak teslim tarihi:
SINIF/NO : Cahsmanin teslim tarihi:

UYGULAMA : OYKU TAMAMLAMA

KONU : Yarim birakilmis bir 6ykiiyli tamamlama

YONERGE : Bir metin ii¢ boliimden olusur. Giris, gelisme ve sonug.
Giris bolimii; metindeki kahramanlarm, olaym gectigi yerin tanitildigi
bolimdiir. Calisma ké&gidinda, metnin giris boliimii verilmigtir. Siz de

gelisme ve sonug boliimlerini yazarak metni tamamlayiniz.

NE ARIYORUZ?
ICERIK
e Opykiiniin giris boliimiinii anlayarak okuyunuz.
e  Gelisme bolimiinde olayr anlatmiz ve olayin nasil sonuglanacagi ile
ilgili merak uyandiriniz.
e Sonug bdolimiinde ise; olay ile ilgili merak edilenlerin yanitlarmi
bulmamizi saglaymiz. (Anlatilan olaym bu bolimde bir sonuca
baglandigin1 unutmayiniz).

e Opykiiniizii olustururken anlam biitiinliigiine dikkat ediniz.

e  Yazimz okunakli ve kurallara uygun yaziniz.
e  Paragraflar olusturunuz ve paragraf sirasma dikkat ediniz.
e Opykiiniize uygun bir baghk koyunuz.

e Anlatiminda kisilerin fiziksel ve karakter 6zelliklerine yer veriniz.
e Deyim ve benzetmelerle de anlamca zenginlestiriniz.

PLAN VE LK TASLAK:

Tamamland: (] Tamamlanmadi []  Zamaninda teslim edilmedi []
UYARI: Liitfen ilk taslaktaki tavsiyelere uyunuz.
NASIL YAPILMIS?

Cok iyi L] Iyi []  Tatmin edici [] Daha fazla caba gerekiyor O]

OGRETMENIN YORUMU:




