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Oz Abstract

Teknolojik  gelismeler,  verilerin  depolanma
sistemlerini arttirarak blytk miktarda verinin dijital
ortamda saklanmasini olanakl kilmaktadir. Bu saklama
bigimi, ulasmasi kolay, hizli ve birgok kisi igin ¢ok tercih
edilir bir sistemdir. Verilerin bu sekilde saklanmasi
belirli bilgilerin islenmesini ve anlamli hale getirilmesini
olanakh kildigr gibi ¢ok gesitli yonlerden kullanima da
hazir hale getirir. Dijital ortamda birakilan izler, dnemli
bir bilgi edinme yontemi olan veri madenciligi olarak

Development of Information Technologies and Building a Future in Data Mining:

The Case of Black Mirror Series

Technological developments have spread to many
fields and led to many innovations. These innovations
have made great difference not only in new business
fields but also in daily life. In this context, Industry
4.0 and digital improvements must stressed in study.
Industry 4.0 ,seen as a new revolution and refer to many
technological developments ,stands before us with new
formations. It adds many new terms into literautre

Anahtar Kelimeler

karsimiza ¢ikmaktadir. Veri tabanlarindan ya da dijital
ortamdan elde edilen ham veriler ve dijital ortamlarda
biraktigimiz her iz, cesitli istatistiksel yontemler ile
islenerek anlamli bilgilere dontisme potansiyeli tasir. Elde
edilen verilerin ¢ok cesitli sektorlerde kullanimi bu alani
onemli kilmaktadir. Calismada, bu alana yonelik olarak
Black Mirror Dizisinin kasith ¢rneklem ile secilen belirli
bélimleri icerik analizine tabi tutulmus ve bu baglamda
bir gelecek insasi ele alinmistir.

such as IA, cloud and data mining. These innovations
which are used in many Professional fields also remids
us fictitious distopias. This study aims to analyze
technological innovations and contect of Black Mirror
internet series. Black Mirror episodes was selected by
intentional sampling in purpose. Also study analyzes
and emphasizes building a new and digital future.
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Giris

Kumsal Dilara Ozkan

Endustri devrimleriyle birlikte gegmisten glinimize birgok teknolojik yenilik hayatimiza
adapte olmustur. Giinimuzde ise Endustri 4.0 ile yasanan hizli donlisiim neredeyse hayatimizin
tim alanlarina sirayet etmistir. Teknolojik gelismelerin hizi neredeyse takip edilemeyecek
boyutlara ulagmistir. Yapay zeka, internet kullaniminin yayginhgi ile gelisen nesnelerin interneti
ve veri depolama yontemlerinin geliskin boyutu bulut bilisim gibi bir¢ok yeni kavram hayatimizin
vazgecilmezleri haline gelmistir. TUm bu alanlarin yani sira teknolojik gelisim ile birlikte yaratilan
sanal ortamlarin kullanimi gok genis bir veri havuzu da meydana getirmistir. Bu veri havuzu iginde
biriken tiim datalar beraberinde yeni bir kavram olan buyik veri kavramini literatire eklemistir.
Blylk veri herkesin sanal ortamda biraktigi izlerin toplam hali olarak tanimlanabilir. Bu veri
yigini tek basina ¢ok anlamli olamazken yeni bir profesyonellesme alani olan veri madenciliginin
var olusuna yol agmistir. Veri madenciligi tim bu gelismeler 1siginda karsimiza ¢ikan bir
kavramdir. Veriler tim bu inovasyonlar ile olusan bilgi akisinin gesitli algoritmalar ile yorumlanip,
hesaplanarak anlamli bilgiler kiimesine donustirilmesidir. Bu anlamli bilgiler glinimuizde ticari
bir deger tasirken alternatif bir gelecek insasinda karsimiza cok farklh boyutlarda ¢ikabilecek bir
potansiyel tasir.

Verimadenciliginin tanimina baktigimizda, bircok bilgi arasindan bilgileriayiklama, elde edilen
bilgileri isleme ya da madenleme islemidir. Veri madenciliginin temelini, veri tabanlarindaki ya
da ulasilan bilgi ambarlarindaki dosyalarda bulunan veriler arasinda bulunan iliskiler, ortintiler,
sapma ve egilimler olusturur. Veri madenciliginin uygulama asamasinda, veri tabanlarinda
bilgi kesfi uygulamalari ile birlikte ek olarak alana dahil cesitli ek destek mekanizmalari
kullanilmaktadir. Veri madenciliginin amacina bakildiginda ise toplanmis verilerin bir takim
istatistiksel yontemlerle incelenip ilgili kurum ve yonetim destek dizgelerinde kullaniimak (izere
degerlendirilmesi denebilmektedir (Tekerek,2011:161). Bu denli bliyik bir calismanin oldugu ve
bircok alanin faydalandigi veri madenciligi, ham veriyi bilgiye yani anlamli hale dontstirdigi
icin 6nem kazanmaktadir. Veri madenciliginin kullanildigi alanlar biyik 6lcekli bilgilerin Gretilip
depolandigl tim alanlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Veri madenciliginin giiniimiizde ulastgi
kullanilirhk seviyesi ise neredeyse tiim alanlardir. Profesyonel hayat icinde tim alanlarda
kullanilabilen ve modern hayatin zaruri bir pargasi haline gelen teknolojik gelismeler bu alanin
genislemesini daha da arttirmaktadir. Veri madenciliginin kullanildigi bazi alanlar 6rneklenecek
olursa: Pazar arastirmasi, risk analizi, kurum kaynaklarinin kullanimi, saglk, ticaret, alisveris,
bankacilik, sigortacilik ve egitimdir. Bu alanlarda veriler arasindan bilgiler secilerek anlamh
doneler elde edilir ve bu verilerin analizi icin 6zel programlar tercih edilmektedir. Geleneksel
yontemler bu denli buyilk 6lcekli verilerin analizi ve anlamlandiriimasi icin yetersiz kalmistir
(Ozbay,2015: 263).

Bulut bilisim ise, bir gereklilik olarak verilen depolanabilecegi bir alana olan ihtiyactan
dogmustur. Eskitip depolamasistemlerinin enyenisekliolan bulut bilisim, yeniligin kabullenilmesi
baglaminda ¢ok cabuk kabul gérmiis bir depolama bicimidir. Herkes bilgilerini bu sistem icinde
muhafaza etme fikrine kolaylikla adapte olmustur. Cesitli tehlikeleri olmasi ve bircok zaman
sizintilarin yasanmasi ile kisisel verilerin ihlaline konu olmasina ragmen halen tercih edilen yeni
nesil bir depolama sistemi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Nesnelerin interneti gibi bir yenilikte cok cabuk bir sekilde bireylerin hayatina adaptasyon
saglamistir. Ev esyalarimiza kadar uyumlu kullanim saglayan internet adaptasyonu her seyin
neredeyse uzaktan kullanilabilmesini mimkiin kilmistir. Nesnelerin internet araciligiyla akilh
versiyonlarinin var olusu nesnelere uzaktan hiikmetme imkanini bireylere sunmustur. Bu
bir buzdolabindan, is yasaminda kullanilan teknolojik bir esyaya kadar uzanan ¢ok genis bir
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kullanim alanina isaret eder. Bu kolaylik ayni zamanda suistimal edilebilecek yabanci erisimleri
de mumkiin kilmakta ve gliniimiz siber suglarinda en ¢ok yasanan hacklenme sorunsalini da
muimkin kilabilmektedir.

Yapay zekanin hayatimiza girmesi ile bircok alan artik yapay zeka kullanimina yénelmistir.
Diinya genelinde teknolojik gelismelerin egilimi yapay zekanin kullanimi ile iliskili olarak
gelismekte ve bu yonde yenigirisimler gerceklesmektedir. Kullanilan teknolojilerde yapay zekanin
insana kars! kiyaslanmasi ve insan gliclinin kullanildigi alanlara ikame olarak gelistiriimesi
hem bilim-kurgu senaryolarinda yer bulmus hem de insanlik agisindan bircok tartismalara da
sebebiyet vermisti. Bir yapay zeka teknolojisinin ne denli insan davranislarini taklit edebilecegi
gibi konular glindemde yer almaktadir. Yapay zekanin insana karsi yaristigl satrang turnuvalari
dahi diizenlenlenebilmekte ve her gecen giin yapay zekanin kullanilacagi alan sayisi artmaktadir.

Tum bu gelismelerin gerceklestigi baglam ise 4. Sanayi Devrimi olarak adlandiriimaktadir. 4.
Sanayi Devrimi olarak da adlandirilan Endustri 4.0 kavrami; hiz, verimlilik, maliyet ve inovasyon
odakli Uretim ve pazarlama anlayisini, stratle gelisen teknoloji olanaklari sayesinde gelinen yeni
bir diizeyi ifade ediyor. Endistri 4.0 ile Gretim siireclerindeki tim birimlerin birbirleriyle iletisim
kurabilmesi, bliylk verilere gercek zamanli ulasabilmesi ve boylece beklentileri en iyi diizeyde
karsilayacak ciktilarin elde edilmesi hedeflenmektedir. Endistri 4.0 kavramini ortaya c¢ikaran
dinamiklere bakildiginda dijital diinyada meydana gelen devasa gelismeler ve bunlarin ortaya
cikardigi siber-fiziksel sistemler, nesnelerin interneti adi verilen ve birbirleriyle iletisim kurabilen
milyarlarca cihaz, bliylik veri isleme yetenegi gibi bir dizi faktér 6ne ¢ikmaktadir (Soylu,2018:
44). Yapay zeka, nesnelerin interneti, bulut bilisim ve internetin kullanim alanlarinin genislemesi
ile teknolojinin hayatimiza sirayet etmedigi herhangi bir alan kalmamistir denilebilir. EndUstri
4.0 ile gerceklesen yenilikler bireylere bircok alanda hiz, yenilik ve mobilite sunarken bircok
tehlikeyi de glindeme tasimaktadir.

Bu baglamda karsimiza gikan tim teknolojik gelismeler yeni bir gelecek insasi yoniinde
ilerlemeyi hizlandirmaktadir. Calisma bu baglamda tiim bu teknolojik yeniliklerin nasil bir
gelecek hazirladigini anlamayl amaglamaktadir. Endistri 4.0, yapay zekanin gelisimi, verilerin
depolanmasi ve islenmesi ve neredeyse her kullanim alanina sirayet eden internetin nasil bir
gelecek insa ettigini saptamak 6nem kazanmaktadir. Glinlik ve profesyonel hayata eklemlenen
teknoloji beraberinde birgok kolayligi ve tehlikeyi de tasidigi gergekligi bu hususa bircok
yonden bakmak gerekliligini ortaya koymustur. Bu noktada hayati kolaylastiran teknolojik
unsurlarin yani sira bireylerin mahremiyetini sinirlayan ya da ¢ok daha kolay bir sekilde gdzetim
altinda tutulmalarini saglayan yeniliklerde mevcuttur. Calisma konu olarak tiim bu gelismeleri
kapsamakta ve bu eksen dogrultusunda giinimiiz atmosferinin nasil degistigini anlamaya
calismaktadir. Tum bu gelismeler 1siginda ¢alisma degisen yonelimler ve hayat tarzini ele aldigi
icin gecmisten glinimize teknolojinin dontsiim, bireyin Gzerindeki etkisi ve gelecegin insasina
bir bakis sunmak agisindan 6nem arz etmektedir. Gelecegin ¢ok hizl bir sekilde sekillenmesi,
artik cok uzun siireler beklememize gerek kalmadan tiim yeniliklere hakim olmamiz bu anlamda
adaptasyonun da artmis olmasi ve trend olarak karsimiza ¢ikan her seyin teknoloji temelli olmasi
tiim bu gelismelerin insanlik adina ne kadar 6nemli oldugunu gozler 6niine sermektedir.

Hayatin giderek hiz kazandigi ve ¢ogu islemin saniyeler icinde gergeklestirilebildigi dijital
ortamlar, kitleler tarafindan duasinilmeden kullaniimaktadir. Her tirli teknolojik yenilige
adapte olan ve ayni zamanda o diinyanin igine dogan nesiller bir uzuvlari gibi tim teknolojik
yenilikleri takip etmektedir. Bu veriler isiginda bir gelecek insa etmek bir yandan hiz ve kolaylikla
cezbediciyken bir yandan da distopik senaryolar akla getirebilmektedir. Calisma kapsaminda
Netflix’in orijinal dizilerinden olan Black Mirror (Kara Ayna) gelecek insasi baglaminda analiz



edilmektedir. Black Mirror, geliskin teknolojilerin kullanimi ve insan hayatinin dontisimd ile ilgili
konular ekseninde ilerlemektedir. Netflix resmi web sitesinde dizi ile ilgili olarak “Bu bilimkurgu
antolojisi dizisi, insanligin en gérkemli buluslarinin ve en karanlik iggtidllerinin zitlastigi karmasik
ve teknolojiyle dolu bir yakin gelecegi konu aliyor”” denmektedir (www.netflix.com, 2019).
Arastirmada amaclanan icerigin yorumlanmasi ve ¢cikarimlarda bulunmak adina niteliksel icerik
¢dziimlemesi kullanilmaktadir. “icerik ¢dziimlemesi(muhteva tahlili-content analysis) toplumsal
ya da toplumbilimsel arastirmalarda kullanilan bir gézlem teknigidir. Gorglil(ampirik) olarak
yapilan dolaysiz, yaygin gozlem teknikleri arasinda, 6zellikle son 40-50 yildan bu yana oldukca
yogun kullanilmaktadir”” (Aziz, 2015: 131). Kitle iletisim araglarinin igeriginin ¢ézimlenmesinde
de cokca yararlanilan bu yontem icerigin analiziyle verilerin tanimlanmasina ve olasi verili
mesajlarin daha anlasilabilir bir sekilde ortaya ¢ikarilmasinda kullaniimaktadir.

Kumsal Dilara Ozkan

Orneklemin secilme asamasinda ise, amagh 6rneklem kullanilmaktadir. Amacl érnekleme,
arastirmaci icin calismasina yakin yani érnekleme segilen kisilerin ya da objelerin, arastirmacinin
amaglarina en uygun yaniti verebilecek birey ve objeler icinden segilmesidir (Aziz, 2015: 55).
Calismanin konusu ve amaci dogrultusunda Black Mirror dizisi amaclanan analiz baglaminda
orneklem olarak uygun ve iliskili bulunmustur. Gelecegin distopik bir yorumlanmasi ve teknoloji
ile birlestirilmesinin 6rnegi olan dizi bircok yapay zeka, teknolojik inovasyon, nesnelerin interneti
ve bulut bilisim 6rnegi tasimaktadir. Bunlarin sadece kullanimini sunmakla kalmayip gelecekte
insan hayatini etkileyecegi alternatif senaryolari da gozler 6niine sermektedir.

Endiistri 4.0 ve Gelisim Siireci

Enddstrilesme olgusu iki agidan incelenebilir: 1- Dar anlamda endistrilesme, makinenin mal
retiminde kullaniimasi veya endiistri kesiminin gayrisafi yurtici hasila (GSYiH) icindeki payinin
belli bir deger Ulzerine ¢ikmasi olarak degerlendirilebilir. 2- Genis anlamda endustrilesme ise,
Endistri Devrimi ile birlikte meydana gelen ve Ulkelerin iktisadi, sosyal, siyasal vs. alanlarda
degisime ugramasiyla ortaya ¢ikmaktadir (Torun, 2003:182).

Tarihte kabul edilen ilk devrim tarimda gerceklesmistir. insanhgin yerlesik diizene gecmesi ile
toplumlarin olusmasi ve insanoglunun sosyal donisimu bu devrimi nitelemektedir. Stireg sanayi
devrimi ile devam eder ve (¢ blyik degisim ortaya ¢ikmaktadir. 1750 ile 1890 yillari arasinda
baslayan birinci sanayi devrimi olarak nitelenen dénemin bir diger adi “Buhar Cagl”” dir. Buhar
cagl olarak anilmasi James Watt’in bulusu olan buhar makinesinin dénemiyle baslangi¢ olarak
kabul edilmektedir. Bu donemde birgok farkli sanayi kolu gelisme gostermistir. Dokuma sanayi
ve metalirjide gelismeler yasanmis; gemicilik ve demiryollari gelik Gretiminde artis olmustur.
(Ayvaz, Kirbaslar ve Giines, 2010: ikinci sanayi devrimi olarak, petroliin endiistri ve ulasimdaki
etkinliginin kesfiile 6n plana ¢ikmasi gosterilmektedir. Kiiresellesmenin de etkinligi bu dénemde
artmis ulasimdaki ilerlemeler hizl gelisim géstermistir (Gorglin, 2016: 51).

Uglincli sanayi devrimi olarak elektrigin kullanimi gdsterilmektedir. Seri Giretim bantlarinin
kullanimi, Uretimin hem elektrik hem de mekanikle yapilmasi bu alanlarin gelismesini
hizlandirmistir. Dijital teknolojiler ile programlanabilen cihazlar ve bilisim teknolojileri ortaya
ctkmaya baslamistir. Bilgisayar teknolojisinin hizla ilerlemesi ve internetin gelisimi de bu
baglamda etkili faktorler olarak kabul edilmektedir (Celiktas, Sonlu, Ozgel ve Atalay, 2015: 1).

Sanayi devrimindeki degismeler, mikro elektronik ve mekanik alaninda bilgi birikiminin
artmasina ve bilgi toplumunun olusmasina neden olmustur. iletisim alaninin gelisimi ile
enformasyon dolasimi ve bu alanda bir devrim gerceklesmeye baslamistir. Japonya ve Amerika
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Birlesik Devletleri bu stregte hizli hareket etmis ve dahil olmustur. Bu durum gelismis tlkelerin
enformasyon toplumu olmasina sebep olarak ekonomik yapilarini da etkilemistir. Enformasyon
devrimi ile birlikte sirketler ve kurumlar yeniden yapilanma sirecine girmistir. Kiresellesme
surecinin hiz kazanmasi ile birlikte tim diinyada teknolojiye uyumlu bir dénisiim yasanmig
ve bilgi toplumunun olusumu saglanmistir (Erkan ve Erkan, 2007: 2). Bahsedilen dénisiimler
icinde bilgi toplumu ve sanayi toplumu arasindaki fark meslek yapisinin degisimi olarak kabul
edilmektedir. Sanayi toplumlarindan bilgi toplumlarina geciste is glicli ve niteliginde bir donlisim
goriinmektedir. Ayrica teknolojilerinde donistigi, bilgi toplumlarinda yliksek teknoloji tirlinlerin
kullanildigi bilinmektedir.

Endustri4.0’agelindiginde ise, makine gliclinlininsan gliciinlin yerinialarak tiretim stireglerini
kendi kendine yonetebilir hale geldigi gorilmektedir. Uretim elemanlarinin bilgisayarlar ve
internet teknolojilerinin sagladig gelismeler araciligiyla koordine edilir hale gelmesi yeni sanayi
devrimi olarak ele alinmaktadir. “Nesnelerin interneti” kavrami olarak bilinen bu yeni sistem
sayesinde tUretimde ileri seviyeye atlanmis ve fabrikalarin kendini yonetebilir olmasiile ileri diizey
teknolojiye gecilmektedir (EBSO, 2015: 7). Henliz gelisme asamasinda olan dordiinci sanayi
devrimi, sanayi Uretiminde rol alan tim aktorlerin birbiriyle haberlesmesine, biitiin verilere
es zamanli olarak ulasabilmesinde, bu veriler kanaliyla yliksek katma deger olusturabilmesine
zemin hazirlamaktadir (Ozsoylu, 2017: 45).

Endistri 4.0 ile olusan teknolojik atmosfer ile yazilim, aglar ve dijital teknolojiler siiratle
gelismeye baslamistir. Diger devrimlerde oldugu gibi toplumsal yapilanma ve ekonomik sistem
Uzerinde de etkiler gérilmektedir. Bilgi teknolojilerinin ve otomasyonun yayginlagmasi ile siber
fiziksel sistemler, dinamik veri isleme ile diger alanlarin birbirine eklemlendigi bir asamaya
ulasmistir. Dlinyay! ve gelecegi sekillendiren teknolojiler ve metalar ortaya ¢cikmakta ve iretim
araclarinin ve bilgi aginin birbirine baglanmasi goriilmektedir.

Bu yeni slire¢ sanayilesmenin dordiincli asamasi olarak kabul edilmektedir. Bu dénem
Almanca literatiirde “Endistri 4.0”, ingilizce literatiirde ise “Endistriyel internet” olarak
isimlendirilmektedir. Bu yeni donemin, yani Endistri 4.0'in en basit tanimi “Makinelerin,
Bilgisayarlarin, insanlarin ve Nesnelerin interneti” olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Ozsoylu,
2017:45).

Enddstri 4.0 bircok cagdas otomasyon sistemini, veri alisverisini ve lretim teknolojilerini
iceren kolektif bir terimdir. Endustri 4.0'in ayirt edici ozellikleri 6n plana ¢ikan &zellikleri 3
kategoride bahsedilebilmektedir:

Hiz: Yeni donemdeki endistriyel gelismeler ¢cok buyik hizla gelismektedir. Her giin
yeni bir teknolojik gelismeye sahit olunmakta, yeni teknolojik gelismeler, daha yenilerinin 6niini
acmaktadir.

Geniglik ve Derinlik: Yeni donemdeki gelismeler dijital devrim (zerine gelismektedir.
Ancak bu hizli gelisme sadece liretim yapisini degil is diinyasinda, toplumda ve bireyin yasam
kosullarinda derin degisikliklere yol agmaktadir.

Sistem Etkisi: Yeni donem, sirketlerin sektorlerin ama ayni zamanda (lkelerin yapisini
(sistemlerini) degistirmekte ve sistemlerin butiinsel dontsimiinl icermektedir (Schwab, 2016:
11).

Bu Ui¢ ayirt edici unsur 6niimiizdeki donemde cok belirleyici olacak ve uyum saglayamayan
firmalar ve llkeler blyiik kayiplarla karsi karsiya kalabilecektir. Gelismelerden yapilabilecek
cikarimlarla sanayilesmenin dordiinci asamasi sadece akilli ve baglantii makine sistemlerle
sinirh olmayip, ayni zamanda gen biliminden nanoteknolojiye yenilenebilir enerjiden saglk ve

sosyal bilimlerin farkli dallarina, her alanda ileri atlim yasanacaktir (Ozsoylu, 2017: 46).



Endistri 4.0in Teknoloji Kavramlari
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Biiyiik Veri

Endistri 4.0 ve teknolojik gelismeler ekseninde bircok kavram kullanilmaya baslanmistir.
Bu kavramlardan bir tanesi de “blyik veri”dir. Buylik veriler, var olan bilgi sistemlerinin
isleyemeyecegi kadar biyik ve kompleks veri kiimelerine verilen addir. Baska bir ifadeyle,
bilinmekte olan veri tabani yonetim sistemleri ve yazilim araclarinin, veri toplama, muhafaza
etme ve analiz etme yeteneklerini asan blyuklikteki verilere “biyiik veri’” denilmektedir.

Blyuk veri, bir kullanicinin internette yaptigi her hareketi icinde barindirmaktadir. Giin
icerisinde girilen her site, sitede tiklanilan her nokta bir veri niteligindedir. Bugiine kadar tim
bu bilgiler, verilen mevcut veri tabanlarinda saklanmasi ve raporlama sistemlerinde kullaniimasi
mimkiin olmadigindan bilgi ¢6pligi olarak nitelenmekteydi (Ozsoylu, 2017: 51). Artk bilgi
¢Opliigu olarak gorilmeyen blylik verinin islevi ve 6nemi anlasilmis, internet lzerinden
gerceklestirilen bu hareketler analiz edilmeye baslanmistir. Onemliolan biiyiik veriambarlarindan
onemli ve ise yarar bilgiler elde edebilmek olmustur. Blylk veri analizi yapilabilmesi icin tim
alt yapilarin hazirlanmasi ve gelinen cagda bilginin degerli olmasi s6z konusudur. Bahsedilen
toplumun ana unsuru biyuk veridir. 21. Ylzyil bilgi cagi olacaksa, bu ¢agin petroli bilgidir, bilgi
de buyik veriden ibarettir (Aksu, 2018: 283).

Bu gelismeler yeni istihdam olanaklarini da glindeme getirmektedir. Bliylk verinin kullanim
alanlarina bakildiginda neredeyse her sey icin kullanilabilmektedir. “Bliyidk veri yatay bir
dijitallesme teknolojisidir. Her alanda kullanilir, kullanilmalidir. Sagliktan, meteorolojiye kadar,
pazarlamadan Uretime kadar, lojistikten egitime kadar” (Aksu,2018:283). Alana bakildiginda
gereksinim duyulan 6zellikler, derin analitik yetenek, blyik veri bilgisi ve destekleyici teknoloji
bilgisi olarak siniflandirilmaktadir. istatistik ve makine bilgisi konusunda ileri diizey egitim
almis ve analiz yapabilmek mihimdir. Veri tabani yoneticisi veya programcisi alan icin 6rnek
gosterilebilir (Karaca, 2015: 42).

3D Yazicilar

3D vyazici teknolojisinin ilk uygulamasi 1984 yilinda ortaya ¢ikmistir. Ancak gectigimiz 20
yil boyunca bu yonteme hizli prototipleme alani haricinde pek ilgi gosterilmemistir. 2006’da
baslayan bir proje olan Reprap ile glindeme tekrar gelmistir ve daha genis kitlelere ulasmasi
saglanmistir. Gelecek bilimcilerinin bircogu 3D baskisinin insanlik icin yeni bir cagi baslatacagini
ve yenilik¢ilik konusunda yeni adimlara neden olacagini diisinmektedir (EBSO, 2015:10). Bu
yazicilar, bilgisayar tabanli tasarim programlariile uyumlu, bu program araciligiile tasarlanmis bir
sablonu yiklenen materyal ile basmaya programlanmis birer tGretim araci olarak adlandirilabilir.
3D yazicilar katmanlar halinde Gretim yaparak belirli slirelerde bircok tasarimin (i¢ boyutlu halini
basabilmektedir.

3D yazici teknolojisi sayesinde ¢esitlihammadde ve tretim kombinasyonlari ile oldukga genis
alanlarda uretim gerceklestirilebilmektedir. Kuyumculuktan genetige, bilisim teknolojilerinden
sehir planlamasina, tiptan gidaya, her tirlli sanayi lGretimine uygulanabilen 3D yazicilarda
modellemeye bagh olarak baski stresi de degisiklik gostermektedir. 3D yazicilardan; biyo-
organik maddeler damardan, organlara ve dokulara kadar her tirll Gretim yapilabilmektedir
(Bulut ve Akgaki, 2017: 54).

3D vazicilar yardimiyla tuketiciler (retici olabilecek, isci ve araci masraflari ortadan
kalkacaktir. U¢ boyutlu tretim sayesinde hizli prototip ve model tiretimi miimkiin olabilecek,
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boylece Urinlerin piyasaya strimi hiz kazanacaktir. Stok maliyeti minimize edilecek, liretim
ucuzlayacaktir (Ozsoylu, 2017: 55).

Nesnelerin interneti

Nesnelerin Interneti” (Internet of Things) kavrami, ilk kez Procter & Gamble sirketine RFID
teknolojisinin faydalarina dayali sunum yapan Kevin Ashton tarafindan kullanilmistir. Nesnelerin
interneti; farkli protokoller sayesinde nesnelerin birbirleri ile baglanarak haberlesmesi ve
paylasilan bilgilerle akilli bir ag olusturmus cihazlar sistemidir (Yengin, 2015: 15). Dinya
Uzerinde var olan nesnelerin bir sekilde internete erismesi ve diger cihazlarla iletisim halinde
olmasi, nesnelerin interneti olarak adlandirihr (Ozsoylu, 2017: 50). Bu baglamda nesnelerin
internet baglantisi olmasi ve bu sekilde kullanilabilir olmasi birgok konuya dikkat gekmektedir.
ilk olarak bu durumun yayginlasmasi, alana daha ¢ok talep olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Ancak
bu durumun dikkat edilmesi gereken yanlari da mevcuttur. Oncelikle evdeki ya da is yerindeki
¢ogu cihazin internete erisiminin olmasi bu araglara olan iyi ya da kotl niyetli girisimleri
arttirabilmektedir. “Bu gelismelerin sosyal yasama getirdigi imkanlarin kullanicilar arasinda
hizla yayilmasi nesnelerin interneti alanina daha fazla yatirrm yapilmasi ve dikkate deger bir
pazar haline gelmesine neden olmustur’” (Erdem, 2015: 1). Ancak bu gelismelerin suistimal
edilmesi de maalesef s6z konusu olabilmektedir. Bu tiirdeki nesnelerin bilgi paylasiyor olusu akla
kullanici gizliligi ve mahremiyeti gibi konulari getirmektedir. Son yillarda farkh tiirdeki cihazlarda
cikabilen agiklar durumla ilgili potansiyel kurban sayisini arttirmaktadir. internete bagli nesneler
arasinda gosterilebilecek birkac 6rnek buzdolabi, televizyon, su isiticisi, Gtl vb. olmak (izere
glnlik yasamda sik¢a kullanilan farkli bircok cihaz da bu kategoriye girmektedir. Ev ya da
baska bir yerden internete baglanmak icin kullandigimiz ADSL modem/yonlendirici cihazlar da
bunlardan bazilaridir. Son 10-15 yillik stregte artik herkesin evinden internete baglandig géz
ontine alindiginda bu durum cihazlarla ilgilenen saldirgan sayisinda artisa ve ¢esitli agiklarin
ortaya ¢ikarilmasina neden olmustur (Erdem, 2015:1).

Bulut Bilisim Sistemi

Elektrik yeni kesfedildigi donemlerde, 19. yizyilin sonlari, 20. ylzyilin baslar, elektrige
ihtiyaci olan herkes bir motor, bir jenerat6r, bir santral kuruyordu. Kurmak zorundaydi zira
elektrik sebekesi yoktu. Sonra bu santraller birbirine baglandi, bliyik barajlar ve santraller
kuruldu, sebeke tiim Ulkeyi tim kitayi sardi. Glinim{izde elektrik kullandigimizda ya da telefonu
sarja taktigimizda bunlarin higbiri aklimiza gelmemektedir ¢linki elektrik artik bir meta haline
donismuistir. Bilisimin altyapisi cok daha karmasik olmasina ragmen benzer bir seyir izlemektedir
ve kismen hala devam etigini de sdyleyebiliriz, sirketler kendi bilisim santrallerini kurmaktadir.
Motivasyon olarak da sahiplik ve guivenlik kaygisi 6n planda gosterilmektedir. Ancak gliniimiz
teknolojilerinde artik bulut cok kolay kabullenildi (Aksu,2018:287). Bahsedilen cetrefilli veri
saklama yollari da geride birakildi.

Bulut bilisim sistemi, bilgisayarlar ve diger cihazlar icin, istenildigi zaman kullanilabilen ve
kullanicilararasinda paylasilan bilgisayar kaynaklarisaglayan, internet tabanli bilisim sistemleridir.
Bulut bilisim sisteminin gelistirilmesinin, degisen kosullara uyum saglamak icin kullanilmaya
ve yayginlasmaya baslamasi neredeyse bir zorunluluk haline gelmistir. Bilgisayarlarin gittikce
kiicilip ucuzlamasi, neredeyse her bireyin cebinde bilgisayar tasiyor olmasi, diger yandan
internet kullanimin yayginlasmasi ve erisilebilir olmasi, bilisim altyapisinin degismesini ve
gelismesini zorunlu hale getirmistir (Ozsoylu, 2017: 49).

Bulut bilisim sistemlerinin ilerlemesi ve &éngériilen gelisimi ile ilgili olarak TUSIAD Sanayi 4.0
yayininda gelismelerden bahsedilmektedir. Sirketler, bazi kurumsal ve analitik uygulamalar igin



hali hazirda bulut tabanli yazilimlar kullanilmaktadir. Ancak dniimiizdeki dénemde, tesisler ve
sirketler arasinda Urinlerle ilgili daha fazla verinin paylasilmasi gerekecektir. Ayni zamanda bulut
teknolojilerinin performansinin artmasi sayesinde tepki siiresi birka¢ milisaniyeye disecek,
bunun sonucu olarak, bulut platformlarda yer alan makinelere ait veriler ve islevler artacak ve
Uretim sistemlerine veriye dayali daha fazla hizmet sunulacaktir. Hatta stregleri takip ve kontrol
eden sistemlerin bile buluta tasinmasi slirpriz olmayacaktir. Ginimiizde, imalat yiritme
sistemi Ureten sirketler simdiden benzer bulut tabanli ¢6ziimler sunmaya baslamis durumdalar
denilmektedir (2016:29).

Kumsal Dilara Ozkan

Yapay Zeka

Yapay zeka, bir bilgisayarin veya bilgisayar kontroliindeki bir robotun cesitli faaliyetleri zeki
canlilara benzer sekilde yerine getirme kabiliyetidir. ingilizce artificial intelligence kavraminin
akronimi olan Al s6zcugl de bilisimde siklikla kullanilir. Yapay zeka g¢alismalari genellikle insanin
diisinme yontemlerini analiz ederek bunlarin benzeri yapay yonergeleri gelistirmeye yoneliktir
(www.wikizero.biz, 2019) . Yapay zeka buglin bir¢cok alanda kullanilmaktadir. En ¢ok bilinen
ornegi, satrang sampiyonunu yenen satrang bilgisayaridir. Bu sistemler bilgiyi depolayarak
zamanla deneme yanilma yontemleriyle kendini gelistirebilmektedir. Tamamen program tabanli
olan sistem depoladig bilgileri yorumlayabilir ve daha hizli tepkiler verebilir hale gelmektedir.
Yapay zeka daha ¢ok robotik alanlarda kullanilmaktadir, fakat hizli gelisen teknoloji sayesinde
yapay zeka bir¢ok alanda kullanilmaya baslanacaktir (Bulut ve Akgaki, 2017: 57).

Hem korkulan hem de bir¢ok alanda ihtiya¢ duyulan yapay zekanin ana prensibi sade bir
sekilde agiklanacak olursa matematiksel islemler ile mantiksal ¢ercevede analizler yaparak
karar vermektir. Yapay zeka insanin diisinme bigimini analiz edebilir. Bunun benzeri yonergeler
ile gelistirmeye calisir. Davranislari insanimsi olan bilgisayar sistemleri yapay zeka olarak
gorilmektedir. Bu noktada karsimiza ¢ikan en onemli faktor bilgidir. Yapay zeka bilgileri
birlestirir, analizini yapar ve sonug elde eder. Elde ettigi sonuglari nedene baglayabilmektedir.
Yapay zekanin pek ¢ok alt dali mevcuttur. En iyi bilinenleri sinir aglari, uzman sistemler, genetik
algoritmalar, benzerlige dayanan 6grenme, dogal dil isleme, nesne tabanli sistemler, agiklama
tabanli, veri tabanli ve multimedya birimleri yapay zeka bilesenleri olarak siralanabilmektedir.

Genellikle korkulan ve gelecekle ilgili bir tehdit unsuru gibi gésterilen yapay zeka ile ilgili birgok
ornek hayata gegmistir. Kullanilan yapay zeka érneklerinin yani sira birgok film ve diziye de konu
olmustur. incelenecek olan Black Mirror dizisi de yapay zekaya bircok béliimiinde yer vererek
gelecekte ilerleyen teknolojinin insan hayatina ne gibi farkhliklar katacagini gostermektedir.

Veri Madenciligi ve Veri Madenciliginin Kullanimina Dair Bilgiler

insanoglu caglar boyunca her zaman bir arayis icinde olmustur. Once atesi sonra demiri
kesfetmistir. Tarim toplumuna gegisle birlikte kasabalar ve kentler olusmus, zamanla trampa
ekonomisi yerini ekonomik olusumlara birakmistir. Buluslarin en belirgin yasandigi donem ise
buhar teknolojisinin bulunmasi ve sanayi devrimi olmustur. Sonrasinda elektrik ve makinelesme
en sonunda da bilgisayarlarin icadi ile dijital devrim yasanmistir. Dijital devrim ile iletisim aglari
meydana gelmistir. Sosyal alanlar, sanal ortamlarda kendini géstermis ve diinya ¢apinda bilgi
aktarimini saniyeler icinde gerceklesmistir. 1876 yilinda Alexander Graham Bell’in telefonu
bulmasisonucu baslayaniletisim devrimi Bell’in bile tasavvur edemeyecegi bir noktaya ulasmistir.
Bilgisayar ve telefonun ayni cihazda birlestirilmesi ile ortaya cikan akilli telefonlar iletisim de
yeni bir devrime neden olmustur. Eski teknolojiyle ancak mesaj ve sesli goriisme imkani varken
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yeni teknoloji sayesinde ayni zamanda goriintiili konusma yapilabilmekte ve hatta birden fazla
kisiyle tele-konferans ortami bulunulan yerden ayni an icerisinde gerceklestirilebilmektedir.
Boylesine hizli gelisen iletisim teknolojileri yerini daha hizli bir sekilde lretime ve tiiketime
donustirmektedir (Bulut ve Akgaci, 2017:50). Buglin internet sadece bir ag olmaktan 6te bircok
farkl unsuru temsil etmektedir. Milyarlarca insanin kullandigi ve milyarlarca bilginin depolandigi
sonsuz bir sistem olarak karsimiza gikar. Bir kiginin, toplulugun, kurumun veya markanin; web
siteleri aracihigi ile daha gok kisiye ulagmasi, takipgileri tarafindan kabul gérmesi, ve boylelikle
hedeflerine ulasmasi énemli bir noktadir. Site ziyaretgilerinin biraktig izlerden, ziyaretgilerin
ihtiyaglarinin tespiti ve buna yonelik bir eylem planinin olusturulmasi, icerik ve tasarim olusturma
yoninden kilit bir rol Gstlenmektedir (Budak, Kartal ve Gllsegen, 2018: 211).

Veri madenciligi bir strectir. Bu slirecte ana unsur siireci gerceklestiren uygulamacidir.
Siurecgte bulunan adimlar dogru olarak yerine getirilmedigi slrece istenilen sonuca ulasiimasi
mimkin degildir. Veri madenciligi, bilgi kesfi islemidir, bu bilgi kesfi adimlari asagidaki gibi
siralanabilir:

1. Veri temizleme (glriltl ve tutarsiz verileri ¢ikarmak)

Veri butlnlestirme (bircok veri kaynagini bitinlestirmek)

Veri secme (yapilacak olan analizle ilgili olan verileri belirlemek)

Veri dontstimi (verinin veri madenciliginde kullanilabilecek hale dontstiriilmesi)

Veri madenciligi (veri 6rtintilerini yakalayabilmek icin akill metotlar uygulamak)

o v & W N

Oriintli Degerlendirme (bazi dlciimlere goére elde edilmis bilgiyi temsil eden ilging
oruntdleri tanimlamak)

7. Bilgi sunumu (madenciligi yapilmis olan elde edilmis bilginin kullaniciya sunumunu
gerceklestirmek) (Tekerek, 2011:162).

Veri madenciligi yapilirken ilk asama olarak veri toplama ve toplanan verilerin
temizlenmesi asamasi karsimiza ¢ikmaktadir. Veriler bir¢ok farkli ortamda depolanmaktadir.
Ornegin; Microsoft’ta veriler yiizlerce OLTP veri tabaninda ve 70’in (izerinde veri ambarinda
saklanmaktadir. Burada ilk adim veri ambarlarindan yapilacak uygulama igin uygun verileri
cekmektir. Veri toplama islemi tamamlandiktan sonra, veriler test ve analiz veri seti olarak iki
gruba ayrilir. Genellikle yapilan uygulamalarda verilerin %80’i analiz %20’si test verisi olarak ayrilir.
Veri temizleme ve donistirme asamasina gelindigindeyse amag kaynak veriyi farklh formatlara
veya degerlere donlistirmektir (Tang ve MaclLennnan, 2005: 6-8). Donilisen ve kullanim igin
uygun formata biriinen veri madencilik icin diger cok 6nemli bir asamaya ilerler. Model kurma
madenciligin ¢ekirdegi olarak sayilmaktadir. Bu asamada projeyi yani modeli dogru bir sekilde
kurmak ¢ok 6nemlidir. Her amagla ilgili birden fazla algoritma mevcuttur. Durum iginde veriye
uyan tim algoritmalar calistirilir ve en dogru sonucu veren algoritma kullanilir. Devam eden
slirecte elde edilen veri model degerlendirme, raporlama ve degerlendirme asamalarina tabi
tutularak islemler tamamlanmis olur (Thang ve MacLennan, 2005, 9-10).

Veri madenciligi programlari icinde 6n plana ¢ikan ve tercih yoninden Ust siralarda
olan uygulama RapidMiner’dir. “Amerika’da bulunan YALE Universitesi tarafindan Java dili
kullanilarak gelistirilmistir. RapidMiner’da ¢ok sayida veri islenerek, bunlar tGzerinden anlamli
bilgiler cikarilabilir, Aml, arff, att, bib, cIm... gibi uzantih dosyalari desteklemektedir” (www.
aktueryabilimleri.com,2019). Diger programlar ile kiyaslandiginda ¢ok daha fazla formata



uygunluk saglamasi programin artilari arasinda gosterilmektedir. Kisaca alan icinde kullanilan
diger programlar WEKA, Orange, R gibi programlardir. WEKA, veri madenciligi i¢cin makine
O0grenmesi algoritmalarinin oldugu bir programdir. Algoritmalar bir veri setine dogrudan
uygulanabilir ya da kullanicilarin kendi java kodu igerisinden g¢agirilabilir. WEKA veri isleme
siniflandirma, regresyon, kiimeleme, iliski kurallari ve gérlintileme araglari igerir. Ayrica yeni
makine 6grenmesi semalari gelistirmekigin uygun yapidadir (www.cs.waikato.ac.nz,2019). Genel
bir baglamda fonksiyonlari acisindan programlarin karsilastirilmasi ve veri madenciligi alani icin
yeter 6zellikte degerlendirilmesi acisindan YALE Universitesinin gelistirmis oldugu Rapidminer
Ozellikleri ve destekledigi programlar acisindan 6n sirada yer almaktadir. 22’ye yakin formati
destekleyen Rapidminer, WEKA ve R da dahil olmak lzere ¢ok daha fazla 6zelligi tasimaktadir.
Ancak ¢ogu veri madenciligi uygulamasini gelistirmek igin WEKA ve sagladigi ozellikler yeterli
gorulmektedir (Tekerek, 2011: 168). Veri madenciligi uygulamalarinda bilgisayar programlarina
ihtiyag vardir. Bu nedenle alana yonelik olarak gesitli formatlar ile desteklenen ve veri madenciligi
icin uygun algoritmalar sunan bu programlar dnem tasimaktadir. Bu programlar veri kiimeleri,
karar agaclari ve apiriori algoritmalar sayesinde islenen verilerden bilgiler elde etmektedir. Acik
kaynak kodlu programlar olarak ihtiyag ekseninde kullaniimaktadir.

Kumsal Dilara Ozkan

Veri madenciligi akla gelebilecek neredeyse tim alanlarda kullanilmaktadir. Saglik,
endistri ve miuhendislik, kamu, pazarlama, bankacilik ve finans, internet, egitim, tip, borsa,
telekomiinikasyon... Genel anlamda bahsedilen tiim alanlarda kullanim amaci bilgi edinmek
ve buyuk bir bilgi ambari olusturmaktir. Kar ve kazang kaygisi gudilerek profesyonel alanda,
riski azaltmak ve daha iyi bir hizmet saglamak gibi belli basli hedefler odaginda bir politika
izlenmektedir. Bankacilikta risk analizleri ve usulsizlik tespitleri gibi glivenlik ve kazang kaygilar
on plandayken, tip alaninda tibbi teshis ve uygun tedavi siireglerinin belirlenmesi 6n plana ¢ikan
bir kullanim alanidir (Tekerek, 2011:162). internet ise kitlelerin kullandigi ve her an kendinden
bir bilgiyi biraktigi bir alan olarak, kullanici profil analizleri, koti niyetli kullanicilarin belirlenmesi,
web sayfalarinin kullanici bilgilerine gore kisisellestirilmesi gibi bilgi elde etme amaciyla veri
madenciligi icin 6nemli bir kaynak goérevi Ustlenmektedir. Pazarlama alaninda da onemli
bir gorev Ustlenen veri madenciligi, satis tahmini yapilmasi, musteri iliskilerinin yonetilmesi,
musteri analizinin yapilmasi ve karlilik oranin artiriimasi gibi bir cercevede degerlendirilmektedir.
Endistri ve mihendislik alaninda kullanim buldugu alan ise, bilgisayar ortaminda elde edilen
verilerin anlamlandirilmasi, Gretim slireglerinin kontrol edilmesi, kalite kontrol analizlerinin
gerceklestiriimesi, sistem performanslarina etki eden faktorlerin ve kurallarin gikarilmasinda
yararlaniimaktadir. (Ozbay, 2015: 265).

Bir Gelecek insasi ve Black Mirror Dizisi Ornegi

Hizla gelisen teknolojiyle, aslinda ¢ok kisa bir siire 6nce dislinemeyecegimiz yeniliklere
adapte olmamiz, diinyanin ne denli hizh bir ilerleme i¢inde oldugunu acikca gostermektedir.
Bircok yeni dislince, arastirma ve kavram bu ilerlemelerin dogal sonuclari olarak inceleme
konusu haline gelmistir. Yeni nesil dlsinirler ve arastirmacilar teknolojinin hizi ve diinyayi
donistirmesi ile ilgili bircok goris beyan etmektedir. Dikkat ¢ceken ve radikal bir goris gibi
duran son donem kavramlarindan bir tanesi de “Dataizm’’ dir. Dataizm, evrenin veri akisindan
meydana geldigini ve her olgunun ya da varligin degerinin veri isleme silirecine yaptigi katkiyla
belirlendigini ileri siirer. Bu soylem ilk etapta kulaga ¢ok iddiali gelse de bilimsel cevreleri coktan
etkisi altina almis bir yaklasim haline gelmistir (Harari, 2016: 383). Cok farkl ve iddiali olarak
nitelenen yeni kavramlar ve arastirmalar gelecegin nasil bir yonde ilerledigi hakkinda insanhga
cok farkli senaryolar sunmaktadir. Teknolojinin sevilen ve korkulan yanlariylailgili bircok gortis 6n
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plana ¢ikmaktadir. Bilim-kurgu yapimlarinda ¢okga gordiigiimiz, teknolojik korku Gitopyalarinin
yani sira, teknolojinin sagliktan egitime kadar bir¢ok alanda cigir agan iyilesmelere yardim
edecegi de bir gergektir.

Bununla ilgili olarak bircok 6rnek mevcuttur. Gelecekte teknolojinin ne gibi yardimlar
olacagi ne gibi konularda hizmet kalitesini arttiracagi tartisiimaktadir. Bahsedilen durumla ilgili
ongoriler bulunmaktadir. Harari, “Tum bunlar tip alaninda simdiden gergeklesiyor aslinda.
Hayatimizin en 6nemli tibbi kararlari, hasta ya da iyi oldugumuzu hissetmemize ve hatta bilgi
sahibi doktorlarimizin tahminlerine gére degil, bedenlerimizi bizden ¢ok daha iyi anlayan
bilgisayarlarin hesaplamalarina dayanarak veriliyor. Durmadan biyometrik verilerle beslenen
buayik veri algoritmalari onimizdeki yillarda saghgimizi 7/24 goézlemleyebilir. Bir gribin,
kanserin ya da Alzheimer hastaliginin basladigini, biz bir sorunumuz oldugunu fark etmeden
cok daha 6nce tespit edebilirler. Bunun akabinde fiziksel yapimiza, DNA ve kisiligimize gore
Ozel olarak tasarlanmis tedavi, diyet ya da glinliik rejim onerilerinde bulunabilirler “ (2018: 61)
Oongorisiinde bulunmaktadir.

Bahsedilenyeniliklerintip bilimiveinsanlikigingegerlikkazanmasindan ve kabullenilmesinden
sonraolabilecek olasiliklar su sekilde dile getirilmektedir: ”insanlar tarihteki en iyi saglik hizmetini
alacaklar ama tam da bu nedenden dolayi siirekli hasta olacaklar. Bedenin bir yerinde her daim
bir sorun vardir. Her zaman islah edilebilecek bir sorun bulunur. Gegmiste aci ya da topallama gibi
bariz bir sakatlik hissetmediginiz miiddetce kendinizi gayet saglikh kabul ederdiniz. Ama 2050’ye
gelindiginde biyometrik sensoérler ve bliylk veri algoritmalari sayesinde hastaliklarin aciya veya
sakatliga yol acmasina firsat vermeden teshis ve tedavisi yapilabilecek. Bunun sonucunda
kendinizi her daim bir “saglik durumu”yla ugrasir ve su veya bu algoritma 6nerisini uygularken
bulacaksiniz.”” (Harari, 2018: 61). Harari, bahsedilen saglik uygulamalarinin ve 6nerilerinin
normal kabul edilip glinlik hayatta islerlik kazanmasindan sonra, telefonlarimiza gelen basit
uyari mesajlari ya da bilgilendirme mesajlari gibi kaniksanacagini vurgulamaktadir. Yaratilan bu
yeni diinyada insanlarin vicutlariyla ilgili saghk durumlarini basit glincelleme mesajlariyla ayni
kefeye koyabileceklerini iddia etmektedir. Bundan bahsederken, tiim bu hastaliklarla ugrasmaya
kimin vakti ve enerjisi yeter? der. “Bliylk ihtimalle saglik algoritmamiza bu sorunlarin ¢coguyla
nasll biliyorsa o sekilde basa ¢ikmasi komutu verebiliriz. En fazla, akilli telefonlarimiza diizenli
olarak gilincelleme yollayip bize, “on yedi kanserli hiicre tespit edilerek yok edildi’’ der. Hastalik
hastalari bu giincellemeleri gorev bilinciyle okur ama gogumuz bilgisayarlarimizdaki sinir bozucu
virls uyarilarini dikkate almadigimiz gibi bunlari da umursamayiz” demektedir(2018:61).

Bahsedilen senaryolar 1siginda insanligin hayatini etkileyecek ve kolaylastiracak yeniliklerde
hep teknolojiye yer verilmistir. Teknolojinin kullanim alanlari ve gilici sadece tipla sinirli
degildir. Yakin gegcmiste yapilmis bir ¢calisma algoritma tahminlerinin ne denli basarili oldugunu
gostermektedir. Kisilerin zevklerini ve begenilerini ¢evrelerindeki arkadaslari ve ailelerinden
daha iyi tahmin edebilen programlamalar da mevcuttur. Burada gilinliik hayatta tiim insanlarin
stk stk kullandigi Facebook ve algoritma hesaplamalari ile yapilan tahminler kullanilmistir.
Kisilerin begeni sayilari temel alinarak yakin cevreleri ile karsilastirmali tahminlerin makine-
insan kiyaslamasi gozler online sunulmustur. Google’in ezeli rakibi olan Facebook tarafindan
baslatilan bir calisma, Facebook algoritmasinin insanlarin kisiliklerini ve egilimlerini kendi
arkadaslarindan, ebeveynlerinden ve eslerinden daha iyi tarttigini ortaya koyuyor. Facebook
hesabi olan 86.220 gonulliden yiz maddelik bir kisilik anketi doldurmalari istendi. Facebook
algoritmasi gondillilerin begen ikonuna tiklayarak begendikleri web siteleri, resimler ve videolar
Uzerinden gondllilerin anketteki yanitlarini tahmin etmeye calish. Begeni sayisi arttikca
algoritmanin hata payi azaliyordu. Algoritmanin tahminleri gondllilerin is arkadaslari, yakin



arkadaslari, aileleri ve esleriyle karsilastirildiginda inanilmaz sonuglar ortaya ¢ikti. Algoritma
on begeniyle is arkadaslarindan, yetmis begeni ile yakin arkadaslarindan daha iyi tahminler
yapmaktaydi. Aileden daha iyi tahminler yapmak igin yiz elli, esleri yenmek igin yalnizca (g yuz
begeni yeterli olmustu. (Harari, 2016:353).

Kumsal Dilara Ozkan

Bu gibi 6rneklerin ¢ogaldigi glinimiiz baglaminda teknolojinin ele alindigi, incelendigi ve
olabilecek farkli birgok senaryo ekseninde kullanildigl yapimlar mevcuttur. Gegmisten giiniimuize
kadar teknolojinin iyi ve kétl yanlarinin akademik tabanli arastirmalardan ¢esitli edebi eserlere
kadar kendine yer buldugu goriilmektedir. Sinemada bir tir olarak bilim-kurgu teknoloji eksenli
konulari islemektedir. Kisacasi teknoloji eksenli ¢alismalar bir¢ok alanda yer bulmaktadir.
Cahsmanin bu bélimiinde incelenecek olan Black Mirror, Netflix orijinal dizi serisinden teknoloji
konulu bir yapimdir.  ‘Black Mirror’” ismi her ne kadar dizi 6zelinde yeni iletisim teknolojilerinin
ekranlarini kastetse de, aslinda tarihi anlami bakimindan da ilgi ¢ekicidir. ‘Black Mirror’ “eski
tarihli bir sanat-fizik bilimi bulugsmasinin triini olan ve ressamlarin kullandig1 ayna aygiti (Claude
Glass) anlamina da gelmektedir” (Ozbas-Anbarli ve Ceyhan, 2017: 239).

ingiliz yapimi olan Black Mirror bilim-kurgu tiiriinde bir dizidir. Yayin tarihi 2011 yilina
uzanan dizinin popdularitesinin artmasi tizerine, 2015 yilinda Netflix yayin haklarini satin almistir.
Dizinin yapimcihigini Barney Reisz, yonetici yapimci gorevlerini ise Charlie Brooker ve Annabel
Jones Ustlenmektedir. Dizinin genel ¢ercevesi teknoloji temasi lizerinden her boliminde farkl
bir hikdyeyi anlatmasidir. Cogu diziden bu 0zelligi ile ayrilmaktadir. Her bolim sifirdan bir
konu islenmekte ve her boélimde farkh oyuncular rol almaktadir. Black Mirror dizisi, modern
toplumun ve modern bireylerin ulasabilecegi noktalari ve olasi gelismeleri, yeni nesil teknoloji
unsurlarinin getirebilecegi yenilikleri ve ayni zaman da problemleri farkli olay érgtileri Gzerinden
islemektedir. Dizi teknolojik 6geleri ele alarak olabilecek ya da hali hazirda olan olaylardan
senaryolar liretmekte ve bunlari sosyal hayat iliskileri (izerinden islemektedir.

Dizinin arastirma igin secilmesi, kasitli 6rneklem olarak segilimi ile gerceklesmistir. Calisma
ile iliskili olan bolimlerinin ele alinmasi ve analize tabi tutulmasi niteliksel icerik analiz yontemi
ile gerceklestirilmektedir. Teknolojinin ilerlemesi ve endustri 4.0'in ortaya koydugu kavramlarin
dizi 6zelinde yer almasi diziyi alternatif bir gelecek insasinda analiz etmek agisindan uygun
kilmaktadir. Calisma kapsaminda bahsedilen veri madenciligi, yapay zeka, nesnelerin interneti
ve bulut bilisim gibi endustri 4.0 ile hayatimiza eklemlenen yeniliklerin hem bize ¢ok yakindan
sundugu imkanlar hem de gelecekte evirilebilecegi formlari anlamak adina Black Mirror dizisi
tercih edilmistir. Teknolojik unsurlarla bir gelecek insasi yapan dizi, bunu ayni zamanda sosyal
yapl, birebir iliskiler, toplumsal dénlsiim, iktidar ve ekonomik baglamda érneklendirmektedir.
Teknolojinin salt korkutucu boyutunun irdelendigi ve genellikle insanhgl ele gegiren yapay
zekanin konu edindigi 6rneklerin aksine, Black Mirror gesitli bakis agilari alternatif senaryolar
sunmaktadir. Calismanin sinirliliklari baglaminda farkli sezonlardan konu ile ilgili olarak (g
boélimin analizine yer verilecektir. Zaman ve ¢alismanin kapsam sinirliligi géz 6niine alindigi igin
ikinci sezon birinci bolim, tGglincl sezon birinci bolim ve Gglincl sezon altinci bélim teknoloji,
veri madenciligi ve endistri 4.0 kavramlari baglaminda analiz edilecektir. Analiz icinde yer
verilen temel kavramlarin kullanimi ve dizi bolimlerinin genel tema ve kullanim sekilleri de
yorumlanacaktr.
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Hemen doénecegim (Be right back), Black Mirror dizinin 2013 yilinda yayinlanmis olan ikinci
sezon, birinci bolimudir. B6lim yapay zeka, insansi robotlar ve kullanilan iletisim teknolojilerinin
veri madenciligi icin nasil birer kaynak olduguna 6rnekler icermektedir. Dizi temasiyla gelecek
yillarda teknolojinin ne gibi boyutlara ulasabilecegini gosteren bir eksende hareket etmektedir.
GUnUmuzde karsilastigimiz uygulamalara da atiflar gorilmektedir. Bahsedilen bolim bir gift
arasinda gecer. Ash ve Martha sehirden uzaklasmak adina bir iftlik evine tasinirlar. Tasindiklari
gln Ash, bir araba kazasinda 6lir. Olaylarin kirllma noktasi bu noktada baslamaktadir. Martha,
esinin 6liminden ¢ok etkilenir ve igine kapanir. Cenazede konustugu bir arkadasi ise kendisini
bir programdan bahseder. Programin isleyis prensibi kullanilan kisisel iletisim cihazlari, mailler,
kullanilan sosyal medya ve begeniler i1siginda programa yuklenen kisinin konusmasini taklit
etmesi seklindedir. Martha, programa ¢ok 6n yargil bir sekilde saldirgan bir cevap verir. Biraz
zaman sonra gelen davet maili araciliglyla programa dahil olur ve kurulumunu yapar. Program
béliim icinde kademeli olarak gelisir. ilk etapta bilgisayarda bir konusma/chatlesme programi gibi
islerken, kullanicidan gesitli dosyalara erisim izni ister. Kullanici ne kadar ¢ok dosyasini, mailini
kisacasi kisisel bilgisini programla paylasima agarsa o kadar ¢ok gergekgi bir konusma deneyimi
yasamaktadir. Martha, kaybettigi esi Ash’in yoklugu nedeniyle blyik bir hezeyan yasarken
programi kullanmaya baslar. Ash’in kisisel bilgilerine erisen program, esini taklit ederek konusur.

Fotograf 1. Martha’nin uygulamayla bilgilerini paylasmasi.

Daha sonra Martha’yi telefonla arayabilecegini soyler ve telefon numarasini ister. Martha
cep telefonun numarasini verir ve aranmay! kabul eder. Program gercekten Ash’in sesini
kopyalayarak Martha’yla telefonda konusur. Bitin giin telefonunu kapatamayan Martha, Ash
yani programa bagimli hale gelir. Tum diger aramalari reddeder. Program bilgi paylasimi, konum
ve fotograf paylasimina izin vererek tim bilgileri elde etmistir. Program bir giin Martha’ya
daha farkl bir teklifte bulunur. Cok biylk meblagda bir Ucret karsiligi esinin yapay zeka Grini


https://www.imdb.com/name/nm2017943/?ref_=tt_ov_st_sm
https://www.imdb.com/name/nm1727304/?ref_=tt_ov_st_sm
https://www.imdb.com/name/nm1721217/?ref_=tt_ov_st_sm

bir kopyasini satin alabilecegini tiim bilgilerin onda yikli olacagini ve kocasiyla yasamaya
devam edebilecegini sdyler. Martha bunu kabul eder. Kocasinin yapay zeka olan imitasyon bir
versiyonunu satin alir.

Kumsal Dilara Ozkan

Fotograf 2. Martha’nin yapay zekd olarak esinin insansi bir taklidi olan robot ile ilk defa karsilasmasi.

Bolimin devaminda yapay zeka esinin ne kadar iyi Uretilmis olsa da gercek esiyle ayni
olamayacagini anlayan Martha onu tavan arasinda muhafaza eder ve sinirh bir slireyle gorr.
Yapay zeka, bilgilerin paylasimi ve kullanimi ile gelecekte yasanabilecek olaylara yer veren
bolim gelecekte yapay zekanin nelere ikame olabilecegine atifta bulunmaktadir. Yapay zekanin
gelebilecegi nokta cok ileri bir seviyede sunulur. insan dogasini taklit edebilecegi ve bunu
yaparken kisisel bilgilerimizi depoladigimiz yeni nesil teknolojilerden faydalanacagi, gelecege
yonelik bir ngorii olarak dizide yer almaktadir. Bunu gerceklestiren programin mesru bir sekilde
bunu gerceklestirip gerceklestirmedigi net bir sekilde belirtilmemistir. Ancak bunun gizlice
yapildigi izleyiciye hissettirilir. Martha’nin zayif aninda bu tip bir teknolojik unsura saplanmasi
¢ok normaldir. Gelecek o6ngoriileri icinde insanlarin aci kayiplarinin yerini tutabilecek yapay
zekalarin varhgi ile ilgili bir bolim olsa da bir insanin duygulari ve anlik kararlarini tam olarak
taklit edilemeyecegi de bir gercek olarak bolliimde gosterilir.

Temel Kavramlar

Bu bolimde Black Mirror (Kara Ayna) Dizisinin “Be Right Back’ isimli bolim{ini incelerken
kullanilacak bazi temel kavramlara ve temalara iliskin bilgiler verilecektir. Dizide yaratilan
atmosfer, gelecekte olabilecek olasi gelismeler ve bu gelismelerin bireylerin hayatlarini ne denli
etkileyebilecegi gibi husular izerinde durmaktadir. Glinimizde hali hazirda kullandigimiz belirli
teknolojilerle karsilastirilabilecek bir drneklem dizi ekseninde sunulmaktadir. Bu da elimize gegen
doneler baglaminda gelecegin hali hazirdaki giinimiiz teknolojik unsurlariyla sekillendigini
gostermektedir. Aslinda Black Mirror dizisinin sundugu distopik evren gelecekte var olabilecek
bir senaryoyu giinimize ¢ok da uzak olmayan teknolojik gelismeler temelinde alternatif bir
gelecegin varligini gozler 6niine sermek i¢in kullanir. Glinimizde yararlandigimiz unsurlarin
bir seviye ilerisinin ¢ok da uzak olmayan bir gelecekte ne gibi bir senaryoya konu olabilecegi
tohumunu zihnimize ekmektedir. Bu bolim kapsaminda karsimiza ¢ikan ve incelenecek
kavramlar: veri madenciligi, internet ve yapay zekadir.

Gahsmada iginde agiklanan veri madenciligi kavrami, kisisel bilgilerin kullanilmasi, islenmesi
ve tlketicinin profilinin yaratilmasina kadar birgok amagla kullanilabilmektedir. Dizinin Be Right
Back béliminde de ¢ok net bir sekilde karsimiza gikan uygulama veri madenciligi ile bir yapay
zeka yaratimidir. Dizide ayrintih bir sekilde gosterilen Martha’nin 6len kocasinin bilgilerine
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erisim, kopyalama ve isleme ile bir yapay zekanin, bir insanin yerine gegebilmesi glinimizde
bireylerin bilgilerinin islenmesinin ¢ok daha farkh ve ileri bir versiyonudur. Bilgilerin buyuk
veri havuzundan cekilmesi alternatif bir gelecek insasinda bireyi taklit edebilecek derecede
bir yaratimin gerceklesmesi, bu distopik evrende yapay zekalarin ulasabilecegi ileri noktalari
karsimiza gikartmaktadir. Yapay zeka unsuru ise, filmin en basat 6gesidir. Ash’in 6limiiniin
Uzerine esi Martha’nin acisini bir yapay zeka ile dindirmesi gergek anlamda bireyin yerini insansi
robotlarin alabilecegi teorilerini akla getirir. Yapay zeka kullanimi filmde veri analizi ile birlikte
gorilmektedir. Ash karakterinin kisisel bilgisayarina erisiminin saglanmasiyla birlikte kullanilan
bilgilerin, Ash’in bir yapay zeka olarak kopyalanmasi gérilmektedir.

Temel kavram olarak karsimiza gikan bir diger unsur ise internettir. Calisma igcinde bahsedilen
internet ya da nesnelerin internet yoluyla kullanilabilmesi aslinda tiim bu teknolojik gelismeleri
mumkin kilmaktadir. Veri madenleme islemlerinin gerceklesmesi, bunun (zerine elde edilen
anlamli bilgilerin yapay zekaya aktarimi ve tiim bu koordinasyon internet vasitasiyla gelismekte
ve tamamlanmaktadir. Bitilin veri dolasimini saglayan tim bilgilerin farklh cografyalara kadar
ulagsmasini mimkin kilan bu ag temel unsur olarak internet kullanimini bu baglamda ele
alinmistir.

Black Mirror “Be Right Back” Béliimiinde Tema-Ornek ve Boliim Analizi

“Be Right Back” béliminin en belirgin temasi olarak ‘yapay zeka’ ve ‘veri madenciligi’ ekseni
etrafinda sekillendigi gorilmektedir. TUm olay anlatisi ana iki karakter (izerinden islenmekte
ana karakterin 6limu Uzerinden yaratilan ikame, teknolojinin geldigi noktanin korkutucu
bir boyuta ulasmasina vurgu yapmaktadir. Yapay zekanin gelebilecegi noktanin distopik bir
yansimasi olarak karsimiza ¢ikan bolim 6zellikle insan ve yapay zeka lzerinden buylk bir
karsilastirma gerceklestirmektedir. Ozellikle karsimiza ¢ikan negatif-kurucu unsur yapay zekanin
insan ile yer degistirebilmesi baglaminda bir anlati yapisinin olusturulmasidir. Teknolojinin ileri
boyutlarinin gelebilecegi noktaya isaret eden bdlim, insan-yapay zeka iliskisinin gelebilecegi
en ileri noktalardan birine atifta bulunmaktadir. insani taklit edebilme kapasitesi bakimindan
en ileri noktaya ulasan yapay zekanin dahi insanlik tarafindan kabul edilebilir bulunmamasi
ve toplum iginde yapay zekanin bu sekilde kullaniminin kabul edilmemesi etik baglaminda
degerlendirilebilir ve gelecek insasinda goriinlrlik olarak yapay zekdnin sinirlarini bize sunabilir.

Dizinin Uzerinde durulmasi gereken bir noktasinda, Ash’in yapay zeka versiyonunun ve
Martha’nin yaptigi bir konusmada yaratilan ¢atallanmadir. Martha’nin gergek ile yapay arasinda
blyik bir ikilemde kaldigini gérilur. Yine Ash’in yapay zeka olarak benliginin olmamasi, kendi
kararlari disina ¢ikamamasi ve insani ihtiyaglarinin olmamasi insan ile yapay zeka arasindaki
kesin gizgiyi cok net bir sekilde gostermektedir. Martha’nin tim bunlardan rahatsiz olmasi
aslinda, genel anlamda yapilan uygulamanin tanricilik oynama gibi bir duruma génderme
yaptigl konusunu akla getirmektedir. Bu noktada insan eliyle yaratilan yapay zekanin, her zaman
icin insanin gerisinde kalacagl séylemi karsimiza ¢ikmaktadir. Bu noktada tehlikeli bir durumun
icinde oldugunu bilen Martha, bu davranisin kabullenilebilir olmadigini bildigi icin kocasinin
yapay zeka olarak Uretilmis versiyonunu arkadaslari ya da ailesi ile paylasmamaktadir. Bunu
gerceklestirirken Ash’i tavan arasi ya da evin baska bir odasina saklamakta ve ses ¢ikarmadan
beklemesini tembihlemektedir.

Teknolojinin gelisimi ve olasi bir gelecek insasi senaryosu géz éniine alindiginda yeniliklerin
kabul edilmesi, benimsenmesive buyenilikleriortaya koyan 6rgiitler tarafindan kabullenilmesinin
saglanmasi gibi hususlar 6n plana ¢ikmaktadir. Bu noktada gliniimiizde de tartisiimakta olan



yeniligin yayilmasi teorileri 6n plana ¢ikmaktadir. Teknolojik yenilikler, rekabetin artigi ve
hizmet ekseninde beklentilerin strekli degisimi, bilgi toplama bigimleri ve karsi tarafa verilen
hizmetin niteliginde de degisime yol agmaktadir. Bu baglamda yeniligi elinde tutan orgitler,
hizmet sunacaklari kitleye yeniliklerin benimsenmesi ve degisime direncin kirilmasi agisindan
caba sarf etmek zorundadir. Bu nedenledir ki yenilige uyumu etkileyecek unsurlari ortadan
kaldirmak birincil amag olmaktadir (Demir, 2006: 368). Yeniligin yayillma teorisi, yeniliklerin
benimsenmesi ve kabulii acisindan énemli noktalara temas etmektedir. Oncelikle hedef kitlenin
bilgilendirilmesi ve ikna edilmesi siiregleri ile birlikte iletisim kanallarinin kullaniimasi kaydiyla
kararin uygulanmasi ve dogrulanmasina yonelik bir akis gorilmektedir. Zaman faktoriniin goz
online alinarak, toplumsal sistemin dinamikleri géz éniinde bulundurulmak kosuluyla birgok
etken ile yeniligin yayihmi ve kabuli ile ilgili ¢ahsmalar yapilmaktadir. Veri madenciliginin
gunimizde geldigi nokta bu baglamda yeniligin yayilmasinin saglanmasinin bir yoludur. Yeni
uretilen teknolojilerin kabulli, bireylerin ihtiyaglarinin tespiti ve bireylere bu ihtiyaglarini
gidermek icin alistiklari konfor alanlarindan ayrilmalarinin ikna edilmesinde veri madenciligi
araciligiyla elde edilen bilgilerin dnemi biyiktir. Yeniligin yayilimi, hedef olarak alinacak kesimin
profillerine sahip olarak gergeklestirmek ¢ok daha kolay ve etkilidir. Be Right Back bélimiinde
gorilen ileri bilim-kurgu boyutundaki bir yeniligin, Martha’nin ihtiyaglari dogrultusunda
sekillendirilip, kabul ettirilmesi ve kisinin bu yeniligi tecriibe edip kabullenmesi gelecekte
olabilecek yeniliklerin, bilim-kurgu boyutunda olmasa bile nasil yayilmaci bir politika ile kabul
gorebileceginin 6rneklerini sunmaktadir. Yeniliklerin kabullenilmesi bélim icinde de zaman ile
iliskilendirilmektedir. Zaman faktori ve Martha’nin esi yerine kabullendigi yapay zeka arasindaki
iliski dizinin sonunda farkli bir kabullenilme seklinde sunulur. Martha’nin yiziindeki tebessiim
ve belirli zamanlarda bir ihtiya¢ gideriyormusgasina yapay zeka ile vakit gegirme, teknolojinin
ve yeniligin yayilmasinin gerceklesebilmesine dair u¢ 6rneklerin bile tohumlarini atmaktadir.
Zihinlerimizde su anda distiinemeyecegimiz konularda bile farkli bir gelecek insasinin olmasi
yoniinde birer tohum bulunmaktadir.

Kumsal Dilara Ozkan
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Dizinin incelenen diger bolimii sezon Ui, bélim birdir. ismi Dibe Vurus (Nosedive)'dir.
Bolim “Teknolojinin gelecekte hayatimiza ne gibi etkileri olacaktir?”’ sorusunu glinimiiz sosyal
medyasi ve begenilme arzusuyla harmanlamaktadir. Dibe Vurus, insanlarin kullandiklari mobil
cihazlar vasitasiyla birbirlerini puanlamalarini konu edinir. Genel hatlariyla bireyler yasamlarini
begenilme oranlarina gore devam ettirmektedir. 5’lik bir puanlama sistemine tabi olan bireyler
aldiklari puanlara gore is segmekte ve aldiklari puanlara gore evlerde yasamaktadir. Belirli bir
puanin altinda kalan bireylerin toplumda dislandiklari goriilmektedir. Mobil cihazlarda kullanilan
aplikasyonlara benzer bir paylasim ve begenme ritlieli mevcuttur. Ana karakter Lacie bu puanlama
sistemini cok 6nemseyen ve slrekli pozitif bir tavir takinan 4.2’lik puana sahip bir birey olarak
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gosterilir. Calistigl is yeri ve cevresi de bu puan araliginda yer almaktadir. Kardesiyle yasadigi
daireden ayrilmasi gereken Lacie, hayalindeki eve ve hayata ulasabilmek igin 4.5 puana ulagsmak
zorundadir. Lacie bir puan uzmanindan danismanlik alir ve bu puana yiikselebilmesinin 18 ay
surecegini 6grenir. Bu noktadan sonra ¢ok daha hirsh bir tavirla yiksek puanli kisilerle irtibata
gecmeye calisir ve eski yillardan bir arkadasinin digliniine gitmeyi takinti haline getirir. Dizinin
bu noktasinda giinimiz kosullari ile paralellik gésteren bazi saplantilar 6n plandadir. Kisilerin
var olmalari bu begeni, yildiz ya da puan sistemine bagliymis algisinin yarathigi takintili durumun
tehlikesi 6ne gikmaktadir. Lacie 4.8 puanlik bir arkadasiyla iletisim kurmak igin kurmaca bir
fotograf mizanseni yaratir ve onun ilgisini gceker.

Fotograf 3. Lacie karakterinin puanlamada iist siraya ¢ikabilmesi igin dikkat cekmek adina yarattgi fotograf
mizanseni.

Arkadasl onun paylastigi fotografin hemen ardindan onu diiglinline davet eder. DUglinin kritik olan yani
tiim katihmcilarin yiksek puanli kisiler olacak olmasidir. Lacie’nin bunu hayallerinin evine tasinmak igin bir
firsat olarak gérmesi yikimi olacaktir. Digline gitmek icin yola gikar. Yol boyunca yasadigi aksilikler, otorite ve
bireylerle yasadigi gerginlikler sonucu puani diistiriliir. Bu dislis otomatik olarak toplum icindeki konumuna
da yansir. 3 puanlik bir kisiye herkes tedirginlikle yaklasmaktadir. Ayrica faydalanabilecegi hizmetler dahi
sinirh tutulmaktadir. Ornegin, araba kiralamak icin bir firmaya gider ve alabilecegi arabanin ¢ok eski artik
Uretilmeyen bir model oldugunu 6grenir. Digline katilabilmeyi bir takintiya dénustirdigi icin akli dengesi
bozulmaya baslar ve digline giden yolda ¢ok yipranir. Evlenecek yliksek puanh arkadasi Lacie’nin puan
disisiini mobil cihazindan takip eder ve gelmemesini kesin bir dille belirtir. Lacie her seye ragmen digiine
ulasir ancak artik puan kaygisi gitmeden tim disincelerini gercek bir sekilde anlatmaktadir.

Fotograf 4. Lacie’nin sistem disinda kaldiktan sonraki déniisiimii.

Olaylari takiben hapse atilir ve bir hiicrede yasamina devam eder. Sosyal medyada goriintr
olmak, cok sevilmek ve liiks bir hayat yasamak kaygisi giinlimiizde de mevcuttur. Tiim benligini ve
mahremini ifsa etme, sosyal medya da imrenilecek bir hayat stirdirdigini kanitlama kaygisiyla



paralellik gosteren bir bolim olarak 6n plana cikan Dibe Vurus, sanal mecralarin gliclintin ileride
ne gibi boyutlara ulasabilecegiyle ilgili ipucu niteligindedir. B6limde dikkat ceken internet ve
aglar yoluyla belirli bir sisteme dahil olma, veri madenciligi ile bireylerin kategorize edilmesi,
bireylerin veri analizi yapan profesyonellerden yardim almasi ve teknolojinin yarattigi genel veri
sistemine-bulut- dahil olmalaridir.

Kumsal Dilara Ozkan

Temel Kavramlar

Black Mirror Nose Dive Bolliminde 6zellikle incelenmesi gereken temel kavramlar: veri
madenciligi, internet ve bulut bilisimdir. Bu teknolojilerin bireyin hayatina ve benligine etkisi
distopik bir senaryo Uzerinden bireylerin hayatinin puana dayali olmasi kurgusuyla seyirciye
verilmektedir. Glinimiizde resmi olmasa bile gayri resmi olarak énem atfedilen ve gorinr
olmak ile iliskilendirilen bir sistemin mesru bir versiyonu gérilmektedir. GinimUizde kullanilan
teknolojilerin ileri bir asamasinda gerceklesebilecek bu alternatif gelecek insasinda veri
madenciligi de yer almaktadir. Veri madenciligi boyutunda Lacie’nin toplumsal sinif atlama
kaygisi karsimiza cikmaktadir. istedigi hayati elde edebilmek adina puan siralamasinda (st
sinifa ait olmasi gerekmekte ve bu sekilde istedigi eve ve hedeflerine ulasabilecegi kendisine
soylenmektedir. Bu noktada bir veri analizi yontemine basvurur. Profesyonel olarak bu isi
gerceklestiren kisi, Lacie i¢in belirli yonlendirmelerde ve tavsiyelerde bulunur. Dizinin bu
asamasinda karsimiza ¢ikan veri madenciligi blytk bir bilgi havuzunun icinden anlamli bilgilerin
aytklanmasi ve bir yol haritasinin olusturulmasini profesyonel bir kimlikle gelistirme misyonunu
edinmistir. GUnldmuzde de en ¢ok basvurulan alanlardan bir tanesi olan veri madenciligi ¢cok
onemli bir noktaya gelmistir. Gelecekte hayatin her noktasinda karsimiza gikacak teknolojik
yeniliklerin daha kurgusal bir boyutta da olsa bu yontemlerle islerlik kazanacagina dair bir algi
yaratilmaktadir. Veri analizinin gerceklestiriimesi ve hayatin bu eksende ilerlemesi ile birey
istedigi davranisi degil sistemde yilikselme adina kendisine dayatilan davranisi benimsemek
zorunda kalmaktadir. Dizi baglaminda Lacie’de sistem disinda kalmamak adina bu dayatmalari
kabul etmekte ve ona gore davranarak yoluna devam etmektedir.

Bolim baglaminda incelenen diger bir kavram ise internettir. Calismada bahsedilen tim
kavramlar internet tabanli olmasi 6zelinde zaten internete bir mecburi baglilik igermektedir.
Ancak internet genelinde dizi ekseninde kullandiklari puanlama uygulamasi ézelinde genel
bir ag baglantisi ile bireylerin birbirlerine mecbur kilindigi ¢ok nettir. Kullanilan ag, paylasim
ve uygulama internet aglar (izerinden islerlik gostermekte ve puanlamalar yine bu ag
yardimiyla gerceklesmektedir. Glinimiiz baglaminda bakildiginda artik internetin 6nemi goz
ardi edilemeyecek boyuta gelmistir. Dizinin bu noktada kullandigi sistem teknolojik anlamda
internet aglariile bir baglanmaya atifta bulunmaktadir.

Bulut bilisim sistemleri de dizi de yer alan bir diger temel kavramdir. Bulut bilisimin ¢ok
kolay bir sekilde kabullenildigi soéylenebilir. Cetrefilli veri depolama yontemlerinden sonra tiim
verilerin saklanabilecegi bir depolama sisteminin gelistirilmis olmasi ve bu sistemlerin bireylerin
tim bilgilerine neredeyse sahip olmasi belirli noktalarda tereddiitler yaratsa da kolaylkla
benimsenmesine de yardimci olmustur. Bulut bilisim dizide verilerin tutuldugu ve sistemin
islerligini saglayan bir sistem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Blylk resme baktigimizda aslinda
tiim puanlama sistemi, tiim bireylerin belirli bir skalada degerlendirilmesi ve bireylerin yaptig
tim paylasimlar aslinda verilerinin bulut olarak da isimlendirebilecegimiz sistemin ta kendisi
tarafindan elde tutuldugunu gostermektedir. Bireylerin ne asamada oldugunu, hangi islerde
olduklarini kisaca nerede var olacaklarini tim bu bilgi havuzu sayesinde gerceklestirmektedirler.
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Bireylerin hepsi bu sisteme bilgilerini vermekte ve bu sistem giniimiz bulut bilisim sistemleri
ile benzerlik gostermektedir. Bu noktada alternatif bir gelecek insasi yaratan bolim giiniimizde
de karsilastigimiz somut 6rneklerle 6rtismektedir.

Black Mirror ‘Nose Dive”’ Boliimiinde Tema-Ornek ve Béliim Analizi

“Nose Dive” boliminin en belirgin temasi olarak ‘benlik yaratimr’, hikayenin kurgulandig
catiyi olusturmaktadir. Olay oOrglsi teknolojinin getirdigi zorunluluklar Uzerinden kendini
var etme ve sistemde var olabilme kaygisini gozler online sermektedir. Olay orglstinde ana
karakter lizerinden incelenmesi ve irdelenmesi gereken hususlar sisteme adapte olabilmek
adina kullanilan teknolojinin esiri olarak tasvir edilebilir. Ginimizde kullanilan teknoloji ile
benzerlik gdsteren bir puanlama sistemi sosyal medya ve bireylerin kendilerine yarattiklari sanal
evrene gonderme yapmaktadir. Bu evrende basarili olmak ise otomatik bir sekilde bireyi gergek
yasamda da bir Ust seviyeye tasimaktadir.

Ozellikle bahsedilmesi gereken bir unsur yararlanilan kavramlardir. Ginimizde de
kullandigimiz unsurlarin evrilmesiyle birlikte ne gibi alternatif bir gelecek insasi gerceklesebilir
gozler 6nline serilmektedir. Kullandigimiz, internet, yapay zeka tasiyan teknolojiler ve bulut
bilisim temelde internetin varligi ile hayatimiza girmis ve bizi birbirimize baglayan unsurlar
haline gelmistir. Olumlu oldugu kadar zarar verici boyutlari da mevcuttur. Bulut bilisim dahilinde
saklanan ya da kaydedilen bilgilerin sizdirilmasi gibi haberler her giin glindemi mesgul etmektedir.
Bu sistemlerin hayatimiza eklemlenmis olmasi artik vazgegilemez unsurlara dénmis olmasi
giderek daha ¢ok alana sirayet edeceklerinin de gostergesi niteligindedir. Lacie’nin bu sanal
ortam bagimliligi da tam bu noktada karsimiza giinlimiz kosullarinda sanal ortamda var olma
trendlerini cikarmaktadir. Sahte bir hayat yasadigini bolimin basindaki gllimseme sahnesi
Uzerinden inceleyebiliriz. Sanal var olus bigimi ile i¢ ice gegen gergek hayatta var olus bigimi
bireyi her zaman sanal ortamda goriindigi gibi olmaya itmektedir. Sanal ortamda sundugu
muikemmel imajin devami olarak realitede de varligini sirdirmeli ve puanlari yiksek tutmalidir.
Bu baglamda Lacie giinlik hayatina baslamadan 6nce banyoda ayna karsisinda gilimseme
taklitleri yapmaktadir. Zoraki gilimseme ve sahtelik belirgin bir sekilde gérilmektedir. Bu
pratikleri realitede de uygulamak zorunlulugu sanalin baskin bir sekilde bireyi kontrol ettigi
gercegini gozler 6nline getirir.

Dizi baglaminda ortaya ¢ikan bu sinirhliklarin bireyi yoéneten bir sisteme de atifta bulundugu
asikardir. Denetleme ve gozetim kavramlari da ele alinabilecek diger konulardan birkagidir.
Uygun, dizgiln ve kurallara gore hareket eden bireyin siber bir panoptikon ile gézetim altinda
tutuldugu da dustnulebilir. Panoptikon Michel Foucault’'un Gozetlemek ve Cezalandirmak
adli eserinde su sekilde betimlenir: Cevrede halka seklinde bir bina, ortada bir kule; kulede
aciimis genis pencereler halkanin i¢ cephesine bakmaktadir. Cevre bina hiicrelere ayrilmistir,
hiicrelerin her biri bina boyunca derinlemesine uzanir. Bu hiicrelerin iki penceresi vardir. Bu
pencerelerden kendisini gozetleyen ya da denetleyen olup olmadigini mahkim géremez ancak
onu denetleyecek olan kisi onu istedigi zaman gorebilmektedir. Yani mahklm aslinda bir bilginin
nesnesiyken, iletisimin 6znesi olamamakta ve her daim davranislarina dikkat etmek zorundadir
(Urhan, 2013: 273). Foucault, Jeremy Bentham’in panoptikon adli eserinden bu yorumlamalari
yaparken panoptikon aslinda daha da ilerleyerek glinlimizde fiziki gézetim ortamlarindan siber
ortamlara kadar ilerlemistir. Panoptikonda bireyler fiziki olarak gozetlenirken siber panoptik
ortamlarda artik teknolojik aygitlarin gozetimi faaliyet gostermektedir. Bu baglamda Black
Mirror dizisinin Nose Dive boélimi de siber olarak gdzetim kavramini icermektedir. Bireylerin



davraniglarini standardize etmek adina ¢ok verimli bir uygulama olan puanlama sistemi zorunlu
olarak herkesin otokontrollii davranmasina neden olmaktadir. Bireylerin normlarin digina ¢iktigi
anda ise puan duslirme ile cok daha koti seviyeli bir hayata mahk(im olma gibi bir yaptirmla
ylzlesme durumu s6z konusudur.

Kumsal Dilara Ozkan

Teknolojinin giinimuz kullanim alanlarina gnderme yaparak ayni zamanda ileride olabilecek
cesitli uygulamalarin da sinyallerini veren Nose Dive bolimi aslinda su anda da deneyimlenen
sosyal medya ve ag toplumu gibi olgularin ¢cok da farkli olmadigini gézler 6niine sermektedir.

Kiinye

Yonetmen: James Hawes

Yazar: Charlie Brooker

Oyuncular: Kelly McDonald, Faye Marsay, Benedict Wong, Jonas Karlsson
Tur: Bilim-kurgu

Siire:98 dakika

Analizde kullanilacak son béliim sezon g, altinci bélimdiir. ismi Sosyal Ling (Hated in
Nation)’dir. GUnUmuz siber linglerini animsatmaktadir. Sosyal Ling temali bolimde 6n plana
ctkan iki unsur vardir. Yapay zekd ve sosyal medya araciligi ile ling edilen/6ldirilen bireyler.
Ozetle boliimde aktarilan, 8lmesini istediginiz kisinin ismini bir “ # “ hashtag ile paylasmaniz ve
onun bir yapay zeka trinu ile 6ldirilmesidir. Sosyal medyada ismi en ¢ok verilen kisinin yasam
tehlikesi olmasi belki reel hayatta cok karsilasilan bir sey olmasa da kisilerin sosyal medyada
ifsa edilmeleri hayatlarina derinden zarar verebilmektedir. B6limde aktarilan bir diger dikkat
cekici 6ge, arilarin neslinin tikenmis olmasidir. Polenleme igcin 6nem tasiyan arilarin neslinin
tikenmesi ile yapay zeka Urini arilar tretilmeye baslanmaktadir.

Forograf 5. Yapay zekd olarak iiretilen ari projesi.

Yapay zekaya sahip robot arilar uzaktan bir panel ile takip edilebilmekte ancak hareketleri
kesinlikle kontrol edilmemektedir. Yapay zekalari sayesinde bulunduklari bolgedeki tiim gicekleri
kendileri polenlemektedir. Ancak herhangibiruzaktankumanda olmadan bunu gerceklestirmeleri
yapay bir zekaya sahip arilar olduklarini gostermektedir. Arilarin her ne kadar glivenli bir yazilim
sistemi ve hacklenemeyecek bir programlari olsa da kot niyetli kisilerce bu kodlar kirtlip arilar
cinayet icin kullanilmaya baslanmaktadir. Sosyal medyada lin¢ edilen ve 6lim listesine alinan
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bireyleri uzaktan kumanda edilen bu yapay zeka Urinu arilar ile 6ldirme planlari gergeklestirilir.
Dizinin ilk kurbani olan gazeteci kadin sosyal medyada tepki ¢eken yazilari nedeniyle bu 6lim
listesine girer. (Resim3.2)

Fotograf 6. Oliim hashtagiyle kimin 6lecedine karar veren ling grubu.

Bolgesindeki yapay zeka arinin kendisini 6ldirmesiile olaylar baslar. Daha sonra polis ekibinin
¢6zdigu olayda arilarin kotl amaglarla kullanildigi ve aslinda 6lim igin listeye isim etiketleyen
kisilerin asil hedef olarak 6lim listesine alindigl agiga ¢ikmaktadir. B6lUm iginde aktarilan
internette ling etme senaryosu glinliik hayatla paralellik gostermektedir. Sosyal medyanin kisileri
cezalandirmak igin kullanildigi bir gerceklik sayilabilir. Ayrica ileride yapay zekanin iyi amaglarla
nasil kullanilabilecegine de drnek gosterilebilir. Ekolojiyi korumak igin yapilan yapay zekali arilar
bunun igin bir 6rnek sayilabilmektedir.

Temel Kavramlar

Black Mirror (Kara Ayna) Dizisinin Hated in Nation isimli bélimiini incelerken kullanilacak
bazi temel kavramlara iliskin bilgiler ise yapay zeka, nesnelerin interneti ve veri madenciligidir.
Bollimde yaratilan yapay zekah arilarin ileride Giretimde dogal arilar yerine polenleme icin
kullanilabilecegi fikrinden, hacklenerek cinayet islemek maksadiyla kullanilabilecegine
deginmektedir. Yapay zekanin gelecekte insanlk icin kullanimina dair farkli ve inovatif bir
bakis acisi sunan bolimde teknolojik unsurlarin siber ortamlarda yasanilan saldirilar tarzinda
suistimale musait bir olusum olduguna génderme yapar. Glinimiizde de ¢okga karsilastigimiz
siber suclarin cok daha ileri bir diizeyi olan yapay zekanin suistimal edilerek cinayete konu
olmasi senaryosunu sunar.

Nesnelerin interneti baglamina deginilecek olursa, glinimiizde evlerde bircok nesnenin
kullanim alani internetle birlesmekte ve bircok teknolojik nesneye internet vasitasiyla
ulasilabilmektedir. Nesnelerin internetinin olmasi bircok kolaylik ve yeniligi beraberinde
getirirken ayni zamanda bu nesnelere disaridan ulasabilmeyi de saglamaktadir. Nesnelerin
kullanimina eve gelmeden ya da ayni mekanda birebir olarak bulunmadan erisim imkani sunan
internet cok farkh bir sekilde nesnelere hilkmetmeyi de miimkiin kilmaktadir. Filmde kullanilan
yapay zeka Urund arilarin gercek ari nifusunu ikame edici ve ekosistemin devamini saglayici
bir teknolojik girisim olmasi pozitif bir yon olarak karsimiza ¢ikarken bu nesnelere disardan
bireylerin de ulasmasi ve hackleyebilmesi tehlikeli bir unsur olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Nesnelerin internet yoluyla yonlendirilmesi realitede de ¢esitli kolayliklar saglarken, ayni sekilde
tehlikeler de meydana getirmektedir. Bu durumun alternatif bir gelecek atmosferinde karsimiza
ciktigl Black Mirror, bu baglamda inovatif bir girisimin tehlikeli bir duruma evrilmesine atifta
bulunmaktadir.



Sonolarakdeginilecektemel kavramise verimadenciliginin kullanim alanidir. Veri madenciligi,
siber ortamda birgok verinin analizi icin kullaniimakta ve kullanicilara dair anlamli bilgileri
olusturabilmektedir. Hedef alinacak kitlenin sanal ortamdaki izlerini takip ederek kendilerine dair
bilgilerin elde edilmesi ve bunun ticari kaygilar boyutunda degerlendirilmesi ¢cokca basvurulan
bir yontemdir. Dizinin bu boyutta veri madenciligine yer verdigi nokta bireylerin arastirilmasi ve
oldiirilmesi hususunda, profilleri ya da yaptiklari hareketleri analiz etme islemidir. Bireyin sanal
ortamda yaptigi paylasimlar sonrasi kisilerin takibi ve 6ldirilmesi konusunda nerede olduklari,
kisisel bilgileri ve adreslerine kadar takiplerinin saglanmasi kisisel bilgisayarlarindan yaptiklar
hareketler ve siber ortamda biraktiklari izlerin analiziyle gergeklestiriimektedir.

Kumsal Dilara Ozkan

Black Mirror ‘Hated in Nation’”’ Béliimiinde Tema-Ornek ve Boliim Analizi

“Hated in Nation” boliminin en belirgin temasi olarak ‘sosyal ling’ , kavrami etrafinda
bir kurgu goze carpmaktadir. Olay orglisi sosyal medyada ¢ok basit bir karar veriyormus gibi
davranan bir kitlenin, hashtag kullanarak 6lim ya da yasam karari verdikleri ve 6lim algisinin
yikildigi bir gelecek insasi sunar. Sosyal lin¢ gliniimiizde daha ¢ok sanal ortamda viicut bulurken,
alternatif bir gelecegin sunuldugu dizi evreninde yapay zeka Uriini ve bir amacg icin Uretilmis
ari kolonilerinin hacklenerek cinayet araci olarak kullaniimasi ve sosyal lingin reel bir boyuta
tasinmasi sorunsalina yer vermektedir. Ozellikle (izerinde durulan negatif olay zincirinde
otekilestirilen ve dislince 6zglrligiuni géz ardi eden bir atmosferin varligl, ceza verme ve adalet
organlarini hige sayma gibi dizene karsi durus icermektedir. Zira adalet organlari gérevlerini
yerine getiremeden yapay zeka kullanimi ile arilarin suglu bulunan bireyi 6ldiirmesi durumu s6z
konusudur.

Nefret sdylemi ve oOtekilestirme olarak ele alinabilecek dizi baglaminda islenen tema,
gunimizde sosyal medya Uzerinden Unliler, siyasiler ve sivil halkin bile karsilasabilecegi bir
husustur. Goruslerini dile getiren bireylerin belirli bir kitle tarafindan sanal ortamda ifsa edilmesi
ve ¢ogunlugun negatif sdylemine maruz kalmasi sonucunda birgok konuda ling gergeklesebilir.
Lin¢ edilen birey sosyal medya yaninda konvansiyonel medyaya kadar tasinabilecek cesitli
polemiklerin merkezinde yer alabilmektedir. Bireyler her giin koti ithamlar ve hakaretler ile
neredeyse izole olabilecek bir psikolojiye girebilmekte hatta fanatikler tarafindan saldiriya
varabilecek boyutta tehlike yasayabilmektedir. Dizinin sundugu alternatif gelecek ingasinda yer
alan yapay zeka GrlinG arilarin ise kullanim amaci disina gekilerek nefret sdyleminin yeniden
Uretimi ve bireylerin viicut bittinliklerine varacak bir zarara kadar suistimal edilme durumlarina
dikkat ¢ekmektedir. Her teknolojik nesnede oldugu gibi bu nesnelerinde siber korsanlar
tarafindan norm disi kullanimi dikkat gekicidir.

Toplumun da dahil oldugu bu ling ortami manipulatif ve bireyleri etik disi davranmaya
iten bir yapinin eseridir. Cinayet gibi bir hususta bile 6lim algisini yikan tek bir tuslama ile bir
kisinin hayatina mal olabilen bir davranisi etik degerleri gozetmeden bilgisayar basinda basit
bir oylamaya indirgeyen bu ortam nedeniyle gergeklik algisinin yikildigi bir alternatif gelecek
sunmaktadir. Tehlikenin boyutlari ve glivenlik organlarinin 6niine gegmekte zorlandigi bu durum
teknolojik ilerlemelerin daha karanlik yiiziine dikkat ¢eker.



Bilisim Teknolojilerinin Geligsimi ve Veri Madenciligi Isiginda
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Sonug

Enddistri 4.0 ve temsil ettigi yeni teknolojik doniisiim sireci bugiin diinyay! blylik meydan
okumalarla karsi karsiya birakmaktadir. Artik Gretimden ticarete, sagliktan eglenceye kadar
glnlik yasamin her noktasina etki edecek yeni bir doneme girilmistir. Bu donem kapsami
ve karmasikhigr bakimindan insanhgin daha 6nce yasadiklarinin higbirine benzememektedir.
Dahasi bu yeni devrimin hizi ve genisligi henliz tam olarak kavranabilmis de degildir. Milyarlarca
insanin ve nesnenin mobil cihazlara baglanmasinin, esi gérilmedik blytklikte islem glicliniin,
depolama yeteneklerinin ve bilgi erisiminin ortaya ¢ikaracagi firsatlar ve meydan okumalar s6z
konusudur. Fiziksel, dijital ve biyolojik diinyalarda yeni teknolojik atilimlarin sasirtici sekilde ig
ice gecerek birbirini gliclendirmesi, yeni sicramalara yol agmaktadir (Soylu, 2018: 55).

Bahsedilen tiim bu gelismeler kapsaminda insan hayatini etkilenmemesi mimkin degildir.
Toplumsal yapiyi da etkisi altina alan tim bu gelismeler bireylerin hizla ilerleyen teknolojiye
adapte olmasi ve hayatlarini bu eksende sekillendirmesine neden olmaktadir. Enformasyonun
yayilim hizi ve tek tikla bircok seye ulasilabilirlik; internet, yapay zeka, bulut bilisim sistemleri
ve nesnelere adapte edilen internet baglantilari ile daha da gelisim gostermistir. Tum bu
hizli degisim bircok kolayligin yaninda zorluk ve tehlikeyi de berberinde getirmistir. . Bircok
alanda artik vazgecilmez bir hal alan teknoloji bliyik bir gic olarak hayatlarimizda yer aldigi
icin suistimale de acik konumdadir. Kisisel bilgilerimizden, profesyonel yasantimizdaki datalara
kadar her bilgiyi teknolojik bir depolama sistemi ile muhafaza etmemiz bircok anlamda farkh
senaryolarin dogmasina sebep olmaktadir. Ayni sekilde internet kullanimi ve internet aracilig
ile biraktigimiz izler kullanilmakta ve bunlardan inanilmaz veriler elde edilmektedir. Kisilerin
baktiklari reklamlar, siteler ve ihtiyacglari istatistiki olarak hesaplanmakta ve bu bilgiler isiginda
kisiler kategorize edilmektedir. Bu verilerin ayiklanmasi, islenmesi ve kullanilabilir hale gelmesi
sonucunda, bireylerin zevklerine ya da ihtiyaclarina yonelik hareket edilebilmektedir. Tim bu
islemler veri madenciligi bashgi altinda gerceklesmektedir.

Bahsedilen bu gelismeler 1siginda cok farkli gelecek senaryolari Uretilmektedir. Gelecekte
bircok alanda en basat rol teknolojik yeniliklere verilmektedir. Tim yenilikler ve gelismeler
teknoloji araciligl ile gerceklesecektir. Biitlin bu teknolojik gelismelerin olumlu yonleri
olabilecegi gibi olumsuz yonleri de vardir. Saglik alanindan egitime kadar bircok alanda
teknolojinin ulasacagi boyut insanligi distindirmekte ve cesitli senaryolar yaratmalarina neden
olmaktadir. Bu baglamda calismada inceleme konusu olan Black Mirror dizisi, teknolojinin
yillar icinde ulasabilecegi boyutlar ile alternatif bir gelecek insasi ile karsimiza ¢ikmaktadir. Dizi,
calisma icinde niteliksel icerik analizi ydontemi ile ele alinmistir. Teknoloji, yapay zeka, nesnelerin
interneti, bulut bilisim verilerin analiz edilmesi ve kullanilmasi gibi temalariiceren ¢ bolim kasti
orneklem secme ydntemi ile tercih edilmistir. Ug¢ béliim calisma icinde aktariimis olan endiistri
4.0'in Urdnleri ile iliskilendirilmis, bu Grlinlerin alternatif bir gelecek insasi icin ne gibi yonleri
ile kullanildigi ele alinmistir. Elde edilen analizde olumlu amacla dahi Uretilen bir teknolojik
nesnenin susitmale acik oldugu distopik bir senaryo icinde cok farkli ve negatif amaclarla
kullanilabilecegi gortlmektedir. Yapay zeka (rlinlerine atfedilen 6nemin ileri derecede olmasi
ve cok blyik bir gelisim gosterecegine dair bir inanis olmasi dizi icindeki boliimlerde elde edilen
bir diger bulgudur. insan varligini ve bedenini taklit edebilecek seviyede bir yapay zeka tretimi,
sunulan alternatif gelecek senaryosu icinde acikca gorilebilen bir unsurdur.

Elde edilen diger bulgular ise, dizinin temasi geregi her bélim birbirinden tamamen farkh
konulari, tamamen farkli oyuncularla vermesinden dolayi olusan bolim ici tutarlihktir. Her
boliim kendi icinde tutarlidir. Her bolim kendi icinde ele aldigi senaryo ve teknolojik unsuru
on plana cikartmistir. Ug béliim icinde ortak olarak 6n plana cikan tek bir unsur yoktur. Tema



olarak agik¢a goriilen unsurlar en genel baglamda bakildiginda teknolojinin gergekten insan
hayatini ikame edebilecek boyutta bile ilerleyebilecegine dair bir korku senaryosu sunmasidir.
Ornegin analize konu olan ilk béliimde esi yerine gecebilecek bir yapay zeka ile yasamayi kabul
eden karakter her ne kadar ikilemde kalsa da yapay zeka Urlni olan kocasinin taklidini terk
etmemistir. Ayrica bir diger 6rnek olan Dibe Vurus bélimiinde, sanal oylamalar, mobil cihazlar
vasitasiyla bireylerin hayatlarina mal olabilen radikal degisikliklerin ne kadar 6nemli oldugunu
vurgulamaktadir. Bu duruma baglh olarak siirekli bir oy verme ve oy kontrol etme aligkanhgi
on plana cikar bu durum gliniimiiz teknoloji bagimhliginin gelecekte yasam standartlarimiza ve
hatta isimize kadar etki edebilecegine dair bir senaryo yaratmaktadir. Black Mirror incelemesi,
gelecege dair bircok farkl senaryo sunmaktadir. insanlik ve teknoloji cok farkli ve ileri diizeylere
ulasabilmektedir. Ginimuz teknolojilerinin nasil ilerleyebilecegi ve gelecekte ne asamaya
gelecegi de gosterilmektedir.
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