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Ozet

Resimlemeler, betimlenmek istenen bir konunun, durumun ya da olayin anlasilirhgini arttirmak icin yapilan,
sanatsal degeri olan aciklayici ve fikir verici ¢izimler olarak tanimlanmaktadir. Bu arastirma makalesinde giiniimiiz
resimlemeler ve kullanim ve iiretim alanlari, alternatif tasarim anlayislan iizerinden ele alinmakta, coklu
ortam ve etkilesimli medya ortamlarinda kullanilan resimlemelerin incelenmesi ¢calismanin baglica sorunsalini
olusturmaktadir. Etkilesimli medya ortamlari Google arayiiz ekranlarinda goriintiilenebilen Doodle resimlemeleri
ornegi lizerinden degerlendirilmekte, kullanici merkezli tasarim anlayisi cercevesinde Kullanici Arayiizii ve
Kullanici Deneyimi kavramlari iizerinde durulmaktadir. Etkilesimli medya ortamlarindan arayiiz tasarimlarinda
yer alan Doodle iceriklerinde hareketli goriintii, video, oyun vb. etkilesimli resimlemelerin gelistirildigi 6rnekler
iizerinden agiklanmaktadir. Ayni zamanda bu calismada sanatgi Uslubuyla 6zgiinlestirilmis resimlemelerin
anlatim teknikleri arastirimakta, bélgesel ve kiiltiirel baglamda ele alimis bicimleri iizerinde durulmakta, dijital
caga 6zgii mobil cihazlarda ve yeni medya ortamlarinda yer alan resimlemelerden hareketle geleneksel sanat
malzemeleri ile teknolojinin ne denli biitiinlestirildigi ornekler iizerinde ele alinmaktadir. Bu makale kapsaminda
etkilesimli medya ortamlarinda kullanici merkezli resimleme kullanimi ve etkisinin degerlendirilmesiyle arastirma

sonuglandiriimaktadir.

Anahtar Sozciikler: Resimleme, Giincel Resimleme, Doodle, Etkilesimli Medya, Etkilesimli Resimleme.

USE OF ILLUSTRATIONS IN INTERACTIVE MEDIA PLATFORMS:
REVIEWING OF GOOGLE DOODLE ILLUSTRATIONS

Abstract

Illustrations are defined as descriptive and illustrative drawings with artistic values that are made to enhance the
clarity of a subject, a situation, or event, which is desired to be depicted. In this research article, contemporary
painting techniques, usage and production areas are discussed through alternative design concepts and
evaluation is done through illustrated formal review of objects. Interactive media platforms are examined through
Doodle illustrations, which can be viewed on Google interfaces. User interface and user experience concepts
are emphasized within the scope of user-centered design. Elements such as motions, videos, games in doodle
contexts which take part in interface designs of interactive media platforms are explained with interactive
illustration examples. At the same time, this paper studies instruction techniques of illustrations individuated with
artistic styles, emphasizes on their regional and cultural perspective. It also shows the integration of traditional
art materials and technology with reference to illustrations taking place in contemporary mobile devices and
new media platforms. With the utilization of user-centered illustrations in interactive media platforms and the
evaluation of its effects, the research is concluded.
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Giris

Etkilesimli medya ortamlari, bilgiye / iletiye erisen kisinin etkinlestirildigi ve
tasarimlarin / gorsel elemanlarin gérintilenebilir ortamlarda sunuldugu
tasarlanmig ortamlar olarak adlandirilabilir. Etkilesimli medya tasariminin
bilesimlerinden gorlnti, metin, ses gibi farkli duyular, kisinin 6grenme
deneyimini destekleyici role birtiniirler. Oyle ki 6grenme deneyimi séz
konusu duyularin etkin kullaniimasi ile iliskilidir. Kullanici merkezli tasarim
yaklagimi ile onlarin ihtiyag ve beklentilerini g6z éniinde bulundurarak
6grenme ve uygulamayl deneyimleme dizeyini kolaylastirmakta
ve basanl, eglenceli, etkilesimli tasarlanmig driinler yaratilmasini
saglanmaktadir. Kullanicilarin ihtiyaclarinin, hedeflerinin ve isteklerinin
g6z 6niinde bulundurulmadan etkilesimli irlin tasarlanmasi diistintilemez.
Etkilesimli tasarim deneyimi, bircok faktori icinde barindiran yapidadir. Bu
faktorler, tasarimin gerceklestirildigi teknolojinin sinirliliklarindan amaca,
tamamlanmis Grlintin teslim tarihinden biitcesine degin cesitliliktedir. Bu
faktorlerin dengelenmesi ve kullanici ihtiyag ve isteklerinin dahil edilmesi
zor bir siireci gerektirir (Pratt ve Nunes, 2012: 15). internetin kullaniimasi
ve ag / web teknolojisi, sosyal medya ortamlari kullanici roll, etkilegimli
oyun tasarimlar bu slirecin baslangicinda yol haritasini belirler. Her ortam
farkl tasanim gerekliliklerini barindir. Etkilesimli medya ortamlarinda
internet tabanli arayiiz tasarimlari ve arama motorlarindan biri olan Google
ekranlarinda yer alan Doodle tasarimlari ve resimlemelerinin ele alindig;
bu makalede, kullanici merkezli tasarim anlayisi cercevesinde Doodle
resimlemeleri ve uygulamalar ele alinmaktadir. Doodle teriminin kelime
olarak Tirkce karsiligi “karalamak”, “rastgele sekiller cizmek” olsa da
terim olarak temali logo anlamina gelmektedir. Bu baglamda Google'a ve
Doodle fikrinin gelisme sirecine kisaca deginmek gerekirse, Google, web
tarayicilarinda kullanicilara uzun yillardir hizmet veren ve ag erisim araci
olarak kullanilan birarama motorunun adidir. Bilgiye erisimi kolaylastiran ve
erisim olanagi saglayan Google, “diiz beyaz arka plan lizerine yerlestirilen
renkli, cocuksu logosuyla, bir glinde yapilan yiiz milyonlarca aramaya
gecerli ve hizli yanitlar verme yetenegi sayesinde insanlarin bilgi edinmek
ve glnliik haberlere ulagmak icin kullandiklari yollari degistirmistir” (Vise,
2006: 9). Boylelikle baski teknolojisinden ag teknolojisine evrilen siirec,
bireylerin bilgiye erisimini kolaylastirmayi saglamistir. Bircok insanin gtinltik
yasaminda Google't kullanma sikligi, insanlarin internet ile Google'
butinlestirdigi dislincesini destekler. Diinya genelindeki kullanimi ise
en cok kullanilan arama motoru olmasi durumuna isaret eder. 1997'de
alan adini netlestiren ve 1998 yilinda kurulan Google sirketi, Stanford
Universitesi &grencileri Larry Page ve Sergey Brin tarafindan kurulmustur.
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Google ana sayfasinda Doodle adi verilen resimlemelerle kullanicilara o
gunin 6nemi ile ilgili hareketli, etkilesimli veya hareketsiz resimlemeler
yayinlanmaktadir. Doodle, “tatil glinlerini ve yil déonimlerini kutlamak,
Unli sanatcilar, kasifleri ve bilim insanlarini anmak amaciyla Google
logosundayapilan eglenceli, sasirtici ve bazen de kendiliginden gerceklesen
degisikliklerdir." (Google Doodles, 2018)" olarak tanimlanmaktadir. S6z
konusu cizimlerin ekranda gorlintiilenebilmesi, Doodle tasarimcilari ve
muihendislerinden olusan ekip tarafindan gelistiriimektedir. Doodle fikri,
Google logosunun gelistirildigi donemde Google kelimesinin ikinci “o”
harfinin arkasina cépten biradam cizilmesiyle gelismistir. Oyle ki bu cizimde,
sirket sahiplerinin sirket disinda olduklari anlami okunuyordu (Gorsel 1).
Bu ilk Doodle resimlemesi ile sirket logosunu degistirip giincelleme fikri
gelistigi, 6zel glinleri kutlamak icin logo resimlemelerinin hazirlanmasina
zemin hazirlamig oldugu sdylenebilir (Google Doodles, 2018)2.

First Doodle

Goigle!

The tradition of homepage doodles is born when Larry and Sergey incorporate the iconic
Burning Man into the Google logo before heading to the Buming Man festival in Nevada.

Gorsel I. ik Google Doodle resimlemesi, 1998.3

Google ekraninda belirli glinlere gore tasarlanan ve 6nemli etkinlikleri
kutlamak icin sirket logosuna dikkat cekme kaygisiyla ortaya ¢ikan Doodle
tasarimlari, kullanicilarin dikkatini cekmede etkili olmakta ve kullanicy
ekranda tutmada aktif rol Gstlenmektedir. Oyle ki Doodle tasarimcilar,
kullanicilar gtilimsetmek ve Google ana sayfasini canh tutmak icin
yapilan bir ekip calismasi olarak nitelendirmektedir. Doodle resimlemeleri,
glin gectikte kullanicilarin dikkatini cekmekte ve begenisini toplamakta,
bu nedenle de yeni teknolojinin sundugu olanaklardan faydalanarak
gelistirilmektedir. Bu duruma oyun animasyonlari, kullanici etkilegimli
uygulamalar ve hareketli grafik uygulamalari ve resimlemelerinin yapilmasi

! https://www.google.com.tr/doodle4google/doodler.html adresinden 20.10.2018’de alinmistir.
2 https://www.google.com.tr/doodle4google/doodler.html adresinden 20.10.2018’de alinmstir.
3 https://www.quora.com/What-was-Googles-first-doodle adresinden 16.07.2018’de alinmigtir.
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ornek verilebilir. Artik Google Doodle resimlemeleri de ilgi cekiciligini glin
gectikce s6z konusu yeni eklentilerin eklenmesiyle arttirmaktadir.

Google, biinyesinde Doodle yaratan ve disaridaki sanatgilarla birlikte
calisan bir tasarimci ekibi bulundurmaktadir. Ayrica ABD merkezli bir okula
kayitl olan K-12 6grencilerine agik poptiler bir Doodle 4 Google yarismasi
da yapilmaktadir. Kullanicilara kiclik stirprizler sunan yenilikgi etkilesimli
tasanmlar Gretilmektedir. Doodle tasarimlari, kisilerin etkilesimli medya
ortaminda arama motoru araciligiyla giincel zamani yakalamada ilgi cekici
ve etken olmaktadir.

Etkilesimli medya ve ortam analizleri ve uygulamalarin gelistirilmesi konusu
bir sonraki bélimde ele alinmakta, izleyicilerin tarama motoru ekraninda
resimlemelerin gorintiilenebilmesi icin gecirdigi siire¢ degerlendirilerek
incelenmektedir.

1. Etkilesimli Medya ve Tasarimi

Etkilesim kavrami, kullanici ile medya icerigini yakinlastiran ve medya
kullanimini bireysellestiren bir yapi olarak tanimlanir (ispir, 2013: 18).
Tasarimda ya da medya ortaminda igerigi yonlendirebilen ve istedigi
zaman durdurup devam ettirebilen bir konumda etkin olarak rol alan
okuyucu kitlesi, etkilesimli coklu ortamlarda kullanici rolii Gstlenir. Bu
nedenle kullanici merkezli tasarim gereksinimi dogmakta, icerik planlamasi
duragan olmayan web sayfalar ile desteklenmekte, kullanicilarda merak
duygusu uyandiran ve kullanicilara secenek sunan zengin icerikli tasarimlar
gerceklestiriimektedir. Carrier Heeter, 1989 yilinda etkilesimin alti boyutu
olduguna dair bir siniflama yapmis, bu siniflandirma icerigin etkilesim
ozelligi icerip icermedigine dair Ozellikleri barindirmaktadir. “Sunulan
seceneklerin karmasikligr, kullanicinin harcamasi gereken caba, kullanicrya
karsilik verilmesi, enformasyon eklemenin kolayligi, bireylerarasi iletisimin
kolayhg ve izleme sisteminin kullanimi” séz konusu siniflamalari niteler
(Birsen, 2013: 43).

Etkilesimli tasarim kavrami, kullanici merkezli tasarim kavraminin kullanilir
olmasinisaglamistir. Etkilesimlitasarim fikri esasen kullanicinin hareketlerine
duyarli gelistirilen uygulamalar olarak nitelendirilebilir. Okuyucunun
kullaniciolarak aktiflestirildigibu uygulamalardakullanicilarin beklentilerive
ihtiyaclari diistinllerek tasarim stireci gelistirilir. Gorsel 2, adi gecen kullanici
merkezli tasanim gelistirmede slire¢ analizini temsil eder. Gelistirilen tirtintin
butcesinden zaman araligina, isverenin beklentilerinden amaca, kullanici
ihtiyac ve isteklerinden teknolojinin gereksinimlerinden ve sinirhligina
degin sarmal bir siire¢ sonucunda gelistirilir. Slire¢c ne olursa olsun en
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iyi dijital drlinlerin gercek insanlarin ihtiyag ve isteklerinin karsilayanlar
oldugu dustincesi (Pratt ve Nunes, 2012: 15), Gorsel 2'de de yer aldigi gibi
Kullanici Merkezli Tasarim Sirecinin nitelikli gelistiriimesiyle elde edilebilir.

0 e
‘ CReanve . CONTENT

Gorsel 2. Kullanici Merkezli Tasarim (User Centered Design) gelistirme siirecini aciklayici
goriinti.*

Google arayiiz tasariminda yer alan Doodle icerik uygulamalarinda da
kullanicilara  strpriz etkilesimli kisa animasyonlar/hareketli grafikler,
etkilesimli oyun ve resimlemeler gelistiriimektedir. Bu uygulamalar ile
kullanicilarin ekranda daha uzun vakit gecirmeleri saglanirken, Google
ana sayfasini canlandirmakta, kullanicilan gilimsetmekte ve bilgi
erisimleri baglam bicimlerine islenen faydali bilgi saglama metoduyla
desteklenmektedir. icinde bulundugu giiniin yil déniimlerini ele almasi,
ilgi cekebilecek etkinliklerin dikkat cekici bir gorsel iletisim diliyle islenmesi,
secilen gtinlerin/etkinliklerin veya dogum glinii olan diistiniir/sanatgilarin
yayinlandiklari Ulkelere gore secilip resimlenmesi ve islenmesi, Google
kullanicilarinin merakla takip ettikleri bir uygulama olmasini saglamistir.
Bu nedenle uygulamanin gelistirilmesi ve icerik planlamasinda Doodle
tasarimci yaratici ekibin kullanici merkezli bir yénelimde olduklari asikardir.
Glnlik erisim oraninin yiiksek oldugu Google arama motoru sayfasi ile
siradan birarama-erisme-6grenme metodu, Doodle tasarimlarylailgi cekici
hale gelmekte, ulasiimak istenilen bilgi disinda baska iletilere de eglenceli
bir yontemle erisim saglanmaktadir. Bu 6zellik kullanici deneyimini olumlu
kilan nitelikte degerlendirilir.

* Pratt, Andy & Nunes, Jason. (2012). Interactive Design An Introduction to the Theory and Application of
User-Centered Design. Beverly: Rockport Publishers, s. 15.
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internet sitesi ve mobil cihazlar Gizerinde kullanici etkinligini yéneten
kriterler (Ul ve UX), bir sonraki bolimde kisaca ele alinmaktadir. Kullanici
merkezli tasarim anlayisi ile gelistirilen arayliz- uygulama tasarimlarinda
ve etkilesimli medya ortamlarinda goérintiilenen sayfa tasarimlarinda,
uygulamanin degerini gosteren iceriklerin olusturulmasi, s6z konusu icerik
planlamasinda dikkat edilmesi gereken noktadir.

1.1. Etkilesimli Medya Ortamlarinda Kullanici Arayiizii / User Interface (Ul)

Etkilesimli medya ortamlari, kullanici araytizii tasarimi kavramiyla yakindan
ilgilidir. Kullanici arayliz tasarimi, insan-bilgisayar etkilesimi cercevesinde
ele alinan bir calisma disiplininin bir parcasi olarak tanimlanir. Arayiiz
tasarimlarinin  kullanicilarin  etkinligini ~ arttirmadaki roli  nedeniyle
Kullanicr Araylzl (User Interface - Ul) olarak tanimlanan tasarim kurallari
gelistirilmistir. Tasarim gelistirme siirecinde en basta dikkat edilmesi
gereken ayrintinin disiplinler arasi bir ekibin olusturulmasini kapsadig;
belirtiimektedir. Alan uzmanlarinin icinde bulundugu séz konusu ekip
ile dolagim ve erisim gibi bircok tasarim problemi giderilebilir. Adi gecen
ekip, yazilim ve sistem analizi gelistiriciler, araylz tasarimi, gorsel tasarm,
kullanilabilirlik degerlendirme, belgeleme ve egitim basliklari etkili tasarim
gelistirme strecinde yer alan disiplinleri tanimlar (Galitz, 2007: 60). Ekipte
yer alan uzman kisilerin diger alanlarda da uzman olmasi beklenemez. Bu
nedenle kendi alaninda yetkin kisilerden bir ekip olusturulmasi siirecin
niteliginiarttiracaktir. Maryland Universitesi gretim tiyesiBen Shneiderman
da Designing the User Interface adli kitabinda arayiiz tasariminin sekiz altin
kuralindan s6z eder. Tasarimda tutarl olma, sik kullanicilar igin kisa yollarin
kullanilmasi, bilgilendirici geribildirim tasarimi, dolagim ve sonuglarla ilgili
diyalog hazirlama, bilgilendirici hatalarin aktarimi, geri alma seceneginin
sunulmasi, bireysellesen tasarim anlayisi ve asin yiikli azaltici tasarim s6z
konusu kurallar olarak siralanmaktadir (Salmond ve Ambrose, 2013: 95).

Kullanicr odakli tasarimlarin gelistirilmesi Ul tasariminin gerekliligini ifade
eder. Bu nedenle mobil cihazlarda ya da goérintiilenebilir ekranlarda yer
alan her bir aray(iz tasarimi, igerisinde yer alan resimlemelerin de dikkate
alindigi bir diizen icerisinde tasarlanmaldir. Kullanilabilirlik kavrami, Griin
gelistirme stirecinde degerlendirilmesinin stirekli yapilmasini gerekli kilar.
Arayliz tasariminda belirli menl ve simgelerin olmasi, yalnizca tek yonli
harekete izin veren dil kullanimi, giris ve dogrudan yoénlendirme, vurgu ve
se¢me sinirlihgi, acik olmayan adim dizileri, uygulamalar arasinda erigim
araylzlerinin fazlaligi, uygulama icerisinde karmasik bir baglanti yapisi,
yetersiz geribildirim ve onay, sistem beklenti ve bilgilendirme eksikligi,
hata mesajlari, yardim, 68retici bilgilendirmeler ve belgelerin yetersizligi
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bu konuda yaygin olarak tespit edilen problemler olarak siralanabilir. lyi
tasarlanmig bir araylziin kullanici yeteneklerini ve ihtiyaclarini karsilamasi,
gosterildigi donanimin fiziksel kisitlamalari gézetilerek tasarlandigi, kontrol
yazim yeteneklerinin etkin bir sekilde kullanilir olmasi, tasarlandigi is
hedefine ulasmasi durumunda nitelikli bir arayliz tasarimi kavramini
kullanilabilir (Galitz, 2007: 65, 127).

Kullanici verimliligi ve memnuniyetini arttiran Ul tasarim ilkeleri, etkilesimli
medya ortamlarinda tasarim gelistirme asamasinda sirecin baslangicindan
itibaren Gizerinde durulmasi gereken bir basamagi temsil eder. Google arama
motorunun aray(iz tasarimi ve etkilesimli animasyon ve resimlemelerin yer
aldigr arayliz sayfa tasarimlar, kullanici odakl ve etkinligi g6z 6niinde
bulundurularak olusturulan bir coklu alan calismasinin Griinii olmasi
sebebiyle tercih edilirliginin yiksekliginden s6z edilebilir. Tutarl bir tasarim
anlayisi, minimal grafik elemanlarin kullaniimasi, okunabilir yazi karakteri
ve anlamli renk kullanimi, kullanimi basit / agik ve anlasilir, hatirlanmasi
kolay tutarl bir tasarim anlayisi ve etkili tipografi kullanimi, Ul tasariminda
bir araya getirilirken dikkat edilmesi gereken grafik elemanlari ve 6zellikleri
tanimlar. Oyle ki Google aray(izleri Doodle tasarimlarinda da kullanici
hareketli nesneyi tahmin eder. Arayliz tasariminin tutarli ve yalin bir
anlatimi ile degisikligi fark eder ve tasanm o&gesiyle etkilesime gecmek
icin eylemde bulunur. Bu durum Ul tasariminin kullanici aliskanliklar ile
iliskisini gliclendirir. Arama motorlarinda 6zellikle kullanicilarin hedeflerine
ulagmalari tek bir amaci vardir. Bu siireyi uzatmak ve nitelikli olarak
derinlestirmek tasarimcilarin kontroliindedir denilebilir. Doodle tasarimlari
ve resimlemeleri de Doodle tasarimcilar (cizerleri) ve mihendislerden
olusan bir ekip ile gerceklestiriimektedir.

1.2. Etkilesimli Medya Ortamlarinda Kullanici Deneyimi / User Experience
(UX)

Kullanici deneyimi User Experience (UX) tasarimini, Peter Morville Gorsel
3'te yer alan petek goériinimi ve parcalarnyla agiklamistir. Bu baglam-
da kullamshlik (useful), kullanilabilirlik (usable), cekici / istek uyandiran
(desirable), bulunabilir olma (findable), erisilebilirlik (accessible), giiveni-
lir (credible), degerli (valuable) olarak baslklandirilan elemanlar, basaril
kullanici merkezli tasanm Grtint gelistirmede énemli pargalardir. Kullanici
merkezli tasarimlarda etkilesim faktord, kullanicinin eylemlerinin 6ngo-
rillerek tasarlanma stirecini zorunlu kilar. Oyle ki tasarimlarda kullanicilar
beklentilerini karsilamayan tasarimlar lizerinde fazla vakit harcamazlar. Bu
nedenle kullanicinin tasarimi deneyimlemesi, séz konusu UX tasarim siire-
cinin dzelliklerinin nitelikli degerlendirilmesiyle paralel oldugu séylenebilir.
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Gorsel 3. Kullanict Deneyimi Tasarim Parcalari [ User Experience Honeycomb.®

Kullanici merkezli tasarim anlayisi cercevesinde kullanici deneyimi tasarimi
ile kolay anlama, kolay kullanim ve kullanicc memnuniyeti mantiksal
baglamda soyut bir igerik ile temellenir. Strdurdlebilirlik ve gelistirilebilir
olma o&zellikleri ile gelistirilen UX araylz tasarimlari ve mobil uygulama
ortamlari, kullanicilarin yapmak istedikleri islemi basitlestirme ve sorunsuz
yaptirabilme gorevi Ustlenir. Kullanicilara iyi bir deneyim yasatirken, eylem
planini gerceklestirmelerinde adimlarini olabildigince az tutmalarini saglar.
Bu durum kullanicinin uygulama disina ¢cikmasina yol agmadan hedefine
ulagsmasini kolaylastirir. Somuttan soyuta evrilen bir stireci anlatan kullanici
deneyimi bilesenleri, Jesse James Garrett tarafindan Goérsel 4'te yer aldig;
sekilde coéziimlenmistir. Garrett, kullanici deneyimi bilesenleri olarak
detaylandirdigi icerikte, gorsel tasarim 6gesinin ylizey diizlemini, araylz,
bilgilendirme ve y&nlendirme tasariminin iskelet diizlemini olusturur. Bu
yiizey, sitenin/uygulamaniniskeletinibarindirir. iskeletsistemi, buton, gérsel
oge, metin vb. ogelerin diizenini etkili ve verimli kullaniimasi deneyimi
Uzerine tasarlanmistir. Etkilesim tasarimi ve bilgi mimarisinin olusumun
yap! diizlemini ihtiva eder. Kullanicilarin sayfa tizerinde ulagim yollarini ve
varacaklar hedefi aciklar. Fonksiyonel &zellik ve icerik gereksinimleri ise
kapsam diizlemini tanimlar. Kullanicr ihtiyac / beklentileri ve site amaclari
strateji diizlemini iceren ayrintilar olarak yorumlanir (Garrett, 2011: 20-
21).

* Morville, Peter. (2004). Semantic Studios. User Experience Design.
http://semanticstudios.com/user_experience_design/ adresinden 19.09.2019'da alinmistir.

104

Web as software interface | Web as hypertext system
f ﬂ ce Concrete
/ Vvt Dz 4

¢
uf
ruﬂt e 4
s i | s

N

¢
GOP V27 o

) SO AR A7

ateﬂ

\ 4
Abstract

)

Gorsel 4. Kullanici Deneyimi Bilegenleri / The Elements of User Experience.®

Google Doodle etkilesimli tasarim uygulamalarinda kullanici merkezli
tasarnimlar gelistirilmekte, kullanicialiskanhklari g6z 6ntinde bulundurularak
arayuz tasariminda islevselligi destekleyen tuslar, ulasim yollari agik bir
sekilde izleyiciye sunulmaktadir. Sitenin iskelet sistemi, kolay ve hizli erigimi
iceren bir yapi ile gelistirilmistir. Bu durum tercih edilirligini destekleyen
Ozelliktir.

2. Google Seriiveni ve Resimleme Kavrami

Google Doodle tasarim ve resimlemeleri, kullanicilarin fikir ve metin te-
melli tasarlanan imgeler ile karsilastiklarinda hem ilgili giin hakkinda bilgi
edinmelerini saglayarak faydal bilgi edinmelerini gérev edinmekte hem
de nitelikli resimlemelerle icerigin anlamini zenginlestiren gorsel bir iletisim

¢ Garrett, Jesse James. (2011). The Elements of User Experience: User-Centered Design fort he Web and
Beyond. Berkeley: AIGA New Riders, s. 31.
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saglamaktadir. Resimlemelere eklenen etkilesim 6gesi ile 6grenme siireci
etkin hale getirilir. Resimlemelere / anlam ylklenen imgelerin algilanmasi
konusunda ise “gercekligin bir zihinsel temsilidir, dis dlinyaya karsi etkin
ve elestirel bir yaklasim icerir.” ifadesiyle alginin bilgileri diizene sokan bir
eylem oldugunu vurgulanir. Bireysel farklilik kavrami bu asamada dev-
reye girer ve kisilerin 6znellik cercevesinde algi stireci sekillenir. Kilttr
farkhiliklar, diinya gorisd, bilgi dagarcigi vb. etkenlerin kisilerin algilama
becerilerini etkiledigi bir gercektir. Oyle ki gorsel algilama eylemi bir anda
gerceklesmeyen, bakma eyleminden sonra gerceklesen “gorsel alanin ve
imgenin kavranmasi, g6z devinimlerinin birbirini izleyen odaklanmalariyla
gerceklesen bir kesif..." (Yicel, 2013: 26) olmasi ile agiklanmaktadir.

Resimleme ve Doodle iliskisine kisaca yer vermek gerekirse, resimleme
kavraminin tanimini netlestirmek yerinde olacaktir. Resimleme (illistras-
yon), bir konu ya da fikir hakkinda anlatimi gliclendirmek amaciyla metin
temelli gelistirilen gorsel anlatim dili olarak tanimlanabilir. Bir konuyu ya da
diistinceyi, bir fikri veya bir metni anlasilir kilmak ve aciklamak icin yapilan
ve Latince karsiligi “lustrate” olan ve aydinlatan anlamini tasiyan bir ifade
bicimidir. Bu baglamda ele alinan konunun sanatgi benligi, gérsel bellegi ve
Uslubuyla betimlenerek ele alinmasi, ayni konunun farkli gizerler tarafindan
farkl sekilde ifade edilmesini olagan kilar. Bu nedenle gorsel iletisim yon-
temlerine alternatif bir 6ge olan resimlemelerin, cizerlerine ve Usluplarina
gore cesitlilik gosterdigi sdylenebilir. Grafik tasarimin dnemli bir alt calisma
alani olarak kabul edilen resimlemelerde fikir temelli ve mesaj iletme kay-
gisiyla gelistirilen gorsel betimlemeler, resimlemeyi hem resimden hem de
fotograftan ayiran ozellikleri ifade eder. Resimlemelerde konu, olay, kisi,
zaman, an, fikir, mesaj tastyan kavram ve metin temelli dayanak, onu me-
tinden bagimsiz kilan bir tasanma doniisttrir. Oyle ki kavramlarin soyut-
lastirnimasi baglaminda resimlemeler, metnin tamamlayicisi konumundadir.
Google Doodle resimlemelerinde de konu temelli bir alt metin (izerinden
cizim taslaklar gelistirilir. Her resimleme veya resimlenmis uygulama bir
gln(, olayi, konuyu betimler. Soyut ve somut kavramlarin bicimlenmesin-
de aracilik eden ve algilamayi kolaylastirdigi bilinen resimlemeler, Gretim
teknikleri ve kullanim alanlariyla genis bir yelpaze sunmaktadir. Doodle
resimlemelerinde ve uygulamalarinda gerek kullanilan malzemeler gerek
uretim alanlar séz konusu cesitlilige 6rnek gosterilebilir.

Google arayiiz ekranlarinda yer verilen Doodle resimlemeleri, Ulkelere
ve boylece kiltiirlere gére degerlendirilen bir tasarim gelistirme ekibinin
calismastyla bicim bulur. Ogretmenler Giinii resimlemelerinin/anlatimlari-
nin veya babalar giinlerinin yayinlandigi bélgedeki kullanicilarin kaltirel
ozelliklerine gore tasarlanmasi, kullanicilarin etkili bir kullanma deneyimi
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yasamasini destekler. Resimlemelerde bolgelere gore bireysel farkhliklarin
duyarl bir yaklagimla géz 6niinde bulundurulmasi, mesaj iletme gorevini
etkin kilar. Her Glkenin 6zel giinleri farkl tarihlerde olabilmektedir. ilgili
Doodle'in yayinlandigi bolgelere gére uyarlanmasi tasarimin da ele alinig
bicimini farklilastirabilmektedir. Gorsel 5'te yer alan Doodle resimlemesi,
Ogretmenler Giinii kapsaminda hazirlanmis bir Doodle tasarimidir. Dood-
le, 10 Eyliil 2013 tarihinde yalnizca Cin bélgesinde yayinlanmistir. Tayvan
ve Tlrkiye'de de ayni Doodle'in farkli tarihlerde yayinlandigi goériilmekte-
dir. Doodle resimlemesinde, dort farkl not kagidi lizerine cocuk/68renci
resimleri vurgusuyla cizilen figiirler yer almaktadir. Ogretmen ve dgrenci
iliskilerinin ele alindigi resimlemelerde &grencilerin 6gretmenlerine cicek
aldiklari ve kutlamalarda bulunduklarn sahneler yer almaktadir. Doodle
tasarimcisi gizim tekniginde geleneksel boya malzemesi deneyimleyerek,
cocuk cizimlerini karakterleri olustururken dikkatle ele almistir. icerik ile
baglantili bir resimleme dili kullanildigi séylenebilir.

Gorsel 5. Ogretmenler Giinii (Cin) konulu Google Doodle resimlemesi, 2013.

Hareketli resimleme ile gelistirilen bir diger Doodle uygulamasi da
2015 ve 2016 yillarinda farkh tarihlerde belirli tlkelerde (bolgelerde)
yayinlanan Ogretmenler Giinii uygulamasidir (Gérsel 6). Google
yazisi hareketli gorlintide tasarnm ve resimleme ile uyumlu bir yaz
karakteriyle bicimlendirilmistir. izleyici 68renci ya da &gretmen rollyle
etkinlestiriimektedir. Uygulamada biri blyik ve biri kiigiik bireye ait
olan iki el tahta tizerinde islem yapmaktadir. Yazma gerecini kullanarak
sirayla islemi sonuclandiran iki farkli kisiye ait el, en son sahnede islemin
sonucunu bulundugunu anlatan bir pekistirecle (el cakma hareketi) islemi
dogru yaptiklarini onaylarlar. Uygulama, 2015 yilinda Hindistan, Panama,
Kanada, Bulgaristan ve Ekvador'da yayinlanmistir. Resimlemede bir sinif
yazi tahtasina, farkli derslere ait gorseller el ile cizilmis etkisiile ele alinmistir.

7 https://www.google.com/doodles/teachers-day-2013-china adresinden 13.11.2019°da alinmistir.
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Google yazisi da bu kompozisyonda ayni etkide islenen ve yer verilen bir
6ge olarak kullaniimistir. Bu Doodle, etkilesim 6zelligi olmayan hareketli
gorlntllerden olusmaktadir. Doodle sanatgisi renk paletinde (¢ renk
kullanmustir.

— EV

D )UJJ»\_)/;//O o R RS L

EV

D”>3JD,£77()O LR
sg‘.sget o

)OJJO}/OO """"

Sf||he=15 o
-IS

Gorsel 6. Ogretmenler Giinii (Meksika) konulu hareketli Google Doodle resimlemesi,
20162

Bir diger uygulama ise 2014 yilinda yayinlanan Anneler Giinl konulu Do-
odle resimlemeleridir. Bolgelere gore dzel glinlerin tarihlerinin degismesiyle
ayni Doodle farkli glinlerde belirli bolgelerde goriintllenmistir. Gorsel 7'de
yer alan Doodle tasarimi, etkilesim 6zelligi eklenmeyen ve ilgili gliniin 6ne-
mini vurgulayan resimlemeye 6rnek verilebilir. Cocuklarina kitap okuyan
ve onlarin hayal giiciinii destekleyen ve gelistiren roliiyle bigim bulan anne
figlirQi, zengin imgelerle cevrelenen bir ortamda okuma eylemini gercek-
lestirmektedir. Cocuklarinin zihninde canlandirdiklari imgelerden kurgusal
bir cercevede diizenlenen Google yazisi belli belirsiz okunmaktadir. 19
Ekim 2014 tarihinde yalnizca Arjantin'de yayinlanan Doodle tasariminin
benzeri 21 Mart 2014 tarihinde Orta Dogu ilkelerinde (Suudi Arabistan,
Musir, Cezayir, Fas, Libya ve Umman) gortintilenmistir (Gorsel 7, ortada).
Google Doodle tasarim ekipleri, uluslararasi kiltiirlerin ézelliklerini dikka-
te alan bir yaklagimla resimlemeleri glincellemektedir. Bolge halkinin ten
rengi gbz 6niinde bulundurularak Doodle resimlemesindeki anne ve ¢o-
cuk karakterlerin ten renginin koyulastinldigi gortliir. Bu durum gelistirilen
uygulamalarda kullanicilarin bireysel ve kiiltarel farkliliklarina gére 6zellik
eklenmesi noktasina érnek teskil eder. 26 Mayis 2014 tarihinde yalnizca
Polonya'da yayinlanan ayni Doodle resimlemesinde de figiirlerin sag renk-

& Morville, Peter. (2004). Semantic Studios. User Experience Design.
http://semanticstudios.com/user_experience_design/ adresinden 19.09.2019’da alinmustir.
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lerinin ve ten renklerinin agik tonlarda degistirildigi goralir (Gorsel 7, altta).
Resimlemelerinde geleneksel boya malzemelerinden pastel boya etkisi ile
teknik gelistiren sanatgi, konuyu 6zgin bir yaklagimla yorumlamistir.

Gorsel 7. Anneler Giinii 2014 (Arjantin) konulu Google Doodle resimlemesi, 2014. (Ustte)?
Anneler Giinii (Orta Dogu) konulu Google Doodle resimlemesi, 2014. (Ortada)'®

Anneler Giinii (Polonya) konulu Google Doodle resimlemesi, 2014. (Altta) '

3. Etkilesimli Medya Ortamlarinda Resimleme Kullamimi ve Google
Doodle Incelemeleri

Etkilesimli medya ortamlari, gorsel ve isitsel duyulara ayni anda hitap eden
ve farkli disiplinlerin bir arada calismasiyla tretimin gerceklestirildigi bir
calisma alani olarak tanimlanmaktadir. Araytiz tasarimlarinda kullanici ile
dogru bir etkilesim gerceklestirmek, 1989 yilinda kabul géren bazi ilke-
lerin gerceklesmesine ve kullanilmasina baglydi. insan bilgisayar etkilesi-
mi anlamina gelen Human Computer Interaction (HCI) ve Kullanici Gra-
fik Araylzl olan Graphical User Interface (GUI) nitelikli grafik Grlnlerin

? https://www.google.com/doodles/mothers-day-2014-argentina adresinden 13.11.2019’da alinmistr.
10 https://www.google.com/doodles/mothers-day-middle-east adresinden 13.11.2019°da alinmistir.
' https://www.google.com/doodles/mothers-day-2014-poland adresinden 13.11.2019°da alinmigtir.
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tasarlanmasi, kullanilmasi ve uygulanmasi asamasinda belirlenen ilkeler
g6z 6nlinde bulundurularak degerlendirilmektedir. HCI tasarim ilkelerini
Nicholas V. luppa, arayliz tasannminin tutarli olmasi, fonksiyonel bir kul-
lanim icermesi, kullanici ile iletisim kuran bir tasarim gelistirilmesi, yalin
bir yaklasimla tasarimin yapilmasi, kullanicinin hareketleri kontrol edebil-
mesinin saglanmasi olarak 6zetlenmekte ve animasyon (hareketli goriin-
tu) ogesinin kullanicinin dikkatini ekranda tutabilmesinin en énemli yolu
oldugunu ifade etmektedir (luppa, 2001: 67, 68). 2006 yilinda bu yana
ise etkilesim tasarimi kavramin siklikla kullanilir olmasindan dolayi kabul
goren adi gecen ilkelerin sayisi artmistir. Kullaniciya kontrol yetkisi verme,
gorliniir olma, dogrudan midahale, benzesik sekil kullanimi, sezinlenebilir
olma, kullanici kontrold, ipuclanyla yénlendirme ve uyarma, affedici olma,
estetik uyum, anlasilir olma, kullanicinin distiinme yetisine uygun olma,
kolay algilanir olma séz konusu kurallar olarak siralanmaktadir (Ozcan,
2008: 39, 40).

Etkilesimli medya ortamlarindan birisi olan internet siteleri araylz tasa-
rimlar, kullanicilara kullanici merkezli tasarim anlayisi icerisinde tasarimlar
gelistirmektedir. Yaygin olarak kullanilan arama motorlarindan biri olan
Google, bu konuda 6rnek verilebilir etkilesimli uygulamalar gerceklestir-
mektedir. E-postadan sonra internetteki en popliler bir uygulama olarak
goriilen Google, yeni fikirlerin dogmasina yardimci olan, is ortaklari ve
arkadagslari birbirine yakinlastiran, pazar arastirmasi, veri toplama, reklam
verme konusunda da girisimcileri destekleyen ortam saglamaktadir (Vise
ve Malseed, 2006: 161). Google yénetimince gelistirilen planlama stra-
tejisinin bir uzantisi da Doodle tasarimlaridir. Doodle tasarimlari, icerinde
Google yazisini barindiran ve eglenceli bir diizenleme ve icerisinde oku-
tabilen, “videonun teknolojik olarak yapisal bir 6gesi” olarak ifade edi-
len (Kilig, 2013: 63) ses dgesiyle desteklenen, kullanicilarr zaman zaman
etkinlestiren ve ilgili giin hakkinda bilgi edinmelerini saglayan bir calisma
alanidir. Bu bélimde Google Doodle resimlemelerinden secilmis érnekler
Uzerinden kullanici deneyimi aray(iz tasarimi ilkeleri cercevesinde inceleme
yapilmaktadir.

3.1. Google Doodle Resimlemeleri incelemesi

Diinyaca Unlu bir heykeltras olan Auguste Rodin'in 172. Dogum giinii (12
Kasim 2012) icin tasarlanan Doodle tasariminda, Doodler olarak kullanilan
Doodle tasarimcisi Matthew Cruickshank, fikir gelistirme strecini anlatir-
ken, sanatginin muazzam bir anatomi bilgisi yeteneginden yola ¢iktigindan
ve bu nedenle fotograftan ziyade eserlerini gorerek cizmenin daha nitelikli
sonugclar cikaracagi bilincinde olmasindan s6z eder. Doodle tasarimcisina
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Dustinen Adam / The Thinker bu konuda ilham olmustur (Gérsel 8). Fikir
taslaklari ve kavram ve heykel inceleme eskizlerinin de yer aldigi calismalar
Gorsel 8'de (altta) yer verildigi gibidir. Bu Doodle ayni anda Diinya genelin-
de yayinlanmistir. Google yazisinin resimleme ile iligkili kullanilmasi, o harfi
ile Diistinen Adam heykelinin btlinlesik bir yorumlama ile kurgulanmasi
dikkat ceker.

Gorsel 8. Auguste Rodin’in 172. Dogum Giinii konulu Google Doodle resimlemesi, Matthew
Cruickshank, 2012."* (Ustte)

Auguste Rodin’in 172. Dogum Giinii konulu Google Doodle resimlemesi taslak calismalari,
Matthew Cruickshank, 2012."3 (Altta)

12 https://www.google.com/doodles/auguste-rodins- | 72nd-birthday adresinden 14.11.2019°da alinmistir.
13 https://www.google.com/doodles/auguste-rodins- | 72nd-birthday adresinden 14.11.2019°da alinmistir.
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2013 yilinda bircok ulkede ayni anda yayinlanan Kadinlar GinG temals
Doodle tasariminda ise tasarimci Betsy Bauer, nifusun yaridan fazlasinin
kadinlari olusturdugu distincesinden yola giktigindan séz eder. Farkh gec-
mig ve yasam tarzlarina sahip olan kadinlari bir arada kullanarak Google
yazisini negatif boslukta goriinir kilmaktadir (Gorsel 9, listte). Her insanin
ylzlnUln birbirinden farkl karakteristik 6zelliklere sahip olmasi, resimle-
mede dikkat cekici olmaktadir. Sanatgi, tasarim silrecinde birgcok portre
eskizi yapmis, kisilerin mimik analizleri tizerinde ¢aligmistir (Gorsel 9, altta).
Sanatginin 6zglin yorumlama dili, metinsel ve resimsel 6geleri kurgulama
becerisi ile resimlemede olmasi gereken fikir temelli yapi ile gelistirilen
Doodle, etkilesim 6zelligi olmayan icerigi ile izleyicilere sunulmustur.

Gorsel 9. Kadinlar Giinii konulu Google Doodle resimlemesi, Betsy Bauer, 2013. (Ustte)

Kadinlar Giinii konulu Google Doodle resimlemesi taslak calismasi, Betsy Bauer, 2013.
(Altta) °

Ulkelere gére tasarlanan Doodle uygulamalari, ilgili 6zel giinlerde yayin-
lanmakta ve iceriklerine uygun bicimlendirilmektedir. Hindistan Bagimsiz-
ik Gund icin tasarlanan Doodle, Hindistan'da dogup buytyen bir sanatg
olan Shaivalini Kumar tarafindan tasarlanmistir (Gorsel 10). Temel degerler,
inang ve glcler bir Hint kirkyama (patchwork) gérintistyle islenmistir. Ku-
mar, Hint motiflerinden hareketle Hindistan'in bliylime girisimleri olan alt-

'* https://www.google.com/doodles/womens-day-2013 adresinden 13.11.2019°da alinnstir.
!> https://www.google.com/doodles/womens-day-2013 adresinden 13.11.2019°da alinnstir.
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yapi, demokrasi, bilim ve egitim kavramlari ile yama isini olusturdugundan
s6z eder. (Doodle Arsivi, 2019¢). Karmasik gibi gériinen ancak birbiriyle
uyumlu olan yama isi, Hindistan'in 6zglrligini ve bagimsizligini temsil
etmekte kullanilan belirgin gosterge olmaktadir. Yama isi olarak adlandiri-
lan geleneksel Hint kumagi goriintlsiinlin her bir parcasinda farkli anlami
barindiran gérsel imgeye yer verilmekte, Google yazisi her bir ayr parga
icinde yer alarak, genel dizilimde okunur olmaktadir. Resimlemede kullani-
lan renkler, Hindistan'in kiiltiir(inii yansitan bir gériiniimdedir. iki boyutlu
bir resimleme yaklasimi, kiltiirel motifleri yansitma becerisi, parcalardan
bitlind olusturabilme yetenegi ile Doodle amacina ulagsmistir.

Gorsel 10. Hindistan Bagimsizlik Giinii konulu Google Doodle resimlemesi, 2019."

Bir diger bolgesel Doodle tasarimi ise Endonezya Bagimsizlik Glind icin
tasarlanan resimlemedir (Gorsel 11). Endonezya Bagimsizlik Glinii'nde
yapilan yagl direklere tirmanma, un icinde bozuk para bulma vb. kutla-
malardan biri olan geleneksellesmis cuval yarisi betimlemesi, Doodle ta-
sariminda yer verilen bir aynntidir. Figlirlerde bolgede yasayan insanlara
benzer karakter olusturma yaklagimi (ten rengi, kafatasi yapisi vb.) Google
kullanicisini araytiz ile yakinlastiran bir detaydir. Deniz ticaret yolu tizerinde
bulunan Endonezya'nin bu 6zelligi ise kirmizi beyaz bayragiyla renklenen
deniz araci betimlemesiyle bigim bulmaktadir. Doodle etkilesim ve hareket
ozellikleri barindirmayan tasarimi icerir. Google yazisi, resimleme ile ortak
bir dil kullanilarak buttinlestirilmistir.

16 https://www.google.com/doodles/india-independence-day-2019 adresinden 19.11.2019°da alinmistir.
'7 https://www.google.com/doodles/india-independence-day-2019 adresinden 13.11.2019°da alinmistir.
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Gorsel | 1. Endonezya Bagimsizlik Giinii 2018 konulu Google Doodle resimlemesi, 2018. '8

Avusturya Ulusal Giind icin yapilan Doodle resimlemesi, 26 Ekim 2018
tarihinde Google ana sayfasinda yalnizca Avusturya'da yayinlanmistir
(Gorsel 12). 2018 yilinin 6zelligi ise Alman Avusturya Cumbhuriyeti'nin
kurulusundan bu yana 100 yilin ge¢mis olmasidir. Bu nedenle resimlemede
100yazisinayerverilmektedir. Viyana'da Parlamento binasidniindeki Pallas-
Athene-Brunnen Cesmesi bilgelik tanricasi figiriine yer verilen Doodle'da,
Avusturya'nin ytiziincti yilini kutlamak icin bir kusak giymektedir. Google
yazisinin, mermer kaide lizerine yazilan yazi biceminde tasarlandigi gorulir.

Gorsel 12. Avusturya Ulusal Giinii 2018 konulu Google Doodle resimlemesi, 2010."

Google, 29 Ekim Cumbhuriyet Bayrami icin 2007 yilindan bu yana Doodle
yayinlamaktadir. 29 Ekim tarihinde yalnizca Turkiye'de yayinlanan Doodle
resimlemelerinde, Tlrk Bayrag, ay yildiz ve meclis binasi kullanilan gos-
tergelerdir. 2019 yilinda yayinlanan Doodle resimlemesinde dalgalanan

'8 https://www.google.com/doodles/indonesia-independence-day-2018 adresinden 13.11.2019°da alinmistir.
1% https://www.google.com/doodles/austria-national-day-2018 adresinden 13.11.2019°da alinmistir.
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bayrak yer alarak hareketli bir gérsel olarak dikkat ceker. 2010 yilindan
yayinlanan Doodle resimlemesinde, Atatiirk'e yer veriimekte, Google ya-
zisinin “o" harfinin ay yildiz ile iliskilendirilerek tasarlandig gérilmektedir
(Gorsel 13, Ustte). 2013 yilinda yayinlanan Doodle da ise, Tiirk Milleti'nin
bayramda sokaklari ve binalari bayraklarla ve Atatlirk portreleriyle donat-
masi gelenegi betimlenmistir (Gorsel 13, altta). Google yazisinin binalarda
asil bayraklarda ¢c6ziimlenmesi ise fikri destekleyen bir uygulamayi niteler.

Gorsel 13. 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami konulu Google Doodle resimlemesi, 2010.%
(Ustte)

29 Ekim Cumhuriyet Bayrami konulu Google Doodle resimlemesi, 2013.2' (Altta)

Google Doodle tasarimcilari, 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
temali bir Doodle tasarimi, 23 Nisan 2016 tarihinde Tiirkiye'de Google
ana sayfasinda yayinlanmistir (Gorsel 14, Ustte). Tlrkiye Cumhuriyeti'nin
hem bagimsizliginin kutlandigi hem de genclere armagan edildigi bu 6zel
glinde oyunlar, danslar, gosteriler vb. geleneksel etkinliklerle kutlamalar
yapilir. Doodle tasariminda da cocuklarin kalemi eline aldigi vurgusu
aktariimakta, Google yazisi ve ay yildiz imgesi cocuklarin bir araya gelerek
yazmaslyla anlatiimaktadir. Tirk bayragi rengi olan kirmizi ve beyaz rengin
hakim oldugu resimlemede, diinya ¢ocuklarinin bir araya gelmesi ile farkl
kaltarleri grenmeleri mesaji da okunabilmektedir.

20 https://www.google.com/doodles/turkish-national-day-2010 adresinden 19.11.2019’da alinmistr.
2! https://www.google.com/doodles/republic-day-turkey-2013 adresinden 19.11.2019’da alinmigtir
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s uglt

Gorsel 14. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami konulu Google Doodle
resimlemesi, 2016.% (Ustte)

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami konulu Google Doodle resimlemesi, 2013.%
(Altta)

Meksika Cocuk Bayrami icin 30 Nisan 2014 tarihinde yalnizca Meksika'da
yayinlanan Doodle resimlemesi de yaymnlandig bolgeye ait kiiltiirel izler
tasimaktadir (Gorsel 15, Ustte). Meksika'nin geleneksel oyuncagi bez
bebek resimlemede kullanilmis, ahsap oyuncaklarla tasarlanan Google
yazisi bebek figlirinii cevreleyen oyun alani vurgusunu desteklemistir.
Ayniyil Kanada, isveg, Finlandiya, Fransa ve Yunanistan vb. farkl tilkelerde
yayinlanan ayni Doodle da oyuncak figlirliniin Meksika bez bebeginden
oyuncak ayi figlirine donismesi dikkat ceker (Gorsel 15, altta).

1 Mayis 2014 tarihinde Rusya'da gorilintiilenen Doodle resimlemesi,
emekgilerin ve baharin cogkuyla karsilanmasi temasini islemektedir (Gorsel
16). Resimlemede yer alan kutlama etkinliginde bulunan figirlerin ellerinde
balonlar bulunmakta, balonlarin Gizerinde Rus alfabesiyle 1 mast / 1 Mart
yazmaktadir. Figiirlerin ten ve sag renkleri, Rus halkini betimleyen ipuclarini
barindirmaktadir.

'8 https://www.google.com/doodles/indonesia-independence-day-2018 adresinden 13.11.2019°da alinmistir.
1% https://www.google.com/doodles/austria-national-day-2018 adresinden 13.11.2019°da alinmistir.
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Gorsel 15. Cocuk Bayrami 2014 — Meksika konulu Google Doodle resimlemesi,?* 2014.
(Ustte)

Cocuk Bayrami 2014 — Birden Fazla Ulke konulu Google Doodle resimlemesi, 2014.%
(Altta)

09Q ?9 _
w,t @1

Gorsel 16. Bahar ve lsci Bayrami konulu Google Doodle resimlemesi,2014.%

2 https://www.google.com/doodles/childrens-day-20 | 4-mexico adresinden 3.11.2019°da alinmistir.
% https://www.google.com/doodles/childrens-day-20 | 4-multiple-countries adresinden 13.11.2019’da alinmigtir.
2 https://www.google.com/doodles/spring-and-labor-day-russia 13.11.2019°da alinmistir.
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3.2. Etkilesimli Google Doodle Resimlemeleri / Uygulamalari incelemesi

Hareketsiz Doodle resimlemelerinin yani sira etkilesim &zellikli resimle-
meler, oyunlar ve hareketli gorlintiilerden olusan Doodle tasarimlari da
mevcuttur. Kullanicilari etkinlestiren bu 6zellikleri iceren etkilesimli Doodle
resimlemeleri incelemeleri bu baslik altinda ele alinmaktadir.

2018 yilinda yayinlanan Diinya Kadinlar Giinii konulu etkilesimli coklu
ortam uygulamasi niteligindeki Doodle tasarimi gerek icerik gerek calisma
ekibinin cesitliligi ile dikkat ceker (Goérsel 17). Kullanici deneyimi tasa-
nm planlamasina uygun tasarlanmistir. izleyicilerin kolay erisim, ulasma
ve bilgi edinme deneyimleri etkin bir siirec ile gerceklesir. Ozellikle icerik
gereksinimleri ve fonksiyonel 6zellik ve dolasim paneliyle kullanici dene-
yimi planl tasarlanmis olmasi dikkat cekmektedir. Sonuca erisen bir icerik
gelistirilmis olup, etkilesimli agilir gortinti ile ekranda akis kurgulanmistir.
Uygulamanin aciklamasinda Google, tarih boyunca kadin bilim insanlarini,
mucitlerini, sanatgilarini vb. kadinlari 6zel dénimlerde ele alici Doodle
resimlemeleri tasarlamigtir.

Gorsel 17. Diinya Kadinlar Giinii konulu Google Doodle etkilesimli uygulama, Lydia Nichols
& Alyssa Winans Tasarimcilari & IWD 2018 Proje Liderleri, 2018.%7

7 https://www.google.com/doodles/international-womens-day-2018 adresinden 14.11.2019°da alinmistir.
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Bu Doodle uygulamasinda da gtindelik yasami konu edinen 12 kadin sa-
natgi ile is birligi yapilmistir. Her sanatginin kendi Gslubuyla gelistirdigi
resimlemelere verilmektedir. Sanatcilar, her hikdyede hayatlarini etkileyen
bir ani, kisiyi ya da olay temsil etmektedir. Her sanatginin hikayesi farkl
bir kurguda olup temalari evrensel niteliktedir. Bu nedenle izleyiciler mut-
laka kendilerinden bir ani bulurlar. S6z konusu etkilesimli uygulamanin
ekip calisanlari ise proje liderleri, miihendisler, Ul / UX tasarimcisi, Uretici,
pazarlama lideri ve Doodle takim liderinden olugmaktadir. Uygulama ile
kullanicinin ekranda daha uzun kalmasi saglanmakta, keyifli vakit gecirme
deneyimi yasamalar desteklenmektedir.

Cadilar Bayrami / Halloween 2016 icin yapilan etkilesimli Doodle tasarimi
ve resimlemesi, Amerika Birlesik Devletleri, Kanada ve Avustralya olmak
Uzere pek cok tilkede Google ana sayfasinda goriintiilenmisg bir uygulamadir
(Gorsel 18). Oyun, kullanicilan sihir okulunu kurtarma goérevi olan kedi
Momo'ya yardim etmeye davet etmekte, giris / intro da oyunun amaci
izleyicilere iletilmektedir. Kullanma deneyimi tasarimi, kullanici aligkanhklari
g6z 6nlnde bulundurularak tasarlanmis, kilavuz isaretleriyle ve agiklayici
metinleriyle kullanicilarin oyunu etkin kullanma becerileri desteklenmistir.
icerik planlamasinda kullanici olarak etkilestirilen izleyiciler, ana biyii
kitabini calan hayaletlerle savasmaktadir. Momo karakterinin hayaletlerin
Uzerine yerlestirilen isaretlere uyarak savasma girisimi, kullanicilarin
kontroliine birakilmistir. Uygulamanin Doodle tasarimcisi Juliana Chen,
Momood adl kara kedisinden ilham aldigini belirtmektedir. Uygulama
bes seviye ile olusturulmus, her seviye tasarimina farkli bir kavram
belirlenmistir. Kiitiiphane, kafeterya, sinif, spor salonu ve bina catisi s6z
konusu seviye tasarimlarinin temalarini belirler. Ekip calismasiolarak tiretilen
bu uygulamada, sanat ve tasarim, mihendislik, Gretim ve dis kaynak
(muzik), uygulamanin calisma ekibini olusturmaktadir. Oyun mekanigi ile
oyun grafiklerinin uyumlu is birligi, oyunun hizli, akici ve keyifli ilerlemesini
etkilemektedir. Oyunun son ekraninda ise Cadilar Bayramini kutlayan
metin yer almakta, ekran goriintlisiiniin gesitli sosyal medya ortamlarinda
goriuntilenebilmesi icin paylagim ikonlar bulunmaktadir. Google yazisinin
oynat / play ikonuyla bitlinlestirildigi araylz tasarimlarinda, resimlemeler
heryastan kullanici kitlesine hitap eden bir dille olusturulmustur. Karakterler,
iki boyutlu resimleme yaklagimiyla ele alinmisg, 6zgtin bir yaklagim ile renk
paleti kullanilmistir. Ozglin karakter tasarimlarin ve stilize edilmis formlarin
kullanilmasiyla sanatgi tslubu etkili bir sekilde yansitilmaktadir.
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Hayaleti yenmek igin herhangi bir
yere hayaletin semboluni gizin

Gorsel 18. Cadilar Bayrami 2016 konulu Google Doodle etkilesimli uygulamasi, 2016. %

Oyun kategorisinde degerlendirilen bir diger etkilesimliuygulamaise Engelli
Kosu 2012 icin tasarlanan ve 07 Agustos 2012 tarihinde diinya genelinde
yayinlanan Doodle uygulamasidir (Gérsel 19). Uygulama, Google yazisinin
resimleme ile bltlinlestirildigi ilk ekran ile baglamaktadir. Google'in “o”
harfi, oynat / play tusuyla iliskilendirilmistir. izleyici tusa basarak sporcuyu
hareket ettirmektedir. Sporcunun kosma ve engelleri ziplama hareketlerini
aciklayan yonlendirme isaretleri kullaniciya sunulmaktadir. S6z konusu
isaretler resimleme ile iliskili tasarlanmis olup, sporcunun konusma
balonunda yer verilecek sekilde konumlandirlmistir. Yonlendirmeler renk
ve bicimiiliskisi agisindan algilanabilir diizeydedir. Kullanicr arayiizli, anlagihr
dizeyde ele alinmigtir. Okunabilirlik dizeyi géz ©nilinde tutulmustur.

% https://www.google.com/doodles/halloween-2016?hl=tr adresinden 13.11.2019°da alinmistir.
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Sporcunun hizini, kullanicr klavye tuglama hiziyla belirlemekte, kontrol
izleyiciye birakilmaktadir. Kullanici etkilesimli bir uygulama olan Doodle
resimlemesi, iki boyutlu dijital resimleme teknigi ile gelistirilmis olup, bes
katmandan olusan arka sahneler, paralaks etkisiyle kullanilarak derinlik
algisi yaratilmistir.

_

https://www.google.com/doodles/hurdles-

Gorsel 19. Engelli Kogu 2012 konulu etkilesimli Google Doodle resimlemesi, 2012. %

11 Subat 2017 tarihinde Amerika Birlesik Devletleri, Portekiz, izlanda,
Belarus ve Yunanistan gibi belli bélgelerde yayinlanan Doodle uygulamasi
ise, Sevgililer Glind igin tasarlanan etkilesimli oyun tasanmidir (Gorsel
20). Asya ve Afrika sinirlarinda yasayan diinyadaki tek pullu memeli
olan Pangolin'lerden esinlenilen resimlemelerde, temayi yansitan pembe
rengin hakim oldugu renk paleti kullanilmistir. Google yazisi ve oynat/
play ikonu kalp isaretiyle bicimlendirilmistir. Pangolin'lerin koku alma
duyularinin glicli, oyunun igerigini sekillendirmektedir. Oyun igin dort
seviye tasarimi gelistirilmistir. Pangolin'in en cok ticareti yapilan bir canli
olmasi, beslenme sekilleri, yasam alanlari ve 6zellikleri gibi cesitli bilgilere
oyun giris sahnelerinde yer verilmekte olup, Google kullanicilarinin
Pangolin hakkinda bilgi edinmeleri okunurluk diizeyi yliksek tipografik
yaklagimla saglanmaktadir. Pangolin'in sevgilisine en uygun hediyeyi

¥ https://www.google.com/doodles/hurdles-2012 adresinden 13.11.2019°da alinmstir.
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almasi macerasini konu edinen Doodle, kullanici etkilesimli bir uygulama
olup, Pangolin'e bu siirecte yardimci olacak ve kahve cekirdegi toplayarak
hediyeyi almaya yakinlastiracak kullanicilari cagirmaktadir. Kullanicilar
Google sayfasinda Pangolin'e Sevgililer Glnl temasindan hareketle
yardimci olma gorevi Ustlenerek, keyifli ve uzun vakit gecirme deneyi
yasayabilmektedir. Oyun tasariminda Ul ilkeleri, kullanici aliskanliklari
ve goruntilenebilir ekranlara optimizasyonu saglanarak tasarlanmistir.
Uygulama, farkl ortamlarda (tablet, diziistli, masaisti, cep telefonu)
da rahatlikla gorintilenebilip calistinlabilmektedir. Ul tasarimlarinda en
kiigiik ekran boyutuna gore tasarlanan eleman dizilimi, bu baglamda
kullanicilarin oyun icerisinde dolasimini ve iletileri okumalarini kolaylastiran
etkendir denilebilir. Pangolin'in kendine 6zgui 6zelliklerinin karakter tasarim
strecinde g6z 6niinde bulundurularak stilize edildigi gbzlemlenmektedir.
Esprili bir anlatim ve hikaye kurgusu, resimleme diline de yansimistir. Her
bir seviye tasariminin kendine ézel renk paleti vardir. Resimlemeye uygun
bir tipografi ile kullaniciya bilgi iletimi saglanmaktadir. icerige uygun ses
tasariminin kullaniimasi, ses, gorsel 6ge ve metinsel 6ge bilesenlerinin coklu
ortam tasarnm ilkelerine gore bir arada kullanildig gézlemlenmektedir.

& \?yul)mgrg% eé‘rjle ygsarlgrl

Gorsel 20. Sevgililer Giinii 2017 konulu etkilesimli Google Doodle resimlemesi, 2017. 3°

% https://www.google.com/doodles/valentines-day-2017-day- | adresinden 16.11.2019’da alinmistir.
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4. Sonug

Etkilesimli medya ortamlarinda resimleme kullaniminin yaygin hale geldigi
gliniimuizde, kullanicilarin tasarima dahil oldugu medya ortamlari, hareketli
ve hareketsiz olarak tasarlanan resimlemeler ile ilgi cekici hale gelmektedir.
Etkilesim duyarlihg ile izleyicilerin tasarima midahale edebilme 6zelligi,
eser ile izleyici arasinda bir iliski kurma noktasinda etken olmaktadir. Bu
nedenle kullanici hareketlerinin de dislnilerek tasarlandigi etkilesimli
resimleme calismalarinin Google Doodle 6rnekleri Gzerinden incelendigi
bu makalede, resimlemelerin mesaj iletme 6zelligi ile etkilesimli medya
ortamlarinda gortintlilenen bir nesne konumuna déniismesi incelenmistir.
Bicimsel analizi, mesaj iletebilme 6zelligi ve kullanici etkilesimli gelisen
ve elektronik ortamda goériintllenebilen dikkat cekici tasarlanmis bir
Urlin olan Doodle resimleme ve uygulamalari, farkli medya ortamlarinda
gorintilenebilen ve kullanicilara bilgi aktarma ve aktarirken eglendiren
konumda durmaktadir. Her bir Doodle tasariminin kendi ekibinin olmasi,
gorlintulenip calistinlabilmesi icin farkl disiplinlerinden yetkin Kkisileri
barindirmasi ve igerik planlamasinda ilgi cekici konularin ve ézel giinlerin
belirlenmesi, Doodle resimlemelerini zengin kilan ayrintilardir.

Kisilerinicinde yasadigi dig cevreyeiliskinizlenimlerinin Snemli bir bélimiind
gérme duyusuyla elde ettikleri bilinmektedir. Bu bilgiden hareketle, gérme
duyusunun insanlarin cevrelerini algilama, anlamlandirma ve cevresiyle
iliski kurmalarinda &nemli boyutu temsil ettigi sdylenebilir (inceoglu,
2004: 82). Algillama eylemini gérme, duyma, tatma, koklama, dokunma
ve hissetme duyulariyla elde eden birey, gorsel kanal ile gerceklesen gorsel
algilama asamasini yasar. Bu sirecte gorsel duyuya hitap eden tasarim
ve resimlemelerin yapilmasi gorsel algilamanin yasanmasi igin gerekli
olmaktadir. Bu baglamda gorsel duyuya hitap eden ve kullanici etkilegimli
tasarlanan Doodle resimlemelerinde, kullanici/izleyici duyma ve dokunma
kavramlarini ses ve tiklama eylemleri ile deneyimler. Bu baglamda, ekran
Uzerinde yer alan Doodle uygulamasinin kullanicinin dikkatini ¢ekme
noktasinda iyi bir yol oldugu ve kullanicilar etkinlestirmesi anlaminda
Google sayfasinin ilgi gekiciligini artirdigi sdylenebilir.

Bu makale kapsaminda kullanici merkezli tasarim disiplini baglaminda,
Doodle resimlemeleri ve etkilesimli uygulamalari, etkilesimli tasarim
ilkeleri agisindan ele alinmig, kullanici araylz tasarimlari ve deneyimleri
gozlemlenerek irdelenmis, Doodle resimlemelerinde ele alinan konularin
yayinlandiklari bolgelere gére degisiklik gbstermeleri ve kiltirel 6zelliklere
gore gostergeler barindirmalari, Doodle resimlemeleri (izerinden
incelenmistir. Ayni konunun farkl bélgelerde yayinlanirken resimlemelerin
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bolgeye 6zgi ayrintilar tagimasi, Doodle resimlemeleri Gzerindeki kiltir
etkisini ifade etmektedir. ileti aktariminda kullanicilari eglendirerek zaman
gecirmelerini saglanmakta, kullanicinin zaman yoénetimi ve uygulamayi
etkili kullanma deneyimi, alan uzmanlarinca olusturulan ekiplerce
gelistiriimektedir. Doodle tasarimcilarinin her bir konuya ve kiltire ait
6nemli gline olan yaklasim bicimleri birbirinden farkli ve 6zglin olmaktadir.
Bu makalede ele alinan baslica sorunsal, etkilesimli medya ortamlarinda
goriuntilenen resimlememelerin, Doodle 6rnekleri sinirlihg icerisinde ele
alinmasidir.

Baska bir bakis acisiyla degerlendirilecek olursa, Doodle resimlemeleri,
Google kullanicilarinin g6ziinde Google'in marka degerinin artmasina
destekleyen bir yaklasim sunmaktadir. Bu yaklasimla, Google bilinirligini,
taninirhigini ve kullanihirhgini arttirmakta, ayrica Google tasarimcilarinin
her kiltiire 6zel Doodle tasarimi gelistiren ekip ile calismasi, o kiltlre ait
kisilerin kendisini 6zel hissetmesini saglamaktadir. Bu nedenle, kendisinden
ve Ulkesinden izler ve isaretler bulan kullanicinin goéziinde Google'in marka
degeri artmaktadir. Bu durum kullanicinin Google arama motorunu tercih
etmesini etkilemekte ve bireysellestirilebilen tasarimlarla markaya olan
bagliliklari desteklenmektedir.

Google markasinin temali logo uygulamasi olan Doodle tasarimlarindaki
resimlemeler, kullanici araytiz tasarimi ve deneyimi, gostergebilim,
gorsel iletisim ve teknik analiz baglaminda ele alinmigtir. Bu makalede,
bir konuyu aydinlatma, metni anlasilir kilma ve aciklama o&zellikleri
olan resimlemelerin etkilesimli medya ortamlarinda ve sosyal iletisim
kanallarinda da kullanilir olmasi ele alinmakta, bu dogrultuda bilgiye erisen
izleyicilerin / kullanicilarin, bilgi erisiminde, paylagsiminda ve aktannminda
resimlemeleri sikga kullandiklar, etkilesim 6zelligi ile keyifli bir 6grenme
deneyimi yasadiklar, markalarin toplumlarin ve kiltirlerin analizlerini
yaparak tasanim stireci gerceklestirmeleri gercegi fark edilebilir olmaktadir.
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