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OZET

Bu ¢alismada sanat egitimi alan Resim-is ve Miizik dgretmeni adaylarinmin bilgisayar
teknolojisine yonelik yaklasimlart olgiilmeye ¢ahsimistir. Ogrenmeyi etkileyen en onemli
ozelliklerden biri olarak nitelendirilen yaklagimlar, bireylerin ogrenmelerini olumlu ya da
olumsuz yonde etkileme giiciine sahiptir. Calismanin amaci, bilgisayar teknolojisine yonelik
ogrencilerin yaklasimlaryla ilgili var olan durumu ortaya koymak igin bir anket gelistirmek
ve ogrencilerin boliimlerindeki bilgisayar dersine karst olan diisiince ve yaklagimlarini
belirleyerek her ki béliim dgrencilerinin egilimleri arasindaki farklart karsilagtirmaktir.
Aragtirmacilar tarafindan gelistirilen ve likert tipi 5 secenekli ol¢ege sahip 25 maddelik
anketin gegerlik ve giivenirlik ¢alismalar: 272 Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii 6grencisi ile
yapilmis ve sonuglara yonelik dort alt faktor belirlenmigstir. Aragtirmadan elde edilen veriler
SPSS paket programinda analiz edilerek degerlendirilmistir. Arastirmanmin sonucunda
ogrencilerin bilgisayar teknolojisine yonelik yaklagimlarimin okuduklar: anabilim dalina
gore kismen ortak, kismen ise degisken bir egilim gosterdigi goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar Teknolojisi, Tutumlar, Resim-is ve Miizik Ogretmenligi

COMPARISON OF APPROACHS OF VISUAL ART AND MUSIC TEACHER
STUDENTS TO USING COMPUTER TECHNOLOGY

ABSTRACT

In this study, approaches of candidate art and music teachers toward computer
technology are tried to measure. Attitude, one of the important factors on learning, has a
power to effect learning either positive or negative way. The aim of this research is to
develop an attitude scale towards computer technology to put forward present situation of
the students’ attitudes and to determine their approaches about computer lessons and to
compare department variables on them. The Likert type scale with 25 items which has been
developed by the authors was applied with 272 students educating on the Fine Arts
Education Department for the validity and reliability of the scale. It was found that the scale
has four sub-factors. The obtained data were analyzed by using SPSS package program. At
the end of the study it was found that the students’ approaches have partly common, partly
changeable tendency depending on the department towards computer technology.

Keywords: Computer Technology, Attitudes, Art and Music Education

* Bu c¢alisma 3. Uluslararas1 Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Sempozyumunda Sunulmus Bildirinin
Gelistirilmis Bi¢imidir.
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1. GIRiS

Teknoloji, egitim yararina, siirekli yeni kolayliklar ve yeni c¢ozliimler
iretmektedir. Egitim bilimciler ¢ocuklarin dgrenmelerinde ii¢ 6grenme yolunun g¢ok
o6nemli oldugunu soylerler. Oyunla egitim (yaratici drama), isitsel egitim ve gorsel
egitim. Bilgisayar destekli tasarim bu egitim yollarindan tgiinii de kapsamaktadir.
Teknolojinin bir uzantis1 olan bilgisayar, tasarim egitiminde mantiksal kavramlarin
uygulanig bi¢imini aragsallagtirmigtir (Tiirker ve Kaptan:2004).

Usun’a (2004) gore en etkili iletisim ve bireysel 6gretim teknolojisi olarak kabul
edilen bilgisayarlarin egitim ortamlarina girmeleri, egitimde biiyiik degisikliklere yol
acmustir. Bu degisikliklerin belki de en onemlisi, kaliplasmis bilgi aktarimina dayanan
egitim sistemleri sayilabilir. Bu diigiincelerden yola c¢ikilarak, sézii edilen egitim
sistemlerinin ezbercilie dayandiklari, yaraticilik ve kesfetme yonlerini ortaya
¢ikaramadiklart sonuglarina ulasilabilir. Bilgisayarlarin ses, goriintii gibi verileri isleme
ve sunma Ozelliklerini biinyelerinde bulundurmalari, ayrica internet yoluyla bilgiyi
genis kitlelerle paylasma olanaklart sunmalari egitimde tercih edilmelerini saglayan
onemli 6zellikleri olarak kabul edilebilir (Aktaran: Seving ve Koldemir, 2009:289).

Bireylerin eksiksiz bir egitim siirecinden gegmesinde sanat egitimi siireci dnemli
bir asamadir. Sanat egitiminin ¢agdas bireylerin yetistirilmesindeki dnemi her gecen
giin daha iyi anlagilmaktadir. Tansug’a (1988:22) gore; sanat, insanin ruhsal diizen
ihtiyacini karsilayan bir bigim yaratma eylemidir.

Gelisen teknoloji ile birlikte sanat kavrami insanin giinliik hayatinda daha ¢ok
yer almaktadir. Ozellikle bilgisayar teknolojisinde yasanan bas déndiiriicii gelismeler,
beraberinde gorselligi ve dolayisi ile sanati da insanoglunun giinliikk hayatina
sokmaktadir. Bigali’ya (1984:131) gore; cocuklarda biriken enerjiyi degerlendirmede,
okulca diisliniilen her daldaki konular, onlarin ruhi ve bedeni inkisafina medar olur.
Cocuklar oyunla dgrenirler, calisirlar ve moral kazanirlar. Ayrica, Ozsoy’a (1998) gore;
sanat egitimi derslerinde yaptirilacak basit sanat ve tasarim projeleri ile ilk ve
ortadgretim Ogrencilerinin yaraticiliklari, yetenekleri ve becerileri harekete gegirilebilir
ve ¢evrede bulunan sanayi ve ticaret kuruluslarinin ilgisi ¢ekilerek ciddi maddi
kaynaklar 6zel sektérden saglanabilir.

Gliniimiizde sanat egitimci yetistiren boliimlerin anabilim dallarinda biligim
diinyasmin firsatlar1 kismi ve lokal olarak kullanilmaktadir (Ozbudun, 2009:200).
Genellikle bilgisayar teknolojisine yonelik temel bilgilerin verildigi, 6zelde ise az
diizeyde alana yonelik derslerin yer aldig1 siiregte 6grenciler, teknoloji diinyasinin alana
yansiyan yiizii olmaktadir. Son donemde teknolojide ve sanatta yer alan gelismeler
arasinda bir paralellik gdze ¢arpmaktadir. Ozellikle bilisim teknolojisinde yer alan
gelismeler sanat diinyasinda koklii degisimlere yol agmaktadir. Bazi disiiniirlerin
“teknoloji zamanla sanatt yok edecek” Ongoriisiiniin aksine teknoloji sanati
yenilemekte, 6n plana ¢ikarmakta ve insami ondan kagamaz hale getirmektedir.
Tepecik’e (2002:13) gore; sanat, teknolojinin sanat olmadan tek basina insani mutlu
edemeyecegini ispatlamistir. Orne@in, sanayi mamullerinin bicimlendirilmesi,
renklendirilmesi yine malzeme iizerinde son sozii sanatin sdylemesine sebep olmustur.
21. yiizy1l diinyasinda tiretilen her mamuliin igerisinde yiizde elli teknik, yiizde elli
sanat mevcuttur.
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Gelecek kusaklara sanatin gerekligini ve anlamini aciklayacak olan kisiler hig
kuskusuz gelecegin sanat egitimcileri olacak olan simdinin resim-ig Ogretmenligi
ogrencileridir. Gelecegin sanat egitimcilerinin hizla degisen bilgisayar teknolojisine
ayak uydurabilmesi i¢in simdiki teknolojiyi ¢cok iyi kavramig olmalari gerekir. Simdi iyi
bir temel kurulmazsa meslege baslayan sanat egitimcileri yenilikleri takip
edemeyecektir. Bu durumda ise 6gretmen Ogrenen, Ogrenci ise Ogreten durumuna
diisebilecektir. Sonmez’e (2005:77) gore; 0gretmen g¢agdas bilim, sanat ve diisiiniin
temsilcisi olmalidir; ¢iinkii bu tiir degerlerle {ilkeyi ¢agdas uygarlik diizeyinin iistiine
cikarabilir. Boydas’a (1990:305) gore; iyi bir sanat egitimcisi benim goriislime gore
sanat egitimini gelistirmek istiyorsa, mutlaka cocugu da ¢ok iyi tanimasi, tiplerini,
basamaklarint hangi madde ile kendine objektive edebilecegini, psikolojisini,
psikomatik gelisimini belki bir psikoloji ile ugragan alan adami kadar ¢ok iyi bilmesi
gerekir.

Teknoloji sanat diinyasina her zaman yeni ufuklar agmistir. Ornegin, fotograf
makinesinin icadiyla hem sanatin dogasi koklii degisikliklere ugradi hem de fotograf
sanatt diye yeni bir sanat dali dogdu. 1960°dan sonra teknolojinin sanata etkisi iyice
belirginlesti ve teknoloji odakli video sanati dogdu. Giiniimiizde ise bilgisayar
teknolojisine odakli dijital sanatin dogmakta ve gelismekte oldugu goriilmektedir.
Dijital sanat giiniimiizde kendi diinyasinda gelismekte ve etkinlikler yapmaktadir ancak,
gelecekte bu sanat anlayisinin tiim sanat dallarmi etkisi altina alacagi kolayca
goriilebilmektedir. Robinson’a (2003:197) gore; sanatcilar aletler ve malzemeler
kullanirlar. Bir sanat¢inin elinde, herhangi bir malzeme ya da alet, bir sanat yapitina
doniisebilir. Dolma kalem ya da bilgisayar, dogru ellerde iistiin bir edebiyat yapitina
doniisebilir. Bir sanat¢inin elinde kamera sanat iiretir. 20. ylizyilda fotograf, kendi
bagina bir sanat dali olarak gelismeye bagladiginda bu oldu. Bu siiregte, fotograf, gorsel
sanatlara bir tehdit degil, ozgiirlestirici bir 6ge olarak degerlendirilmeye baslandi.
Ressamlar, tarif etme, belgeleme gorevinden kurtulmus olarak, kisisel duygularin ifade
edilmesinden, soyut ya da kavramsal sanat aracilifiyla gorsel bigimin sinirlarini
genisletmeye kadar yeni olasiliklar1 arastirdilar.

Cagimizin sanatinda diinyanin birgok yerinde 6zellikle gelismis iilkelerde sanat
kavrami kabuk degistirmektedir. Bilgisayara ve teknolojiye bagli yepyeni sanat dallari
ve sanatsal c¢aligmalar dogmaktadir. Sanat¢i kavramui bilgisayar teknolojisini en iyi
kullanan kisi olarak goriilebilmektedir. En azindan gelecekte boyle olmasi kaginilmaz
olacaktir. Bilgisayar teknolojisini en iist diizeyde kullanan sanatcilar her gegen giin
artmaktadir. Hem sanal ortamlarda hem de galerilerde sergilenen dijital sanat eserleri ve
dijital sanat uygulamalar1 siirekli artmaktadir.

2. YONTEM
2.1. Calismanin Amaci
Bu ¢aligmanin amaci;

- Sanat egitimi alan Resim-ig ve Miizik Egitimi Anabilim Dali 6grencilerinin
bilgisayar teknolojisine yonelik tutumlarini belirlemek,

- Sanat diinyasinda bilgisayar teknolojisine bagl gelismelerin giizel sanatlar egitimi
bolimlerinde yer alan bilgisayar derslerinin igeriklerine yansitilmasinin
gerekliligini ortaya koymak,
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- Elde edilen bulgular 15181nda degerlendirmeler yaparak oneriler sunmaktir.
2.2. Evren ve Orneklem

Yapilan calismanin evrenini Egitim Fakiiltelerinin Giizel Sanatlar Egitimi
Boliimlerinde egitimlerini siirdiiren Resim-is ve Miizik 6gretmenligi Ogrencileri,
orneklemini ise Karadeniz Teknik Universitesi Fatih Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar
Egitimi Bolimii Resim-is ve Miizik 6gretmenligi programinda okuyan 272 6grenci
olusturmaktadir.

2.3. Verilerin Toplanmasi

Yapilan ¢alismada ilk olarak 6gretmenlik egitimi, bilgisayar teknolojisi ve bu
alanda gelistirilmis tutum Olgekleri taranmustir. Literatiirde yer alan bazi ¢alismalardan
elde edilen veriler 1s1ginda, arastirmacilar tarafindan toplam 29 sorudan olusan
“Bilgisayar Teknolojisi Kullanimma Yonelik Anket” gelistirilmistir. Gelistirilen anket
icerisinde ogrencilerin bilgisayar kullanima ydnelik egilimleri, bilgisayara ve
bilgisayarin getirdigi olanaklara bakis acilari, bilgisayar kullamim bigimleri, bilgisayar
teknolojisine bakislar1 ve branga yonelik programlari kullanma durumlarini belirlemeye
yonelik sorular yer almaktadir. Gelistirilen anket i¢in “Tamamen Katiliyorum”,
“Katiltyorum”, Kararsizim, Cok az Katiliyorum” ve “Katilmiyorum” bi¢iminde besli
likert tipinde bir Olgek tercih edilmistir. Anketin uygulanmasi, toplanmasi ve
degerlendirilmesi siirecinde resim-is ve miizik 6gretmenligi 6grencileri ile ii¢ haftalik
bir uygulama siireci gegirilmistir.

2.4. Verilerin Coziimlenmesi

Orneklem grubu ile bir haftalik bir uygulama siireci sonucunda elde edilen
veriler, SPSS (Statistical Package for Social Science) paket programi kullanilarak
islenmistir. Ogrencilerin verdigi cevaplarin program diizeyine gore karsilastirilmasinda
Mann Whitney U testi uygulanmistir. Gelistirilen ankete yonelik gegerlik ve giivenirlik
Ol¢timleri gergeklestirilmistir. Ankete yonelik temel bilesenler faktor analizi ve madde
toplam korelasyonlari 6l¢timlerinde faktor yiikii 0,40, madde yiiki 0,30°un altinda kalan
3 madde 6lgekten gikarilmistir. Eleme sonrast kalan 25 maddeye yonelik faktor analizi
6l¢limlerinde maddelerin 6z degeri 1’den biiyiik 4 faktor altinda toplandig1 ve dlgegin
toplam varyansi agiklama oraninin da %47,91 diizeyinde gergeklestigi anlagilmaktadir.
Giivenirlik 6l¢iimlerinde Cronbach’s Alpha giivenirlik katsayist eleme sonrasi 6lgiime
dahil edilen 25 madde i¢in .88 diizeyinde gerceklesmistir. Elde edilen veriler gelistirilen
anketin aragtirma i¢in gecerli ve giivenilir sonuglar igerdigini gostermistir.

3. BULGULAR

Orneklem grubunu olusturan dgrencilerin %62,5 diizeyinde resim-is program
ogrencileri, %37,5 diizeyinde miizik programi 6grencilerinden olustugu goriilmektedir.
Sinif diizeyine yonelik daglimda ise tiim 6rneklem grubunun ortak dagilimi dikkate
almmustir. Sinif diizeyinde birinci ve tg¢ilincii siniflarda (%33,1, %32,4) agirlikli bir
yigilmanin oldugu goriilebilmektedir.
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Tablo 1: Orneklem Grubuna Ait Betimsel Degerler

Gruplar f %

Resim-ig 170 | 62,5
Miizik 102 | 37,5
1.Smf 90 33,1
2.Smf 49 18
3.Smf 88 32,4
4.Simf 45 16,5

391

Tablo 2 (a) incelendiginde 6grencilerin bilgisayar kullanimina yonelik kismen
olumlu yaklastig1 gozlenmektedir. Bilgisayardan sikc¢a faydalanan &grenciler, 6zellikle
bilgisayarin bilgiye ulagmadaki etkinligi, egitime katkist ve anabilim dalinda daha etkin
kullanilmas1 konularinda 6nemli 6lgiide olumlu sonuclar gdstermistir. Ogrencilerin
bilgisayar kullanim1 ve bilgisayarin etkili bir ara¢ oldugu konusunda kismen olumlu
egilimler tasidigi, fakat egitim siirecine yonelik katkilarinin yiiksek oldugu goriisiinii

tagidigr anlasilmaktadir.

Tablo 2 (a): Anket Sorularina Yonelik Yiizdelik Dagilimlar

Maddeler HK* CK* KA* K* TK*

1-Giinliik hayatimda bilgisayardan sik¢a % 4 %11 %59 | %349 | %438
faydalanirim ' ' ' '
2-Bilgisayarda genellikle interneti kullanmay1 o 0 o 0 o
tercih ederim %2,2 %11,8 %8,1 %53,3 | %24,6
3-Cevremdeki insanlari bilgisayar kullanimi %176 | %239 | %265 | %232 | %8s
konusunda tegvik ederim ' ' ' ' !
4-Erken yaslarda bilgisayar kullanmaya %13.6 %14 %21 %309 | %206
baglamanin faydali oldugunu diisiiniiyorum ' ' '
SE‘Bi_lgisayarla ilgili yeni geligsmeleri takip %6132 | %257 | %151 | %298 | %162
ederim ' ' ' ' '
6-Arkadaslarimla bilgisayar teknolojileri lizerine %224 | %294 | %147 | %202 | %132
konugmaktan keyif alirim e e o et o
7-Boliimiimde bilgisayarin etkin bir sekilde o o o o o
kullanilmasini isterim #3.7 %55 #10,3 | 9375 /43
8-Bilgisayar ile ilgili TV programlar1 ve %232 | %353 | %14 %21 %6.6
konugmalart ilgi ile izlerim ' ' '
9-Bilgisayarla internete baglanarak aragtirma %29 %88 | %121 | %386 | %375
yapmaktan keyif alirim oo o - o0 oo
10-Bilgisayarm egitim 6gretime biiylik %2.9 %74 | %129 | %412 | %357
katkisinin oldugunu diisiiniiyorum ' ' ' ' '
11-Cevremdeki insanlara bilgisayarla ilgili yeni | , o o o o
bilgiler aktarmayi severim #1141 %246 %18 w313 | %147
12-Bilgisayarlari bilgiye ulasmada oldukca etkili %29 | %i1d | %14 | %327 %39
buluyorum ' ' '
13-Bilgisayarlar1 her zaman ilgi ¢ekici olarak o o o o o
ooriiriim %10,7 | %20,6 | %22,4 | %279 | %184
* HK: Hi¢ Katilmiyorum, CK: Cok Az Katiliyorum, KA: Kararsizim, K: Katiliyorum, TK: Tamamen

Katiliyorum
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Tablo 2 (b) incelendiginde 6grencilerin bilgisayarin egitim dgretimde daha etkin
kullanilmasi, alana yapacagi katki ve gretmenlik siirecine yansimas: konusunda biiyiik
6lgiide olumlu diisiinceler igerisinde oldugu goriilmektedir. Bilgisayar kullanmanin
bagimsiz ¢aligma imkani ve esnek bir ortam sagladigimi vurgulayan 6grenciler, bransa
yonelik maddelerde ise orta diizeyde bir egilim gostererek ilgili programlar hakkinda
yeterli bilgi sahibi olmadiklarini ortaya koymustur. Tablo 2 (b)’de yer alan maddeler
igerisinde en olumlu egilimin boliimde bransa yonelik programlar, 6gretmenlik siirecine
ve 0gretmenlik becerisine katki gibi maddeler diizeyinde gerceklestigi gézlenmektedir.

Tablo 2 (b): Anket Sorularina Yonelik Yiizdelik Dagilimlar

Maddeler HK CK KA K TK

14-Bilgisayarlarin derslerde daha aktif kullanilmasi %3.7 049.2 %18 | %401 | %29
gerektigini diisiiniiyorum ' ' '

15-Bilgisayarlarin insanlara bagimsiz ¢alisma

A AN o %51 | %14 | %22,1 | %39,7 | %19,1
imkani sagladigini diisiiniiyorum

16-Bilgisayar teknolojisini kullanirken kendi

0 0 0 0 0
tarzimi yaratabilmek hosuma gider %9.9 %14,3 | %19,9 | %34,6 | %21,3

17-Bilgisayarlarin ders ¢alismada esnek bir ortam

I %5,1 | %15,1 | %18 | %445 | %17,3
sagladigina inantyorum

18-Bilgisayarlar her zaman ihtiyaglarimiza cevap

L2 %11 | %21,7 | %23,9 | %24,4 | %14
verebilir

19-Brangimla ilgili bilgisayar programlarini takip

0 [ 0 [ 0
ederim %7,4 | %20,2 | %9,9 | %364 | %26,1

20-Bilgisayarda brangimla ilgili bir ya da birkag

0 0 0 0 0
programi iyi 6l¢iide kullanabilirim %85 | %202 | %20,2 %32 %19.1

21-Bilgisayarin bransima ne 6l¢iide katki yaptigi

0, 0, 0, 0, 0,
konusunda bilgi sahibi degilim %34,9 %18 %125 | %228 | %118

22-Brangimla ilgili programlari iyi diizeyde

. . L7 %3,3 | %4,8 | %154 | %23,9 | %52,6
bilmenin bana ¢ok sey katacagina inantyorum

23-Boliimiimiizde brangimla ilgili programlara

. . . Lo %18 | %3,3 %7 %33,8 | %54
yonelik derslerin verilmesini isterim

24-Bilgisayarimda olusabilecek sorunlari

0, 0, 0, 0, 0,
¢ozebilecek bilgiye sahip oldugumu disiiniiyorum %17,6 /25 %23,5 %21 %12,9

25-Egitim siirecinde aldigimiz bilgisayar
teknolojisine yonelik bilgilerin meslek hayatimda %6,3 29,2 | %12,9 | %36,4 | %35,3
bana katki saglayacagina inantyorum

26- Brangimla ilgili programlart iyi derecede
kullanmanin 6gretmenlik becerimi arttiracagini %2,2 %7 %10,3 | %29,8 | %50,7
disiinliiyorum

Tablo 3 incelendiginde program diizeyine gore olusan anlamli farkin agirlikli
olarak resim-is 6gretmenligi 6grencileri yoniinde gerceklestigi goriilmektedir. Tablo 2
goz Onilinde tutularak yorumlandiginda Resim-is 6gretmenligi programi 6grencilerinin
boliimde etkin bilgisayar kullanimi, internet {izerinden arastirma yapma istegi, derslerde
bilgisayarin aktif kullanimi, bilgisayar kullaniminda kendi tarzini yaratma, bransla ilgili
programlarin yapacagi katkinin farkinda olma, meslek hayatina katki ve 6gretmenlik
becerisi gibi sorularda daha 6n planda oldugu goriilmektedir. Bu sorulara yonelik olusan
olumlu egilimi genellikle Resim-is 6grencileri temsil etmektedir. Diger yandan Miizik
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imkani, bransa yonelik katki konusunda bilgi sahibi olma, branga yonelik ders istegi,
sorun ¢dzme becerisi gibi sorularda on plandadir. Tablo 2°de U testi yoluyla iki
program ogrencileri arasinda elde edilen ve sadece anlamli farkin olustugu sorular yer
almustir. Sorular p<.01 diizeyine gore anlamlidir.

Tablo 3: Resim-is ve Miizik Ogretmenligi Ogrencilerinin Cevaplarina Yonelik U
Testi Sonuglari

Maddeler Grup X p

7-Boliimiimde bilgisayarin etkin bir sekilde kullanilmasini isterim Resim-ig | 149,8 | .000
Miizik 114,2

9-Bilgisayarla internete baglanarak aragtirma yapmaktan keyif alimm| Resim-ig | 154,2 | .000
Miizik 106,9

12-Bilgisayarlar bilgiye ulasmada oldukga etkili buluyorum Resim-ig 97 .000
Miizik 160,1

14-Bilgisayarlarin derslerde daha aktif kullanilmasi gerektigini| Resim-is | 147,3 | .002

disiinliyorum Miizik 118,4
15-Bilgisayarlarin insanlara bagimsiz c¢aligma imkani sagladigini| Resim-ig | 121,4 | .011
diisiinliyorum Miizik 145,5
16-Bilgisayar teknolojisini kullanirken kendi tarzimi yaratabilmek| Resim-ig | 148,4 | .001
hosuma gider Miizik 116,6
19-Brangimla ilgili bilgisayar programlarini takip ederim Resim-ig 145 | .017

Miizik 122,3

21-Bilgisayarin brangima ne olgiide katki yaptigi konusunda bilgi| Resim-ig | 125,7 | .003

sahibi degilim Miizik 1544
22-Brangimla ilgili programlar iyi diizeyde bilmenin bana ¢ok sey| Resim-ig | 157,2 | .000
katacagina inaniyorum Miizik 101,9
23-Bolimiimiizde brangimla ilgili programlara yonelik derslerin| Resim-ig 98 .000
verilmesini isterim Miizik 159,5
24-Bilgisayarimda olugabilecek sorunlar1 ¢ozebilecek bilgiye sahip| Resim-ig | 125,5 | .002
oldugumu diigiiniiyorum Miizik 154,6
25-Egitim siirecinde aldigimiz bilgisayar teknolojisine yonelik| Resim-ig | 152,9 | .000
bilgilerin meslek hayatimda bana katki saglayacagina inaniyorum Miizik 109,8

26- Brangimla ilgili programlar1 iyi derecede kullanmanin| Resim-ig | 157,2 | .000
Ogretmenlik becerimi arttiracagini diigiiniiyorum Miizik 101,9

4. SONUC

Resim-is ve Miizik Ogretmeni adaylari lizerinde yapilan ve Ogrencilerinin
bilgisayar teknolojisi kullanimina ydnelik goriislerini karsilastirmayi amacglayan bu
aragtirmada beklenen sonuglara ulasildig1 sdylenebilir. Ogrencilerin verdigi cevaplarimn
program diizeyine gore karsilagtirilmasinda Mann Whitney U testi uygulanmasi ve
gelistirilen ankete yonelik gecerlik- gilivenirlik dl¢iimleri sonucunda gerekli goriilen
islemler ile 25 maddelik anket formu gelistirilmistir. 25 maddeye yonelik faktor analizi
6lglimlerinde maddelerin 6z degeri 1’den biiyiik 4 faktor altinda toplandig1 ve dlgegin
toplam varyansi agiklama oraninin da %47,91 diizeyinde gergeklestigi anlasilmistir.
Giivenirlik 6l¢iimlerinde Cronbach’s Alpha giivenirlik katsayisi eleme sonrasi dlgiime
dahil edilen 25 madde i¢in .88 diizeyinde gerceklesmistir. Elde edilen veriler anketin
arastirma i¢in gecerli ve giivenilir sonuglar igerdigini gostermistir.
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Arastirma sonuclart goz Oniine alindiginda Resim-is O6gretmenligi programi
6grencilerinin bdliimde etkin bilgisayar kullanimi, Internet {izerinden arastirma yapma
istegi, derslerde bilgisayarin aktif kullanimi, bilgisayar kullaniminda kendi tarzini
yaratma, brangla ilgili programlarin yapacagi katkinin farkinda olma, meslek hayatina
katkt ve 6gretmenlik becerisi gibi sorularda daha 6n planda oldugu goriilmiistiir. Bu
sonucun olugmasinda 6zellikle Resim-is ABD grafik alanimi segen 6grencilerin etkili
oldugu soylenebilir. Grafik alan1 agirlikli yetisen 6grenciler bilgisayar teknolojisi ile
yakindan ilgilidir ve bu alanda yasanan teknolojik gelismeleri en iist diizeyde takip
etmek durumundadirlar. Ogrencilerin bu tutumlarmin arastirma sonucunu etkiledigi
bagimsiz ¢aligma imkani, branga yonelik katki konusunda bilgi sahibi olma, bransa
yonelik ders istegi, sorun ¢dzme becerisi gibi sorularda 6n plandadir. Bu sonuca
bakildiginda bu alan &grencilerinin 6zellikle internetten bilgi toplamada bilgisayar
teknolojisinden faydalanmaya yo6neldigi diigtiniilebilir.

Elde edilen sonuglar degerlendirildiginde, sanat egitimi alan Resim-is ve Miizik
Ogretmenligi Ogrencilerinin bilgisayarin bransa yonelik katkisi ve egitim siirecine
olumlu etkisi konusunda 6nemli 6l¢iide fikir birligi igerisinde oldugu anlasilmistir.

Sonuglara gore boliimlerde bransa yonelik bilgisayar derslerinin ihtiyact
konusunda goriislerin kendini gosterdigi de anlagilmaktadir. Sonug olarak bilgisayar
kullaniminin yayginlig1 ve etkinligi diisiiniiliirse, sanat egitimi boliimlerinde bilgisayar
teknolojilerinden daha etkin faydalanilmasi gerektigini sdylemek miimkiindiir. Genel
bilgisayar egitiminin yaninda, branga yonelik programlarin ve egitim siirecinde nasil
kullanilabilecegine yonelik uygulamalarin etkinliginin arttirilmasi énem arz etmektedir.
Bilgisayar teknolojilerinin, egitim siirecinde dgretmenler tarafindan etkin bir bigimde
kullanilmasindaki en 6nemli unsurlardan biri, 6gretmen adaylarinin bu konuda kendi
bransina yonelik bilgilerle donatilmasidir.

Giliniimiizde bilgisayar teknolojisinin her alanda 6nemli ve gerekli oldugu kabul
edilmektedir. Ancak sanat egitimi alaninin kendine 0zgii yapist gbéz Oniinde
bulundurulmalidir. Sanat egitiminin beceriye ve performansa dayali yapisi geregi
bireylerin kisisel becerileri elde etmesi dncelikli hedeftir. Bu kisisel beceriler her zaman
bilgisayar teknolojisi kullanimiyla elde edilemeyebilir. Becerinin gelistirilmesiyle
bireyin ustalagmaya dogru gidebilir. Sanatsal anlamda ustalasmis eller ve gorsel
okuryazarlig1 kazanmis beyinler bilgisayar teknolojisini kullanmaya hazir hale gelebilir.
Bazi alanlarda oldugu gibi yalnizca bilgisayar teknolojisinde usta olmak sanat egitimi
alaninda yeterli goriilemez. Bireysel becerilerin ve bilgisayar teknolojisinin bir arada
olmasiyla bagariya ulagilmast miimkiindiir.
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