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OZET ABSTRACT

Her kentin tarihsel gegmisinden gelen ve uzun bir siiregte
olusan kimligi bulunmaktadir. Bu kimlik, kentin dogal ve
kultirel 6zelliklerini yansitan, onu diger kentlerden ayiran
niteliklerin bir araya gelmesiyle olusmaktadir. Kentsel
kimligin surekliligi ise ancak kentsel kimligi olusturan
bilesenlerin korunmasi ve  gelistirilebilmesi ile
mumkindlr. Bu arastirma Canakkale kent merkezinde
yer alan Iskele Meydani‘nda kent kimligine uygun, tas
boyama sanati ile yapilacak isaret 6gesi tasariminin
olusturulmasi amaci ile  yapilmistir. Arastirma
kapsaminda literatiir galismasi, alan galismasi ve tas
boyama sanatinin uzmanlari ile dijital birebir gérisme
yapilarak degerlendirmelerde bulunulmustur. Arastirma
sonucunda ise tas boyama sanati ile yapilacak, kent
kimligini yansitacak, kente goérsel bir katki saglayacak ve
herkes tarafindan ani olarak hatirlanacak yeni bir isaret
6gesi icin tasarim énerilmistir.

Anahtar Kelimeler: Canakkale iskele Meydani, Kentsel
kimlik, Tas boyama, Isaret 6gesi

Each city has an identity that comes from its historical past
and is formed over a long period of time. This identity is
formed by combining the qualities that reflect the natural
and cultural features of the city and distinguish it from
other cities. The continuity of urban identity is possible
only by protecting and developing the components that
make up the urban identity. This research was carried out
in Pier Square, located in the city center of Canakkale, to
create a landmark design that will be made with the art of
stone painting, in accordance with the city identity. Within
the scope of the research, a literature research was
conducted, field study was carried out, digital one-to-one
interviews were made with the experts of stone painting
art and evaluations were made. As a result of the
research, a design was proposed for a new landmark that
will be made with the art of stone painting, which will
reflect the urban identity, make a visual contribution to
the city and will be remembered as a memory by
everyone.

Keywords: Canakkale Pier Square, Urban identity,
Stone painting, Landmark

1. GIRIS

Kentler, insanlarin yasadiklari déneme ait demografik, sosyokiltirel, ekonomik &ézellikleri ve
ortamlarn yansitan fiziksel mekanlardir (Kaypak, 2010). Siireg iginde sahip oldugu codrafi,
tarihsel ve kultirel 6zelliklerin sentezlenmesiyle sekillenen kentler, toplu yasamla birlikte kendi
kimliklerini olusturmaktadirlar (Dut, 2016). Dolayisiyla bir kentin kimligi, o kente ait olan ve
onu diger kentlerden ayiran, ona deger ve anlam katan etkenlerin buttintdir (Birol, 2007). Bu
ayrimdaki etkenlerin en 6nemlileri, tarihi, dogal, cografi, kiltlirel ve gorsel unsurlar ile sosyal
yasam tarzidir (Ulu ve Karakog, 2004). Dolayisiyla bir kentin kimligini en iyi algilayanlar yine
o kentte yasayan, deneyimleyen ve igsellestiren insanlardir. Kimligi tasiyan unsurlar, kent
sinirlarinin disinda ancak sembolik bir cagrisim yapabilmektedirler (Mansour, 2015). Ornegin
bazi kentler icin kullanilan tarihi kent, kiyr kenti, turizm kenti, sanayi kenti, kiltir baskenti gibi
tanimlamalar, tim bu kimlik bilesenlerinin siireg icinde o kent ile 6zdeslesmesinden dolayi
gagrisim yapmaktadirlar.

Kentsel kimlik kavrami Lynch ile anilmaktadir. Lynch (1990)’e gbére kentsel kimlik, ¢evrenin
zihindeki yansimasidir. Benzer bakis acisiyla kentsel kimligi hem nesnel hem de 6znel bir
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kavram olarak yorumlayan Pazhuhan ve ark. (2015)’e gbre, kentlerde fiziksel sinirlar olusturan
insaat yapilari olmasina ragmen, kent kimligini esas olusturan bu kentsel dokularin ve
mekanlarin insan zihninde biraktigi imgeler oldugu belirtilmektedir. Bununla birlikte, kentte
yasayan insanlarin Kkisilikleri ve etkilesimleriyle yani yasam tarzlariyla tarihsel siireg icinde
surekli sentezlenmesi sebebiyle yavas da olsa dedisime udrayan dinamik bir yapisi
bulunmaktadir. Dedisen yasam tarzlar ile tekrar yorumlanan bu kimlik degisiminde 6nemli
olan, alanin veya 6genin yo6resel olarak 6zgin kalmasidir (Tekeli, 1990).

Kentsel kimlik, 5 adet bilesenden olusmaktadir. Bunlar, dolasimi olusturan yollar, bdlgeleri
ayiran sinirlar, benzer 6zelliklerin bir araya geldigi bolgeler, yogun kullanimh noktalar olan
digum noktalari ve ortak tanimlanan isaret odeleridir. Bu isaret Odeleri (landmark)
tanimlanabilir, kolayca algilanabilen, benzersiz ve hatirlanabilir ézelliklere sahip olmalidiriar.
Kent tarihi ile 6zdeslestiginde isaret 6Jesi olarak dederi artmakta ve gorsel acidan ne kadar
uzun sire kalirlarsa o kadar glgcli bir anlam tasimaktadirlar (Lynch, 1990). Bununla birlikte
Appleyard (1969)’a gbére, bir yapinin veya mekanin hatirlanabilir olmasi igin, benzersiz bir
fiziksel forma sahip olmasi, kent sirkilasyonunda goritlebilir olmasi, kisisel aktivitelere imkan
saglamasi ve kiltlrel yéninun olmasi gerekmektedir.

Isaret 6geleri, kentte yasayan veya kenti ziyaret etmek icin gelen insanlara kenti temsil eden
rehber gorevi gormektedirler (Saglk, 2019). Bunun yani sira referans noktasi olarak da ifade
edilen isaret 6delerinin, yer-yon bulmada yardimci 6zellikleri bulunmaktadir. Bulundugu
kentsel alan iginde gevresinden farklilasan gorsel niteliklere sahiptirler. Bu 6geler, farkh
Olceklerde gesitli boyutlarda yer alabilirler. Ayrica gevresiyle uyumlu ya da kontrast saglayan
bir konsepte sahip olabilirler (Uzun ve ark., 2011). Bir diger bakis agisinda isaret 6geleri, global
ve lokal olarak ikiye ayrilmistir. Global isaret 6deleri, genis goris acisinda yer alan ve
g6zlemcinin géristinden kaybolmayan referanslardir. Lokal isaret 6geleri ise ancak gézlemcinin
ok yakin mesafeden gorebildigi 6gelerdir (Steck ve Mallot, 2000).

Kdseoglu ve Onder (2011)’'e gére bir 8genin isaret 6gesi sayilabilmesi icin 6 nesnel kriter
bulunmaktadir. Bu kriterler; sosyal deder, tarihi deder, sembolik deder, ekonomik deder,
estetik deder ve konum dederidir. Ancak kentsel isaret o6delerinin belirlenmesi igin
gergeklestirilen ayni calismada kent halkinin 6znel kriterlerinin, dederlendirmeye alinan nesnel
kriterlere gore daha etkili oldugu sonucuna varilmistir.

Isaret 6gesi tasanimi ile ilgilenen diger arastirmacilardan Vinson (1999) sanal bir ortamda
gezinmeyi kolaylastirmak ve yonlendirmenin saglanmasi igin kilavuz olusturmak amaciyla
hazirladidi calismasinda Lynch’in kentsel bilesenlerinden faydalanmistir. Tasarlanan yer
isaretlerinin konum ve yoénelimi gostermekle birlikte mekénsal bilginin edinilmesine katki
sadlayarak navigasyonu desteklemesi planlanmistir. Isaret 6gesi tasarimlarinda fiziksel ézellik,
ayirt edicilik, konum ve hatirlanabilirlik 6nemli etkenler olurken, tasarlanan somut 6genin
gezilebilir o6lgeklerde gorinmesine dikkat edilmistir. Ayni zamanda isaret 6delerinden
yOnlendirici olanlarin, her agidan ayni gérinmemesine dikkat edilmistir. Sanal ortamin isaret
O0desiyle butunlestirildigi bir diger arastirma Hakkila ve ark. (2014) tarafindan
gergeklestirilmistir. Arastirmada, dlinyanin 3D modelinin interaktif medya aracilidiyla
sunulmasi icin anitsal bir isaret 6desi tasarlanmis ve kent merkezinde konumlandirilarak
kullanicilarin etkilesimleri incelenmistir. Ogenin merak uyandirmasi, ilgi gekici olmasi, her yas
grubuna hitap etmesi ve sosyal etkilesim saglamasi, tasarimin dikkat ceken yoénleri olmustur.
Bunun yani sira kullanicilarin isaret 6dgesi ile kendi anilarini iliskilendirmesi olumlu olarak
yorumlanirken, isaret 6desinin kent kimligine bagl kalmamasi olumsuz olarak yorumlanmistir.

Literatlrde isaret O0dgesi tasarim kriterlerine iliskin ortak bir tanim olmamakla birlikte,
gogunlukla bir 6genin nesnel veya 6znel olarak isaret 6gesi sayilabilmesi igin sahip olmasi
gereken oOzellikleri dederlendirilmistir. Bunun yani sira yapilan kentsel arastirmalarda
cogunlukla kentsel kimligi yansitan, onun gigclenmesine katki saglayan isaret 6gelerinin
belirlenmesi amaglanmistir. Bu arastirmalara gére bir isaret 6desi 6zetle, kolay tanimlanabilir
ve algilanabilir, benzersiz bir fiziksel forma sahip, cevresinden farklilasan, hatirlanabilir,
kisilerle etkilesim saglayan estetik 6zelliklere sahip bir simge olmalidir. Konum olarak kentin
digim noktalarinda ve sirkiilasyon alanlarinda uzun slire goérsel agida kalan alanlarda
bulunmahdir. Amag olarak ise kentin tarihi, kiltirel, sosyal veya ekonomik dederlerini temsil
eden bir rehber, kentsel kimlik gliciint arttiran bir simge, yer bulmada yardimci ve ydnlendirici
nirengi ve referans noktasi 6zelliklerine sahip bir 6ge olabilmektedirler.

Berlin Potsdamer Platz Tren Istasyonu, Berlin Sony Store, Roma Asiklar Cesmesi, Chicago
Cloud Gate, Londra Big Ben Saat Kulesi, Paris Eiffel Kulesi gibi uluslararasi 6rnekler ile istanbul
Taksim Cumhuriyet Aniti, Ankara Atakule, Izmir Saat Kulesi, Bozcaada riizgar giilleri, Antalya
Yivli Minare Kulliyesi gibi ulusal 6rnekler glinimiuzde fiziksel olarak sembol haline gelmis isaret
0gesi orneklerindendir.
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Saglik (2019)’a gore, Canakkale kentinde halk en ¢ok saat kulesi, Truva ati ve feribotlar isaret
O0desi olarak anlamlandirmaktadir. Ayni arastirmada tarih, turizm ve bodaz kenti olarak
tanimlanan Canakkale kentinde en ¢ok Iskele Meydani'nin simgesel bir alan oldugu saptanmis
ve bu alanin kentin en 6énemli dugim noktalari arasinda yer aldigi belirlenmistir.

Canakkale kentinin simgelerinden olan Iskele Meydani, ili ikiye bélen Bodaz (izerinde yer alan
ve deniz tasimaciligi yapilan bir alandir. Ozellikle giiniimiizde bahar ve yaz aylarinda artan
tarihi ve deniz turizmi ile yerli ve yabanci ziyaretgilerin kentle ilk bulustugu nokta olmasi
acisindan 6énemlidir. Bu 6zelliginin yani sira, kent halkinin en yogun rekreasyon alani olarak
kullandigi Eski Kordon (zerinde yer alan bir bulusma ve dinlenme alani olma 6zelligine sahiptir.
Buna karsin, bitiin bu &zellikleriyle kentin en dnemli simgesel alani olarak gériilen iskele
Meydani‘nda kentin tarihi veya turizm kimligini yansitan gugll bir isaret 6gesinin yer almadidi
saptanmistir. Bu alanda kent kimligine uygun, ginimiz sanat tlrleriyle yapilacak yeni bir
isaret 6§esinin, Canakkale Ili'nin degerlerini yansitacadi, bilgilendirme amach bir rehber
olacadl, gorsel bir katki saglayacadi ve ani olarak hatirlanacadi dislnilmektedir. Bu kapsamda
vapllacak isaret 0Odesinde, glnumuzde yayginlasan sanatlardan olan tas boyamanin
kullaniimasinin bu girisimi giiclendirecedi éngoériilmektedir. Arastirmada, Canakkale iskele
Meydani'nda kent kimligine uygun, tas boyama sanati ile yapilacak isaret 6gesinin tasarim
fikrinin olusturulmasi amaglanmistir.

2. MATERYAL VE YONTEM

Arastirmanin birinci materyalini Canakkale kent merkezinde calisma alani olarak secilen iskele
Meydani olusturmaktadir (Sekil 1). Bu secimin sebebinde, kentsel sit alani sinirlari iginde yer
alan Iskele Meydani'nin Saglik (2019) tarafindan yapilan arastirmada halkin kent kimliginin en
onemli simgesel alani olarak belirlemesi, yodun bir digim noktasi niteligi tasimasi ve
tasarlanan isaret 6gesinin uzun slire gorsel agida kalmasina olanak saglamasi etkili olmustur.
Bu meydan, Eski Kordon ve Demircioglu Caddesi aks kesisimi Uzerinde yer almasi sebebiyle
ylrlyus, dinlenme ve bulusma amaciyla halkin yodun olarak kullandigi bir rekreasyon alani ve
kente disaridan deniz yoluyla gelen yerli ve yabana turistlerin ilk karsilandigi alandir. Bircok
fonksiyonu ve sirkiilasyonu bir arada bulunduran iskele Meydani, yaklasik olarak 120 metre
en ve 62 metre boya sahip 7500 m2’ye yakin dikddrtgen bir agik alandir. Dikdértgen alanin
uzun kenarinda feribotlarin konumlandigi deniz kiyisi bulunmaktadir. Meydanin diger (g
kenarinin yakin gevresinde ise genellikle zemin katlan ticari amagh kullanilan 5-6 katl konut
yapilarl yer almaktadir.

Arastirma kapsaminda 2020 yilinin Nisan ayinda tas boyama sanati ile ilgilenen katilimcilar ile
yapilan dijital birebir goérismeler ise arastirmanin ikincil materyalini olusturmaktadir.
Onerilecek isaret 6desinin tasarim konseptinde tas boyama sanatinin kullaniimasinin tercih
sebebi ise, tas boyama sanatinin ginimtuzde giderek yayginlasmasi, esnek tasarimlara uygun
olmasi, baska materyallerle bir arada kullanilabilmesi, maliyetinin disik olmasi ve
uygulanabilirliginin kolay olmasidir.
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Sekil 1. Canakkale iskele Meydani (Google Earth ve Wikipedia‘dan degistirilerek)

Arastirmanin yénteminde ilk olarak konu ile ilgili literatir calismalarn yapilarak calisma alani
yerinde incelenmis, veri toplama, analiz ve sentez ile dederlendirme yapilmistir. Sonraki
asamada, tas boyama sanati ile ilgilenen katilimcilar ile dijital birebir gérisme ydntemi
uygulanmistir. Bu yéntem, calisma konusuyla ilgili bilgi, deneyim veya problem amach
sorularin konunun uzmanlarina sorulmasi seklinde gergeklestirilmistir. Arastirmanin son
asamasinda ise tasarim fikri olusturularak, gizim ve uygulama ile ifade edilmesi igin atdlye
calismasi yapilmistir.

3. BULGULAR
3.1. Tarihte ve Giiniimiizde Tas Boyama Sanati

Cadlar boyunca tas, insanlarin yasaminda kullandiklari temel malzemelerden birisi olmustur.
Barinma ihtiyacinin karsilanmasinda, duygu ve disincelerin ifade edilmesinde, mezarlk ve
kutsal yapilarin yapiminda, tasin dayaniklihdina glvenilerek ve manevi bag kurularak
kullanilmistir (Karahan, 2018).

Dogal taslardan olan mermer, MS. 1. yy’da Antik Roma’da, sekil, renk, doku ve yapisal damar
dzelliklerinden dolay! birtakim figiirlere benzetilmistir. Ozellikle patrisyenlerin evlerinde dogal
bir resim olarak kullaniimistir. Daha sonralarn fresk (su ve kireg kullanilarak pigmentasyonla
yapilan resim) ile yeni bir tas boyama tird denenmistir. 1530'lu yillarda ise mermer lzerine
yagh boya yapmak icin yeni bir teknik gelistirilmistir. Béylelikle bundan sonraki stirecte mermer
Uzerine tablolar yapilmistir. Tarihte tasin resim ile birlesimi, graviir ve tas mozaik teknikleriyle
devam etmekle birlikte yapilan calismalar cilalanarak korunmaya calisiimistir. Yapilan eserlerde
onceleri doga ve manzara konulari yer alirken, sonralari kutsal degerler resmedilmistir.
Kullanilan tim bu tekniklerde, boya tasin igine veya ylzeyine uygulanmistir (Barry, 2017).

Mermer ile baslayan tas boyama sanatinin glinimuz teknikleriyle yapiminin nerede ve ne
zaman basladigi tam olarak bilinmemektedir. Yakin bir zamana kadar kisisel hobi olarak
gorilmustir. Diger materyallerle birlikte kullaniminin kolay olmasi, farkh fikirlerin olusmasini
saglamistir. Ornedin ev dekorasyonu amaciyla dedisik 6geler tretilmistir. Béylece tas boyama
sanatiyla ilgilenen kisiler igin satis yapilip gelir saglanabilen bir ugrasi haline gelmistir.
Canakkale kentinde tas boyama ile ilgili gesitli kurslar bulunmaktadir. Bazi ddnemlerde
Ganakkale Belediyesi Altin Yillar Yasam Merkezi'nde, Canakkale Belediyesi Yazar ve Sanatgi
Evi'nde ve 6zel atdlyelerde tas boyama kurslari verilmektedir. Ayrica cesitli yerel etkinliklerde
ve sergilerde tas boyama ile yapilmis eserler sergilenerek satisa sunulmaktadir.
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3.2. Tas Boyama Hakkinda Katilimcilardan Elde Edilen Bilgiler

Calisma kapsaminda tas boyama sanati ile ilgili bilgi ve deneyimlerinin 6grenilmesi amaciyla
uzun slredir bu sanatla ilgilenen 4 katilimcr belirlenmistir. Dijital ortamda birebir gérisme
yapilan 4 katilimci da farkh gegmise ve deneyime sahiptir. Katilimcilardan Yasemin Yildizgedik
(Canakkale) ve Selen Coskun (Canakkale) kendi atélyelerinde birgok gdrsel sanatin yani sira
tas boyama ile de ilgilenmektedirler. Ayrica Yasemin Yildizgedik, belirli donemlerde atdlye
ortaminda tas boyama kurslari ve etkinlikleri de dlizenlemektedir. Resim 6gretmenligi mezunu
olan Selen Coskun ise tas boyama ile yaptigi hediyeliklerin satisini da gerceklestirmektedir. Bir
diger katiimar olan Ozgiir Tanrikulu (Gelibolu), gecmiste Halk Bahgesi'nde bir etkinlikte tas
boyama sergisi agmis ve su anda kendi atélyesini kurma slrecindedir. Son katilimci olan Ylksel
Canli (Edremit) ise 2014 yilinda Canakkale Seramik Mizesi‘'nde tas boyama sergisi agmis ve
su anda calismalarina evden devam etmektedir.

Katilimcilara yoneltilen asadidaki sorular ve karsilifinda alinan cevaplarla tas boyama sanati
ile ilgili veriler elde edilerek, arastirmanin sonucunda Onerilecek isaret 6Jesi tasarimi igin
kaynak olusturmasi hedeflenmistir.

e Tas boyama nasil yapilmaktadir?

Deniz kenarindan, nehir kenarindan veya sokaktan uygun oldudgu dustnilen taslar
toplanmaktadir. Toplanan taslar yikanarak iyice temizlenmektedir. Yapilmasi planlanan
calismaya gore tasin sekli ve boyutu secgilmektedir. Sonrasinda kursun kalemle gizim yapilarak
boyama gergeklestiriimektedir. Bu asamada etkinin azalmamasi agisindan boyanacak ytlizeyin
plrlzsiz olmasi gerekmektedir. Tasin rengi ¢ok koyu ise beyaz renk ile astar boya
yapilabilmektedir. Boyama yapildiktan sonra tasin émrinin uzatilmasi icin vernik uygulanarak
koruma saglanmaktadir (Ozgir Tanrikulu, kisisel gériisme, 25 Nisan 2020; Selen Coskun,
kisisel gérisme, 22 Nisan 2020; Yasemin Yildizgedik, kisisel goériisme, 26 Nisan2020; Ylksel
Ganh, kisisel gérisme, 28 Nisan 2020).

e Tas boyama icin kullanilan malzemeler nelerdir?

Tas boyamada kullanilan ana malzemeler, toplanan taslar, kalin ve ince uclu fircalar, akrilik
boya, su bazl verniktir. Bu malzemelere ek olarak kursun kalem, silgi, plastik tabak, bardak
ve su kullaniimaktadir (Ozgiir Tanrikulu, kisisel gériisme, 25 Nisan 2020; Selen Coskun, kisisel
gorisme, 22 Nisan 2020; Yasemin Yildizgedik, kisisel gérisme, 26 Nisan2020; Ylksel Canli,
kisisel gorisme, 28 Nisan 2020).

e Tas boyamanin plf noktalar nelerdir?

Tas ylzeyinin plritzsliz olmasi, sulandirilan boyanin kivaminin dogru ayarlanmasi, tasin temiz
olmasi ve kisinin yetenekli olmasi, iyi bir tag boyamanin pUf noktalandir. Ayrica minyatdr gizim
olmasi sebebiyle detayl calisiimasi gerekmektedir. Dolayisiyla kontir asamasinda nefes
kontroli ve el sabitleme 6nemli olmaktadir (Ozgiir Tanrikulu, kisisel gériisme, 25 Nisan 2020;
Selen Coskun, kisisel gorisme, 22 Nisan 2020; Yasemin Yildizgedik, kisisel gérisme, 26
Nisan2020; Yuksel Canli, kisisel goériisme, 28 Nisan 2020).

e Tas boyamanin farkli materyallerle birlikte kullanim sekilleri nelerdir?

Boyanan taslar, lodos tahtalari, ahsap kitlkler, kozalaklar, agac kabuklari, istiridye kabuklari,
ceviz kabuklari, odun dilimleri gibi materyallere sert yapistiricilar yardimiyla sabitlenerek
kullanilabilmektedir (Ozgir Tanrikulu, kisisel gériisme, 25 Nisan 2020; Selen Coskun, kisisel
gbrisme, 22 Nisan 2020; Yiksel Canli, kisisel goriisme, 28 Nisan 2020).

e Tas boyama sanatinin maliyeti nasildir?

Tas boyama ekonomik bir sanattir. Ana malzeme igin Canakkale kent merkezinde denizin
isledigi, purlzsliz taslar zor bulunmaktadir. Uygun taslarin Bozcaada, Gékceada ve Assos'ta
bulunmasi sebebiyle éncelikle dzel arag ve yakit maliyeti olusmaktadir. Ornegin odun dilimiyle
birlikte kullanilacaksa, odun dilimi yaklasik 10-20 TL'ye satin alinabilmektedir. Kalitesine gore
boya fiyatlari dedismekle birlikte bir tlip boya ortalama 10-15 TL civarinda olmaktadir.
Baslangi¢ asamasinda, tas haricinde 5 farkh renk akrilik boya, vernik, 5 farkh kalinlkta firga,
kalem, silgi, kalemtiras, pecete, su kabi ve palet olmak lGzere tim malzemelerin alinmasi icin
yaklasik 220 TL gerekmekte ve bu malzemeler ile 20-25 cm?2 ylizeye sahip kiglk boyutlarda
olan tahmini 200 adet tas boyanabilmektedir (Ozgir Tanrikulu, kisisel gérisme, 25 Nisan
2020; Selen Coskun, kisisel gérisme, 22 Nisan 2020; Yasemin Yildizgedik, kisisel gérisme,
26 Nisan2020; Yuksel Canli, kisisel gériisme, 28 Nisan 2020).

e Tas boyamanin insanlar tarafindan yeterince bilindigini distiniyor musunuz?

Son yillarda ilgi cekerek hizla yayildigi ve her yastan insanin denedigi gériilmektedir. Ozellikle
taslara ulasimin kolay olmasi, resme yetenedi olanlar tarafindan yaygin bir hobi haline
gelmesine sebep olmaktadir. Deniz kenari bir sehirde yasamak da bilinirligini arttirmaktadir
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(Ozgiir Tanrkulu, kisisel gériisme, 25 Nisan 2020; Yasemin Yildizgedik, kisisel gériisme, 26
Nisan2020; Yuksel Canli, kisisel goériisme, 28 Nisan 2020).

e Canakkale'de tas boyama temali bir simge yapilsa ilgi gekecegini dlistiniilyor musunuz?

Tasarim ve el emedinden olusmasi, Canakkale’de hatta Turkiye’'de ilk olmasi ve kent halkinin
sanata duyarli olmasi sebebiyle yapilacak yaratici bir tasarimin ilgi cekecegdi dusuntlmektedir
(Ozgiir Tanrikulu, kisisel gériisme, 25 Nisan 2020; Selen Coskun, kisisel gériisme, 22 Nisan
2020; Yasemin Yildizgedik, kisisel gérisme, 26 Nisan2020; Yiksel Canl, kisisel gérisme, 28
Nisan 2020).

3.3. Ganakkale Kent Kimligi ve iskele Meydani

Ganakkale Kenti, cografi konumu sebebiyle Asya ile Avrupa kitalarinin Ganakkale Bogazi'nda
birbirine baglandidi stratejik bir noktadadir. Bu jeopolitik 6zellik, kentin tarihler boyunca birgok
dnemli medeniyete ve olaya taniklik etmesine sebep olmustur. Ozellikle Troya Antik Kenti ve
Troya Savasl ile 1. Dlinya Savasl sirasinda meydana gelen Canakkale Savaslari, kentin tim
dinyada tarihi ve kiltlrel olarak taninmasini saglamaktadir. Canakkale Savaslari sonucunda
onemli bir zafer kazanilmasinin yani sira kentte blyuk bir fiziksel hasar olusmustur. Bu sebeple
Cumhuriyet Dénemi’nde bdlgenin kentlesme slreci, uzun yillar boyunca savasin etkisiyle
Turkiye'deki diger illere gére yavas ilerlemistir.

GlUnimizde deniz, kara ve yaya ulasiminin bir arada oldugu iskele Meydani, zaman iginde
gesitli duzenlemeler ile bugtnki halini almistir (Sekil 2). Bu alan o6zellikle bahar ve yaz
aylarinda deniz ulagimi ile kente gelen yerli ve yabanci turistlerin kent ile tanistiklari alan olmasi
sebebiyle buylk o6nem tasimaktadir. Ayni zamanda Eski Kordon aksi ile Demircioglu
Caddesi’'nin kesisim noktasinda yer alan ve kent halkinin ginlik yasaminda islek olarak
kullandidi bir alandir. Bu sebeplerle kent kimliginin yansitilabilecedi énemli bir odak noktasidir
(Saghk ve ark., 2016) Bunun yani sira, kent kimliginin belirlenmesinde kent halkinin kente
yukledigi anlamlar 6n planda olmaktadir. Bu amagla Sadhk (2019) tarafindan yapilan
calismada, Ganakkale halkinin kente yikledigi kimlik tipi tanimlamasinda éncelikli olarak tarihi
kent, sonrasinda ise turizm kenti ve bogaz kenti ifadelerinin yer aldigi belirlenmistir. Kilttrel
kimlik olarak en gok tarih kavraminin 6ne ciktigi tespit edilirken, yerlesim alanlari arasinda ise
en cok Iskele Meydani’'nin kenti simgeledigi ve &nemli bir odak noktasi olarak diisiinildigi
gorulmustlr (Saghk, 2019).

Sekil 2. Canakkale iskele Meydani (Kelem Gazetesi, 2020)

3.4. Canakkale iskele Meydani'nda Tas Boyama ile isaret Ogesi Girigimi

Arastirma kapsaminda yapilan calismada, Ganakkale iskele Meydani'nda kent kimligine uygun,
tas boyama sanati ile yapilacak bir isaret 6gesi tasarlanmasi amaglanmistir. Tasarlanan isaret
6desinin, kolay tanimlanabilir ve algilanabilir, benzersiz bir fiziksel formda, cevresindeki kent
donatilarindan farklilasan, hatirlanabilir 6zelliklere sahip ve kent halki ve ziyaretgiler tarafindan
kullanilarak fotograflanabilen, islevsel ve estetik bir simge olmasi planlanmistir. Ayni zamanda
kent kimliginin en ©6nemli simgesel alaninda ve digim noktasi olmasi ve agik alanin
blayuklagunln isaret 6gesinin uzun sire gorsel acida kalmasina olanak saglamasi agisindan
Iskele Meydani’'nda konumlanmasi uygun gérilmiistiir. Bu sayede tasarlanan isaret 6gesinin
kentin deniz turizmi dederlerini temsil eden bilgilendirici bir rehber, yer bulmada yardimci bir
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harita ve kimlik giclini arttiran bir simge 6zellikleri gostermesi amaglanmistir. Tasarlanan
isaret 6gesinin Canakkale'nin deniz turizmi kimligini yansitarak 6zellikle bahar ve yaz aylarinda
artan ziyaretcileri Iskele Meydani'nda karsilamasi planlanmistir. Isaret 6gesi tasariminda tas
boyama sanatinda kullanilacak taslarin kentin deniz kiyillarindan toplanmasi, tasarim
konseptinde kentin deniz turizmi kimligi ile tas boyama sanatinin bir arada ele alinmasini
saglamistir. Bu sayede en cok tarihi kimligi ile 6n planda olan Canakkale’nin dogal ve cografik
ozellikleri ile bir diger Gneme sahip deniz turizmi kimliginin glglendirilmesi hedeflenmistir. Ayni
zamanda kentin yogun rekreasyon alani glizergahinda olmasi sebebiyle halk ile bitlinlesen bir
deder olarak benimsenecedi dusuntlmustir.

Calismada tasarlanan isaret 6Jesi, sabitlenecedi kent mobilyasiyla birlikte butlinsel olarak
gelistirilmistir (Sekil 3). Gelistirilen kent mobilyasi U¢ parcadan olusmaktadir. Bunlar,
glinduzleri glinesten koruma ve geceleri yukaridan aydinlatma islevini saglayan plaj semsiyesi,
oturma elemani gorevi géren sezlong ve hemen arkasinda bitisik olarak konumlanan isaret
6gesinin yer aldigi pano kismidir.

Sekil 3. Kent Mobilyasi ve isaret Ogesi Tasarimi (Tasarim ve Cizim: Nese Baytan)

Tasarlanan isaret 6dgesinin ve oturma donatisinin yaklasik 20 m2 alanda ve 5,5 metre
ylksekliginde olan plaj semsiyesinin altinda konumlanmasi planlanmistir. Oturma donatisinin
4,5x0,5 metre boyutlarinda ve 0,5 metre ylksekliginde olmasi ve plaj semsiyesinin ayak
kismina sabitlenmesi dlslintlmuUstlir. Tasarlanan isaret 6desinin ise alt kenar yerden 1,5
metre ylksekliginde olacak sekilde zemine ince ve genis bir ayak yardimiyla sabitlenmesi ve
onundeki oturma donatisina bitisik olmasi planlanmigtir. Oturma elemaninin ve pano kisminin
semsiye alaninin tam ortasinda yer almasi tasarim igin uygun bulunmustur. Tasarlanan isaret
6gesinin 270x180 cm boyutlarinda ince bir ahsap panodan olusmasi planlanmistir (Sekil 4).
Isaret 6gesinin detaylandirilan pano kisminin yéniiniin kent halki ve ziyaretgileri karsilamasi
amaciyla kordondan gegen yaya aksina yani deniz kiyisina bakacak sekilde konumlandiriimasi
planlanmistir. Bu konum ayni zamanda kente deniz yoluyla gelen ziyaretgilerin tam karsidan
karsilanacadi acgidir. Amacini bu agidan saglamakla birlikte diger acilardan bakildiginda da Ug
parca olarak goérilecek ve karsisina gecgilmesi icin tesvik edilecek sekilde tasarlanmistir.
Planlanan isaret 6gesinin genis bir acik alan 6zellijine sahip Iskele Meydani‘nda uzun siire
gorunir olacagi ve kolaylikla dikkat ve ilgi cekerek merak uyandiracadi disintlmustir. Panoda
yer alan detaylarin ise yakin mesafe sayilan en fazla 4-5 metre mesafeden algilanacak sekilde
lokal isaret 6gesi olarak yer almasi planlanmistir. Panodaki yazi ve simgelerin boyutlan
kolaylikla okunabilecek ve renklerinin de canl tutularak ayni mesafeden kolaylkla fark
edilebilecek nitelikte olmasi tasarlanmistir. Bu ozellikleriyle kent halki ve ziyaretgilerin ilgisini
kendisine cekmesi planlanan kent mobilyasi ve isaret 6gesinin kentin deniz turizmi dederlerini
temsil eden bilgilendirici bir rehber, yer ve konum bulmada yardimci bir harita ve kimlik gtictiina
arttiran bir simge 6zellikleri géstermesi amacinin karsilanmasi planlanmistir.

Panoya éncelikli olarak Canakkale ili'nin haritasi cizilerek tasanima altlik olusturulmasi
hedeflenmistir. Cizilen haritada deniz turizminin en canh oldugu goézlemlenen 17 bdlgenin
konumlarinin isaretlenmesi planlanmistir. Bu bdlgeler; Kuigikkuyu, Kadirga Koyu, Assos,
Sivrice Koyu, Sokakadzi, Babakale, Gulpinar, Geyikli, Guzelyali, Dardanos, Cardak, Karabiga,
Zargana, Kabatepe, Guneyli, Gokceada ve Bozcaada’dir.
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Tasarim, 2 asamada uygulanacadi igin cizilen haritada numaralama yapilmasi tasarlanmistir.
Ilk asamada Sekil 4'teki haritada 1 numara ile gdsterilen kirmizi sinirlarin igine taslarin
yapistiriimasi planlanmistir. Bu asama igin 17 farkli bdlgenin sahillerinden ayri ayr taslar
toplanmasi planlanmistir. Ayri ayri toplanan bu taslarin haritada isaretlenen konumlarla
eslestirilerek yapistiriimasi tasarlanmistir. Ornedin Assos sahilinden toplanan taslarin, haritada
isaretli Assos ve gevresindeki alana yapistiriimasi dasuntlmustir. Bu sekilde 1 numaral sinir
icinde kalan tim alanda 17 farkli bélgenin taslarinin ayri ayn kendi bdlgesine yapistirilmasi
planlanmistir. Bdylece pano Uzerindeki haritada isaretli sahil bdélgelerinin kendi ydresel
taslariyla bezenerek ifade edilmesi amaclanmistir.

TR

Sekil 4. isaret OJesi Tasarimi (Tasarim ve Cizim: Nese Baytan)

Haritada 1 Numaral alanlara taslar yapistirildiktan sonra Sekil 5te yer alan ve deniz turizmini
ifade eden simgelerin ara ara belirlenecek taslara resmedilerek boyanmasi tasarlanmistir.
Boyanmasi planlanan tas adedi igin yine kenti yansitan sayl olan 17’nin secilmesi uygun
gorulmustar.
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Sekil 5. 1 Numaral Alanda Uygulanmasi Planlanan Tas Boyama Simgeleri
(Tasarim: Nese Baytan, Cizim: Yasemin Yildizgedik)
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En az 100 cm?2 ylizeye sahip olan blylk taslar tek bir simge ile boyanirken, 20-25 cm?2 ylizeye
sahip kiguk boyutlarda olan taslarin ise 4-5 adedi bir araya getirilerek tek bir simge ile
boyanmasi uygun goértlmustir (Sekil 6). Bu sekilde boyanan taslarin 4-5 metre uzakhda kadar
algilanabilir olmasi planlanmistir. Taslarin boyanmasi tamamlandiktan sonra ise tim tagslara
koruma amacglh vernik islemi uygulanmasi ve bakimi igin ortalama 2 yilda bir tekrarlanmasi
planlanmistir.

Sekil 6. 1 Numaral Alanda Uygulanmasi Planlanan Tekli veya Coklu Tas Boyama Ornekleri
(Tas Boyama: Nese Baytan ve Yasemin Yildizgedik)

Tasarimin ikinci asamasinda Sekil 4'te 2 numara ile gosterilen ve ilin sahile sahip olmayan ig
kismina ise zeminden 5 cm ylkseltilecek sekilde tek parca ahsap levha sabitlenmesi
tasarlanmistir. Ahsap levhanin orta kismina tek bir simge olarak deniz kizin resmedilerek
boyanmasi disinitlmustir (Sekil 7). Panonun bu ahsap levha béliminde sahil olmamasi
sebebiyle tas uygulamasi yapilmamasi uygun gérialmustar.

Sekil 7. 2 Numaral Alanda Ahsap Panel Uzerine Uygulanmasi Planlanan Simge
(Tasarim: Nese Baytan, Cizim: Yasemin Yildizgedik)

4. DEGERLENDIRME VE SONUC

Kentler, sahip olduklari dogal ve kilturel 6zellikler ile kent halkinin yasam tarzinin sireg iginde
sentezlenmesi sonucunda kendi kimliklerini kazanmaktadirlar. Kentsel kimligi olusturan
bilesenler arasinda yer alan isaret 6geleri ise Ozellikleri ve konumlari dogrultusunda rehber
olma, kimlik glicind arttirma, yer bulmada yardimci olma veya ydnlendirici referans olma gibi
amaclar tasimaktadirlar.
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Ganakkale, tarihi kent kimliginin yani sira deniz turizmi kenti kimligine sahip olan bir ildir. Bu
calismada tas boyama sanati ile tasarlanan isaret 6Jesinde kullanilacak taslarin kentin
sahillerinden toplanmasinin, kentin deniz turizmi kimligini gliglendirecedi dustntlmustir. Bu
fikirle yola cikilarak tasarlanan isaret 6desinin uzun sire goérsel acida kalmasina olanak
saglayabilecek, kent kimliginin en &nemli simgesel alani ve digim noktasi olan Iskele
Meydani’'nda konumlanmasi uygun gérilmustir. Konumu ve yodnu itibariyle 6zellikle bahar ve
yaz aylarinda artan ziyaretcileri Iskele Meydani’‘nda karsilamasi planlanmistir. Ayni zamanda
kentin yodun rekreasyon alani giizergahinda olmasi sebebiyle halk ile bltlnlesen bir deger
olarak benimsenecedi dusunllmustir. Bu sayede tasarlanan isaret 6gesinin kentin deniz
turizmi degderlerini temsil eden bilgilendirici bir rehber, yer bulmada yardimci bir harita ve
kimlik glclnU arttiran bir simge 6zellikleri géstermesi amacglanmistir. Amaclar dogrultusunda
Iskele Meydani'nda konumlanmasi icin tasarlanan isaret 6§esinin, kolay tanimlanabilir ve
algilanabilir, benzersiz bir fiziksel formda, cevresindeki kent donatilarindan farklilasan,
hatirlanabilir 6zelliklere sahip ve kent halki ve ziyaretgiler tarafindan kullanilarak
fotograflanabilen, islevsel ve estetik bir simge olmasi planlanmistir.

Galisma kapsaminda tas boyama sanati ile ilgili uzman goérigleri alinmig, isaret 6gesinin
uygulanacadi Iskele Meydani’'nda alan calismasi gergeklestirilmistir. Ardindan edinilen bilgiler
dogrultusunda uygulanabilecek bir isaret 6gesi tasarimi gelistirilmistir. Kentin deniz turizm
kimligini olusturan 17 bdlgenin taslarinin ayri ayri toplanarak boyanmasi ile 6zguin bir goérsel
0de meydana getirilmesi hedeflenmistir. Kent mobilyasi ile bltlinsel olarak tasarlanan isaret
6gesi, tasarim asamalarinin ifade edilebilmesi igin gizim ve boyamalar yapilarak sunulmustur.
Bu calisma, Canakkale’nin kentsel kimligi ele alinirken, glinimizde yayginlasan tas boyama
sanatiyla birlikte dederlendirilmesi ve uzman goérismelerinden edinilen bilgileri tasarim sureci
ile birlestirmesi agisindan &zgiin bir calisma olmustur. Olusturulan tasarimin Ganakkale iskele
Meydani’‘nda uygulanabilir bir calisma oldugu dustnutlmektedir. Calismanin glglt yonleri; bilgi
iceren bir rehber olmasi, insan etkilesimine agik olmasi, her yastan insana hitap etmesi, kisa
strede uygulanabilmesi, disik maliyetli olmasi ve kolay temin edilen malzemelerden
olusmasidir. Calismanin zayif yonleri ise; detaylarinin 4-5 metrelik yakin mesafeden
algilanabilmesi, belirli araliklarla bakim gerektirmesi ve bazi sahil taslarinin fiziksel
Ozelliklerinin boyamada zorluk olusturmasidir. Uygulanmasi durumunda bu girisim, farkli
disiplinlerden uzmanlar, kent halki ve ziyaretcileri tarafindan dederlendirilerek gelistirilme
potansiyeline sahiptir. Benzer sekilde Canakkale’nin deniz turizmi kimliginin yani sira tarihi
kimligi icin de farkli tasarim fikirleriyle olusturulabilecek yeni isaret 6gesi girisimlerinde
bulunulabilir. Bunun yani sira bu calismanin, farkh kentlerde o kentlerin kimlik dederlerine
uygun olarak yapilacak 6zgiin isaret 6gesi girisimleri igin yol gbsterici olacagi 6ngorilmektedir.

Tesekkiir: Tasarim fikrinin ifade edilmesi asamasinda atélye ortaminda gizim ve tas
boyama uygulamalari icin destek veren Yasemin Sanat Atdlyesi‘ne katkilarindan 6tiri
tesekklr ederiz.
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EXTENDED ABSTRACT

Cities have their own characteristics that reflect their natural and cultural values. These
characteristics of the cities are formed in the historical process and are identified with the city.
These characteristics that distinguish the city from other cities are called urban identity.
Continuity of urban identity is ensured through the protection and development of urban
identity.

The landmark, which is one of the components of urban identity, should be unique and
meaningful for the city. While expressing the values of the city, it should also have the
qualifications to appeal to both the people of the city and the city visitors.

Canakkale is known as a city with a tourism city identity, especially with visitors coming in the
spring and summer months. Canakkale Pier Square is the first place where visitors to the city
are welcomed. At the same time, this area is a meeting point used by the people of the city as
the most intense recreation area. On the other hand, it was determined that there is no
landmark in Pier Square defining the identity features of the city. Therefore, it is considered
that a landmark to be made with an artistic design in this area will contribute by reflecting the
city identity. At the same time, it is predicted that the use of stone painting, which is one of
the widespread arts, will strengthen this initiative. Stone painting is an art that is becoming
more and more common, suitable for flexible designs and can be used with different materials.
Therefore, in this research, it is aimed to create a landmark design that will be made with
stone painting art in Canakkale Pier Square, in accordance with the urban identity.

In the method of the research, firstly a literature study was conducted and the field of study
was examined. Data collection, analysis and synthesis were carried out within the scope of the
subject. In the next stage, digital one-to-one meetings were held with experts who were
interested in the art of stone painting. Thus, knowledge and experiences about the art of stone
painting were obtained by the experts of the subject. At the last stage of the research, a
landmark design was proposed for the study purpose and a workshop was conducted.
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It is not known where and when stone painting art in the study started with today's techniques.
It is for personal hobby purposes until recently. Today, it is especially involved in home
decoration with the use of different materials.

According to the findings obtained from the experts of stone painting art, the stones used in
stone painting are collected from the seaside, the river and the street. The collected stones
are cleaned and ready for drawing and then painting. After painting, varnish is applied for
protection. Stones painted using various materials are presented with the design concept
determined.

In line with the findings obtained in the study, a landmark that can be located in Canakkale
Pier Square was designed. The designed landmark is planned to reflect the city's sea tourism
identity and to be made with the art of stone painting. The landmark designed in the study
has been developed holistically with the urban furniture to be fixed. The developed urban
furniture is thought to consist of three parts. The designed landmark is planned as part of the
urban furniture.

The designed landmark is planned to consist of a 270x180 cm wooden panel. On the panel, it
is planned to mark the regions where sea tourism attracts great attention on the map of
Canakkale. Then, it is planned to paint the symbols related to sea tourism to the stones
collected from the marked areas and stick them to those areas on the panel.

The application stages of the design planned in the study are explained in detail with drawings
and painting. This study has been an original study in terms of evaluating Canakkale's urban
identity together with the art of stone painting and combining expert opinions with the design
process. It is considered that the design created is a cost-effective work in Canakkale Pier
Square. In addition, this study has the potential to be developed by dealing with different
design ideas in different cities.



