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KAGIT KATLAMA SANATI ORiGAMi ve OGRENME
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OZET

Bu makale, Japon kagit katlama sanati “origamiyi” tanitmak ve cocuklarda
O0grenme yeteneginin gelisimine etkisine dikkati ¢ekmek amaciyla yazilmistir.
Ulkemizde egitimciler tarafindan fazla bilinmeyen bir sanat olmasi nedeniyle, makalede
ilk 6nce origaminin temel dzellikleri ve tarihsel gelisiminden bahsedilmistir. Cocuklarin
yaraticilik potansiyellerini ortaya ¢ikaracak birgok metottan biri olarak origami
caligmalarinin 6nemi vurgulanmistir. Origami, yaparak 6grenme isbirlik¢i 6grenme,
yaratict 6grenme, aktif 6grenme, proje tabanli 6grenme, beyin temelli 6grenme gibi
bilinen metotlarla baglantili aktivite temelli bir metottur.

Anahtar Sozciikler: Origami, Japon kagit katlama sanati, 6grenme, Cocuklar
nasil &grenir?, Beyin temelli dgrenme, Isbirlik¢i 6grenme, Yaratict 6grenme, Aktif
6grenme, Proje tabanli 6grenme.

ABSTRACT

The aim of this paper is to introduce The Japanese art of paper folding and to
inform how to affect the develepoment of children learning skills. Due to as an
unknown art for Turkish educatiors, firstly, the main properties of origami and the
historical development of origami are mentioned in the article. The importance of
origami as a methot for helping young childrento achieve then creative potential was
expressed. Origami is an activity based method, which is related to the most known
learning methods such as cooperative learning, creative learning, active learning, project
based learning, and brain based learning.

Key Words: Origami, Art of Japanese paper folding, Learning, How to learn
children, brain based learning, cooperative learning, creative learning, active learning,
project based learning.

1. GIRiS

Bir¢ok bilim adami 6grenmeyi degisik sekillerde tanimlasa da genel olarak
o6grenme, “deneyimler sonucunda siirekliligi goreceli davranig degisikligi”
olarak tanimlanmaktadir (Feldman 1997). Egitimin temelinde 6grenme vardir.
Egitimin basarili olarak gergeklesmesi, Ogrenmenin saglikli olarak
gerceklesmesi ile miimkiindiir. Giinimiizde bir¢ok etkili 6grenme modeli
tizerinde durulmaktadir, ancak hemen hemen hepsinin ortak 6zelligi 6grenci
merkezli olmasi ve yaparak Ogrenme temeline dayanmasidir. “Isittigimi
unuturum, gordiigiimii hatirlarim, yaptigimi 6grenirim.” diyen Konfiigyiis
O0grenmenin temelinin yaparak ogrenme oldugunu vurguluyor olsada aslinda
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ogrenmek icin insanin isitmeye ve gormeye de ihtiyaci vardir. insan 6grenmek
icin su ¢ kanali kullanir. Gorsel: Dis diinyay1 ve i¢ gorsel imgeleri goriir ve
goriilenle ilgili islemi gergeklestirir. (Okumak, algilamak, tasarlamak vs.).
Isitsel: Dis diinyay1 ve ig sesleri dinler ve duygulari, diisiinceleri ve deneyimleri
ifade eder. (Konugsmak, sarki sdylemek, mirildanmak vs.). Kinestetik: Dig
diinyay1 ve kisisel duygular1 hissedip, fiziksel bir takim hareket ve eylemleri
gerceklestirir. (Dokunmak, hareket etmek, denemek, el becerileri gostermek vs.)
(Valentini,2002). Cocuklarin etkili bir big¢imde Ogrenebilmeleri i¢in her ii¢
kanali da kullanmalar1 gerekir. Insanlar arasindaki 6grenme farki, bu {i¢ kanali
kullanma tercihlerinden ve kullanma yogunlugundan kaynaklanir. Bilgiyi
sunarken ne kadar fazla kanal igin i¢ine katilir, cocuklara 6grendiklerini ifade
edebilmek i¢in ne kadar ¢ok secenek sunulursa, ¢ocuklar da konuyla daha
derinlemesine ve ¢ok boyutlu ilgilenecek, motive olacak, kendilerini rahat
hissedeceklerdir (Markova, Powell,2002).

Cocuklarda her ti¢ kanali da kullanmalarina olanak saglayan, cocukta
yaraticiligin gelisimi i¢in gerekli olan ve onlarm Ogrenme yeteneklerinin
gelismesinde mutlak surette ihtiyag duyulan temel aktiviteler, sanatsal
aktivitelerdir. Cocuklarin 6grenme yeteneklerini gelismesinde yaratici ve
sanatsal aktivitelerin bircok yonden Onemi biiyiiktiir. 1- Bu tiir aktiviteler
cocuklarda analiz (yapiy1 anlamak igin bilesenlerine ayirmak, benzerlikleri ve
farkliliklart goérmek), senfez (pargalart bir araya getirerek yeni bir yapi
olusturmak) ve degerlendirme (belli dlglilere gore iiriinii degerlendirmek. “Bu
resim digerinden daha giizel.”,vs.) gibi iist seviyede diisiinebilme yetenegini
ortaya ¢ikarir. 2-Cocuklar c¢esitli anlatim yollar1 ve sembolik ortamlar
vasitasiyla duygu ve diisiincelerini ifade etme ihtiyaci duyarlar. Zihinlerinde
hayali resimler ve bunlara bagl fikirler olustururlar sonra dis diinya ile bunlari
degisik yollarla paylagsmaya calisirlar. Bunu yaparken kelimeler, mimikler,
resimler, ¢esitli el sanatlar1, miizik, dramatik oyunlar, hareket ve dans gibi, onlar
icin malzeme olabilecek konularda siirekli artan bir beceriye ihtiyag duyarlar.
Bu paylagim ve diger insanlarin bakis agisini anlama sonra kendi ¢aligmasin
tekrar gozden gecirme ¢ocuklar1 etrafinda olup biteni gérme, olaylarin farkina
varma konusunda yeni seviyelere ulastirir. 3- Cocuklar en iyi birbiriyle entegre
olmus degisik konularda gerceklestirilecek aktivitelerle 6grenirler. Agik uglu
tartismalar ve tiim dil aktiviteleri, bilimsel ve sosyal g¢aligmalari, dramatik
oyunlar ve sanatsal faaliyetleri bir araya getiren uzun dénem
aktiviteler,6grenmenin ger¢eklesmesinde Onemlidir. Ancak, aktiviteler gocuk
icin anlamli ve onun yasantisi ile iligkili olmalidir. 4-Cocuklarin birlikte
yapacaklar1 uzun siireli projeler onlara yeni seyler kesfetmeyi, aragtirmayi ve
birlikte caligmay1 6gretecektir (Valentini 2002).

Japon kagit katlama sanati, origami yukarida belirtilen Ogrenme
ortamlarinin hemen hemen hepsini saglamasindan dolay1 bir¢ok iilkede egitsel
bir arag olarak kullanilmaktadir. Ulkemizde heniiz fazla bilinmeyen origaminin
cocugun dgrenme yasantisina saglayacagi katkilar1 géz 6niinde bulundurularak,
egitim programlar1 kapsaminda yer almasi saglanmalidir.
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2. ORIGAMININ GENEL OZELLIiKLERI VE TARIHSEL
GELISIMI

Origami, Japonca bir kelime olup, “katlanmig kagit” anlamina gelir. Origami,
kagidi yapistirict ve makas kullanmadan sadece katlayarak cesitli figiirler
olusturma sanatidir. Origami “klasik origami” ve “parcah origami” olmak
iizere iki ¢esittir. Klasik origami genellikle tek parca kagittan yapilir. Cok fazla
olmasa da iki veya {i¢ parcanin kullanildig: klasik origamiyle c¢esitli hayvan
veya esya figiirleri yapilir. “Modiiler origami” olarak da adlandirilan “parcal
origami” birbirinin benzeri parcalarin birlestirilmesiyle olusturulur ve hayvan
veya esya gibi somut figiirlerden ¢ok, ii¢ boyutlu geometrik figiirler
yapilmasinda kullanilir. Par¢a sayisinda bir siir olmayan pargali origami tak-
cikar oyuncaklarina benzer ve ayni pargalar kullanilarak bircok degisik figiir
retilebilir. Origamide genel olarak kare seklinde kagit kullanilsa da kagidin
seklinde bir sinirlama yoktur.

Gilinlimiizde origaminin birgok degisik tiirleri ortaya ¢ikmistir. Mimari
origami, pop-up origami, kirigami (kagit kesme sanati) bunlara Ornek
verilebilir. Modern origami olarak da adlandirilan bu tiir origami tiirlerinde
yapistirma ve kesme serbest birakilmistir.

Origaminin baslangiciyla ilgili kesin bilgiler olmasa da ilk defa kagidi
icad eden Cinliler tarafindan yapildigi daha sonra Budist rahipler tarafindan
Japonya’ya getirildigi diisiiniilmektedir. Gergek gelisimini Japonya’da gosteren
origami, ismini bile Japonca’dan almistir (Britannica,1995).

Origami giinlimiize gelinceye kadar gelisim evrelerini bati ve doguda
farkli bi¢imlerde gecirmistir. 20.Y{izyilda kitalar arasi iletisimin artmasiyla bati
ve dogu kanatlar1 birbirini tanimig ve origami diinyanin hemen hemen her
tarafina yayilmigtir. Doguda siiphesiz origamiye en ¢ok sahip ¢ikan toplum
Japonlar olmustur. Japonlar su anda yapilan bir¢ok temel origami formunu
bundan 1200 yil Oncesinde gelistirmislerdir. Bu formlar Japonlar i¢in dini
degerler tasimaktaydi. Henian Doneminde (794-1185) dini torenlerde
tapinaklarini siislemek i¢in origami figiirleri kullanmiglardir. Japonya’da
giinlimiize kadar gelen Japonca’da “Senbaorizuru” olarak adlandirilan 1000
Turna katlama geleneginin de bu donemde basladig1 diisiiniilmektedir..
Muramachi Doneminde (1338-1573) kagit daha da ucuzladigi i¢in origami daha
genis bir tabakaya yayilmistir. Bu donemde Japonya’da samuraylarin gittigi
“Ise” okulu ve normal halkin gittigi “Ogasawara” origami okullar
bulunmaktaydi. Origami bu dénemde yazili bir kaynak olmadigi i¢in babadan
ogula Ogretilerek varligin1  siirdiirmiistiir. Bugiin  origami  hakkindaki
bilgilerimizin ¢ogu Edo Donemine (1603-1867) dayanmaktadir., Origaminin ilk
yazili kaynaklari1 olan  Senbaorizuru Orikata (1000 Turna Katlama) 1797, ve
Kan No Mado 1845 bu dénemde yazilmigtir. Origami diinyasinda adindan en
cok soz ettiren kisi sliphesiz Akira Yoshizawa’dir. Akira Yoshizawa origami
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tariflerinde kullanilan sembolleri icat eden kisidir. Bir¢ok origami kitab1 olan
Yoshizawa’nin eserlerinden ¢ogunun tarifi maalesef mevcut degildir.

Ipekyolu, kagidi Bati diinyasina tanittigr  gibi, origaminin
yayginlasmasina da neden olmustur. Avrupa origamiyi ilk defa Ispanya’yi
fetheden Miisliimanlardan 6grenmistir. Islam’da insan ve hayvan figiirlerinin
yasaklanmig olmasindan dolayi klasik origami figiirlerinden ¢ok, origami desen
caligmalart ve geometrik formlar igeren pargali origami ¢alismalarina
rastlanmaktadir. Origamiyle tamisan Ispanyollar onu kiiltiirlerinin bir parcasi
haline getirmisler ve origamiye bircok yeni figiir kazandirmislardir. ilk origami
okulu “Unamuno” Ispanya’da origaminin onde gelen isimlerinden Miguel
Unamuno (1864-1936) tarafindan agilmistir. Bu okul varligii giiniimiizde de
stirdiirmektedir.

Friedrich Frobel origamiyi tam olarak tanimasa da {irettigi “Froebel”
bloklar1 temel olarak origamiye dayandigi igin bazi kaynaklar Frobel’i
origamiyi egitsel ara¢ olarak kullanan ilk kisi olarak gostermektedir (
Britannica, 1995, Ho G. 2002 ).

Origami artik sadece Japonlarin geleneksel sanatlart olmaktan ¢ikmis
diinyanin birgok iilkesinde her yastan ve her meslekten insanin ugrastigt bir
hobi, bir ¢ok egitim kurumunun kullandigi 6grenmeyi 6gretme aract olmustur.
Bugiin birgok tilkede origami kuliipleri ve federasyonlar1 bulunmaktadir.

Sadako ve Baris i¢cin 1000 Turna

Sadako Sasaki 1943 yilinda Hiroshima’da dogmustur. Yasadigi sehre
insanlik tarihini en biiylik kara lekesi olan atom bombasi atildiginda Sadako
heniiz iki yasinda bir cocuktur. Olen binlerce yasitinin aksine 6liim O’nu hemen
yakalamamis ama 12 yasina geldiginde losemi teshisiyle hastaneye
kaldirilmistir.  Sadako atalarinin bir inanist olan 1000 turnayi katlamaya
baglamis ve katladigi turnalarin O’nu iyilestirecegine ve diinyaya baris
getirecegine inanmaktaydi. Sadako katladigi turnalarinin kanatlarina baris
mesajlart yazmistir. Sadako son nefesine kadar turna katlamaya devam etmis
ancak 644 tane turna katlayabilmigtir. Sadakonun liimiinii takiben Sadako’nun
dileginin gergeklesmesi icin arkadaslari turnalarmi 1000’e¢ tamamlayip ve
onlar1 Sadako ile birlikte topraga vermislerdir. Bu olay, 6énce Hiroshima’da
daha sonra tiim Japonya’da duyulmustur. Insanlar Sadako igin turna katlamay1
bir gelenek haline getirmiglerdir. Simdi Hiroshima’da kollarinda turna olan
kii¢iik bir kizin anit1 , anitin tlizerinde de o kii¢iik kizin sozleri olan bir levha
bulunmaktadir. “ Bu bizim ¢ighgimiz, bu bizim duamiz, tiim diinyada
baris...”. Her yil atom bombasinin atildigi tarih olan 6 Agustos’ta bu anit,
diinyanin her bir kdsesinde gonderilen turnalarla siislenmekte ve Sadako’nun
sozleri tiim diinyaya tekrar tekrar haykirilmaktadir ( Eleanor,2002 ).
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3. ORIGAMININ GELIiSIMSEL VE EGITSEL KAZANCLARI

Okul oncesi ve ilkdgretim egitim programlar ¢ocuklarda birgok beceri
ve yeterligi gelistirecek nitelikte olmalidir. Bu yeterlilikler genellikle kendisinin
farkinda olma, sosyal beceriler, kendi kiiltiiriniin ve diger kiiltiirlerin farkinda
olma, iletisim becerileri, algisal-devimsel beceriler, analitik diisiinme ve
problem ¢6zme becerileri, yaraticilik ve estetik beceriler gibi alanlarla ilgilidir.
Bu alanlarda beceriler kazandirabilmek i¢in ¢ocuklarin ihtiyaglarina uygun
olarak diizenlenecek, Ogretme-0grenme ortamlarina ihtiyag bulunmaktadir
(Senemoglu ve Geng, 2001, Reyner,2001).

Origaminin gelisimsel ve egitsel kazanglar1 agagida belirtilmistir.

Davramssal Kazanclan

Origami ¢ocuk i¢in en basta bir oyundur. Faydali bir oyunun asil amaci,
eglendirmesinin yaninda egitmesidir de. Cocuk i¢in en 6nemli is oyundur ve her
firsati oyun oynamak ig¢in degerlendirir. Origami &grenilmesi zorunlu bir
dersten ¢ok, bir oyun olarak algilandigi i¢in ¢ocuk i¢in etkili bir egitsel bir
aragtir. Origami tekrar eden eylemlerle sematik 0grenmeye Ornek olusturur.
Ayrica yaptigi igin estetik yonii de onun i¢in dnemli hale gelir. Cocuk basarili
olmak icin dikkatini yogunlastirmak, modeli izlemek ve verilen talimatlar
dinlemek zorundadir (Valentini 2002 ). Cocuklarin esyalara bakis agilar
yetiskinlere gore daha farklidir. Cocuk i¢in bir sandalye hep sandalyedir. Onun
nasil yapildigmi diistinmez. Origami yaparken bir parca kagidin nasil kus,
kurbaga, veya ucak olduguna sahit olan ve bizzat bunu kendisi deneyen ¢ocuk
doniisiim fikrini somut olarak yasar. Origami ¢ocugun bir sonuca varmak i¢in
sabirli olmak gerektigini farkina varmasmi da saglar. Cocuklar origami
yaparken, diger insanlarla iletisim kurmayi, gozlem, isbirligi yapmayi1 ve
yardimlagma duygularmi gelistirirler. Kii¢iik ¢ocuklar yetiskinlere goére ben
merkezci olduklart i¢in yardimlagsma duygulann fazla gelismemistir. Bu
duygunun gelismesinde origami ¢ok uygun bir aktivitedir. Origami
caligmalari,cok iyi geg¢inmeyen c¢ocuklarin bile birbiriyle ¢ok rahatlikla
yardimlagmasina ve yakinlagsmasina olanak tanimaktadir. Cocuklarin kii¢iik
gruplarla farkli origami figiirleri ¢calismasina olanak taniyarak birbirlerine model
olmalar1 ve birbirlerine Ogreticilik yapmalari denenebilecek 06zel 6gretim
yontemlerinden bazilaridir  Origaminin diger sanatlardan farkli olan bir yonii
de belli kurallarinin olmasidir. Origamide — ilk 6grenme asamasinda yapilan
figiirler hari¢ — kesme ve yapistirma yapilmaz. Cocuk degisik figiirler
ogrendikge bu kurallar onun i¢in daha da fazla 6nemli olmaya baglayacaktir.
Cok giizel goriindiigii halde yapistirict kullanilan bir model yerine daha basit
ama yapistirict olmayan figiirii tercih edecek, bu da ona kurallara saygi
gostermenin Onemini kavratacaktir. Ayrica problem ¢dzmeye ait ( kagidin
seklini nasil degistiririm? ) farkli yollarin varligina da dikkat ¢ekilmis olacaktir
(Levenson,2002).
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Sosyal ve Duygusal Kazanclar

Cocuklar kendi eserleri olan bir iiriin ortaya ¢ikardiklarinda, duygusal
olarak tatmin olma, etraflarinca kabul edilme gereksinimlerini karsilarlar (Fox
ve Berry, 2001). Cocuk origami yaparken ilk figiirlerde model se¢me sansina
sahip olmasa da kullanacagi kagidin rengine, boyutuna kendisi karar verir.
Origami egitiminin ileriki asamalarinda c¢ocuk kendi figiiriinii kendi hayal
diinyasina gore yaratir. Sanatsal iiriin ortaya koymak, c¢ocuklara diisiince ve
duygularimi bir eser ile ifade etme sans1 vererek ¢ocuklarda kendilerine giiven
duygusunu da gelistirir (Fox ve Berry, 2001; Reyner,2001; Levenson, 2002) .

Psiko-Motor Gelisim Kazanglari

Psiko-motor gelisim, fiziksel biiylime ve gelisme ile birlikte, beyin,
omurilik gelisimi sonucunda organizmanin isteme bagli olarak hareketlilik
kazanmasidir. Bebegin dogumdan 6nce baslayan hareketliligi, dogumdan sonra
daha da artmaktadir. Cocuk, sinir sisteminin ve kaslarinin gelismesi ile 3. Ayda
basmi dik tutmaya, 5. Ayda yattig1 yerde donmeye, 6. Ayda oturmaya, takip
eden aylarda da siralamaya, ayakta durmaya, yiirimeye ve kosmaya
baglamaktadir. Cocugun yasamimna yon veren ve yasamini etkileyen bu
hareketlerin tiimii, biiylk kaslarin motor gelisimi ile ilgili becerilerin
kazanilmasi sonucunda meydana gelmektedir. Cocuklarin yiirlime, kosma,
atlama, tirmanma, kayma, inme, ¢ikma, firlatma, yakalama, si¢rama, ziplama,
stiriikleme, sallanma gibi eylemlerle siirekli hareket halinde olmalari, onlarin
bliyiik kas motor gelisimini desteklemekte ve etkilemektedir. Buna karsin,
cocuklarin el ve parmak kaslarinin gelisimi olan kiiglik kaslarin gelisimi ise
daha ¢ok yasamin birinci yilindan sonra hizlanmakta olup, tutma, koparma,
katlama, kesme, baglama, ¢ozme, diigmeleme, yogurma, delme, boyama,
dikme, 6rme ve gecirme gibi etkinliklerin tekrarlanmasi oraninda artmakta ve
sonucunda da giinliik yasamda kullanilan bir ¢ok becerinin kazanilmasini
saglamaktadir. Bu beceriler el-gbz koordinasyonunu gerektirmektedir. Kiiciik
kas gelisiminin daha hizli ve saglikli gerceklesmesi i¢in degisik faaliyetlere
ihtiya¢ vardir (Vander Zanden 1997). Cocuk icin eglenceli bir oyun olan
origami bu ihtiyaci karsilayabilecek bir faaliyet olarak kullanilabilir. Katlama
yaparken sag ve sol el birlikte ¢aligir. Bu sag ve sol el uyumunun gergeklesmesi
i¢in onemlidir.

Origaminin iki elle yapilan bir ¢aligma olmasi, el ve kol fizyoterapisinde
de kullamlmaktadir. George Ho gibi baz1 fizyoterapistler hastalarinin el ve kol
kaslarinin tekrar giliclenmesi icin egzersiz olarak  hastalarina origami
yaptirmaktadirlar. Insana amagsiz olarak elini hareket etmeye zorlamak yerine
yaptig1 isten zevk alabilecegi bir ugras olarak origami yaptirmak g¢ok daha
fonksiyoneldir ( Ho G 2002 ve Ronald 1995).
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Dil Gelisimi Kazanclar

Origami aktiviteleri dilin kullanimin1 gerektirir ve ¢ocuklarin dil
gelisimlerini destekleyici niteliktedir. Origami aktivitesi sirasinda ¢ocuk hem
kendisini ifade etmek hem de karsisindakini anlamak zorundadir. Cocuk
origami Ogrenirken dili; s6zlii olarak ifade edilenleri anlamak, soru sormak ve
cevap vermek, zihinsel degerlendirme yapmak, komut vermek, siralama
yapmak, gerektiginde hayali durumlari ifade edebilmek, duygu ve diisiincelerini
anlatmak, tahminde bulunmak, bilgileri birbirine aktarmak, origami terimlerini
islevlerini ve kullanimlarin1 6grenmek gibi amaclar i¢in kullanir (Valentini,
2002 ; Levenson,2002 ).

Matematik Egimine Yardimer Ara¢ Olmasi

Cocuga matematiksel bir kavram Ogretirken, egitimcinin veya anne-
babanin kendine sormasi gereken birinci ve en 6nemli soru “Biz bu kavrami
Ogrenirken keyif aliyor muyuz?” olmalidir( Gretchen,2001) . Eger ilkdgretim
doneminde ve sonrasinda matematik, bir¢ok kisinin en sevmedigi dersler
siralamasinda birinci geliyorsa bunun temelinde, bu sorununun dikkate
alinmadan ¢ocuga matematik 6gretilmeye calisilmasi yatmaktadir. Cocuk icin
temel olan sey 6grenmeden zevk almak olduguna gére, matematik onun igin
baslangicta bir oyun olmalidir. Bunu en etkili sekilde saglamanin yolu, egitim
programlar1 kapsaminda oyunlara veya sanatsal faaliyetlere bol miktarda yer
verilmektir. Origami belki de geometriyi en ¢ok kullanan sanattir. Basarili bir
origami caligmasi geometri ve {i¢ boyutlu diislinme yeteneginin iist seviyede
olmasin1 gerektirir. Dolayisiyla bagarili bir origami egitimi, c¢ocuklara
davranissal ve kavramsal faydalar saglayacaktir. Birincisi, origami derslerinde
cocuklar siirekli geometrik sekillerle karsilagirlar. Bu onlarin sekiller arasindaki
iliskileri kavramalarma yardime1 olur. Ornegin bir kareyi yatay olarak ikiye
katladiginizda kagidin sekli dikdortgen olur, capraz iki kosesinden ikiye
katlarsaniz kagidin sekli tiggen olacaktir. Cocuk bir karenin aslinda iki iiggen
veya iki dikddrtgenden olustugunun farkina varir. ikinci olarak, ¢ocuk kagidi
tam ortadan ikiye katladiginda sonugta olusan seklin bir birinin biiytikliik olarak
ayni oldugunu, eger tam ortadan katlanmamis ise birinin digerinde daha biiyiik
oldugunu goriir. Biiytikliklerin karsilastirilmasi matematiksel 6lglimiin ilk
basamagidir. Origami sayesinde c¢ocuklarda bu basamak en iyi sekilde
gecilecektir (Yuzawa , 1999).

Baska Kiiltiirlerin Tamitilmasinda Yardimci Ara¢ Olmasi
Cocuk dogumdan itibaren siirekli etrafin1 tanimaya calisir. Ik 6nce

anne babasi ve varsa kardesleri, sonra sik gordiigli insanlarin varligim farkeder.
Cok smurli bir ¢cevrede yetisen cocuga gore tiim diinya onun gdrdiigii insanlarin
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yasadig1 sehirden ibarettir. Ona disarida ¢ok genis bir diinya oldugunu ancak ya
onu bol bol gezdirerek ya da ona disarida diinyay: tanitici degisik faaliyet
yaparak gerceklestirebilirsiniz. (Senemoglu ve Geng, 2001) Okul 6ncesi veya
ilkogretimin ilk yillarindaki ¢ocuga cografya dersi anlatir gibi degisik iilke ve
kiiltiir tanitmak uygun olmayacagma gore onlara uygun aktiviteler
gerceklestirmek gerekmektedir. Origamiyle, 6zellikle origaminin yaygin ¢ok
oldugu basta Japonya daha sonra Ispanya,Cin gibi degisik kiiltiirleri tanitmak
daha kolay miimkiin olacaktir. Origami figiirlerinin ¢ogunda, Japon gdmlegi
(yukata), Samuray sapkasi, Ispanyol kutu, dua eden Hintli, Viking gemisi gibi
icat edildigi tilkeye veya kiiltiirlere ait isimler kullanilmaktadir. Cocuk origami
yaparken ister istemez degisik kiiltiirlere kars1 bir merak uyanacaktir. Ogretilen
origami figiiriinlin ait oldugu kiiltlir ile ilgili degisik bilgiler verildiginde, bu
¢ocuk icin anlamli olacaktir.

4. ORIGAMIi VE OGRENME MODELLERi
ETKIiN OGRENME

Etkin Ogrenme, Ogretmen merkezli anlatim ydntemlerinin aksine
Ogrencinin 0grenme isine etkin bir sekilde katilmasi temeline dayanir. Cagdas
O0grenme modellerinin temelinde etkin O0grenme diger 6grenme modellerini
kapsayan bir modeldir. Cocuk ancak 6grenmekten, arastirmaktan, kesfetmekten,
yeni Ogrenme deneyimlerinden zevk aldigi ortamda gelisir. Etkin 6grenme
ortamlarindan gelen c¢ocuklar kendilerini, ihtiyaglarim1 karsilayabilen,
problemlerini ¢dzebilen bireyler olarak gordiikleri i¢in, her tiirlii ortama uyum
saglayabilirler. Bu tiir ortamdan gelen cocuk diinyay1 anladiginda ve ona etki
edebilecegini diisiindiigiinde kendine giiven duyacaktir (Hendrikson,1984).
Origaminin en 6nemli kazanglarindan biri de etkin 6grenmeyi saglamasidir.
Origami 6gretiminde ¢ocuk pasif alici olmaktan kurtularak, 6grenme siirecinde
karar verme, sorumluluk alma ve ozellikle 6grenmeyi Ogrenme olanagina
kavusurlar. Etkin 6grenmenin 6zelliklerini asagidaki gibi siralayabiliriz:

1. Ogrenciler, arastirma c¢ahsmalarinda kaynaklara Kkendileri ulasir,
degisik kaynaklardan bilgiye ulasmanin yollarmi é@renirler.

2. Ogrencilerin elde ettikleri bilgiyi orgiitlemelerine ve sunmalarina
olanak saglanir,

3. Ogrenciler, bireysel ve grup projelerinde sorumluluk ahrlar ve bunu
paylasirlar,

4. Ogrenciler, bilgileri paylasir, etkilesimde bulunur ve ortak bilgi iiretimi
icin isbirligi yaparlar. (Demirel,2002).

Origami O0gretiminde dgretmen Ogrenciye origami dili olarak da ifade
edebilecegimiz diyagramlar1 kullanmay1 da 6grettigi i¢in 6grenci, kendisi yeni
kaynaklara ulagabilecek ve 6gretmen olmadigi ortamlarda da kendi kendine
origami yapabilecektir. Arkadaglarinin daha 6nce gdrmedigi bir figiirii yapan
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Ogrenci bunu onlara gosterme ihtiyact duyacak ve aldigi olumlu geri bildirimle
kisisel motivasyonu artacaktir.

ISBIRLiKCi OGRENME

Isbirlikgi dgrenme (Cooperative learning), kiigiik gruplar olusturarak,
ogrencilerin kendi ve diger grup iiyelerinin herbirinin 6grenme diizeylerini en
iist seviyeye ¢ikarmak amaciyla birlikte ¢alismalaridir. (Johnson et al. 1993).
Isbirlik¢i 6grenme, dgrencilerin aktif katilimini saglayarak ¢ok yonlii diisiinme
becerilerini gelistirir. Isbirligi halinde gergeklestirilen 6grenme o6grencilerin
elestirel diisiinme becerileri kazanmasina katki saglarken, isbirliginin giiciinden
yararlanma imkan1 da saglar. Grup ¢aligmalari sirasinda 6grenciler, soru sorma,
aciklama yapma, elestirme, 6rnek verme vb. ¢ok dnemli 6grenme stratejilerini
davranis haline getirme firsati bulurlar. Johnson and Johnson(1989) isbirlikei
O0grenmenin basarili olarak gergeklesmesi igin gerekli bilesenleri 5 grupta
toplamustir :

1-Pozitif dayanigsma: Grup olusturulurken grubun hedefi ve bu hedefe
ulagmasi i¢in yapacagi calismalarin neler olacagi acik bir sekilde belirlenir.
Basar1 bir ¢ok kisinin amaglanan hedef dogrultusunda birlikte ¢aligmasi ile
gerceklesir. Grup {iiyeleri ya hep beraber ylizeceklerinin ya da hep beraber
batacaklarinin farkina varmalar1 saglanir. Hedef kigilerin tek basina
gergeklestirmesi i¢in ¢ok kompleks ve zaman alict oldugu icin ya birlikte
calisacaklardir ya da basarisiz olacaklardir.

2-Birey ve grup sorumlulugu: Hedefe ulasmak icin grup tiimden
sorumlu tutuldugu gibi grubu olusturan her bireinde kendine ait sorumlulugu
olmalidir. Grubun iiyelerinin sorumluluklari bir birini kapsamamalidir.

3-Yiiz yilize (destekleyici) etkilesim: Ogrenciler birbirlerine
kaynaklarin degisimi, doniit saglama, sonuglara katlanma, giivenle hareket etme
konusunda bir birlerine yardim etmeye ve cesaretlendirmeye ihtiyag duyarlar.
Kisacasi, grupta herkes birbirinin basarisindan sorumludur. Bu yiizden igbirlik¢i
O0grenmeyi savunanlarin ¢ogu ders siiresinin grup ¢aligmasiyla gegirilmesini
tavsiye etmektedirler.

4-Kisiler arasi beceriler : belirttigi gibi, Grup iiyelerine grupta nasil
iletisim, catisma yonetimi becerileri, akademik beceriler kadar amagh ve kesin
olarak o6gretilmelidir (Johnson 1993 ).

5-Grup siireci: Ogrenciler siirekli olarak grubun ¢alismalarmin ne kadar
islevsel oldugunu degerlendirmelidirler. Yolunda gitmeyen durum varsa hemen
¢Oziim bulmalidirlar. Zaten uzun sure birlikte ¢alisan gruplar kendilerine ait
bir¢ok sorunu baslangi¢c doneminde ¢dzme egilimindedirler.
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Grup projelerinde c¢ocuklar kimi zaman yukarida belirtilen grup olma
gerekliliklerini &grenen bir 6grenci, kimi zaman da yaptiklarin1 arkadasiyla
paylastig1 i¢in dgretmen konumundadirlar. Ozellikle birgok pargadan meydana
gelen “Parcali origami” (modular origami) projeleri grup caligmasini yeni
6grenen Ogrenciler icin ¢ok ideal bir arag olabilir. Cocuklar bdyle bir projeyi
gerclestirirken ister istemez sosyal bir grup olmanin Ozelliklerini ve
sorumluluklarini farkina varacaklardir.

*Parcali origami figiirleri bazen binlerce par¢adan olustugu i¢in tek kisi
tarafindan yapilmasi ¢ok zordur. Cocuk bunu baslangicta anlayamasa da belli
bir siire sonra anlayacaktir ki bazi1 seyleri insan tek basina yapamaz, boyle
durumlarda isbirligine ihtiyag vardir.

*QGrup tliyelerinden birisinin gérevini yerine getirmemesi diger liyelerin
caligmalarmin da sonug¢ vermemesine sebeb oldugunu ve kendisinin o grup i¢in
onemli oldugunu anlayacaktir. Ornegin herkes igin farkli renkte kagit
dagitildigini, yapilan parcalarin birlestirilmesi i¢in her renkten kagida ihtiyag
oldugu disiiniiliirse. Bir kisinin verilen parcalari yapmamasi veya 0zen
gostermeden yapmasi eksik olan puzzle parcalari gibi hedeflenen figiiriin
tamamlanmamasina neden olacaktir.

*Sonucta gelecek basari biitiin grup bireylerini etkileyecegi igin grup
icin bir dayanisma gerceklesecektir. Pargalar1 iyi yapanlar, iyi yapamayanlara
Ogretirken bir birleriyle dayanigsma icinde ¢aligmay1 6greneceklerdir.

*Boyle bir calismada kisiler arasi1 farkliliklar ortaya ¢iktigi i¢in gorev
dagilimi da buna uygun olarak yerlesecektir. Bir ¢ocuk katlamayi ¢ok iyi
yaparken digeri pargalar1 birlestirme isinde daha basarili olabilecektir

YARATICI OGRENME

Yaraticilik {izerinde Onemli arastirmalar yapmis olan Torrance,
yaraticiligt “sorunlara, bozukluklara, eksik bilgilere, kaybolmus unsurlara,
uyumsuzluklara karsi duyarli olma; zorlugu tanima, ¢oziimler arama, tahminler
yapma ya da yeni varsayimlar kurma, bunlar1 degistirme veya yeniden deneme
ve sonuglarini inceleme olarak tanimlamaktadir. (Yolcu,2000). Reyner ise
yaraticilifi, “yeni olan bir sey yapma veya eskiyi yeniden farkli olarak
birlestirme” olarak ifade eder (Reyner,2001). Arastirmalar, yaraticiligin,
O6grenmenin 6nemli bir boyutu oldugunu gostermektedir. Yaratict diisiinme,
bilginin kazanilmasi i¢in hayati dneme sahiptir, ¢iinkii; yaraticiligin gelisimine
elverisli ¢evreler, cocuklarin 6grenmeye karst olumlu tutumlar gelistirmelerine
yardimc1 olur ve dgrenmeyi eglence haline getiren etkili giidiileyiciler niteligini
tagir.

Cocuklarin ilgi alanlarina yonelik uygulamalar, sanat derslerinin fen
alanlar1 ile kaynastirilmas: (6rnegin matematik ve miizik, fizik ve felsefe,
bilgisayar ve sosyal bilgiler ), gercek hayatla baglantili ¢evre, ev ekonomisi,
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trafik, el isi gibi derslerle zenginlestirilmis ders programlar1 ve bunlarin ¢agdas
egitim modellerine gore uygulanmasi ¢gocugun 6grenme verimliligini arrtirir.

Edwards ve Springate (1995) smif ortaminda ¢ocuklarda yaraticiligin
sergilenebilmesi i¢in gerekli kosullar1 zaman, yer, malzeme, iklim ve durumlar
alt bagliklar1 altinda aciklamaktadir. Kagit bu kosullarin saglanmasinda iyi bir
malzeme, origami aktiviteleri ise ¢ocukta yaraticiligi destekleyen iklim ve
durumlarin gergeklesmesini saglayacak iyi bir alternatiftir. Cocugun origami
yapabilecek belli kiiciik kas yeteneklerini kazanmig olmasi gerekir. Sinif
atmosferi cesaretlendirmenin oldugu ve hatalarin, risk almanin, yeniligin ve
ozgiirliigiin kabul edildigi bir sekilde planlanmalidir. Ogretmenler de sinif
ortaminda sanatsal etkinlige kendi becerilerini ortaya koyarak katilmalidirlar
(Edwards, 1995).

Cocuklarin en iyi ve en heyecan verici isleri kendileri ile i¢ ve dig
diinyalarinin karsilastigi durumlarda ortaya ¢ikar. Cocugun yaratici olabilmesi
icin kendisine uygun degisik segme sans1 veren durumlarla kargilagsmasi gerekir.
Origami ¢aligmalarinda g¢ocuk, yaraticiligini ortaya koyabilecegi birgok durumla
karsilasir. Bu, 6grendigi katlama kaliplarinda kiigiik degisiklikler yaparak daha
degisik modeller yaratma seklinde olabilir. Cocuk origamide ustalastikca
yaraticiligini sergileyecegi durumlar da artacak, katlamalarina daha degisik
yonlerden bakmay1 0grenecektir. Bu ona hayatta da olaylara farkli yonlerden
bakabilme 6zelligi kazandiracaktir.

PROJE TABANLI OGRENME

Proje, okul dncesi ve ilkdgretim miifredatinda yer alan bir {inite veya
belli bir konudan farkli olarak gocuklarin ¢esitli konulardaki derinlemesine
arastirmalari ve incelemeleri olarak tanmimlanir. Genellikle calismalar biitiin
sinift kapsar ve konu kiiciik alt gruplara paylastirilir (Katz ve Chard, 1998).
Proje Tabanli Ogrenme Modeli, miifredatin birbirinden bagimsiz kiiciik bilgiler
y1gm1 olarak dgretilmesine kars1 gelistirilmis ve ¢agdas iilkelerde uygulanmakta
olan bir o&gretim ve ogrenim modelidir. Proje Tabanli Ogrenme Modeli
ogrencinin aktif katilimini giidiiler. Bu model bir ya da daha fazla alanin temel
kavramlarn ve prensipleri iizerine odaklidir ve bir ders senaryosu iginde
miimkiinse birden fazla dersin 6grenme hedeflerini kapsar. Se¢ilen projenin asil
amaci, demokratik bir toplum igin, ¢ocuklarin katilimci ruhlariin gelismesine
yardimer olmaktir. Cocuklarin arastirmasi ic¢in segilen iyi bir konu, toplumu
olusturan herkesin iistiine diisen goOrevi yerine getirmesi anlayisint ve
sorumlulugunu gelistirir. Bundan baska proje sirasinda problemlere ¢oziim
bulmak, yapilan plan1 gergeklestirmek icin sorumluluklari paylagmak,
bagkalarina tavsiyede bulunmak gibi demokrasi i¢in gerekli olan iligki
oriintiileri de gelistirilir. Proje Tabanli Ogrenme Modeli, iist diizey bilissel
aktiviteler yaninda sosyal beceriler ve hayat becerilerini de ele aldigi i¢in ¢ok
cesitli ara¢ ve kaynak kullanimi destekler (Demirel, 2002).
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Origami konu se¢iminde ve proje uygulamalart sirasinda
kullanilabilecek bir ara¢ olarak goriilebilir. “Sadako ve baris icin 1000 turna
projesi”, diinyanin birgok yerinde ilkogretim okullarinda gocuklara diinyada
barisinin énemini ve savagin nasil bir felaket oldugunu anlatabilmek igin
uygulanan bir yontemdir. Fen ve sosyal bilimler 6gretmenleri kendi konularma
uygun olarak origamiyi degisik projeler iginde kullanabilirler. Ornegin
hayvanlarin siiflandirilmasiyla ilgi bir proje i¢in origamiyle katlanmis hayvan
figiirleri kullanilabilir. Gezegenlerle ilgili bir proje i¢in “origami kusudama”
(degisik desenlerde pargali origami toplari) ile biiyiikliiklerine gore gezegenleri
temsil eden maket vs. yapilabilir. Herhangi bir milli bayramda kullanmak {izere
tim okul Ogrencilerinin katilimiyla “origami puzzle” yodntemi ile binlerce
parcadan olusan dev bir bayrak, veya o giiniin anlamina uygun resim yaptirilip o
giinkii milli cogkuya tiim ¢ocuklarin ortak olmasi saglanabilir ( Andersen,2002).

BEYIN TEMELLI OGRENME

Insanoglunun sahip oldugu en degerli ve karmasik organ siiphesiz
heniiz tam olarak kesfedilemeyen beyindir. Arastirmalarin temelinde bu gizemli
organin c¢alisma yontemini kesfetme ve onun en yiiksek performansa
ulagtirabilme amagclar1 yatmaktadir. Her insanin beyni, ayni sonsuz potansiyele
ve gelisim yetenegine sahiptir. Sadece beynin gelismesi i¢in gereken verimli
ortamlara gereksinim vardir (Yemenici,2002). Son yillarda yapilan beyin
aragtirmalar1 bu gorlisii = desteklemektedir. Bu aragtirmalardan etkilenen
egitimciler, eger beynin c¢alisma sistemi 1iyi anlasilabilirse, Ogrenme
potansiyelinin de artirilabilecegini diisiinmiisler ve c¢esitli 6grenme metodlari
ortaya atmiglardir. Bunlardan en Onemlileri “Coklu Zeka Kurami”,
“Duygusal Zeka Kurami” ve “Beyin Temelli 6grenme”dir. Beyin Temelli
Ogrenme kurami, beynin dogasi geregi nasil 6grendigini temel almaktadir ve bu
dogrultuda gelistirilen malzeme, model ve tekniklerin kullanimi istiine
kurulmustur. Ogrenme ile beyin hiicreleri arasindaki iliskiyi inceleyen
arastirmacilar, 6grenme siireci sonucunda ndronlarda yeni axon iplik¢iklerinin
olustugunu iddia etmektedirler. Buna gore, her 6grenme yasantis1 yeni sinaptik
baglarin olusmas1 demektir. Ogrenme, biyokimyasal bir degisme olarak da
aciklanmaktadir. Beyin Temelli Ogrenmenin ilkelerinden bazilar1 asagidaki gibi
siralanabilir. (Caine ve Caine, 1990).

-Ogrenme fizyolojik bir olaydir. Beyin de diger organlar gibi fizyolojik
kurallara gore calisan bir organdir, dolayisiyla 6grenme fizyolojik kosullarin
degismesi ile engellenebilir veya kolaylastirilabilir.

-Beyin, kendisine ulasan verileri anlamlandirma icin ugragir. Insan beyni
stirekli ¢evresinde olup-bitenlere anlam kazandirmaya caligir. Anlam yiikleme,
oriintiileme yoluyla olur.. Etkili bir 0grenmenin gerceklesmesi igin
ogrenilenlerin bir biriyle oriintiilii olmasi1 gerekir.

-Beyin parcalari ve biitiinii aynt anda algilar. Matematik, miizik veya sanat
Ogretiminde beynin her iki yarikiiresi etkilesim halindedir. Etkili 6grenmenin



Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi Y11:2002 (1) Sayi:11 13

gergeklesmesi icin beynin iki yarikiiresini de kullanacagi etkinliklere ihtiyag
vardir.

-Ogrenme, dogrudan odaklanan bilginin yaminda, diger yan uyaricilardan
algilanan bilgileri de icerir. Beyin odaklandig1 alanin yaninda etraftan gelen
sinyalleri de alir. Bundan dolay1 6grenme ortaminda fiziksel kosullar yaninda
gorsel uyaricilara da dikkat edilmelidir.

-Ogrenme kasuth ve kasitsiz siireclerden olusur. Insan ogrenirken bilingli
olarak farkina vardigi seylerden ¢ok daha fazlasini 6greniriz. Yan uyaricilardan
aldigimiz sinyallerin ¢ogu beynimize farkinda olmadan girer ve biling altinda
etkilesimde bulunur. Etkili 6grenme ortamindaki tiim uyaricilar 6grenme
amacina hizmet edecek sekilde diizenlenmelidir.

-Insanlarda deneyimleri tekrarlamaya gerek kalmadan hafizaya kaydedilen
dogal bir uzaysal hafiza sistemi vardir. Diin aksam yedigimizi hatirlamak i¢in
tekrarlamaya gerek yoktur. Ancak, birbirleriyle ilgili olmayan bilgileri
depolamak igin tekrara ve ezberlemeye ihtiyag vardir. olgular ve beceriler
uzaysal hafizada depolandiginda daha iyi 6grenilir. Uzaysal hafizay1 harekete
geciren en etkili dgretim deneysel yontemlerdir. Ogretim demonstrasyon, film,
resim, mecaz, drama ve 6grencilerin aktif katilimini saglayan sinif i¢i ¢ok yonlii
etkilesim etkinlikleri igermelidir.

-Ogrenme zihni ¢calismaya sevk eden etkinliklerle artar, tehditle azalir. Beyin
uygun diizeyde zorlandiginda 6grenme optimum diizeye ulasir.

-Hicbir beyin digerine benzemez. Ogretim biitiin dgrencilerin gorsel-isitsel ve
duygusal tercihlerini ifade etmelerine olanak taniyacak sekilde diizenlenmelidir
(Healy,. 1998)

-Insan beyni bircok islevi aymi zamanda yerine getirebilir. Ogrenme
uyaricilarin ¢esitli oldugu zengin bir 6grenme ortamiyla artirilabilir. Mevcut
miifredat, fiziksel aktiviteler, kisisel Ogrenme zamanlari, grup etkilesimi,
sanatsal ¢esitlemeler veya miizikal yorumlar gibi ¢esitli 6gretme yontemlerinin
yardimiyla 6grenci tarafindan etkin sekilde 6ziimsenebilir (Atakent ve Akar,
2001). Origami boyle bir 6grenme ortamina daha da zenginlik katacaktir. Konu
anlatilirken, anlatilan konu ile ilgili yapilan bir origami figiirii hem &grencinin
etkin gekilde derse katilimini saglayacak hem de paralel bir islemci gibi ¢alisan
beyinin degisik kanallar1 6grenme ortamina katildigi i¢in aktif tutulmasi
saglanacaktir.

Origaminin Beyin Temelli egitimde kullanim1 iizerine en detayli arastirma
Rus Yurii ve Katrin Shumakov (1998,2000) tarafindan gerceklestirilmis
tir. Insan beyni sag ve sol beyin olmak iizere temelde iki kutuptan olusmaktadir.
Insanlarin davranislari, egilimleri 6grenme sekilleri bu iki kutbun kullanilma
oranlarina gore bi¢imlenir. Sag beyin ve sol beyin arasinda siirekli olarak bir
uyum ve uyumsuzluk miicadelesi yasanir (Healy, 1998).
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Yukarida sol ve sag beynin fonksiyonlar1 6zetlenmistir. (Shumakow and
Shumakow 1998)

Insan dogumdan itibaren gelisim asamalarinin ilk béliimlerinde iki elini
de esit sekilde kullanir. Cocuk yaklasik 18 aylik oldugunda sag veya sol elini
digerine gore nispeten az kullanilmaya baslar. Bu aslinda ¢ocugun ilerideki
yagaminda beyninin hangi yarimkiiresini kullanacagini gosteren bir ipucudur.
Beynin bir tarafinin diger tarafina gore baskin olmasimin sebebinin algi-sinyal
miktariyla dogru orantili oldugu diisiiniilmektedir. Rusya’da yapilan bir
arastirmada diizenli olarak parmaklar1 hareket ettirilen bebeklerin beyin
gelisiminin nispeten daha hizli oldugu goriilmiistiir (Shumakov,2000). Sag elini
daha ¢ok kullanan insan sol beynini de daha ¢ok kullaniyor demektir. gocugun
erken ¢ocukluk doneminde baslamak {izere, her iki elini de kullanacagi origami
gibi aktivitelerin yaptirilmasi, beynin her iki yarim kiiresini de ¢alistiracagi icin
bu yarim kiirelerin diger islevlerini de artiracaktir. Nitekim yapilan arastirmada
origami egitimi verilen Ogrencilerin O0grenmede daha basarili olduklar
gbzlenmistir (Shumakow ve Shumakow 1998, 2000)

5. SONUC

Origami yiizyillardir, her yastan ve meslek grubundan insanin ilgisini
cekmis ve herkes kendi alaninda origamiyi bir sekilde kullanmistir. Ancak
origaminin asil kullanim alami siiphesiz insan egitimi olmalidir. Origami
yaparak O0grenme igbirlik¢i 6grenme, yaratict 6grenme, aktif 6grenme, proje
tabanli 6grenme, beyin temelli 6grenme gibi ¢cagdas 6grenme metotlart olarak
bilinen metotlarla baglantili aktivite temelli bir metottur. Origami {izerine
yapilan ¢alismalar, origaminin okul dncesi ve ilkdgretim ¢agindaki ¢cocuklarda
motor, zeka ve yaraticilik becerilerinin gelismesine 6nemli katkilar sagladigini
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gostermektedir. Origaminin bu katkilar: saglamasindaki en 6nemli etkenler
; beynin sag ve sol yarim Kkiirelerinin aktivasyonunu saglamasi, el ve
parmak Kkiiciik kas gelisimini hizlandirmas1 ve el-goz koordinasyonunu
gelismesini saglamasi, sira dis1 diisiinebilme, esyaya farkli yonlerden
bakabilme yetenegini gelistirmesi ve ii¢ boyutlu (uzaysal) diisiinebilme
yetenegini kazandirmasidir. (Shumakow and Shumakow 1998,  2000)
Origaminin tam olarak bu kazanglar1 saglayabilmesi, biitin egitim
programlarinda da olmasi gereken planlanmis, diizenli ve siirekli bir origami
egitimiyle gerceklesebilir. Okul oncesi donemde origami sadece sanatsal bir
aktiviteden ¢ok, ¢ocugun zihinsel ve sosyal ydnden gelismesinde
kullanilabilecek bir arag olarak gdriilmelidir. Bunu takip eden yillarda ¢ocuktaki
bedensel gelismelere paralel olarak origaminin ¢ocugun egitim hayatindaki
kullanim alan1 da genisleyecektir.
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