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Ozet

Ogrenme kuramlar 6grenmenin nasil ortaya ciktigim ve dgretilecek icerigin nasil diizenlenmesi
gerektigini farkli sekillerde agiklamaktadir. Bazi kuramlar 6grenmenin olusabilmesi icin dig
cevrenin diizenlenmesi gerektigini ileri slirmiis ve Onceden belirlenmis bir igerigin 6grencilere
aktarilmasini savunmustur. Bagka kuramlar da 6grenciyi merkez alarak, 6grenmenin i¢sel bir siire¢
oldugunu belirtmistir. Ornegin yapici kuram, dgrencinin kendisi disinda hazirlanan bir bilgiden
cok, farkli bilgiler arasindan kendi 6zelliklerine gore yapilandiracagi bilgiyi 6grendigini ileri
slirmektedir.

Gelisen egitim teknolojileri 6grenme igeriginin tasarimlanmasi ve sunulmasinda Ogrenci
ozelliklerini dikkate alarak, 6grenciye daha fazla denetim olanagi tanimaktadir. Bilgisayar destekli
ogretim gerek Onceden yapilandirilmig, gerekse Ogrencinin kendi tercihleri dogrultusunda
yapilandirdig1 bilgiyi etkin bigimde sunabilmektedir. Bunu gerceklestirebilmek icin bilgisayar
destekli 6gretim yazilimlarinin {izerinde durdugu 6nemli olgulardan biri de 6grenme baglamidir.

Yapilan arastirmalar, 6grencilerin belirli 6zelliklerinden uyarlanarak bireysellestirilen igerigin,
baska stratejilere gore daha etkili oldugunu belirtmektedir. Igerik, dgrencilerin yasantilariyla
iligkilendirilebildigi oranda daha anlam kazanmaktadir. Yine literatiir, G6grencilerin kendi
yasantilarindan 6rnekler tagtyan igerigin onlar1 daha fazla giidiiledigini ve yeni 6grenilen bilginin
daha kalict oldugunu agiklamaktadir.

Bu bildiride, bilgisayar destekli o&gretimi etkili kilacak sekilde Ogrenme igeriginin nasil
diizenlenmesi gerektigi tartisgitlmaktadir. Tlgili literatiir taranarak, kuramlarin 6grenme iceriginin
diizenlenmesini nasil ele aldig1 incelenmis, ardindan arastirma bulgularina dayali olarak bilgisayar
destekli 6gretimde 6grenme baglamina iliskin yonlendirici ilkeler ortaya konulmustur.

Abstract

Learning theories differ in explaining how learning occurs and how instructional context should
be organized. While some theories suggest that pre-defined instruction be delivered to students
and external factors should be organized so that learning will be successful, some others claim that
learning is an internal process that takes place in learners’ minds. Constructivism, for example,
suggests that students learn from whatever knowledge they construct among the given information
rather than pre-defined learning contents.

New technologies present effective ways of delivering instruction which take different student
characteristics into consideration. By doing so, they put the focus on students. Computer-Assisted
Instruction (CAI) can deliver instruction that can both be pre-designed and constructed according
to the inputs of learners while learning from the computer.

Many research studies have shown that learning activity taking place in a context that is related
to students’ prior experiences is much more effective and will likely be permanent. This paper
discusses how the learning content should be organized in CAI situations and what considerations
should be taken in when designing CAI programs which are sensitive to learning context.

Baglam, “bir s6z ya da davranigin
icinde gelistigi ve ona anlam kazandiran
cevre” olarak tanmimlanmaktadir (Webster’s
Dictionary, 1986, p.283). Hangi ortamda
olursa olsun, Ogrenme, bir baglam iginde
gerceklesir.  Diger bir deyisle, insanlarin
yasantt birikimlerine kattig1 her olay bir
baglam icinde yer alir. Baglamin tiiri ve
yapist da, olaylarin anlamini ve yapisini
sekillendirmektedir  (Glover, Ronning &
Bruning, 1990). Bu c¢aligmada baglam,
Ogrencilerin  daha onceki birikimlerinden
olusan ve yeni bilgilerin yapilandiriimasini

saglayan Ogrenme igerigi ile ilgili her tiirlii
yasanti olarak ele alinmaktadir.

Farkli 6grenme kuramlari, 6grenme
iceriginin  nasil  diizenlenmesi  gerektigi
konusuna farkli yaklagsmistir. Ogretme-
O0grenme siireglerinin tasarimimi  etkileyen,
dolayisiyla Ogretim uygulamalarini
bi¢imlendiren iki temel yaklasim vardir;
nesnelcilik  (objectivism)  ve  yapicilik
(constructivism) (Jonassen, 1991a). Onceden
belirlenmis bir igerigin 6grencilere dgretilmesi
gOriigiinii temel alan nesnelci goriis, uzun bir
siire 0grenme-0gretme etkinliklerine yon veren
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davranisci1 akimi ve daha sonra belirli agilardan
bu akimui elestiren biligsel kurami kapsar.

Yirminci yiizyihn ilk  yarisinda
O0grenme alanina hakim olan davraniggr kuram,
O0grenmeyi, davraniglardaki gozlenebilir ve
Olciilebilir degisikliklerle agiklamistir (Gagné,
1985). Ogrenme, davramgsal ¢iktilarla
tanimlandigindan,  davranmiggilar,  zihinsel
siirecleri aciklamay1 ya da bu siireglerin
O0grenme siirecindeki islevini aragtirmay1
gereksiz bulmuslardir. Ote yandan, yirminci
yiizytlin diger yarisinda, 6grenme siirecinde
zihinsel islemlerin énemini vurgulayan bilissel
kuram etkisini gostermistir. Biligsel kuram,
O6grenmenin  sadece gozlenebilir davranig
degisiklikleri olmadigini, 6grenmeye zihinsel
bazi1 takim siireglerin de etkide bulundugunu
savunmustur. Biligsel kurama gore 6grenme,
davranigsal tepkilerden cok, Ogrencilerin ne
bildigi ve bu bilgiyi nasil edindikleri ile
aciklanabilir. Tim bu siiregler 6grenmenin
vazgecilmez  bir  6gesi  olan  zihinle
iliskilendirilmektedir.

Davranisgi kuramin biitiin
Ozelliklerini sergileyen programli Ogretim,
O0grenme isinin anlamli ve kiigiik parcalara
bolinmesi ilkesine dayanir. Boylece,
Ogrencilerin sunulan igerigi, ardisik adimlar
biciminde almalar1 garantilenmis olmaktadir.
Diger yandan, bilissel kuramin 6zelliklerini
sergileyen teknolojilerin  bir ¢ogu da
O0grenmeyi, herhangi bir alandaki uzman
diistinme tarzin1 modelleyerek ele almaktadir.

Gerek davranigsal, gerekse de biligsel
teknolojilerin amaci, 6grencilerin digsinda bir
gercek olarak kabul edilen diinyay1 6grencilere
resmederek, onlarin kendi anlamlarim
yapilandirmasina firsat vermeden, c¢evrenin
kabul ettigi bilgiyi onlara aktarmaktir.
Davranigg1 ve Dbilissel kuramlar, iizerinde
herkesin anlasabilecegi bir bilgi kavrami
oldugunu ve bu bilginin alinmasi ya da
yapilandirilmasi siirecinin herkes i¢in ayni
oldugunu savunur.  Davranig¢t kuramcilar
davraniglar {izerinde yogunlasirken, biligsel
kuramecilar da ogrencilerin igindeki gercegi
yeniden iretmeye yonelik bilgi isleme
stiregleriyle ilgilenmislerdir. Bunun sonucu
olarak, gerek Ogretim tasarimcilari, gerekse de
egitim alanindaki arastirmacilar, bilginin
edinilmesinden ¢ok, bilginin nasil aktarilacagi
siireci ile ilgilenmislerdir (Jonassen, 1991b).

Davranis¢1  ve Dbilissel kuramlarin
temsil ettigi nesnelci goriisten sonra, alanda
etkili olan diger bir goriis de yapict kuramdir.
Yapict kurama gore bireyler gergek sorunlari

diger bireylerle isbirligi yaparak ¢oziimlerler
ve bunun sonunda bilgilerini kendileri
yapilandirirlar (Newby, Stepich, Lehman ve
Russell, 1996). Bu kuramin savunuculari,
“dogru” olarak kabul edilen tek bir nesnel
goriisiin - bulunmadigimi, O6grencilerin, farkl
yasantilarindan dolayr farkli “dogrularmin”
olabilecegini ve bu nedenle de Ogrencinin
kendi anlam ve yorumunu yapilandirarak
ogrenmeyi gerceklestirebilecegini ileri siirer.
Yapict kuramin o6zellikle {izerinde durduugu
konulardan biri de, O6gretimin O6grencilerin
yasantilariyla ilgili baglamlarda
ger¢eklesmesidir (Jonassen, 1991b).

Yapicilik, gercegin, daha  ¢ok
Ogrencinin  zihninde oldugunu savunur.
Ogrenci gergegi kendisi yapilandirir ya da en
azindan Onceki yasantilar1 yardimiyla onu
yorumlar. Nesnelcilik, 6grenme isinin dgeleri
iizerinde yogunlasirken, yapicilik bilgiyi nasil
isledigimiz {iizerinde durur. Bilginin nasil
yapilandirildigi, olaylar1 ya da nesneleri
yorumlamay1 etmeyi saglayan daha Onceki
yasantilarin, zihin yapilarinin ve inanglarin bir
islevidir. Yapici goriis, 6grenmenin, bireylerin
kendi yasantilarindan anlam yaratmasim
saglayan bir siire¢ oldugu goriisiine dayanir.
Insanlar, disimizdaki diinyayr onun igindeki
yasantilariyla ve yine ona karst olan
inanclartyla belirli bigimlerde farkli algilar.

Gilinlimiizde yapict kurami1
destekleyen birgok yaklagim bulunmaktadir.
Durumlu bilis, bilissel c¢iraklik, bilissel
esneklik, baglamli 6grenme ve mikro-diinyalar
bu yaklasimlarin baslicalaridir. Durumlu bilis
yaklasimi, 6grenmenin etkili olabilmesi i¢in bir
baglam iginde sunulmasi gerektigini savunur.
Boylece baglam, 6grenme igin gercek bilgi
zeminini olusturmaktadir.  Ogrenmeye bu
acidan bakan yaklasimlardan biri de biligsel
cirakliktir (Brown, Colins & Duguid, 1988).
Biligsel ¢iraklik, benzer bir yaklagimla
ogrencilerin usta-girak iliskisindeki gibi bir
ciraklik siirecinden gegmeleri gerektigini One
sirer (Collins, 1990). Nasil bir usta,
Ogrencisine Onceden hazirladigi belirli bir
icerigi sunarak Ogretemezse, Ogretmenler de
onceden belirlenmis igerigi calismak yerine
gercek problemler iizerinde
yogunlagmalidirlar. Ogretmen, bu problemleri
¢ozmede bir yardime1 ve ¢dziimleyici gorevini
tstlenmistir.

Bir diger yaklasim, 6grencilere farkli
goriis  acilarmm  sunulmasint  destekleyen
biligsel esnekliktir. ~ Bu yaklagim, igerige
iligkin bir ¢ok bakis acis1 ve tanimlamalar
saglar (Spiro, Coulson, Feltovich, & Anderson,
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1988). Sadece tek bir nesnel gergeklik
olamayacagindan, Ogrencilere bir¢ok Ornek
olay verilerek bu olaylarin igine farkli goriis
acilart yerlestirilmektedir.

Yapici kuramin bir basgka yaklasimi da
baglamli &grenmedir (anchored instruction).
Bu yaklagim, 6grenciye miimkiin oldugunca
zengin ve gercekei bir 6gretim ortami sunmayi
amaclamaktadir.  Bir bagka yaklasim olan
mikro-diinyalarda ise, Ogrenciler Dbireysel
kesiflerle ve buluslarla belirli bir igerik
hakkinda bilgi alirlar.  Burada yaratilmak
istenen ortam, gergeginin kiigiik, fakat eksiksiz
bir kopyasidir.

Tilim bu yaklagimlar biligsel ve yapici
goriislere dayanmaktadirlar.  Yine de bu
yaklagimlar temellerini nesnelci yaklasimdan
almiglardir. Yapiciligl, biitin =~ 6gretim
gereksinimleri i¢in bir ¢dziim olarak gormek
dogru degildir (Jonassen, 1991b). Yapicilik,
diger kuram ve teknolojiler gibi, &gretme-
6grenme siireglerini iyilestirmeyi amaglar. Bu
yaklagimlarin  ortak yani, Ogretimi daha
gergekei ve anlamli kilmaktir.

Yapict yaklasim, bazi durumlarda
nesnelci yaklagimin eksik biraktigi ya da goz
ardi ettigi konularda etkili olabilir (Dunn,
1994). Onceden belirlenmis amagclara gore
Ogretimin  belirli  sirada  aktarilmasinin
kacinilmaz oldugu durumlar vardir. Ornegin
pilotlara verilen egitimde, pilotlarin daha
onceki yasantilart  yardimiyla anlamlar
yapilandirmasi gerektigi gibi, biitiin pilotlarin
sahip olmasi gereken standart yeterlikleri de
onceden tasarlanmig ve diizenlenmis bir
sekilde almalar1 gerekmektedir. Ayni durum
tip Ogrencileri i¢in de gecerli olacaktir.
Ogrenciler, yapict yaklasgimin  &ngdrdiigii
sekilde, kendi yasantilarinin yardimiyla belirli
bir icerigi anlamlandirarak 6grenecekleri gibi,
daha onceden planlanmis standart bilgileri de
almak zorundadr.

Ogrenciler sk sik  grendikleri
bilginin gercek diinya ile ilgisi olmadigini,
bilgileri gergek diinya ile iligkilendirmekte
giicliik ¢ektiklerini soylerler. Bunun bir nedeni
de, 6grenciye gergekligi kabul edilmis ve dis
diinyadaki bilgiyi temsil ettigi disiiniilen
bilgilerin  herhangi bir baglam iginde
verilmemesidir. Ister belirli bir baglam iginde,
isterse de dnceden planlanmig olsun, dgretimin
icerigi Ogrencilere farkli ortamlarda
sunulabilir. Ogretim ortamlari
karsilastirildiginda, birbirlerine istiinlik ve
siirliliklart gézlenmektedir. Bu dstiinlik ve

sinirhiliklar ~ icerikten ve hedef kitlenin
Ozelliklerinden etkilenmektedir.

Giintimiiz  teknolojilerinin  birgogu
daha gergeke¢i ve anlamli 6grenme ortamlari
yaratmay1 amaglamaktadirlar. Bunlardan biri
de bilgisayar ve bilgisayara dayali ortamlardir.
Bilgisayar destekli 6gretim (BDO) yonteminin
geleneksel yontemlere gore daha etkili oldugu
ve Ogrencilerin  0grenmeye karst daha olumlu
tutum sergiledikleri giiniimiizde kabul edilen
bir gercektir. Bilgisayar destekli 6gretimin
o6nde gelen dstiinlikkleri arasinda, icerigi
Ogrencilerin  bireysel ihtiyaglarna  gore
diizenleyerek, belirli baglamlara uyarlamasi da
bulunmaktadir. Bu uyarlamalar, &grenciler
Ogrenirken, kendi ihtiyaglarina gore aninda da
gerceklesebilir (Ross ve Anand, 1987; Simsek,
1993, Caligkan & Simsek, 1996).  Eger
Ogrencilerin  dig  diinyay1  algilamalari
birbirlerinden farkliysa, dolayisiyla da onceki
yasantilar1 nedeniyle farkli anlamlar ¢ikararak
kendi yapilarm1  kuruyorlarsa, 6grenme
ortaminin da bireysel farkliliklar1 g6z Oniine
almas1 gerekmektedir.  Geleneksel 06gretim
yontemlerinde, smif iginde Ogretmenin her
bireye ulasabilmesi oldukca giictir. BDO’in
avantajlarindan biri olan bireysel farkliliklart
dikkate alabilme ve igerigi 6grencilerin ge¢mis
yasantilarin1  gozoniline alarak uyarlayabilme
ozelligi, etkili ve verimli bir &gretimin
gerceklesebilmesi icin  olduk¢a Onemlidir.
Ogrencilerin 6nceki yasantilarmi géz oniine
alarak igerigi uyarlayan bir BDO programu,
bireysel Ogrenci farkliliklarina, geleneksel
6gretim yontemlerinden daha duyarli olacaktir.
Bu durum, &grenme baglamini, O6gretimin
kisisellestirilmesinde 6nemli bir tasarim
degiskeni yapmaktadir.

Pek ¢ok arastirmact  &grenme
baglaminin, basari ve 0grenci tutumuna olan
etkisini incelemistir. Ross, McCormic, Krisak
ve Anand (1985), tniversite oOgrencileri
iizerinde yaptiklart bir c¢aligmada, istatistik
kavramlarini  6gretmeye  yonelik icerigin
kisisellestirilmesinde, ~ogretmen ve BDO
programinin roliinii arastirmislardir. Arastirma
sonunda gerek bagari, gerekse de tutum
yoniinden uyarlamali igerigi alan gruplarin
daha basarili oldugu gozlenmistir. Ogretmen
adaylar1 en fazla egitim baglamindan, hemgire
adaylar1 da tip baglamindan &grendiklerini
ifade etmiglerdir. Aragtirma  sonuglari
kullanilan materyallerin anlamli oldugunu
gostermektedir. O halde &grenme,
aciklamalarin ~ ve  Orneklerin  baglamini
ogrencilerin 6nceki yasantilarina uyarlayarak
zenginlestirilebilir.
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Yine benzer bir arastirmada, Ross ve
Anand (1987), ogrencilerin gecmis
yasantilarini kullanarak matematik
problemlerini  kisisellestirmede  bilgisayar-
destekli stratejinin etkinligini arastirmislardir.
Ortaokul 1. sinif diizeyinde 6grencilerle ¢aligan
arastirmacilar, bilgilerin kisisellestirilmesi i¢in
ogrencilerin tanidiklari insanlarin isimlerini,
sevdikleri nesneleri ve olaylart igeren bir
bilgisayar programi kullanmuglardir.
Calismanin diger iki kontrol degiskeni de
uyarlamali  olmayan somut ve soyut
baglamlardan secilmistir. Gerek problemlerin
¢oziimiinde, gerek islemlerin taninmasinda ve
gerekse de materyallere yonelik olumlu
tutumun gelismesinde uyarlanarak
kisisellestirilmis baglam, uyarlanmayan somut
ve soyut baglamlara gore daha etkili
bulunmustur.

Etkili 6grenme igin, 6grencilerin daha
onceki yasantilarmi ise kosarak icerigi
uyarlamak ve gercek diinyaya daha yakin bir
baglam i¢inde sunmak, genelde 6grencilerin
geemis yasantilarina uyarlanmayan baglamdan
daha etkili olmaktadir. Ote yandan, uyarlamali
baglamla 6grenci se¢imine birakilan baglamin
kargilagtirilmasini konu alan arastirmalar farklt
sonuglar ortaya koymustur.

Ross, McCormick ve Krisak’in
(1986) yaptiklar1  caligmada, Ogrencinin
secimine  birakilan uyarlamali stratejide,
problemler egitim, tip, spor ve soyut olarak
dort konuda uyarlanmigtir. Bilgisayarin segtigi
uyarlamali stratejide ise, icerik Ogrencilerin
egitim gordiikkleri alanlara uyarlanmustir.
Uyarlamali olmayan stratejiler ig¢in ya
ogrencilerin en az sevdikleri baglamlar, ya da
soyut baglam kullanilmstir. Hemsirelik
Ogrencilerini ve egitim Ogrencilerini kullanan
iki deneyde, bir ¢ok kez wuyarlamali
baglamlarin basar1 ve tutum acisindan daha
etkili oldugu gozlenmistir. Ote yandan,
Ogrencilerin  segtikleri uyarlamali baglamla
bilgisayarin sectigi baglamin karsilastirilmasi
sonucunda anlamli bir fark bulunamamustir.

Murphy ve Ross’un (1990) yaptiklari
calismada  kirsal  kesimden ve  kent
merkezinden 252 ortaokul Ogrencisi yer
almistir.  Calismada &grencilerden, iginde
erkek ya da kadm bir kahramanm yer aldigi
matematik problemlerini ¢ozmeleri istenmistir.
Kiz ogrenciler ve ozellikle erkek ogrenciler
kendi cinslerinden kahramanlarmn yer aldigt
problemleri tercih etmislerdir. Sectikleri
kahramanin cinsiyeti ne olursa olsun, kiz
ogrenciler her durumda erkek &grencilerden
daha basarili olmuslardir. Kirsal kesimden

ogrencilerle, yiliksek yetenekli g¢ocuklarda
kendi cinsinden kahramanlari tercih eden
ogrencilerin  performanslari  daha yiiksek
bulunmustur.  Ayrica, sectikleri baglamlarla
calisan Ogrencilerin derse karsi tutumlari daha
olumlu olmustur.

Arastirma sonuglari, O0grenme
iceriginin Ogrencilerin ge¢cmis yasantilarina
uyarlandiginda 6grenmenin daha kolay ve
anlamli bi¢cimde gergeklestigini
gostermektedir. Bu gildileyici  etki,
6grencilerin igerigi daha iyi anlamasina ve yeni
bilgiyi daha onceki yasantilariyla
biitiinlestirerek  uzun  siireli  belleklerine
yerlestirmelerine yardim etmektedir (Simsek,
1993). Ogrencilerin daha énceki yasantilari ile
uyarlanan tanidik igerik, biligsel yiiklenmeyi de
azaltmaktadir.

Insanlarn  gercekci ve  giinliik
yasantilarin1 iceren ortamlarda &grenmelerini
konu alan arastirma sonuglari, etkilesimli
O0grenme  ortamlarinda  Ogretimin  nasil
tasarimlanmast  gerektigi  konusuna 151k
tutmustur.  Bigimsel &grenme ortamlarinda
ogrenciler, problem ¢Ozme alaninda
sembollerin ~ ve  siireglerin  kullanimini
ogrenmektedir. Fakat d6grenciler, semboller ve
onlarin temsil ettigi nesneler arasindaki iliskiyi
cogu zaman kaybetmektedirler (Herrington &
Oliver, 1995). Ote yandan giinliik yasamda,
gercekci  ortamda  Ogrenen  Ogrenciler,
problemin baglaminda yer alan fiziksel 6geleri
kullanarak ¢oziime gitmektedir.  Boylece,
semboller ve diger nesneler arasindaki iligkiler
onlar i¢in 6nemli olmamaktadir. Ceci ve Ruiz
(1993), baglamin sadece bir problemin
algilanmasimi  degil, problem ¢dziimiinde
kullanilacak stratejilerin saglanmasinda da
6nemli rol oynadigini belirtmislerdir.

Scribner (1984), bir siit kurumunda
calisan isgilerin istek formlar1 ve envanteri
doldurmada matematigi nasil kullandiklarmi
incelemistir.  Isciler, verilen bir problemi
cozerken, kurumdaki diger memurlardan daha
fazla ger¢ek ortamin fiziksel Ozelliklerini
kullanmiglardir  (6rnegin  kutu  biytkligi,
gOriintli, hacim vs.). Oysa isgilerin ortamindan
farkli yerde bulunan memurlar, sadece
bicimsel Ogrenme ortamlarinda &grendikleri
rakamlar ve siireclerle problemi ¢ézmiiglerdir.

Carraher, Carraher ve Schliemann
(1985), Brezilyali ¢ocuklar iizerinde yaptiklari
arastirmada, sokakta hindistan cevizi satan
cocuklarin, bu sirada ortaya koyduklar
matematiksel becerilerinin, okuldaki
matematik  basarilarindan  daha  yiiksek
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oldugunu gostermistir.  Ote yandan yine
Herington ve Oliver (1995), inceledikleri bir
dizi aragtirmada, gergek yasamda, problemlerin
¢Ozimii i¢in, bigimsel 6grenme ortamlarinda
kazanilan sembol ve siire¢ kullanimindan ¢ok,
problemlerin kendi baglamlarindaki bir takim
ozelliklerinden yararlanildigini ortaya
koymustur.  Ornegin, sahilde kendileriyle
goriisme yapilan balikcilar, baligin kilosu ve
toplam fiyati ile ilgili sorulara verdikleri
yanitlarda, tamamen gercek yasam
baglamindan yararlanarak yanit vermisler, bu
sirada okulda aldiklar1 egitime iligkin sembol
ve siiregleri kullanmamuglardir.

Aragtirma sonuglari, problem
¢ozlimiinde, problemin kendi baglamina ait
fiziksel bir takim &ge ve nesnelerin
kullanilmasinin etkili oldugunu gdstermistir.
Ote yandan, arastirmacilar problem ¢dzme igin
bicimsel 6grenme siireglerini timiiyle géz ardi
edememektedirler. Aragtirmalar
incelendiginde, giinliikk yasamda problemlerin
¢oziimii icin kullanilan yontemlerin oldukca
ilkel kaldig1 goriilmiistiir. Ancak, 6grenmenin
etkili ve kalict olabilmesi igin, Ogrenme
baglammnin gergek yasantinin  6rneklerini
icermesinin 6nemi de goz ardi edilemeyecek
kadar aciktir.  Ogrenme isinde baglamin
olmamas1 halinde, 6grenme daha az anlamli
olacak ve daha c¢abuk unutulacaktir.
Dolayisiyla belirli bir baglamda sunulmayan
icerik, Ogrenciler i¢in anlamsiz bir yaganti
olusturacaktir.  Gercek yasantilara ya da
sorunlara yonelik baglamlarda sunulan bilgi ise
daha kalici olacaktir.

Sonug ve Oneriler

Ogrenme ve ogretme kuramlari
Ogrenilecek igerigini nasil  diizenlenmesi
gerektigini hakkinda farkli gorlisler One
sirmektedirler. Yapici kuram, Ogrencinin
kendisi disinda hazirlanan bir bilgiden ¢ok,
farkli bilgiler arasindan kendi o6zelliklerine
gore yapilandiracagr  bilgiyi  daha  iyi
6grendigini savunmaktadir.

Aragtirmalar,  Ogrencilerin  belirli
Ozelliklerine  uyarlanarak  bireysellestirilen
icerigin, baska stratejilere gore daha etkili
oldugunu belirtmektedir. ~ Ogrenilen icerik,
Ogrencilerin  yasantilartyla iliskilendirildigi
oranda anlam kazanmaktadir. Ayrica,
ogrencilerin kendi yagsantilarindan Ornekler
tagtyan icerik, onlar1 daha fazla giidiillemekte,
sonug olarak yeni Ogrenilen bilgi daha kalict
olmaktadir.

Bilgisayar destekli Ogretim gerek
onceden yapilandirilmis  bilgiyi, gerekse
ogrencinin  kendi tercihleri dogrultusunda
yapilandirdigi bilgiyi etkin bigimde
sunabilmektedir. Bir¢ok arastirma, bilgisayar
destekli kubasik 6grenme takimlarinin bireysel
yontem ya da diger yontemlerle c¢aligan
ogrencilerden daha basarili oldugunu ve
o6grenmeye karsi olumlu tutum sergilediklerini
ortaya koymustur (Simsek, 1994). Bu
ogrenciler hem bilgisayar yazilimiyla hem de
birbirleriyle etkilesmektedirler. Bu etkilesimin
derecesi, yazilimin ogrencilerin takim olarak
calismasina ne kadar olanak taniyacagiyla
orantihdir.  Ote yandan, Ogrenilen igerigin
gergek diinyayr dgrencilere ne kadar yansittigt
ve gecmis yasantilarmi ne kadar temsil ettigi
de Ogrenmenin etkili ve kalict olmasini
etkileyen diger faktorlerdir.

Bu arastirma bulgularindan
yola c¢ikarak, bilgisayar destekli Ogretim
yazilimlarinda &grenme baglamlarinin nasil
diizenlenmesi gerektigine iliskin asagidaki
Oneriler gelistirilmistir:

e Anlamli ve kalict 6grenmenin saglanmasi
icin etkilesimin yiiksek olmasi ve farkli
ortamlarin bir arada bulunmasi gerekir.

e Bilgisayar destekli Ogretim, icerigi
ogrencilerin 6zelliklerine ve beklentilerine
gore uyarlayabilen, etkilesimi yiiksek bir
ogretim ortamudir. Bilgisayar, text, grafik,
ses ve hareketli goriinti gibi farkli
ortamlar1 birarada kullanabilir.

e Bilgisayar destekli 6grenme ortamlari,
bireysel ya da  geleneksel grup
calismasindan ¢ok, kubagik takimlarin
calismasina  olanak verecek  sekilde
diizenlenmelidir.

e Yazilimlart Ogrencilerin  takim olarak
caligmalarina ve cesitli gérev dagilimlart
yapabilmelerine saglamalidir.

e Belirli bir baglam iginde verilen igerik,
ogrencilerin kendileri i¢in neyin daha
onemli  olduguna  karar  vermeleri
konusunda oOnemli ipuglar1 saglayarak,
bilginin yapilandirilmasin1 ve segiciligi
kolaylagtirir.

e Ogrenciler dgrendikleri icerigi ne &lgiide
kendilerine  yakin  bulurlarsa, yeni
Ogrenecekleri  bilgiyi o kadar iyi
yapilandirirlar. Bu yiizden igerik miimkiin
oldugunca OGgrenenlerin  yasantilarindan
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ornekler  tagimali, onlarin  gergek
diinyalarini temsil etmelidir.

e Ogrenme baglami, ogrencilerin  onceki
yasantilarindan yola ¢ikilarak O6nceden
hazirlanabilecegi gibi, belirli durumlarda
O0grenme  sirasinda  Ogrencinin  bazi
girdilerinden yola cikilarak da
uyarlanabilir.

o cerigi farkli acilardan ele almaya
caligmalidir. Bu bazen bir hikaye, bazen
bir durum, bazen de benzetme olabilir.

e Kubagik gruplarin  daha  etkilesimli
calisabilmeleri igin, Ozellikle problem
¢ozmeye yonelik durumlar saglanmalidir.
Kisa siireli olacak sozel bilgi ya da

kurallar1 tekrar etme yerine,
ogrendikleriyle ilgili yeni durumlar sunan
problemler saglayarak Ogrencilere

ogrendiklerini ortaya koyma firsat1 verin.
Bu problemler de belirli bir baglam iginde
verilmeli, Ogrencilerin daha  6nceki
yasantilar1 ile baglantt kurabilecekleri
ozellikler tagimalidir.

e Gerek igerigi sunarken, gerekse alistirma
saglarken miimkiin oldugunca zengin
bilgiler iceren ve gergegi yansitan bir
baglam tercih edilmelidir. Bu bazen bir
hareketli goriintii, bazen duragan bir resim
ya da ses olabilir.

e Secilen yontem her zaman en uygun
olmayabilir ya da duruma uygun bir
strateji bulunmayabilir. Bu yiizden belirli
igerik tiirlerine gore Ogrenme ortamlari
tasarimlamaya ve Ogrenme ¢evresini
diizenlemeye 6zen gosterilmelidir.

e Ogrenciler her zaman kontrolii kendileri
saglayamayabilir. Gerekli oldugu zaman
ogrencilere danmigmanlik  saglanmalidir.
Bu 6grencinin gelisimini destekleyecektir.
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