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Tlkokul Ogrencilerinin Goriislerine Gore Fen Bilimleri Dersinde Yapilan

Etkinliklerin Yaratic1 Diisiinme Becerileri Acisindan Incelenmesi *
""Benim ézel bir yetenegim yok. Yalnizca tutkulu bir meraklyyim.'
Albert Einstein
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Bu calismada "Merakli Smifimiz" projesi kapsaminda yiiriitiilen etkinliklerin 6grencilerin yaratici diisiinme
becerilerinin gelisimini kendi bakis agilarindan nasil degerlendirdiklerini ve yaraticilik ile ilgili goriislerini
belirlemek amaglanmigtir. Bu amaci gergeklestirmek i¢in durum ¢alismasi yonteminin kullanildigi bu arastirmada
Mersin ilinde bu projenin uygulandig: iki 4. sinif subesinden amagh drnekleme yoluyla 27 dgrenciden toplanan
veriler Nvivo 11 nitel veri analizi programi araciligiyla igerik analizi yapilarak raporlanmistir. Ogrenci
giinliiklerinden elde edilen verilerin analizi sonucunda 5 tema altinda 87 kod ve agik uclu sorulardan olusan anket
formundan elde edilen verilerin analizinden de 6 tema altinda 78 kod bulunmustur. Ogrenciler yaraticiligin akicilik
alt boyutu ve esneklik alt boyutunda, orijinallik alt boyutuna gére daha fazla yaratict cevaplar vermistir. Yine
ogrencilerin yapilan etkinliklere yonelik sahip olduklari metaforlara bakildiginda, osmoz etkinligi i¢in 9 tane,
sirke-karbonat etkinligi igin 4 tane ve hava basinci etkinligi i¢in de 8 tane olmak {izere toplam 21 adet gegerli
metafor bulunmustur. Ogrencilerin aktif katiliminin gerektigi, onlarin merak duygusunu tetikleyecek
heyecanlandiracak etkinliklerin, 6grencilerin yaratict diisiinme siireclerine katki sagladigi ve yapilan etkinlikler

stiresince genellikle mutlu hissettikleri sonucuna ulagilmistir.
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"I have no special talent. | am only passionately curious."
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Abstract

In this study, it was aimed to determine how the activities carried out within the scope of "Curious Class" project
evaluate the development of students' creative thinking skills from their own perspectives and their views on
creativity. In this study, where the case study method was used to realize this aim, data collected from 27 students
from two 4th grade branches in Mersin, where this project was implemented, was analyzed through content
analysis through Nvivo 11 qualitative data analysis program. As a result of the analysis of the data obtained from
the student diaries, 87 codes under 5 themes and 78 codes were found under 6 themes from the analysis of the data
obtained from the questionnaire consisting of open-ended questions. Students gave more creative answers in the
fluency sub-dimension of creativity and flexibility sub-dimension than in the sub-dimension of originality. When
looking at the metaphors students have for the activities, a total of 21 valid metaphors were found, 9 for osmosis
activity, 4 for vinegar-carbonate activity and 8 for air pressure activity. It can be said that the active participation
of the students, the activities that will excite their curiosity, contribute to the creative thinking processes of the

students and generally feel happy during the activities.

Keywords: Creative Thinking, Curious Class Project, Science Course, Student Opinions.
1. GIRIS

Egitim kurumlar giintimiizde sadece belli bagh kazanimlar1 6grencilere kazandirmakla sorumlu
kurumlar degillerdir. I¢inde bulundugumuz ¢agda bireylerden beklenen, bilginin pasif aliciligi ya da onu
kullanmanin da o6tesinde, yeni lriinler ortaya koymasidir. Bu nedenle egitim kurumlarinda iist diizey
diisiinme becerilerinin kazandirilmas da oldukca énemlidir. Ust diizey diisiinme becerileri alanyazinda
elestirel diislinme, yansitict diisiinme, bilimsel diisiinme, iraksak diisiinme, yaratici diisiinme vb.
beceriler olarak degerlendirilmektedir. Bu becerilerin ig¢inde bireysel ve toplumsal gelisimin
gereklerinden ve insanin varolugsal amaglara ulagsmasini saglayan yaraticilik 6n plana ¢ikmaktadir
(Dogan, 2015, s.168). Ciinkii 6zgiir, yenilik¢i, 6zgiin bir sekilde topluma ve evrene katki saglayan
bireyler i¢in, insanlarin bireysel potansiyellerinin ortaya ¢ikmasi oldukc¢a 6nemlidir. Fen Bilimleri Dersi
Ogretim Programinda bu becerilerin, alana 6zgii beceriler, bilimsel siire¢ becerileri, yasam becerileri,
mithendislik ve tasarim becerileri olarak siiflandirildigi ve yaratici diisiinmenin yasam becerileri
altinda yer aldig1 goriilmektedir (Milli Egitim Bakanligit [MEB], 2018). Farkli bir deyisle yaratici
diisiinme, insanin hayatinin her noktasinda karsisina ¢ikabilecek yasamsal bir beceri olarak

gorlilmektedir.

Yaratici diislinme ve yaraticilik ayn1 anlama gelmemesine ragmen birbiri yerine kullanilabilen
iki kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Dogan, 2015, sf. 168). Oysa yaratict diisiinme daha ¢ok
zihinsel etkinlikleri, yaraticihk ise hem zihinsel hem de performansa dayali etkinlikleri
cagristirmaktadir. Yaraticilik daha kapsayici bir kavramdir. Bu nedenle yaraticiligi tamimlarken dolaylh
bicimde yaratic1 diisiincenin de tamimlandig1 kabul edilebilir. Yaraticiligin genel kabul gérmiis kesin bir

tanim1 olmamakla birlikte alanyazin incelendiginde ¢ok sayida tanimla karsilagiimaktadir. Guilford
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(1967), zekay1 agiklamaya calistig1 faktor analitik kuraminda yaraticiligl zekanin bir boyutu olarak;
orijinal, akici, esnek ve alisilmamis sekilde diisiinme olarak tanimlamistir. Torrance (akt., Sungur
1992;20), yaraticiligi, rahatsiz edici bosluklarin veya eksik 6gelerin farkina varma, bunlarla ilgili
diisiinme, bunlarla ilgili varsayimlar ortaya atma, varsayimlari sinama, elde edilen sonucglara gore
gerekirse yeni varsayimlar kurma, sorunlara-aksakliklara, bilgi eksikliklerine, kayip 6gelere duyarli
olma, giicliigii tanimlama, giicliige ¢6ziim bulma, tahminde bulunma olarak tanimlamaktadir. Gardner'a
(1997) gore yaraticilik; problemleri ¢6zme, yeni {iriin ve sorular iiretme becerisidir. Arastirmacilarin
¢ogu ¢ok uzun zaman yaraticiligi iki temel unsurla tanimlamigtir. Bunlardan biri yaraticiligin yeni ve
farkli bir seyi temsil etmesi gerektigidir (Barron, 1955; Guilford, 1950; Stein, 1953). Ancak yenilik
yeterli degildir; yaratict olmak i¢in uygunluk veya kullaniglilik beklentisi de vardir. Bu kavramlarin her
ikisi de yaratict olmak i¢in gereklidir (Simonton, 2012). Yaraticilik, var olan bilgilerden ve bu bilgilerin
birbirleri arasindaki iligkilerden yola ¢ikilarak yeni bilgilerin iiretilmesidir (Soylu, 2004; akt. Ozerbas,
2011). Yine alanyazinda disavurumcu yaraticilik (resim), iiretici yaraticilik (meslek), bulusa dayali
yaraticilik (bilim); Petrowski'ye (akt., Dogan, 2015) gore ise kisisel yaraticilik, tarihsel yaraticilik,
sosyal yaraticilik, organizasyon yaraticiligi gibi yaraticilik tiirleri yer alsa da bu ¢alismada yaraticihigin

bilimsel yaraticilik boyutu ile ilgilenilmistir.

Yaratici diigiinme bir¢ok 0geyi icinde barindiran karmasik bir kavramdir. Bu yiizden bilim
insanlari, yaraticiligit daha iyi anlamak ve anlatmak icin onu sistematik hale getirmeye ve
boyutlandirmaya g¢aligmiglardir. Guilford (1967) ve Torrance (1966) tarafindan gelistirilen araclarla
olciilen dort yaratici diisinme boyutu; akicilik, esneklik, orijinallik ve ayrmtilamadir (Ozden,
2000).Yaratic1 diisiinme cesitli boyutlarda tartisildigi gibi, yaratict diislinme siirecinin asamalarina
iligskin de agiklamalar bulunmaktadir. Bunlardan en dikkat ¢ekeni GrahamWallas'in1926 yilinda yaptig
siniflamada, yaratici diisiinme siirecini hazirlik evresi, kulugka evresi, aydinlanma evresi ve dogrulama

evresi olarak dort asamada incelemistir (akt.,Starko 2001).

1. Hazirlik evresi: Problemlere karsi bilingli, mantikli ve sistematik yaklasma islemlerini kapsar.

Gereksinim ya da gergeklestirilmek istenen sey saptanir, tanimlanir. Bilgi ya da malzeme toplanir.

2. Kulucka evresi: Hazirlik asamasindan sonra bireyin kendini rahatlamaya biraktigi doénemdir.
Problemin ¢6ziimii biling altinda gergeklesir. Yeni ve orijinal goriisler ortaya ¢ikabilir. Bu asama ¢ok
kisa ya da ¢ok uzun zaman alabilir. Dalgin diisiinme, derin diisiinme, bilingalt1 siire¢ler, gorsellestirme,

duyumsama gibi yetiler is basindadir.
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3. Aydinlanma evresi: Problemlere iliskin ¢ézlimlerin zihinde canlandigi, belirginlestigi dénemdir.
Cozlimiin bulundugu asamadir. Bu asama anliktir. Coziim ya da yapilacak sey birden ortaya cikar,

gelisir.

4. Degerlendirme (Sonuglarin dogrulanmasi) evresi: Bilingli ve mantikli diisiinmenin agirlikli oldugu
donemdir. Coziimler smanir, aksakliklar giderilir, eksiklikler tamamlanir. Coziimiin denendigi,

degerlendirildigi, gerekli son diizeltmelerin yapildig:1 asamadir.

Bu calismada, Hu ve Adey (2002), alanyazin taramasindan elde ettikleri verilerin
degerlendirilmesi sonucu ortaya koyduklar1 Bilimsel Yaraticilik Modeli dikkate alinmigtir. Bu modele
gore bilimsel yaraticilik {i¢ boyutludur ve dinamiktir. Bu modelde bilimsel yaraticilik iirlin, siire¢ ve
ozellik olmak iizere ii¢ boyuttan olusur. Uriin boyutu, teknik iiriin, bilimsel bilgi, bilimsel olgu ve
bilimsel problem alt boyutlarindan olugsmaktadir. Siire¢ boyutu diisiinme ve hayal etme alt boyutlarindan
ve Ozellik boyutunu da akicilik, esneklik ve orijinallik alt boyutlari olusturmaktadir. Torrance (1990), bir
diislincenin yaraticihigini belirlerken esneklik (flexibility), akicilik (fluency) ve orijinallik (originality)

Ozelliklerinin olmasi gerektigini belirtmistir (akt. Hu ve Adey, 2002).

Cagdas iilkelerde zorunlu egitime ve egitim sistemine getirilen en temel elestirilerden biriside,
yaraticiligin gelisiminin engellenmesi ile ilgilidir. Oysa yaraticilik bir siire¢ olarak egitimle
gelistirilebilir bir 6zelliktir (Dikici, 2006; Temizkan, 2011; Ozdemir ve Cevik, 2018; Sak, 2014 s., 93;
Isik ve Saygili, 2015; Ozalemdar ve Sesli, 2018). Egitim dgretim ortaminda yaraticihigi gelistiren alt1
sapkal1 diisiinme, beyin firtinasi, yaratici drama ve yazma, SCAMPER, ornek olay v.s. gibi bir ¢cok
yontem ve teknik bulunmaktadir. Bu calismada ise SCAMPER yontemi dikkate alinmistir. ABD
(Amerika Birlesik Devletleri)'li psikolog Robert F. Eberle (1971) tarafindan gelistirilen SCAMPER,
oncelikle {irlin iyilestirme, proje yiirlitme ve gelistirme i¢in uygulanan sezgisel ve kullanimi kolay bir
yaraticilik 6gretim stratejisidir. Yeni fikirleri kolaylastirmak i¢in diisiinmenin yedi boyutunu igerir
(Gladding, 2011a; Ozyaprak ve Leana-Tascilar, 2019; Suh, 2019; Tharwa ve Farid, 2019). Bu yontem
karsilasilan konu, durumya da sorunu farkli bir bakisla ¢dzmek icin yedi sorunun sorulmasi
Substitute (yerine gegme), Combine (birlestirmek), Adapt (uyarlamak), Modify (degistirmek), Put the
Other Uses (baska bir seylerin yerine kullanmak), Eliminate (elemek) ve Rearrenge (yeniden

diizenlemek) olarak siralanir (Eberle, 1971; Gladding, 2011a).

Cocuklarin ilgilerini, gelisim 6zelliklerini merkeze alan, 6grencinin etkinligine, arastiriciligina
problem ¢ézmesine 6nem veren, 6grenci kararlarini 6n plana ¢ikaran bir program, ¢ocugun yaraticiligini
besler (Senemoglu, 2009). Ozellikle egitim 6gretim ortamiin yaratici diisiinme becerisinin gelisimine

olanak saglayacak sekilde diizenlenmesi ve bu ortamlarda yaratici diisiinme becerisini gelistirecek
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etkinliklerin yapilmasi 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerinin gelisimi i¢in ¢ok énemlidir (Dikici,
2013; isleyen ve Kiiciik, 2013). Bununla birlikte okullarin yaratic1 diisiinmeyi engelledigini belirten
calismalar da mevcuttur (Torrence, 1966;Sarason, 1990; Téremen ve Yoriik, 2004; Sternberg, 2006;
Sharan ve Chin Tan, 2008; Robinson, 2009). Yaraticilik gelistirilebilir bir 6zellik olup, yaraticiligin
onemli bilesenlerinden birisi de merak duygusudur. Bilkent Universitesi'nin koordine ettigi Turuncu
Damla-STEM Merakli Sinifimiz Projesi kapsaminda merakli sinif olarak segilen siniftaki 6grenciler i¢in
12 haftalik bir egitim plan1 hazirlanmistir. Bu 12 hafta siirecek egitim plani uygulama ve bilimsel deney
agirlikli etkinlikler icermekte olup, MEB 4. simif ve 5. sinif fen bilimleri 6gretim programiyla uyumlu
bir yapida tasarlanmistir. Projenin amaglar1 "Ogrencilerde dogustan var olan merak diirtiisiinii bastirict
sinf pratiklerini azaltip, merak diirtiistinii sinif i¢inde arzu edilen ve ddiillendirilen bir 6zellik haline
getirmek.", "Merak diirtiisiiniin davranigsal diga vurumunu destekleyerek 6grencileri bilim ve teknoloji
odakl konulara heveslendirmek." ve "Ogrencilerin kendi iiretken hobilerini sosyal ortamda dile getirip,
bu hobilerle ilgili bilgilerde derinlesmelerine destek vermek." olarak ifade edilmistir. Bununla birlikte
bu etkinlikler gergeklestirilirken bu 6grencilerin ne hissettikleri, etkinliklere iliskin algilari, yaratici
diistinme becerileri agisindan etkinlikleri nasil degerlendirdikleri nemlidir. Bu tiir sorularin cevaplarim
nitel aragtirma yontemiyle yapilan bu ¢alismada bulmaya ¢alismak, yapilan etkinliklerin ne derecede
amacina ulastigini belirlemede 6nemli goriilmektedir. Bu ¢alismanin amaci, Merakli Sinifimiz projesi
kapsaminda yiiriitiilen etkinliklerin yaratic1 diistinme becerileri acgisindan 6grenci goriiglerine gore
incelenmesidir. Bu amagla, bu egitim plani igerisinde yapilan etkinliklerden osmoz etkinligi, sirke
karbonat etkinligi, hava basinci etkinligi ve depreme dayanikli bina etkinligi secilip bu etkinlikler
yaratici diisiinme becerileri agisindan 6grenci goriislerine gore incelenmistir. Bu dogrultuda asagidaki

problem ve alt problemlere cevap aranmustir.

[Ikdgretim 4. sinif fen bilimleri dersinde Bilkent Universitesi-Turuncu Damla STEM "Merakli
Smifimiz" projesi kapsaminda yapilan etkinliklerin yaratici diislinme becerileri agisindan dgrenci
goriislerine gore degerlendirilmesi nasildir? problemine dayali olarak yapilan bu aragtirmanin temel
amact "Merakli Siifimiz" projesi kapsaminda yapilan etkinliklerin yaratici diisiinme becerileri
agisindan Ogrenci gorlslerine gore incelenmesidir. Bu temel amaca dayali olarak ¢alismada asagidaki

sorulara yanit aranmugtir.

1.Merakl1 sinifim projesi kapsaminda yapilan etkinliklerin, yaraticilifin 6zellikleri agisindan (akicilik,
esneklik) ve giinliik hayata transferine dair 6grenci goriisleri nelerdir?

2. Merakli sinifim projesi kapsaminda yapilan etkinliklerin 6grencileri nasil hissettirdigine iliskin,
ogrenci goriisleri nelerdir?

3. Merakli sinifim projesi kapsaminda yapilan etkinlere yonelik 6grencilerin metaforik algilari nasildir?
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4. Merakli sinifim projesi kapsaminda yapilan etkinliklerin yaratici diigiinme becerilerine nasil etki
ettigine iligkin dgrenci goriisleri nelerdir?
5. Merakli sinifim projesi kapsaminda yapilan etkinlikler kapsaminda &grencilerin yaratici diisiinme

becerileri nasildir?

2. YONTEM

Bu ¢alisma nitel bir arastirma modeli olan durum ¢alismasidir (case studies). Durum g¢aligsmast
siirlandirilmig bir sistemin (6rn. faaliyet, olay, siire¢ veya kigilerin) genis kapsamli veri toplamaya
dayali olarak derinlemesine incelenmesidir (Creswell, 2007). Durum ¢alismalari "nasil" ve "nigin"
sorularini temel alan, arastirmacinin kontrol edemedigi bir olgu ya da olay1 derinligine incelemesine
olanak veren arastirma yontemidir. "Durum" tek bir birey olabilecegi gibi ayri ayr1 veya bir grup i¢indeki
bireyler, bir program, olaylar veya etkinlikler olabilir (Creswell, 2017, s. 604). Bu arastirma da durum
[Ikdgretim 4. Simf Fen Bilimleri Dersinde Bilkent Universitesi-Turuncu Damla STEM "Merakli
Smifimiz" Projesi kapsaminda hazirlanmig olan 12 haftalik egitim planidir. Bu program cergevesinde
yapilan etkinliklerin &grencilerin yaratici diisiinme becerilerine katkisinin yine &grencilerin bakis
acisindan incelenmesi amaciyla Mersin ilinde bu projeye dahil olmus ilkégretim kurumunda 6grenim
goren 4. simf 6grencilerinden elde edilen veriler igerik analizi yapilarak rapor haline getirilmistir.

Aragtirmada durum c¢aligmasi asagidaki basamaklari izlemigtir:

Problem we alt
FProblemlerin
Belirlenmesi

Werilerin Analiz Calisma
Edilmesi, srubunun
Yorumlanmas we belirlenmesi ve
Raporlastirona izinlerin alimmas:

Etkinlik sonrasy
ogrenci gianhikleri
wre acik ucha
Elde Edilen sorulardan clusan
Werilerin formlarmmm
Dlhzenlenmesi ha=zrlanmas: ve
uzrmarn
gorislerinin
almmasi
Gerekli
dizeltmelerin
yamlmas) ve
formlarin
uygulanmnmasi

Sekil 1. Arastirma basamaklart
Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu Bilkent Universitesi-Turuncu Damla STEM "Merakh

Smifimiz" projesi kapsaminda Mersin illinde bu projeye dahil olan bir ilkokulda 6grenim goren 4. sinif
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Ogrencileri olusturmaktadir. Calismada amacgli Ornekleme yaklasimi (purposive sampling)
kullanilmistir. Amagh 6rnekleme, calismanin amacina bagli olarak bilgi acisindan zengin durumlarin
secilerek derinlemesine arastirma yapilmasma olanak tanir. Belli Olciitleri karsilayan veya belli
ozelliklere sahip olan bir veya daha fazla 6zel durumlarda c¢alisilmak istenildiginde tercih edilir
(Biiytikoztirk vd., 2014). Bu calismada da projenin uygulandigi siniflarda 6grenim goren 4. sinif
ogrencileri 6l¢iit olarak kabul edilmistir. Lisansiistii arastirmalarda ve goriismelerde genel kabul gérmiis
kurallardan biri en az 20 ila 30 goriisme yaparak veri toplamaktir (Creswell, 2007; s. 567). Bu
arastirmaya ise 15' kiz (%55.56) ve 12'si erkek (%44.44) olan 27 6grenci katilmigtir. Caligmaya katilan
ogrencilerden yapilan alintilar belirtilirken, osmoz etkiliginde katilanlar OSMZ3, Sirke ve Karbonat
etkinligine katilanlar SK; ve Hava Basinci etkinligine katilanlar HB; seklinde kodlanarak ifade

edilmistir.

Veri Toplama Araclan

Arastirmada veri toplama araglar1 olarak 6grenci giinliikleri, agik uglu anket formu ve metaforik

alg1 ciimlesi iceren form kullanilmistir. Olgme araglarina iliskin ayrintili bilgiler asagida verilmistir:

Ogrenci giinliikleri: Ogrenci giinliikleri, yaratic1 diisiinmenin &zellikleri goz dniinde bulundurularak
hazirlanmistir ve dort sorudan olusmaktadir. Ogrencilere etkinlikten bir giin sonra uygulanan bu
giinliiklerde, Ogrencilerin yaratici diisiinmenin o&zelliklerinden akicilik 6zelligine vurgu yapan;
ogrencinin etkinlikte yaptiklari, gbzlemleri ve etkinlik sonrasi 6grendiklerini yazmalari istenmistir. Yine
yaratict diislincenin esneklik boyutuna vurgu yapan, etkinligi baska hangi nesne ve araglarla
yapabilecekleri belirtmeleri istenmistir. Etkinlikteki deneyimlerini giinlilk hayata nasil transfer
edeceklerini belirtmeleri de istenmistir. Bununla birlikte etkinlik boyunca kendilerini nasil hissettikleri
emoji ifadeleri ile sorulmustur. Son olarak da etkinliklerin yaratici diisiinme becerilerine nasil etki
ettigine iliskin goriislerini ifade etmeleri istenmistir. Hazirlanan taslak 6grenci giinliigli i¢cin uzman
gorilisii alimmis ve gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra kiigiik bir 6grenci grubu lizerinde denemesi

yapilmistir. Bu deneme sonucunda 6grenciler giinliige iligkin sorulart anladiklarini belirtmislerdir.

Actk uglu anket formu: Anket formunun hazirlanmasinda 6ncelikli olarak literatiir taramasi yapilmis,
Hu & Adey (2002) tarafindan gelistirilen Bilimsel Yaraticilik Olgeginin maddelerinden yararlanilmus,
proje icin hazirlanan 6gretmen el kitabindaki agik uglu sorular dikkate alinmis ve yaraticiligi 6lgme
tekniklerinden biri olan SCAMPER teknigi de goz oniinde bulundurularak 7 soruluk agik uglu anket
maddesi yazilmistir. Yaratici diislinme incelenirken, yaraticiligin boyutlarimdan akicilik ve esneklik
boyutlar1 ele alinmig ve etkinlik sonrasi edinilen kazanimlarin giinliik hayata transferi agisindan
degerlendirilmistir. Bu kapsamda akicilik, &grencilerin etkinlik sirasinda neler yaptiklarini, hangi
durumlar1 gozlemlediklerini ve hangi sonuglara ulastiklarini dogru ifade edebilmeleriyle
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degerlendirilirken, esneklik boyutunda ise Ogrencilerin etkinlikleri bagska hangi alternatif nesne ve
araclarla yapabileceklerini ifade edebilmeleri olarak degerlendirilmistir. Etkinlikler sonucunda edinilen
kazanimlarin giinliik hayatta ne gibi kullanima sahip olabilecegi de giinliik yasama transfer olarak ele
almmistir. Ayrica etkinlik sonrasinda, 6grencilerin etkinlikleri yaparken hissettikleri duygular ve
etkinliklerin yaraticiliklarin1 gelistirip gelistirmedigine dair diisiinceleri de 6grencilere sorulmustur.
Anket formu, Egitim Programlar1 ve Ogretim alaninda gorev yapan 2 &gretim iiyesi ve Fen Bilgisi
Egitimi alaninda gorev yapan 1 dgretim iiyesinden alinan uzman goriisleri sonucu 6 maddeli son halini
almistir. Dordiincii sinif 6grencilerinden olusan bes kisilik bir gruba uygulanan anket formunun 6n
denemesi yapildiktan sonra, sorular 6grencilere okutulmus ve anlasilirligina iligkin geri bildirimler de

alindiktan sonra forma nihai sekli verilmistir.

Metaforik algi formu: Lakoff ve Johnson’a (2005, s. 27) gore, metaforun 6zii bir tiir seyi bagka bir tiir
seye gore anlamak ve tecriibe etmektir. Boylece metafor, X olgusunun Y olgusu gibi oldugunun agik
veya Ortiik bir bicimde belirtilmesiyle olusur (akt. Saban, 2008). Herhangi bir metafor iliskisinde, en az
iic temel Ogenin varhigindan s6z edilmesi gerekir (Forceville, 2002): (1) metaforun konusu, (2)
metaforun kaynagi ve (3) metaforun kaynagindan metaforun konusuna atfedilmesi diisiiniilen
Ozelliklerdir. Dolayisiyla, herhangi bir metafor iliskisinde metaforun kaynagi, metaforun konusunu
farkli bir bakis agisiyla anlamada ve agiklamaktadir (akt. Saban, 2008). Bu ¢aligmada da 6grencilerin
yapilan etkinlikleri nasil metaforlagtirdigina iligkin algilarini belirlemek amaciyla kullanilan form
uzman goriisli alindiktan sonra "Yaptigimiz etkinlik .......... gibidir. Cilinkii....." ifadesini icermekte ve

ogrencilerin yaptiklar etkinlikleri nasil kavramsallastirdiklarini anlamaya yoneliktir.

Veri toplama araglarinin gegerlik ve giivenirliklerinin saglanmasinda, uzman goriisii alinarak
kapsam gecerligi, igerik analizi yapilirken de Miles ve Huberman'in (2015) 6nerdigi formiil kullanilarak

kodlayicilar arasi giivenirlik saglanmaya caligilmigtir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde nitel veri analiz tekniklerinden icerik analizi teknigi kullamlmistir. igerik
analizi ile verilerin incelenmesindeki temel amag, verilerin icinde sakli olabilecek gercekleri ortaya
cikarmak, birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar atinda bir araya getirmek ve bunlar
okuyucunun anlayabilecegi bir bigimde diizenleyerek yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2013, s.
259). Verilerin analizinde nitel veri analizi programlarindan Nvivo 11 programi kullamlmistir. Ogrenci
giinliiklerinin analizinde 5 tema altinda toplanmig 87 kod; anket formlarina verilen cevaplarin analizinde

ise 6 tema altinda toplanmis 78 kod bulunmustur.

Calismada nitel verilerin analizinde kodlayicilar arasi gilivenirligi belirlemek icin etkinlik

sonrasi dgrenci giinliikleri arasindan 15 giinliik ve acik uglu sorulardan olusan anket formlarindan da 10
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adet form olmak {izere 25 form rastgele segilerek fen bilgisi 6gretmeni olan bagka bir kodlayiciya
verilmistir. Kodlama giivenirligi Miles ve Huberman’in (2015) 6nerdigi [uzlasilan kodlar/(uzlasilan +
uzlasilmayan kodlar)]x100 formiilii ile belirlenmistir. Her bir soruya ait giivenirlik degerleri Tablo 1'de

verilmistir.

Tablo 1. Miles & Huberman (MH) giivenirlik degerleri

Form Kodlar Miles & Huberman (MH) Giivenirlik Formiilii
Degerleri

— Akicilik .87
=z 2} % Alternatif nesne ve arag kullanimi .88
'E = g= Giinliik hayatta kullanma .80
M 2&E5  Negibidir? 1

Yaraticiliga etkisi 1

= Cam pargasini bilimsel olarak kullanma 1
S sekilleri
z e o
E = Bisikleti ilging kilma .94
2 : Depreme dayanikli bina etkinligi 91
% % Sirke karbonat etkinligi .80
: ) Uzay gemisi ile seyahat edip sorulacak 1
>3 sorular
< Yer ¢cekimi olmasaydi .93

Tablo 1 incelendiginde giivenirlik degerlerinin 0.80 ve 1.00 arasinda degistigi goriilmektedir.
Kodlayicilarin kendi aralarindaki goriis birligi %80-%90 araliginda olmalidir (Miles ve Huberman,
2015, s.64). Bu nedenle kodlayicilar arasi giivenirligin kabul edilebilir diizeyde oldugu sdylenebilir.
Ayrica veri toplama araglarinin hazirlanmasinda ve analizlerin degerlendirilmesinde uzman goriislerinin

alimmasi ¢aligmanin gegerligini arttiric1 bir faktor olarak yer almaktadir.

3. BULGULAR

Aragtirmanin 1. alt problemi olan “Merakli sinifim projesi kapsaminda yapilan etkinliklerin
yaratici diistinmenin 6zellikleri agisindan 6grenci goriisleri nelerdir?” sorusuna yonelik olarak yanit
almak amaciyla agik uglu anket formundan elde edilen veriler degerlendirilmis ve elde edilen bulgular
asagida sunulmustur. Tablo 2' de merakli sinifim projesi kapsaminda yapilan etkinlikler sonrasi
ogrencilerin yaratici diigiinme becerisi 6zelliklerinden akicilik 6zelligine yonelik ortaya ¢ikan kodlarin
yiizde ve frekans bilgisi verilmistir. Bu ¢aligmada yaraticiligin akicilik boyutu; 6grencinin etkinlik
sirasinda yaptigi islemleri, gézlemleri ve etkinlik sonucunda 6grendiklerini dogru olarak ifade etmesi

bigiminde tanimlanmustir.

147



Ufuk Ozkale, Figen Kilig, Tugba Yanpar Yelken

Tablo 2. Etkinlikler sonrasi akicilik 6zelligine yonelik yiizde (%) ve frekans (f) degerleri

Tema Kodlar Frekans Yiizde
f %
5 Yaptiklar Etkinlik sirasinda yaptiklarini dogru hatirlama. 9 69.23
:i Gozlemleri  Haslanmis patatesteki tuz oldugu gibi kalirken, ¢ig 11 84.62
é patatesteki tuz nemlenmistir.
N "
g Ogrendikleri Suyun az yogun ortamdan ¢ok yogun ortama enerji 3 23.08
8 harcamadan ge¢cmesi.
= Yaptiklar Etkinlik sirasinda yaptiklarini dogru hatirlama. 15 93.75
% e g )éﬂ Gozlemleri Sisenin agzina takilan balonun sismesi. 13 81.25
= o £ .
» E S Ogrendikleri Balonu sirke ve karbonatin karigmasi sonucu olugan 12 75.00

CO; gazinin sisirmesi.

Yaptiklar Etkinlik sirasinda yaptiklarmi dogru hatirlama. 11 84.62
Gozlemleri  Ters gevrilen bardaktaki suyun dokiilmemesi. 11 84.62

Hava
Basinci
Etkinligi

Ogrendikleri Havanin bir basinc1 oldugu. 9 69.23

Yaratici diigiinme becerisi 6zelliklerinden olan akicilik 6zelligi bu ¢alismada yapilan etkinlikler
sonrasinda 6grencilerin yaptiklarini dogru bir sirayla hatirlamalari, gézlemlerini belirtmelerini ve bu
etkinligin sonucu olarak 6grendiklerini ifade etmelerini belirtmeleridir. Osmoz etkinligi sonrasinda 13
Ogrenciye etkinlik sonrasi 6grenci giinliigli formu verilmistir. Verilen cevaplara bakildiginda
ogrencilerin 9'u (%69.23) yaptiklari islemleri dogru olarak hatirlamistir. Bu durumu OSMZ; kodlu
ogrenci, "Biri haslanmis biri de haslanmamis normal patatesleri aldik. Ufuk ogretmen herkese
patatesleri yariya kesti. Herkes patateslerin igini kasikla oydu. Pismemis patatesin i¢ine su koyduk,
sonra iki saat sonra tuzlu yani pismemis patatesten su ¢ikti." seklinde ifade etmistir. Yine 6grencilerin
11'1 (%84.62) osmoz etkinliginde gozlemledigi durumlar1 dogru bir sekilde ifade etmistir. Bu durum ise
OSMZ, kodlu 6grenci, "Cig patatesin igine koydugumuz tuz nemlendi. Ciinkii ¢ig patatesin icindeki
hiicreler canliydi. Tuzlar haglanmis patateste nemlenmedi ¢iinkii hiicreler élmiistii.” bigiminde
belirtilmistir. Son olarak osmoz etkinligi sonrasinda sonug ifadesini yani bu etkinlik sonras1 6grencinin
Ogrenmesi istenen bilgi ifadesini dogru bir sekilde belirten 3 (%23.08) 6grenci olmustur. Bu durum
OSMZs kodlu 6grenci tarafindan, "Bir seyin az yogun ortamdan ¢ok yogun ortama ge¢cmesine osmoz

deniyormus." bigiminde belirtilmistir.

Sirke karbonat etkinligi sonrasinda 16 Ogrenciye etkinlik sonrasi 6grenci giinligi formu
verilmistir. Tablo 2'de verilen cevaplarin ylizde frekans bilgileri goriilmektedir. Verilen cevaplara
bakildiginda 6grencilerin 15'1 (%93.75) etkinlik sirasinda yaptiklari islemleri dogru olarak hatirlamistir.
Bu durumu SK> kodlu 6grenci sdyle ifade etmistir: "Ik énce malzemeler; sirke, karbonat, kap, plastik
su sisesi ve balon kullandik. Once plastik su sisesini kaba koydum sonra icine sirkeyi doktiik ve balona
karbonat dokiip sisenin agzina takiyoruz.” Yine dgrencilerin 13'i (%81.25) sirke karbonat etkinliginde

gozlemledigi durumlar dogru bir sekilde ifade etmistir. Bu durum ise SK7 kodlu 6grenci tarafindan,
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"Balonun gazla sistigini gozlemledim."” bi¢ciminde belirtilmistir. Son olarak sirke karbonat etkinligi
sonrasinda sonug ifadesini yani bu etkinlik sonrasi 6grencinin 6grenmesi istenen bilgi ifadesini dogru
bir sekilde belirten 12 (%75.00) 6grenci olmustur. Bu durum yine SKi: kodlu 6grenci tarafindan
"Sirkenin icine karbonat doktiigiimiizde olugan karbondioksit gazinin ¢ikip balonu sigirmesi.” bigiminde

belirtilmistir.

Hava basinct etkinligi sonrasinda 13 ogrenciye etkinlik sonrasi 6grenci giinliigii formu
verilmistir. Tablo 2'de verilen cevaplarin yiizde frekans bilgileri goriilmektedir. Verilen cevaplara
bakildiginda 6grencilerin 11'i (%84.62) etkinlik sirasinda yaptiklari islemleri dogru olarak hatirlamistir.
Bu durumu HBs kodlu 6grenci soyle ifade etmistir: "Cay bardagina su koyup iistiine yagh kagut
verlestirdim." Yine 6grencilerin 11'i (%84.62) hava basinci etkinliginde gdzlemledigi durumlar1 dogru
bir sekilde ifade etmistir. Bu durum ise HB1o kodlu 6grenci tarafindan, "Bardagin i¢indeki suyun
dokiilmemesi." biciminde belirtilmistir. Son olarak hava basinci etkinligi sonrasinda sonug ifadesini yani
bu etkinlik sonrasi 6grencinin 6grenmesi istenen bilgi ifadesini dogru bir sekilde belirten 9 (%69.23)
ogrenci olmustur. Bu durum HB; kodlu 6grenci tarafindan "Havamin bir basinct oldugunu 6grendim ve
maddelere kuvvet uyguladigini 6grendim.” bigiminde belirtilmistir. Tablo 3'de merakli sinifim projesi
kapsaminda yapilan etkinlikler sonrasi 6grencilerin yaratici diisiinme becerisi 6zelliklerinden esneklik

ozelligine yonelik ortaya ¢ikan kodlarin yiizde ve frekans bilgisi verilmistir.

Tablo 3. Etkinlikler sonras1 esneklik 6zelligine yonelik yiizde (%) ve frekans (f) degerleri

Tema Alternatif nesne ve arag Frekans Yiizde
f %
Seker (tuz yerine) 9 69.23
B Patlican (patates yerine) 4 30.77
= Kabak (patates yerine) 3 23.08
S Salatalik (patates yerine) 2 15.38
é Sogan (patates yerine) 2 15.38
S Elma (patates yerine) 1 7.69
Bilmiyorum. 2 15.38
§ Soda (sirke yerine) 5 31.25
5 ;ED Gazoz (sirke yerine) 4 25.00
-é Limon (sirke yerine) 3 18.75
= Kola (sirke yerine) 2 12.5
% Doktor eldiveni (balon yerine) 2 12.5
=
<
E Deniz topu (balon yerine) 1 6.25
% Bardak (pet sige yerine) 1 6.25
Poset (balon yerine) 1 6.25
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Kavanoz (bardak yerine) 3 23.08
) Yagl kagit (normal kagit yerine) 2 15.38
£
=
= Normal kagit (yagl kagit yerine) 2 15.38
= Maden suyu (su yerine) 2 15.38
a Gazoz (su yerine) 1 7.69
g Sise, tas, pet bardak (bardak yerine) 1 7.69
T Poset, seffaf kagit (kagit yerine) 1 7.69
Bilmiyorum 2 15.38

araclarla yapabileceklerine yonelik ifadeleridir. Osmoz etkinliginde patates ve patatesin i¢ine konulmak
icin tuz kullanilmistir. Bu etkinligin baska hangi nesne ve araclarla yapilabilecegine iliskin 6grenci
cevaplarina bakildiginda 6grencilerin 9'u (%69.23) tuz yerine seker; patates yerine ise dgrencilerin 4'i
(%30.77) patlican, 3 (%23.08) kabak, 2'si (%15.38) salatalik, 2'si (%15.38) sogan ve 1'i de (%7.69)
elma olarak cevaplanmistir. Ogrencilerin  2'si (%15.38) ise alternatif nesne ve ara¢ kullanimi igin

bilmiyorum cevabini vermistir.

Sirke karbonat etkinliginde plastik pet sisenin yarisina kadar sirke koyulur. Bir balonun i¢ine de
karbonat koyulur. Sonra balon sisenin agzina gegirilir ve balonun igindeki karbonat pet sisenin igine
dokiiliir ve balon sismeye baslar. Bu etkinligi bagka hangi alternatif nesne ve araglarla yapilabilecegine
yonelik 6grenci cevaplara bakildiginda, sirke yerine 6grencilerin 5'1 (%31.25) soda, 40 (%25.00)
gazoz, 3'i (%18.75) limon, 2'si (%12.50) kola cevabi verilmistir. Balon yerine ise 6grencilerin 2'si
(%12.50) doktor eldiveni, 1'i (%6.25) deniz topu, 1'i (%6.25) poset cevabi verilmistir. Ogrencilerin 1'i
de (%6.25) pet sise yerine bardak kullanilabilecegini belirtmistir.

Hava basinci etkinliginde, su bardaginin yarisi kadar su doldurulup {istiine kagit kapatilir ve
bardak ters ¢evrilir. Havanin basinci sayesinde bardak dokiilmeden durabilir. Bu etkinligin baska hangi
alternatif nesne ve araglarla yapilabilecegine yonelik 6grenci cevaplarina bakildiginda, bardak yerine
ogrencilerin 3" (%23.08) kavanoz, 1'i (%7.69) sise, 1'i (%7.69) tas, 1'i (%7.69) pet bardak cevaplarin
verirken, kagit yerine 6grencilerin 2'si (%15.38) yagh kagit (Etkinlik sirasinda yagl kagit kullananlar
normal kagit cevabini vermislerdir.) 1'i (%7.69) poset, 1'i (%7.69) seffaf kagit yanitlarin1 vermistir. Su
yerine de 6grencilerin 2'si (%15.38) maden suyu ve 1'i (%7.69) gazoz cevabi vermistir. 2 6grenci ise

(%15.38) alternatif nesne ve ara¢ kullanimina bilmiyorum cevabi vermistir.

Yapilan etkinliklerin glinliik hayatta nasil kullanilabilecegi, ne ise yaracaklarina dair 6grencilerin vermis

oldugu cevaplar Tablo 4'te verilmistir.
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Tablo 4. Yapilan etkinliklerin giinliikk hayatta nasil kullanilabilecegine dair frekans (f) degerleri

Osmoz EtKinligi Sirke Karbonat Etkinligi Hava Basinci EtKinligi
Giinliik hayatta kullanim f Giinliik hayatta kullanim f Giinliik hayatta kullanim f

Insan viicudunu incelerken 3  Dogum giinlerinde balon 7  Insanlar sagirtmak. 5

yarar. sigirmek.

Giinlik hayatta ne ise yarar 2  Derslerimde yardimei olur. 2  Derslerimde yardimci olur. 2

bilmiyorum.

Gilinliik hayatta ise yaramaz. 2  Karbondioksit gazi elde 1 Arkadaglarina sunum 2
etmek. yapmak.

Ailemi sagirtmaya yarar. 1 Ailemi sasirtmak. 1 Higbir yerde kullanilmaz. 2
Arkadaglarimin merakini 1  Siis olarak kullaniyorum. 1
gidermek.

Yapilan etkinliklerin giinliik hayatta nasil kullanilacagi, ne gibi ise yarayacagina dair 6grenci
cevaplarina bakildiginda osmos etkinligi i¢in insan viicudunu incelerken yarar (f=3), bu durumu OSMZs
kodlu dgrenci " Insan viicudunu incelerken ise yarar." seklinde ifade etmistir. Sirke karbonat
etkinliginde dogum giinlerinde balon sisirmek (f=7), SK> kodlu 6grenci " Bu yaptigim etkinlik giinliik
hayatimda balonun sismesini saglar, dogum giinii partisi kutlarken balonu sigirebilirim." bigiminde
ifade etmistir. Hava basinci etkinliginde ise insanlar1 sasirtmak (f=5) en ¢ok verilen cevaplar olarak
gorlilmektedir. HBs kodlu 6grenci bu durumu "Sihirbaz gibi annemi ve babami sasirtabilirim.
Babamdan har¢lik almama ise yarar.”" seklinde ifade etmistir. Diger giinliikk hayatta kullanima dair

cevaplar ise (f=2) ve 2 den az frekansa sahip oldugu goriilmektedir.

Aragtirmanin 2. alt problemi olan "Merakli sinifim projesi kapsaminda yapilan etkinliklerin 6grencileri
nasil hissettirdigine iligskin goriisleri nelerdir?"sorusunu yanitlamak i¢in 6grenci giinliiklerinden elde

edilen bulgular asagida sunulmustur.

Tablo 5. Etkinlikler sonras1 6grencilerin etkinlik boyunca hissettiklerine yonelik verdikleri yanitlarin yiizde (%)
ve frekans (f) degerleri

Duygu Osmoz Etkinligi Sirke Karbonat Etkinligi Hava Basinci Etkinligi
ifadeleri f f f
% % %
0 0 0
%0 %0 %0
1 0 0
@ % 7.69 %0 %0
??7? 6 5 8
C ‘5 % 46.15 % 31.25 % 61.54
0 10 13 8
0 %76.92 % 81.25 % 61.54
8 11 11
% 61.54 % 68.75 % 84.62
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Tablo 5'te duygu durumlar incelendiginde iizgiin oldugunu belirten 6grencinin olmadigi
gorlilmektedir. Osmoz etkinligi sonras1 13 &grencinin cevapladigi etkinlik sonrasi 6grenci gilinliigi
formunda nétr bir duyguda oldugunu ifade edenl 6grenciye (%7.69), kendisinde merak duygusunun
olustugunu ifade eden 6 6grenciye (%46.15), etkinlik sirasinda heyecanlandigim belirten 10 6grenciye
(%76.92) ve etkinlik sonrasinda etkinligi yapmaktan mutlu oldugunu belirten 8 6grencinin (%61.54)
oldugu goriilmektedir. Yine sirke karbonat etkinliginde 16 6grencinin cevapladigi etkinlik sonrasi
ogrenci giinliigli formunda kendisinde merak duygusunun olustugunu ifade eden 5 6grenci (%31.25),
etkinlik sirasinda heyecanlandigimi belirten 13 &grenci (%81.25) ve etkinlik sonrasinda etkinligi
yapmaktan mutlu oldugunu belirten 11 6grencinin (%68.75) oldugu goriilmektedir. Son olarak hava
basinci etkinlinde 13 6grencinin cevapladigi etkinlik sonrasi 6grenci giinliigli formunda kendisinde
merak duygusunun olustugunu ifade eden 8 6grenci (%61.54), etkinlik sirasinda heyecanlandigin
belirten 8 6grenci (%61.54) ve etkinlik sonrasinda etkinligi yapmaktan mutlu oldugunu belirten 11

ogrenci (%84.62) d6grenci bulunmaktadir.

Aragtirmanin 3. alt problemi olan" Merakli sin1fim projesi kapsaminda yapilan etkinlere yonelik
ogrencilerin metaforik algilari nelerdir? sorusuna yanit bulmak amaciyla metaforik algi formundan elde

edilen veriler kullanilmistir. Elde edilen bulgular asagida sunulmustur.

Tablo 6. Ogrencilerin etkinliklere yonelik metafor algilarima iliskin frekans (f) degerleri

Osmoz EtKinligi Sirke Karbonat Etkinligi Hava Basinc1 Etkinligi

Metafor imgesi f Metafor imgesi f Metafor imgesi f
Aragstirma gibidir. 1  Sicak hava balonu gibidir. 9  Agz kapali suluk gibidir. 1
Bardak gibidir. 1 Balonun sismesi gibidir. 2  Havuzda derine batmak 1

gibidir.

Enerji harcamadan kogmak 1  Helyum gaz gibidir. 2 Oyun oynamak gibidir. 1
gibidir.
Erime gibidir. 1  Zeplin gibidir. 1 Roket gibidir. 1
Havuz gibidir. 1 Sihirbazlik gibidir. 1
Kase i¢indeki ¢orba gibidir. 1 Tutkal gibidir. 1
Tencere i¢indeki ¢orba 1 Ugmak gibidir. 1
gibidir.
Viicudumuz gibidir. 1 Yer ¢ekimi gibidir. 1
Yemek yapmak gibidir. 1

Ogrencilerin etkinlikler sonrasinda etkinliklere ydnelik metafor imgelerinden en ¢ok tercih
edilen sirke karbonat etkinliginde belirtilen sicak hava balonu gibidir (f=9), balonun sismesi gibidir
(f=2) ve helyum gaz1 gibidir (f=2) seklinde oldugu tespit edilmistir. Bunlar disinda kalan metafor

imgelerinin de (f=1) frekansa sahip oldugu goriilmektedir.

Osmos etkinligi i¢in 9 tane metafor bulunmaktadir. Ogrenci ifadelerinden bazi 6rnekler

asagida verilmistir.

o " Yaptigimiz etkinlik yemek yapmak gibidir. Ciinkii patatesi oyuyoruz ve yemek yapiyoruz
glbl" [OSMZlo]
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o "Yaptuigimiz etkinlik tencere icindeki ¢orba gibidir. Ciinkii corba kaynar ya o da kayniyor
gibi." [OSMZ,]
o "Yaptigimiz etkinlik enerji harcamadan kosmak gibidir. Ciinkii ¢oziicii maddeler az yogun

ortamdan, ¢ok yogun ortama enerji harcamadan gegiyor." [OSMZ4]

Sirke karbonat etkinligi i¢in 4 tane metafor bulunmaktadir. Ogrenci ifadelerinden bazi

ornekler asagida verilmistir.

o "Yaptigimiz etkinlik helyum gazi gibidir. Ciinkii bu malzemeler de karistiginda balon helyum
gazwyla sismis gibi oluyor.” [SKs]
o "Yapugimiz etkinlik u¢an balonlar gibidir. Ciinkii sise u¢an balonun sepetine benziyor." [SKa]

o "Yaptigimiz etkinlik zeplin gibidir. Ciinkii zeplin de gazla doluyor." [SK7]

Hava basinci etkinligi i¢in 8 tane metafor bulunmaktadir. Ogrenci ifadelerinden bazi1 6rnekler asagida

verilmistir.

o "Yaptuigimiz etkinlik agzi kapali suluk gibidir. Ciinkii yaptigimiz deneyinde kapagi vardi."”
[HB:]

o "Yaptigimiz etkinlik sihirbazlik gibidir. Ciinkii suyun kagid islatmasi beklenir." [HBs]

o "Yaptigimiz etkinlik roket gibidir. Ciinkii her ikisi de bir basinca karst gelir.” [HB4]

Arastirmanin 4. alt problemi olan "Merakli sinifim projesi kapsaminda yapilan etkinliklerin yaratici
diisiinme becerilerine nasil etki ettigine iligkin 6grenci goriisleri nelerdir?" sorusunu yanitlamak iizere

ogrenci giinliiklerinden elde edilen veriler kullanilmig ve bulgular asagida sunulmustur.

Tablo 7. Ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerilerinin gelisimine yénelik 6grenci goriislerine iliskin yiizde (%) ve
frekans (f) degerleri

Yaraticih@gim Gelistirdi. Yaraticihgimi Gelistirmedi.
Etkinlikler f f
% %
s 9 4
Osmoz Etkinligi %69.23 %30.77
Sirke Karbonat Etkinligi %;74 50 %12 50
Hava Basinci Etkinligi %63 23 %3‘(}) 77

Tablo 7 incelendiginde etkinlik sonrast 6grenci giinliigii formunu cevaplayan 6grencilerden,
osmoz etkinliginin yaraticiligini gelistirdigini ifade eden 9 (%69.23) 6grenci varken, yaraticiligin

gelistirmedigini belirten 4 (%30.77) 6grenci bulunmaktadir. Yine sirke karbonat etkinligi igin
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yaraticiliginm gelistirdigini ifade eden 14 (%87.50) 6grenci varken, yaraticiligim gelistirmedigini belirten
2 (%12.50) 6grenci bulunmaktadir. Son olarak hava basmeci etkinligi i¢in yaraticiligim gelistirdigini
ifade eden 9 (%69.23) 6grenci varken, yaraticiligini gelistirmedigini belirten 4 (%30.77) 6grenci

bulunmaktadir. Ogrenci ifadelerinden bazi 6rnekler asagida verilmistir:

o  "Sirke karbonat deneyi yaptigimizda deneyi ucan balona benzettigim icin hayal giiciime katki
sagladigini soyleyebilirim.” [SK4]

o  "Yaraticthgimi gelistirdigini diigiiniiyorum, deney yaparak gelistirdigini diigiiniiyorum."
[OSMZ11]

o " Evet diisiiniiyorum. Beni hem saswrttt hem de hava basinct deneyini 6grendim.” [HBg]

Aragtirmanin 5. alt problemi olan "Merakli sinifim projesi kapsaminda 6grencilerin yaratici diigstinme
becerileri nasildir?" sorusunu yanitlamak iizere anket formunda yer alan sorulara verdikleri yanitlar
degerlendirilmis ve elde edilen bulgular asagida sunulmustur. Tablo 8'de bir cam pargasini bilimsel

olarak hangi farkli sekillerde kullanilabilecegine yonelik cevaplar ve frekanslari verilmistir.

Tablo 8. Bir cam pargasini bilimsel olarak hangi farkli sekillerde kullanabilecegine yonelik 6grenci goriisleri
nelerdir? agik uglu sorusu igin verilen cevaplar ve frekans (f) degerleri

Verilen cevaplar

Orijinallik puam
0

Biiyiitec
Mikroskop
Deney gozliigii
Diirbiin
Mercek

Lamba
Teleskop

-
PP AR G-
NN R R OO

Tablo 8 incelendiginde 24 6grenciye uygulanan agik uglu sorulardan olan "Bir cam parcasini
bilimsel olarak hangi farkl sekillerde kullanabilecegine yénelik 6grenci goriisleri nelerdir?" sorusuna
verilen cevaplar bliyliteg (f=15), mikroskop (f=8), deney gozliigii (f=6), diirbiin (f=4) ve mercek (f=4)
olarak tespit edilmistir. Diger cevaplarin ise frekansi 1 oldugu goriilmektedir. Verilen cevaplar
igerisinde %5'in iginde yer aldiklar i¢in lamba ve teleskop cevaplariin orijinallik puanlari 2 dir. Yine
verilen cevaplarin %5 ve %10 arasinda yer aldiklar1 i¢in diirbiin ve mercek cevaplarinin orijinallik
puanlar1 1 puandir. Diger cevaplar tiim cevaplarin %10'undan daha fazla cevaplandig1 icin biiyliteg,

mikroskop ve deney gozliigiiniin orijinallik puanlar1 0 puandir.

Tablo 9'da Eger bir uzay gemisi ile seyahat edip farkli bir gezegene gitme imkaniniz olsa, hangi

bilimsel sorulari aragtirmak istersiniz? sorusuna verilen cevaplar ve frekansi verilmistir.

Tablo 9. Eger bir uzay gemisi ile seyahat edip farkli bir gezegene gitme imkaniniz olsa, hangi bilimsel sorular1
arastirmak istersiniz? Sorusuna iliskin frekans (f) degerleri
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Verilen cevaplar f  Orijinallik Verilen cevaplar f Orijinallik
puani puani

Orada su olacak m1? 5 0 Egitim var m1? 1 2

Baska gezegende yasam var mi1? 4 1 Elbiseleri nasildir? 1 2

Uzaylilar var m1? 4 1 Evrendeki en kiiciik gezegenin 1 2
biiytikliigii ne kadardir?

Yer ¢ekimi var midir? 3 1 Gezegende ¢ok uzun yasanirmi? 1 2

Konustuklar: dil nasil bir sey? 3 1 Gezegende uzay araglart var mi? 1 2

Gezegende yasayan herhangi bir 2 1 Gezegende yapilmis farkli birev 1 2

insan var m1? var m1?

Diinya disinda baska gezegen var 1 2 Gezegeninizin adi ne? 1 2

mi1?

Gidecegim gezegende arkadasim 1 2 Gittigim gezegende giines bizi 1 2

olacak m1? yakar m1?

Jipiter doniiyor mu? 1 2 Mars'ta Diinya'da da bulunan tag 1 2
yapilarini arastirmak isterdim.

Ne ile besleniyorlar? 1 2 O gezegende de Diinya'miz gibi 1 2
gece giindiiz oluyor mu?

Orada bitki yetigir mi? 1 2 Orada internet ¢eker mi? 1 2

Oradaki canlilarin hangi 6zelligi 1 2 Satiirn'e giderken hangi egyalart 1 2

vardir? alsam yanima?

Satiirn'in ¢emberinde durabilir 1 2 Uzay deligi var m1? 1 2

miyiz?

Uzayda ne kadar ziplayabiliriz? 1 2 Uzayda yemek yenir mi? 1 2

Gezegenin yiizeyi kati mi1 sivi 1 2

mi?

Tablo 9 incelendiginde 24 dgrenciye uygulanan agik uglu sorulardan olan "Eger bir uzay gemisi

ile seyahat edip farkl bir gezegene gitme imkaniniz olsa, hangi bilimsel sorular arastirmak istersiniz?"

sorusuna verilen cevaplar Orada su olacak mi1? (f=5), Baska gezegende yasam var m1? (f=4), Uzaylilar

var m1? (f=4), Yer ¢ekimi var mi? (f=3), Konustuklar1 dil nasil bir sey? (f=3) ve Gezegende yasayan

herhangi bir insan var m1? (f=2) en sik sorulan sorular olarak goriilmektedir. Ayrica sorularin orijinallik

puanlar1 da Tablo 9'da goriilmektedir. Yine verilen cevaplarin %5'i i¢erisinde yer alan cevaplar 2, %5 -

%10 arasinda yer alan cevaplar 1 ve %10'dundan daha fazla cevaplananlar ise O orijinallik puam ile

degerlendirilmistir.

Tablo 10'da Siradan bir bisikleti daha ilging, daha kullanigh ve daha giizel yapma olanaginiz olsaydi

neler yapardiniz? sorusuna verilen cevaplar ve frekanslari verilmistir.

Tablo 10. Siradan bir bisikleti daha ilging, daha kullamighi ve daha giizel yapma olanagimz olsaydi neler

yapardiniz? Sorusuna iligkin frekans (f) degerleri

Verilen cevaplar f Orijinallik Verilen cevaplar Orijinallik
puani puani
Ugmasi icin kanat ve motor 7 0 Camasir yikama dzelligi 2
v.b. eklerdim. eklerdim.
Boyama, ¢ikarma yapistirma 6 0 Konugma 6zelligi eklerdim. 2
ve siisleme
El feneri takardim. 5 0 Miizik calar eklerdim. 2
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Tekerlerine led 151k takardim. 4 0 Nitro takarim. 1 2
Oto pilot 6zelligi eklerdim. 2 1 Oturacak eklerdim. 1 2
Akii eklerim. 1 2 Pusula takardim. 1 2
Az yer kaplamasi igin 1 2

kiiciilme 6zelligi eklerim.

Tablo 10 incelendiginde 24 6grencinin cevapladigi acik uglu soruya verilen cevaplar iginden
Ugmasi i¢in kanat, motor v.b. eklerdim. (f=7), boyama, ¢ikarma yapistirma ve siisleme (f=6), El feneri
takardim. (f=5), Tekerlerine led 151k takardim. (f=4) ve Oto pilot 6zelligi eklerdim. (f=2) cevaplarinin
en sik verilen cevaplar oldugu goriilmektedir. Verilen cevaplarin %10'unundan daha ¢ok cevaplandiklari
icin de orijinallik puanlar1 0 olarak puanlanmistir. Diger cevaplarin ise frekanslar1 1 olup, verilen

cevaplarin %>5'1 i¢inde yer almalarindan dolay1 orijinallik puanlar1 2 olarak puanlanmistir.

Tablo 11'de Eger yercekimi kuvveti olmasaydi sizce diinyada neler olurdu? sorusuna verilen cevaplar

ve frekanslari verilmistir.

Tablo 11. Eger yer¢ekimi kuvveti olmasaydi sizce diinyada neler olurdu? Sorusuna iligkin frekans (f) degerleri

Verilen cevaplar f Orijinallik Verilen cevaplar f Orijinallik
puani puani

Nesne ve esyalar ugusur 9 0 Yiriiyemezdik. 2 1

birbirine ¢arpar.

Bir seyler yiyip icemezdik. 4 0 Evlerimizin icine 1 2
giremezdik.

Insanlar nefes alamazdu. 4 0 Fillerin ugma hayali gercek 1 2
olurdu.

Insanlar  atmosfer  disma 3 1 Futbolda sutlar yumusak 1 2

¢ikardi. olurdu.

Ders yapamazdik. 2 1 Arabalarla ugarak yolculuk 1 2
yapardik.

Oyunlarin keyfi ¢ikmaz. 2 1 Araglar ucaklar 1 2
kullanilamazdi.

Tablo11 incelendiginde 24 6grencinin cevapladigi Eger yercekimi kuvveti olmasaydi sizce
diinyada neler olurdu? acik uc¢lu sorusuna verilen cevaplar i¢cinden Nesne ve esyalar ugusur birbirine
carpar. (f=9), Bir seyler yiyip icemezdik. (f=4), Insanlar nefes alamazdi. (f=4), insanlar atmosfer disina
cikardi. (f=3), Ders yapamazdik. (f=2), Oyunlarin keyfi c¢ikmaz. (f=2),Yiiriiyemezdik. (f=2)
cevaplarinin en sik verilen cevaplar oldugu goriilmektedir. Verilen cevaplarm %10'undan daha ¢ok
cevaplandiklar i¢in de orijinallik puanlar1 0 olarak puanlanmistir. Diger cevaplarin ise frekanslar 1

olup, verilen cevaplarin %5'i icinde yer almalarindan dolay1 orijinallik puanlar1 2 olarak puanlanmistir.

Tablo 12'de Depreme dayanikli bina etkinliginde, binanin daha dayanikli olmasi i¢in neler

yapardiniz? sorusuna verilen cevaplar ve frekanslar1 verilmistir.

Tablo 12. Depreme dayanikli bina etkinliginde, binanin daha dayanikli olmasi igin neler yapardiniz? Sorusuna
iliskin frekans (f) degerleri
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Verilen cevaplar f Orijinallik Verilen cevaplar f Orijinallik
puani puani
Binaya destek eklemek 8 0 Demir ¢ubuk kullanma 1 1
Binanin az katli olmast 4 0 Kalin ¢ubuklar kullanma 1 1
Binaya saglam temel yapma 3 0 Yapistirict kullanma 1 1
Binay1 yildiz seklinde 1 1
tasarlama

Tablo 12 incelendiginde 24 O6grencinin cevapladigi Depreme dayanikli bina etkinliginde,
binanin daha dayanikli olmasi igin neler yapardiniz? agik uglu sorusuna verilen cevaplar icinden Binaya
destek eklemek. (f=8), Binanin az katli olmasi. (f=4), Binaya saglam temel yapma. (f=3) cevaplarinin
en sik verilen cevaplar oldugu goriilmektedir. Verilen cevaplarin %10'undan daha ¢ok cevaplandiklari
icin de orijinallik puanlar1 0 olarak puanlanmistir. Diger cevaplarin ise frekanslari 1 olup, verilen

cevaplarin %5'1 ile %10'u arasinda yer almalarindan dolay1 orijinallik puanlar1 1 olarak puanlanmustir.

Tablo 13'de Yaptiginiz sirke ve karbonat etkinliginde balonun daha ¢ok sismesinin nelere bagh

oldugunu nasil test ederdiniz? sorusuna verilen cevaplar ve frekanslar1 verilmistir.

Tablo 13. Yaptigimz sirke ve karbonat etkinliginde balonun daha ¢ok sismesinin nelere bagl oldugunu nasil test
ederdiniz? Sorusuna iliskin frekans (f) degerleri

Verilen cevaplar f Orijinallik Verilen cevaplar f Orijinallik
puani puani

Daha ¢ok karbonat ve sitke 6 0 Daha kiiciik balon daha fazla 1 1
koyarim. karbonat
Olgerek koyma ve 5 0 Az sirke ¢ok karbonat 1 1
karsilagtirma
Maddelerden birini sabittutup 2 0 Iki  diizenek  olusturup 1 1
digerini arttirma kargilagtirma

Tablo 13 incelendiginde 24 6grencinin cevapladigi Yaptiginiz sirke ve karbonat etkinliginde
balonun daha ¢ok sismesinin nelere bagli oldugunu nasil test ederdiniz? acik uglu sorusuna verilen
cevaplar icinden Daha ¢ok karbonat ve sirke koyarim. (f=6), 6lgcerek koyma ve karsilastirma (f=5),
maddelerden birini sabit tutup digerini arttirma (f=2) cevaplarinin en sik verilen cevaplar oldugu
goriilmektedir. Verilen cevaplarin %10'undan daha ¢ok cevaplandiklar1 i¢in de orijinallik puanlar1 0
olarak puanlanmistir. Diger cevaplarin ise frekanslar1 1 olup, verilen cevaplarin %5' ile %10'u arasinda

yer almalarindan dolayi orijinallik puanlari 1 olarak puanlanmustir.
4. TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu calismada, ilkogretim 4. sinif fen bilimleri dersinde Bilkent Universitesi-Turuncu Damla
STEM "Merakli Smifimiz" projesi kapsaminda yapilan etkinliklerin 6grencilerin yaratici diisiinme

becerilerinin gelisimini kendi bakis acilarindan nasil degerlendirdikleri ve yaraticilik ile ilgili goriislerini
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belirlemek amaglanmistir. Bu amaci gerceklestirmek i¢in, bu proje kapsaminda uygulama yapilan iki
siiftan 15'1 kiz (%55.56) ve 12'si erkek (%44.44) toplam 27 ilkokul 4. sinif 6grencisiyle ¢alisilmistir.
Ogrencilerin etkinlik sonrasinda gézlemlerini, yaptiklari is ve islemleri daha dogru hatirladigs, etkinlik
sonrasinda ulasilmasi gereken sonug ifadesini ise (Suyun az yogun ortamdan ¢ok yogun ortama enerji
harcamadan ge¢cmesi, Balonu sirke ve karbonatin karismasi sonucu olusan CO> gazinin sisirmesi gibi)
daha az hatirladig1 goriilmiistiir. Osmos etkinli§inde tiim Ogrenciler arasindan yaptiklarint dogru
hatirlayan 9 (%69.23) gozlemlerini dogru hatirlayan 11 (%84.62) ve sonug ifadesini dogru belirten ise
3 (%23.08) oOgrencidir. Sirke-karbonat etkinliginde tiim Ogrenciler arasindan yaptiklarini dogru
hatirlayan 15 (%93.75), gozlemlerini dogru hatirlayan 13 (%81.25) ve sonug ifadesini dogru belirten 12
(%75) 6grencidir. Yine hava basinci etkinliginde, tiim 6grenciler arasindan yaptiklarini dogru hatirlayan
11 (%84.62), gozlemlerini dogru hatirlayan 11 (%84.62) ve sonug ifadesini dogru belirten 9 (%69.23)
ogrencidir. Esneklik boyutu agisindan bakildiginda yine 6grencilerin ¢ogu uygun alternatif nesne ve
araglar ifade etmislerdir. Buna karsilik dgrencilerin yapilan etkinlikleri giinliik hayatta nasil transfer
edeceklerine iliskin verilen cevaplar akicilik ve esneklik boyutunda verdikleri cevaplar kadar nitelikli
icerige sahip olmadig1 sdylenebilir. isleyen ve Kiigiik (2013) yaptiklar: ¢alismada siif ve fen bilgisi
O0gretmen adaylarmin yaraticilik puanlari en yiiksek akicilik alt boyutunda aldiklari goriilmektedir.
Benzer sekilde Sen'in (1999) hemsirelik yiiksekokulu 6grencileriyle, Cetingdz'tin (2002) okul dncesi
Ogretmen adaylariyla yaptiklari ¢alismalarda da Torrance Yaratici Diisiinme Testi'nden alinan en yiiksek
puanlar akicilik alt boyutundan alinmistir. Aydogan (2008) ise 6. sinif 6grencileriyle Torrance Yaratici
Diisiinme testini kullanarak yaptig1 calismada, 6grencilerin yaraticiliklarinin akiciliktan 6zgiinliige

dogru diisiis gosterdigi tespit edilmistir.

Etkinlikler sonrasinda hissettikleri duygulara bakildiginda &grencilerin biiyiik bir kisminin
meraklandigini, heyecanlandigini ve mutlu oldugunu ifade ettigi goriilmiistiir. Etkinlikler sonrasinda
iizgiin oldugunu belirten hi¢cbir 6grenci bulunmamistir. Notr bir duyguya sahip oldugunu belirten ise
osmoz etkinliginde bir 6grenci olmustur. Buna karsin osmoz etkinliginde katilan 6grencilerin arasinda
merak duygusuna sahip olan 6 (%46.15), heyecanlandigini ifade eden 10 (%76.92) ve mutlu oldugunu
ifade eden 8 (%61.54) 6grencidir. Sirke-karbonat etkinligine bakildiginda, etkinlige katilan 6grenciler
arasindan merak duygusuna sahip olan 5 (%31.25), heyecanlandigin1 ifade eden 13 (%81.25) ve mutlu
oldugunu ifade eden 11 (%68.75) 6grencidir. Son olarak hava basinci etkinligine katilan 6grenciler
arasinda merak duygusuna sahip olan 8 (%61.54), heyecanlandigini ifade eden 8 (%61.54) ve mutlu
oldugunu ifade eden 11 (%84.62) 6grencidir. Ogrencilerin etkinlikler ile ilgili olumlu duyguya sahip
olmalar1 6nemlidir. Smith (1994) yaratic1 egitim siirecinde bazi temel unsurun bulunmasi gerektigini
belirtmistir. Cocuklarin fiziksel oldugu kadar duygusal olarak da kendilerini giivende hissedecekleri,
cesaretlendirildikleri ve degisim ve 6grenmeye karsi direng gibi olumsuz duygulara kapilmamalar1 bu

unsurlardandir. Norton'a (1994) gore; ilging, heyecanl, tesvik edici bir sinif ortami saglamak 6grencileri
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yaratict olmaya tesvik eder (akt. Emir, 2005). Bununla birlikte Wayne (2006) yaratic1 bir bi¢cimde
Ogretimi, 6grenmeyi daha ilgi c¢ekici, merak uyandiran, heyecan verici ve etkili hale getirmek i¢in
Ogretmenler tarafindan yaratici yaklagimin kullanilmasi olarak ifade etmektedir. Bu taniminda
gosterdigi gibi etkinlikler sirasinda 6grencilerin heyecan ve merak duymus olmalari énemlidir. Bazi
arastirmalar duygularin farkli yaraticilik bilesenlerini (akicilik, esneklik, orijinallik, i¢gorii gibi)
etkiledigini ortaya cikarmistir (Baas vd., 2008; Lin vd., 2014). Duygular ayn1 zamanda 6grencilerin
derse kars1 tutum ve motivasyonlarint da etkileyecektir. Choi (2004), yaraticilifin bir¢ok degiskenden
etkilendigini 6zellikle de motivasyonunun yiiksek tutulmasinin yaraticiligin gelismesine katkida
bulundugunu ifade etmistir. Ayrica simif ortaminda &grencilerin yaraticilik potansiyellerini ortaya
¢ikarmak s6z konusu oldugunda, 6grenme ortami en énemli faktorlerden biridir. Biiyiik 6l¢lide yaratici
potansiyelin desteklenecegini ya da bastirilacagini belirler (Davies vd., 2012; Beghetto ve Kaufman,
2014). Yaratic1 diisiinmeyi gelistiren 6grenme ortamlari 6grencilerin olumlu duygulara sahip olmalarini
saglamakta bu da onlarin derse karsi tutum motivasyon ve akademik basarilarini arttirmaktadir (Koray,
2004; Demirci, 2007; Candar, 2009; Karatas ve Ozcan, 2010; Oztiirk, 2010; Ozerbas, 2011).
Ogrencilerin etkinliklerle alakali metafor algilarma bakildiginda, toplamda 21 metafor imgesi ifade
edilmis olup, osmoz etkinligi i¢in 9, sirke-karbonat etkinligi i¢cin 4 ve hava basinci etkinligi igin 8
tanedir. En ¢ok tercih edilen metafor imgesi ise sirke-karbonat etkinligi i¢in "sicak hava balonu gibidir."

imgesidir.

Etkinliklerin yaraticiliklarin1 gelistirip gelistirmedigine yonelik cevaplara bakildiginda ise
osmoz etkinliginde 6grencilerin 9'u (%69.23)'u yaraticiligim gelistirdigini ifade ederken, 4'ii (%30.77)
gelistirmedigini ifade etmistir. Sirke-karbonat etkinligi ig¢in dgrencilerin 14" (%87.50) yaraticiligin
gelistirdigini ifade ederken, 2'si (%12.50) gelistirmedigini ifade etmistir. Hava basinci etkinliginde
ogrencilerin 9'u (%69.23) yaraticiligini gelistirdigini ifade ederken, 4"t (%30.77) gelistirmedigini ifade
etmistir. Ogrencilerin ¢ogu yapilan etkinliklerin yaraticiliklarin1  gelistirdigini belirtmislerdir.
Cocuklarin ilgilerini, gelisim 6zelliklerini merkeze alan, 6grencinin etkinligine, arastiriciligina problem
¢Ozmesine onem veren, Ogrenci kararlarini 6n plana ¢ikaran ilerlemecilik egitim akimina uygun bir
program, cocugun yaraticiligini besler (Senemoglu, 1999). Bunlar gerceklestirecek kisilerde programin
uygulayicisi olan 6gretmenlerdir. Ogretmenler dgrencilerinin yaraticiliklarim gelistirmede ¢ok dnemli
bir role sahiptir (Wolk, 2001; Yaman ve Yalcin, 2005; Lee ve Seo, 2006). Bununla birlikte Adigiizel ve
Erdem'in (2019) simif Ogretmenleri iizerinde yaptigi calismada, Ogretmenlerin yaraticilik diizeyi
ortalamanin altinda ¢ikmustir. Simif 6gretmeni adaylarmin yaratici diisiinme becerisi hakkindaki
diisiincelerini inceleyen bir ¢alismada ise yaratict diisiinme becerisini engelleyen 6gretmen kaynakli
faktorlerden en ¢ok ifade edilenin "6gretmenin geleneksel yontemlere bagli olmast” dikkat ¢ekicidir

(Karaduman ve Yildirim, 2017). Baska bir ¢alismada ilkdgretim fen bilgisi dgretmenleri yaraticilig
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tesvik edecek yaratici etkinlikler hazirlamada yetersiz olduklarini ifade etmislerdir (Abdulrab ve
Sridhar, 2012). Benzer sekilde Klieger ve Sherman (2015) fizik Ogretmenlerinin 6grenme
materyallerinde yaratici diisiincenin 6nemi konusunda farkindaliklarini arttirmaya ihtiyag oldugunu ve
fizik Ogretmenlerinin bu yaraticiligin gelisimi igin uygun Ogretim stratejileri ile mesleki gelisim
kurslarina katilmalarini tavsiye ettiklerini belirtmislerdir. Bagka bir aragtirmada da 6gretmen adaylarinin
mesleki egitim siirecinde yaraticilik dinamikleri incelenmis ve katilan 390 6gretmen adayinin sadece
iicte birinde yaratici diisiinmenin yiiksek diizeyde oldugu goriilmiistiir (Borodina, Sibgatullina ve
Gizatullina, 2019). Oztiirk ve Darica (2003) Cocuk Gelisimi ve Okul Oncesi Egitimi Ogretmenligi,
Anaokulu Ogretmenligi ve Okul dncesi dgretmenligi lisans programlarinda yaraticilik ile ilgili derslere
iliskin 6grencilerin goriiglerini inceledikleri aragtirmada, 6grenciler derslerde gordiikleri uygulamalarin
yaraticiligl gelistirme yoniinde pek bir 6zellige sahip olmadigim belirtmislerdir. Matematik dgretmen
adaylaryla yapilan ¢aligmada ise 6gretmen adaylariin yaratici diisiinme egilimleri puanlar1 "iyi" grup
deger araligina denk gelmekle birlikte matematik 6gretmen adaylarina yaratici diisiinme becerilerini
gelistirmek ve yaratici iiriinler tasarlamak i¢in daha fazla zaman ayirmak igin firsat verilmesi gerektigine
dikkat ¢ekilmistir (Cenberci, 2018). Unlii'niin (2019) 6. simf matematik dersinde yaratic1 diisiinme
becerilerine dayali dgretimin gergeklestirilmesine yonelik 6gretmen ve dgrenci goriislerini belirlemeyi
amagladigi calismada ise Ogretmenlerin kendilerine ait degerlendirmelerinde, konular1 yetistirme
kaygist ve zamanin yetersizliginden dolay:1 kendilerini yaratici diisiinme becerilerinin gelistirilmesine
yonelik 6gretimde yetersiz gordiikleri sonucuna ulasmistir. Ogretmen adaylarmin yaraticilik ile algi ve
becerilerinin gelismesinde {iniversitede almis olduklari egitim etkili olabilmektedir. Universite
Ogrencilerinin iiniversite egitimi ve yasamina iligkin problemlerin incelendigi bir ¢caligmada derslerin
islenis temasi altinda en fazla belirtilen goriis slayt {izerinden 6gretim ve derslerin ezber agirlikli olmasi
goriisleridir (Arici, Ekin ve Efendioglu, 2019). Karatepe ve Akay (2020) 6gretmen adaylarinin
ogretmenlik kimligine yonelik olarak daha ¢ok sabirli, sevgi dolu, fedakar anlamlarini yiikledikleri
sonucuna ulagmiglardir. Bu yiiklenen anlamlarin i¢inde yaratici, yaratict diisiinen, yaratict diislinme
becerilerine sahip olma vb. gibi anlamlarin olmamasi 6gretmen adaylarmin 6gretmenlik meslegine
yonelik algilarinin iginde yaraticiligin olmadigii gdstermesi bakimimdan énemlidir. Isler ve Bilgin
(2002) sinif 6gretmenligi adaylarmin yaraticilik hakkindaki diigsiincelerini ortaya koymaya calistiklar
calismada, 6gretmen adaylar1 yaraticiligi 6ncelikle miizik, resim, edebiyat ve tiyatro gibi alanlarla 6zdes
tuttuklarini tespit etmislerdir. Halbuki yaraticilik sadece zeki insanlarin ya da sanatla ugrasan kisilerin
gosterebildigi bir yetenek olmayip, her bireyin sahip oldugu yasamsal bir 6zelliktir (Conner, 1998;
Rawlinson, 1995; akt. Turan, 2017). Bununla birlikte Tican (2019) yaptig1 ¢alismada, simif ve okul
oncesi Ogretmen adaylarmin yaratict diisinme egilimlerini ortalamanin {istiinde bulmustur. Bu
calismalar yaratict diisiinmeyi destekleyici sinif ortaminin yaratilmasinda 6gretmenin sahip oldugu

yaratici diigiinme algis1 ve bu konudaki 6zyeterliginin 6nemini gostermektedir.
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Ogrencilerin yaraticiliklarinin - gelismesi i¢in  6gretmenlerin bu konuda yeterliklerinin
arttirilmasi 6nemlidir. Acik uglu anket formuna verilen cevaplara bakildiginda en fazla cevap verilen
sorunun "Eger Bir Uzay Gemisi ile Seyahat Edip Farkli Bir Gezegene Gitme imkanimiz Olsa, Hangi
Bilimsel Sorular1 Arastirmak Istersiniz?" sorusu oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin aktif katiliminin
gerektigi, onlarin merak duygusunu tetikleyecek etkinliklerin 6grencilerin yaratici diisiinme siireglerine
katki sagladigi, duygu durumlarint genellikle olumlu yonde etkiledigi sdylenebilir. Verilen cevaplarin
niteligi, orijinalligi, edinilen kazanimlarin giinliik yasama transferi ve metaforik imgelerin cesitliligi

konusunda bu tiir etkinliklerin sinif iginde daha ¢ok kullanilmasiyla gelistirilebilecegi sdylenebilir.

Milli Egitim Bakanligi'nin (MEB) 6gretim programlarinda 6grencilerin hem ulusal hem de
uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda ihtiya¢ duyacaklar1 beceri yelpazeleri
olan yetkinlikler Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYC) belirlenmistir. TYC'de yer alan sekiz anahtar
yetkinliklerden biri de inisiyatif alma ve girisimciliktir. Bu yetkinlik bireyin diislincelerini eyleme
doniistiirme becerisini ifade eder. Yaraticilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulagmak i¢in
planlama yapma ve proje yoOnetme yetenegini de igerirr MEB programlarinda yaraticiligin
gelistirilmesine yonelik ifadeler bulunsa da 6gretmen ve konu merkezli bir egitim anlayisi 6grencilerin

yaratici diisiinme becerilerinin gelisimini engelleyecektir.

Bu calisma sonucunda &grencilerin yaratict diisiinme becerilerinin gelisimi i¢in onlart
meraklandiracak, heyecanlandiracak etkinliklerin diizenlenmesi Onemlidir. Yaratici diislinmenin
boyutlart olan akicilik ve esneklik boyutlar1 kadar, orijinallik /6zgiinliik/glinliik yasama transfer
boyutunda da 6grencilerin gelistirilmesi gerekmektedir. Yaratici diisiinme becerilerinin gelismesi igin
olumlu bir sinif atmosferinin saglanmasi ve dgretmenlerin 6grencilerde yaratici diisiinme becerilerini
gelistirebilecek yeterliliklere sahip olmalidir. Bunun i¢in 6gretmen adaylarina {iniversite egitimlerinde,
ogretmenlere ise hizmet iginde mesleki gelisim programlar araciligiyla egitimlerin verilmesi énemlidir.
Sadece egitimlerle kalmayip 6gretmenlere rehberlik edecek kilavuz etkinlik kitaplari, materyaller,
uygun egitim teknolojileri vb. saglanmalidir. Ayrica bu c¢alisma sonrasinda, &grencilerin yaratici
diistinme becerisinin 6zellikle orijinallik/6zgiinliik/giinliik yasama transfer boyutunda daha az fikir

iiretmelerinin nedenlerini agiklamak iizere nitel ve nicel temelli arastirmalar yapilabilir.
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Extended Abstract

In this study, it was aimed to determine how the activities carried out within the scope of Bilkent
University-Orange Drop STEM "Curious Classroom™ project evaluate the development of students' creative
thinking skills from their own perspective and their views on creativity. In this study, a case study method was
used to realize this purpose, and 27 students 15 female (55.56%) and 12 male (44.44%) participated in the two 4th
grade primary school in Mersin. In the research, student diaries, open-ended questionnaire form and form with
metaphoric perception sentence were used as data collection tool. The necessary expert opinions were taken in the
preparation of data collection tools. Data collected from students were reported through content analysis through
Nvivo 11 qualitative data analysis program. As a result of the analysis of the data obtained from the student diaries,
87 codes under 5 themes and 78 codes under 6 themes were found from the analysis of the data obtained from the
questionnaire consisting of open-ended questions. While the students remember their observations, their work and
operations more accurately after the activity, it was observed that the result expression that should be reached after
the activity (such as water passing from low-intensive environment to very intense environment without spending
energy, blocking CO2 gas formed as a result of mixing vinegar and carbonate). Students gave more creative
answers in the fluency and flexibility sub-dimensions of creativity than in the sub-dimension of originality. After
the activities, most of the students stated that they were curious, excited and happy. No student was found to be
upset after any activity. Stating that he has a neutral feeling, he became a student in osmaosis activity. When looking
at the metaphors of students for the activities, a total of 21 valid metaphors were found, 9 for osmosis activity, 4
for vinegar-carbonate activity and 8 for air pressure activity. The most preferred metaphor image is "like a hot air
balloon” for the vinegar-carbonate activity. The image. When the answers to whether the activities improve their
creativity or not, most of the students stated that the activities developed their creativity. It can be said that active
participation of students is required, activities that will trigger their sense of curiosity contribute to students'
creative thinking processes and generally affect their moods positively. It can be said that such activities can be
improved by using more of these activities in the classroom regarding the quality, originality, transfer of gains to
daily life and diversity of metaphoric images. As a result of this study, it is important to organize activities that
will make students curious and excited for the development of creative thinking skills. Students should be
developed in terms of originality/originality/transfer to daily life as well as fluency and flexibility dimensions that
are the dimensions of creative thinking. In order to develop creative thinking skills, a positive classroom
atmosphere and teachers should have the competencies to develop creative thinking skills. For this, it is important
to provide prospective teachers with university education and teachers with in-service professional development
programs. Guide activity books, materials, appropriate educational technologies, etc. that will guide not only
trainings but also teachers. It must be provided. In addition, qualitative and quantitative research can be conducted
after this study to explain the reasons why students' creative thinking skills produce less ideas, especially in the
dimension of originality/originality/transfer to daily life.

Ek: Etkinliklerin yapiligina dair gorseller
KARBONAT SIRKE ETKINLIGI
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