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Siif Ogretmenlerinin Matematik Dersinde Teknoloji Kullanimlarina

Iliskin Gériisleri

isa Boz, Mehmet Arif Ozerbas

Makale Bilgisi Ozet

Makale Tarihi Bu arastirmada sinif dgretmenlerinin matematik dersinde teknoloji kullanimlarina
iligkin goriisleri arastirilmigtir. Karma arastirma yontemi kullanilmigtir. Verileri

Gonderim Tarihi: toplamak igin Oksiiz, Ak ve Uga (2009) tarafindan gelistirilen iki alt boyutlu ve 25

11 Kasim 2019 maddeden olusan, 5°li likert tipi “Ogretmenlerin Matematik Dersinde Teknoloji

Kabul Tarihi- Kullanimina Iliskin Alg1 Olgegi” ve yar1 yapilandirilmis agik uclu anket sorulari
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kullanilmistir. Toplamda 125 sinif 6gretmenine ulasilmistir. Verilerin analizi igin
Olcekten elde edilen verilerin frekans ve yiizde dagilimlart c¢ikartilmistir. Yari
yapilandirilmig anket formlar1 kodlanarak, aragtirmanin bulgularinda kullanilmustir.
Arastirmacilar tarafindan elde edilen veriler diizenlenerek bulgulara konmus,
Ozetlenerek, yorumlanmistir. Bu aragtirmanin sonucunda smif ogretmenlerinin
matematik dersinde teknoloji kullanimlarina iliskin algisinin olumlu yénde oldugu
sonucuna ulagilmistir. Matematik dersinde etkilesimli tahta kullanmanin sanal da
olsa bir gergeklik sundugu, teknolojik araglarin ve gereglerin 6grenmeye ilgiyi ve
istegi artirdigi, 6gretmenler en ¢ok internet, bilgisayar, video oynaticilar, etkilesimli
tahta ve hesap makinesine ihtiya¢ duyduklarini, matematik dersinde kullanilan
teknolojik araclarin ve gereclerin ¢agin gereksinimlerine uygun olmasi gerektigini
belirtmiglerdir.
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In this research, the opinions of classroom teachers about the use of technology in
mathematics lesson were investigated. The mixed research method was used. To
collect data a two sub-dimensional questionnaire which consists of 25 questions
with 5 point Likert type “Teachers' Perception Scale on Using Technology in
Mathematics Lesson”, developed by Oksiiz, Ak and Uca (2009), and semi-
structured open-ended questionnaire items were used. In total 125 primary school
teachers were reached. For data analysis frequency and percentage distributions of
the data was obtained from the scale. Semi-structured questionnaires were coded
and used in the findings of the study. The data obtained by the researchers were
added to the findings after editing, summarized and interpreted. The use of
interactive boards in mathematics offers a reality even if it is virtual, technological
tools, and materials increase the interest and desire for learning, teachers state that
they mostly need the internet, computers, media players, interactive boards and
calculators and they also noted that the tools and equipment which are used in
mathematics lessons should be suitable with this age's requirements.
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Giris

Teknoloji bilimsel bilginin hayati kolaylastirmak, desteklemek ve iyilestirmek i¢in ortaya koydugu ¢6ziimlerdir
(Kalelioglu, 2015). Bilindigi gibi teknoloji gliniimiizde zaman, isgiicii ve hiz agisindan hayatimizi kolaylastiran
etmenlerin basinda gelmektedir (Giines ve Bulug, 2017). Teknolojinin gelismis oldugu toplumlar diinya
politikasinda s6zii gecen toplumlar olmasinin yaninda hayat standartlar1 yliksek olan toplumlardir (Yanpar
Yelken, 2017). Gelisen teknoloji sayesinde insanlar arasindaki iletisimin artmasiyla beraber toplumlar arasinda
iletisim hizlanmakta ve teknoloji daha da gelismektedir. Gelisen teknolojiye ayak uyduramayan toplumlar yok
olma tehlikesi ile kars1 karsiyadir.

Teknoloji akilli telefonlar, tablet bilgisayarlar, navigasyonlar gibi kolayca kullanilabilen ve ulasilabilen
uygulamalar sayesinde giinliik yasamimizin vazgegilmez bir unsuru haline gelmistir (Babacan ve Sasmaz Oren,
2017). Yakin gelecekte sanal dlemde baglantiligin artmasi ile herkes birbirine baglanmig olacaktir. Sanal
alemdeki dijital baglantililigin patlamasi saglik, egitim, yasam kalitesi ve fiziksel diinyada sayisiz alanda
kazanimlar getirecektir (Shcmindt ve Cohen, 2014). Her alanda oldugu gibi (BiT) Bilgi ve Iletisim Teknolojileri
sayesinde egitim alaninda da yenilikler olacaktir (Cakir ve Aktay, 2018).

Egitim teknolojisi egitim ortaminda istendik davranigi O6grenciye kazandirmak icin gerekli araglarin ve
gereclerin tiimii olarak ele alinabilir (S6nmez, 2015). Uygun teknolojik siireclerin ve kaynaklarin olusturulmasi,
kullanilmas1 ve ydnetilmesi ile dgrenmeyi kolaylastirmanin ve performansi artirmanin etik uygulamasi ve
calismasidir (Kalelioglu, 2015a). Her 6grencinin 6grenme ihtiyaci ve bakis acisi1 farklidir. Ogretim materyalleri
ogrencilerde farkli duyu organlarimni harekete gegirerek etkili ve verimli 6grenme siirecinin olugmasinda 6nem
tagimaktadir (Aver Yiicel ve Ergilin, 2015). Coklu 6grenme ortamlari bir materyalin resim, metin ve video ile
desteklenerek birden ¢ok bigimde sunulmasi ile ilgilidir (Cabi, 2015). Coklu 6grenme ortamlar1 ¢ok sayida
duyuya hitap ettiginden daha verimli ve etkili 6grenmeler gergeklesir.

Gilinimiizde egitim dgretim siirecinde 6grencilerin basarisint birgok etmen etkilemektedir. Teknolojik araglar ve
gerecler ise bu etmenlerin basinda gelmektedir. Bu araglar ve geregler 6grencilerin ¢ok sayida duyusuna hitap
etmenin yaninda kazanimlarin daha etkili sunulmasint ve 6grenilenlerin kaliciliginin artmasini saglamaktadir
(Giines ve Bulug, 2017). Teknolojinin egitimde kullanilmasi 6grenme ortaminin zenginlestirmekte ve 6gretimin
kalitesini artirmaktadir (Kuzgun ve Ozding, 2017). Bu nedenle Tiirkiye’de 2011 yilinda Milli Egitim Bakanlig
(MEB) tarafindan Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH) projesi uygulamaya
konmustur. Bu projeyi uygulamaya gecirmek icin dersliklere etkilesimli tahtalar takilmis, derslikler internet
baglantisi ile donatilmis, 6gretmen ve Ogrencilere tablet bilgisayarlar dagitilmig, 6gretmen ve Ogrencilerin e-
iceriklerden faydalanabilmesi i¢in Egitim Bilisim Ag1 (EBA) gibi portallar olusturulmustur (Babacan ve Sagmaz
Oren, 2017). Yasadigimiz ¢agin nesilleri etkilesimli tahtalar ve tablet bilgisayarlar aracihigiyla her an ¢evrimici
olabilen nesillerdir (Merig, 2014). FATIH projesinin uygulanmasi planinda, derslerde yardimci materyal olarak
kullanilmasi igin, 6gretim programlarina uygun igeriklerin saglanmasi hedeflenmektedir. Bu e-igerikler,
etkilesimli e-kitaplardan ve resim, fotograf, sunu, animasyon, video, ses gibi c¢oklu ortam bilesenleriyle
desteklenen 6grenme nesnelerinden olusmaktadir. Ogrencilerin ve &gretmenlerin, e-igeriklere gevrim ici ve
¢evrim dis1 olarak ulasabilmeleri hedeflenmektedir (Eryilmaz ve Salman, 2014). Bir diger egitsel e-igerik ise
TUBITAK ve Milli Egitim Bakanligi tarafindan z-kitap gelistirilmistir. Z-kitaplar; okullarda okutulan ders
kitaplarinin, 6gretim programlarini temel alarak, simiilasyon, tablo, grafik, harita, fotograf, ses, video,
animasyon gibi Ogeler ile etkilesimli bir halde olmasidir (Ekici ve Yilmaz, 2013). Boylelikle Tiirkiye’de
teknolojinin egitime entegre edilme siireci baglamustir.

Okul matematigi baglaminda teknoloji dijital araglara, masaiistii ve taginabilir bilgisayarlara, hesap
makinelerine, diger tasinabilir cihazlara, isbirlik¢i yazarlik araglarna, bilgisayar cebir sistemlerine, dinamik
geometri yazilimlarina, ¢evrimigi dijital oyunlara, podcastlara, interaktif sunum araglarina ve elektronik tablolar
gibi internet tabanli araglardan ve gereclerden olugmaktadir (Wan De Walle, Karp ve Bay-Williams, 2016).
Hazir etkilesimli CD’ler, matematik egitim programlari ve grafik programlart matematik dersinde kullanilabilen
bilgisayar yazilim programlaridir (Olkun ve Toluk Ugar, 2012).

Hesap makinesinin ve bilgisayarlarm ilkokulda kullanilmasinda dikkatli olunmalidir. Ogrencilerin islem

yapabilme becerileri ve problem ¢dzme stratejilerinin gelisiminde engelleyici olmamasina 6zen gosterilmelidir
(Baykul, 2014). Her ¢ocugun kendine ait bir hesap makinesinin olmasi ve onu her istediginde kullanmasinda
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sakinca yoktur. Teknoloji hayatin bir gercegidir. Bireylerin topluma uyum saglayabilmeleri ve hayatta
kalabilmeleri i¢in hayatin gercegi ile erken yagta tanigmalidir (Olkun ve Toluk Ugar, 2012).

Teknoloji bir 6grenme aract olarak hizmet ettiginde ve derslerin i¢ine dahil edilerek 6grencilerin matematigi
ogrenme imkanlar1 artirtlabilir (Wan De Walle, Karp ve Bay-Williams, 2016). flkokul yillar1 somut islemler
donemine rast gelmektedir. Ogrenciler soyut olan matematik problemlerini ¢ozerler ve dort islemi
kavrayabilirler fakat somut olay ve varliklarla ilgili olmas1 gerekir (Baykul, 2016). Egitimde Bilgi ve iletim
Teknolojilerinin kullanilmaya baglamasiyla soyut olan matematik etkinlikleri ¢oklu Ogrenme ortamlari
olusturularak daha somut hale getirilmeye baglamistir. Tiirkiye’de ise ¢oklu &grenme ortamlarimin
olusturulmasinin temeli 2011 yilinda FATIH Projesi ile etkilesimli tahtamin yayginlastirilmaya baglamasiyla
atilmigtir. Bu geligim siireci devam etmektedir.

Arastirmanin Amaci

Diinyada ve Tiirkiye’de matematik dersleri soyut olmasindan dolayr Ogrenciler ig¢in kébusa doniismekte,
Ogretmenler ise Ogretim yaparken sikintilar yasamaktadir (Batdal, 2006). Bu durumun O6grencilerin ve
ogretmenlerin motivasyonunu olumsuz yonde etkiledigi diisiiniilmektedir. Oysa dijital ortamlarda baglantililigin
artmasi ile egitim teknolojileri de gelisgmektedir. Okul ortaminda grencilerin ¢oklu duyularina hitap eden somut
yasantilar1 da artmaktadir. Bu nedenden dolayi arastirmada simif 6gretmenlerinin matematik derslerinde
teknolojiyi kullanimlarina iliskin goriisleri arastirilmustir.

Yontem

Aragtirmacilarin arastirma problemlerini anlamak i¢in hem nicel verileri (kapali uglu) hem de nitel veriler (agik
uclu) topladigr iki veri setini birbiriyle biitiinlestirdigi ve analiz edip sonuclar ¢ikardigi arastirmalar karma
aragtirma yontemidir (Creswell, 2017). Bu arastirmada hem nicel veriler hem de nitel veriler bir arada
kullanilmistir. Nicel veriler ig¢in smif dgretmenlerine matematik derslerinde teknoloji kullanimina iliskin algt
Olcegi kullanilmistir. Nitel veriler igin smif dgretmenlerine matematik derslerinde teknoloji kullanimlarina
iligskin yar1 yapilandirilmis agik uglu sorular yoneltilmistir.

Evren ve Orneklem

Bu aragtirmanin evren ve orneklemini Kahramanmaras linin Dulkadiroglu Ilgesinde ¢alisan seckisiz olarak
belirlenmis sinif 6gretmenleri olusturmaktadir. Bu arastirma, 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Milli Egitim
Bakanligi’nda ¢alisan 125 sinif 6gretmeniyle yapilmistir.

Veri Toplama Araci

Arastirmada Oksiiz, Ak ve Uga (2009) tarafindan gelistirilen iki alt boyutlu ve 25 maddeden olusan, 5°1i likert
tipi “Ogretmenlerin Matematik Dersinde Teknoloji Kullammina fliskin Alg1 Olgegi” kullanilmistir. “Kesinlikle
Katiliyorum, Katiliyorum, Kararsizim, Katilmiyorum, Kesinlikle Katilmiyorum” ifadelerini igermektedir.
Belirtilen arastirmacilar tarafindan gelistirilen bu 6l¢egin maddeleri arasindaki i¢ tutarlilik Cronbach Alpha
(Alfa) giivenirlik katsayisini 0.95 olarak hesaplamislardir. Bu arastirmada algi 6lgeginin soru kokii olumsuz
ifadeler ters gevrilerek olumlu puan degerinde puanlanmigtir. Olumlu maddeler 1-2-3-4-5, olumsuz maddeler 5-
4-3-2-1 seklinde puanlanmistir. Olgekten alman puanin yiiksek veya diisiik olmast olumlu algi puanlarinin

yoniinii ve derecesini belirtmektedir.

Yar1 yapilandirilmig goriisme; anket, mektup, yazili test gibi araglarla veri toplama yoludur (Sisman, 2013).
Gortsiilen kisiye kendini ifade etme imkani sagladig1 gibi derinlemesine bilgi saglayabilir (Biiylikdztlirk ve vd.,
2012). Agiklama gerektiren sorulara agik uglu sorular denir (S6nmez, 2015). Bu tiir sorular1 cevaplayan kisi
istedigi kapsam ve derinlikte kendi anlatimi ile cevaplama serbestligine sahiptir (Karasar, 2012). Bu aragtirmada
veri toplamak amaciyla arastirmacilar tarafindan gelistirilmis, yar1 yapilandirilmis acik uglu sorular
kullanilmistir. Bu sorular sunlardir:
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Etkilesimli (akilli) tahta matematik derslerine ne gibi zenginlik katiyor?

Sizce matematik dersinde teknoloji kullanmanin 6grencilerin 6grenmelerine katkilar1 nelerdir?
Sinifinizda matematik derslerinde en ¢ok hangi teknolojik araclara ve gereglere ihtiya¢ duyuyorsunuz?
Sizce matematik dersinde kullanilan teknolojik araglar ve gerecler nasil olmalidir?

el N

Verilerin Analizi

Nitel arastirmalarin analizi verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kodlarin ve temalarin diizenlenmesi,
bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi olmak iizere dort agsamada yapilmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2018).
Nitel arastirmalarda gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi farkli kaynaklardan elde edilen biiyiik
miktarlardaki veriler 6nce kodlanir ve sonra kodlanan veriler sentezlenerek bulgulara ulasilir (Biyiikoztiirk ve
vd., 2012). Bu arastirmada veri toplama islemi gergeklestirildikten sonra anket formlari numaralandirilarak
kodlanmugtir. Nitel verileri ¢6ziimlemede “Betimsel Analiz” yontemi kullanilmustir.

Betimsel analiz, elde edilen veriler daha dnceden belirlenen temalara gore 6zetlenir ve yorumlanir (Yildirim ve
Simsek, 2018). Bu arastirmada toplanan nitel veriler soru bagliklar1 altinda 6zetlenmistir ve yorumlanarak
bulgulara konmustur. Bu arasgtirmada nicel verilerin ¢éziimlenmesinde ise SPSS.21 programu kullanilarak
istatistiksel yontemlerden yararlamlmugstir. Ogretmenlerin Matematik Dersinde Teknoloji Kullanimina iliskin
Algr Olgegi’nden elde edilen verilerin frekans ve yiizde dagilimlar1 ¢ikartilmistir ve yorumlanarak bulgulara
konmustur.

Bulgular

Aragtirmanin bu boliimiinde simif dgretmenlerinin matematik 6gretiminde teknoloji kullanimina iligkin algi
Olceginde sorulara yonelik bulgulara ve 6gretmenlere yoneltilen yari yapilandirilmis sorularin bulgularina yer
verilmigtir.

Siif Ogretmenlerinin Matematik Ogretiminde Teknoloji Kullanimina iliskin Gériisleri

Tablo 1’de simif Ogretmenlerinin matematik 6gretiminde teknoloji kullanimina iligkin olumlu gorisleri
verilmistir. Ilkokul matematik dgretiminde teknoloji kullanimi boyutunda 14 madde oldugu icin teorik olarak
olcek 14 ile 70 arasinda puanlandirilabilecek olup 6lgek puanlart 31 ile 70 arasinda degismekte olup ortalama
olgek puani 59°dur. Sinif gretmenlerinin % 84,2 oraminda olumlu diisiindiikleri goriilmektedir. ilkokul
matematik 6gretiminde 6gretmenin teknoloji kullanimi boyutunda 11 madde oldugu i¢in teorik olarak 6lgek 11
ile 55 arasinda puanlandirilabilecek olup dlgek puanlari 26 ile 53 arasinda degismekte olup ortalama 6lgek puant
42.8’dir.

Tablo 1. Aragtirmanin Amacina Yonelik Bulgular

Boyutlar N Min Max  Ortalama Standart %
Sapma

[lkokul Matematik Ogretiminde Teknoloji

Kullanimi 125 14 70 59,0 6,6 84,2

[lkokul Matematik Ogretiminde Ogretmenin

Teknoloji Kullanimi 125 11 55 42.8 55 77,8

Sinif Ogretmenlerinin Matematik Ogretiminde

Teknoloji Kullanim Algisi 125 25 125 101,8 11,4 81,4

Sinif dgretmenlerinin % 77,8 oraninda olumlu distindiikleri goriilmektedir. Genel olarak sinif 6gretmenlerinin
matematik 6gretiminde teknoloji kullanim algis1 6lgegi 25 maddeden olusmakta olup teorik olarak 25 ile 125
arasinda degismekte olup 6lgek skorlar1 58 ile 122 arasinda degismektedir. Olgegin genelinin ortalamasi ise
101,8’dir. Sinif 6gretmenlerinin genel olarak % 81 oraninda olumlu diislindiikleri anlagilmaktadir. Sif
Ogretmenlerinin matematik derslerinde teknoloji kullanim algilarinin olumlu yénde oldugu s6ylenebilir.
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“Etkilesimli Tahta Matematik Derslerine Ne Gibi Zenginlik Katiyor?” Sorusuna Yonelik Bulgular

Gortigme formunun birinci sorusunda “Etkilesimli tahta matematik derslerine ne gibi zenginlik katiyor?” sorusu
sorulmustur. Bu soruya alinan cevaplar arastirmacilar tarafindan 6zetlenip, yorumlanarak agagiya konmustur.

Daha fazla gorsele, drneklere ve ¢oziimlere ulasabiliyorum (O5). Cocugun dikkatini ve algisini giiclendiriyor
(O7). Sekil olusturma, 6rnek sunma, dikkat cekmeyi kolaylastiriyor. Ornek calismalari kolayca smifta
paylasilabiliyorum (08). Etkinlik sayisim artirryor. Ogrencilerin dikkatini gektigi i¢in bazi konular1 6gretmede
etkili oluyor (09). Matematik dersinde renkli gorseller, sekiller, 151k ve ses matematik &grenimini
kolaylastirtyor. Ogrenci dinlemiyor gibi goriinse bile 151k ve ses sayesinde bol tekrarla kalict dgrenmeler
gerceklesiyor (010). Gorsel ve isitsel etkinliklere ulasmada kolaylik sagliyor. Zaman kaybi olmuyor (063).
Anlamlandirmay1 kolaylastiriyor (065). Gérseller ve animasyonlar sanalda olsa bir gergeklik sunuyor.
Ogrenmenin kalicthigmi artirtyor (066). Ogrenci katilimim artirtyor (068). Etkilesimli tahta gorsellik acisindan
zenginlik katryor (069). Dersin igerigini zenginlestiriyor. Ogrencilere firsat esitligi sagliyor (O70). Derslerin
daha verimli islenmesini sagliyor (O71). Etkilesimli tahta ile ¢ift yonlii iletisim, daha etkili, eglenceli ve kalici
ogrenmeler gerceklesiyor (O72). Sorular1 ¢ézmede ve sorulara ulagsmada kolaylik sagliyor. Sekiller ¢izmek ya
da hazir sekiller kullanmak ve birden ¢ok kaynaktan faydalanmak etkilesimli tahtanin faydalarindandir (O75).
Ogretimi zevkli hale getiriyor. Gorsel hafizayr giiglendiriyor. Derslere katilim oranini yiikseltiyor (076). Oyun
tarz1 etkinlikler konunun anlasiimasini kolaylastirtyor (O78). Renklendirilmis ve hikayelendirilmis etkinliklerde
cok etkili oluyor (O79). Etkilesimli tahta 6grencilerin dikkat siiresini artirryor (080). Matematik derslerinde
etkilesimli tahta kullanmak 6grencilerin matematige karsi tutumlarini olumlu yonde etkiliyor (O83). Ogretmenin
materyal hazirlamasi yoniinden ekonomiklik sagliyor (085). Siniftaki dgretimi siradanhiktan kurtarmasi
agisindan faydali buluyorum (088). Soyut konularmn somut hale getirilmesinde daha etkili oluyor (090).
Ogretmenin metodu ile tahtanin metodu farkli olup fikir zenginligi katiyor (091). Zenginlestirilmis e-igerikler
ile etkinlik cesitliligi saglanabilmektedir (093). Degisik problemler bulma ve farkli acilardan problem ¢dzme
konusunda zenginlik katiyor (0114).

Matematik dersinde etkilesimli tahta kullanarak daha fazla gorsele, drneklere ve ¢oziimlere ulasabiliyorum.
Sekil olusturma, 6rnek sunma, dikkat ¢ekmeyi ve anlamlandirmayi kolaylastirtyor. Gorseller, 151k, ses ve
sekiller 6grenmeye kolaylik sagliyor. Etkinlik sayisini ¢gogaltabiliyor. Sanal da olsa bir gerceklik sunuyor. Firsat
esitligini artirtyor. Cift yonli etkilesim, kalict ve eglenceli dgrenmeler gergeklesiyor. Gorsel hafizayi
giiclendiriyor. Ogrencilerin dikkat siiresini artiriyor. Derslere katilim orani yiikseltiyor. Ogretimi siradanliktan
kurtartyor. Soyut kavramlari somutlastirtyor. Ogretmenin metodu ile tahtanin metodu farkli olup, fikir
zenginligi katryor. Zenginlestirilmis e-igerikler etkinlik cesitliligi sagliyor. Ogretimi zevkli hale getiriyor.
Derslerin verimliligini artiriyor. Sorular1 ¢6zmede ve sorulara ulasmada kolaylik sagliyor.

“Sizce Matematik Dersinde Teknoloji Kullanmanin Ogrencilerin Ogrenmelerine Katkilar1 Nelerdir?”
Sorusuna Yonelik Bulgular

Gortigme formunun ikinci sorusunda “Sizce matematik dersinde teknoloji kullanmanin &grencilerin
ogrenmelerine katkilar1 nelerdir?” sorusu sorulmustur. Siif 6gretmenlerinden alinan cevaplar arastirmacilar
tarafindan 6zetlenmistir, yorumlanmistir ve asagiya konmustur.

Tamamen teknoloji ile yapilan ders gok faydali olmuyor (O1). Cok sayida duyu orgamina hitap ediyor (O2).
Ogrenmeyi kolaylastiriyor (O5). Farkli duyu organlarina hitap ettigi icin ilgi gekici oluyor (07). Ogrenmeyi
somutlastiryor (08). Ogrencide merak uyandiriyor. Internet sayesinde her tiirlii gerekli bilgiye ulasmak kolay
oluyor (012). Farkli tip zeka alanlarina sahip dgrenciler igin avantajdir (O14). Ogretimi zevkli hale getiriyor.
Zaman iyi kullanildig1 takdir de verimli bir siireg yasanir (023). Etkinlik zenginligi olusturuyor Ogrencilerin
dgrenme istegini artirtyor ve onlart heyecanlandiriyor (025). Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeyi dikkate
alinirsa basariy artirir (033). Ogretmenin is yiikiinii artirir. Kirtasiye giderlerini azaltir. Kisa zamanda gok
sayida kazanima ulasmayr saglar (034). Sinif ici etkilesimi artirryor. Gorsel hafizayr giiclendiriyor (O35).
Dersin verimliligini artirir (040). Derse farkli bir hava katar. Ogrencinin dzgiivenini artirir. Bilissel ve duyussal
davramiglarinin kazandirilmasinda etkili oluyor (O45). Yaparak yasayarak 6grenmesine katki saglar. Bireysel
farkliliklara gore 6grenme ortami olusturuyor (047). Ogrenme ortami ne kadar ¢ok gesitlendirilirse grenme o
kadar artarak kolaylasir. Teknoloji gesitliligi saglar (053). Kesfederek 6grenmeyi ve matematiksel sezgiyi
gelistirir (O54). Yaratic1 diisiinme, diisiinmeyi diisinme, analitik diisiinme, elestirel diisinme becerilerini
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gelistirir (O57). Ogrencilerin konular1 zihninde canlandirmasina yardimer oluyor. Ogrencilere matematigi
severek, sikilmadan 6grenme olanag: sagliyor (O58). Bir tiir pekistire¢ gibidir. Etkinlik sayis1 artirilabiliyor,
zaman kontrolii kolaylastyor (063). Ogretimin dgrenci merkezli olma derecesini artirtyor (064). Ezberciligi yok
ediyor (065). Ogrenmenin kaliciligini artirirken degerlendirme kolaylig sagliyor (066). Cok sayida soru ¢dzme
avantaji sagliyor (069). Ogrencileri disipline ediyor (070). Ogrenci merkezli egitimi, dikkat cekiciligi ve
égrencinin dgrenme istegini artirir (O71). Birgok zeka alanlarim birlikte kullanabiliyorlar (O72). Duyma, gérme
ve dokunma duyularina hitap ediyor (O81). Ogrenme alanlarina zenginlik ve gesitlilik katryor (084). Matematik
dersinde soyut kavramlar1 somutlagtirarak korkular1 azaltir (085). Zamandan tasarruf saglayarak dersteki
aktivite sayisim artirryor (090). Dersleri eglenceli ve doyurucu hale getiriyor (091). Isbirligini artirir (092).
Derse etkin katilim, aninda doniit ve diizeltme imkani saglamaktadir (094). Ogrencilerde farkli beceriler ve
bakis acilart gelistiriyor (099). Kullamlan ydntem ve teknikleri gesitlendirir (O101). Ogrencilerin algilama
diizeyini artirryor (0107). Dersin akigini olumlu yénde etkiliyor (O111). Dersin daha planl islenmesini sagliyor.
Konularin gergek yasamla iligkisini gosteren videolar, rnekler konuyu anlamalarim kolaylastiriyor (0120).

Matematik dersinde kullanilan teknolojik araglar ve gerecler ¢cok sayida duyu organina ve 6grenme alanlarina
hitap ediyor. Merak uyandirtyor, dgrenmeye ilgiyi ve istegi artirtyor. Ogrenmeyi somutlastirtyor ve zevkli hale
getiriyor, ezberciligi yok ediyor, 6grenmeyi eglenceli, siradanliktan ve doyurucu hale getiriyor, derse farkli bir
hava katiyor. Bilgiye ulagsmak kolay ve hizli oluyor, 6grenciler ve dgretmenler zamani verimli kullaniyor ve
etkinlik zenginligi oluyor. Smif ici etkilesim ve dersin verimliligi artiyor. Ogrencinin dzgiivenini ve aktivite
sayisini artirir. Ogretmenin is yiikiinii artirir. Kirtasiye giderlerini ve dgrencilerin matematik korkularini azaltir.
Kesfederek 6grenme ve matematiksel sezgi geligir. Yaratici, elestirel ve analitik diisiinme becerileri gelisir.
Pekistire¢ gorevi yapiyor. Etkin katilim, aninda doniit ve diizeltme imkani1 sagliyor seklinde cevap vermislerdir.

“Smifimzda Matematik Derslerinde En Cok Hangi Teknolojik Araclara Ve Gereclere Ihtiyac
Duyuyorsunuz?” Sorusuna Yoénelik Bulgular

Gorligme formunun ti¢iincii sorusunda “Sinifinizda matematik derslerinde en ¢ok hangi teknolojik araglara ve
gereclere ihtiyag duyuyorsunuz?” sorusu sorulmustur. Ogretmenlerin verdikleri cevaplarin frekanslart
¢ikartilarak asagiya konmustur.

Bilgisayar (f=95), internet (f=97), video oynaticilar (f=32), etkilesimli tahta (f=25), hesap makinesi (f=8),
projeksiyon (f=7), geometrik arag ve gerecler (f=5), ac1 dlger (f=2), tablet (f=2), metre (f=2), tart1 (f=2), birlik,
onluk ve yiizliik tablolar (f=2), kiip (f=2), ii¢ boyutlu materyaller (f=1), pergel (f=1), geometrik sekiller (f=1) ve
somut nesneler (f=1) olarak belirtmiglerdir. Sinif 6gretmenleri matematik derslerinde en ¢ok internet, bilgisayar,
video oynaticilar ve etkilesimli tahta gibi materyallere ihtiya¢ duyduklarini ifade etmislerdir.

“Sizce Matematik Dersinde Kullanilan Teknolojik Araglar Ve Gerecler Nasil Olmalidir?” Sorusuna
Yonelik Bulgular

Gortigme formunun dordiincii sorusunda “Sizce matematik dersinde kullanilan teknolojik araglar ve geregler
nasil olmalidir?” sorusu sorulmustur. Smif 6gretmenlerinin verdikleri cevaplar su sekildedir:

Cagin gereksinimlerine uygun olmalidir (O4). Materyallerle desteklenebilir olmalidir (O5). Giincel ve internetli
olmalidir (7). Ogrencilerin elle dokunabilecekleri toplama motoru, iic boyutlu nesneler, misketler, fasulyeler
ve tangram gibi olmalidir (O8). Kolay kullamlabilir, siif ortamma uygun, dgrenci ve Ogretmenin rahat
ulagabilecegi sekilde tasarlanmalidir (O10). Farkli duyulara hitap etmelidir (O13). Cocugun diizeyine uygun
olarak anlayabilecegi ve kullanabilecegi sekilde tasarlanmalidir. Araglar ve geregler hazirlanirken estetiklik g6z
oniine alinmalidir (O15). Dersin kazanimina uygun olmalidir (O16). Dersin igerigine uygun olmalidir (O17).
Dayanikli ve tasmabilir olmalidir (O19). Matematik bilgi ve becerilerini kapsamalidir. Kullamm agisindan
karmasik olmamalidir (022). Yas gruplarina uygun olmalidir (030). Ogrencinin ihtiyacini karsilayabilmelidir
(032). Ogrencinin kullanabilecegi basitlikte olmalidir (033). Dikkat cekici, eglenceli, 6grencinin ilgisini ¢eken
ve oyun igerisinde oyun barmdirmalidir (035). Kullamsh olmalidir (036). Ug boyutlu materyalleri yansitabilir
olmahdir (O38). Etkilesimli, geri déniitler saglayabilmeli, baz1 olay, olgu ve materyalleri siif ortamina
tasiyabilmelidir (040). ilgiyi artirmali, kalict 6grenmelere ortam saglamalidir (O44). Ogrencilerde 6grenme
meraki ve istegi uyandirmalidir (047). Matematik zaten giinliik hayatta vardir. Igerigin giinliik hayattaki
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karsiligini yansitabilmelidir (048). Farkli 6grenme tekniklerini igerisinde barmdirmalidir (049). Ogrencilerin
zarar veremeyecegi ozellikte olmalidir (O50). Ogrenmeyi kolaylastirmali ve anlagilir hale getirmelidir (054).
Yaratict diisiinme, elestirel diisiinme, analitik diislinme becerilerini gelistiren, igerigi gilinlik hayatla
iliskilendirebilmelidir (O57). Bir cismin ve seklin ii¢ boyutlu algilanmasini kolaylastirmalidir (O58). Matematik
derslerinde kullanilan materyaller giinliik hayatta kullaniliyor olmalidur. Ornegin; esit kollu terazi artik ¢ok az
kullaniliyor, biz hala onu anlatmaya ¢alistyoruz (065). Ogrenme materyalleri ¢ikti alinabilir olmaldir (068).
Ogrencilerin giinliik hayatta kullanabilecegi islevde olmalidir (070). Ogrencilerin gelisim dzelliklerine uygun
ve dikkat gekici olmahidir (O71). Ogrencilerin rahatca kullanabilecegi, istediklerinde acip kapatabilecegi,
ogrencilerin yatkin oldugu alanda kendini gelistirebilecegi sekilde olmalidir. Ogrencilerin ellerine alip
dokunabilecegi araglar olmahdir (072). Ogrencilerin istegi zaman kullanabilecegi sekilde olmalidir.
Ogrencilerin kullanabilecegi boyutta olmalidir (073). Matematik dersini 6grenciler gercek hayatlariyla
iliskilendirebilmelidir. Ogrencilerin zihinlerinde anlamlandirabilecekleri tarzda olmalhdir (O74). Basit, anlasilir
ve kullamgh olmalidir (076). Ogrenciler somut dgrenme déneminde oldugu igin abakiis, cetvel ve sayma
bloklar1 gibi somut materyaller olmalidir. Bireysel kullanima uygun olmalidir. Giinliikk yasamla iliskili
materyaller olmalidir (O77). Cocuklarin ilgisini ¢ekecek renkli igeriklere sahip olmalidir (O83). Icerigi tam
olarak verebilmelidir. Acik, net ve anlasilir olmalidir. Ogrenme karmasasi yaratmamalidir (O85). Erisimi kolay
ve kullamshi olmalidir (092). Ogrencilerin ihtiyacim karsilamalidir (095). Aym anda ¢ok sayida kisinin
kullanabilecegi ozellikte olmalidir (099). Bireysel farkliliklara uygun olmalidir (O101). Bol uygulamali
etkinlikleri yansitabilmelidir (O104). Animasyon ve filmlerle dersin igerigini zenginlestirebilir olmalidir
(0107). Oprencilerin derse olan ilgisini diri tutabilmelidir (0111). Ogrencilerin birebir etkilesimde
bulunabilecegi nitelikte olmalidir (0120).

Cagin gereksinimlerine uygun, materyallerle desteklenebilir, gilincel, internetli, Ogrencilerin elle
dokunabilecekleri ve kolay kullanilabilir olmalidir. Ogretmen ve dgrenci icin istedigi zaman rahatga erisilebilir
olmalidir. Cocugun diizeyine, kazanimlara ve dersin igerigine uygun, estetik, farkli yontem ve teknikleri
icerisinde barmdirmalidir. Tasinabilir, kullanigh, etkilesimli, iglevsel, gergek hayatla iliskilendirilebilir ve ¢ok
sayida duyu organina hitap etmelidir. Ogrenme istegi ve meraki uyandirmali, dikkat cekici, dgrencilerin ilgisini
derse diri tutabilmeli ve ilgiyi artirmalidir. Yaratict diisiinme, elestirel diisiinme, analitik diisiinme becerilerini
gelistiren, acik, net ve anlagilir olmalidir. Bireysel kullanima uygun, ¢ikt1 alinabilir ve ayn1 anda ¢ok sayida kisi
kullanabilmelidir. Ug¢ boyutlu gérselleri  yansitabilir, animasyon ve filmlerle dersin igerigini
zenginlestirilebilmelidir.

Sonug¢

Bu arastirmada simif &gretmenlerinin matematik Ogretiminde teknoloji kullanimlarma iliskin goriislerini
belirlemek igin iki boyutlu alg1 dlgegi ve yar1 yapilandirilmus agik uclu sorular kullamlmugtir. Ogretmenler alg:
Olceginin matematik ogretiminde teknoloji kullanimi boyutunda % 84,2 oraninda olumlu diisiindikleri
goriilmektedir. Ilkokul matematik Sgretiminde 6gretmenin teknoloji kullanimi boyutunda % 77,8 oraninda
olumlu diisiindiikleri goriilmektedir. Genel olarak smif O6gretmenlerinin matematik Ogretiminde teknoloji
kullanim algist % 81 oraninda olumlu diisiindiikleri anlasilmaktadir. Sinif &gretmenlerinin matematik
derslerinde teknoloji kullanim algilarinin olumlu yonde oldugu sdylenebilir. Kagizmanli, Tatar ve Zengin
(2013) ilkogretim matematik 6gretmeni adaylarinin matematik 6gretiminde teknoloji kullanimina iliskin genel
algilar1 arasinda anlaml farklilik olmadig1 sonucuna ulagmustir.

Ogretmenlerin matematik dgretiminde teknolojiyi degisik amaclarda kullandiklar1 sdylenebilir. Bozkurt ve
Cilavdaroglu (2011) matematik ve simf 6gretmenleri teknolojiyi meslektaslariyla bilgi aligverisinde, matematik
ogretimi ile gelismeleri ve yenilikleri takip etmek i¢in kullandiklar1 fakat 6grencileriyle internet iizerinden bilgi
ve materyal paylagsmadiklarini belirtmislerdir. Sar1 ve Akbaba Altun (2015) smif 6gretmenlerinin gorsellik
saglama, 6grenmeyi kolaylastirma ve dikkat ¢ekme i¢in kullandiklarimi dile getirmislerdir.

Birinci Soruya Yonelik Sonu¢ ve Tartisma
Matematik dersinde etkilesimli tahta kullanarak daha fazla gorsele, orneklere ve ¢oziimlere ulasabiliyorum.

Sekil olusturma, 6rnek sunma, dikkat ¢ekmeyi ve anlamlandirmayi kolaylastiriyor. Gorseller, 1sik, ses ve
sekiller 6grenmeye kolaylik sagliyor. Etkinlik sayisin1 gogaltabiliyor. Sanal da olsa bir gerceklik sunuyor. Firsat
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esitligini artirntyor. Cift yonlii etkilesim, kalici ve eglenceli Ogrenmeler gerceklesiyor. Gorsel hafizayi
giiclendiriyor. Ogrencilerin dikkat siiresini artirtyor. Derslere katilim oranimi yiikseltiyor. Ogretimi siradanliktan
kurtartyor. Soyut kavramlari somutlastiriyor. Ogretmenin metodu ile tahtamin metodu farkli olup, fikir
zenginligi katryor. Zenginlestirilmis e-igerikler etkinlik cesitliligi sagliyor. Ogretimi zevkli hale getiriyor.
Derslerin verimliligini artirryor. Sorular1 ¢ozmede ve sorulara ulasmada kolaylik sagliyor. FATIH projesi ile
yayginlastirilmaya caligilan etkilegimli tahta ile ilgili 6gretmen ve 6gretmen adaylari ile yapilmig arastirmalar
incelendiginde bir¢ok olumlu yanmin oldugu sdylenebilir. Akcayir (2011) etkilesimi tahta kullanilarak
ogretimin yapildigi deney grubu ile gelencksel yontemlerle 6gretimin yapildigi kontrol grubu arasinda akademik
basarilart arasinda deney grubu lehine anlamli farkliliklar bulunmustur. Deney grubunun motivasyonu kontrol
grubuna gore daha yiiksek ¢ikmistir. Akgiin (2014) konularin 6grenilmesinde kalicilig artirmaktadir. Akyiiz ve
vd., (2014) etkilesimli tahta kullaniminin 6gretmen adaylarinin TPAB (Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisine) 6z
giivenlerine genel olarak olumlu etki yaptig1 sonucuna ulagmistir. Giines ve Bulug (2017) teknoloji kullanimi
bakimindan kendini yenileyen ve teknoloji kullanimi yeterliligine sahip olan 6gretmenler mesleki doyuma
ulagsmanin yaninda 6z yeterlilik inanglarmin artmasina katki sagladigini ifade etmislerdir. Babacan ve Sasmaz
Oren (2017) fen bilgisi 6gretmen adaylar1 FATIH projesi ile okullarda yayginlasan etkilesimli tahtanin etkin bir
sekilde kullanimi dgretmenin isini kolaylastirdigini belirtmislerdir. O halde Tiirk egitim sisteminde etkilesimli
tahtanin kullanimi yayginlastirilabilir.

Ikinci Soruya Yénelik Sonu¢ ve Tartisma

Matematik dersinde kullanilan teknolojik araclar ve gerecler ¢cok sayida duyu organina ve 6grenme alanlarina
hitap ediyor. Merak uyandirtyor, dgrenmeye ilgiyi ve istegi artirtyor. Ogrenmeyi somutlastirtyor ve zevkli hale
getiriyor, ezberciligi yok ediyor, 6grenmeyi eglenceli, siradanliktan ve doyurucu hale getiriyor, derse farkli bir
hava katiyor. Bilgiye ulasmak kolay ve hizli oluyor, dgrenciler ve 6gretmenler zamani verimli kullaniyor ve
etkinlik zenginligi oluyor. Sinif igi etkilesim ve dersin verimliligi artryor. Ogrencinin &zgiivenini ve aktivite
sayisin1 artirir. Ogretmenin is yiikiinii artirir. Kirtasiye giderlerini ve dgrencilerin matematik korkularini azaltir.
Kesfederek 6grenme ve matematiksel sezgi geligir. Yaratici, elestirel ve analitik diisiinme becerileri gelisir.
Pekistire¢ gorevi yapiyor. Etkin katilim, aninda doniit ve diizeltme imkan1 sagliyor seklinde cevap vermislerdir.
Yapilan arastirmalarda matematik derslerinde teknolojik araglar ve geregler kullanmak 6grencilerin akademik
basarisini, motivasyonunu ve olumlu tutumunu artirdigi, kavram yanilgilarmi azalttigi yoniinde sonuglara
ulagilmistir. Karakis (2014) bilgisayar destekli etkinliklerin 6grencilerin matematik tutumunu olumlu yonde
etkiledigini ve akademik basarilarini artirdigim gostermistir. Davis, Hersh ve Marchisotto (2015) bilgisayarlar
soyut matematik alaninda son birkag y1l icerisinde kayda deger bir etki yaratmstir. Yigit ve Ipek (2015) ilkokul
4. simf matematik dersi kesirler {initesinin 6gretiminde geleneksel 6gretim (GO), siif tabanh bilgisayar destekli
ogretimin (STBDO), kendi basima bilgisayar destekli 6grenme (KBBDO) ve kendi basia bilgisayar destekli
6grenmeyi tam uygulamayan (KBBDO) olmak iizere 4 grup iizerinde deneysel arastirma yapmustir. Kendi
basma bilgisayar destek 6grenme (KBBDO) uygulandigi deney grubundaki &grencilerin basari puanlarinda
olumlu yonde daha fazla artis oldugu sonucuna ulasmislardir. Sar1 ve Akbaba Altun (2015) sinif 6gretmenlerine
matematik dersinde teknoloji kullaniminin yararlar1 soruldugunda motivasyon ve tutumu olumlu yénde artirdigi,
somut yasanti, kendini degerlendirme ve dgrenme firsat1 sagladigin ifade etmislerdir. Kuzgun ve Ozding (2017)
okul oncesi 6gretmenleri teknoloji destekli 6grenme Ogrencilerin dikkatini ¢ekerek 6grenme motivasyonunu
artirdigin1  vurgulamiglardir. Altiparmak ve Ciftgi (2018) bilgisayar destekli gercek¢i matematik egitimi
yaklagiminin etkililigi iizerine yaptiklar aragtirmalarinda deney grubunda yapilan 6gretimin kontrol grubunda
yapilan 6gretimden daha anlamli ve basarili oldugu sonucuna ulagmislardir. Ayrica deney grubundaki kavram
yanilgilariin kontrol grubundaki gore daha az oldugunu gozlemlemislerdir. Boylelikle yapilan arastirmalar
incelendiginde matematik dersinde teknoloji kullaniminin 6grencilerin 6grenmelerine ¢ok sayida olumlu katki
sagladig1 yargisina ulasilabilir.

Uciincii Soruya Yonelik Sonug ve Tartisma

Sinif 6gretmenleri matematik dersinde en ¢ok internet, bilgisayar, video oynaticilar, etkilesimli tahta ve hesap
makinesi gibi materyallere ihtiya¢ duyduklarini ifade etmislerdir. Sar1 ve Akbaba Altun (2015) matematik
o0gretmenleri matematik dersinde projeksiyon, bilgisayar, ses sistemi, tarayict ve fotokopi makinesi donanim;
oyun, bulmaca, matematik CD'leri ve Powerpoint yazilim programlarini matematik 6gretiminde kullandiklarini
ifade etmislerdir. Internet ortaminda ise Egitimhane, Morpa Kampiis, Okulistik ve EBA (Egitim Bilisim Ag1)
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yararlandiklarini belirtmislerdir. Kuzgun ve Ozding (2017) okul &ncesi dénemde en fazla bilgisayar ve
projeksiyon gibi geleneksel teknolojik aletlerin kullanildigini, 6gretmenlerin yenilik¢i teknolojilere ihtiyag
duymadiklarini, yenilikgi teknolojiyi kullanmak isteseler dahi teknik bilgi yetersizligi ve Ogretmen
bilinglendirmesinin yapilmamasindan dolay1 kullanamadiklar1 sonucuna ulasmustir. Ogretmenlerin ¢ogu okullart
teknik destek, alt yap1 ve dgretmen bilinglendirme konularinda yetersiz gormekte ve bilgi yetersizliginden
dolay1 kendilerini deneyimsiz gérmektedirler.

Akkan ve Cakiroglu (2011) matematik &gretmenleri ve 6gretmen adaylarinin matematik egitiminde hesap
makinasi kullanimina yonelik inanglarini aragtirmiglardir. Arastirmalarinda elde edilen bulgular 6gretmen ve
O0gretmen adaylarinin 6nemli bir kisminin hesap makinesinin matematik egitiminde kullanimina karsi olumsuz
inanglara sahip oldugunu, yine 6nemli bir kisminin ise kararsiz oldugunu gostermistir. Oysa arastirmanin
literatiir kisminda Olkun ve Toluk Ugar (2012) belirttigi gibi her ¢cocugun kendine ait bir hesap makinesinin
olmast ve onu her istediginde kullanmasinda sakinca yoktur. Teknoloji hayatin bir ger¢egidir. Bireyler topluma
uyum saglamasi ve hayatta kalabilmesi i¢in hayatin gercegi ile erken yasta tanigmalidir.

Doérdiincii Soruya Yonelik Sonu¢ ve Tartisma

Cagin gereksinimlerine uygun, materyallerle desteklenebilir, giincel, internetli, O6grencilerin elle
dokunabilecekleri ve kolay kullamlabilir olmalidir. Ogretmen ve 8grenci icin istedigi zaman rahatca erisilebilir
olmalidir. Cocugun diizeyine, kazanimlara ve dersin igerigine uygun, estetik, farkli yontem ve teknikleri
icerisinde barmdirmalidir. Tasinabilir, kullanigh, etkilesimli, iglevsel, gergek hayatla iliskilendirilebilir ve ¢ok
sayida duyu organina hitap etmelidir. Ogrenme istegi ve meraki uyandirmali, dikkat ¢ekici, dgrencilerin ilgisini
derse diri tutabilmeli ve ilgiyi artirmalidir. Yaratict diisiinme, elestirel diisiinme, analitik diistinme becerilerini
gelistiren, acik, net ve anlasilir olmalidir. Bireysel kullanima uygun, ¢iktt alinabilir ve ayn1 anda ¢ok sayida kisi
kullanabilmelidir. Ug¢ boyutlu gérselleri yansitabilir, animasyon ve filmlerle dersin igerigini
zenginlestirilebilmelidir. Dag (2016) yasam boyu &grenme ihtiyaglari kapsaminda, 6gretmenlerin teknolojik
yeterliliklerinin gelistirilmesi amaciyla Tiirkiye’de yapilan ¢aligmalar1 incelenmistir. Tiirkiye’de 6gretmenlerin
teknolojik yeterliliklerinin gelistirilmesine ydnelik son on yilda olduk¢a fazla girisim oldugu, fakat bu
calismalarin 6gretmenlerin teknolojik yeterliliklerinin bilgi ¢aginin gereksinimlerini saglar nitelige ulasmasini
saglayamadigi sonucuna varmustir. Bununla birlikte, yasam boyu 6grenme agisindan degerlendirildiginde,
ogretmenlerin mesleki gelisimlerine yonelik uygulanan hizmet i¢i egitim programlarinin temelde yasam boyu
dgrenmeyi destekleyici nitelikte olmadig sonucuna ulasmistir. Oztiirk (2014) kiiresellesme siireci ile kurumlar,
toplumlar ve fikirler arasinda baglantihilik artmustir. Bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT) egitim sistemine farkli
bir boyut kazandirmistir. O halde matematik derslerin kullanilan teknolojik egitim araglar1 ve geregleri
cagimizin ihtiyaglarina cevap verebilecek nitelikte olmalidir.

Oneriler

1. Arastirmada siif dgretmenlerinin matematik derslerinde teknoloji kullanim algilarinin olumlu y6nde
oldugu sonucuna ulasilmistir. Teknolojinin Tiirk egitim sistemine entegre edilme siireci
hizlandirlabilir.

2. Smuf dgretmenleri matematik dersinde etkilesimli tahta kullanarak sanal da olsa bir gerceklik sundugu,
cift yonlii iletisim sagladig1 ve derslerin verimliligini artirdig: seklinde fikir beyaninda bulunmuslardir.
Tiirk egitim sisteminde etkilesimli tahtalar yayginlastirilabilir.

3. Opretmenler matematik derslerinde kullamlan teknolojik araglarin ve gereglerin ¢ok sayida duyu
organina ve 0grenme alanlarina hitap ettigi, merak uyandirdigi, 6grenmeye ilgiyi ve istegi artirdigin
belirtmiglerdir. Tiirkiye’de okullar teknolojik araglarla ve gereclerle donatilabilir.

4. Simif 6gretmenleri matematik dersinde en ¢ok internet, bilgisayar, video oynaticilar, etkilesimli tahta ve
hesap makinesi gibi materyallere ihtiyag duyduklarini ifade etmiglerdir. Okullarda ihtiya¢ duyulan
materyallere erisim kolaylastirilabilir.

5. Ogretmenler matematik dersinde kullanilan araglar1 ve gerecleri cagn gereksinimlerine uygun,
materyallerle desteklenebilir, giincel, internetli, Ogrencilerin elle dokunabilecekleri ve kolay
kullanilabilir, &gretmen ve ogrenci i¢in istedigi zaman rahatca erisilebilir olmali seklinde
tanimlamuglardir. Siniflarimizda kullandigimiz materyaller giinliik hayatta kullanilabilir olacak sekilde
yeniden tasarlanabilir.
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