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Ozet: Bu calismanin amaci, sinif 6gretmenlerinin oyunla 6gretim ile ilgili algilarini metaforlar yardimiyla incelemektir.
Bu amac¢ dogrultusunda 2019/2020 egitim 6gretim yilinda Malatya ili Yesilyurt ve Battalgazi ilcelerinde gorev yapan
173 sinif 6gretmeninin katihmiyla gerceklestirilmistir. Arastirmada nitel arastirma yéntemlerinden biri olan olgu bilim
deseninden faydalaniimistir. Sonug olarak 6gretmenlerin oyunla 6gretim kavramina iliskin algilarinin cogunlukla hayat,
eglence, su, tiyatro, lunapark, cicek ekmek gibi metaforlarla belirtildigi ve bunlarin genel olarak olumlu ifadeler oldugu
6grenme 6gretme durumlarini kolaylastirdigl ve daha kalici 6grenmelerin oldugu ifade edilmektedir. Bunlarin yani sira
oyunla 6gretim kavramini eziyet olarak belirtilip, 6grenme 6gretme slirecini zorladigi da ifade edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyunla Ogretim, Sinif Ogretmenligi, Metafor

Abstract: The aim of this study is to examine the perceptions of classroom teachers about game teaching with the
help of metaphors. For this aim, it was carried out with the participation of 173 classroom teachers working in Yesilyurt
and Battalgazi districts of Malatya province in 2019/2020 academic year. In the research, the phenomenon science
pattern, which is one of the qualitative research methods, was used. As a result, it is stated that the perceptions of
teachers about the concept of play teaching are mostly expressed by metaphors such as life, entertainment, water,
theater, amusement park, planting flowers and these are generally positive expressions, which facilitate their learning
and teaching and there are more permanent learning. In addition to these, it has been stated that the concept of
teaching with game is tormented and it forces learning and teaching process.
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1. Giris

Egitimde, yas ve gelisim dizeyine uygun yontem ve tekniklerin basinda cocuklarin temel
ihtiyaclarindan “oyun” gelmektedir. Oyun, génilli ve 6zglirce yapilan, mutluluk kaynagi olan, cocugun
tim gelisim yUzlerini uyaran, yetenekleri kadar duyulari ve duygulari gelistiren etkinlikler olarak
tanimlanabilir (Pilten ve Pilten, 2013). Oyun ayrica bedensel ve bilissel yeteneklerle, sosyal uyum ve
duygusal yeterligi gelistirmek icin gercek yasamdan daha farkl bir ortamda yapilan, sonunda herhangi
bir maddi kar saglamayan, kendine has belirli kurallara sahip, sinirlandirilmis yer ve zaman icinde siiren,
gondlla katihm yoluyla toplumsal grup olusturulan ve katilanlari tiimiiyle etkisi altinda tutan eglenceli bir
aktivitedir (Gézalan ve Kocak, 2014). insanoglunun var olusundan bu yana siirdiirdtgi bir eylem olan
oyun yasamla birlikte baslamakta, yasamin her déneminde farkhlasarak ve geliserek devam etmekte,
farkli ilgilerin ve gereksinimlerin en doyurucu kaynagi olarak her zaman énemini korumaktadir (Ozyiirek
ve Cavus, 2016). Oyun, 6zglirce razi olunan ve belirli bir amac dogrultusunda, belirli bir zaman ve mekan
sinirlari icerisinde gerceklestirilen ‘alisilmis hayat’ tan ‘baska tirli olmak’ bilincinin eslik ettigi iradi bir
eylemdir ayni zamanda (Yilmaz, 2018). Oyunla Ggretim yontemi, 6grencinin rahatlamasi ve stres
ortamindan uzaklasilmasi acisindan énemlidir. Oyunlar, 6gretim siirecini 6grenciler acisindan ilgi cekici
duruma getirmektedir. Bunun yani sira 6grenci motivasyonunu artirmakta, 6grencinin yaparak ve
yasayarak 6grenmesine katki saglamaktadir. Oyun 6zellikle okula yeni baslayan 6grenciler icin daha cok
onemlidir. Okula uyum, kalem tutma, boyama gibi ilk okumaya yazmaya hazirlik ve baslama siirecinde
cesitli yararlar saglamaktadir (Babayigit ve Gultekin, 2019). Oyun, cocugun disiincelerini yansitmasini,
cevre ile iliskiler kurmasini ve enerjisini bosaltmasini saglar. En 6nemlisi oyun, egitimsel anlamda
cocugun gelisiminin bir parcasidir (Karamustafaoglu ve Kaya, 2013).

Egitim ve 6gretim tim egitim kademelerinde oldugu gibi ilkokullarda da 6gretmen liderliginde
gerceklesen durumlardir. Ogretimsel konularda pek cok yontem gelistirilmis olup farkli durumlarda farkl
egitim kademelerinde kullaniimaktadir. ilkokullarda 6gretim ydntemleri ise hedef kitlenin yasi, ihtiyaclari
ve ilgisi gbz 6niine alindiginda, diger egitim kademelerinden farkl olarak oyun yéntemleri yaygin olarak
kullaniimaktadir.

Metafor genellikle sdylemi slslemeye ydnelik bir s6z sanatindan ibaret sayilir; ancak, énemi
bundan cok daha buylktir. Metafor kullanimi, bireyin genel olarak diinyayi kavrayisina sinen bir
distinme ve gérme bicimidir. Bunlar, okuyucuda ya da dinleyicide bilissel bir slirecin baslamasini saglar.
Gelisen bilissel slire¢ bireyde duyussal etkiler yaratir. Bilissel ve duyussal sirecler karsilikli olarak
birbirini etkiler ve besler. Bu da metaforlarin birey U(zerindeki etkisinin glicline isaret etmektedir.
Bireyler, gerek kendi duygu ve distncelerini tanimlarken, gerekse karsilarindakilerin duygu ve
duslincelerini tanimlarken metaforlardan yararlanmaktadirlar (Gecit ve Gencer, 2011). Turk Dil Kurumu
(1988), Metafor “istiare, mecaz, i(e)gretileme” anlamina gelen bir ifadedir. igretileme; ‘bir seyi anlatmak
icin ona benzetilen baska bir seyin adini egreti olarak kullanma, egretileme’ olarak tanimlamistir. Bunun
yaninda bir metaforda, kelimenin gercek manasindan farkl kullanilmasi, benzetme amaclanmasi ve
kelimenin asil manasinda kullanilmasini ortaya cikaran bir halin bulunmasi gerekmektedir (Yildirm &
Simsek, 2008). Metafor bir standardi olmayan ve kisiden kisiye gore degisebilen, egitimde soyut bir
kavrami gorsellestirmek, somut bir sekilde betimlemek ve aciklamak amaciyla kullanilabilmektedir.
Ayrica, analiz edilmek istenen kavramlarin nasil algilandigini ortaya cikarmaya da katki saglamaktadir.
Cunk( metafor, bireyselligi 6n plana cikartan bir algi araci ve temel bir diistince kaynagidir (Ekici, 2016).
Metaforlar, benzetmelerde oldugu gibi, anlatilmak istenilen kavram, onunla bir ydénden benzerligi olan
baska bir kavramla anlatiimaya calisilir, bir metafor parcalarinin toplamindan daha biytk bir anlam
yaratir ve bize yeni bir farkinda olma sunar. Cok fazla ya da cok az benzerlik ya da farkhhgin oldugu
yerde metaforla verilmek istenilen mesaj anlasilamayabilir (Celikten, 2006). Metafor, anlamak
istedigimiz nesneyi veya olguyu, baska bir anlam alanina ait olan kavramlar agina baglayarak, yeniden
kavramlastirmamizi, degisik yonlerden gdérmemizi ve daha 6nceden goézden kacan bazi durumlari
aydinlatabilmemizi saglar (Taylor, 1984’den aktaran: Arslan ve Bayrakgi, 2006: 101).

Arastirmanin Amaci

Bu calismanin amaci, sinif 6gretmenlerinin oyunla 6gretim ile ilgili algilarini metaforlar yardimiyla
incelemektir.
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2. Yontem
2.1. Arastirma Deseni

Metaforlar araciligiyla veri toplama yoluna gidilen bu arastirma nitel bir arastirmadir. Bu
arastirmada nitel arastirma yontemlerinden biri olan olgubilim (phenomelogy) deseninden
faydalanilmistir. Yildinm ve Simsek’e gére (2008) olgubilim deseninde bireyler farkinda olduklari fakat
daha 6nce ayrintilariyla ve derinlemesine irdeleme olanagl bulamadiklari olgulara odaklanirlar. Bu
sayede bireyler, olguyu daha iyi taniyarak ve anlayarak ortaya olguya dair bir takim 6rnekler, yasantilar
ve aciklamalar koyabilirler. Fenomenoloji, yalnizca bir betimleme degil, arastirmacinin yasanmis
deneyimlerinin anlamina iliskin yorum yaptigi yorumsan bir siirectir (Creswell, 2015).

2.2. Arastirma Grubu

Bu calisma 2019/2020 egitim 6gretim yilinda Malatya ili Yesilyurt ve Battalgazi ilgelerinde gorev
yapan 173 sinif 6gretmeninin katilimiyla gerceklesmistir. Katiimcilarin tamami calismaya kendi istegi ile
katilmistir.

Tablo 1: Calisma Grubunun Cinsiyete, Mesleki Kideme ve Mezuniyet Durumlarina Gére Dagilimi

Degiskenler Frekans Yiizde
Cinsiyet Kadin 106 61,3
Erkek 67 38,7
Mesleki Kidem 1-10yil 42 24,3
11-20 yil 74 42,8
21-30yil 52 30,1
31-40vyil 5 2,8
Mezuniyet Durumu Egitim Fakdltesi 131 75,7
Egitim Yiiksekokulu 12 6,9
Diger Fakiilteler 30 17,4

2.3. Verilerin Toplanmasi

Verilerin toplanmasi icin calisma grubundaki 173 6gretmene Ui¢ bolimden olusan metafor algi
formu verilmistir. Birinci bolimde arastirmanin amaci ve metafor ile ilgili aciklama; ikinci bolimde
cinsiyet, mesleki kidem ve mezuniyet durumu ile ilgili sorular; G¢clinci bélimde ise 6ncesinde 6rnek
uygulama olarak “ Ogretmenlik bana goére bakicilik gibidir ciinkii cocuk bakiciigindan baska bir sey
yapmiyoruz. Ogretmenlik ayna gibidir clinkii yetistirdigin 6grenciler kendini yansitir” verilmistir ve
hemen altina da oyunla 6gretime iliskin metafor ciimlesine yer verilmistir. Bu metafor cimlesi: “Oyunla
ogretim......... gibidir ctnkad.......... " seklindedir. Metafor sorusunun ilk kisminda 6gretmenlerin bir metafor
yazmalari istenmis, “Cunkd” ile takip eden ikinci kisimda 6gretmenlerin algilar asil olarak tespit
edilmeye calisiimistir.

2.4. Verilerin Analizi

Elde edilen veriler icerik analizi yontemiyle coziimlenmistir. icerik analizinde temel amac,
toplanan verileri aciklayabilecek kavramlara ve iliskilere ulasmaktir (Yildirm ve Simsek, 2008). icerik
analizi, mevcut metinlerden hareket ederek sosyal gercege yonelik temel 6nermeler elde etmeyi
amaclar (Gokce, 2006). Betimsel analizde 6zetlenen ve yorumlanan veriler, icerik analizinde daha derin
bir isleme tabi tutulur ve betimsel bir yaklasimla fark edilmeyen kavram ve temalar bu analiz sonucu
kesfedilebilir (Yildirrm ve Simsek, 2008). Bu asamada ilk 6nce elde edilen metaforlarin ayni olanlar
gruplanmis ve numaralandirnlmistir. Her bir metaforun nedeni tek tek okunarak kategoriler
olusturulmustur. Ardindan metaforlar kendi kategorilerinde degerlendirilmistir. Ayrica givenirligi
artirmak amaciyla goértismeler sirasinda elde edilen verinin bir bolimi, dogrudan alinti yontemi
kullanilarak calisma icinde sunulmustur

3. Bulgular

Bu bélimde, analiz sonucu elde edilen bulgular, sinif 6gretmenlerinin oyunla 6gretime yonelik algilari
yer almaktadir.
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Tablo 2. Ogretmenlerin Oyunla Ogretim kavramina iliskin algilari
Oyunla 6gretim metaforu f Oyunla 6gretim metaforu Oyunla 6gretim metaforu f
Cicek ekmek 4 Somutlastirma Yolculuk 1
Seyahat 1 Glines Yasam 2
Evliya celebi 1 Doganin uyanmasi Temel ihtiyag 1
Solucan 1 Empati Gercek ve hayal 1
Yapboz 1 Kaymakli kiinefe ilac 1
Matematik 1 Arkadaslik Ogretmek 2
Toplu tasima 1 Ayna Kahve 1
Hayat 12 Film Terapi 1
Cesetile ruh 1 Aile Bulmaca 1
Balik tutmak 2 Bellek Kendini kesfetmek 1
Tasa yazi yazmak 1 Uygulamali 6gretim Camurla oynamak 1
Yazi 2 Bakis Anne 2
Mutluluk 1 Tas Dans 2
Ninni 1 Ayran Sofor 1
Isik 1 Masaj yapmak Pamuk seker 1
Oyun 1 Resim yapmak Fotograf makinesi 1
Bisiklet stirmek 1 Galaksi Cocugun seviyesi 1
Oyuncak 2 Kagit kalem Bilgiyi kesfetmek 1
Hayati 6grenmek 2 Balon Kilavuzluk 1
Cocuk olmak 1 Lokomotif Sanatci 1
Gemi yapmak 1 Temel ders Uriin ortaya koymak 1
Merdiven 1 Seker ve agac Gokkusaginda kaymak 1
Su 6 Tahin pekmez Kilim dokuma 1
Usta cirak 2 Siir Eziyet 1
Tasi gedigine oturtmak 1 Kus Su damlasi 1
Lunapark 5 Navigasyon Yeniden baslamak 1
Eglence 10 Anadil Kalici 6grenme 1
Hikaye 1 Prova ilac 1
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Gizil 6grenme 2 Bilgi 1 Salata 1
Nakis 1 Tat 1 Yemek yemek 9
Balli kaymak 2 Pasi kazimak 1 Yiizme 1
Egitimin kalbi 1 Yaparak yasayarak 2 Rontgen 1
6grenme

Okyanus 1 Palyacoluk 1 Elmanin yarisi 1
Tiyatro 5 Ozgiirlitk 1 Rahatlama 1
Civi ve cekic 1 Algida secicilik 1 Yol 1
Nefes almak 1 Musluk 1

Sinif 6gretmenlerinin oyunla 6gretim kavramina iliskin algilarini gésteren tablo 1 incelendiginde
sikhklarina gore en fazla “hayat” kelimesini kullandiklari gorilmektedir. Metafor ifadelerinde “hayat”
kelimesini kullananlarin gerekceleri incelendiginde; katilimcilardan OE9, “Oyunla hayatta karsilasilacak
tiim sorunlari ve bunlara karsi alinacak 6nlemler, yasantilar oyunla égrenilir. Tiim canlilarda bunu gériiyoruz”.
OE51, “Gercek hayattaki kurallari 6grenir, yasamin kendisini égrenir”. OE79, “cocuk oyunla 6grenirken
hayattan (evinden, ailesinden, arkadaslar ile sokakta ya da evde oyun oynadigini hissettiginden)
kopmamaktadir kendisini daha giivende ve mutlu hissetmektedir.” OK62, “Hayatin her alaninda kullanip hem
dgretmeye hem Ogrenmeye hem de eglenmeye yardimci olur.” OK24, “Kuralina gére oynamazsan
kaybedersin, bazen ¢ok eglenir bazen tziiliirsiin.” OK11, “Yaparak yasayarak 6grenirsin.” OK10, “Kazanip
mutlu oldugumuz, kaybedip iziildiigiimiiz anlarla doludur’. OKé, “Kaybetmekte var kazanmakta’.
Ogretmenlerden sikliklarina gore “eglence” kelimesini kullananlarin gerekceleri incelendiginde; OK75,
“oyun oynarken egleniriz”, OK61, “cocuk eglence merkezinde yasadigi yaptigi seyler daha kalici olur”, OE41,
“ Eglence bilgi birikimini arttinr’, OE33, “6gretimin biitiin sikintih durumlar ortadan kalkmistir”, OE29,
“Eglenirken farkinda olmadan 6grenir”, OE28, “6§renciyi sikkmadan 6gretir.” OK75, “oyun oynarken e§leniriz”.
Ogretmenlerden sikliklarina gore “su” kelimesini kullananlarin gerekceleri incelendiginde; OK80,
“Cocuklar oyun olmadan yasayamaz, ruhunu besleyemez. Karakterini, sorun ¢ézme becerilerini gelistiremez.”,
OK85, “Cocuklar oyun olmadan yapamaz. Eksik yasar, oyun su gibi biiyiik bir ihtiyactir. Saglikli bireyler
yetistirmek icin oyunla égretimi kullanmaliyiz”. Ogretmenlerden sikliklarina gore “yasam” kelimesini
kullananlarin gerekceleri incelendiginde; OK56, “Oyun yasamin kendisidir. Yasamla ic icedir, yasam ve
oyun kurallar ve hayati sevdiren ve etkinlikler biinyesinde barindirir. ikisi de insani mutlu eden unsurlardir’,
OK48, “Cocuklarin gelisimi icin onlarin ifadesi icin énemlidir. Cocuk bu durum ile sosyal olarak gelisimini
tamamlar ve kendini ifade eder. Ozgiivenin gelisimi daha sonraki yasam siireci icin 5nemli hem de cok énemli
bir basamaktir.” Ogretmenlerden sikliklarina goére “su” kelimesini kullananlarin  gerekceleri
incelendiginde; OK70, “Oyunla égretim uygulamaya baslayinca, ¢cocuk kendini lunaparkta gibi hisseder.”,
OK29, “Farkl oyuncaklardan aldigimiz haz ve égrendigimiz deneyimler farklidir. Bilgiyi oyunla deneyimlemek
lazimdir.”, OE30, “Eglenerek yasamak 6nemlidir’; OE27, “Cocuk sikilmadan égrenir.”. Ogretmenlerden
sikliklarina gére “tiyatro” kelimesini kullananlarin gerekceleri incelendiginde; OK47, “Sinif bir sahne,
égretmen bir oyuncu, cocuklar ise izleyicidir.”: OK45, “Cocuklar tiyatro oyununda oldugu gibi siirekli bir
hazirlik icinde siirekli gelisen ve tekrarlayan, eglenerek 6grendikleri bir eylemdir.”; OK69, “Ogrenciler hem
gérev lstlenir role girer hem de kuralli bir oyunun parcasi olur.” OE52, “Sahne sinif, 6gretmen yénetmen ve
égrenciler sahnedeki oyunculardir.” Ogretmenlerin tamamina yakininin oyunla 6gretime iliskin olumlu
metaforlarinin oldugu gériilmistiir. Sadece OK96, “eziyet” ifadesini kullanmis ve gerekce olarak da; “o
cocuklari bir araya getirip hepsine ayni anda zaman ayirmak ve oynatmak cok zordur. Herkes ilk 6nce
baslamak ister.” aciklamasinda bulunmustur. Asagida resim 1'de Ogretmenlerin oyunla Ogretim
kavramina iliskin algilarindan bir kismi 6rnek olarak gosterilmistir.
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Resim 1. Ogretmenlerin Oyunla Ogretim kavramina iliskin algilari
Ovunla 6gretime iliskin metafor ciimleniz:

Oyunla 6gretim ... :’:\.;Q\L?.‘L/_

................................................................... gibidir c¢iinkii

) —
Oyunia  sgretim ... Qizi\ . \oﬂc@m.mg.. ............................... gibidir ¢iinki

Q.ka..n.‘..t) erlesic . davcanse.......

3 -

Oyunla o6gretim ... @%C\A\Mb ..................................................... gibidir cilinkii
O%_/}x_\\ = S WS = AV (f\f"éeo = S O T e T \A%#\\é’/“/"‘\
Snanc... delohan. . ﬁ\.\x&cé«fm;.zﬂ. Ar\eaE iz, \Qa’;&eﬁ'

A
.. -/V?,

unla 6greti iliskin metafor ciimleniz:

Oyunla  SErefim ... R0 DO N o RN ssssssssssisiasictimanmnes gibidir  ciinkii
..(.10.(&4&%\“\0 ......... Yemcisint.. ... on.....revak 2o N hgto m
L Pyun L cniclel Qgun. suacla . bie...cle.. b Segldn. cfenmmis
olwrsa... o kozanwalar. kalicl  oluc. . Qlnakd)  caocculb. jain

HC\EP¥:©‘3«_A(\ [\)‘ze\\fk\e i\ Lademe de o:];l(\LQ é?eh‘m
Sartti—. Ben cde lazanionlo! O\L}Anlo}{b(r—rvctf calts i yorian |

Hem edenipe  hem ’\C\?ét\er\i&r\,\l, @
KEo
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Oyunla 6g8retim  ............. M"\ b’*—“\'fg\ ..................................................... gibidir cinkii
....... Dﬂfe‘tv‘a\)o—’ue“‘\ér

....... < C(iv'Y\O‘)‘(\ilrSQ"J
>, S atnab . . ..p.La =l

Ovyunla ogretime iliskin metafor ciimleniz:

Oyunla égretim ... UTaae 'L.L.i, .......... J,z‘.’.’;x’..-;..‘ﬁz..f:.:;../; .................................... gibidir ¢iinkii
{ / e . o) : Yod Wy Yo P -
e YU W glerolicglag. ... Q\QUBU.......... ios..... LML)

4 8 U \. I
\ p g ,/\/ (j/-l,_r<.“ a
(14-04 g/«'./....f.Y. ............ Orka........ \..\..».,\.u..1,/.1.1‘44..L.../.\:/.:./.’. ........ DA AL

Oyunla &6gretim ... _Sa\’\o\\s\ ________________________________________________________ gibidir c¢iunkii

o3 G a=x\e <3 R A’\*‘& U S N s3s<=\
‘E‘_\\}.W\ AAAAAAAAAAA ;Q 39,§‘\.‘,2.,§. SN \&\03\\\0\\01 IR o e
S,cxv\-e_ée. ............ ) PO 0 D 3§§5<<2\D\\\M‘E:3: ol

Ovunla 6gretime iliskin_metafor ciimleniz:

Oyunla 6gretim ... JWOGGAT e PERMAIN . gibidir ¢iinkii
3 X \ )- C
LLARISEY ... AT QAIANNTa .. B [\ W « SVRLVI o2 L A AC TR .(V ]V \VWAYM. ... . K SRR faaran
, (
...... - RENTMELAMMNG . VM UMADNM, L OQMNaNOAL ... SELNNL . AR\ ek TS
OMEUTATM L LIQUMN . MAYGRUQA R

4. Tartisma, Sonuc Ve Oneriler

Sonug olarak 6gretmenlerin oyunla 6gretim kavramina iliskin algilarinin ¢ogunlukla hayat,
eglence, su, tiyatro, lunapark, cicek ekmek gibi metaforlarla belirtildigi ve bunlarin genel olarak olumlu
ifadeler oldugu 6grenme 6gretme durumlarini kolaylastirdigl ve daha kalici 6grenmelerin oldugu ifade
edilmektedir. Bunlarin yani sira oyunla 6gretim kavramini eziyet olarak belirtilip, 6grenme 6gretme
strecini zorladigl da ifade edilmistir. Babayigit ve Gultekin (2019) yapmis olduklari calismada sinif
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ogretmenlerinin oyunla 6gretime iliskin olumlu goérislerinin oldugunu ve 6gretim yontemi olarak etkili
ve verimli oldugu sonuclarina ulasmislardir. Ozenc (2007) de yapmis oldugu calismada dgretmenlerin ilk
okuma ve yazma 6gretirken oyunla 6gretimi kullandiklarini sonucuna ulasmistir. Hanbaba (2011), oyunla
ogretim yonteminin ilkokul 3. sinif 6grencilerinin Hayat Bilgisi dersi basarisi ve tutumuna etkisini
arastirmis olup ders basarisi ve tutumu acisindan oyunla 6gretimin etkili oldugu sonucuna varmistir.
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