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OGRETIM KADEMESINE GORE OGRENCILERIN HIKAYE
UNSURLARINA ILISKIN BEKLENTILERI

Mustafa BASARAN"

OZET

Bu calismanin amaci1 6grencilerin hikaye edici metin unsurlarina ve
konularina iligkin beklentilerinin 6gretim kademesi ve cinsiyet degiskeni agisindan
incelenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda Usak’ta ikamet eden ilkégretim besinci,
sekizinci, orta 6gretim on ikinci sinifa devam eden (37 besinci, 50 sekizinci ve 50 on
ikinei smif olmak tizere) 137; Usak Universitesi Simif Ogretmenlii ve Tirkee
Ogretmenligi bolimt dérdiincii sinifa devam eden 50 68renci olmak tizere toplam
187 6grenciye ulasilmis ve “Hikdye Edici Metin Unsurlarina Iligkin Beklentileri
Tespit Etme Anketi” uygulanmigtir. Uygulamada 6grencilerin hikaye unsurlarina ve
konularina iligkin beklentilerinin sinif seviyesi ve cinsiyet degiskeninden etkilendigi
ve siif seviyesi degiskeninin cinsiyet degiskenine gére daha etkili oldugu sonucuna
ulagilmigtir.
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THE PREFERENCES OF STUDENTS REGARDING THE
NARRATIVE TEXT ELEMENTS FOR INSTRUCTION STAGE

ABSTRACT

The aim of this study is to examine the preferences of students regarding the narrative text
elements and subject for instruction stage and gender. For this aim, 5™, 8", 12" grade student and
Usak University Education Faculty Turkish and Primary School Teacher Department 4™ grade
students (37, 5", 50 8™ 50 12™ and 50 student total 187 participant ) who stay in Usak was
selected and preference narrative text elements determining questionnaire was applied. In the
study it was determined students’ preferences from narrative text are affected by instruction stage
and gender and instruction stage is more effect than gender.
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1. GiRiS

Bu bolimde, hikaye edici metinler, hikaye edici metinleri olusturan
unsurlar ve hikayelerde iglenen konulara iliskin kavramsal bilgilere yer
verilmektedir.

1.1. Hikaye Edici Metinler

Tum metinlerde ya bir olay, ya bir fikir veya bir duygu anlatilir. Bu
durumda, duygular: anlatan metinleri giir; bir fikri anlatan metinleri, bilgi
verici ve bir olayr anlatan metinleri de hikaye edici metin olarak
siniflandirmak miimkiindiir (Cemiloglu, 1998: 19). Bu yiizden béylesine
genig kapsaml, siirekli geligsen, yeni tiirleri ortaya ¢ikan ve neredeyse
insanlik tarihiyle yasit bir edebi tiir olan hikayenin tanimlanmasi oldukga
zordur.

Hikaye maddesinin sozliklerde, olmus veya olmasi mimkiin olaylar: yazili
ve sozlii olarak anlatma (Biiyiikk Tirkce Sézliik, 1996: 492);gercek veya
uydurma ve ekseriya hisse kapmaya mahsus macera ve olaylar1 nakletme,
bir vaka ve macerayr sirasiyla anlatma, sdéyleme (Hayat Biiyiik Tiirk
Sozliigii, 1995); bir olayin sozlii ya da yazili olarak anlatilmasi (Tiirkce
Sozliik, 1983)olarak tanimlandig1 goriilmektedir. Karaalioglu (2000: 347) ise
hikayeyi “hayatta olan veya olacak kanis1 veren olaylari belli bir 6l¢i ile
anlatan, hayalde tasarlanan ilgi c¢ekici birtakim olaylar1 anlatarak
okuyucuda heyecan veya zevk uyandiran yazi1” olarak tanimlamagtir.
Gorulecegi tlzere tim tamimlarda “olay” ve “anlatma” kavramlar
kullanilmaktadir. Bu yuzden hikayeyi, en basit manasiyla bir olayin edebi
bir sekilde anlatilmasi olarak tanimlamak miumkindiir.

Tanimlardan da anlagilacagi lizere hikaye edici metinlerde asil unsur
olaydir. Diger tiim unsurlar olayin etrafinda birleserek metni olusturur.
Hikaye, roman masal vb. metinlerde anlatilacak bir olayin varligi hemen
sezilir. Hikaye edici metinlerden olay cikartildiginda geriye bir y181in sézciik
kalir (Aktas, 2003: 11-12).

Herkes bir olayr anlatabilir. Ancak herkesin anlattign  olay,
dinleyicide/okuyucuda ayni hissi uyandirmaz. Bu ylzden bir hikaye aym
zamanda bir sanat tUrinl olmalidir. Her sanat dalinda bir hammaddeyi
(deneyim, diisiince, gozlem) belli bir secme ve ayiklama sonucunda belli bir
bakis acisiyla ile bigimlendirerek sunma s6z konusudur. Hikayede de durum
boyledir: hikayelerde bir sekilde yazarin dikkatini ¢ekmig, sasirtmis veya
rahatsiz etmis ve alicimin da dikkatini cekebilecek olaylar anlatilir (Ochs
1998: 199, Giirel, 1997).
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1.2. Hikaye Edici Metinleri Meydana Getiren Unsurlar

Bir hikaye edici metin, bazen metne sindirilmis bazen de acikc¢a
goriilebilecek birbiriyle iligkili bir¢ok unsurdan olusur. Literatlirde hikaye
unsurlarina iligkin birbirinden c¢ok az farklik gosteren listelere
rastlamilmaktadir. Ancak genel kabul dogrultusunda bu unsurlar1 su
sekilde siralamak mumkindir: Olay, kurgu, sahis kadrosu, sahne, zaman,
catisma, motif ve tema (Kirszner ve Mandel 2004: 57-58; Yakici, 2005: 225;
Aktasg ve Giindiiz, 2002: 207; Cetisli, 2004: 57).

Arastirmada bu unsurlardan catisma, sahis kadrosu, zaman ve sahne
incelenmigtir. Bu sebepten asagida sadece bu unsurlara iligkin bilgi
verilmigtir.

a. Catisma (Problem Durumu)

Catisma, hikayenin yazildigi durum, hikayedeki olaylarin baglangicinda
ortaya konan gerilimdir. Gerilim, iki karsi glciin miucadelesi olarak
tanimlanabilir. Catisma kahramanla, kahramanin amacina ulagmasini
engelleyen obje, olay veya diger kahramanlar arasinda olur. Hikayedeki
aksiyonu gelistiren ve okuyucunun/dinleyicinin en ¢ok dikkatini ¢eken ve
heyecanlandiran unsur ¢atismadir (Kirszner ve Mandel, 2004: 83, Burroway
ve Weinberg, 2003: 32, 34).

Dért cesit catisma oldugu sdylenebilir (Bolat, 2003:113; Sinar,1999 ve
Lukens, 1995):

1. Kahramanin doga ile ¢atismasi: Kutup sogugu, denizdeki firtina
orman, sel baskini, deprem vb. Kahraman bunlardan her hangi birine karsi
amacina ulasmak i¢in savagmaktadir.

2. Kahramanin kendi iginde iki ayri yoniinin c¢atigsmasi: igsel
psikolojik miicadeleye dayanan ¢atigsma tiradir.

3. Iki karakter arasindaki ¢atigma: Dedektif ile katil, bir kiz1 seven iki
erkek, vb. Bir kahraman birden fazla kisi ile de ¢atigabilir.

4. Kahramanin toplumla catismasi: Kahraman, icinde yasadigi veya
yeni girdigi toplumu olusturan insanlarla veya toére gelenek vb. unsurlarla
micadele edebilir.

Ancak bazi hikayelerde birden fazla tiirde ¢atismaya rastlanabilecegi de
unutulmamalidir.

b. Karakterler (Sahis Kadrosu)

Hikaye edici bir metinde bir olay 6rglisinden bahsediliyorsa, elbette bu
olaylar1 yasayan, var eden insan veya insan huiviyetindeki varhiklara yani
karakterlere ihtiya¢ duyulacaktir. Zira olay ve olaylarin kendiliginden
olugmasini beklemek fizik kanunlarina aykiridir (Cetigli 2004: 21).
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Karakterler, yazarin gézlemledigi veya zihninde canlandirdigi, olaylara
hayat veren kigiler veya kigilegtirilen insan harici diger varhklardir
(Hennings, 2000:116). Cok giiclii karakterlerin hikaye ile ézdeslesmesinin
sebebi de karakterlerin hikayedeki asil unsur olan olaya hayat vermesidir.
Bu yuzden karakterleri se¢mek ve ozelliklerini belirlemek oldukea
onemlidir.

Hikayedeki karakterler gercek bir varhigin taklidi veya tamamen zihinsel
yaraticiligin bir Grind olabilir. Ancak olay érglisiine anlam ve deger veren
insandir. Insan Tharici varhklar hikdyede birer karakter olarak
bulunduklarinda, bunlarin sahislagtirmalarinin sonucu elde ettikleri
vasiflar diger butin vasiflarindan daha 6nemlidir. Hatta bunlarin gergek
hayatta tasidiklari o6zelliklerin neredeyse tiimii hikaye evreninin digina
itilir.

Hikaye edici metinlerde karakterler temsil ettikleri grup veya belirgin
ozelliklerine gore tip veya karakter; degisime direnme agisindan diiz veya
yuvarlak; yuklendikleri iglevin 6nemi agisindan ise birinci derecede 6nemli
(islevsel), ikinci derecede 6nemli (gorevli, yardimeci) ve ficiincii derecede
onemli (figiiran) olarak cesitli sekillerde simiflandirilabilirler (Ong, 1999:
177-178; Foster, 1982: 67; Cetisli 2004 68-69).

¢. Sahne (Uzam/Mekéan)

Diinyada meydana gelen bir olay ve bunun bilgisi en az li¢ unsur igerir:
Zaman, sahis ve sahne. Gercekten de bir olay: birileri yasar; olayin olmasi
icin belli bir zamana ihtiya¢ duyulur ve her olay bir sahnede cereyan eder.
Hikayedeki kurmaca evrende de durum bu gekildedir. Hikaye edici
metinlerde karakterler, zaman ve sahne anlatiy1 olusturan li¢ temel 6ge
olarak okuyucunun karsisina c¢ikar. Bu tli¢i sdylemin anlati diizeyine
cikmasin saglar (Alp, 2000).

Hgili literatiirde sahnenin 6zde ayni olmakla birlikte cegitli sekillerde
tanimlandig1 gériillmektedir (Dick 1996: 98; Alp, 2000; Aktas, 2003: 127-133;
Cetigli 2004: 78; Narli, 2002: Akyol, 1999): Sahne, olayin vuku buldugu yer,
her tiurli durum veya karakterlerin iginde yasadiklari, kendi oluglarini fark
ettigi alandir. Hikaye, degisik iklim sartlarinda, tarihte var olmus,
giinimiizde varligin1 devam ettiren veya hi¢ olmamis ve olmasi mimkiin
gorinmeyen degisik llkeler gibi akla gelebilecek her yerde gercgeklesebilir.
Onemli olan sahnenin kendine yiiklenen gorevi basariyla yerine getirme
derecesidir.

Hikaye edici metinlerde sahne de kurmaca bir 6gedir ve betimleme yoluyla
anlatilir. Hikayedeki sahne isimleri gercek diinyadakilerin aynisi veya
tamamen hayal mahsuli olabilir. Ancak gergek isimli sahneler de sonugta
kurmacadir (Cetisli 2004: 78). Sahnenin mahiyeti cok defa sahne
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tasvirlerine ayrilan satirlarda gizlidir ve sahne tasviri yer, nesneler, ¢evre
ve zamani kapsar. Bu durum, kelimelerle sahnenin resminin yapimina
benzetilebilir. Cogu eserde sahne tasviri eserin girig bélimunde yapilir. Bu
tasvirle okuyucu, nasil bir yerde nasil bir olayla kargilagacaginin ipuglarim
cikarabilmektedir. Ornegin bir oda tasvirinde, odada bulunan egyalar
kahramanin 6zellikleri hakkinda okuyucuya fikir verecektir.

Sahnenin sosyal, tarihi, cografi ve fiziksel cevre olmak tizere dort ayri
boyutu vardir. Yazar bu boyutlardan birini veya birkacin1 olayin ve
kahramanin o6zelliklerini dikkate alarak on plana cikarir. Ornegin bir
hikaye tropikal bir adada, kutuplarda, ¢6lde, ilkel bir kabilenin kampinda,
Guney Amerika’da, Asya’da, zindanda, eski esyalarla dolu bir odada,
kalabalik bir toplantida, sosyetik bir mahallede veya ormanda bir ¢adirda
gerceklesebilir.

d. Zaman

Gergek evrende olaylarin olabilmesi i¢in zamana ihtiya¢ duyuldugu gibi
hikayenin gectigi kurmaca evrende de olaylarin olabilmesi i¢in zamana
ihtiya¢ duyulur. Meydana gelen bir olay zamandan bagimsiz disiintilemez
ve her olay tizerinde olayin gegtigi zamanin etkisi vardir.

Dil, zamanin degistigini ifade edebilecek yapiya sahiptir. Gegmisi, gelecegi
ve simdiyi anlatabilir. Bu ylizden dilsel bir Uriin olan hikayenin edebi
ozelligi, okuyucuyu yasadigi zamandan koparir ve hikayenin gectigi
zamanina gotirir. Hikayede olaylarin gectigi zaman kendine mahsus bir
mantik gerektirir ki buna kurmaca zaman denilebilir (Narh 2002).

Hikaye edici metni incelerken degerlendirilmesi gereken iki cegit zaman
vardir (Cetisli 2004 73): vaka ve anlatma zamani. Cemiloglu, (1998: 24)
bunlara olayin gercgeklestigi zaman da eklemektedir.

Vaka (olaylarin baslayip bitme) zamam (Oykii zamam):Hikayede olay belli bir
zaman noktasinda baslar, belli bir zaman siirer ve belli bir zaman
noktasinda da sona erer. Iste olayin baslayip striip bittigi bu zamana vaka
zamani denilir.

Anlatma zamam (Oykiileme zaman1): Anlaticinin olaylari, gériip, 6grenip veya
yasayip idrak ettikten sonra, kendi tercih ve imkéanina goére okuyucuya
naklettigi zamandir. Vaka zamani olayin olus, anlatma zamani ise anlatilig
zamanidir. Anlatma zamani anlaticiya, vaka zamani kahramana baglidir.

Olaymn gerceklestigi zaman: Hikayedeki olayin tarihi kronoloji ig¢inde
gerceklestigi zamandir. Bir hikayede olayin gectigi zaman ve cevre,
okuyucunun olay1 degerlendirmesi ve kahramanlar: tanimasi agisindan ¢ok
onemlidir. Olayin yasandig: tarih, kahramanlarin tiim 6zelliklerini, mekéani,
olayin cereyan ettigi toplumu, dolayisiyla olayin hikdye kahramanlar
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tarafindan algilanmasini ve kahramanlarin olay karsisinda gosterecekleri
reaksiyonlar etkileyecektir.

1.3. Hikdye Edici Metinlerde Konu

Ilgili literatiir incelendiginde hikaye edici metinlerin konularina gore
degisik sekillerde simiflandirildig1 goriilmektedir (Chenfeld, 1978: 217-222;
Donelson ve Nilsen, 2005: 111-142, 157-171, 173-250; Huck ve Kiefer, 2004;
Gangi, 2004: 65-79, 131-161, 180-256; Nas, 2002; Oguzkan, 2000: 99-106).
Literatiirde bu denli ¢ok siniflandirmanin olmasi, arastirmacilarin bakig
acilarindan kaynaklanabilecegi gibi iglenen konunun, metnin birgok
6zelligini etkilemesi de olabilir. Ancak bir hikaye edici metinde birden fazla
konu iglenebilecegi de unutulmamalidir. Arastirmada Russel (2005)
tarafindan yapilan konu siniflandirmasi kullanmilmigtir. Bu simiflandirma
asagidaki tabloda 6zetlenilmistir.

Tablol1.1. Hikdye Edici Metinlerde islenen Konular

1.Halk Edebiyati | Hayvan Hayvanlarin, perilerin vb. mistik 6gelerin maceralarinin
Uriinleri Masallar anlatildig1 metinlerdir.
Fabllar Ahlaki 6gretiler igeren, hayvan ve bitkilerin

maceralarinin anlatildig1 metinlerdir.

Tabiatiistii varliklarin birbirleri ve insanlarla olan

Mucizeler miinasebetlerinin, din biiyliklerinin bagindan gegen
olaganiistii olaylarin anlatildig1 metinlerdir.

Ni¢in’li” Dutlar ni¢in kirmizidir? Tavus kuglarinin ayaklari nigin

Masallar. cirkindir vb. tabii fenomenlerin sebeplerini agiklayan

metinlerdir.

Giiliing Masallar | Insanlarim basindan gegen giiliing olaylarin anlatildig

metinlerdir.

Fikralar Abartilt mantiksizliklarin, ug absiirtliiklerin anlatildig:
metinlerdir.

Hayalet Eglence veya korkutma amagli yazilan hayalet vb.

Masallari kurgusal varliklarin maceralarinin anlatildig:
metinlerdir.

Mitler Tanrilar, tabiatiistii varliklar veya insanoglunun

medeniyetine biiyiik katkilar saglamis kahramanliklarin
anlatildig1 metinlerdir.

2.Kurmaca Biiyii Hikayeleri | Biiyiilii bir nesne ve ona sahip olan siradan bir insanin
(fantastik) basindan gecen olaylar veya bir biiyiiciiniin
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Metinler maceralarinin anlatildig1 metinlerdir.
Baska diinyalara | Bu tiir hikayelerde genelde siradan bir kisinin bagka bir
yapilan diinyaya yaptig1 yolculuk veya gidilen bu diinyada
yolculuklar basindan gegen olaylar anlatilmaktadir.
Kahramanhk Bir kisi veya grubun kétiilerle yaptig1 miicadeleleri ve
Hikayeleri bu miicadeleler esnasinda gosterdikleri kahramanliklari
anlatan metinlerdir.
Zamanda Gilinlimiizden ge¢mise veya gelecege; gegmisten veya
Yolculuk gelecekten giiniimiize yapilan yolculuklarin anlatildig:
Hikéayeleri metinlerdir.
Bilim ve Uzay Ekstrem bilimsel arastirmalari, ¢ilgin bilim adamlarini
Maceralari (iyi veya kotii) ve uzay maceralarmni anlatan
metinlerdir.
Oyuncak Oyuncaklarin canlandig1 ve bu oyuncaklarin bagindan
Hikéayeleri gecenlerin anlatildigi metinlerdir.
Hayvan Insanlar gibi konugan ve insani duygulara sahip
Hikayeleri hayvanlarin bagindan gecen olaylarin anlatildig:
metinlerdir.
3.Gergekei Tarihi Hikdyeler | Tarihte olmus veya olmasi kuvvetle muhtemel
(Realist) Metinler olaylarin anlatildig1 metinlerdir.
Aile Hikayeleri: | Bir ailenin basindan gegen olaylar1 veya aile iiyelerinin
birbirleri ile olan miinasebetlerini anlatan metinlerdir.
Macera/Yasam Bir kisi veya toplulugun hayatta kalma miicadelelerinin
Savas1 Hikayeleri | veya baglarindan gegen ilging, tehlikeli seriivenlerin

anlatildig1 metinlerdir.

Gizem ve polisiye

Gizemli olaylarin ¢6ziildiigii, Cinayet ve benzeri

hikiyeler suglarin dnlendigi veya suglularin bulundugu
hikayelerdir.

Hayvan Gergek yasamda olabilecek, hayvanlar arasi veya

Hikayeleri insanlarla hayvanlar arasi miinasebetlerin anlatildig1
metinlerdir.

Spor Hikayeleri | Spor takimlarinin veya sporcularin maceralarinin

anlatildig1 metinlerdir.

1.4. Aragtirmanin Amaci

Calismada

ogrencilerin  hikaye

konularina ve unsurlarina iligkin

beklentilerinin ve bu beklentiler tizerinde, 6gretim kademesi ve cinsiyet
degiskeninin etkisinin tespiti amaglanmigtar.
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2. YONTEM

Arastirmanin yontemi, olaylari ve olgular1 dogal kogullar: igerinde inceleyip
betimlemeyi amaglayan alan arastirmasi yontemidir. Olay ve olgular
betimlemek i¢in anket kullanilmigtir.

2.1. Evren ve Orneklem

Aragtirmanin galisma evrenini 2009-2010 egitim 6gretim yilinda Usak ili
merkez ilcede ikamet eden besinci, sekizinci, on ikinci ve Ugak Universitesi
Egitim Fakiltesi Simf Ogretmenligi ve Tirkce Ogretmenligi Béliimiine
devam eden dordiincu sinif 6grencileri olusturmaktadir. Bu evrenden 37’si
besinci, 50’si sekizinci, 50’si on ikinci ve 50’si ise Simf Ogretmenligi ve
Tiirkce Ogretmenligi boliimii dérdiincii sinifa devam eden 6grenciler olmak
lizere toplam 187 6grenci 6rneklem olarak alinmis ve bu 6grencilere “Hikaye
Edici Metin Unsurlarina Iliskin Beklentileri Tespit Etme Anketi”
uygulanmagtir.

2.2. Olgme Araci

Aragstirmada kullanilan anket iki b6limden olugsmaktadir. Birinci b6liimde
ogrencilere ait betimsel verilerin toplanmasi amaciyla hazirlanan sorular
yer almaktadar.

Anketin ikinci béliminde ise Ogrencilerin hikdye unsurlarina iligkin
beklentilerinin  tespit edilmesi amaciyla hazirlanan alti  soru
bulunmaktadir. Bu sorular hazirlanirken o6nce ilgili literatiir taranmis ve
taslak bir anket gelistirilmigtir. Bu anketin kapsam gegerliligini saglamak
icin alan uzmanlarimin goériiglerinden yararlanilmistir. Uzman gorisleri
dogrultusunda hazirlanan taslak anket formunun guvenilirligini saglamak
icin anket formu aym gruba (30 besinci, 30 sekizinci, 30 on ikinci ve 25
iniversite dordiincii sinifa devam eden 6grencilerden olusan) iic hafta
arayla iki kere uygulanmigtir. On uygulama sonucunda birinci soru i¢in
ortalama olarak r (pearson korelasyon katsayis1) = .93; ikinci soru icin .91;
tg¢linel soru i¢in .94; dérdinci soru igin .97; besinci soru i¢in .91 ve altinci
soru i¢in .90 olarak bulunmustur. On uygulama sonucunda hi¢bir maddenin
korelasyon katsayisinin .80’den asagi olmadig gérilmuistir.

2.3. Anket Formunun Uygulanmasi

Anket formu evren ve 6rneklem kisminda belirtilen 6grencilere, arastirmaci
tarafindan ulastirilmigtir. Uygulamalar, arastirmaci tarafindan simf
ortaminda gergeklestirilmigtir. Kendilerine anket formu uygulanan
ogrencilere gerekli aciklamalar yapilmistir. Elde edilen veriler SPSS 11.0
programi yardimiyla c¢oziimlenmigtir. Toplanan verilerin iglenmesinde,
aritmetik ortalama, standart sapma, frekans, yiizde, t-testi, Tukey coklu
karsilastirma testi ve F testi (ANOVA) kullanilmistir.
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3. BULGULAR

Bu boliimde arastirma sonucu elde edilen veriler tablolar halinde sunulmus
ve yorumlanmigtir. Asagidaki tablolarda kullanilan sayilara anket
formunda kullanmilan soézel ifadelerin sayilastirilmasi  sonucunda
ulagilmigtir. Anket formundaki “katiliyorum” ifadesi 3; “kararsizaim” ifadesi
2 ve “katilmiyorum” ifadesi ise 1 olarak sayisallagtirilmigtir. Yapilan
ANAVO testleri sonucunda anlamli farkin hangi gruplar arasinda oldugunu
tespit etmek i¢in Tukey Coklu Karsilagtirma Testi kullanilmigtir. Bu test
sonucunda ayni smif seviyesinde cinsiyetler arasi ve farkli simf
seviyelerinde ise aym cinsiyetler arasindaki anlaml fark dikkate alinmagtar.

Tablo 3.1. Ogrencilerin Hikidye Kahramaninin Cinsiyetine fliskin Tercihleri

Smmif Cinsiyet Kiz olsun Erkek olsun Fark etmez
F % F % F %
Besinci Simif Kiz 12 60,0 0 0 8 40,0
Erkek 0 0 7 41,2 10 58,8
Sekizinci Stmif Kiz 8 31,3 0 0 16 66,2
Erkek 3 11,5 8 30,8 15 57,7
On ikinci Simif Kiz 4 14,3 0 0 24 85,7
Erkek 4 18,2 4 18,2 14 63,6
Universite Dordiincii | Kiz 10 570 |0 0 17 63,0
Simif
Erkek 0 0 5 15,0 20 87,0

Tablo 3.1.’de “okudugunuz hikayenin kahramaninin cinsiyetinin ne olmasini
istersiniz” sorusuna oOgrencilerin verdikleri cevaplar gorilmektedir.
Tablodaki veriler, tim sinif seviyelerinde erkek ve kiz égrencilerin biiyik
¢ogunlugu ic¢in kahramanin cinsiyetinin 6nemli olmadigi; kendileri i¢in
kahramanin cinsiyetinin 6nemli oldugunu sdéyleyen erkek 6grencilerin
kahramani erkek; kiz 6grencilerin ise kahraman kiz olan hikayeleri tercih
ettigi ve 6rnekleme alinan kiz 6grencilerin hi¢birinin kahraman erkek olan
hikayelerden hoglanmadig1 seklinde yorumlanabilir. Ayrica bu verilerden
hareketle siif seviyesi yiikseldikge 6grenciler i¢in hikaye kahramaninin
cinsiyetinin éneminin giderek azaldigini sdylemek de miimkiindiir.

Tablo 3.2. Cinsiyet ve Sinif Degiskeninin (")grencilgrin Hikaye Kahramaninin
Karsilastigi Probleme Iliskin Tercihleri Uzerindeki Etkisi

Problem Durumu Varyansin K.T. K.O. Sd. F p Fark*
Kaynagi
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1.  Insaniistii Gruplar aras1 27.384 3.912 7 6.884 .000 1-3
giicle sahip bir — 1-5
varligm Gruplar igi 101.718 .568 179 1.7
yardimiyla Toplam 129.102 186
2. Kurnazhk Gruplar arasi 29.403 4.200 7 6.869 .000 1-2;3-4
yaparak Gruplar igi 109.464 | 612 | 179 g:g
Toplam 138.866 186
5.  Fiziksel Gruplar arasi 20.364 2.909 7 1-7
kuvvet kullanarak lar ici 3-7
Gruplar ici 99.444 | 55| 179
Toplam 119.807 186

1) 5. stmif kiz 2)5. sinif erkek 3) 8. sinif kiz 4) 8. sinif erkek 5)12. sinif kiz
6)12. sinif erkek 7) {iniversite 4. sinif kiz 8) tiniversite 4. sinif erkek
Tablo 3.2.°¢ iliskin Betimsel Tablo

Problem Durumu Besinci Simif Sekizinci Simf On Ikinci Simf Universite
Dordiincii Simf
KizN: | Erkek Kiz N: | Erkek KizN: | Erkek Kiz N: Erkek
20 N:17 24 N: 26 28 N: 22 27 N: 23
X [S[X [s [X [s[x [s [x [s[x [s [x [s [X 3
1. Insaniistii giiclere sahip | | o1 o | o (o 7| 5| of 1s| 7| us| 7| 13] 6| 11] 3
bir varhigin yardimiyla
2. AKhm kullanarak 27| 6| 27| 6| 30| 0| 28| 4| 29| 2| 27| 6| 28| 4| 28] s
3.Kurnazhk yaparak 1| a4l 1s| o8| s| 7| 19 of 18| 7| 25| 7| 16| 7| 21| 8
4. Cok ¢alisarak 300 27| 5| 26| 6] 25| 8| 27| 4| 25| 6| 26| 7| 27| 5
5. Fiziksel kuvvetle 25| 6| 24| 7| 22| 7| 24| 6| 20| 8| 24| 8| 15| 7| 19| 6
6. Biiyii yardimiyla 135 12| 5| 14| 6| 14 6| 12| 5] 14| 7| 10| 3| 10| 2
7. Cok giiclii baska bir 16| 7| 19| 8| 20| 8| 15| 8| 16| 7| 18| 7| 14| 7| 15| 7
kahramanin yardimyla
8. Problemi yok sayarak 1] a4l 12| s| 13| 7| 16| 8|14l 6| 15| 6| 10| 1| 10| 2

Tablo 3.2.de cinsiyet ve smif degiskeninin O6grencilerin “okudugunuz
hikayenin kahramaninin karsilastigi problemi nasil ¢ézmesini istersiniz’
sorusuna verdikleri cevaplar lizerindeki etkisi gosterilmektedir. Tablo ilgili
betimsel tablo yardimiyla incelendiginde, besinci sinif kizlarin sekizinci, on
ikineci ve universite dordunci simif kizlara goére “kahramanin problemini
insanusti guglere sahip bir varligin yardimiyla”; her sinif seviyesinde erkek
ogrencilerin kiz Ogrencilere gore kahramanin problemini “kurnazlik
yaparak”; besinci ve sekizinci sinif kiz 6grencilerin tiniversite dérdinci simf
kiz 6grencilere gore kahramanmin “fiziksel kuvvet kullanarak” ¢6zmesinden
daha c¢ok hoglandiklar: séylenebilir.

Ayrica ilgili betimsel tablo incelendiginde su sonuglara ulagsmak da
mumkiindir: Kahramanin problemini insanisti giiglere sahip bir varligin
yardimiyla ve fiziksel kuvvet kullanarak ¢ézmesi simif seviyesi yiikseldikce
daha az tercih edilirken; kahramanin kurnazlik yaparak problemini ¢ézmesi
sinif seviyesi ylikseldikce daha cok tercih edilmektedir. Kahramanin aklini
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kullanarak ve ¢ok calisarak problemini ¢ézmesi her sinif seviyesinde tercih
edilirken; kahramanin biiyti yardimiyla ve problemi yok sayarak problemini
cozmesi ise her sinif seviyesinde daha en az tercih edilmektedir.

Tablo 3.3. Cinsiyet ve Simif Degiskeninin Ogrencilerin Hikaye
Kahramanmmin Ozelliklerine iliskin Tercihleri Uzerindeki Etkisi

Kahramanin Varyansin K.T. K.O. Sd. F p Fark*
Ozellikleri kaynagi (Tukey)
1. Fiziksel agidan Gruplar arasi 17.036 2.434 7 4.427 | .000 1-7
cok giiclii Gruplar i¢i 98.408 .550 179 4-8
Toplam 115.444 186
5. Cok kurnaz Gruplar arasi 37.088 5.298 7 8.373 | .000 1-5;2-4
Gruplar i¢i 113.265 .633 179 2-6
Toplam 150.353 186 2-8
8. Insaniistii Gruplar arasi 32.891 4.699 7 7.995 | .000 1-5;1-7
giiclere sahip Gruplar igi 105.205 .588 179 2-6
Toplam 138.096 186 2-8

1) 5. smifkiz 2) 5. sinif erkek 3) 8. simif kiz 4) 8. smif erkek 5)12. smifkiz 6)12.
smif erkek 7) tiniversite 4. smif kiz 8) iiniversite 4. smif erkek

Tablo 3.3.’¢ iliskin Betimsel Tablo

Kahramanin Besinci sinif Sekizinci siif On ikinci sinif U. Dérdiincii siif
Ozellikleri Kiz Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek
N=20 N=17 N=24 N=26 N=28 N=22 N=27 N=23
X S X S X S X S X S X S X S X S
1. Cok giiglii 271 5] 24 7] 24 7126 6] 22 8| 25 5 1.9 8] 1.8 7
2. Cok zeki 30 0| 238 3129 21 26| 6] 29 1|29 2| 28 5] 30 0
3. Cok komik 26 | 6| 25 7129 2 26| 6] 26 51 24 81 24 71 24 6
4. Cok gevik 26 | 7| 27 5126 5127 6] 26 5126 6| 22 8| 26 6
5. Cok kurnaz 1.2 [ 5 1.2 6| 1.7 81 23] 9] 22 8 | 24 8 1.6 8| 23 7
6. Cok caligkan 301 0] 27 5 2.6 5 241 8 2.8 3 2.7 41 24 8 | 2.8 4
7.
Tembel/uyusuk 1.0 | 2| 1.1 5 1.4 5 12 ] 5 1.1 3 1.1 5 1.0 3 1.0 0
8. Insaniisti 23| 8|24 | 716|817 9| 15| 8|15 712] 5] 113
giiglere sahip
9'..B.}lyu . 171714 7] 157 14| 8 121 5 14| .6 1.1 41121 6
giiciine sahip

Tablo 3.3.’te 6grencilerin hikaye kahramaninin en belirgin 6zelligine iligkin
tercihlerinin cinsiyet ve sinif diizeyi degiskeninden ne 6l¢liide etkilendigi
gorilmektedir. Tablo ilgili betimsel veriler yardimiyla incelendiginde,
besinci sinif kiz ve erkek 6grencilerin, tiniversite dérdinci sinif kiz ve erkek
6grencilere gére kahramanin “fiziksel acidan gicli”; sekizinci, on ikinci ve
universite dordinci simif erkek 6grencilerin, besinci sinif erkek 6grencilere
ve on ikinci smif kiz 6grencilerin besinci sinif kiz Ogrencilere gore
kahramanin “cok kurnaz” ve son olarak beginci smmif kiz ve erkek
ogrencilerin, on ikinci ve universite dordinci sinif kiz ve erkek 6grencilere
gore kahramanin “insantistii giiglere sahip” olmasimi daha c¢ok istegi
sOylenebilir.
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Ilgili betimsel tabloya gére simif seviyesi yikseldikee, fiziksel agidan giiclii
ve insanusti gliglere sahip kahramanlar daha az tercih edilirken; kurnaz
kahramanlar ise daha fazla tercih edilmektedir. Ogrenciler tiim simf
seviyelerinde zeki, komik, caligkan ve ¢evik kahramanlar1 daha ¢ok tercih
ederken; tembel ve blyl glcline sahip kahramanlari ise ¢ok az tercih
etmektedirler.

Tablo 3.4. Cinsiyet ve Simf Degiskeninin Ogrencilerin Sahneye Tliskin
Tercihleri Uzerindeki Etkisi

Sahne Varyansin kaynagi K.T. K.O. Sd. F p Fark*
(Tukey)

4. Sehir merkezi Gruplar arast 15234 | 2.176 7 | 3.285 | .003 1-7
Gruplar i¢i 118.573 .662 179 3-7
Toplam 133.807 186

5. Saray Gruplar arast 21.360 | 3.051 7 | 4215 | .000 1-7
Gruplar i¢i 129.592 724 179 -8
Toplam 150.952 186

8. Uzay Gruplar arast 39.106 | 5.587 7 | 4.187 | .000 1-7
Gruplar i¢i 238.808 | 1.334 | 179 3-7
Toplam 277914 186

9. Hayal tirtinii yerler Gruplar arast 17.651 2.522 7| 3374 | .002 1-7
Gruplar igi 133.793 747 179 2-8
Toplam 151.444 186

1) 5. smif kiz 2) 5. siif erkek 3) 8. siifkiz 4) 8. sinif erkek 5)12. simif kiz 6)12.

smif erkek 7) tiniversite 4. sinif kiz 8) liniversite 4. sinif erkek

Tablo 3.4.’¢ iliskin Betimsel Tablo

Sahne Beginci sinif Sekizinci sinif On ikinci sinif U. Déordiincii sinif
Kiz Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek
N=20 | N=17 N=24 N=26 N=28 N=22 | N=27 | N=23
X [S|X [S|X [S |X [S|X [S|X [S[X [S|X [s
1.Orman | 26| 6| 21| 8| 25| 7|25 .8|23].7]25]|.7]22]8]23]7
2. Deniz 23| 8|20 | 8|25 722 9]26]|6]|25]|6]23]|8]23]38
3. Koy 19 8|18 9]20] 925|823 | 824|721 82038
4. Sehir 171921817 822729722 8|25|6]20]38
merkezi
5. Saray 25| 722|818 8|23 821|918 9178|147
6. Okul 20 918|921 | 821|923 8229228167
il;iB‘r evin |\ gl 8| 18| 9|19] 9208|208 19]8]|20]|8]16].7
8. Uzay 25| 7126 | 71242422919 916|712 6]16] 8
9. Hayal 220823 8)18] 919|917 8|16]|9|15]8|13]6
tiriiniiyerler

Tablo 3.4.’de O6grencilerin

6gretim kademesi
gorilmektedir. Tabloya goére liniversite dordiinct sinmif kiz 6grenciler, besinci
ve sekizinci smif kiz o6grencilere gore hikayenin “sehir merkezinde”
gecmesinden; besinci siif kiz 6grenciler, tniversite dordincit simif kiz

degiskeninden

etkilenme

hikayenin gectigi sahneye iligkin tercihlerinin
ve cinslyet

durumu
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ogrencilere, sekizinci sinif erkek o6grenciler ise Universite doérdiinct simf
erkek oOgrencilere gore hikayenin “sarayda” ge¢mesinden daha ¢ok
hoglanmaktadirlar. Hikdyenin “uzayda” ve “sehir merkezinde” ge¢gmesinden
ise besinci ve sekizinci sinif kiz 6grenciler, tniversite dérdinci siif kiz
ogrencilere gore daha c¢ok hoglanmaktadirlar. Hikdyenin hayal urina
yerlerde ge¢mesinden besginci sinif kiz ve erkek Ogrenciler universite
dordincti  smiftaki  kiz ve erkek oOgrencilere goére daha ¢ok
hoslanmaktadirlar.

Ilgili betimsel tabloya gore o6grenciler her simf seviyesinde hikdyenin
ormanda, denizde, koyde ve okulda ge¢mesinden hoglanmakta ancak bir
evin icinde gecen hikayelerden ise oldukc¢a az hoslanmaktadirlar. Sinif
seviyesi ylukseldikce 6grencilerin sehir merkezinde gegen hikayelerden; sinif
seviyesi dustiikkce de sarayda, uzayda ve hayal Urini yerlerde gecen
hikayelerden hoslandiklar: sGylenebilir.

Tablo 3.5. Cinsiyet ve Simif Degiskeninin Ogrencilerin Olayn Gectigi
Zamana iliskin Tercihleri Uzerindeki Etkisi

Zaman Varyansin kaynagi K.T. K.O. Sd. F P Fark*
(Tukey)
1.Gegmiste Gruplar arasi 3.840 .549 7 724 652 -
Gruplar i¢i 135.604 758 179
Toplam 139.444 186
2.Giintimiizde Gruplar arasi 5.721 817 7 1.304 251
Gruplar i¢i 112.194 .627 179
Toplam 117.914 186
3.Gelecekte Gruplar arast 3.915 .559 7 743 .636
Gruplar igi 134.769 753 179
Toplam 138.684 186
Besinci siif Sekizinci siif On ikinci simf U. Dordiincii siif
Kiz Erkek Kiz N=24 | Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek
N=20 N=17 N=26 N=28 N=22 N=27 N=23
X S X S X S X S X S | X S X S X S
ZAMAN
Gegmiste 21 1.9 20 | .9 24 | .8 23 |8 |24 8 122]1.9 23 .8 2.4 N
Giinimiiz | 24 | .7 22 [ .8 2.1 | .8 23 | .8 |26 6 1238 2.5 N 2.6 N
Gelecek 2219 24 1.7 2219 22 19 |20 8 125].7 2.1 8 2.1 9

Tablo 3.5.°¢ iliskin Betimsel Tablo

Tablo 3,5’teki veriler incelendiginde, 6grencilerin hikayenin gectigi zamana
iligkin tercihleri lizerinde cinsiyet ve siif seviyesi degiskeninden etkili
olmadig soylenebilir.

Tablo 3,6. Cinsiyet ve Simif Degiskeninin Ogrencilerin Hikaye

Konular | Varyansin kaynag K.T. K.O. Sd. F P Fark*®
(Tukey)
4 Gruplar arasi 26.266 3.752 7 6.082 .000 | 1-2;3-4
Gruplar igi 110.439 617 179 5-6
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Toplam 136.706 186 7-8
7 Gruplar arasi 29.276 4.182 7 6.654 .000 | 1-51-7
Gruplar igi 112.500 628 179 2-6
Toplam 141.775 186 2-8
8 Gruplar arast 19.964 2.852 7 5.408 000 2-4
— ’ 2-6
Gruplar igi 94.399 527|179 s
Toplam 114.364 186
10 Gruplar aras 32.760 4.680 7 8.481 000 | 1-5:1-7
Gruplar igi 98.780 552 179 2-6
Toplam 131,540 186 -8
11 Gruplar arast 17.796 2.542 7 4541 000 | 1-5:1-7
Gruplar ici 100.215 560 179 g:g
Toplam 118.011 186
12 Gruplar arast 23428 3.347 7 4617 1000 1-7
Gruplar igi 129.748 725 179 +
Toplam 153.176 186
14 Gruplar arast 11.888 1.698 7 2.355 025 1-2
Gruplar ici 120064 | 721|179 S
Toplam 140.952 186
16 Gruplar arast 32.946 4.707 7 7.434 .000 | 1-51-7
Gruplar ici 113.322 633 179 4-6;4-5
Toplam 146.267 186 4-8
17 Gruplar arast 20.806 2.972 7 4.804 000 1-7
Gruplar igi 110.296 616 179 gg
Toplam 131.102 186 )
22 Gruplar arast 14.656 2.094 7 1-3
Gruplar igi 122.338 .683 179 3.063 005 1-5
Toplam 136.995 186 1-7
Tablo 3.6.’ya Iliskin Betimsel Tablo
Konular Besinci simif Sekizinci simif On ikinci sinif U. Dérdiincii stmf
Kiz Erkek Kiz N=24 Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek
N=20 N=17 N=26 N=28 N=22 N=27 N=23
I Komikolaylar | 5o | 9 | 23 8| 24| 8] 25 23 8| 23| 8| 24| 7| 23
2. Ginlik 2.1 7| 20 9| 17| 8| 21 24 7| 22 8 | 24| 8| 21
olaylar
3. Hayvan 22 9 | 21 8| 17| 9| 20 18| 8| 22| 8 16 | 4| 18
hikayeleri
4. Duygularin
islendigi 2.1 9| 15 8| 26| 7| 20 2.8 4| 21 8| 27| 5| 23
hikayeler
5. Gergekten var
olmus tarihi 23 8| 23 9| 23| 8| 25 24 7| 27 6| 27| 6| 28
olaylar
6. Cesitli
iilkelere yapilan 23 8 2.0 1.0 22 7 25 25 6 2.4 7 2.5 v 2.4
geziler
7. Korkung
varliklarin 19 9 | 22 9| 20| 9| 19 15 70 17 9 0| 2 11
bagindan gegen
olaylar
8. Nesnelerin
canlandigt 1.8 8 | 21 8| 14| 7| 18 1.4 6| 15 7 L 4| 12
hikayeler
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9. Hayatta
kalma 2.3 .8 23 7 2.4 N 23 N 2.6 .6 2.4 8 2.6 7 2.6 7
miicadeleleri

10. Periler,
biyiili
hayvanlar veya 22 8 2.4 8 1.7 8 1.7 8 14 v 1.5 v 1.0 3 12 5
devlerin
maceralari

11. Bitkilerin
basindan gegen 2.1 8 2.0 8 1.6 7 2.0 9 1.4 .6 1.5 7 1.2 4 1.4 .6
olaylar

12. Ustiin
giigleri olan
varliklarin
birbirleri ile
olan
miicadeleleri

2.1 9 2.0 8 1.8 9 22 9 1.6 .8 2.1 8 12 5 1.4 7

13. Insanlarin,
ustiin giigleri
olan varliklarla 1.9 9 1.9 8 1.6 8 2.1 9 1.8 8 2.0 8 1.3 7 1.6 9
olan
miicadeleleri

14. Spor hikayeleri 1.7 8 2.1 9 1.8 9 2.3 8 2.0 N 2.3 8 1.6 N 2.0 9

15. Bir ailenin
basindan gegen 2.5 .8 2.1 9 22 8 22 8 23 N 2.5 N 24 .8 2.3 N
olaylar

16. Uzay

yoleuluklart 24 7 24 8 1.8 .8 2.4 .8 1.6 .8 1.7 9 1.4 5 1.4 6

17. Bilyiilii bir
nesneye sahip
olanlarin 2.1 .8 2.1 8 1.9 9 1.8 8 1.6 N 1.3 N 1.3 .6 1.2 5
basindan gegen
olaylar

18. Baska
diinyalara
yapilan
yolculuklar

22 1.0 24 7 24 .8 2.1 .8 22 9 2.0 8 1.7 .9 1.6 9

19. Kurgusal
tarihi
kahramanlarin
seriivenleri

2.0 8 2.4 8 1.9 8 2.1 8 1.9 8 1.9 9 1.5 .6 1.8 8

20. Zaman

2.2 9 24 7 2.1 .8 22 .8 22 .8 2.4 7 2.1 8 2.0 7
yolculuklar

21. Bilimsel

. 23 .9 2.1 9 22 .8 23 .8 2.0 .8 22 8 2.4 .8 22 8
seriivenler

22. Polisiyeler 1.6 8 2.1 8 24 8 2.5 7 2.3 9 2.6 7 2.4 8 2.5 7

Tablo 3.6 da o6gretim kademesi ve cinsiyet degiskeninin o6grencilerin
hikayede islenen konulara iligkin tercihleri tizerindeki etkisi goriillmektedir.
Tabloya gore, duygusal konularin igslendigi hikayeleri her sinif seviyesinde
kiz 6grenciler erkek 6grencilere gore; sporcularin veya spor takimlarinin
basindan gecen hikayeleri ise erkek 6grenciler kiz 6grencilere gore daha ¢ok
hogslanmaktadirlar. Korkung¢ varliklarin basindan gegen olaylar, periler,
biytlii hayvanlar veya devlerin maceralari ve bitkilerin basindan gecen
olaylarin anlatildigr hikayeleri beginci sinif kiz ve erkek 6grenciler diger
ogretim kademelerindeki kiz ve erkek oOgrencilere gore daha c¢ok
hoglanmaktadirlar. Oyuncak vb. nesnelerin canlandig: hikayeleri ise besinci
sinif erkek 6grenciler diger 6gretim kademesindeki 6grencilere gére daha
cok hoglanmaktadir. Ustiin giicleri olan varlklarm birbirleri ile olan
micadelelerini ise besinci sinif kiz 6grenciler Universite dordiinct simif kiz
ogrencilere ve sekizinci sinif erkek oOgrenciler Universite doérdincia sinif
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erkek o6grencilere gore daha ¢ok sevmektedirler. Uzay maceralarinin
anlatildigr hikayeleri ise besinci sinif kiz égrenciler, on ikinci ve tiniversite
dordinci sinif kiz 6grencilerden, besinci ve sekizinci sinif erkek 6grenciler
ise on ikinci ve Universite dordinci simif erkek 6grencilerden ve sekizinci
simif erkek oOgrenciler sekizinci smmif kiz 6grencilerden daha ¢ok
hoslanmaktadir. Buytla bir nesneye sahip olanlarin basindan gecgen olaylar:
ise beginci smif kiz 6grenciler tiniversite dordiinct simif kiz 6grencilerden,
besinci sinif erkek 6grenciler ise on ikinci ve iniversite dérdinci sinif erkek
ogrencilerden daha c¢ok hogslanmaktadirlar. Son olarak polisiye hikayeleri
sekizinci, on ikinci ve tiniversite dordiincii sinif kiz 6grencilerin, besinci sinif
kiz 6grencilere gore daha ¢ok hoglanmaktadirlar.

Ilgili betimsel tabloya goére, kiz 6grenciler duygusal hikayelerden erkek
ogrenciler spor hikéayelerinden daha ¢ok hoslanmaktadirlar. Ayrica
ogrencilerin siif seviyesi yukseldikce gercekei-realist, simif seviyesi
diistikce kurgusal-fantastik hikayelerden daha ¢ok hoslandiklar
soylenebilir.

4. TARTISMA ve SONUC

Tim smmif seviyelerinde Ogrencilerin buyik ¢ogunlugu igin okuduklar
hikayenin kahramanin cinsiyeti 6nemli degildir. Ancak kendileri igin
kahramanin cinsiyetinin 6nemli oldugunu so6yleyen erkek Ogrenciler
kahramam erkek; kiz 6grenciler ise kahramani kiz olan hikayeleri tercih
etmektedir. Sinif seviyesi yiikseldikge, 6grenciler i¢in hikdye kahramaninin
cinsiyetinin 6nemi giderek azalmaktadar.

Sinif seviyesi yiikseldik¢e, kahramanin problemini insantstii gigclere sahip
bir varhigin yardimiyla ve fiziksel kuvvet kullanarak ¢6zmesi daha az tercih
edilirken; kahramanin kurnazhk yaparak problemini ¢ézmesi daha c¢ok
tercih edilmektedir. Kahramanin aklim1 kullanarak ve c¢ok c¢aligarak
problemini ¢ézmesi her sinif seviyesinde tercih edilirken; kahramanin blyt
yardimiyla ve problemi yok sayarak problemini ¢ézmesi ise her sinif
seviyesinde daha az tercih edilmektedir.

Sinif seviyesi yiikseldikge, fiziksel acidan c¢ok gii¢li ve insantisti gliclere
sahip kahramanlar1 tercih etme orani azalmakta; kurnaz kahramanlar
tercih etme orani ise artmaktadir. Ogrenciler tiim sinif seviyelerinde zeki,
komik, caliskan ve g¢evik kahramanlari tercih ederken tembel ve biiyi
glciline sahip kahramanlar ise ¢ok az tercih etmektedirler.

Ogrenciler her simif seviyesinde hikayenin ormanda, denizde, koyde ve
okulda ge¢gmesinden hoglanmakta ancak bir evin i¢inde gegen hikayelerden
ise oldukca az hoglanmaktadirlar. Ogrenciler siif seviyesi yiikseldikee,
sehir merkezinde gegen hikayelerden; smif seviyesi diistikce sarayda,
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uzayda, hayal urini ve olaganisti varlhklarin yasadigi yerlerde gegen
hikayelerden hoglanmaktadirlar. Hikayenin gegtigi zamana iligkin tercihler
uzerinde cinsiyet ve sinif seviyesi degiskeninin anlaml bir etkisi yoktur.

Kiz 6grenciler duygusal hikayelerden erkek 6grenciler spor hikayelerinden
daha ¢ok hoglanmaktadirlar. Ogrenciler siif seviyesi yiikseldikce gercekei-
realist, sinif seviyesi dustiikge kurgusal-fantastik hikayeleri daha ¢ok tercih
etmektedirler.

Aragtirmada o6grencilerin hikdye unsurlarina ve konularina iligkin
beklentilerinin cinsiyet ve sinif seviyesi degiskenlerinden etkilendigi ancak
siif seviyesi degiskeninin cinsiyet degiskenine gére hikaye unsurlarina ve
konularina iligkin 6grenci beklentileri izerinde daha etkili oldugu sonucuna
ulagilmistir. Ilgili literatiir (Louverse ve Kuiken, 2004; Okutan,1997 ve
Carlsen, 1977; Coomer ve Tessmer, 1986; Gallo, 1983; Guthrie ve Greaney
1991; Monson ve Sebesta 1991; Landy 1977; Brown, 1977; Manning ve
Manning 1984; Zimmet, 1966’den akt: Galda, Ash ve Cullian, 2000: 361-379)
incelendiginde arastirmacilarin, kiz 6grencilerin erkek o6grencilere gore
romantik konular1 igleyen eserleri daha begeniyle okuduklari ve smif
seviyesli yukseldik¢e 6grencilerin realist-gercekei hikayelerden, sinif seviyesi
distiikkce  kurgusal-fantastik  hikayelerden hoglandiklar1  sonucuna
ulagtiklar1  gérilmektedir. Bu sonuglar ile bizim arastirmamizin
sonucglarinin értiistiigii sdylenebilir. Ancak Tosunoglu (2002) ve Summers
(1986) yaptiklar1 arastirmalarda o6zellikle ilkégretim birinci kademede
ogrencilerin hikaye edici metinlere iligkin tercihleri tizerinde cinsiyet
degiskenin etkisinin olmadigi sonucuna ulagsmiglardir ki bu bulgunun
arastirmamizin bulgulariyla értiismedigi gérilmektedir.

Tim bu bulgulardan hareketle, MEB yetkililerinin, okul yo6neticilerinin,
velilerin, 6zellikle sinif ve Turkge 6gretmenlerinin 6grenciler i¢in hazirlanan
veya secilen ders kitaplarinda bulunan hikaye edici metinlerin 6grencilerin
biligsel seviyelerine uygun oldugu kadar beklentilerine de uygun olmasina
dikkat etmeleri 6nerilebilir. Zira arastirmada secilen bagimsiz degiskenler
acisindan benzer 6zellik gosteren 6grencilerin hikaye edici metinlerden
beklentilerinde de genel olarak bir benzesmegériilmektedir. Ozellikle
okumaya iligkin olumsuz tutum gelistiren 6grencilere verilecek metinlerde
beklentilere mutlaka dikkat edilmelidir.



136 The Journal of SAU Education Faculty, 20 (Dec 2010)

KAYNAKLAR

Aktas, S. (2003). Roman Sanati Ve Roman Incelemesine Giris. Akcag Yayinlari.
Ankara.

Aktas, S., GUNDUZ, O. (2002). Yazili Ve Sizlii Anlatim. Ak¢ag Yayinlari. Ankara.

Akyol, H. (1999). Hikaye Haritas1 Yontemiyle Metin Ogretimi. Milli Egitim. S. 142,
Nisan-Mayis-Haziran.

Alp, Z. (2000). Tahsin Yicelin Komgular Adl Oykiisiinde Uzam. Hacettepe U.
FEdebiyat Fak. Dergisi. C. 17,S.1, S. 109-119.

Bolat, S. (2003). Oykii Yazma Teknikleri. Papiriis Yayinlar:. Istanbul.
Burroway J., Weinberg, S. (2003). Writing Fiction. Longman. New York.

Cemiloglu, M. (1998). Ilkégretim Okullarinda Tiirk¢e Ogretimi. Uludag Un.
Basimevi. Bursa.

Chenfeld, M. B. (1978). Teaching Language Arts Creatively.Harcourt Brace
Jovanovich Publishers. San Diego.

Cetisli, I. (2004). Metin Talilerine Giris II. Ak¢ag Yayinlari. Ankara.

Dick, K. S. (1996). The Learner As A Reader. Learning Media Limited. Crown (Yeni
Zelanda).

Donelson K. L., Nilsen A. P. (2005). Literature For Todays Young Adults.
Pearson/Allyn And Bacon. Boston.

Foster, E. M. (1982). Roman Sanati. Ceviren: Aytiir, U. Adam Yayinlar1. Istanbul.

Galda, L. Ash, G. E., Cullhan, B. E. (2000). Children’s Literature. Handbook Of
Reading Research Barr, R., Kamil, M. Ve Diger. (Ed.) Lawrence Erlbaum
Associates Publishers.Londra.

Gangl, J. M. (2004). Encountering Children’s Literature.Pearson Education. Boston.

Giirel, N. R. (1997). Atatiirk Devrinde Tahkiyeli Eserle Ilgili Arayislar. Gaz U.
Kastamonu Egitim Fak. Dergisi. C. 2, S. 3, S. 54-63.

Hennings, D. G. (2000). Communication In Action. Houghton Mifflin Company.
Boston.

Huck, C., Kiefer, B. (2004). Children’s Literature in the Elementary SchoolMc Graw
Hill.Boston.

Karaalioglu, S. K. (2000). Sozlii Yazili Kompozisyon: Konusmak Ve Yazmak Sanati
Inkilap Kitapevi. Istanbul.

Kirszner, L., Mandel, S. (2004). Literature: Reading, Reacting Writing. Thompson
Publishing. Boston.



Sakarya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 20 (Aralik 2010) 137

Lukens, R. J. (2004) .A Critical Handbook Of Children’s Literature. Paper Collins.
New York.

Louverse M., Kuiken D. (2004). The Effect Of Personal Involvement In Narrative
Discourse. Discourse Processes. C. 38, S.2, S 169-172.

Narli, M. (2002). Romanda Zaman Ve Mekan Kavramlari. Balikesir U. Sosyal
Bilimler Ens. Dergisi. C. 5, S. 7, Mayis, S. 91-106.

Nas, R. (2002). Orneklerle Cocuk Edebiyati. Ezgi Yaymnevi. Bursa.

Ochs, E. (1998). Narrative.Discourse As Structure And Proces.Tean, A. Van Dick
(Ed.).Sage Publications. London.

Oguzkan, A. F. (2000). Cocuk Edebiyati. An1 Yayinlari. Ankara.
Okutan, M. (1997). Cocuk Kitap Ve Egitim. Yasadikca Egitim, S. 54, S. 22-25.

Ong, W. J. (1999). Sozlii Ve Yazili Kiiltiir.Cev: Sema Postacioglu Banan. Metis
Yayinlari. Istanbul.

Russel, D. (2005). Literature For Children. Pearson Publishing.Boston.

Smar, A. (1995). Cocuk Yayinlarinda Bulunmasi Gereken Ozellikler. Milli Egitim
Dergisi, S. 127, Nisan-Mayis-Haziran, S. 40-42.

Summers, M. (1986). The Story Preferences Of Preschool Children.Eric No-
Ed279433.

Yakicy, A. ve Dig. (2005). Tiirkce Yazili Anlatim.Bilge Yayinlari. Ankara.

Tosunoglu, M. (2002). Tiirk¢e Ogretiminde Okuma Aligkanhig Ve Cocuklarin Okuma
Egilimleri. Tiirk Dili. S. 609 Eylil, S. 547-564



138 The Journal of SAU Education Faculty, 20 (Dec 2010)

EXTENTDED ABSTRACT

It is seen that the story element is described in the dictionaries as telling events that
happened or possible to happen as written and orally; conveying the real or fictitious or especial
to getting part adventures and events, telling or saying an event or adventure respectively; telling
an event verbally or written.As it is seen, the concept of ‘event’ and ‘telling’ are used in all
definitions.So by the most simple sense,it is possible to describe story as telling an event.

A narrative text is consist of lots of factors related to each other that are sometimes
covered in the text or sometimes can be seen obviously.Less different lists that are related to story
factors are coincided in literature.But it is possible to organize these factors like that;
event,fiction,character staff,stage,time,conflict,motif and theme.In the research conflict,character
staff,time and stage are analyzed and also subject is analyzed in narrative texts.

a) Conflict (Problem Status): Conflict is the status that the story is written and the
tension that is displayed at the beginning of events in the story.Tension can be described as the
struggle of two opposite power.Conflict is among the hero and the object that prevents the goal
of hero, event or the other heroes.The factor which improves the action in the story and distracts
attentions of readers/listeners is conflict.

b) Characters (Character Staff): Characters are either the people whom the writer
observes and envisages or the other beings that are personalized. What is the reason of identifiying
stronger characters with the story is that characters vitalize the event which is the main factor in
the story.That’s why, choosing characters and determining the features are quite important.

c) Stage (Extent/Place): Stage is the place that every kind of event takes place and the
area that characters live in and realize their existence.Story can be in everywhere like countries
from the past or from the day or countries which never exist. What is important is the degree of
stage that completes its mission successfully.

d) Time:As in real creation,time is also needed in fantastic creation where the story
happens.It is impossible to think that event and time are independent.Every event has effects of
time.There are three kind on time that have to be evaluated while analyzing the narrative text.

1. Case (the beginning and ending time of the events) Time(Story Time)
2.Narration Time
3.The time of the story

e) Subject in Narrative Texts: When the related literature is analyzed,it is seen that the
narrative text is classified variantly according to their subjects.Classification diversity in literature
result from viewpoints of researches and also it can be resultesd from the effects of the subject on
the text.But it is important not to forget that more than one subject can be handled in a narrative
text.Subject classification that Russel(2005) made used in the research.

Method

The method of the research is the field survey method that aims to analyze and describe
the events and facts in their natural conditions.In order to describe events and facts, survey has
been used.
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The studying creation of the research consists of students who are residing in Usak from
fifth,eighth,twelfth classes and also students from the forth class of Class Teaching Department
and Turkish Department in Usak University Training Faculty in 2009-2010 education
term.Totally 187students attend from this creation.37 of these students are from fifth class,50 of
them are from eighth class,50 of them are from twelfth class and 50 of them are from the forth
class of Class Teaching Department and Turkish Department.

The survey developed by the researcher has been used in the research. In the survey there
are six questions which are prepared in order to fix students’ expectations related to story
factors.While having been prepared these questions, firstly the relating literature has been scanned
and an outline survey has been developed.The field expert’s views have been benefitted in order
to supply the extent validity of this survey .The survey form has been applied to the same
group(which consist 30 from fifth,30 from eighth,30 from twelfth and 25 from the forth class of
university students) twice in three weeks in order to supply reliability of outline survey form
which is prepared through the views of experts.As a result of the preapplication,r (pearson
correlation coefficient) is found on average .93 for the first question, .91 for the second questions,
.94 for the third question, .97 for the forth question, .91 for the fifth question and .90 for the sixth
question.As a result of preapplication, it is seen that correlation coefficient of any question isn’t
below .80.

Result

The gender of hero of the story isn’t important for the majority of students in all class
levels. But male students who say that the hero is important prefer the stories whose hero is a
male and female students prefer the stories whose hero os a female. As the class level gets higher,
the importance of gender gets lower.

As the class level gets higher, the rate of preferring heroes who have superhuman power
and physically stronger declines; the rate of preferring clever heroe rises.While students prefer
clever,funny,hardworking and active heroes mostly,they rarely prefer the lazy and magician
heroes.

Students from all class levels like the stories if they takes place in a forest,sea,village or
school but they dislike the stories if they takes place inside a home.The choices related to time
that the story takes place don’t have meaning upon the gender and class level of students.

While female students like emotional stories more,male students like sport
stories.Students from high level classes prefer the realist stories and also students from the low
level students prefer fantastic stories.

As a result, it is arrived at a conclusion that students’ expectations related to story factors
and subjects are affected by the gender and class level but the level variant is more efficient on
the subjects than gender variant.



