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Ozet: Bilgisayar ve internet kullanmanin kagimilmaz oldugu giiniimiizde Ogrenen bireylerin kendi
ogrenmelerini kontrol etmeleri de 6nemli bir ihtiyagtir. Cagimiz bilgi ¢agi olarak adlandirilmaktadir. Bu
cagda bireylerin 6grenmelerinin Ogretenler tarafindan yonetilmesi 6grenme siireglerini bir ¢ok sekilde
etkilerken bilgi ¢esitliligini de azaltabilir. Kendi 6grenmelerini kontrol eden bireylerin her biri bilgiye farki
sekillerde ulasip bunlart farkli sekillerde yorumlayacaklardir. Iste bu diisiince cesitliligi bilgide cesitliligi
getirecektir.

Bu c¢alismada bireylerin kendi 6grenmelerini sorumlulugunu tasidiklar1 Aktif Ogretim ile benzer sekilde
bireye kendi 6grenme ortamini bazen kismen bazen tamamen kendi belirleme imkani sunabilen Bilgisayar
Destekli Ogretimin amaglarinin benzerligi agiklanmaya galisilmistir.

1. Giris

Bilgi ¢ag1 olarak adlandirilan ¢agimizda arastiran, diisiinen, diistindiiklerini uygulayan bireylerin yetistirilmesi
biiyiikk 6nem tasimaktadir. Bu nedenle gelismekte olan iilkeler egitim dgretim sistemlerini gézden gegirerek
cagin ihtiyaglarina uygun bireylerin yetistirilebilecegi egitim-6gretim sistemlerini gelistirmeye yada uygulamaya
caligmaktadir. Biitiin Diinya da oldugu gibi tlilkemizde de bir taraftan Aktif 6gretim gibi 6gretim modellerinin
arastirmasina devam edilirken diger taraftan da teknoloji {irlinlerinin egitim-6gretim faaliyetlerinde kullanilmasi
icin ¢aligmalar yapilmaktadir.

Ulkemizde daha ¢ok &gretmen merkezli olan geleneksel 6gretim yontemleri kullamilirken egitim
teknolojilerinin kullanim oraninda diigiikk oldugu ¢esitli arastirmalarla ortaya konmustur.

Boyle ogrencinin sadece dinleyici konumunda oldugu sistemler 6grencilerin aragtirma, tartisma ve biitiin
bunlar1 diisiiniip bir sonuca varma yeteneklerinin gelismesini engellemektedir. Ogrenenler, pasif alicilar
konumundan ¢ikip, aktif yaraticilar konumuna ge¢melidir. Bu bir ihtiyag, bir zorunluluk ve bir firsattir. Bir
ihtiyactir ¢iinkii 6gretim siiregleri yenilenmeyi bekliyor. Bir zorunluluktur ¢iinkii Bilgi Teknolojisi bunu
gerektiriyor; bugiin bilgi, her yerden ulagilir hale gelmistir. Bir firsattir ¢iinkii 6grenenler kendilerine su sorulari
sormaya basladilar: “Daha ¢ok bilgi nerede var ve ona nasil ulasabilirim?”, “Yeni bilgileri nasil tiretebilirim?”,
“Zekamin yaratici islevini nasil ortaya ¢ikarabilirim?”. Bu firsati kagirmamaliyiz ve dgrenenlerin bu sorularina
yanit bulabilecekleri yeni ortamlar yaratmaliyiz. [1]

Ogrenme 6grencinin de fikri katiliminin oldugu ve uygulamayi gerektiren bir olgudur. Etkili bir grenmenin
olusmasi i¢in Ogrenenlerin beyinlerini kullanmalar1 ve derslerde bir ¢ok faaliyeti kendilerinin uygulamasi
gerekmektedir.

Ogrencinin aktif olarak derse katilmadig1 ve ezberle dgrenmeyi destekleyen klasik &gretim yontemlerinde
sadece dinleyen, zamanla yavag yavas dikkati azalan 6grenci grubuna hitap edilmektedir. Farkli uyaricilarla
ogrencinin dikkatinin dagilmas1 6nlenebilir ama dgrencinin aktif halde olmas1 daha etkili bir yontemdir.
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Son yillar da diinya ¢apinda ilk 6gretimden yiiksek Ogretime kadar egitimin her asamasinda uygulanmaya
baglanan aktif 6grenme halk arasinda yaparak ve yasayarak 6grenme olarak adlandirilmaktadir. Bu yontemde
ogrencinin bilgiyi kendisini bulmasi kesfetmesi ve yaparak-yasayarak 6grenmesi séz konusudur. Iste gretmeni
merkezden alip 6grenciye kendi 6grenmesinin sorumlulugunu tasima imkan1 veren Aktif Ogrenmenin bu kadar
ilgi gérmesinin nedenleri sunlardir. [2]

1. Charms,1985°e gore kendi 6grenmeleri hakkinda s6z sahibi olmak 6grencileri giidiilemektedir.

2. Bilgi birikiminde ¢ok hizli deligmeler oldugu igin varolan bilgi ve becerileri kazanmanin yani sira
ogrenmeyi bilen meslek sahipleri digerlerinden daha basarili olmaktadir. Bu nedenle aktif 6grenmeyle
O6grenmeyi Ogrenme birlestirilmistir. Clinkii aktif Ogrenme ancak Ogrenciler 6grenmeyi nasil
gergeklestireceklerini biliyorlarsa gergeklesebilir.

2. Aktif Ogrenme Nedir?

Aktif 6grenme, Ogrenenin 6grenme siirecinde tamamen yalniz kaldigi, her istedigini yaptigi ve en onemlisi
O6gretmenin hi¢ miidahale etmedigi bir siire¢ degildir. Bunun yaninda biitiin sorumlulugun 6grenen kisiye
birakildigi, 6gretmenin sorumlulugunun tamamen bittigi bir siirecte degildir.

Aktif 6grenme Ogrenenin 6grenme siirecinin sorumlulugunu tasidigi, 6grenene 6grenme siirecinin ¢esitli
yonleriyle ilgili karar alma ve 6z diizenleme yapma firsatlarinin verildigi ve karmasik ogretimsel islerle
O0grenenin 6grenme sirasinda zihinsel yeteneklerini kullanmaya zorlandig1 bir 6grenme siirecidir. [3]

Aktif 6grenme Ggretmeni, 6grencilerin karsisinda durup tek diize bir sekilde ders anlatan , sorular soran ve
ogrencilerin durumlarmi notla ddiillendiren yada cezalandiran birey olma konumundan almaktadir. Ogretmen
burada 6grenenlerin 6grenme siirecindeki gelisimlerini takip edip bir problem olmasi halinde ¢6ziimlenmesi igin
rehberlik eden kisi konumuna gecer. Ogretmen kendi kararlarini uygulamak yerine dgrenenlere fikir verip
onlarm kendi kararlarini1 kendileri almasi i¢in yol gosterir.

Bir seyi 6grenmek i¢in onu duymak, gérmek onunla ilgili sorular sormak ve onunla ilgili olarak bagskalar1 ile
goriig alig veriginde bulunmak gerekir. Biitiin bu eylemlere yapmak denir. Bu giin biliyoruz ki artik 6grenciler en
iyl yaparak Ogrenirler. O halde sinifimizi canlandirarak, 6grencileri neselendirerek ve ferahlatarak dgrenmeyi
aktif hale getirmek gerekmektedir. [4]

Aktif 6grenme 6z diizenleme (self-regulation), 6grenen 6zerkligi (learner autonomy) ve bagimsiz dgrenme
(independent learning) gibi kavramlarla da ifade edilmektedir. Burada ki 6zdiizenleme Zimmerman’a (1989)
gbre Ogrencilerin bilig {istii, giidii ve davramig agisindan kendi 6grenme siireglerine aktif olarak katilma
derecesiyle ilgilidir. Ozdiizenleme yapabilen dgrenciler kendi cabalar ile dgrenirler ve belli amaglara ulasmak
icin belli stratejiler kullanirlar. Zimmerman ozdiizenleme siirecini ¢dziimlemis; kendini goézleme, kendini
degerlendirme ve kendini gelistirme davranist gosterme olmak iizere ii¢ grup alt siire¢ saptamustir. Zimmerman
(1989) dan uyarlanan 6zdiizenleme stratejileri asagidaki tabloda sunulmaktadir. [3]

Stratejiler Tanmumlar

Kendini Ogrencinin calismalarinin kalitesiyle ve gelisimiyle ilgili etkinlikler.Oregin dogru yaptigindan
degerlendirme emin olmak i¢in ¢aligmasini kontrol etmesi.

Orgﬁtleme ve | Ogrencinin, 6gretim malzemelerini, 6grenmeyi gelistirecek bigimde agik yada kapali olarak
Déniistiirme yeniden diizenlemesi. Ornegin, raporunu yazmadan dnce planlama yapmast.

Ama¢  koyma ve | Ogrencinin ama¢ koyma, yapilacaklari listeleme, zamanlama ve bitirmeyle ilgili planlari.

planlama

Ornegin, smavlardan. .. giin 6nce ¢alismaya baslama ve kendini hizlandirma.

Bilgi arama

Ogrencinin gerekli olabilecek bilgileri ve kaynaklari saglamasidir. Omegin, calismaya
balamadan 6nce kiitiiphaneye gidip miimkiin oldugu kadar ¢ok bilgi ve kaynak toplama.

Kayit  tutma  ve
caligmay1 yonetme

Ogrencinin olaylar1 ve sonuglar1 kaydetmesi. Ornegin, tartismalarda not alma yada bilmedigi
sozciiklerin listesini yapma.

Cevresel

Ogrencinin fiziksel gevre ile ilgili 6grenmeyi kolaylastirict énlemler almasi. Ornegin, calisma

yapilandirma sirasinda kendini rahatsiz eden her seyden uzak durmasi.

Sonuglarla ilgili Ogrencinin basar1 ve basarisizlik durumundaki 6diil yada cezalari tasarlamasi. Ornegin, smavi
planlama iyi gegerse kendini sinemaya giderek ddiillendirmeyi planlamast.

Tekrarlama ve | Oprencinin 6frenme malzemesini ezberleme calismalari.Ornegin, matematik formiillerini
ezberleme ezberleyene kadar her yere yazmasi.

Yardim alma

Ogrencinin ¢alisirken karsilastig giicliiklerde arkadas, 6gretmen yada baska kisilerden yardim
almasi.

Tekrar etme

Ogrencinin ;notlar, testleri yada kitaplari tekrar gdzden gegirmesi.

Diger

Baska insanlar tarafindan baslatilan ¢aba ve davramislar. Ornegin,
Ogretmenin her dedigini yapmasi.

29




Tablo-1: Zimmerman’in dzdiizenleme stratejileri.

3. Teknoloji ve Ogretim

Bilgi ¢ag1 olarak adlandirilan giliniimiizde artik bilgiyi ezberleyen bireylere degil, bilgiye ulasabilen, bilgiyi
kullanabilen, elestirel ve olusturucu diisiinen bireylere ihtiya¢ duyulmaktadir. Ciinkii artik her tiirli bilgiye
teknoloji sayesinde kolayca ulasmak miimkiindiir; dolayisiyla asil 6énemli olan zaten mevcut olan bu bilgilere
ulasabilmektir. Yasamimizin artik bir pargasi sayilan bilgisayarlar da bu amagcla kullandigimiz araglardan biri ve
en 6nemlisidir. [5]

Takip etmekte zorlandigimiz bir hizla gelisen ve degisen egitim teknolojileri ; 6zellikle bilgisayar 6grenme
ortamlarin da 6grencilerin motivasyonunu artirmak ve anlasilmasi zor olan soyut kavramlari anlasilabilir hale
getirmek amacli kullanilirken 6grenme ortamini canlandirip, neselendirmek igin de iyi bir ara¢ olabilmektedir.

Young (1989)’a gore “Ozdiizenleme, bilgisayarli 6gretimin etkilerini de artirmaktadir”. [3] Aktif 6grenmenin
onemli kavramlarindan biri olan 6zdiizenleme stratejilerinin kazandirilmasiin amaglandig1 6grenme-6gretme
ortamlarinda bilgisayar kullanilmasi biiyiik 6nem tasimaktadir.

Bilgisayarlar dogru kullanildiginda 6gretmenlere cok genis imkanlar sunmaktadir. Ogrencilerin etkin katilimin
saglamak ve geleneksel yontemle 6gretim yapilan ortamlara gore daha ¢ok etkilesimin oldugu 6grenme ortamlari
olugturmak icin bilgisayarlar kullanilmalidir.

Ogrencilerin 6grenme ortaminda daha basarili siiregler gegirmelerini saglamanin yaninda Bilgisayar Destekli
Ogretim kullanilmasi onlarm 6grencilik disindaki hayatlarinda da teknoloji iiriinlerini kullanmaya yatkin bireyler
olmalari i¢in 6nemli bir destek saglamaktadir.

4. Bilgisayar Destekli Ogretim

Bilgisayar destekli Ogretim kisaca bilgisayarlarin egitim-6gretim c¢aligmalarinda kullanilmasi olarak
tanimlanmaktadir.

Bilgisayar destekli 6gretim yontemsel bazda incelendiginde sekil de goriildiigii iizere temel olarak 4 farkli
sekilde uygulanabilir. [6]

[ BDE uygulama Y dntemleri ]

Laboratuar Y 6ntemi

Her smifa PC Yontemi

Kisisel PC Yo6ntemi ]
internet Yontemiyle Ogretim |

Senkron ]

Asenkron ]

Sekil-1: Bilgisayar Destekli Egitim Sekilleri.

4.1. Laboratuar Yoéntemi:
Ogretim ortami olarak smiflarm yerine bilgisayar laboratuarlarimin kullamldigi yéntemdir. Ancak her
Ogrenciye bir bilgisayar sunmak masrafli olacagindan laboratuarlarda Ogrenciler bilgisayarlar1 genel de

doniistimlii olarak kullanabilmektedir.Bu durum bilgisayar destekli 6gretimin amaglarindan biri olan bilgisayar
okur yazarlig1 kazandirilmasi konusunda yetersizlikler ortaya ¢ikarmaktadir.

4.2. Her Smifa PC Yontemi:
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Bu yontem, daha ¢ok anlasilmasi zor olan konularin anlagilmasini kolaylastirmak ve sinif ortamina taginmast
zor olan drnekleri bilgisayar yardimi ile 6grencilere gosterme imkani saglamaktadir. Ancak bilgisayar destekli
ogretimin amaclarindan biri olan bilgisayar okur yazarlig1 kazandirilmast konusunda katki saglayamamaktadir.
Ciinkii her sinifta 6gretmenin kontroliinde bir tane bilgisayar bulunmaktadir bu yontemde.

4.3. Kisisel PC Yontemi:

Bu yontemde; her 6grencini ve 6gretmenin taginabilir bir bilgisayari vardir. Ayrica egitim ortami bir ag
ortamina sahiptir. Ogrenci tiim ders materyallerini, ddevlerini ve ders hazirhklarmi kisisel bilgisayarinda yapar.
Egitim ortamina geldiginde kisisel bilgisayarini okulun ag yapisina entegre eder ve derse katilir. Egitici ise ders
ile ilgili tiim hazirliklarmi kendi kisisel bilgisayarinda yapar ve derse girdiginde kendi kisisel bilgisayarim
okulun ag ortamina entegre eder ve dersini anlatir. Egitici ve 6grenci arasindaki tiim haberlesme elektronik
ortamda yapilir. [6]

4.4. internet Yoluyla Egitim Yéntemi:

Internet yoluyla egitim senkron(es zamanl)) ve asenkron (es zamansiz) olarak iki sekilde
uygulanmaktadir.Asenkron egitim de ogrenciler derse kendilerine uygun olan bir zamanda baglanirlar. Ders
materyalleri internet {izerinde her an erisilebilirdir ve dgrenciler dgretmenleri ile arkadaslarina e-posta veya
elektronik biilten tahtalar1 yardimiyla mesaj gonderirler, diger 6grenciler de bu mesajlari kendileri igin uygun
olan bir zamanda okur ve cevap yazarlar. Asenkron egitim alan 6grencilere kursu tamamlamalari i¢in belli bir
siire verilmistir. Eger 6grenci isterse bu silireden 6nce dersi/kursu tamamlayabilir. Senkron egitim de ise
ogrenciler internete belirli zamanda baglanirlar. Ogretmen biitiin 6grencilerine ayn1 anda ders materyallerini
gonderir ve 6grenciler materyaller gonderildikten sonra cevap verirler.

Cesitli yontemlerle uygulanabilen bilgisayar destekli 6gretimin diger 6gretim yontemlerinin de oldugu gibi
cesitli yararlar1 ve simirliliklar: vardir. (ipek, 2001)

5. Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlar:

Bilgisayar destekli Ogretimin yararlar1 asagidaki gibi siralanabilir. [7]

a. Bireysel kontrol ile hareket saglar; 6grencilerin bilgisayar derslerini izlemelerine dayali olarak sahip
olduklar1 deneyimler, onlarin hareket yetenegini ve konulari izleme becerilerini artirir.

b. Katilarak 6grenme; 6gretme siireci iginde esas olan amag, 6grenmeyi aktif, siirekli ve hareketli kilmaktir.
Katilarak 6grenme ydnteminin gergeklesmesi siirecinde, 6grenci degisik anlamalar igeren farkli bilgileri
ogrenmeye calisir. Bu etkili tekniklerin kullanilmasi esnasinda, 6grenme bi¢imi ve aktif olma seviyesi
ortamin farklilig1 nedeni ile zorunludur.

c. Degisiklik yapma olanaklar1 sunma; Ilging olay ve durumlarin 6gretim siirecine katilmasi saglanmaktadir.
Dersleri ilging ve cekici kilan ¢esitli etkenler kullanilir. Ornegin, yazili metinlerin diizeni, resimli ifadeler,
hareketlilik ve sesin sagladigi etkilesim.

d. Verileri rahatga kaydetme; bilgisayarla 6gretim programlarinin kullanimi sonucunda, dgrenci ve 6gretmen
arasindaki iletisimin sonuglari, 6grenmenin etkileri ve 6grencinin 6grenme siirecin deki durumu hakkinda
saglam bilgiler elde edilebilir. Bilgisayar ortaminda ders notlar1 ve kullanilan diger arag-geregler, simav
sorular1 ve cevaplari, dgrencilerin siavlardan aldigi notlar, her etkinlik igin dngoriilen siire ile 6grencilerin
devam cizelgeleri otomatik olarak kayit edilmektedir.

e. Kullanimda esneklik ve degisik segenekler; bilgisayarla 6gretim programlar1 6gretim siirecinde ortaya konan
her tiirlii veriyi istendigi zaman degisik sekillerde 6gretmen ve dgrenciye kullanma olanagi sunar.Ogrenciye
kontrol imkani kendisini kontrol edebiliyor olmasi dgrencini kendi dgrenmesini sorumlulugunu tasimasi
agisindan 6nemlidir.

f. Kullamlan siireyi ayarlama; Ogrenci yada kullanicinin her kullanmak istediginde kullanima agiktir.

6. Bilgisayar Destekli Ogretimin Simirlihklar::

Bilgisayar destekli Ogretimin simirliliklar1 asagidaki gibi siralanabilir.
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a. Bilgisayar Destekli Ogretim ¢ok biiyiikk yatirrmlar gerektirmektedir. Sadece bilgisayar olmasi yeterli
gelmemekte bilgisayarin yaninda ¢esitli cihazlar ve yazilimla gerekmektedir. Bunlara ek olarak
Ogretmenlerin egitimi ve bilgisayar destekli 6gretim programlarini gelistirilmesi de 6nemli bir maddi olanak
gerektirmektedir. Teknoloji harikas1 olan bilgisayarlar ~ 6gretim siirecin de insan olmadan higbir ise
yaramazlar. Bu yiizden Ogretmenlerin 6gretim siirecinde bilgisayar kullanimina iliskin egitilmeleri gok
onemlidir.

b. Karsilagilan en 6nemli sorunlardan biri yeterli ve gerekli yazilimlarin olmamasidir. Var olan yazilimlarin
yeterliligi de kullanildig1 yere gore goreceli kavramalardir. Her iilke yada bolge de Bilgisayar destekli
6gretim yazilimlar1 bakimindan ihtiyaglar sosyo-ekonomik durum ve egim-6gretim siirecinde bulunulan yere
gore degismektedir.

c. Bir ¢ok konuda so6zlii anlatimdan daha etkili olabilen; 6rnegin 3 boyutlu bir sekli sozlii anlatimla 6grenciye
aciklama zorlugundan bizleri kurtaran bilgisayarlar bazi dersler i¢in uygun olmayabilir.

Her bireyin kendine gbre 6grenme bicimi vardir. Ses, 1s1 ve 151k gibi motivasyonu etkileyen 6grenme ortami
ozellikleri en el verisli hale getirilmelidir. Iste bilgisayar destekli 6gretim bu &zelliklerin diizenlenmesinde etkili
olabilmektedir.

7. Sonuc ve Oneriler:

Dikkatle incelendiginde Aktif 6grenme ve bilgisayar destekli 6gretimin amaglart benzerlik gostermektedir.
Bilgisayar Destekli Ogretim  bireylerin &grenimin gordiikleri alanda &miir boyu giincel kalmalarini
saglayabilmeyi amaclamaktadir. Ozellikle teknoloji kullanimi ve dolayisi ile cagimizda bilgiye ulasmanin en
kolay yolu olan internet kullanma konusunda belli bir bilgiye sahip olmalart 6grenim siireglerinde saglanabilirse
gelecekte yenilikleri daha kolay kabullenmeleri saglanabilir.

Aktif 6grenmenin de amagladigi siirekli 6grenme ve 6grenmenin kendi kontroliinde geligsmesi 6grenen bireyin
kendine has tutumlar1 olup, becerilerine uygun sekillerde 6grenme stratejileri olustururlar. Kendine has 6grenme
stratejileri ve 6grenme ortamu Ozelliklerinin bireysel olarak en el verigli hale getirildigi bir ortamda 6grenme
siirecinin daha basarili sonuglar vermesi ¢ok dogaldir. Zimmerman’in aktif 6grenme stratejileri de 6zdiizenleme
yetenegini dolayisiyla siirekli 6grenme yetenegini kazandiracak olan stratejilerdir. Ciinkii kendi 6grenme
stirecini diizenlemeyi 6grenen birey siirekli 6grenmenin gerekliligini de kavramustir.

Sonug olarak bireylerin kisisel gelisiminin 6nem tasidigi ve siirekli bilgilerin yenilenmesi gereginin bulundugu
cagimzda, kendi 6grenme siirecini kontrol ederek ogrenme ortamlari saglanmalidir. Aktif Ogrenme ve
Bilgisayar Destekli Ogretim bdyle ortamlar saglamay1 amaglamaktadir.

Her seyden 6nce Aktif 6grenme ve bilgisayar destekli 6gretimin nasil uygulanacagi ile hedefleri konusunda
cesitli yontemlerle gretmenler ve egitim fakiiltelerinde okuyan 6gretmen adaylar bilgilendirilmelidir.

Bilgisayarlarin egitim-6gretim faaliyetlerinde basarili bir sekilde kullanilabilmesi ic¢in Ogretenlerin ve
6grenenlerin bilgisayardan nasil faydalanabileceklerini 6grenmeleri gerekmektedir.

Bu yontemlerin verimli bir sekilde uygulanabilmesi icin gesitli materyaller gelistirilip cesitli arastirmalarla
basaris1 kanitlanmalidir.
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