a. Bilgisayar Destekli Ogretim ¢ok biiyiikk yatirrmlar gerektirmektedir. Sadece bilgisayar olmasi yeterli
gelmemekte bilgisayarin yaninda ¢esitli cihazlar ve yazilimla gerekmektedir. Bunlara ek olarak
Ogretmenlerin egitimi ve bilgisayar destekli 6gretim programlarini gelistirilmesi de 6nemli bir maddi olanak
gerektirmektedir. Teknoloji harikas1 olan bilgisayarlar ~ 6gretim siirecin de insan olmadan higbir ise
yaramazlar. Bu yiizden Ogretmenlerin 6gretim siirecinde bilgisayar kullanimina iliskin egitilmeleri gok
onemlidir.

b. Karsilagilan en 6nemli sorunlardan biri yeterli ve gerekli yazilimlarin olmamasidir. Var olan yazilimlarin
yeterliligi de kullanildig1 yere gore goreceli kavramalardir. Her iilke yada bolge de Bilgisayar destekli
6gretim yazilimlar1 bakimindan ihtiyaglar sosyo-ekonomik durum ve egim-6gretim siirecinde bulunulan yere
gore degismektedir.

c. Bir ¢ok konuda so6zlii anlatimdan daha etkili olabilen; 6rnegin 3 boyutlu bir sekli sozlii anlatimla 6grenciye
aciklama zorlugundan bizleri kurtaran bilgisayarlar bazi dersler i¢in uygun olmayabilir.

Her bireyin kendine gbre 6grenme bicimi vardir. Ses, 1s1 ve 151k gibi motivasyonu etkileyen 6grenme ortami
ozellikleri en el verisli hale getirilmelidir. Iste bilgisayar destekli 6gretim bu &zelliklerin diizenlenmesinde etkili
olabilmektedir.

7. Sonuc ve Oneriler:

Dikkatle incelendiginde Aktif 6grenme ve bilgisayar destekli 6gretimin amaglart benzerlik gostermektedir.
Bilgisayar Destekli Ogretim  bireylerin &grenimin gordiikleri alanda &miir boyu giincel kalmalarini
saglayabilmeyi amaclamaktadir. Ozellikle teknoloji kullanimi ve dolayisi ile cagimizda bilgiye ulasmanin en
kolay yolu olan internet kullanma konusunda belli bir bilgiye sahip olmalart 6grenim siireglerinde saglanabilirse
gelecekte yenilikleri daha kolay kabullenmeleri saglanabilir.

Aktif 6grenmenin de amagladigi siirekli 6grenme ve 6grenmenin kendi kontroliinde geligsmesi 6grenen bireyin
kendine has tutumlar1 olup, becerilerine uygun sekillerde 6grenme stratejileri olustururlar. Kendine has 6grenme
stratejileri ve 6grenme ortamu Ozelliklerinin bireysel olarak en el verigli hale getirildigi bir ortamda 6grenme
siirecinin daha basarili sonuglar vermesi ¢ok dogaldir. Zimmerman’in aktif 6grenme stratejileri de 6zdiizenleme
yetenegini dolayisiyla siirekli 6grenme yetenegini kazandiracak olan stratejilerdir. Ciinkii kendi 6grenme
stirecini diizenlemeyi 6grenen birey siirekli 6grenmenin gerekliligini de kavramustir.

Sonug olarak bireylerin kisisel gelisiminin 6nem tasidigi ve siirekli bilgilerin yenilenmesi gereginin bulundugu
cagimzda, kendi 6grenme siirecini kontrol ederek ogrenme ortamlari saglanmalidir. Aktif Ogrenme ve
Bilgisayar Destekli Ogretim bdyle ortamlar saglamay1 amaglamaktadir.

Her seyden 6nce Aktif 6grenme ve bilgisayar destekli 6gretimin nasil uygulanacagi ile hedefleri konusunda
cesitli yontemlerle gretmenler ve egitim fakiiltelerinde okuyan 6gretmen adaylar bilgilendirilmelidir.

Bilgisayarlarin egitim-6gretim faaliyetlerinde basarili bir sekilde kullanilabilmesi ic¢in Ogretenlerin ve
6grenenlerin bilgisayardan nasil faydalanabileceklerini 6grenmeleri gerekmektedir.

Bu yontemlerin verimli bir sekilde uygulanabilmesi icin gesitli materyaller gelistirilip cesitli arastirmalarla
basaris1 kanitlanmalidir.
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OZET

Bu caligmada Teknik Egitim Fakiilteleri ve Meslek Yiiksek Okullar1 Bilgisayar Bolimlerinde okutulmakta
olan Bilgisayar Donanimi Dersi’nin ders notlar1 web sitesi formatinda hazirlanip yaymlanmasi amaglanmustir.
Web sayfalarinin tasarimimda Dreamweaver MX programi ve JavaScript, Animasyonlarda 3D Studio Max ve
Flash MX programlari, grafik tasarimi i¢in Photoshop programu kullanilmistir. Derslerde bilgisayarlarla ilgili
temel bilesenler anlatilmistir. Dersin web adresi http:/microlab.sdu.edu.tr/donanim/index.html olup
6grencilerin kullanimina agiktir.

ANAHTAR KELIMELER : Uzaktan Egitim, Bilgisayar Donamimu, internet
ABSTRACT

The purpose of this study is providing the teaching materials of computer hardware classes,tought at
Computer Education Departments, in web site format. For the web page design Dreamweaver MX, for
animations 3D Studio Max and Flash MX, for graphical design Photoshop programs are used. General
computer components are described in lessons. Web address of the course is
http://microlab.sdu.edu.tr/donanim/index.html and it is ready for the usage of students.

KEYWORDS: Distance Education, Computer Hardware,Internet
1. GIRIS

Bilgi cagindaki hizli gelismeler, mevcut bilgilerin giincellenme gerekliligi egitim
sistemimizi 6nemli dl¢lide etkilemektedir. Bilgi teknolojilerindeki yenilikler egitim i¢in yeni
kavramlar ortaya c¢ikarmaktadir. Bu yeni egitimsel kavram, iyi tasarlanmis kaynaklar
tarafindan desteklenen zengin 6grenme ortamlarini gerektirmektedir. Web, bu gibi zengin
O0grenme ortamlarinin olusturulmasinda yeni bir Ogrenim ve Ogretim araci olarak
kullanilabilir. Ancak orgiin egitimin yasam boyu silirmesi diigiiniilemez. Coziimii yine
teknoloji alanindaki gelismeler saglamistir. Bilgi islem alanindaki gelismeler ve oOzellikle
internete dayali asenkron egitim, yaygin egitim yontemlerinin, karsilikli etkilesim sorunlarini
ortadan kaldirarak, egitim alaninda devrim yaratmis, bilinen biitiin egitim yoOntemlerinin
yeniden gozden gecirilmesini dayatmaya baglamistir.

Daha once yapilan ¢alismalara bakildiginda; hazirlanan bilgisayar donanimi anlatan
caligmalar Autocad, Multimedia Builder gibi programlarla hazirlanmistir. Bu programlarda
genel olarak hazir resimler ve goriintiiler kullanilmistir. Bir egitim kapsami vardir. Fakat web
{izerinden verilecek formatta degildir. Interaktif CD formatinda olup internet iizerinden
yayinlanamaz. (Minasi,1999). Animasyonlar boyut bakimindan daha fazla yer kaplamaktadir.
Sayfalar web formatinda degildir. Web olarak sadece localhost ¢alisan bir makinadan diger alt
makinalara egitim verebilir. (Aksakal, 2003)

Hazirlanan diger ¢calismalar da egitim cd’ si formatinda olup veri boyutu sinirlamasi
olmadig1 i¢in gergek video goriintiileri rahatlikla kullanilmistir. (Albayrak, 2003)

2. UZAKTAN EGITiMDE BILGISAYARIN YERIi

Son yillarda egitimciler, bilgisayar aginin hizli gelisimine, kisilere ait bilgisayar
sayisindaki artiga ve manyetik depolama teknolojisindeki gelisime tamik oldular. Bu
gelismeler bilgisayar1 uzaktan egitim yonteminde 6nemli bir ara¢ haline getirdi. Boylelikle
Ogrenciye ulasmada bu yeni etkilesimli yontem sayesinde zaman ve mesafe sorunu ortadan
kalkmis oldu.

Uzaktan egitimde bagvurulan bilgisayar uygulamalar1 4 kategoride incelenebilir:
Bilgisayar Destekli Egitim (CAl), bilgisayar1 hedeflenen amaglara ulasmada yardimci olacak
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derslerin anlatimi i¢in kullanir. CAI, uygulama, pratik, her bir 6grenci ile birebir ilgilenme,
oyun ve problem ¢6zme gibi ¢esitli boliimlerden olusur.

Bilgisayar Denetimli Egitim (CMI), bilgisayarin gruplandirma, depolama ve tekrar yenileme
fonksiyonlarindan faydalanir. Boylelikle egitimin diizenli bir sekilde yiiriimesi ve dgrencilerin
seviyelerinin yakindan takibi kolaylasir. CAI, CMI ile birlikte calistigi halde egitimin
bilgisayarla ulastirilmasina ihtiya¢ yoktur.

Bilgisayar Destekli iletisim (CMC), bilgisayari iletisim saglama amacryla kullanir. Elektronik
posta, bilgisayar konferansi ve elektronik biilten panosu bu gruba dahildir.

Bilgisayar Destekli Multimedya, Hiperkart, hipermedya ve halen gelismekte olan diger
bilgisayar {irlinleri son yillarda uzaktan egitimcilerin dikkatini ¢eken araclardir. Bilgisayar
destekli multimedyanin amaci, cesitli ses, video ve bilgisayar teknolojisini kolay erisilebilir
tagima sistemi haline getirmektir.(Y1ld1z,2002)

3. BIR INTERNET SAYFASI HAZIRLANIRKEN DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Profesyonel bir web sitesi hazirlanirken asagidaki unsurlara dikkat edilmesi
gereklidir..

3.1. Sayfada Grafik Kullanilirken Dikkat Edilecekler

Grafiklerin giivenli bir sekilde goriildiigii alan, iki ayrintiya gore belirlenir:
1.Giliniimiizde kullanilan en diisiik ekran ¢ozliniirligii.
2. Web sayfalarimin yazdirilacagi kagidin boyutu.

3.2.Ekran Boyutu

Akademik olarak ve is ortaminda en ¢ok kullamilan ekranlar 14 - 16 inch’ lik
olanlardir ve bu nispeten kiiciik olan ekranlar 640X480 nokta ekran coziiniirliigiine
sahiptir. Bu olciileri asan web grafiklerini gorebilmek icin kullanmicilar ekrandaki
goriintilyii asag1 ve yana kaydirmak zorunda kalacaklardir.

3.3 .Dokiiman Uzunlugu ve Ekran

Uzun dokiimanlarda, tarayict1 ekranm asagiya dogru kaydirmak zorunda
kalmak problem yaratmaktadir. Kullanicilar sayfada asagi dogru indiklerinde sayfanin
ist kisminda verilmis olan ana bashklari, diger sayfalara olan baglantilar1 ve konu
bashklarim kaybetmektedir. (Minasi,1999)

3.4. Tarayic1 Yazilimlari

En c¢ok kullanilan internet tarayici yazilimlar1 Microsoft Internet Explorer ve
Netscape Communicator’ dir. Tasarlanan site mutlaka her ikisinde de test edilmelidir.
Miimkiinse bu test sabit diskte degil site ana bilgisayara yiiklendikten sonra ag iizerinde
iken yapilmahdir. Boylece sayfanin yiiklenis hiz1 hakkinda da bir fikir elde edilebilir.
Yazilimlarin birbirine uyumsuzluk gosterdigi hususlarin basinda tablolar gelir.
Tablolar1 olustururken genislik elemanlarim % ile degil de piksel olarak verilirse daha
saglam bir sayfa ortaya cikar. Boylece farkhh ekran coziiniirliliiklerinde calisan
kullanicilarin sayfayr aymi sekilde gormeleri saglanmis olur.(Y1ldiz,2002)

4. BU CALISMADA KULLANILAN PROGRAMLAR
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a) DREAMWEAVER : Macromedia Dreamweaver programi biiyiik, karmasik ve etkilesimli
web sayfalar1 hazirlamak ve bunlar1 kullanarak internet iizerinde is yapmak isteyen firmalar
veya bu firmalarin ¢alistig1 web tasarimcilari i¢in tasarlanmig olan bir web tasarim paketidir.
b) JAVA SCRIPT : Javascript, Netscape firmas: tarafindan C dilinden tiiretilmistir.
Javascript, HTML gibi, Visual Basic Scripting Edition (VBScript) gibi, kodlar1 (komutlar1)
diiz yaz1 dosyas1 olarak kaydedilen ve isleyebilmesi icin bir yorumlayiciya ihtiyaci olan bir
dildir.

¢) PHOTOSHOP : Adobe Photoshop en iyi iki boyutlu goriintli isleme programlarindan
birisidir. Temel amaci resim diizenleme olan program sundugu olanaklar ile goriintiilerin
stfirdan olusturulmasinda daha fazla kullanilmaya baslanmistir.

d) FLASH : Flash programinin amac1 vektorel goriintiiler yaratmak ve bu goriintiiler {izerinde
hareketlendirmeler yapmaktir. Flash programi vektorlere daha dogrudan ulasilmasini
saglamaktadir.

e) 3D STUDIO MAX : 3D Studio Max Ctkilesimli ve gercek zamanli ¢calisma ortamina sahip en kapsamli
ii¢ boyutlu 0zel efektler, karakter canlandirmalari ve oyun iiretimi icin gelistirilmis olan en
kapsamli, nesne yonelimli, modelleme, kaplama ve canlandirma yazilimidir.

5. BILGISAYAR DONANIMI DERSI ICIN UZAKTAN EGITIM WEB SITESININ
HAZIRLANMASI

Bu ¢calismada asagidaki programlardan faydalanilmistir.
5.1. Dreamweaver Programinin Proje icerisinde Kullanimi

Bilindigi iizere web sayfalar1 genellikle HTML kodlarindan olusmaktadir.
Ancak tim HTML kodlarinin ezbere bilinmesi ve yazilmasi miimkiin degildir.
Macromedia firmasimin gelistirmis oldugu Dreamweaver programn HTML tabanh web
sayfalarinin dizayninda kullanilan gelismis bir arayiizdiir. Dreamweaver programinda
web sayfasi hazirlamak olduk¢a kolaydir. Sayfa dizayninda hem sayfanin browser
goriiniimii hem de kaynak koduna birlikte miidahele etme olanagi bulunmaktadir.
Kaynak kod yaziminda programin é6zellig¢inden dolay1 HTML kodlarim1 otomatik olarak
algilamaktadir(Schulze,2002).

0085 5 375 - (365K, / 103 o0

Sekil 5.1. Dreamweaver ¢alisma ekrant

5.2. Javascript’in Proje I¢erisinde Kullanimi
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Web sayfalart HTML kodlartyla olusturulur. Ancak HTML ile olusturulan web
sayfalar1 yeterince dinamik degildir. Bu noktada JavaScript HTML’nin yetersiz kaldigi
yerlerde devreye girmistir.

Bu calismada web sayfalari igerisinde yukarida bulunan ileri ve geri butonlar1 hem kendi
sayfalarin1 hemde alt framedeki sayfalar1 degistirmeleri gerekmektedir. Bu isin HTML
kodlartyla yapilmas: miimkiin degildir. Burada da JavaScript komutlarindan faydalanilmistir.
(http://www.pcworld.com.tr/)

function git(deg){

parent.frames[2].location.href="["+deg+"] . htm";

window.location.href="u["+deg+"] . htm";

/

5.3. Photoshop’ un Proje icerisinde Kullanilmasi

Projenin ara yiiziiniin tasarlanmasinda ve kullanilan resimlerin iglenmesinde
Photoshop programindan faydalanilmistir. Ara yiiz tasarlanirken Photoshop’ un sunmus
oldugu efektler ve filtreler sayfaya gorsellik kazandirmigtir. Photoshop yardimiyla tasarlanan
araylizii kiiglik parcalara ayirarak sayfa igerisine konulmustur. Photoshop programi
yardimiyla 3D Studio Max programinda renderlanan kareler islenmistir. Bu resimler tizerinde
yaz1 yazma resim lizerinde kiigiik degisiklikler yapmak i¢in kullanilmistir.

. Adobe Photoshop
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Sekil 5.2. Photoshop ¢calisma ekram

5.4. Flash Programinin Projede Icerisinde Kullaninm

Flash programini bu ¢alismada gorselligi ve etkilesimi arttirmak i¢in kulanilmistir.
Yapilan biitiin animasyonlar Flash programai ile diizenlenip yayinlanmistir. 3D Studio Max
programi ile yapilan animasyonlar da Flash programina aktarilip diizenlenmis ve swf
formatinda yayilanmigtir.
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Sekil 5.3. Flash ¢alisma ekrani

Flash MX programin Action Script destegi ile animasyonlar interaktif bir formata
doniistiiriilmiistiir. Action Script destegi ile animasyonlar igerisinden HTML igerikleri de
degistirilmistir. Asagida butona basildiginda belirtilen animasyonun 10 adet kopyasini alan
Action Script program parcasi goriilmektedir. (http://www.macromedia.com)
On (release) {
deg = 10;
while (deg>0) {
duplicateMovieClip (_root.ide, "mc"+i, i);
setProperty ("mc"+i, x, random(275));
setProperty ("mc"+i, y, random(275));
setProperty ("mc"+i, _alpha, random(275));
setProperty ("mc"+i, xscale, random(50));
setProperty ("mc"+i, yscale, random(50));
i++;
deg--;
/
/

5.5. 3D Studio Max’in Projede Kullanimi

3D Studio Max bu c¢aligmada bilgisayar pargalarinin modellenmesi igin
kullanilmistir. Projede kullanilan resimlerin ve animasyonlarin hemen hemen hepsi bu
programda modellenmis ve canlandirilmistir. Ug boyutlu c¢alismayr saglayan bir program
olmas1 kullanilan resimlerin ve animasyonlarin daha anlagilir olmasimi saglamigtir.
Animasyonlar “swift 3d” adli bir plug in yardimiyla “.swf’ uzantili olarak kayit edilmistir.
Bilindigi tizere “.swf” uzantsi Flash dosyalarinin web’ ten yayin formatidir. Swift 3d adli bu
plug in bu noktada farkli bir esneklik kazandirmistir (Glimiistepe,2001).
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Sekil 5.4. 3D studio max ¢alisma ekrani
6. BU CALISMADAKI WEB SAYFALARININ TANITIMI

Web sayfalarinin tasariminda belgeler boliimlere ayrilmis ve web baglantilar ile
birbirine baglanmistir. Bilgilerin sunumunda ve organize edilmesinde hazirlanan belirli bir
format vardir. Sitedeki konular uygun boliimlere ayrilmis,6nem derecesine bagli olarak bir
hiyerarsi icinde sunulmustur.

T i vy ar Doy - Microsolt Internet Beplorer

Bilgisayar Donanimi

Bu hafta, bigisayann en dnemli pangalanndan birtsd olan anakar
Wek,  Miaklania genel bilgiler vermesd amagiyona Anakart nedie?, [@ennden

¥ bulnan pargalar, genigletme yuvalan, portiar ve difer donanm
Dirimiertyle ligsisi @niabiacakir

Portlar

Digerleri

Sekil 6.1 Ana ve Alt bagliklar

Yan menii sayesinde kullanici istedigi konuya direkt olarak ulasabilir. Konular
arasindaki gecis islemleri bu menii sayesinde oldukca rahat bir sekilde yapilmaktadir.Konular
birbirleriyle baglantili oldugu icin bir biitiinliikk arz etmektedir. Dolayisiyla yan meniideki
cabuk erigsimin yani sira sol iist kistmda bulunan ileri ve geri butonlar1 yardimu ile birbiriyle
baglantili konular arasinda gecis yapilabilir.
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Bilgisayar Donanimi
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Sekil 6.2. Tleri ve Geri butonlari

Ayrica animasyonlar {izerindeki yonergeleri kullanarak etkilesimli olarak konu takip

edilebilir.
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Sekil 6.3 Animasyon tarafindan degistirilen HTML igerigi

7. SONUC VE ONERILER

Interneti kullanarak egitimin aktarilmas: artarak popiiler bir hale gelmektedir.

Bu tiir egitim hem geleneksel simif ortamina ek olarak hem de tek basina verilmektedir.
Bu tiir egitime orta 6gretim kurumlarindan yiiksek 6gretim kurumlarina kadar bir¢ok
diizeyde karsilasilmaktadir.
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Tasarimlarda HTML dilini kullanarak, web siteleri olusturmak zor ve ¢ok uzun siiren
bir istir. Photoshop ve Dreamweaver tarzi programlar, pratik ve daha 6zgiir ¢ézlimler sunmay1
saglayacaktir. Bu sayede yapilan isler daha kolay ve daha kisa zamanda yapilmis olacaktir.
Ayrica olusturulan web sitesi gorsellik agisindan daha zengin olacaktir.

3D Studio Max ile projede kullanilan resimlerin ve animasyonlari daha gergekei
olmasi saglanmistir. Ancak ii¢ boyutlu animasyonlarin dosya biiytikliigii iki boyutlulara gore
daha biyiliktiir. Bu dosyalarin boyutlar1 “ Optimaze » adli bir program yardimiyla
diistiriilebilir. Optimaze programiyla renderlanan 3 boyutlu flash animasyonlarin boyutlar
Flash ile renderlanan animasyonlarin boyutlarindan %40 oraninda daha diisiik olmaktadir.
Wrml ise yeni bir teknolojidir. Wrml nin bir¢ok 6zelligini kullanarak internet sayfalarinda
harika mekanlar olusturulabilir. Wrml sayfalarinin flash kadar ¢ok olmamasinin sebebi plugin
gerektirmesidir. Iyi bir dizayn ile internet sayfasini ziyaret eden kullanicilarin ii¢ boyutlu
ortamda gezmesi saglanabilir. Ayrica dosya boyutu ve yaptigi is yoniinden bakilirsa Flash
dosyalarina gore ¢ok daha az yer kaplar(http://www.tr3d.com ).

Wrml max dosyalarinin dogrudan html sayfasi i¢inde kullanilmasidir. Aynen bir
flash dosyast veya gif formatl resim dosyasi gibi WRML dosyas: da direkt olarak html
sayfasina eklenebilir. Fakat Flash dosyalarinda oldugu gibi eger kullanilan internet explorer
eski versiyonlu ise bu dosyalar sayfada goriilemez. Dosyalar1 gorebilmek i¢in bir plugine
ihtiyac olacaktir. WRML dosyalar1 yap1 olarak Flash dosyalarina benzetebilir. Aynen Flash
dosyalarinda oldugu gibi WRML resminin iizerindeki bir objeye tikladiginda bir eylem
gerceklestirebilir veya kullanict bir linke yonlendirilebilir. Flash ile arasindaki fark ise Wrml
dosyalarinin ii¢ boyutlu olmasidir. Yani bu dosyalar 3D Studio Max benzeri programlar ile
cizilmektedir ve bunlar sayfada resim olarak degil gercek bir iic boyut obje olarak durur.
WRML i¢indeki ¢esitli araglarla etkilesim saglayanabilir.
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Tirkge Egitimi Boliimii

Ozet

Osmanh Tiirkgesi, tarihi Tiirkcenin 6nemli bir konusma ve yaz dilidir. Yiizlerce yillik tarihi bir
mirasin tasiyicist olan bu dilin iiniversite diizeyinde verimli bir bicimde okutulmasi, 6gretim
yontemlerinin etkin kullaniomina baghdir. Makalede, bu baglamda Osmanh Tiirkgesi 6gretiminde 6gretim
elemaninin smif ici etkinliginden, kullanilan ara¢ ve gereclere kadar biitiin egitim siireclerinin yeniden
gozden gecirilmesi geregi iizerinde durulmus ve 6neriler sunulmustur.

Anahtar Sozciikler: Osmanh Tiirkgesi, Ogretim

Absract

Ottoman Turkish is an important spoken and written language of historical Turkish. The
teaching of this language which is the conveyor of hundred years of historical heritage on the academic
level in an efficient way depends on the effective usage of teaching techniques. In this article, on this basis,

in the teaching of Ottoman Turkish, the need of the overview the whole educational procedures ranging
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