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Ozet 2000 yllmda okutulmaya baslanan seg:meh bllglsayar dérsihe karsl ogrencxlenn
bakislarini belirlemek amaci‘ile bu' calisma, YVaptlmistir. Caga ayak uydurmak igin yaptian bu
degisikliklerin egltlm-ogretlm ortirhini nastl etkilediginin ve ogrencnlerm bunlari nasil N
gordiigliniin belirlenmesine gahsllacaktxr Bu amagla Balikesir ili 1lkogretlm okullatinda ™
seemeli bilgisayar dersi alan 260 Ggrencxyc anket uygulanarak sonuq:lar anliz edilmis ve
Onenlcre yer venlmxsnr
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Anahtar kehmeler Secmell bl]gxsayar dersn llgn bllglsayar kallanlml yazrc; kullamml '
Giris: I AT

Glinlimiizde teknoloy yasantlmlzm her alannin” vazgeg:lmez bir parq:asxdlr Bu
baglamda bizim sadece bilgi ve 1letx$1m téknolojik ihtiyacimizin yani sira onu ne zaman ve
nerede kullanicagimizi bilmeye de lhtlyammxz vardir. Ogretmen ve egitimei’ olarak gorevimiz
c,'ocuklarxmm ogrencilerimizi bu bxlgx ¢agma hazirlamak olmalidir. * o

Oprenicilerimizi b11g1ye ‘nastl ' ulasacaklan, kendileri ile’ ilgili olan bilgileri nasi!
sct;xp, anahz edécekleri konularinda bilgi ve becerilerini arttirmak temel hedefimiz olmalidir.”

" Bilim ve teknoloy durydsindaki gelismeler sonucunda her meslek sahasina oldugu
gibi dgretim alanina da yeni bilgi arag ve gereglere gereksxmm olmaktadir. Bunlar géz oniine
alindiginda’ 6gretmenin’ rolii dé degismektedir. ‘Fakat yeni teknoloylerm okullarda efektif
kullanilmas her zaman mimkiin olmamaktadur. Ogretmenlerm donanim, yazilimlara asina
o]malarmm yam sira” bllglye nasxl ulasacaklanm "bu b:lgllen nasil yorumlaylp
modern egitim arag ve geregleri temm edilmesi’, ve' “féknoloyye uygun ders kitaplari ve
Ggretim materyallerinin gelistirilmesi ° hedeﬂcnmlstlr (MEG PrOJcsx '1999: p.1). Bilgisayar
teknolojisinin ‘hizla gelismesi ve 'ucuzlamasi nedeniyle ‘egitim teknoloysx bilginin degisik
sekillerde ‘sunilmasi zorunlulugu getirmistir. Bundan dolay1 kullantlmakta olan degl$lk
geregler yerini birden fazla bilgi ifade bigimini tek bir mekanizma lgensmde isleyebilen yeni
bllgl teknolojilerine birakmgtir (Kaput, 1991). Bu bilgi' ¢aginda bgretmenler bllglsayar
oranint etkin kullanarak &gretim kalitesini arttirma yollan aramaktadirlar, Ornegin, Amcnka
Birlesik Devletleri 1985 yilinda 50 &grenciye bir bilgisayar olan 6grenci-bilgisayar oranint
1997 yilinda 9 6renciye bir bilgisayar olarak artirmigtir (NCATE. '1997). Benzeri yatirimlara
tilkemizde de devam edilmektedir. Biitiin bu olgular gostermektedir ki yeni teknolojiler
bgrencileri. 6gretmenleri ve dgrenme ortamlarimi etkilemektedir. Teknolojik degisimlerin
ogretmenlerden beklenen islevieri etkilemesi énemli bir sorun olarak karsimiza ¢tkmaktadir.
Yeni bilgi teknolojilerinin geleneksel malzemelcrden daha karmagik olmast onlarin kullanim
yollanint artirdigr gibi kullamm zorlugunu da’ artirmaktadir (Hannafin ve Peck, 1988).
Okullarda halihazirda caligmakta olan gretmenlerin ve Universitelerde Ogrenim gdren
Ofretmen adaylarinin yeni teknolojiye iliskin bilgi ve beceriler kazanmasi gerekmektedir,
Kendilerini ve yetigtirecekleri bireyleri “bilgi toplumuna” hazirlayacak olan dgretmenlerin,
bilgi~ toplumunun’teknoloji destekli okul kiiltiriint de bir ‘an Once bemmsemelen
gerekmektedir (Leh; 1998). e

Teknoloji kullanilarak konular ilgi ¢ekici ve eglenceh hale getirilip Ogrencﬂer derse
daha fazla motive edilebilir. Ogrenciyi aktif kilacak diger yazilim tiirii de egitsel oyunlardir.
Dikkatle hazirlanmis egitsel bilgisayar oyunlarinin $grenci motivasyonunu ve onlarin derse
karst olumlu tutumlanm arttirdigs bilinmektedir, (Hartley, 1993; Hannafin ve Peck; 1988;
Malone 1981 ve Nesbitt; 1971). Gelisen teknoloji karsismda &grenciler, okulu gok y6nlii dis
diinyadan daha az ilgi ¢ekici bulmaktadir. Yeni teknolojilerin okulla biitlinlesmesi yeterli
¢6zitm olmamakla birlikte, sinif ortamlarinin &grencilerin bilgiye ulasma, kullanma ve
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yorumlama becenlerlm gehstlrecck araglarla donatllma51 sonucunda ‘ogrencilerin ilgisi
ar‘tabllecekllr R T TP S T e

_ Teknolojinin Egitim Sisteminde Kullantimas:

1988 de toplanan XIL.Milli Egitim surasinin “Egitimin yeni teknolojik komisyonu”
bilgisayarin, Tark Egitim Sisteminde kullaniimas: konusunu incelemis, daha sonrada genel
kurulda konu ve sorunlar tartisilarak baz: ortak ve baglayici kararlar alinmigtir. Sura raporunda
(MEB 1988, s:402) “ Yeni teknoloplerm kullamlmasmda egitime maliyeti diisme, verimi
artirma, hizmeti yayginlastirma ve kahteyl yukseltmenm esas .alinmas1™ benimsenmistir.
Bitiin. egitim kurumlarinda yeni teknolo_umn uygulanmasmdan sorumiu - birimlerin
olugturulmast™ gorigleri yer almaktadir. Diger tarafdan 6. bes yillik katkinma plant’nin
egmmle 1|gll| ilkeler ve politikalar kisminda (DPT, 1990 s: 293-294) aymi konuyla ilgili
olarak: “ Okullarda gorsel-isitsel araglar ve bilgisayar destekli egitim gibi yeni egitim
teknolojilerinin  kullanilmasi yayginlastirilacaktir”. “Bilgisayar destekli..egitim, gerekli
yazilimlarin ve nitelikli elemanlarin saglanmast suretlylc yayginlastinlacaktir.” denilmektedir,
S6z konusu olan énemli gelimelerden biri, okullardan daha nitelikli bilgisayar 6gretimi. ve
egitimi alaninda olup karsilasilan sorunlarin sarmallasmam ve hizla biiylimesi, arastirmaci
egitimcileri” ve ydneticileri diisiinilmektedir. Agikca 6grenme-6gretme siirecinde bilgi ve
iletisim teknolojisinden yararlanma konusunda girisimier, cesitli aragtirmalar ve ok yonli
ugraglar siirmektedir,(NCTM, 1980, Cockroft 1982, Howson & Ka_ham; 1986, Ersoy 1922). Bu
gz ‘Sniine alindiginda bu amaglarla bilgisayar kullantlabilecegi gibi egitimin temel amaci
olan kavram ve kurallar1 6grenme ve 6gretme, ¢ocuklarin ve genglerin yeni bilgiler edinmesi -
ve beceriler kazanmast, yapacalari alistirma ve tekrarla bllgl ve becerisini gelistirmek i u;m de
bilgisayar kuflanilabilir. (Ersoy Y., 1990)

i Bilgisayarn, ister program yoluyla ister. ders konularmln bllglsayarda yazl, ses,
grafiksel 8geler kullanilarak somutlastiriimastyla olsun kullantldiginda 6gretimi olumlu yonde
etkiledigi bilinmektedir. Bllglsayarlar gibi iletisim teknolo_ulermden yararlanmak istemenin
bazi saglam dayanaklari, gegerli ve mantikli nedenleri bulunmaktadir. Bu tiir teknolojilerin
kullaniimasiyla, Ogretme ve Ggrenme sirecindeki etkinliklerde daha genis -etkilesim
saplanabilmekte; Opretim bireysellestirilebilmekte; Ogrcnme siirecinde gerekli zaman
araliklarin yavaglatmakta ya da hizlandirmakta, izlenen basamaklarin siralanmas:
degistirilebitmekte; . Okulda 6gretime ayrllan siire daha etkin ve verimli_kullanilabilmekte;
Bilgi otorite kaynag degismekte, bir yandan ogretmenin angarya, tiriinden yukleri azalirken
ayni1 zamanda 6gretmene yeni gorev ve sorumluluklar yitklemekte; Egitim yiikiiniin bir kesimi
smif duvarlarinin ve okul ortaminin disina taginabilmekte; Egmmm toplumsal dokusu yeniden
olusmaktadir. =

. Yapilan arasurmalarda eamm snstemlmxzdc bu nedenlere dayanarak yaygin olaral\

kullamlmaya baglanan bilgisayarlarin yapilan arastirmalarda olumlu etkilerinin yani sira
egitim-ogretim siirecinin aksamasina neden olan etkileri de olabilecegi gorilmustir.
7 Bilisim teknolojilerinin - kullaniminin  yayginlagmas: Ggrenme . ortamlarinim
zenginlesmesini  saglamistir.  Ancak ulkemlzde ogretmenler, okullarda  teknolojinin
kullamimima karg: ¢ikmaktadular. Bunun en snemli _sebebi, kaynaklar ve konu alaninda
ogretmenlerin bilgisinin yctersnzlxgldlr Son yillarda ulkcmlzde her ilde kurulan miifredat
laboratuar okullarinda teknolojik araglar bulunmasina ragmen, 6gretmenler bu araclarin
matematik ve fen derslerinde nasil etkin bir sekilde kullamlacagl konusunda ¢ok- fazla
bilgilendirilmemektedir. Bilgisayarin epitim-6gretime etkisi etmede en ¢ok kullanilan
yollardan biri &grencilerin bilgisayaar bakis agilarmu gormek, bilgisayar karst tutumlarini
belirlemektir. Oncelikle segmeli bilgisayar dersinin programi, gencl. amagclart- ve seqmeh
bilgisayar 1-5 derlermm Uiniteleri verilecektir.

Se(;mell Bilgisayar Dersi:
. Secmeh Bllglsayar Dersn Programl

I.Aclklam'alf.lr ' o » . .7 . S
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1. Gunimiizde bilim ve teknolojik gelismeler toplumlarin-bilgi toplumu olmasina yol
agmisur.. Bilgi toplumu bilgiyi arayan, ona ulasabilen, ulagtigt ve elde ettigi
‘Dbilgileri siniflandirabilen bireylerden olusan toplumdur. .

2. Bilgisayar, bilgileri depolayabilen, bunlarla gesitli islemler ydpabilen, istenen
bilgileri kayit ederek hizmete sunabilen, elektronik- bir islemcidir. Toplumun
ihtiyacini karsilayabilmek igin amaglarim gdzden gegirmek ve deferlendirmek
durumunda olan egitim sistemi Kisiye, bilgiyi nasil sinflayacag:,dogrulugunu nasil
degerlendirecegini, gerektiginde bilginin kategorilerinin' nasil *degistirilecegini,
 bilginin nasil iiretilebilecegini, sorunlara yeni bir dogrultidan nasi! bakilabilecegini,
saglikli iletisim becerileri geligtirebilmeyi 6gretmelidir. - e

3. Ulkemiz Ulu Onder Atatiirk’iin gosterdigi cagdas ‘medeniyet seviyesiné ulagmay

' hedeflemis bir tlke olarakkalkinma planinda “6n" gordign ve Milli"Egitim

suralaninda aldigs ‘kararlar dogrultusunda’ 6grencilerin’ bilgisayarla - tanitsmalarim

.. saglayip ginliik hayatta ve 6grenme-6gretme siirecinde bilgisayari kullanabilir hale

" - getirmek amact ile olabildigince egitimin her. kademesindé'' bilgisayar okur-
' yazarhgimn yayginlastirtimas: amaglanmistir, R

4. Ilkokulda segmeli bir dersi 4. siniftan itibaren hafiada 1-2 saat olmak tizere 1,5 yil
stireyle okutulacaktir. Dersin konular1 1.2.3.4.5. programlarinda ayr ayri basamaklar
halinde diizenlenmistir. L -

5. Ogrencilere bilgisayarin, insan aklinin yarattigi, fiziksel yapist . agisindan
+ yeteneklerinin ¢ok fazla oldugu fakat, tek’ bagina islerligi olmayan iyi bir makine
oldugu agiklanmalidir. o ' o

6. Cagm en 6nemli tcknoloji  buluslarindan biri olan bilgisayarin i¢ yapist hakkinda
¢ok kisa daolsa bilgi verilmelidir. ’ _ L

7. Oprencilere, bilgisayarin temel ilkesinin bilgi aktarmak ve aktarlan bilginin

 islenmesinden sonra bilgi almak oldugu agiklanmalidir. ‘

8. Ogrencilere bilgisayardan en iyi bir sekilde faydalanmak i¢in sadece bir program
dilinin ~ degil.  oncelikle, programlama- mantifinin  kavranmas:. gerektigi
belirtilmelidir. ; f o

9. " Ogrencilere ilkogretimde 6ncelikle bilgisayar1 okuma-vazma ve kullanmasin
6gretmeli, daha sonra herhangi bir konuyla ilgili problem ¢6ziim yollarin: belirleyip

_ bilgisayar diline aktarabilmelidir. -~ . .
10." Ogrencilere bilgisayardan yararlanmanin sadece zaman kazanmak ve hazir bilgilere
- sahip olmak olmadiginin bilinci verilmelidir. ' o

11. Oprencilere bilgisayarin biyilik bilgi yigmlarin1 denetim altinda tutma kolaylig1
sagladifi agiklanmali, bilgisayarin bilgi yigimi tizerindeki islemleri kolaylastirdigy,
boylece kisa zamanda hatasiz islemler yapabildigi kavratiimahdr. A

12. Ik okullardaki meveut bilgisayardan biitiin 8grencilerin ders saatlerinde ve okitl diss
zamanlarinda yararlanmalari planlanarak yiriitillmelidir. ) )

13. " Ogrencilere insanlarin is ve mesleklere bakilmaksizin  bilgisayar kullanmalars
gerektigi kavratilmalidir. o A

14. Simiflara gore bilgisayar programlarinda yer alan konularda dgrenci seviyesine gore
degisiklik yapilabilir. ‘

15. Bu programa gére hazirlanacak her bir ders kitabinin form sayisi belirtilmistir.. -

I1. Secmeli Bilgisayar DersininGenel amaglar:

» Bilgisayar kullanmanin kullanmamin pratik .metodlari hakkinda bilgi
" edinebilme. ' ) _ A ,
* Bilgisayanin tanimi, kullaniima alanlant ve gelisimi hakkinda bilgi
edinebilme.
Bilgisayar kullaniminda sayi sistemlerini kavrayabilme.
Bilgisayarin ana birimleri ve iglemlerini tantyabilme.
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e  Bilgisayarin basit olarak kullanilmast ve programlan ile ilgili olarak temel
bilgi ve becerileri kazanabilme.

Bilgisayardan istedigi bilgiyi alabilme.

Bilgisayara istedigi bilgiyi yukleyebilme.

Cok kullanilan bilgisayarlar hakkinda genel bilgiler edinebilme.
Bilgisayérda basit program uygulamalarin: yapabilme.

Bilgisayar 1 (4. siif) dersinin 6zel amaglar dogrultusunda tiniteler: bilgisayar sisternini
tantyabilme. 'bilgisayar ku]lammmdzi gerekli olan giivenlik tedbirlerini taniyabilme,
bilgisayar agip-kapayabilme, faréyi kullanabilme. bilgisayarda oyun oynayabilme. fareyi

" kullanarak resim ¢izebilme, klavyeyi taniyabilme, klavyeyl kullanabilme olusturulmustur.
Bilgisayar 3 ikinci sinif konularina itave olarak 6zel bir ¢izim programinu kullanabilme ve
veri tablosunu kullanarak grafik yorumu yapabilme ilave edilmistir. Bilgisayar 4 de igiincii
simf konularina ilave olarak Yazici kullanimi, Kayit yapip silebilme, Odevi hazirlayabilme
tiniteleri ilave edilmistir. Bilgisayar § de dordiinct sinif konularina ilave olarak disketle ilgili -
islemler yapabilme/ kayit kullanilarak dosya agma, dosyanin adim degistirme, bilgisayan
iletisim aract olarak kullanabilme, mesaj yollama, bilgisayarin giinliik yasantimizdaki énemini
kavrayabilme tiniteleri ilave edilmistir.

Amagc:

2000 yilinda uygulamaya baslamlan segmeli bilgisayar dersine, Balikesir ilindeki
[lkogretim okullarinda bulunan 6grencilerin derse bakislarini’ ve yaziciyr kullanma
iinitesinin amaglarina ulasihp ulasiimadigmin behrlenmes: amac: ile bu ¢aligma
‘yapx]mlstlr

Yontem ve Orneklem:

Bu ¢aligmanin amacing gerqeklerstlrmek igin calmma evreni Balikesir ilindeki
[ikogretim okullart, rneklemini ise Bahkesir ilinde bulunan Karesi ilkogretim Okulu ve
Gaziosman Pasa Ilkogretim Okulunda bulunan ve segmeli bilgisayar dersinin alan 260

" 6grenci olusturmakiadir. Calismaya 164 erkek ve 96 kiz 6grenci katilmistir. Arastirma
evreninin ulagilabilir nitelikte olmasindan dolayr evrenin &rneklemi de olusturmast
distniilmugtir. » _ .

Cahismada aragtirmact tarafindan  gelistirilen 25 soruluk = bir anket
uygulanmustir. Anketde tig agik uglu soru da bulunmaktadir: yazict kullanim, bilgisayar
dersinde verilen ddevler; segmeli bilgisayar dersinin daha iyi iglenmesi i¢in 6grencilerin
onerilerinin  sorulmustur. Veri ¢oziimlemesinde dogrudan istatistik  ¢6ziimleme
uvculanaral\ senuglar yiizde olarak ifade edllmlstlr ' ’

Slmrllllklar

Bu galisma bir pilot ¢alisma olup, Balikesir ilinde bulunan Karesi Ilkogretlm Okulu ve
Gaziosman Pasa ilksgretim Okulunda bulunan ve segmeli bilgisayar dersinin alan 260

Ogrenci ile Slnlr]ldll‘ Calisma, anketin uygulanmasi 1steyen ogretmenlerle de smirly
kalmistir.

Anketin Analizi ve Bulgular

Bu ¢alismada, segmeli bilgisayar dersi ile ilgili 25 maddelik bir anket, 260 se¢meli
bilgisayar dersi alan dgrenciler tarafindan doldurulmustur.
 Calismamn ilk bulgulanina gore, ogrenciler bilgisayar ve bilgisayar dersine kargt
pozitif tutum gelistirmislerdir.
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Kizlar “Erkekler
% %
Katil, Ksiz Kmi. Katil. Ksiz Kmi

Bilgisayar dersi ¢ok sevdigim 90 |2 8 90 2 8.
dersler arasindadir iy 5 :
Bilgisayar dersine ¢alismak beni {87 |6 9 85 3 12
dinlendirir, co ; oo
Bilgisayar dersi bana korkutucu -[40. 110 -, ' 50 10. 1 . 189
goriniir ‘ S ,
Bilgisayar dersi en eSlenceli 72 20 8. 82 2 16
derstir - ) -
Programda Bilgisayar dersi W i 79 05 3 192
saatleri azalirsa sevinirim oo )
Programda Bilgisayar dersi 80 9 . .1 90 1 9
saatleri yeterlidir
Gelecekte Bilgisayar dersi ile 65 9.... 16 . .95 2.3
ilgili bir meslek segmeyi “ '
dilstingirtim. :
Bilgisayar dersi bence zaman 17 4 79 10 ]2 88
kaybidir
Bilgisayar dersine sadece smif 80 |5 15 40 3 57
geemek igin calisirim
Bilgisayar dersine sadece not igin [85 2, 13 50 1 49
¢alisinim - o o v
Bilgisayar dersinde verilen 30 3. 67 . A5 o2 83
konular azalulmalidir S ‘ - :
Bilgisayar dersine surekli hazir |60 [4 - 36 . 75 4 21
gelirim - A B




H o . erkekler— -

100 S oo [N D
80 [l '
60
40
20

: 17273 41567 8 9101112, .
' [katiyorum 9085 5110{82, 5-.90; 951014050, 15|75J |
| kararsiz 123 1L3|1|2|2;31 2'4'|
‘katiimiyorum " 8 ° 12'89 11619219 3 88!&_’)_7 49!83,21! |

EI ka’ullyorum E kararsnz D kattlmlyorum

23456789101112

i

l_jkatlhyorum_ 29137_ 4 jL7zf'1o"z30‘fst'>.17 85:30|60]
20111j9,9 4}

i et -
llkararSIZ ' 2 641 119 12:3.4.
Dkatllmlyorum 8 9 50 8 79 11 16 79 15 13}67 36 i

, ICI katlhyorum a karars:z Cl katllmlyorum i

Grafikdende goriildiigii gibi 1,2,4, ve 8. maddeler kiz ve erkeklerde ayni, bunun yanisira
3,5,7,9,10,11 ve 12. maddede farklilk goriilmekte. Bilgisayar dersini sevmekte, eglenceli
bulmakta ve ders i¢in ayrilan sfireyi zaman kaybi olarak gérmemektedirler. Kizlar bilgisayar
dersini korkutucu gdrmekte. ders saatinin azaltilmasm istemekte, gelecekte bilgisayarla
ilgili bir alan segmeyi diisiinmemekte, dersi sinif gegme ve not amagh ¢alismis olmalarina
karsin erkek dgrenciler tam tersini diisiinmektedirler.

Anketde yazict ile ilgili olan agik uglu sorulardan elde edilen bulgular asagida verilmistir:
“Yazicilar ne kadar tamiyorsunuz?” Acik uglu sorisuna 6grencilerin cevaplari olumlu ve
olumsuz olmak iizere iki grupta toplamak miimkiindiir. Ogrencilerin tigde biri yazicilar iyi

tamidiklan ifadelerinden anlasilmaktadir.

“Yazic1 bilgisayarin ¢ikis birimidir. Yazicilar iig tirdiir.Lazer yazicilar,
Nokta vuruslu yazicilar ve Miirekkep piiskiirtmelti yazicilardur,




"Geneldc disini iyi tanmirim. Cesltlerlm blhr:m Yazici ekrandakn i
. gbruntuyu kaglttaglkamr B .

‘Yazxcxlar bllglsayara bagh ¢tkig bmmlermdm bmdlr DUZ yazx yazarken
zorlanmz ama yazwl yorulmadan yazmamlzl sag]ar

Olumlu ifadelerin yamslra olumsuz lfadeler kullananlar (;ogunluktadxr i
“Yazicilan g:ok fazla tammlyorum. Ogretmemmlzm’ bize -0grettigi kadar
yaziciyl taniyorum.
“Ben yaziciy1 gordiim ama hig¢ kullanmadim. Kullanmak isterim.”
Yaziciya kullanimina ihtiya¢ duyuyormusunuz hangi derslerde seklinde ki agtk uglu soru ise
Ogrencilerin gogunlugunun lhtlyag duymadlgl yﬁmlndedxr

“Daha ¢ok bilgisayar, Titrkge, Trafik derslerinde yazici kullanmaya gerek
-duyuyorum. Ciinkii bilgileri yazncx ile yazdigimda daha ‘¢ok anhvorum
“Higbir derste ihtiyag duymam,”
““Daha ¢ok bl!glsayar dersinde - yazicilara 1htlyag duyuyorum Fakat
evdede oldugn igin evdede ihtiyag duyuyorum.”
“Yazicidan bana yarari olabilecek ¢iktilar almak 1sterxm ORN Dbnem
odew kapag1 hazxrlarkeri : .

Bazl dgrcncﬂcr evlerinde oldugu igin evden cikti aldxklarml behrtmlslerdlr Fakat bazi
ogrencilerde geliskiler gorilmektedir. | -
“Kullanmadigim igin hxc; ¢kt almam.” ‘
‘Yaznctdan daha cok yazn ve resim almm ORN:mesela klmhk kam
4 c | '
Bllgxsyar dcrsmm daha iyi lslcnmem i¢in ne onerirsiniz agxk uglu surusuna ise :

*...Hocalarimizdan ¢ekiniyoruz, korkumdan blr sey elleyemiyorum., biraz
giiler ylizli olsunlar”, ®..bilgisayar dersinde iki kisi oyutuyorum ve
arkadagim bana kullandirmiyor”. “...daha degisik oyunlar .ve internetin
gelmesini isterim”.

Seklinde cevap vermislerdir.

Se¢meli Bilgisayar dersine karst erkek Ogrenciler, kiz §grencilerden fazla ilgili ve pozitif
tutum segiliyorlar. Bu da erkeklerin bilgisayar ile daha fazla ugrasida bulunduklarini, ileride
bilgisayar ile ilgili bir meslek se¢gmek istediklerini gostermektedir. .

Bilgisayar: faydal oldugu igin, yeni bilgi 6grenmek igin, chat yapmak i¢in, yazi yazmak i 1c1n
bos vakitlerini degerlendirmek amaci ile kullantyorlar.

SONUC VE ONERILER .

Nitel ve nicel analiz sonucunda ilkdgretim 6grencilerinin bllglsayar kullanmaya
istekli olduklari, labaratuvarda bilgisayarla ugragmaktan zevk aldiklart bu sebeple ders
saatlerinin artmasini istedikleri, tespit edilmisitir. Bu dersin miifredatinda degisiklik yapilarak
haftalik ders saati arttirnlmalidir.Konular tekrar gozden gegirilmelidir.Ozellikle internet
hakkinda daha fazla bilgi verilmelidir.Derslerde egitici oyunlara da yer verilmelidir.
Uygulamah dersler gogaltlmali ve internet kullanimi yayginlastinlmahdir.Brans: bilgisayar
olan &gretmenlerin duruma gore yeterince girmeleri veya dersler hakkinda kuvvetli bilgi
sahibi ~ olmalidir.Bilgisayar sayilari arttirilmast ve uygulamalarin veriminin arttirilmasi
gerekmektedir.Se¢meli bilgisayar dersine Ogrencilerin istekleri, dikkatleri ve &grenmek
istekleri fazla oldugundan bunlar en iyi sekilde kullanmalidir.

Karmagik bir teknoloji olarak bilinen bilgi teknolojilerine ozellikle bilgisayar
kullanimina karsin gelistirilen olumsuz tutumlar ve oldukga pahali oluglart bu teknolojilerin
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uygulamaya konmasun geciktirmistir. Cogu okullarda bu sebeple bilgisayarlar bozulacak
eskiyecek diye kullandirmamakta ve kilit altinda tutulmaktadir. Bilgisayarlar, 6gretmen ve
Sgrencilerin kolayca ulagabilecekleri, kullanablleceklen sekilde orgamze edilmeli kilit altinda
tutulmamalidir.

Sonug olarak durum tesbiti igin: yapxlan bu ¢alisma, ogrencxlerm Secmeli bilgisayar
dersine olan ilgi. beklenti ve tavirlarmi ortaya ¢ikarmigtir.Bu tiir ¢alismalar 6zellikle resmi
kurumlar tarafindan stk sik yapilarak sonuglari degerlendirilmeli ve bu sonuglara gére gerekli
¢alismalar yapilmali gerekkirse programlar yinelenmeli, bllglsayar ogretmenligi mezunu
ogretmen[er bu derslere gxrmehdlr :
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